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Introducción

Diseño	y	la	Comunicación	Visual	significa	dar	forma	a	una	idea	que	busca	cubrir	una	necesidad,	de	ahí	la	
responsabilidad social del diseñador, quien tiene la tarea de proponer una solución comprensible para los receptores en 
cuestión; puesto que es el receptor el más importante dentro del proceso de comunicación. El diseño se utiliza a diario y 
en todo momento, porque es un forma de expresión para la transmisión de un mensaje.
La necesidad del cliente es realizar un evento social para celebrar, los XV años de su hija, pero muy aparte de una 
buena ambientación, necesita un lugar o soporte atractivo en el cual pueda exhibir dulces, para que sus invitados 
puedan disfrutar de ellos. El siguiente diseño de stand también servirá como proyecto, para el diplomado de diseño de 
objetos para multimedios.
El diplomado Diseño de objetos para multimedios, consistió en la elaboración de un proyecto para un evento social, 
en este caso el diseño de un stand para ofrecer dulces y algunos bocadillos a los invitados, este formara parte de la 
ambientación del mismo evento, se diseño de acuerdo a una temática propuesta por el cliente.
El diplomado se dividió en algunos módulos en los cuales al iniciar se abordaron temas y conceptos relacionados con 
ambientación y escenografía, se realizo la búsqueda de un cliente para llevar acabo un proyecto de forma real, se 
mostraron algunas técnicas, para la realización de utilería, y todo el proceso que conlleva el diseño de un proyecto, en 
este caso un stand.
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Para la producción del stand, se realizo una entrevista con  nuestro cliente, acerca de sus gusto y la necesidad que 
habría que cubrir, se investigo acerca de las técnicas y los materiales mas recomendables para la elaboración de este, 
se realizaron varias propuestas, de acuerdo a los lineamientos que estableció el cliente entre estos una temática y de 
ahí surgieron dos estilos para  su elaboración.

El	cliente,	la	señora	Nina	Santiago,	quiere	celebrar	la	fiesta	de	XV	años	su	hija	mayor		y	ofrecer	a	sus	invitados	un	
momento agradable; comida, bocadillos y dulces, de ahí la necesidad de un stand para dulces. 
Este documento se divide en tres partes, en la primera parte se hablara de sobre el diseño  para producción en 
multimedios, en la segunda parte  del proceso para la realización del stand y en la tercera se presentará la selección 
final	de	entre	las	propuestas	presentadas	a	el	cliente	y	el	resultado	final.
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El Diseño y la Comunicación Visual, es la profesión en donde se emplean elementos visuales para transmitir 
un mensaje y lograr una comunicación efectiva. En este sentido, la labor del diseñador dentro del área de la 
producción en multimedios es la creación de objetos que ayuden a la transmisión de un mensaje en particular 
dentro de un contexto dado. A continuación, se abordan de manera breve los antecedentes históricos y las 
definiciones	de	los	conceptos	que	darán	inicio	al	presente	proyecto.

En la cultura griega las celebraciones populares y el espectáculo teatral siempre fueron indispensables, así 
celebraban	las	fiestas	en	honor	al	dios	Doinisio	y	las	olimpiadas	teatrales,		en	el		siglos	IV	antes	de	cristo.	En	
esta misma época aparecieron las primeras muestras de decoraciones pintadas, para ilustrar visualmente los 
contenidos literarios de unos textos cada vez más complejos. Este, fue el precedente para las escenografías 
que posteriormente inventarían los artistas del renacimiento; quienes utilizando las normas matemáticas de la 
visión perspectiva las construyeron a la manera de “ventana albertiana”, para que el espectador se asomara 
y reconociera como verosímiles las prolongaciones del espacio real.
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Con	la	finalidad	de	obtener	una	mejor	comprensión	acerca	de	los	conceptos	principales	que	integrarán	el	
proyecto	a	desarrollar,	se	darán	las	siguientes	definiciones.

•	 Escenario:	es	un	lugar	tablado	con	toda	clase	de	instalaciones	donde	ha	de	llevarse	acabo	una	
representación; es un espacio donde se elabora un espectáculo ante la vista de los espectadores. 

•	 Decoración:	es	un	medio	para	localizar	la	acción	y	ubicar	el	espectáculo	en	un	lugar	determinado,	aun	
cuando en ocasiones solo sea sugerido mediante objetos simbólicos. 

•	 Escenografía	bidimensional:	se	realiza	en	superficies	planas.	Trata	de	tener	un	decorado	de	dos	
dimensiones la sensación de tres. 

•	 Escenografía	tridimensional:	es	el	llamado	corpóreo.	Los	decorados	tridimensionales	dan	al	interprete	
la posibilidad de usar no solo el piso del escenario sino todo el espacio. 

•	 Escena:	cada	una	de	la	partes	en	las	que	se	divide	el	acto	dramático,	a	determinado	actor.	
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•	 Iluminación:	elemento	importante	en	la	atmósfera	de	una	representación.	La	luz	a	de	ser	un	medio	
auxiliar para elevar y acentuar el valor de la escena iluminada. 

•	 Utilería:	conjunto	de	objetos	o	elementos	empleados	en	escenografía	teatral	o	cinematográfica.

•	 Ambientación:	reproducción	detallada	del	marco	histórico	o	social	en	el	que	se	desarrolla	la	acción	de	
una	obra	de	ficción.

•	 Stand:	El	stand		es	una	forma	de	exhibición	de	algún	producto	en	algún	lugar	o	espacio	determinado	
de acuerdo a una temática o estilo. 

•	 Accesorio:	hace	referencia	a	todo	aquel	elemento	u	objeto	que	se	utiliza	para	complementar	otra	cosa	
y que es opcional tener en cuenta. 

•	 Vestuario:	conjunto	de	prendas	de	vestir	que	se	usan	en	un	espectáculo.
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El stand  es una forma de exhibición de algún producto en algún lugar o espacio determinado de acuerdo 
a	una	temática	o	estilo.	Unos	de	los	requisitos	más	importantes	para	el	diseño	de	stand	es	obtener	planos	
detallados de la distribución de los espacios y de la iluminación, así como tener una buena coordinación y 
logística del evento del que formara parte. “En la organización de eventos es fundamental concebir el diseño 
como un elemento integral del proceso, y no como una mera actividad abstracta o independiente o como una 
pura actividad especializada. El evento, debe ser contemplado como un todo diseñado” (Malouf, 1999 et al. 
citado en Berridge, 2007).
El diseño de stand es parte esencial de un evento porque es lo que le da vida y transmite la identidad 
del cliente, en un evento social por ejemplo, lo más importante es hacer resaltar a quien lo solicita y que 
los invitados pasen un momento agradable dentro de un ambiente diferente. Por lo tanto, es primordial 
obtener conceptos relacionados con el cliente que posteriormente ayuden a la generación del diseño tanto 
del	ambiente	como	de	algunos	objetos	decorativos	que	serán	parte	de	ella,	como:	invitaciones,	vestuario,	
decoración en mesas y stands.
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Existen	diferentes	tendencias	o	estilos	de	stand.		El	diseño	de	stand	refleja	presencia	y	una	buena	imagen	
Los stand sirven para decorar un espacio, exhibir un producto y son una buena opción para presentar, de una 
forma atractiva. El diseño dependerá de un estilo y temática, de acuerdo a la empresa o a lo que el cliente 
solicite.
Debe ser de fácil acomodo y también permitirle al cliente o publico moverse alrededor o dentro de el 
dependiendo del diseño ya que existen diferentes tipos de stand como son rectangulares en forma cuadrada 
o circulares estos también pueden ser  de fácil ensamble con medidas estándares y ayudan a un fácil 
montaje	existen	otro	tipo	de	stand	que	son	mas	sofisticados		que	necesitan	de	mucha	mano	de	obra,	de	
materiales muy resistentes, y de una gran planeación para que estos sean resistentes y no se corran riesgos.

El diseño debe llamar la atención del publico y esto dependerá de la temática o producto que se va a exhibir. 
El tipo de iluminación dependerá de la temática o el producto que se va a exhibir para crear un ambiente 
agradable y marcar un equilibrio entre la iluminación, texturas y colores empleados.
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Una	de	las	decisiones	más	importantes	para	lograr	un	diseño	es	la	referente	al	proceso,	el	proceso	hace	
referencia a un conjunto de actividades a realizar según un orden determinado. En el campo del Diseño y 
la Comunicación Visual, lo correcto es seguir un proceso para proyectar, y básicamente consiste en hacer 
un estudio previo para documentarse sobre lo ya realizado, saber con que materiales construir un objeto y 
precisar su exacta función.
Para	el	diseñador,	el	proceso	no	debe	ser	algo	absoluto	ni	definitivo;	sino	modificable	si	se	encuentran	otros	
valores	objetivos	que	lo	mejoren.	Los	pasos	a	seguir	para	el	diseño	de	stand	son	los	siguientes:

1. Ruta critica
2. Brief
3. Mood board 
4. Bocetaje
5. Propuestas alternativas
6. Materialización
7.	 Diseño	final
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3.1 Ruta critica

      Ruta critica para el diseño de stand

La ruta critica es una forma de organización para la entrega del diseño a realizar, este documento se muestra 
al	cliente	cada	día	de	entrega	y	él	firma	de	recibido.	Se	puede	hacer	mediante	una	tabla	con	fechas	de	
entrega.
Para el diseño de stand 
se realizó una ruta crítica 
conforme a determinadas 
actividades y tiempos, en 
común acuerdo con el 
cliente.
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3.2 Brief
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El brief se realiza para conocer con detalle al cliente, sus gustos, necesidades, ocupación, entre otros 
aspectos, así estar en condiciones de desarrollar el proyecto y superar a la competencia. El brief del presente 
proyecto se encamino a dar solución a la necesidad del cliente, de forma creativa.
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La fabrica de las mariposas, es una empresa dedicada al disei'iode slaoo para fiesta o evenlOS. Lo 
que hace en la mayoria de sus stands es poner una especie de cortina en la parte trasera, es un 
elemento que no luce e l soporte no es tan atractivo lo que hace que ellrabajo que esta empresa reali
zaesiosempaquesylagamadecoloresqueemplea. 

5land diseñados por la fabrica de las mariposas 
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3.3 Mood Board

El mood board, es una herramienta para el desarrollo de un producto o proyecto de diseño, que ayuda al 
diseñador a orientar  su visión hacia dónde quiere llegar o qué quiere solucionar, las ideas se plasman en 
forma de collage. 

Para el diseño de stand, se utilizaron imágenes de acuerdo a la temática seleccionada por el cliente y 
algunos ejemplos de mesas de dulces, pero también imágenes que nos remontan al invierno y sobre todo a 
la nieve, ya que es hacia donde queremos llegar. Que el stand se situé dentro de ese estilo y temática.
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                            Mood board para diseño de stand con temática invernal (Pinterest,2014)

ABCDEFGHIJ 
KLMNOPQRS 
TWXYZ 123456 
17891 O,,;!i¿? 

I 1 
• { 1.1 

-. ' 

MOODBOARD 
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3.4 Bocetaje

Un	boceto	es	el	modelo	que	se	suele	hacer	como	propuesta	de	una	obra	mayor	con	el	fin	de	aterrizar	las	
ideas que se tienen en mente. El boceto suele llamarse apunte, porque regularmente suelen ser trazos 
sencillos, rápidos y espontáneos.
Se	puede	decir	que	hacer	un	boceto	es	registrar	experiencias	y	observaciones	a	fin	de	obtener	una	guía	para	
el	resultado	final	de	un	proyecto.
Las ideas para la realización de los bocetos surgen, principalmente por los requisitos que solicitaba el cliente, 
entre estos económico, un espacio amplio, pero sobre todo atractivo para el cliente y los invitados del evento.
También al estilo que surgió junto con la temática, ya que se sugiere hacer algo minimalista con pocos 
detalles, pero a la vez que estos resalten, ya que será una combinación entre minimalista y kitsch este estilo 
se decide utilizar en las texturas, de las envolturas y en las telas que se utilizaran para cubrir el soporte.
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3.5 Técnicas y materiales

Para la selección de las técnicas y materiales que se usaron para el diseño de stand fue muy importante 
conocer la temática del evento y el estilo deseado, como ya se ha mencionado la temática fue el invierno y el 
estilo minimalista y kitsch.

Básicamente, se emplearon el corte y ensamblaje en MDF es un material derivado de la madera, económico, 
rígido y se puede encontrar de diferentes grosores, además es rígido con textura lisa y esto permite dar un 
acabado perfecto en todas las caras. Para hacer el ensamblado no es necesario clavar, se puede pegar con 
pegamento blanco y como refuerzo se utilizaran clavos.
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Otros	materiales	que	se	utilizaron	son:
 
•	 Tela:	se	eligió	de	acuerdo	a	la	paleta	de	color	establecida	y	así	cubrir	el	soporte	(MDF)	y	dar	mayor	
elegancia.

•	 Vidrio:	frascos	en	vidrio	para	exhibir	los	dulces	a	granel,	el	vidrio	es	un	material	transparente	en	el	
cual se recomienda guardar algunos alimentos ya que los mantiene frescos, y así ofrecerle a los invitados 
dulces  agradables a su paladar.

•	 Papel:	para	los	empaques	de	los	dulces	y	que	los	invitados	puedan	servirse.
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3.6 Propuestas alternativas

Se mostraron al cliente cinco diferentes  
propuestas, resultando seleccionada la numero 
tres que fue la que cubría los parámetros 
solicitados	por	el	cliente:	economía,	elegancia	y	
formalidad, siempre respetando la temática y el 
estilo.
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3.7 Materialización
Para la realización del stand se solicitaron los siguientes materiales.
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3.8 Diseño final
Para el diseño del stand, fue muy importante no dejar atrás los fundamentos de diseño que más se apegaran 
a	la	producción	de	éste	,	mismos	que	se	justificaran	a	continuación.	

•	 Textura:	predomina	en	los	vidrios	que	se	encuentran	en	la	parte	trasera	del	stand,	simulando	hielo.	Y	
en cada uno de los envases que se utilizaron para los dulces.

•	 Espacio:	en	el	diseño	final	del	stand	se	puede	apreciar	que	es	muy	amplio,	así	se	pudo	distribuir	cada	
uno de los objetos que el cliente solicitó, sin caer en la saturación.

•	 Proporción	y	ergonomía:	el	diseño	debe	adaptarse	a	las	medidas	entandares	de	una	persona,	es	por	
eso que se utilizaron las siguientes medidas 2m x .75m x. 1m de altura. Cabe señalar que se tomo en cuenta 
la medida estándar de los invitados. Estos conceptos también se aplicaron al diseño de los envases.
 



27

•	 Color:	sirve	como	un	código	para	poder	comunicar	una	idea,	ya	que	cada	uno	de	estos	tiene	diferente	
significado	e	interpretación.	En	este	caso	los	colores	que	se	emplearon	fueron	entorno	a	una	gama	de	azul	
en tonalidades claras, plata y blanco, porque son los que mejor se asocian con el invierno, la nieve. El azul, 
es	un	color	frio	pero	a	la	vez	refleja	tranquilidad	al	igual	que	el	blanco,	éste	en	especial	se	utilizó	para	la	
simulación de nieve y el color plata en los copos de nieve para darle un brillo especial y crear un acento 
visual en el stand.

•	 Composición:	es	la	forma	de	organización	de	todos	los	elementos	empleados	en	el	diseño	de	stand,	
para obtener una armonía visual y que todos los componentes tengan relación. La organización de los 
objetos que se exhibieron en el stand re realizó por tamaños; en primer plano se distribuyeron los dulces más 
pequeños, en segundo lugar los de tamaño medio y en tercero los más grande. Para hacer resaltar algunos 
bocadillos se colocaron en un nivel más alto utilizando unos soportes en forma de cubos hechos de MDF.

•	 Antropometría.	La	relación	entre	las	medidas	del	cuerpo	humano	con	el	medio.	Para	poder		realizar	el	
diseño de acuerdo a las medidas que el cliente necesita y a los entandares de las medidas de  sus invitados.
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Los resultados obtenidos en este proyecto y a lo largo del diplomado fueron satisfactorios, porque se logró 
cubrir la necesidad del cliente, de su hija y de sus invitados pasando un momento agradable. En el proceso 
de	diseño	se	logró	aplicar	los	conocimientos	en	cuanto	a:	ambientación,	dirección	de	arte	y	soportes	
tridimensionales.

Este proyecto represento esfuerzo, tiempo y fue un tanto  complejo, por lo mismo fue de gran aporte 
profesional. Durante la carrera ya había hecho algunos proyectos, pero no uno tan grande y que implicara 
trabajar	para	un	cliente	real	que	fijará	un	presupuesto	para	el	diseño,	en	este	caso	de	stand.	Es	por	eso	que	
con el proyecto realizado quedo satisfecha, ya que también puede cubrir la necesidad de mi cliente y obtener 
que el de igual forma ella pudiera ofrecer algo atractivo para sus invitados, pero sobre todo hacer pasar un 
buen momento a su hija. Poniendo en practica todos mis conocimientos y llevando acabo  un proceso para 
su realización.
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Una	de	los	aprendizajes	que	aporta	el	diplomado	de	diseño	para	multimedios	es	que	se	puede	llegar	
a diseñar aun mas cosas de las que solo se aprendieron en la carrera, poniendo en practica todos los 
conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera.
Otra de las nuevos conocimientos que se adquirieron en el transcurso del diplomado, fueron  algunas 
técnicas de diseño y todo el proceso que conlleva la realización de un proyecto de forma real y de forma 
laboral. 
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