UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA
DE MEXICO

FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES
ARAGON

TESIS

FAVELA SPORT. PROPUESTA DE DISENO DE
SITIO WEB ACCESIBLE PARA LA DIFUSION DE
DEPORTES OLIMPICOS: CLAVADOS,
TAEKWONDO Y TIRO CON ARCO.

QUE PARA OBTENER EL TITULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION Y PERIODISMO

PRESENTA:

Carlos Eduardo Favela Zavala

ASESOR:
Lic. Yazmin Pérez Guzman

Ciudad Nezahualcdyotl, Estado de México, 2018.



e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



AGRADECIMIENTOS

Quiero dar gracias a Dios por protegerme y guiarme en cada decision de mi vida.

A mis abuelos, Guillermo y Carlos que me cuidan desde el cielo. Siempre

permaneceran en mi corazon.

A mis abuelas, Esperanzay Silvia por todo su carifio, cuidados y amor. Las quiero

con todo mi ser.
A Carlos, Esperanza y Alejandra quienes son el motor de mi vida. jLos amo!
A mi hermosa familia por siempre estar conmigo.

A Lili por todo su apoyo, carifio, enorme paciencia y por siempre estar cuando la

necesitaba. jLo logramos! Te quiero.

A Ingrid y Sofia por siempre estar ahi y confiar en que algun dia lo lograria. Son

geniales.
A Brenda por brindarme su amistad incondicional. Gracias por todo pandita.
A Christian mi gran complice, amigo y hermano de la Universidad.

A mi asesora Yazmin Pérez por confiar en mi y en este proyecto desde el primer

momento. Gracias por todo su apoyo, comprension y conocimiento.

A Hilda Laura, Esther Labrada y Erick Chino por su tiempo, paciencia y
orientacion. Ustedes son parte indispensable de este proyecto. Gracias por todas

sus enseflanzas y profesionalismo.

A mis sinodales: Victoria Alicia, Silvia Veronica, Viridiana Alejandra y Edgar Gabriel,

por haberme brindado su confianza y apoyo.

A cada uno de mis amigos que han estado conmigo a lo largo de este camino.

Gracias por formar parte de mi vida.

A mi queridisima FES Aragon UNAM que es mi segunda casa. jGracias por todo!



Contenido

g0 o [8ToTo] [ ] o U PPRRPT 1
N B 1= o o] (PSPPI 6
1.1 GQUE S TEPOIME? .. uuiiiiiei e ettt e e e e e e e e e e e e e e e e s s ereaaeeeeaanns 6
1.2 JUEQOS OlIMPICOS ...vvieiiiieeeieiiiiiieiie e e e ettt e e e e e e e et e e e e e e e e snnbaaeeeeaeeeeaaan 10
1.3 Eldeporte €N MEXICO .......coiiiiiiiiiiiiii ettt e e e e e e e et r e e e e e e e ans 12
O 1 F= 1Y To [0 1 F OO U PP PUPPPPPPPPPT 13
1.4.1  Historia de 10S clavados €N MEXICO .......ccceeieriiiiiiiiiiiiiieeeeeieiiiieee e e e 14

1.5 TAEKWONUO .ottt e e e e e e e et e e e e e e e e e aans 15
1.5.1 Historia del Taekwondo €N MEXICO........ccoiuriiiiiiiiiieeiiiiie e 16

1.6 TIFO CONM AFCO ..ttt ettt e e e e e e ettt e e e e e e e e et bbbt e e e e e e e e aannbbnaeeeaaeeeeann 17
1.6.1  Historia del Tiro con Arco €N MEXICO ......ccuiieiiiiiiiiriiiiiieee e eaiiiiieeeaee e e 19

2 101 (=T 0= 20
2.1  Los nuevos preceptos de la comunicacion a partir de los medios digitales... 21
2.2 El periodiSmO €N iNtEINEL.........oooiuiiiiiiieee e 30
2.3 ElINerNet €N MEXICO ......uveiiiiiiiiiee ettt 32
2.4 LOS SItIOS WD ..ttt aas 35
2.4.1  EStructuras de 10S SItIOS .......ueeiiiiiiiiiiiiiiiee et 36
2.4.2  Tipos de clasificacion de 10S SitioS Web ............cooviiiiiiii e, 38
2.4.3  Los sitios web deportivos mas visitados en MéXiCO ...........ccccvvveveeeeeennnns 41

3 DISCAPACIA ..o oo 43
3.1 Definicidn de DisCapacidad ...........ccccuuuriiiiieeiiiiiiiiiiieeee e 43
3.2 Clasificacion de discapacidad ...........cccceeiiieeiiiiiiiiiiiec e 45
3.3 Tecnologias de @SISIENCIA .........uuuueeriiiiiiiieieeiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 47
G0 S (o] 4 = 111/ o F= To 1R TP ERUTR 50
3.4.1 Convencion sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad ..... 50
3.4.2 Ley General para la Inclusion de las Personas con Discapacidad. ........ 52
3.4.3 Ley Federal de Telecomunicaciones y Radiodifusion ...............ccccueeeee... 53

4 ACCESIDINIdA. ... 55
4.1 AcCeSIDIlIdAd WED .....ccoiiee e 55
4.1.1 Beneficios de la accesibilidad Web ... 56

4.2 Estandares internacionales de accesibilidad: Pautas de accesibilidad para el
contenido web en su version 2.0 (WCAG 2.0)...cccceeeiiiiiiiiiiiieee et 57

4.2.1 Caracteristicas que deben tener las paginas web accesibles................. 59



422 Niveles de conformMIdad .........ooeneeeieeee e 60

4.2.3 Herramientas de EVAlUuaCiON.............cooiiiiiiiiiiiiiiie e 60

4.3 UsSabilidad ..........ooeiiiiiie e 62
4.4  Evaluacion de accesibilidad de las paginas web deportivas...............cc......... 63

5 Propuesta de Sitio WEB............uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 70
5.1 Arquitectura de la INnformacion...............eevveieeiiiiiiiiee e 70
S R © 1o )1=1 1177 OO 71
5.1.2  MiSION. ..o 71
ST T V1T o TSR RPUPRPPROTI 71
5.1.4  AUAIENCIA ...ttt e e e e e e e e e e e e e e 71
5.1.5  ESHUCIUIa A€l SItIO ...eeeiiieiiiiiiiiiiiiee e 72
5.1.6  Contenido Al SItIO ....cevieeiiiiiiiiiiee e 74

5.2 DISEN0 del SItIO ..ceeiiiiiiiiiiee e 75
5.2.1  BOCELOS U8 TISEMO ...ceviieiiiiiiiiiiieii et 77
5.2.2  Definicion del diSER0 VISUAI .........cccoeiiiiiiiiiiiiiiieeeeeiieeee e 79
5.2.2.1 ENCADEZAUO .....ooviieiiiie e 80
oA Y/ 1Y o1 81
5.2.2.3 Cuerpo de la PAGING ........uuueiiieiiiiiiiiiiiiiee e 82
5.2.2.4 FOOUBI ...ttt 86

5.3 Accesibilidad del DISEAI0 WED .........c.cuiiiiiiiiiee e 87
5.3.1 Aplicacién de los estandares en el sitio Favela Sport. ............cccvvvveeeenn. 87

5.4 FaSe d€ EVAIUACION......ccciiiiiii ittt e e 99
5.4.1 Evaluacion con validadores autOmAtiCoS ...........coovririiriiiieieeeennniiiieee, 100
5.4.2  Validacion ManUal ............oooiiuiiiiiiiiia e 102
5.4.2.1 HEAICOIOIS ....uuiiii et e e e e e e e e e e eeeans 103
5.4.2.2 USUANO fINAI ...eeeeiiiiiiiiie e 111

5.5  FASE UE COIMECCIONES .....uuiiiiiiieiiiiiit ettt e e e e e e e e eneeee s 112
5.6 SitI0 FAVEIA SPOIT ...uiiiiiiiiiiiiiiiitiiiittieiieiiieib bbb eeebebbeeeeeeseeeeaeenreee 118
CONCIUSIONES ...ttt e et e e e e e e e e e e e e e e e e annnnees 119
(€1 (01T T 1[0 R T U PPPPURTR TP 124

FUENEIES B CONSUIA «..neeeeee et 126



Introduccion

Actualmente vivimos en una sociedad en que las Tecnologias de la Informaciény la
Comunicacion (TIC), han traido consigo vertiginosos cambios, ya que no soélo
impactan en la manera de relacionarse de las personas, sino también, generan la
apertura de nuevos medios y formas de producir, almacenar y difundir informacién,
lo que se traduce en una gran cantidad de beneficios. Sin embargo, existe una
brecha digital, que conlleva a que existan sectores de la sociedad que se encuentran
con barreras para acceder a ellas, como lo son las Personas con Discapacidad
(PcD).

Frente a esta situacion, es importante comenzar a generar acciones que permitan
favorecer la inclusion y garantizar los Derechos Humanos de las PcD en las TIC, ya
que éstas contribuyen en su autonomia, desarrollo personal y mejora de la calidad

de vida.

Es por ello que en el presente trabajo, se propone el disefio de un sitio Web
accesible que permita a las PcD, a acceder a la informacion que hay en internet en
igualdad de condiciones que los demas, mediante el cumplimiento de los estandares
internacionales que sefiala la Web Accessibility Initiative (WAI), a través de la Web
Content Accessibility Guidelines 2.0 (WCAG 2.0).

Una vez definida la idea de generar el disefio de un sitio Web accesible, se propone
que el tema de éste sea el deporte, debido a que es una de las manifestaciones de
mayor impacto en la vida social, ludica, mediatica y econémica en nuestro tiempo.
Al revisar los cinco sitios web deportivos mas consultados en nuestro pais, se
observa que no son accesibles y, por ello, las PcD, no disponen facilmente a la

informacién en este a&mbito.

Con la finalidad de tener una propuesta diferente, se considera que los deportes
seleccionados, no sean los que tradicionalmente se difunden, se ven o practican,
como el fatbol, el basquetbol, el futbol americano, el box, sino que se aborden otros
en los que México ha logrado posicionarse internacionalmente por los resultados
obtenidos, principalmente en los ultimos tres Juegos Olimpicos (J.J.0.0.). De tal
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manera, que la difusion de los deportes seleccionados permita que la gente los
conozca, los aprecie, se informe y tenga un mayor acercamiento que con aquellos

que tiene un mayor renombre.

Por lo tanto, se propone que sea un sitio Web deportivo accesible, enfocado a la
difusién de los deportes olimpicos, el cual permita el acceso a la informacién de las

PcD en este ambito.

Ahora bien, el criterio que se ocupdé para la seleccion de los deportes, se dio con
base en los J.J.0.0. de Beijing 2008, Londres 2012 y Rio de Janeiro 2016, porque
fueron las disciplinas donde se obtuvieron el mayor niumero de medallas, como a

continuacion se detalla.

En lo que corresponde a los J.J.0.0. celebrados Beijing 2008, los resultados fueron

los siguientes:

Deporte | Especialidad | Lugar |
Clavados 10 mts sincronizado 3°
Tae kwon Do -58 kgs. Hombres 1€
+67 kgs. Mujeres 16

En Londres 2012, de los 101 deportistas mexicanos (67 hombres y 34 mujeres) que

participaron, se consiguieron siete medallas.

Deporte | Especialidad | Lugar

Futbol Varonil 1er
Clavados Plataforma Sincronizado | 2°
Varonil
Plataforma Sincronizado | 2°
Femenil
Trampolin Individual 3°
Tae Kwon Do +67 kgs Femenil 3°
Tiro con arco Individual 20
Individual 30

En los mas recientes J.J.O.0. realizados en 2016 en Rio de Janeiro se obtuvieron

cinco medallas.

N



Deporte | Especialidad | Lugar

Atletismo 10 km caminata 20
Clavados Plataforma 10m 20
Tae Kwon Do +67 kgs Femenil 2°
Boxeo Peso medio 30
Pentatlon Moderno Individual Varonil 30

Es importante sefialar que en estas tres justas olimpicas, particip6 un total de 313

atletas mexicanos y solo se obtuvo 15 medallas: tres de oro, seis de plata y seis de

bronce. A continuacién, se detalla el medallero correspondiente a los J.J.0.0. de
2008, 2012 y 2016.

Deporte Oro Bronce

Tae Kwon Do 2 1 1 4
Futbol 1 0 0 1
Clavados 0 3 2 5
Tiro con arco 0 1 1 2
Atletismo 0 1 0 1
Boxeo 0 0 1 1
Pentatlon 0 0 1 1
Moderno

Cabe resaltar que el fatbol en la categoria Sub-23, en los J.J.0.0O. de Londres,
obtuvo medalla de oro, ubicandolo como un deporte que deberia formar parte del
sitio Web que se propone. Sin embargo, la finalidad de éste, como se menciond
anteriormente, es dar espacio a aquellas disciplinas que no gozan de la misma

difusion y popularidad que el fatbol, por lo que no seré considerado.

Por lo tanto, el objetivo general del presente trabajo, es disefiar una propuesta de
un sitio Web deportivo accesible enfocado a la difusion de los deportes olimpicos:
clavados, taekwondo y tiro con arco, que permita el acceso a la informacion de las

PcD en este ambito.

En cuanto a los objetivos particulares que se persiguen, son en una primera
instancia: definir el concepto de deporte y brindar un panorama de los origenes y
presencia de las disciplinas seleccionadas en México; explicar los nuevos preceptos

y rasgos caracteristicos generados en torno a la comunicacion y el periodismo a



partir de los medios digitales, asi como conocer el impacto de internet en México y
revisar las caracteristicas de los sitios web; comprender el concepto de
discapacidad, su clasificacion, las tecnologias de asistencia y la normatividad
referente al tema de acceso a la informacién y accesibilidad; definir el concepto de
accesibilidad web, e identificar los estandares internacionales y aspectos que
conllevan éstos; y por ultimo, disefiar una propuesta de sitio Web accesible titulado

Favela Sport.

A partir de lo sefalado, la hipétesis del presente trabajo parte de la premisa de que,
si se disefia un sitio web deportivo accesible enfocado a la difusion de los deportes
olimpicos como los clavados, taekwondo y tiro con arco, entonces, se conseguira
que las personas conozcan, se informen, observen y reconozcan los logros de estas
disciplinas, asi como también, se garantizara el acceso a la informacién de las

personas con discapacidad en este ambito.

En correspondencia con los objetivos planteados, en el capitulo 1, se define el
concepto de deporte. Asimismo, se da un breve panorama sobre los Juegos

Olimpicos, el deporte en México y el origen e historia de cada disciplina.

En el capitulo 2 se abordan los nuevos conceptos y rasgos que surgen a partir de
los de medios digitales y las caracteristicas que acomparfian al periodismo en esta
nueva era. De igual manera, se revisan algunas estadisticas sobre el internet en
México y se identifican las caracteristicas de los sitios web y cuéles son los cinco

sitios deportivos mas visitados en México.

Para el capitulo 3 se define el concepto de discapacidad, su clasificacién y se
expone sobre las tecnologias de asistencia, la normatividad en materia de acceso

a la informacion y accesibilidad que existe hoy en dia.

En el capitulo 4 se desarrolla qué es la accesibilidad web, sus beneficios, cuéles
son los Estandares Internacionales de Accesibilidad y lo que engloban. Ademas, se
presenta la importancia de la usabilidad. Se realiz6 la evaluacion de la accesibilidad

de los cinco sitios web deportivos indicados en el capitulo 2.



Por dltimo, en el capitulo 5, se muestra el disefio del sitio web accesible Favela
Sport, donde se abordan las fases de planeacion, disefio, evaluacion y la propuesta

final.

En cuanto a la metodologia, se cuenta con un enfoque cualitativo con alcances
exploratorios, ya que se examind un tema poco estudiado que se puede abordar
desde perspectivas innovadoras y prepara el camino para nuevas propuestas. Se
aplico el método deductivo, debido a que en los primeros capitulos se revisaron

caracteristicas generales que al final son aplicadas en un caso concreto.

Parte esencial en los primeros cuatros capitulos fue la investigacion bibliogréfica y
cibergrafica que permitieron revisar las caracteristicas y los aspectos planteados en

los objetivos.

Con relacion al cuarto capitulo, se realizé una observacion directa para el analisis
de accesibilidad de los cinco sitios web deportivos, a través de validadores
automaticos, para con ello identificar si cumplen con los estandares internacionales

de accesibilidad.

Para el quinto apartado, se retomaron los conceptos y principios revisados en los
capitulos anteriores y se pusieron en practica para el disefio del sitio web accesible.
Se requirio la participacion de expertos en accesibilidad web y un usuario con
discapacidad, tanto para la primera fase de evaluacion, como para la validacion final
del sitio Favela Sport. De igual manera, se realiz6 el analisis de accesibilidad,

mediante validadores automaticos.

En general, el presente trabajo busca ser un referente de la importancia de generar
un sitio Web accesible y reconocer a aquellos deportes que a lo largo de los afios

han dado resultados a nivel Olimpico.



1 Deporte

Aventarse de una plataforma a 10 metros de altura, pegarle a una bola con una
raqueta, combatir con otra persona, lanzar una flecha, encestar un balon dentro de
un aro, correr tras un esférico y desplazarse a través del agua, son algunas de las

acciones que convergen en una palabra: deporte.

La cuestion aqui es ¢,qué es deporte? Resulta interesante comprender que no hay
una definicion especifica de éste, debido a que con el transcurrir del tiempo y frente
a las implicaciones sociales y culturales que conlleva, ha ido cambiando en funcién
del desarrollo de las sociedades, asi como tampoco se ha logrado delimitar los

rasgos caracteristicos de este término.

Sin embargo, se han brindado numerosas definiciones que buscan englobar los
diversos aspectos a los que esté sujeto. Es por ello, que en las siguientes paginas
se buscara definir el concepto de deporte, asi como también, se dara un panorama
respecto a la historia de los Juegos Olimpicos (J.J.0.0), y de cada una de las

disciplinas seleccionadas para el presente trabajo.

1.1 ¢Qué es deporte?

Para Pierre de Fredy de Coubertin, fundador de los Juegos Olimpicos Modernos, el
deporte es el cultivo voluntario y habitual del ejercicio muscular, fundamentado en
el deseo de progreso y susceptible de llegar hasta el riesgo?!. Por su parte, José
Maria Cagigal, lo define como el divertimento liberal, espontaneo, desinteresado, en
y por el ejercicio fisico, entendido como superacion propia 0 ajena y, mas 0 menos,
sometido a reglas®. Esta concepcion, comienza a tomar en cuenta unos de los

factores que mas adelante cobra gran relevancia, el aspecto reglamentado.

! Hernandez Moreno, José, et.al., La iniciacion de los deportes desde su estructura y dinamica.
Aplicacién a la Educacion Fisica escolar y al Entrenamiento Deportivo, [en linea],Espafia, INDE
Publicaciones, 2000, disponible en:
https://books.google.com.mx/books?id=3ahOm_pBOxYC&pg=PA34&dg=por+una+definicion+de+de
porte&hl=es419&sa=X&ved=0ahUKEwiAkeKd4vbWAhUXOIMKHdrRBEYQG6AEIJzAA#v=0nepage&
g=por%20una%?20definicion%20de%20deporte&f=false, consulta: 24 de febrero 2018, p. 34.

2 [dem.



https://books.google.com.mx/books?id=3ahOm_pB0xYC&pg=PA34&dq=por+una+definicion+de+deporte&hl=es419&sa=X&ved=0ahUKEwiAkeKd4vbWAhUX0IMKHdrRBEYQ6AEIJzAA#v=onepage&q=por%20una%20definicion%20de%20deporte&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=3ahOm_pB0xYC&pg=PA34&dq=por+una+definicion+de+deporte&hl=es419&sa=X&ved=0ahUKEwiAkeKd4vbWAhUX0IMKHdrRBEYQ6AEIJzAA#v=onepage&q=por%20una%20definicion%20de%20deporte&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=3ahOm_pB0xYC&pg=PA34&dq=por+una+definicion+de+deporte&hl=es419&sa=X&ved=0ahUKEwiAkeKd4vbWAhUX0IMKHdrRBEYQ6AEIJzAA#v=onepage&q=por%20una%20definicion%20de%20deporte&f=false

En cuanto a la Carta Europea del Deporte, aprobada por la VII Conferencia de
Ministros responsables del deporte de todos los paises europeos en 1992,

sefalaron que es:

Todo tipo de actividades fisicas que, mediante una participacion,
organizada o de otro tipo, tengan por finalidad la expresion o la mejora de
la condicién fisica o psiquica, el desarrollo de las relaciones sociales o el
logro de resultados en competiciones de todos los niveles®.

En su libro Juegos, Deporte y Sociedades. Léxico de la praxeologia motriz, el
francés Pierre Parlebas menciona que el término deporte, al aplicarse a todo, ha
perdido su valor diferenciador y, por lo tanto, acaba por no significar nada, ya que
se utiliza en situaciones extremadamente dispares, que van desde una partida de
ajedrez, hasta una final olimpica. Por lo cual, él refiere que ya no se puede hablar
de un término polisémico, sino que se ha vuelto pansémico®. Ademas, menciona
que las caracteristicas principales atribuibles al deporte en sus inicios se han ido

perdiendo, ya que era considerado como:

e Un entrenamiento activo, reservado basicamente a una aristocracia ociosa y
acomodada.

e Una actividad fisica alegre y libre, practicada al aire libre.

e Una préactica inventiva, asociada al desarrollo técnico y cientifico de

vanguardia®.

Por ello, Pierre Parlebas propone identificar las caracteristicas que distinguen las
practicas deportivas de otras practicas sociales, mediante tres rasgos que resultan
imprescindibles y que con la ausencia de alguno de éstos, haria del empleo del

término un verdadero abuso, definiéndolo como el conjunto de situaciones motrices,

3 Blanco, Eduardo, et al., Manual de la organizacién Institucional del deporte, [en linea], Barcelona,
Editorial Paidotribo, 2006, disponible en:
https://books.google.com.mx/books?id=aEDAIx3XTokC&printsec=frontcover&dg=deporte&hl=es-
419&sa=X&ved=0ahUKEwjb6ZPIsPbWAhWE14MKHRPUDJ8Q6AEISTAH#v=0nepage&qg=deporte
&f=false consulta: 24 de febrero de 2018, p.21.

4 Parlebas, Pierre, Juegos, Deporte y Sociedades. Léxico de praxeologia motriz, Barcelona,
Editorial Paidotribo, 2001, p. 106.

5 Ibidem p. 109.



https://books.google.com.mx/books?id=aEDAix3XTokC&printsec=frontcover&dq=deporte&hl=es-419&sa=X&ved=0ahUKEwjb6ZPlsPbWAhWE14MKHRPUDJ8Q6AEISTAH#v=onepage&q=deporte&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=aEDAix3XTokC&printsec=frontcover&dq=deporte&hl=es-419&sa=X&ved=0ahUKEwjb6ZPlsPbWAhWE14MKHRPUDJ8Q6AEISTAH#v=onepage&q=deporte&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=aEDAix3XTokC&printsec=frontcover&dq=deporte&hl=es-419&sa=X&ved=0ahUKEwjb6ZPlsPbWAhWE14MKHRPUDJ8Q6AEISTAH#v=onepage&q=deporte&f=false

codificadas en forma de competiciéon e institucionalizadas®. Por lo que identifica

cada uno de los criterios de la siguiente manera:

Situacion motriz: debe existir la intervencion del cuerpo, un rasgo que lo
opone a situaciones verbales y cognitivas. Asi ni el ajedrez ni un juego de
cartas son deporte porgue les falta la dimension motriz pertinente.
Competicion reglada: requiere que el deporte esté inmerso en un contexto
competitivo, si no, podria entenderse como cualquier actividad fisica sin tener
ademas valor diferencial alguno el concepto seria superfluo e inutil.

La institucion: es la camara oscura del deporte, ya que corresponde a un
fendbmeno a gran escala que impone un dispositivo oficial y aparatos
materiales extremadamente poderosos: federaciones, controles de Estado,
reglamentos, instancias de autoridad, calendarios, protocolos, arbitros y

auxiliares, sanciones, recompensas Yy penalizaciones’.

Partiendo de la premisa anterior, José Hernandez Moreno, miembro del

Departamento de Educaciéon Fisica de la Universidad de Las Palmas de Gran

Canaria, complementa ésta con un aspecto que se vincula a las primeras

caracteristicas que se tenian al retomar el aspecto ludico, lo que lleva a definirlo

como una situacién motriz, lidica, de competicién reglada e institucionalizada®.

Por lo tanto, si bien el significado que se le puede dar a la palabra deporte puede

variar, es importante tener en cuenta que va a estar enmarcado y definido en gran

medida por la influencia del contexto donde se desarrolle. Asi es posible situar la

practica deportiva desde tres perspectivas:

Practica en el &mbito del deporte para todos con objetivos fundamentalmente
vinculados a la recreacion, la ocupacién del tiempo libre y la salud.
Participacion en la competicién deportiva reglada a niveles medios y con un

claro contenido ludico para la gran mayoria de los deportistas.

6 Ibidem p. 105.
" Ibidem pp. 112-114.
8 Hernandez Moreno, José, et al, op. cit., p. 34.



e Alta competicion deportiva que comprende las élites deportivas®.

En las primeras dos se resalta el deporte desde el &mbito recreativo y en donde se
destacan las bondades del fenobmeno deportivo que de acuerdo con Ferrucio

Antonelli y Giuseppe Donadio, citados por Vasquez, son:

e Atraveés del deporte, el hombre potencia su fisico y educa su voluntad, realiza
valores libertarios y perfecciona sus relaciones interpersonales.

e Libera sus tendencias agresivas y logra una adecuada higiene mental.

e Por su intermedio, el deportista se educa, ya que resulta favorecida su

insercién en la sociedad, aprende roles distintos y a respetar las normas?°.

Estas caracteristicas se ven reflejadas en el estudio El tiempo libre en los mexicanos
comparado con otros paises 2009, ya que revela que entre los principales motivos
por los que los mexicanos realizan deporte es, en primer lugar, por salud fisica y
mental; en segundo, por verse bien; en tercero, por conocer personas; y por ultimo,

la competicion.

Con relacion en el deporte desde el ambito competitivo, es posible entender que
existen diferentes factores que intervienen en éste, como: las federaciones, los
reglamentos, los controles del Estado, las sanciones, las recompensas, los
protocolos y los calendarios, entre otros. Asi como también, se puede encontrar una

clasificacion en funcion de la competicion deportiva a largo plazo:

e En el entrenamiento basico: es la primera etapa de formacién para el
rendimiento deportivo, en la cual se desarrollan las habilidades y

capacidades corporales, técnicas y tacticas del deportista.

9 Marin Montin, Joaquin (coord.). IMAGEN, COMUNICACION Y DEPORTE. Una aproximacion
tedrica, [en linea], Espafia, Vision Libros, 2009, disponible en:
https://books.google.com.mx/books?id=PUQH6mMXh0ZIC&pg=PA181&dg=que+es+deporte&hl=es-
419&sa=X&ved=0ahUKEw|GIdT3rvbWAhURYYMKHXpOBHwW4FBD0oAQgIMAQ#v=0onepage&g=qu
€%20es%20deporte&f=false , consulta: 27 de febrero de 2018, p. 182.

10 vasquez Henriquez, Alexis. Deporte, politica y comunicacion, México, Trillas, 1991, p.27.

11 Resultados comparativos del mddulo de investigacion sobre “TIEMPO LIBRE Y DEPORTE” del
Programa Internacional de Encuestas Sociales. El tiempo libre de los mexicanos en un estudio
comparado con otros paises, capitulo I, 2009, disponible en:
http://www.imocorp.com.mx/imo2/images/Estudios/IMO_Encuesta 06-08 Compara34paises 2.pdf
consulta: 6 de marzo de 2018



https://books.google.com.mx/books?id=PUQH6mXh0ZIC&pg=PA181&dq=que+es+deporte&hl=es-419&sa=X&ved=0ahUKEwjGldT3rvbWAhURyYMKHXpOBHw4FBDoAQg9MAQ#v=onepage&q=que%20es%20deporte&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=PUQH6mXh0ZIC&pg=PA181&dq=que+es+deporte&hl=es-419&sa=X&ved=0ahUKEwjGldT3rvbWAhURyYMKHXpOBHw4FBDoAQg9MAQ#v=onepage&q=que%20es%20deporte&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=PUQH6mXh0ZIC&pg=PA181&dq=que+es+deporte&hl=es-419&sa=X&ved=0ahUKEwjGldT3rvbWAhURyYMKHXpOBHw4FBDoAQg9MAQ#v=onepage&q=que%20es%20deporte&f=false
http://www.imocorp.com.mx/imo2/images/Estudios/IMO_Encuesta_06-08_Compara34paises_2.pdf

e En el entrenamiento de formacion: sirve para entrenar y desarrollar los
rendimientos maximos deportivos individuales para preparar la formacién
efectiva para el alto rendimiento.

e En el entrenamiento de alto rendimiento: es la etapa de especializacion del
deportista para su maximo rendimiento, enfocado en la consecucion de

logros deportivos al mas alto nivel?.

Por lo tanto, se entendera el significado de deporte desde la concepcion de
Parlebas, enfocandolo en la competicion de alto rendimiento, que sera uno de los
ejes principales del presente trabajo, debido a la fuerza y relevancia que ha
adquirido este &mbito en los ultimos afios, a raiz de los logros obtenidos por parte
de los deportistas de nuestro pais en el plano internacional, principalmente en los

J.J.0.0., tema que se abordara en el siguiente apartado.

1.2 Juegos Olimpicos

La 6ptima combinacion de las caracteristicas fisicas, fisiologicas, biomecanicas,
biomédicas y psicoldgicas del individuo, que contribuyen al éxito competitivo'2, son
los aspectos que de acuerdo con Shephard, citado por Reina Montero y Martinez
de Haro, caracterizan la condicién fisica de los atletas de alto rendimiento que
participan en los J.J.0.0., uno de los eventos que cuenta con mas de tres mil afios

de antigiiedad.

Para conocer su historia, es necesario ir al afio 776 a. de C., fecha cuando se
celebraron por primera vez. A partir de ese momento, cada cuatro afios en Olimpia,

lugar de la Elida, en el Peloponeso, se llevaba a cabo esta celebracion, en donde

12 Thiess, Glnter et al., Teoria y Metodologia de la competicién deportiva, [en linea] Barcelona,
Editorial Paidotribo, 2004, disponible en:
https://books.google.com.mx/books?id=qfthdUcDzfYC&pg=PA18&dg=alta+competici%C3%B3n+de
portiva&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwih3Yvc6IXaAhXMnaOKHW5nBDOQOG6AEIJzAA#v=0nepage&qg=
alta%20competici%C3%B3n%20deportiva&f=false , consulta: 6 de marzo de 2018, pp. 19-26.

13 Fernandez Abuin, Jests Manuel, Valoracion de la Condicion fisica del alumnado del CEIP o
Grupo de Ribeira mediante la bateria Eurofit, [en linea], Reino Unido, Lulu Enterprise, 2005,
disponible en:

https://books.google.com.mx/books?id=PY 0AgAAQBAJ&pg=PA9&dg=Reina+montero+y+martine
z+haro&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwijthbPdlczbAhWEqIMKHS7GAOMQG6AEIJzAA#v=0nepage&qg=
Reina%20montero%20y%20martinez%20haro&f=false, consulta: 6 de marzo de 2018, p. 9.
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participaban los hombres mas aptos de Grecia. Servir a sus dioses y a su reino,
eran los principios sobre los cuales estaban sentados en sus inicios los J.J.0.0. Sin
embargo, con el paso del tiempo éstos se fueron modificando debido al aumento y
la participacién de atletas de otras regiones. Asi se dio una mayor profesionalizacién

en las competiciones.

Durante 1200 afios se realizaron 293 olimpiadas, hasta que finalmente en el afo
394 d.C., el emperador romano, Teodosio | el Grande aboli6 los J.J.0.0., ya que los

consideraba un festival pagano!®.

Posteriormente, en 1896, gracias al proyecto del barén Pierre de Coubertin,
reaparecieron los J.J.0.0. en la era moderna, en donde participaron un total de 285

atletas de 13 naciones, efectuados en Grecia del 5 al 15 de abril de ese afio?®.

La primera caracteristica esencial, tanto del Olimpismo moderno (como el de la
antigiiedad), es el hecho de que sea una religién. Cincelando su cuerpo con el
ejercicio como lo hace un escultor con una estatua, el atleta antiguo honraba a los
dioses. Al hacer lo mismo, el atleta moderno ensalza a su patria, a su raza, a su
bandera?®.

Una de las propuestas mas importantes que permitid el resurgimiento de los
J.J.0.0. fue la creacion de un organismo encargado de supervisar, coordinar y
promover los valores del olimpismo. El 23 de junio de 1894 se cre6 el Comité

Olimpico Internacional (COI), maxima autoridad hasta nuestros dias.

Uno de los estandartes mas representativos del movimiento Olimpico adoptado en
los Juegos de Amberes en 1920, fue la bandera con cinco aros entrelazados, cada
uno de diferente color: rojo, azul, negro, amarillo y verde, simbolos de la unidad de

los cinco continentes.

Hasta el dia de hoy se han realizado 28 ediciones de los J.J.0.0., sin contar las tres

ocasiones en las que se han suspendido a consecuencia de la Primera Guerra

14 Mesa Romero, Alexandre, Historia de los Juegos Olimpicos, About Espariol, 2017, disponible en:
https://www.aboutespanol.com/historia-de-los-juegos-olimpicos-1062508 , consulta: 6 de marzo de
2018.

15 vasquez Henriquez, Alexis, op.cit., p. 157.

16 |bidem, p. 158.
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Mundial (Berlin, 1916) y la Segunda Guerra Mundial (Helsinki, 1940 y Reino Unido,
1944).

A partir del deporte y primordialmente de los J.J.0.0., se han logrado eliminar
barreras de discriminacion, se ha promovido la convivencia y la unidad de naciones,

como lo asegura O. Meyer:

La practica deportiva une a los paises por encima de las banderas politicas, los
hermana en la creencia en el valor del hecho deportivo. El deporte funde
diferencias a través del calor de su confraternidad, solidaridad y compafierismo.
El deporte, con arreglo a su visibn més clasica, es un instrumento de primera
magnitud para el logro del internacionalismo pacifista.'’

Ahora bien, al tener un breve panorama sobre lo que es deporte y conocer la historia

de los J.J.0.0., es importante ubicar estos aspectos en el contexto mexicano.

1.3 El deporte en México

El tiempo promedio a la semana que las mujeres y hombres dedican a la practica
de un deporte o ejercicio fisico en México son 4.2 y 5.1 horas, respectivamente, esto
de acuerdo con la Encuesta Nacional sobre Uso del Tiempo 2014 18, Un dato que
no resulta nada alentador, sobre todo, cuando nuestro pais ocupa los primeros

lugares a nivel mundial en obesidad tanto en nifios como en adultos.

Al hablar de deporte, muchas veces se remite inmediatamente a sus efectos
benéficos sobre la salud de las personas. Sin embargo, durante el presente trabajo
se revisara la otra cara del deporte en México, aquellas disciplinas que han puesto
muy en alto el nombre del pais y que a pesar de esto son poco reconocidas por las

personas.

Cuando un deporte genera 89, 551 millones de pesos anualmente®®, como el fitbol

en México, es de imaginarse hacia donde van a apuntar todos los reflectores, sin

17 |bidem, p. 44.

18 INEGI E INMUJERES PRESENTAN LOS RESULTADOS DE LA ENCUESTA NACIONAL
SOBRE USO DEL TIEMPO 2014, disponible en:
http://www.inegi.org.mx/saladeprensa/boletines/2015/especiales/especiales2015 07 2.pdf,
consulta: 15 de mayo de 2018

19 Rivera, Jaime y Victor Molero, Marketing y fltbol. El mercado de las pasiones, [en linea] Madrid,
Esic Editorial, 2012, disponible en:
https://books.google.com.mx/books?id=6ScAbjYGInYC&pg=PA79&Ipg=PA79&dq=El+futbol+produ
ce+el+0.7%25+del+PIB+en+Mexico&source=bl&ots=iGz1gEjgD3&sig=woAHg6BHUsYMwI8HFOCT
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importar qué tan bien o mal le vaya durante las competiciones, pues todo el

marketing que lo envuelve lo convierte en un negocio muy rentable y lucrativo.

Ingresos por derechos de transmision, sueldos millonarios, patrocinios y publicidad,
son el motor en la industria del deporte, pero desafortunadamente no se da en las
mismas condiciones para todas las disciplinas que se practican en México, tal es el

caso de los deportes Olimpicos: clavados, taekwondo y tiro con arco.

Es comdn encontrar noticias donde se resaltan las grandes actuaciones de los
atletas mexicanos, desafortunadamente, no se transforman en mas recursos hacia
ellos, patrocinios o transmisiones. En las siguientes paginas se hablara de la historia

y la trascendencia que han tenido los deportes seleccionados para el pais.

1.4 Clavados

Alta dosis de adrenalina, precision perfecta, estética y belleza que impresionan, son
algunos de los elementos que componen a este deporte, cuya historia se remonta
a la antigledad. Las costas del Peloponeso y las islas Eolias son los primeros

lugares donde los hombres competian lanzandose al mar?°.

Definido por Alfredo R.Burnet-Merlin como los saltos ornamentales que completan
las reuniones de natacién?!, consisten en realizar figuras acrobaticas desde que se

toma impulso en la plataforma hasta su entrada final al agua.

Los clavados como deporte, tienen su origen en el siglo XVIII después de que
gimnastas alemanes y suecos comenzaron a practicar sus rutinas sobre el agua.
Puentes y andamios de madera construidos alrededor de las playas y lagos eran

los lugares elegidos para mostrar sus acrobacias.

FstwORY&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwjztNWTsY]bAhULUKOKHcU|BJgOG6AEILjAB#v=onepage&q
=EI%20futbol%20produce%20el%200.7%25%20del%20P1B%20en%20Mexico&f=false , consulta:
15 de mayo de 2018, p.79.

20 CONADE. Clavados, el deporte de los mas lanzados, disponible en :
http://historico.conade.gob.mx/Documentos/Publicaciones/Clavados.pdf , consulta: 2 de abril de
2018

21 R. Burnet-Merlin, Alfredo, Enciclopedia Universal del Deporte, Argentina, Editorial Cajica, 1962,
p. 306.
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La Asociacion Amateur de Natacion reconocié en 1883 a los clavados como deporte
y celebro el primer Campeonato del mundo de Salto en Gran Bretafia. Veintian afios
después apareci6 esta disciplina en los Juegos Olimpicos modernos de St. Louis.
Para 1912, en Estocolmo, se incorporo la categoria femenil, mientras que en Sidney
2000 surgi6 el salto sincronizado, tanto para hombres como mujeres. Actualmente,

los clavados son considerados como:

Una actividad fisica e intelectual humana de naturaleza competitiva, gobernada
por reglas institucionales en el que las acciones coordinativas complejas se
realizan en condiciones relativamente estables, con una evaluacion de
ejecuciones segun los criterios de dificultad de los ejercicios competitivos y su
calidad®.

El maximo organismo que rige las competencias de clavados es la Federacion

Internacional de Natacion (FINA).

1.4.1 Historia de los clavados en México

Mas de 70 afios de historia respaldan a México en un deporte que no resulta nada
desconocido en el que Campeonatos Mundiales, Copas del Mundo y J.J.0.0., han
sido testigos de hazafias de grandes clavadistas mexicanos quienes han puesto el

nombre de México en lo més alto.

Al puro estilo de los clavadistas de La Quebrada, Joaquin Capilla se convirtio en el
fundador de una larga tradicion olimpica de esta disciplina para México. Una de
oro, una de plata (Helsinki 1952) y dos preseas de bronce (Londres 1948 y
Melbourne 1956), lo llevaron a colocarse como el maximo medallista nacional en

este certamen deportivo.

Sin embargo, la tradicion de los saltos ornamentales para el pais, comenzé en los
J.J.0.0. de los Angeles 1932, con la participacion historica de los hermanos

Federico, Alonso y Antonio Mariscal Abascal en una misma final®3.

Juan Botella Medina, bronce en Roma, 1960; Alvaro Gaxiola, plata en México, 1968;

Carlos Giron Gutiérrez, plata en Moscu, 1980; Jesus Mena Campos, bronce en Sedl,

22 Carreon, Jorge, Clavados. Descripcion y conceptos de la técnica basica, 2a.ed., México, D3
Ediciones, 2012, p. 26.
23 |bidem, p. 13
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1988; Fernando Platas, plata en Sidney, 2000; Paola Espinoza y Tatiana Ortiz,
bronce en Beijing, 2008; Paola Espinoza y Alejandra Orozco, en sincronizados, asi
como Laura Sanchez en individual, obtuvieron el bronce. Mientras que German
Sanchez e Ivan Garcia la plata en Londres, 2012; y, por ultimo, la mas reciente

medalla de plata de German Sanchez en Rio de Janeiro, 2016.

Un cambio generacional y nuevas promesas para los saltos ornamentales en
México han permitido un mayor auge y posicionamiento de esta disciplina en la

sociedad, que los ha llevado a figurar en lo méas alto de los escenarios mundiales.

1.5 Taekwondo

Integridad, autocontrol, espiritu indomable, perseverancia, humildad, respeto y
cortesia, son los componentes del taekwondo, una de las artes marciales mas
antiguas practicadas por el hombre y que a lo largo de 2,000 afios ha ido

evolucionando.

La forma correcta de utilizar todas las partes del cuerpo para detener peleas y
ayudar a construir un mundo mejor y mas pacifico?*, es como la Federaciéon Mundial
de Taekwondo lo define, dejando entrever gran parte de la esencia y la filosofia
sobre los cuales esta fundada esta disciplina. Sus raices se encuentran en Corea,
donde a lo largo del tiempo se fue desarrollando. Primero comenzd como un arte
marcial de defensa llamada Subak. Posteriormente, en el reino de Koguryo, se
empleé como una manera de entrenar al cuerpo y la mente. Por ultimo, tuvo el

objetivo de producir los lideres del pais, en el periodo Shilla.

Retomando diferentes estilos y artes marciales de Medio Oriente, el tackwondo, es
creado oficialmente el 11 de abril de 1955, por el General Choi Hong Hi, tras la
liberacion de Corea por parte de los japoneses al finalizar la Segunda Guerra

Mundial®®. Dicha disciplina se distinguia por su dinamismo y la manera en que nutre

24 Team USA, What is Taekwondo?, disponible en: https://www.teamusa.org/usa-taekwondo/v2-
getting-started-in-taekwondo/what-is-taekwondo , consulta: 5 de abril de 2018

25 Abad, Fernando, Taekwondo. La fuerza de la mente, el poder del cuerpo, [en linea], Argentina,
Ediciones LEA S.A., 2012, disponible en:
https://books.google.com.mx/books?id=r24VcwlLb20MC&pg=PT4&dq=tackwondo+latfuerza+de+la
+mente&hl=es-
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el cuerpo y la mente, mediante la creacion de la armonia entre el entrenamiento

fisico y mental a través del uso de pies y manos?®.

Pasaron once afios para que se creara la Federacion Internacional de Taekwondo
(I.T.F.), pero en 1973 aparecié la World Taekwondo Federation (WTF), que es la
instancia que rige actualmente las competencias de esta disciplina, que se

consider6 deporte Olimpico hasta Sidney 2000.

1.5.1 Historia del Taekwondo en México

El camino del pie y del pufio es la traduccion de una de las disciplinas mas fructiferas
para el deporte mexicano que se comenzo a escribir el 22 de mayo de 1969, cuando
el profesor Dai Won Moon sento las bases de la escuela Moo Duk Kwan, pionera

en la ensefianza del taekwondo en nuestro pais.

A partir del campeonato mundial celebrado en 1973, México estuvo representado
por alumnos del profesor Moon, pero el primer gran resultado histérico llegd en

1979, cuando Oscar Mendiola subi6 a lo mas alto del podium.

Con el paso del tiempo, el taekwondo mexicano se logré consolidar, lo que lo llevo
a hacerse de un nombre en el escenario mundial. Los resultados se siguieron dando
de manera paulatina y ganar medallas en el Mundial se volvié costumbre para

México.

En el ambito de la justa Olimpica, los taekwondoines que han logrado obtener una
medalla son: Victor Estrada, bronce (Sindey 2000), Oscar Salazar, plata (Atenas
2000), Iridia Salalzar, bronce (Atenas 2004), Guillermo Pérez, oro (Bejing 2008),
Maria del Rosario Espinoza, oro, plata y bronce (Bejing 2008, Rio 2016 y Londres

2012, respectivamente).

419&sa=X&ved=0ahUKEwiGp4G2idDdAhVH74MKHAUMDCcoQ6AEIJzAA#v=0nepage&qg=taekwon
do%20la%20fuerza%20de%20la%20mente&f=false , consulta: 5 de abril de 2018, p.15.
26 Yong Sup, Kil, Competitive Taekwondo, Estados Unidos, Human Kinetics, 2010, p. IX.
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En total, se han obtenido siete preseas: dos de oro, dos de plata y tres de bronce,
que lo posiciona como uno de los deportes que mas medallas ha otorgado para
México en J.J.0.0.

Frente a este panorama, es inminente el crecimiento de los taekwondoines
mexicanos. Campeonatos Mundiales, Grand Prix, Juegos Centroamericanos y del
Caribe, Juegos Panamericanos, entre otros, han sido testigos de las hazafas de

estos deportistas.

1.6 Tiro con Arco

No se sabe como y cuando se origing, pero el arco es una de las armas mas
antiguas utilizadas por el hombre. Instrumento de caza, de defensa o de conquista,
usada por soldados, aventureros, héroes y caballeros; deporte de reyes y reinas

gue en la actualidad sigue vigente.

El arco es el primer mecanismo compuesto inventado por el hombre. Un trozo de
madera flexible con una cuerda atada a sus extremos y donde la energia de los
muasculos se acumula y concentra en un punto hasta que se descarga

simultaneamente?”.
El arco se convirtié en la primera arma mas mortifera que forma parte de la historia
del hombre desde hace 50,000 mil afios 2. Sin embargo, su existencia se puede
establecer mucho antes de ese tiempo, ya que se han hallado pinturas rupestres
representando arqueros, que datan de una antigiiedad aproximadamente de 100

mil afos de existencia.

Protegerse de animales salvajes, aprovisionarse de alimentos y cazar a sus presas,
fueron los primeros resultados de uno de los inventos mas significativos y
revolucionarios creados por el hombre, ya que el arco pasé a ser un simbolo de

fuerza y poderio; daba al hombre cierta jerarquia y ventaja en su entorno?°,

27 Cirigliano, Héctor y Leonardo Killian, El camino del arco. Una historia del arco y la flecha desde
el paleolitico al presente, [en linea], Argentina, Buenos Aires, Editorial Biblos, 2009, disponible en:
https://es.scribd.com/document/227418092/Una-Historia-Del-Arco-y-La-Flecha-Desde-El-
Paleolitico-Al-Presente-Una-Historia-Del-Arco-y-La-Flecha-Desde-El-Pale , consulta: 10 abril de
2018 p. 1.

28 A. Barret, Jean, Tiro con Arco, Argentina, Ediciones Lidium, 1983, p. 1.

2 |dem.
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Con el paso de los siglos, el tiro con arco aumento su importancia en la vida del
hombre debido a que ya no era visto s6lo como una herramienta de supervivencia,
sino como un arma de guerra. Con el transcurrir del tiempo, cada civilizacion aporté
algo para el disefio y perfeccionamiento del arco. Como lo mencionan Cirigliano y
Killian:

Cuando las armas de fuego se perfeccionaron y aumenté la velocidad para la

carga y el disparo, el arco dejo de cumplir sus funciones como arma de guerra y
pasé a ser un entretenimiento hasta convertirse en un deporte con reglas

perfectamente elaboradas®C.
El arco y la flecha fueron los principales protagonistas de grandes batallas, pero
ante la aparicién de la pélvora, el uso de éstos fue declinando. A pesar de esta

situacion, el tiro con arco no desaparecié por completo.

Durante el reinado de Enrique VIII, quien era un gran arquero inglés, se desarrollo
como deporte competitivo. Por lo que en Inglaterra se fundaron las primeras
sociedades y clubes en el mundo. En 1583 se realizo el primer torneo donde

participaron 3,000 arqueros®?.

La tradicion inglesa influyé6 mucho en el desarrollo de este deporte en los Estados
Unidos, pero no fue sino hasta 1828 cuando se fundo el primer club en el continente

americano, conocido como Argueros Unidos de Filadelfia.

La incursion del tiro con arco como deporte olimpico se dio por primera vez en 1900,
en las Olimpiadas de Paris y en 1908, en Londres, se permitié que compitieran las
mujeres, pero debido a la falta de reglas internacionales estandarizadas, fue
eliminado en 1920. Esta situacion se revirtid con la creacion de la Federacion
Internacional de Tiro con Arco (FITA) en 1931, quien logré que el Comité Olimpico,

en 1972, lo incluyera de nueva cuenta y hasta la fecha sigue vigente.

30 Cirigliano, Héctor y Leonardo Killian, op. cit., p.3.

31 Hidalgo Toledo, Carlos, Manuales ATAUNAM. Historia del tiro con Arco, disponible en:
http://ataunam.org.mx/wp-content/uploads/2012/07/Historia-del-Tiro-con-Arco-C-Hidalgo.pdf ,
consulta: 16 de abril de 2018, p. 18.
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1.6.1 Historia del Tiro con Arco en México

Desde antiguas leyendas, el tiro con arco se ha hecho presenten en la historia de
México. Civilizaciones como los mayas, olmecas, aztecas y texcocanos se
caracterizaron por ser grandes arqueros. Después de la conquista y la proclama
real que prohibia el uso de articulos que pudieran servir como arma contra los
espafioles, el arco tendié a desaparecer de México y Sudamérica®?. Sin embargo,

en ciertas zonas aun perduré como medio de subsistencia.

Pasaron mas de 400 afios para que el arco en México, por influencia de cazadores
norteamericanos, volviera a hacerse presente. En 1947 se llevo a cabo el primer
campeonato nacional de esta modalidad y se creé la Federacion Mexicana de Tiro

con Arco.

En las primeras participaciones de México a nivel Olimpico en este deporte, las
mujeres obtuvieron las mejores posiciones al conseguir un 10° lugar en los juegos
de Munich en 1972, por parte de Francisca Gutiérrez y un 9° sitio en Los Angeles

84 por Aurora Breton3:.

Londres 2012 fue una pagina gloriosa para el tiro con arco mexicano, cuando Aida
Roman y Mariana Avitia consiguieron las preseas de plata y bronce,

respectivamente, marcando un antes y un después de este deporte.

Resistencia, fuerza, coordinacion, equilibrio, concentracién y ubicacién tempo-
espacial son las cualidades que debe reunir un arquero de élite y que, sin lugar a
duda, son aspectos que caracterizan a los arqueros nacionales, quienes siempre se

han mantenido constantes en las competiciones realizadas alrededor del mundo.

Campeonatos mundiales bajo techo, el serial de Copas del Mundo, Mundial
Universitario y los Juegos Centroamericanos y del Caribe se convirtieron en los
escenarios perfectos para demostrar el excelente camino por el que transita esta
generacion de arqueros, quienes han llevado a México a ser reconocido como

potencia de esta especialidad.

%2 |bidem, p.17.
33 |bidem, p.19.
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2 Internet

Después de revisar la historia y la trascendencia de cada uno de los deportes
seleccionados, es momento de conocer el medio a través del cual se plantea realizar

la difusion de éstos.

Uno de los grandes inventos que permitié la conformacion de los primeros medios
masivos de comunicacion fue la imprenta, debido a que ésta generé que el
conocimiento que prevalecia en unos cuantos, pudiera ser compartido a una mayor
cantidad de individuos. Libros, periédicos y revistas se constituyeron por mas de
250 afios como los unicos medios, hasta que en el siglo 20 surgié la radio, el cine y
la television que llegaron a revolucionar la comunicacion. Sin embargo, a finales del

siglo pasado aparecio el internet, una herramienta que se ha vuelto indispensable.

Aunque si bien es cierto, que el internet (en un inicio no fue considerado como un
medio de comunicacién masiva como se conoce actualmente) fue el resultado de
un proyecto del Departamento de Defensa de Estados Unidos en 1968, su rapido
crecimiento lo ha llevado a consolidarse como uno de los principales medios debido
a la gran cantidad de posibilidades y recursos que éste ofrece en todos los &mbitos

de la sociedad actual.

Se estima que en el 2017, de un total de 7.593 mil millones de personas alrededor
del mundo, 4.021 mil millones son usuarios de internet34, lo que indica que mas del
50 por ciento de la poblacion tiene acceso a éste. Frente a este panorama, es
importante hablar sobre los nuevos enfoques generados en torno al surgimiento de
los medios digitales, por lo que, en el siguiente apartado, se revisaran algunos
preceptos que tratan de explicar el fenobmeno de la comunicacion y las nuevas
caracteristicas circundantes al periodismo en esta era digital. De igual forma, se
abordaran algunas estadisticas referentes al internet en México, las estructuras y
clasificaciones de los sitios web y cudles son las paginas web deportivas mas

importantes en el pais.

34 Galeano, Susana, El nimero de usuarios de internet en el mundo supera el 50% de la poblacién:
4.000 millones (2018), Marketing 4 ecommerce, disponible en:
https://marketingdecommerce.net/usuarios-internet-mundo-2017/ , consulta: 13 de mayo de 2018
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2.1 Los nuevos preceptos de la comunicacion a partir de los medios digitales

Durante varias décadas, las teorias de la comunicacion han tratado de explicar y
analizar el fendbmeno de la comunicacién, lo que ha permitido que se confronten
ideas, se generen debates, se creen modelos teoricos, metodologias y diversos
preceptos imposibles englobar en un solo discurso. Al respecto, Sanchez y Campos,
seflalan que aunque la disciplina de la teoria de comunicacién ha crecido muy
rapidamente en los Ultimos afios, no parece contar con un objeto de estudio
claramente definido ni con un sistema coherente de aproximaciones teéricas®, lo
que ha dejado una amplia gama de teorias, que han sido clasificadas de diferentes

maneras.

Robert Craig propone siete tradiciones tedricas, Rodrigo Miquel, menciona tres
perspectivas teoricas, Mattelart y Mattelart, distinguen dos, MacQuail habla de dos
paradigmas teoricos, McQuail distingue ocho tipos de teorias y Baran y Dauvis,

establecen cuatro categorias.

Cada una de ellos han tratado de definir y proponer un modelo que represente de
manera precisa el proceso comunicativo. Sin embargo, Carlos Scolari, retoma a

Robert T. Craig, quien sefiala que:

[...] las diferentes tradiciones de la teoria de la comunicacion ofrecen distintos
caminos para conceptualizar y discutir las practicas y problemas comunicativos.
Estos caminos derivan de (y apelan a) ciertos lugares comunes y creencias sobre
la comunicacion, al mismo tiempo que problematizan otros3®.

Los modelos tedricos, sefiala Scolari, promovian principalmente la busqueda de la
relacion uno a muchos del sistema del broadcasting. Aunque éstos resultan

importantes para el trabajo cientifico, al modelizar una realidad se nos escapan

35 Sanchez, Lidia y Manuel Campos, La Teoria de la comunicacién: diversidad tedrica y
fundamentacion epistemolégica. Dialogos de la Comunicacion, Revista Académica de la
Federacion Latinoamericana de Facultades de Comunicacion Social, Barcelona, N° 78, enero-julio
2009, disponible en: https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/3719687.pdf , consulta: 6 de junio
de 2018, p. 5.

36 Scolari, Carlos, Hipermediaciones, [en linea], Barcelona, Editorial Gedisa, 2008, disponible en:
https://books.google.com.mx/books?id=gDsIBOQAAQBAJ&printsec=frontcover&dg=hipermediacione
s&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwiCmqgSy1gvbAhUJDKwWKHTP6C-
WOB6AEIKzAB#v=0onepage&g=hipermediaciones&f=false , consulta: 7 de junio de 2018, p.24.
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muchos aspectos aparentemente secundarios (y privilegiamos otros). Cada modelo

ilumina una parte del proceso de comunicacion y deja otras en la penumbra®’.

Frente a esta situacion, Jennings Bryant y Dorina Miron realizaron un estudio del
contenido de las publicaciones cientificas generadas a principios de este siglo, ahi
sefalaron los desafios presentados por las teorias e investigaciones de la

comunicacion de masas en el siglo XXI:

a) todos los medios de comunicacion masiva estan sufriendo cambios draméaticos en su forma,
contenido y sustancia, explicables sélo en parte por la nocion de convergencia;

b) formas mas nuevas de medios interactivos, como la Internet, estan alterando el modelo
tradicional de la comunicacion de masas, del de la comunicacién de uno-a-muchos al de la
comunicacion de muchos-a-muchos.

c) los esquemas de propiedad de los medios estan modificandose rapidamente y sin considerar
a veces que tienden a ignorar las necesidades de entretenimiento, informacién, educacion,
politicas y sociales de sus audiencias, y los potenciales problemas mayores que estos
movimientos acarrean para las sociedades en donde se insertan;

d) los patrones y habitos de consumo en las audiencias estan cambiando rapidamente en todo
el mundo;

e) lapropianaturaleza de la unidad primaria en que se consume la mayor parte de los productos
mediaticos —la familia— est& sufriendo cambios notables, que afectan a su vez los impactos
de los medios en el bienestar psicoldgico y cultural;

f) incluso en los &mbitos domésticos méas estables y tradicionales, con la mayor parte de la
juventud creciendo “conectada”, los medios interactivos estan redefiniendo la vida
cotidiana®.

A manera de conclusion, Bryant y Miron destacan que,

[...] ninguna de las teorias de la comunicacion de masas mas populares del siglo
XX parece «particularmente preparada para explicar, predecir o ni siquiera servir a
los grandes cambios que se estdn produciendo en nuestras instituciones
mediaticas, en el sistema de mensajes y audiencias»*°.

Aunado a esto, Carlos Scolari retoma a Orozco Gomez y sefiala que, cada uno de

los esfuerzos por comprender integralmente a la comunicacion, lejos de conseguir

37 Ibidem, p. 58.

38 Bryant, Jennings y Dorina Miron, Theory and Reserarch in Mass Communication, Journal of
Communication, Wiley Online Library, disponible en:
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/abs/10.1111/].1460-2466.2004.tb02650.x , consulta: 7 de junio de
2018.

%9 Scolari, Carlos, op.cit., p. 56.
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su objetivo, han confirmado la dificultad de referirse a la comunicacién de manera
precisa®®. Por su parte, Marta Rizo Garcia menciona que las teorias de la
comunicacion deben ser concebidas como un campo dinAmico y en constante
evolucion, sobre todo por las propias particularidades del fenbmeno comunicativo,

hoy en dia sometido a cambios y modificaciones continuas*?.

En un inicio, la comunicacion era lineal, es decir se enviaba de un punto A hacia un
punto B. Posteriormente, con la aparicién de los medios masivos de comunicacion,
el mensaje se transmitia de un punto A hacia una cantidad mayor de receptores.
Ahora, con la llegada del Internet, cada punto dentro de la red puede recibir y enviar
mensajes, lo que permite llegar a un nimero mayor de receptores en el mundo y

deja de lado la comunicacion lineal (ver imagen 2.1)%2.

Imagen 2.1 Points Model
Linear Communication Mass Communication Web Communication
o © e o
° ° O ©
- o 0
o
"o

Fuente: Vivian, John, The media of Mass Comunication

Por lo tanto, la aparicion de nuevos medios digitales ha hecho de éste un trabajo

mas complejo y dificil de entender y, sobre todo, como menciona Manuel Castells,

[...] con la multiplicacion de canales y modos de comunicacion que permiten las
nuevas tecnologias y los cambios en la regulacion, la industria ha evolucionado de
un medio de comunicacién de masas predominantemente homogéneo, anclado

40 |bidem, p.49.

4! Rizo Garcia, Marta, El papel de las teorias de la comunicacién en la construccion del campo
académico de la comunicacion. Reflexiones desde la historia, la epistemologia y la pedagogia.
Correspondencias y Analisis, N°4, 2014, disponible en:
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/6068717.pdf , consulta: 8 de junio de 2018, p. 14.

42 V/ivian, John, The media of Mass Communication, 9a. ed., Estados Unidos, Ed. Pearson, 2009,
p.46.
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en las redes de television y radio nacionales, a un sistema de medios diversos que
combinan la difusion general con la difusién a audiencias nicho*3.

De acuerdo con lo mencionado anteriormente, el surgimiento de nuevos medios
digitales interactivos abre la conversacion a innovadoras propuestas y conceptos
que ya no se basan en la logica del Broadcasting debido a que como sefiala José
Luis Orihuela, Internet ha trastocado gran parte de los paradigmas que hasta ahora
nos ayudaban a comprender los procesos de comunicacion publica en medios

masivos*4.

Algunos conceptos que menciona Scolari se han utilizado para hablar sobre los
nuevos medios: New media, medios interactivos, comunicacion digital, cibermedios,
metamediums, cibercomunicacion o eComunicacion, este Ultimo es una propuesta
realizada por Orihuela, en la cual sistematiza los diez cambios de paradigmas que
se dan a partir del nuevo paisaje mediatico que emerge con la Red (ver tabla 2.2),

en donde:

[...] el usuario se convierte en el eje del proceso comunicativo, el contenido como
vector de identidad de los medios, la universalizacion del lenguaje multimedia, la
exigencia de tiempo real, la gestibn de la abundancia informativa, la
desintermediacién de los procesos comunicativos, el acento en el acceso a los
sistemas, las diversas dimensiones de la interactividad, el hipertexto como
gramatica del mundo digital y la revalorizacion del conocimiento por encima de la
informacion“®.

43 Castells, Manuell, Comunicacion y Poder, [en linea], Madrid, Alianza Editorial, 2009, disponible
en: https://paisdospuntocero.files.wordpress.com/2015/04/07-

comunicacic3b3n_y poder_de manuel castells3.pdf , consulta: 9 de junio de 2018, p. 178.

44 Orihuela, José Luis, Los 10 paradigmas de la e-Comunicacion, disponible en:
http://www.agetec.org/ageteca/Los%2010Paradigmas%20de%20la%20e-Comunicacion.pdf ,
consulta: 9 de junio de 2018, p. 1.

45 1dem.
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Tabla 2.2

De audiencia a
usuarios

De medios a
contenidos

De monomedia a
multimedia

De periodicidad a
tiempo real

De escasez a
abundancia

De intermediacion
a
desintermediacion

De distribuciéon a
acceso

De
unidireccionalidad
ainteractividad

De lineal a
hipertexto

De informacion a
conocimiento

Los diez paradigmas de la eComunicacion

La imagen del telespectador pasivo frente a la pantalla se
desplaza hacia el usuario activo, que navega en una red
hipertextual y produce contenidos.

Los medios se definen ahora a partir del reconocimiento de
su autoridad en materia de contenidos (por ejemplo la
marca CNN) y no desde sus condiciones técnicas de
produccion (radio, television, etcétera).

Diferentes formatos y lenguajes (textos, escritos, audios,
fotos, etcétera) hasta ahora autonomos confluyen en un
mismo soporte.

Los medios tradicionales estaban anclados a ritmos y
restricciones temporales (diario, semanal, mensual,
etcétera), mientras que los medios digitales en tiempo real.

El incremento exponencial de la informacién a disposicion
de los usuarios hace dificil su gestioén, generando
situaciones de intoxicacion o infocontaminacion. Para
paliar esta sobreabundancia informativa se han generado
recursos que aceleran la busqueda y localizacion de la
informacion (motores de busqueda, blogtracking,
sindicacion de contenidos).

Al descentralizarse la comunicacion, las figuras
intermedias estudiadas por los tedricos que gestionaban
los flujos informativos (como gatekeeper) tiende a
desaparecer.

Del modelo de punto-multipunto se pasa al paradigma de
la red, que permite el acceso (multipunto, -punto), o el
intercambio entre usuarios (multipunto-multipunto).

El usuario puede elegir entre diferentes contenidos,
manipularlos, reproducirlos, retransmitirlos y regular su
tiempo de consumo.

De la linealidad temporal del texto tradicional se pasa a la
no linealidad espacial de las redes textuales.

En el ecosistema de la comunicacion digital aparecen
formas colectivas de generacidon de saberes. La tecnologia
favorece este proceso, el resto lo pone la inteligencia y la
creatividad de los usuarios.

Fuente: Scolari, Carlos, Hipermediaciones®.

46 Scolari, Carlos, op. cit., p. 77
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Por su parte, Manuel Castells menciona que:

[...] con la difusion de Internet, ha surgido una nueva forma de comunicacion
interactiva caracterizada por la capacidad para enviar mensajes de muchos a
muchos, en tiempo real o en un momento concreto, y con la posibilidad de usar la
comunicacion punto-a-punto, estando el alcance de su difusién en funcién de las
caracteristicas de la practica comunicativa perseguida®’.

Frente a este panorama, Carlos Scolari, en su libro Hipermediaciones, realiza una
revision de las teorias de la comunicacion desarrolladas en las Ultimas décadas v,
a su vez, destaca la importancia de generar nuevos preceptos tedricos que
permitan comprender la presente realidad mediatica, sin dejar de lado el saber que

se ha gestado, ya que como menciona:

Interesa combinar lo viejo con lo nuevo, analizar lo que hoy esta pasando desde
el pasado y mirar el pasado desde lo que hoy esta pasando (...) Necesitamos el
conocimiento acumulado por las teorias de la comunicacion de masas en el tltimo
siglo, pero al mismo tiempo, debemos reconocer que esta produccion tedérica no
es suficiente?®,

A patrtir de las diferentes concepciones que retoma Scolari, sefala que hay ciertos
rasgos que se repiten entre los autores y que permiten distinguir los elementos que

diferencian a las nuevas formas de comunicacion de las tradicionales:

¢ Digitalizacion: es un proceso a través del cual las sefiales eléctricas pasan
de un dominio analdgico a uno binario. La conversién de textos en un formato
digital facilita no solo la reproduccion y la distribucion sin pérdida de calidad,
sino también la fragmentacion, la manipulacion, la combinacién y la
recomposicion de sus elementos. Al reducir la textualidad a una serie de bits
podemos construir, manipular y navegar una red de documentos de manera

mucho mas simple y rapida.

e Hipertexto: con la memorizacion del ordenador no es necesario imponer una
secuencia al material, ya que sera posible crear estructuras generales de
mayor complejidad. Estas pueden tener ramificaciones hacia distintas

direcciones. A estas estructuras complejas no secuenciales se les llama

47 Castells, Manuell, op. cit., p.88
48 Scolari, Carlos, op. cit., 131,143.
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hipertextos. La red hipertextual permite el acceso a cualquier cosa que esté

registrada en la red.

e Reticularidades: una red de usuarios interactuando entre si mediatizados
por documentos compartidos y dispositivos de comunicacién. Las
configuraciones muchos-a-muchos son las mas interesantes, ya que han
demolido el clasico paradigma uno-a-muchos sobre el que se asentaban las

viejas teorias de la comunicacion de masas.

e Interactividad: conformaria un nuevo tipo de usuario mucho mas poderoso.
Al participar en el control de los contenidos, el usuario de los medios
interactivos termina por convertirse en parte de este contenido. Ahora es
posible detectar una relacion transformativa entre el usuario del medio y el

mismo medio.

e Multimedia: la digitalizacién ha favorecido la convergencia de todo tipo de
informacion en un unico soporte. Imagenes, sonidos, palabras... todo puede
ser reducido a una masa de ceros y unos. La multimedia realza la experiencia
del usuario quien puede interactuar con textualidades complejas donde se
cruzan y combinan diferentes lenguajes y medios. La multimedia o la
convergencia deja de ser algo mas que una suma de medios en una unica
pantalla: los lenguajes comienzan a interactuar entre si y emergen espacios

hibridos que pueden dar origen a nuevas formas de comunicacion*®,

Cada uno de estos rasgos esclarece algun aspecto de los procesos dados en las

nuevas formas de comunicacion debido a que:

[...] el adjetivo hipertextual realza la importancia de las estructuras textuales
complejas, la interactividad nos orienta hacia la navegacion dentro de las redes y
al intercambio entre usuarios dentro de un modelo participativo muchos-a-muchos.
Lo digital, apunta los reflectores sobre el tipo de materialidad que subyace a las
nuevas formas de comunicacioén. Esta propiedad tecnoldgica, al permear todos los
procesos de produccidn y sus creaciones, tiende a volverse invisible. Finalmente,

4% |bidem, pp.82-104
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conceptos como multimedia nos remiten a la convergencia de medios y
lenguajes®®.

A partir de estos rasgos, Daniel Franco Romo, sefiala que Scolari, da cuenta de la
aparicion de nuevos modos de produccién de comunicacion mas cooperativos, de
nuevos productos comunicativos hipertextuales y multimedia y de nuevas formas de
consumo mediatico mas participativas que las propiciadas por los medios de
masas®!. Para comprender mejor los cambios entre los viejos y los nuevos medios,

Scolari realiza el siguiente cuadro comparativo (ver tabla 2.3):

Tabla 2.3

Viejos medios frente a nuevos medios

Comunicacion de masas (Viejos Comunicacion digital interactiva
medios) (Nuevos medios)
Tecnologia analdgica Tecnologia digital
Difusién uno-a-muchos Reticularidad (muchos-a-muchos)
Secuencialidad Hipertextualidad
Monomedialidad Multimedialidad
Pasividad Interactividad

Fuente: Scolari, Carlos, Hipermediaciones®?

A manera de comprender mejor aquellos aspectos que estan surgiendo a partir de
esta nueva forma de comunicacion digital interactiva, término con el cual Scolari se
refiere a las producciones tedricas que tratan de explicar estos nuevos procesos y
bajo la premisa de brindar una aportacioén, sin el interés de generar una teoria, sino
simpu9oilemente encauzar las conversaciones que estan apareciendo a partir de
la digitalizacién de las comunicaciones, propone el término de hipermediaciones
que se refiere al proceso de intercambio, produccion y consumo simbolico que se
desarrollan en un entorno caracterizado por una gran cantidad de sujetos, medios

y lenguajes interconectados tecnol6gicamente de manera reticular entre si®3,

%0 |bidem, p. 110

51 Franco Romo, Daniel, Hipermediaciones. Elementos para una teoria de la Comunicacion Digital
Interactiva, Mediaciones Sociales, Universidad Complutense de Madrid, N°8, 2011, disponible en:
https://revistas.ucm.es/index.php/MESO/article/view/36726 , consulta: 12 de junio de 2018.

52 Scolari, Carlos, op. cit., p. 79.

53 |bidem, pp.113-114.
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Por lo tanto, al hablar de hipermediaciones, se construye una perspectiva a partir
de los nuevos espacios participativos de comunicaciéon, en donde el proceso se da
a través de soportes digitales, estructuras hipertextuales. El usuario colabora en la
produccion textual, la creacion de enlaces y la jerarquizacion de la informacion, hay
una alta interactividad con la interfaz, existe la multimedialidad / convergencia y se

trabaja bajo el modelo de muchos-a-muchos fundado en la colaboracién®.

Como sefala Scolari, los hipermedios no hacen tabula rasa con el pasado de los
medios masivos®®, sino que abordan los procesos comunicacionales desde otra
vision.

Finalmente, los vertiginosos cambios hoy en dia, como consecuencia de los
avances tecnologicos, incitan a la continua actualizacion de los preceptos
generados en torno a las teorias de la comunicacion, ya que como lo menciona
Marta Rizo, el advenimiento de nuevos fendmenos vinculados con la comunicacion
hacen necesaria la construccion de nuevos conceptos, o al menos, la discusion en

torno a la validez de conceptos candnicos en el campo que deben ser superados®®.

Aunado a esto, es importante considerar la aportacion de Scolari, para comprender
como se esta dando la comunicacion hoy en dia y, sobre todo, retomar para el
presente trabajo, los rasgos que distinguen a los nuevos medios de los tradicionales,

para con ello, aprovechar las bondades que actualmente se presentan con Internet.

Para concluir con este apartado Manuel Castells menciona:

Internet es el tejido de nuestras vidas. Asi como la electricidad en la era industrial,
internet es el corazén de la era actual y se caracteriza por su flexibilidad y
adaptabilidad. La actividad humana, basada en la comunicacién, se ha visto
profundamente afectada por esta tecnologia de la comunicacion. Internet ha hecho
publicas las redes. Permite, por primera vez, la comunicacion de muchos a
muchos en tiempo escogido y a escala global, por lo que quedar al margen de ella
es la forma de exclusidon mas grave que se puede sufrir en nuestra economia y
cultura®’.

>4 Scolari, Carlos, op. cit., p.116.

%5 |bidem, p.115.

%6 Rizo Garcia, Marta, op. cit., p. 15.

57 Garcia Avilés, José Alberto, Comunicar en la Sociedad Red: teorias, modelos y practicas, [en
linea], Barcelona, Editorial UOC, 2015, disponible en:
https://books.google.com.mx/books?id=2JJFDAAAQBAJ&printsec=frontcover&dqg=internet,+teorias
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2.2 El periodismo en internet

La llegada del Internet ha tenido repercusiones no sélo en la manera de generar y
difundir informacion, sino también en las habilidades que deben desarrollar los
periodistas para hacer frente a las demandas que exige el ambito digital y, sobre
todo, para satisfacer las necesidades de una audiencia que ha adquirido un papel

preponderante.

Esta nueva era tecnoldgica ha modificado una gran cantidad de actividades, una de
ellas, la forma como se consulta la informacion. Aunque si bien es cierto, los medios
impresos siguen siendo un referente, €stos se han visto en la necesidad de generar
sus publicaciones en medios digitales porque hoy en dia, sélo el 12.4 por ciento de
los lectores prefiere el formato impreso, mientras que el 48.1 por ciento ha migrado

a medios digitales®®.

Esto se debe en gran medida a las ventajas y rasgos inherentes que caracterizan al
periodismo digital, como la: hipertextualidad, multimedialidad, interactividad,
instantaneidad y globalidad, debido a que la capacidad convergente que tienen las
nuevas plataformas de enlazar documentos y soportar cualquier formato textual o
audiovisual enriquece el discurso y lo hace mas complejo®®. A continuacién, se
describe cada uno de los rasgos que generan los cambios en los lenguajes y

géneros a partir de la red, segun Victor Garcia:

e Hipertextualidad: es una de las caracteristicas representativas de la
escritura online. Es la capacidad digital que permite conectar varios textos

entre si y estructurar el discurso informativo de manera no lineal. El paso

&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwi05e7WyKnbAhVEXawKHZDUDVAQGAEIVTAJ#v=onepage&qg=intern
et%2C%?20teorias&f=false , consulta:16 de junio de 2018, s/p.

8 Mesa Editorial Merca2.0, Los retos ante el consumo de noticas en internet en México, Merca2.0,
disponible en: https://www.merca20.com/los-retos-ante-el-consumo-de-noticias-en-internet-en-
mexico/ , consulta: 17 de julio 2018.

%9 Garcia, Victor y Liliana Gutiérrez, eds., Manual de Géneros Periodisticos, 2a. ed., [en linea],
Bogot4, Ecoe Ediciones, 2011, disponible en:
https://books.google.com.mx/books?id=Ak0zv4Awk6NAC&printsec=frontcover&dg=los+generos+peri
odisticos&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwim7K2no6HaAhUB7oMKHYaNABUQGEAEIMTAC#v=onepaqg
e&g=los%20generos%20periodisticos&f=false , consulta: 17 de julio 2018, p. 290.
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entre un texto y el otro se da generalmente por la asociacion de la informacion
a través de enlaces que se interconectan mediante palabras destacadas o
iconos.

e Multimedialidad: es la caracteristica en la red que permite integrar: texto
con sonido, imagenes, videos o animaciones dentro de las plataformas
digitales. La multimedialidad utilizada correctamente debe narrar algo distinto
con cada uno de los formatos que utiliza. El periodista debe tener la
capacidad de pensar multimedialmente para resolver qué formato aplicara a
cada parte de la historia que quiere narrar y, sobre todo, para saber mezclar
los elementos audiovisuales con el texto a fin de causar un mayor impacto
narrativo.

e Interactividad: es la posibilidad que ofrecen las plataformas online a los
usuarios para que comenten, modifiquen o produzcan informacién a través
de herramientas digitales puestas a su disposicién por un medio, una red o
una plataforma tecnologica. Ha roto la vieja estructura del emisor activo y el
receptor pasivo. La interactividad ofrece la posibilidad de enterarse de
primera mano de las necesidades puntuales del publico.

¢ Instantaneidad: se produce por el avance de las tecnologias y el acceso de
los usuarios a redes digitales y a dispositivos moviles que los mantienen
conectados y les permite reportar un hecho tan pronto acontece. El tiempo
entre un hecho relevante y su divulgacion se acorta. Por lo tanto, los medios
no sélo deben confirmar y difundir la informacién, sino ir mas alla del simple
reporte y ahondar en los elementos extra de contextualizacion vy
profundizaciéon que lo rodea. La tecnologia ha agilizado el proceso de
distribucion de las noticias.

e Globalidad: permite acortar distancias y diluye las diferencias horarias. Esta
caracteristica impone un reto a los periodistas debido a que se entra en
constante contradiccion dependiendo de la parte del mundo desde donde

accede el usuario a consultar el contenido®°.

80 bidem, pp. 290-305.
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Aunado al aspecto multimedia, Ramén Salaverria sefiala que, la convergencia
multimedia ha abierto nuevas posibilidades a los lenguajes periodisticos®! y, a su
vez, reconoce que la labor de los periodistas se ha visto modificada como
consecuencia de las exigencias presentadas a raiz de Internet, e indica que el

periodista multimedia admite dos designaciones:

e Periodista multitarea: se ven obligados a asumir mdultiples labores de
redaccion, fotografia y edicién, que antes eran realizados por distintas
personas.

e Periodista multiplataforma: difunde su informacion a través de mdltiples
canales y tiende a ajustar sus productos informativos a las caracteristicas de

cada medio®2,

Sin lugar a duda, la tecnologia ha acentuado el papel del periodista quien se ha visto
en la necesidad de reinventarse, actualizarse y, sobre todo, replantear la forma en
como hace llegar la informacion, aprovechando los rasgos inherentes que dan vida
a la esencia del periodismo en el ambito digital. Como menciona Salaverria, la
tecnologia digital ha traido consigo una reconfiguracion profunda de las tareas

periodisticas y ha abierto nuevos horizontes al periodismo®3.

2.3 Elinternet en México

Una vez revisados los nuevos conceptos acufiados a partir del surgimiento de
Internet es importante conocer el impacto de éste en México, para con ello respaldar

el porqué de realizar un sitio web.

Hoy en dia se habla mucho sobre las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC), las cuales se pueden identificar como aquellos medios, aparatos o recursos

que permiten a las personas guardar, modificar y compartir datos de manera casi

61 Salaverria, Ramoén, Convergencia de los Medios, Revista Latinoamericana de Comunicacién
CHASQUI, No. 081, 2003, disponible en: http://www.redalyc.org/pdf/160/16008105.pdf , consulta:
20 julio 2018, p. 33.

62 |bidem, p. 34.

83 |bidem, p. 33.
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instantanea y a grandes distancias®*, que las han convertido en recursos esenciales

para diversas actividades de la vida cotidiana.

Por lo que se refiere a México, el uso de internet ha crecido de manera importante,
segun la Encuesta Nacional sobre Disponibilidad y Uso de Tecnologias de la
Informacién en los Hogares (ENDUTIH), en 2018, 71.3 millones de personas de
seis aflos 0 mas declararon ser usuarios de internet, lo que representa el 63.9 por

ciento de la poblacion®®, 5.8 millones mas que en 2016 (ver imagen 2.4).

Imagen 2.4
Poblacion segtin condicién de uso de Internet, 2015-2017
2017

Siusa,
2016 713 millones de

milions 63.9%]
2015 65.5 rr:ilillo‘:os de personas ( )

Siusa, personas (59.5%)
62.4 millones de
personas (57.4%) .
g/ ) o
|

40.4 millones de
No usa, personas (36.1%)
44.5 millones de
No usa, personas (40.5%)
46.3 millones de
personas (42.6%)

Fuente: INEGI, EDUTIH 2017.

Asimismo, la Encuesta indica que 17.4 millones de hogares (50.9 por ciento)
disponen de este servicio, lo que representa un aumento del 3.9 por ciento respecto

al afio 2017 (ver imagen 2.5)°%S.

Imagen 2.5

Hogares con Internet, 2015-2017

Millones de hogares

2015 2016 2017
ABsolutos M Participacién porcentual en el total

Fuente: INEGI, EDUTIH 2017.

54 VVAA, Derecho de acceso a las tecnologias de la informacion y comunicacion, triptico, México,

Comision Nacional de los Derechos Humanos, 2017.

% |nstituto Nacional de Estadistica y Geografia, Encuesta Nacional Sobre Disponibilidad y uso de

Tecnologias de la Informacién en los Hogares, 2017, México, disponible en:

http://www.beta.inegi.org.mx/contenidos/saladeprensa/boletines/2018/OtrTemEcon/ENDUTIH2018
02.pdf , consulta: 27 de mayo de 2018.

% |dem.
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Partiendo de estos datos, se observa el gran impacto y la creciente demanda que
tiene el internet en la sociedad mexicana. Un ejemplo de ello, es el tiempo de
conexion que la poblacién ocupa con respecto a otros medios. De las 24 horas del
dia, 8 horas con 12 minutos se encuentran conectados a internet, 11 minutos mas
que en 2016. Mientras que la television ocupa el segundo lugar con 3 horas (ver
imagen 2.6)%".

Imagen 2.6
W= & Tiempo promedio

{ 1hora 5 minutos
menos que en

24 HORAS RADIO SIN INTERNET | -

1 hora 45 minutos

TVSIN INTERNET
3 horas

3 minutos
menos gue en
2017

Fuente: Asociacibh de Intérnet.mx 2018

Entre las principales actividades realizadas por los usuarios de internet se
encuentran: obtener informacion, entretenimiento, comunicarse, acceder a
contenidos audiovisuales, redes sociales y leer periodicos, revistas o libros (ver
imagen 2.7)%8. Por lo cual, es posible considerar actualmente al internet como una
herramienta indispensable para las personas, no sélo por las multiples actividades

que se pueden realizar gracias a ésta, sino también por la facilidad y la comodidad

que brinda. - :
Usuarios de Internet por tipo de uso
Actividad Proporcion
Imagen 2.7 Para obtener informacion 96.9%
Para entretenimiento 91.4%
Para comunicarse 90.0%
Para acceder a contenidos audiovisuales 78.1%
Para acceder a redes sociales 76.6%
Leer periédicos, revistas o libros 49.4%
Para interactuar con el gobierno 28.0%
Para ordenar o comprar productos 16.6%
Para operaciones bancarias en linea 12.9%

Fuente: INEGI, EDUTIH 2017.

67 Asociacion de Internet.mx, 14° Estudio sobre los Habitos de los Usuarios de Internet en México
2018, México, disponible en: https://www.asociaciondeinternet.mx/es/component/remository/func-
startdown/81/lang,es-es/?ltemid , consulta: 27 de mayo de 2018

88 |nstituto Nacional de Estadistica y Geografia, op. cit.
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2.4 Los sitios web

A partir de las estadisticas sefialadas, resulta bastante viable el desarrollo de un

sitio web que permita la difusion de los deportes seleccionados en el capitulo uno.

En una primera instancia, es importante definir e identificar la diferencia entre un
sitio web y una pagina web porque son términos empleados indistintamente y a

manera de sindbnimos, lo que es un error.

Cuando se habla de sitio web o website, se refiere a un conjunto de paginas web
(archivos) comunes a un dominio o subdominio de internet®®. Mientras que la pagina
web es un documento de texto escrito en un lenguaje particular, por ejemplo HTML
(HyperText Markup Language), Java, Javascript, que tiene codificada una serie de
enlaces hacia otras paginas web, o bien, recursos multimediales ubicados en algun

servidor’,

Dicho de otra manera, el sitio web es un conjunto de paginas web vinculadas entre
si por enlaces o links pertenecientes todas a una misma entidad, sea una persona,

una empresa o una organizacion.

Ahora bien, el principal lenguaje para la creacion de paginas web es HTML que
permite mostrar en pantalla la informacion de la web de una forma sencilla y de facil
comprension para los usuarios, debido a que estd conformado por una serie de
etiquetas o tags que permiten dar formato a los distintos elementos de cada pagina
(tablas, listas, parrafos.)’t. Para que el usuario pueda navegar de manera dindmica

en toda pagina web, es necesaria la presencia del hipertexto.

% Equipo Vértice, Técnicas avanzadas de disefio web, [en linea], Espafia, Editorial Vertice, 2009,
disponible en: https://books.google.com.mx/books?id=8-
HfDOpjAg0C&printsec=frontcover&hl=es&source=gbs_ge_summary r&cad=0#v=onepage&qg&f=fal
se, consulta: 19 julio 2018, p. 33.
70 Gaitan, Juan y Andrés Pruvost, El comercio electrénico al alcance de su empresa, [en linea],
Argentina, Centro de Publicaciones, Universidad Nacional del Litoral, 2001, disponible en:
https://books.google.com.mx/books?id=yO8N2AUMDzAC&printsec=frontcover&hl=es&source=ghs
ge_summary r&cad=0#v=onepage&qg&f=false , consulta: 19 de julio 2018, p. 35.
L VVAA, Disefio de paginas web. El lenguaje HTML, [en linea], Espafia, Grupo Planeta Spain,
2014, disponible en:
https://books.google.com.mx/books?id=ne6zAgAAQBAJ&printsec=frontcover&hl=es&source=gbs
ge_summary_r&cad=0#v=onepage&q&f=false , consulta: 19 de julio 2018, s/p.
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https://books.google.com.mx/books?id=yO8N2AUMDzAC&printsec=frontcover&hl=es&source=gbs_ge_summary_r&cad=0#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=ne6zAgAAQBAJ&printsec=frontcover&hl=es&source=gbs_ge_summary_r&cad=0#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=ne6zAgAAQBAJ&printsec=frontcover&hl=es&source=gbs_ge_summary_r&cad=0#v=onepage&q&f=false

Como se ha sefialado en apartados anteriores, el hipertexto termina con romper
gran parte del esquema tradicional en que se consulta la informacion, ya que
permite que cada usuario navegue a lo largo del sitio en la forma como desee,

realizando saltos de un texto a otro y consultando soélo la informacion de su interés.

2.4.1 Estructuras de los sitios

Los contenidos organizados mediante hipertexto pueden generar mdultiples
estructuras, que de acuerdo con Lynch y Horton, citados por Thier, son las

siguientes:

e Secuencial: es la forma mas sencilla de organizacion (ver imagen 2.8).
Puede darse a partir de una cronologia, un ordenamiento alfabético o una

serie logica que vaya desde lo general hasta lo especifico.

Imagen 2.8
Estructura de navegacion secuencial

1]-[2]-[3]-

e Reticula (grid): se conectan dos o mas lineas secuenciales para relacionar
variables (ver imagen 2.9). Su principal punto débil es que la organizacién en
reticula es de dificil comprension, por lo cual es conveniente reservarla a
usuarios mas experimentados y con amplios conocimientos del tema que se
desarrolla. Esta organizacion es utilizada para presentar manuales de

procedimientos, listados de cursos universitarios, entre otros.

Imagen 2.9
Estructura de Navegacién en reticula
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e Jerarquica: es una estrategia para organizar cuerpos de contenidos
complejos (Ver imagen 2.10). Tiene la ventaja que se adecua perfectamente
a la organizacion de un sitio Web ya que generalmente se accede a él desde

una pagina principal o home page que enlaza a los diferentes contenidos.
Imagen 2.10

Estructura de Navegacion jerarquica
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e Telarafia (Web): tiene como finalidad imitar el pensamiento asociativo y el
libre flujo de ideas (ver imagen 2.11). Presenta pocas restricciones en cuanto
a patrones para el uso de informacién y utiliza al maximo la capacidad de
Internet en cuanto a su poder de vinculacion. Por contrapartida, este tipo de
estructura suele generar confusion con facilidad porque dificulta al usuario

predecir la informacién que encontrard’.

2 Thiier, Sebastian, El Departamento de Ciencias de la Comunicacion en la Red, [en linea], (tesis
de licenciatura), Argentina, Universidad Nacional de Rio Cuarto, 2002, disponible en:
https://thuer.com.ar/blog/2010/tesis-diseno-web , consulta: 22 de julio de 2018, pp. 23-25.
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Imagen 2.11

Estructura de Navegacion en telarafia
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A la hora de estructurar la informacion, mencionan Lynch y Horton, asi como
Nielsen, citados por Thier, que ésta se debe realizar con base en la légica del
usuario en vez de usar la logica de la institucion que realiza el sitio web. Por su
parte, Fernandez-Coca, referido por Sebastian Thier, sefiala algunos criterios para

definir la estructura de navegacion de un sitio Web:

e Facilitarle al usuario todos los enlaces que le puedan resultar necesarios. El
usuario debe tener la sensacion de estar avanzando cuando navega.

e Indicar el camino de vuelta para que el usuario pueda retornar al punto anterior sin
necesidad de hacer clic en el botén “atras” de su navegador.

e Sj se realizan enlaces externos, es decir, al contenido de otros sitios, los mismos

deberdn aparecer en una nueva ventana para que el usuario pueda seguir

recorriendo el sitio anterior si lo desea’s.

2.4.2 Tipos de clasificacion de los sitios web

Al momento de crear un sitio web, éste puede ser clasificado de diferente forma, ya
sea a partir de su contenido, o bien, la finalidad con la que haya sido generado. Por
lo cual, es necesario tener claros los objetivos que se persiguen para que el sitio
desarrollado vaya en concordancia con éstos. A continuacion, se presenta un
esquema (ver imagen 2.12) con la clasificacion de los sitios web, asi como una

definicion de lo que engloba cada uno:

3 |bidem, p. 25.
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Imagen 2.12

+  Sitios Estaticos

» Sitios Dinamicos

Por su
Dinamismo
" Pablicos
v Extranet |
« Por su Audiencia
> Intranet
Tipos de Estructuras
clasificacion de 1 Abiertas
Sitios Web * Por su Apertura ) Estructuras
Cerradas
" Estructuras
Semicerradas
y Por su
Profundidad

1 Por sus Objetivos | ~ Comerciales
. Informativos
3 Ocio
9 Navegacion
9 Artisticos
) Personales

Fuente: Equipo Vértice, Técnicas avanzadas de disefio web.

e Sitios estaticos: los usuarios no pueden modificar el texto de la pagina, sélo los
disefiadores de su contenido.

e Sitios dindmicos: permiten interactividad con los usuarios, personalizando
estos la informacion que se les ofrece.

e Sitios publicos: estan dirigidos al publico en general, sin restricciones de
acceso en principio.

e Extranet: limitan el tipo de usuarios que puedan acceder, por ejemplo, los

proveedores de una empresa o los clientes.
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e Intranet: son de acceso restringido a una empresa u organizacion.
Normalmente suelen publicarse en redes privadas.

e Estructura abierta: los usuarios pueden acceder a cualquier pagina del sitio web,
ya que todas ellas disponen de su direccion.

e Estructura cerrada: los usuarios no pueden acceder a todas las paginas que lo
forman. Por ejemplo, las paginas gque solicitan un registro para acceder a ellas.

e Estructura semicerrada: los usuarios tienen que pasar por puntos especificos para
acceder a las secciones mas importantes.

e Por su profundidad: esta basada en el nUmero de enlaces que el usuario debe
pulsar parea llegar al contenido. Se aconseja que el numero de enlaces no sea
mayor de tres.

e Sitios comerciales: tienen una finalidad econémica. Los usuarios que visitan este
tipo de sitios suelen ser clientes, empleados, inversores, los sectores de la
competencia. Los sitios comerciales se dividen a su vez en:

= Corporativos: informan sobre la empresa.
= Promocionales: informan sobre los productos.

e Sitios informativos: distribuyen informacion a los usuarios que dependeran del tipo
de contenido que ofrezcan.

e Sitios de ocio: este tipo de sitios son un caso especial, suelen seguir reglas propias
en su disefio. Su finalidad suele ser econémica.

e Sitios de navegacion: ayudan al usuario a encontrar lo que buscan en internet.
Dentro de este tipo de sitios se encuentran los portales, sitios web que proporcionan
un punto de inicio, entrada o portal a otros recursos en internet o una intranet.

e Sitios artisticos: muestran la expresion artistica del disefiador y las Gnicas normas
por las que se rige son las que el propio disefiador o disefiadores dicten.

e Sitios personales: mantenido por una persona o un pequefio grupo (como por
ejemplo familia), contiene informacién o cualquier contenido que la persona quiera

incluir. En este grupo se incluyen los blogs™.

Una vez identificados las diferentes clasificaciones, el presente trabajo se enfocara

principalmente en aquellos que de acuerdo con sus objetivos son de indole

74 Equipo Vértice, op. cit., pp. 16-18.
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informativo, como el caso de los sitios web deportivos, que a continuacion se

expondran.

2.4.3 Los sitios web deportivos mas visitados en México

Uno de los aspectos mas caracteristicos actualmente y que tiene un impacto no sélo
en la actividad social, sino también a nivel mediatico y econémico, es el deporte que
atrae a millones de personas en todo el mundo y encuentra en el internet un medio
con la capacidad de hacer llegar las noticias generadas en torno a éste, de manera

inmediata a un numero ilimitado de usuarios. Como afirma Juan de Pablos Pons,

En el caso especifico de Internet, nos encontramos ante un medio que tiene la
capacidad de cambiar para siempre la forma en que el publico accede a la realidad
y las noticias generadas por el deporte. Internet ya es capaz de distribuir
ilimitadamente toda clase de materiales de alta calidad, fotografias, videos y hasta
transmisiones en directo de los eventos deportivos, dejando obsoletas muchas de
las actuales maneras de presentar y transmitir la imagen del deporte.”™

De acuerdo con el estudio Consumo de medios y dispositivos entre internautas
mexicanos, el formato que prefieren los usuarios para buscar informacion en materia
deportiva es el video con un 45 por ciento, seguido de imagenes con 24, lectura con

20 y auditivos con 1276,

Los beneficios que conlleva el Internet para el mundo del deporte son muchos, es
por ello, que en la actualidad existe una gran cantidad de sitios web que abordan
este tema, ya que la hipertextualidad, la instantaneidad, la multimedialidad y la

interactividad, han enriquecido la forma como se ve al espectaculo deportivo.

A partir del impacto que conlleva el deporte a nivel social y frente a los rasgos
inherentes generados a partir de Internet, es necesario conocer si los sitios web
deportivos en México mas visitados, cumplen con los estandares internacionales de
accesibilidad, lo que permitiria garantizar el acceso a la informacion a las personas
en igualdad de condiciones, o bien, es un aspecto que no consideran. Por lo tanto,

en una primera instancia se mencionaran cuales son los sitios web con mayor

S Marin Montin, Joaquin (coord.), Comunicacion y deporte. Nuevas perspectivas de andlisis,
Sevilla, Comunicacion Social, ediciones y publicaciones, 2005, p. 135.

76 Televisa.com, iab.méxico, MillwardBrown, Estudios de consumo de medios y dispositivos entre
internautas mexicanos, 8va ed., México, 2016, disponible en: http://www.iabmexico.com/wp-
content/uploads/2016/03/IABMx-ECMyD2016.pdf , consulta: 24 julio de 2018, p. 25.
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afluencia y, posteriormente, en el apartado de accesibilidad web, se realiz6 una

evaluacion para conocer si éstos cumplen con las pautas internacionales.

Para identificar cuales son los cinco sitios web deportivos mas importante en México
(ver tabla 2.13), se consulté el portal de estadisticas Alexa, que muestra el lugar
gue ocupan éstos con respecto a las demas paginas a nivel nacional, asi como el

tiempo promedio de navegacion de los usuarios’”.

Tabla 2.13

Los sitios web deportivos més visitados en México

Pagina web Ranking Tiempo promedio de
navegacion
Medio Tiempo 135 4:23
Récord 156 5:18
Espn 203 4:04
Esto 807 2:47
Azteca Deportes 183 2:53

Fuente: Alexa 2018

T Alexa internet, Inc., record.com.mx Traffic Statistics, An amazon.com company, disponible en:
https://www.alexa.com/siteinfo/record.com.mx , consulta: 30 de abril de 2018.
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3 Discapacidad

Expuestos los conceptos y la importancia del internet actualmente, es necesario
revisar que hay sectores de la poblacion con barreras para acceder a éste, uno de

ellos es el de las Personas con Discapacidad (PcD).

La discapacidad no es un tema nuevo, siempre ha existido. Las barreras sociales y
culturales la hacen permanecer invisible, oculta para la sociedad. Sin embargo, la
realidad es otra. El Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI) en 2014
reportd que existen mas de 7.1 millones de PcD’®. Frente a este panorama es
importante: definir el término de discapacidad y lo que engloba ésta, conocer la
manera adecuada para referirse a las personas con algun tipo de discapacidad, las

tecnologias de asistencia y la normatividad existente hoy en dia acerca del tema.

3.1 Definicion de Discapacidad

Con el paso del tiempo se han generado diferentes conceptos que buscan explicar
el término de discapacidad. De acuerdo con la Clasificacion Internacional del
Funcionamiento, de la Discapacidad y de la Salud (CIF) publicada por la
Organizaciéon Mundial de la Salud (OMS) en 20017°, la define a través de un modelo
universal (ver esquema 3.1). Su objetivo es dar una nueva vision y no concebirla
so6lo a través de las deficiencias de la persona. Se consideran diversos factores que
la componen y reflejan en gran medida como una compleja interaccion entre las

caracteristicas del organismo del individuo y la sociedad en la que vive.

78 Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI), La discapacidad en México, datos al 2014,
INEGI, 2016, disponible en:
http://internet.contenidos.inegi.org.mx/contenidos/productos/prod_serv/contenidos/espanol/bvinegi/
productos/nueva_estruc/702825090203.pdf , consulta: 2 de junio de 2018.

® Qrganizacién Mundial de la Salud (OMS), Clasificacion Internacional del funcionamiento, de la
Discapacidad y de la Salud: CIF, [en linea], Espafia, 2001, disponible en:
http://apps.who.int/iris/bitstream/handle/10665/43360/9241545445 spa.pdf;jsessionid=2DD7D83C6
92934BE7EFF29BF4630B1BE?sequence=1 , consulta: 2 junio de 2018.
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Esquema. 3.1 Interacciones de los componentes de la CIF

Condicidn de salud
{trastorno o enfermedad)

?
v v v

Funcionesy ——P Actividades 4—P Participacidn

Estructuras
t 4 4
v v

Factores Factores
Ambientales Personales

Fuente: CIF

En una primera parte, se abordan las limitaciones en la actividad de la personay las
restricciones en su participacion sin dejar de lado las funciones y estructuras
corporales. En una segunda instancia se remite a los factores contextuales, es decir,
ambientales y personales que pudieran intervenir para el desarrollo pleno.
Asimismo, la Convencion sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad

(CDPD), que México ratifico en 2007, reconoce:

La discapacidad es un concepto que evoluciona y resulta de la interaccion
entre las personas con deficiencias y las barreras debidas a la actitud y al

entorno que evitan su participacion plena y efectiva en la sociedad, en

igualdad de condiciones con los demas®.

No se debe entender solamente desde la condicion de salud, sino como una
condicion de vida que involucra diversos aspectos tanto personales y sociales. Afios
atras, se usaban términos que resultaban peyorativos y discriminatorios: “invalidos”,

”

“minusvalidos”, “discapacitados”, “personas con capacidades diferentes”, “lisiados”,

80 VWVAA, La Convencion sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad y su Protocolo
Facultativo, México, Comisidn Nacional de los Derechos Humanos 2017, p. 10.
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restando valor a la condicion de ser humano y dejaba de lado las limitantes y

barreras de la sociedad.

Por consiguiente, es necesario entender que el concepto de discapacidad se puede
definir desde las deficiencias del individuo mas las barreras sociales, actitudinales
o informativas y, a su vez, reconociendo en todo momento la condicion de ser

humano.

Es importante aplicar los términos adecuados, al referirse a una PcD desde una
perspectiva de los Derechos Humanos, donde se reconozcan éstos, asi como sus
obligaciones en busca de una participacion plena y efectiva en la sociedad en

igualdad de condiciones.

3.2 Clasificacion de discapacidad

Hoy en dia no se cuenta con una clasificacion estandarizada sobre la discapacidad.
La CDPD sefala que las personas con discapacidad incluyen aquellas que tengan
deficiencias fisicas, mentales, intelectuales o sensoriales a largo plazo que, al
interactuar con diversas barreras, puedan impedir su participacion plena y efectiva
en la sociedad, en igualdad de condiciones que los demas®!.

Por su parte, la Comisién Nacional de los Derechos Humanos (CNDH), considera
una nueva metodologia de clasificacion de discapacidad, que incorpora los
Derechos Humanos al enfoque médico. Esta nueva clasificacion no busca
reemplazar términos ni ofrecer definiciones rigidas al respecto, solamente pretende
unificar el lenguaje y difundir los nuevos conceptos generados, que se explican a

continuacion:

e Discapacidad motriz: incluye a las personas con dificultad para caminar,
manipular objetos y de coordinacion de movimientos para realizar actividades
de la vida cotidiana. Esta discapacidad puede presentarse por secuelas de
poliomielitis, lesion medular (paraplejia o cuadriplejia), amputaciones, espina

bifida, sindrome pospolio y falta de alguna extremidad del cuerpo.

81 |bidem, p. 13.
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e Discapacidad sensorial: comprende a las personas con deficiencias
visuales, auditivas y a quienes presentan problemas en la comunicacion y el
lenguaje (cegueray sordera).

e Discapacidad intelectual: se identifica por las limitaciones significativas de
las funciones mentales superiores: inteligencia, lenguaje y aprendizaje, asi
como de las funciones motoras. Incluye a las personas que presentan
dificultades para aprender y realizar algunas actividades de la vida diaria,
como el sindrome de Down, ciertos trastornos del desarrollo, el autismo y el
sindrome de Asperger, aunque no son discapacidades en sentido estricto,
para efectos de su atencidn en algunos sectores se incluyen en esta
clasificacion, porque inciden en la forma de relacionarse con otras
personas®.

e Discapacidad psicosocial: es la restriccion causada por el entorno social y
centrada en una deficiencia temporal o permanente de la psique debido a la
falta de diagnéstico oportuno y tratamiento adecuado de las siguientes
disfunciones mentales: depresion mayor, trastorno bipolar, trastorno limite de
personalidad, trastorno obsesivo-compulsivo, trastorno de ansiedad,

trastorno de déficit de atencion por hiperactividad, entre otros®:.

Esta clasificacion presenta nuevos planteamientos, sobre todo, porque aborda el
tema desde el enfoque de los Derechos Humanos y sirve de referencia para

entender de forma clara los tipos de discapacidad.

Para fines del presente trabajo se tomara en cuenta la clasificacion de Hearcolors,

empresa enfocada al desarrollo de sitios web accesibles:

e Discapacidad Visual: es la disminucién significativa de la agudeza o campo
visual del ojo. Se divide en baja vision (discapacidad visual de moderada a

grave) y ceguera.

82 \VWAA, ¢Qué es la discapacidad?, México, Comision Nacional de los Derechos Humanos CNDH,
2012, pp. 7-10.

83 VVAA, Glosario de Términos sobre Discapacidad, México, Comision de Politica Gubernamental
en Materia de Derechos Humanos, disponible en:

http://www.semar.gob.mx/derechos _humanos/glosario_terminos_discapacidad.pdf , consulta: 26
de marzo de 2018, p. 11.
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e Discapacidad Auditiva: es la pérdida de la percepcién auditiva superficial,
moderada o profunda (sordera) que afecta la comunicacion de las personas.

e Discapacidad Motora: afecta la habilidad en el control del movimiento,
equilibrio y coordinacion del cuerpo.

e Discapacidades Cognitivas y Neuroldgicas: son las que dafian zonas del
cerebro encargadas de actividades mentales: la memoria, el aprendizaje o el

habla, motoras y sensoriales®.

3.3 Tecnologias de asistencia

Ante la necesidad de eliminar los obstaculos y barreras que enfrentan las PcD en
entornos no accesibles y que dificultan su desarrollo personal e integracion en el
ambito social, educativo y laboral, es necesario la creacion de recursos y ayudas

que garanticen su inclusion.

Las tecnologias de asistencia se definen como: cualquier medio que, actuando
como intermediario entre la persona con limitacion en la movilidad o comunicacion
reducida y el entorno, facilite su autonomia individual y por tanto, el acceso al propio
entorno®, reducen las brechas con las que se encuentran las PcD en su vida diaria.

Dichas tecnologias deben tener las siguientes caracteristicas:

e Sencillez: faciles de utilizar.
e Eficacia: que solucionen problemas de forma adecuada.
e Propiedad: que sean utilizadas cuando no existe otro medio razonable

para solucionar el problema?®®.

Por consiguiente, en una sociedad donde el uso de las TIC se ha vuelto
indispensable para informarse, estudiar, entretenerse, trabajar y relacionarse, las
tecnologias de asistencia permiten superar las limitaciones que se tienen en estos

ambitos para acceder a los materiales multimedia (ver tabla 3.2).

84 VVAA, Guia de Accesibilidad Web, [PDF], México, Hearcolors, 2016, p. 5.

8 Molina Garcia, Laura. Accesibilidad de la informacion y la comunicacion. La diversidad de
personas usuarias, Antequera, Malaga, IC Editorial, 2013, p. 45.

8 Martinez Usero, José Angel y Pablo Lara Navarra, La accesibilidad de los contenidos web,
Barcelona, Editorial UOC, 2006, p. 14.
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Tabla 3.2

LIMITACIONES POR TIPO DE DISCAPACIDAD

Visuales Los problemas que suelen presentar estan relacionados con el
acceso a la informacién a través de la pantalla.

Auditivas Suelen tener problemas en algun software en los que exista
demasiada informacion sonora.

Motoras Suelen tener muchos problemas con el ordenador mediante la
manera estandar, teclado o raton, porque carecen de
motricidad fina.

Intelectuales La dificultad al acceso multimedia suele estar relacionado con
la complejidad y la l6gica en la interactividad con el material.

Fuente: Accesibilidad de la Informacion y la Comunicacién. La diversidad de personas usuarias &

Frente a estas limitaciones las tecnologias de asistencia, ya sean a través de un
hardware o un software, posibilitan la interaccidén y son el intermediario entre las TIC
y el usuario. Algunas de las tecnologias de asistencia son las siguientes (ver tabla
3.3):

87 Molina Garcia, Laura, op. cit, p. 57.
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Tabla 3.3

Tecnologias de asistencia \

Tipo de Dispositivo Ejemplo Tipo de
dispositivo discapacidad
gue atiende
Teclado de gran Motriz
tamafio Visual
Teclados Teclado estandar Motriz
con cobertor
metalico
Teclado en braille Visual
inalambrico
Pantallas tactiles Motriz
Dispositivos de | Dispositivos de entrada Visual
entrada alternativos Unidades de Motriz
reconocimiento de Visual
voz
Joysticks y las Motriz
Software de entrada | trackballs
Switch Motriz
Productos de apoyo Mouse con el Motriz
para posicionar el mentén
puntero y seleccionar | Dispositivo para Motriz
elementos en la acceder mediante
pantalla del ordenador | ocho pulsadores
Apuntador de Motriz
cabeza
Magnificadores de Visual
Pantallas y accesorios | pantalla
visuales Pantallas para la Visual
reduccion de reflejos
Indicadores Visual
Dispositivos de luminosos
salida Dispositivos parala | Linea braille Visual
presentacion tactil de | Pantallas gréaficas Visual
informacion tactiles
Dispositivos para la Sintetizador de voz Coghnitiva,
presentacién sonora de lenguaje y
la informacion aprendizaje
Software de salida Lectores de pantalla Visual
especial (NVDA, JAWS,
VoiceOver,
SuperNova,
Talkback).

Fuente: Elaborada por el autor a partir de la guia de accesibilidad web?®®

8 VWAA, Guia de Accesibilidad Web, pp. 10-25.
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3.4 Normatividad

Actualmente el acceso a la informacion se ha convertido en una necesidad social y
un derecho humano fundamental para garantizar la participacion y mejora de la

calidad de vida de la sociedad.

Por ello, es importante brindar las mismas condiciones de acceso a la informacion
a los diferentes usuarios, debido a que de no hacerlo se pude entender como una
forma de discriminacién. Resulta una labor imperante, sobre todo, cuando se vive
en una sociedad en constante flujo de informacion y donde el creciente desarrollo

de las TIC cumple una funcion primordial hoy en dia.

Con la finalidad de proteger y hacer cumplir este derecho en el ambito digital, se
han creado Convenciones, Tratados, Leyes y estandares, que buscan la
participacion plena y en igualdad de condiciones para las PcD, por lo que a

continuacion se sefialaran algunos de ellos:

3.4.1 Convencion sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad

El 13 de diciembre del 2006, con el lema Nada de nosotros sin nosotros, fue el dia
cuando se obtuvo uno de los mayores logros para las PcD, debido a que en la
Asamblea General de las Naciones Unidas se aprobd la Convencion sobre los
Derechos de las Personas con Discapacidad, que quedo abierta para su firma a
partir del 30 de marzo de 2007.

El propésito de la Convencion es promover, proteger y asegurar el goce pleno y en
condiciones de igualdad de todos los derechos humanos y libertades fundamentales
para todas las personas con discapacidad, y promover el respeto de su dignidad

inherente®,
Los principios generales de la Convencion son:

a) El respeto de la dignidad inherente, la autonomia individual, incluida la
libertad de tomar las propias decisiones, y la independencia de las personas;
b) La no discriminacion;

8 VVAA, La Convencion sobre... p. 13.
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c) La participacién e inclusion plenas y efectivas de la sociedad;

d) El respeto por la diferencia y la aceptacién de las PcD como parte de la
diversidad y la condicion humanas;

e) Laigualdad de oportunidades;

f) La accesibilidad;

g) Laigualdad entre hombre y mujer;

h) EIl respeto a la evolucion de las facultades de los nifios y las niflas con
discapacidad y de su derecho a preservar su identidad®.

Como se mencion6 anteriormente, uno de los conceptos de mayor relevancia en los
ultimos afios es el de accesibilidad, debido a que es aplicable a diversos aspectos,

la CDPC en su articulo 9 sefiala:

A fin de que las personas con discapacidad puedan vivir en forma independiente
y participar plenamente en todos los aspectos de la vida, los Estados Partes
adoptaran medidas pertinentes para asegurar el acceso de las personas con
discapacidad, en igualdad de condiciones con las demas, al entorno fisico, el
transporte, la informacién y las comunicaciones, incluidos los sistemas y las
tecnologias de la informacién y las comunicaciones, y a otros servicios e
instalaciones abiertos al publico o de uso publico, tanto en zonas urbanas como
rurales®.

No obstante, se retoman aquellas medidas que se vinculan directamente con el

presente trabajo, por ello en el apartado 2 del articulo citado se indica:

[.]

f) Promover otras formas adecuadas de asistencia y apoyo a las personas
con discapacidad para asegurar su acceso a la informacion.

g) Promover el acceso de las personas con discapacidad a los nuevos
sistemas y tecnologias de la informacion y las comunicaciones, incluida
Internet.

h) Promover el disefio, el desarrollo, la produccion y la distribucién de
sistemas y tecnologias de la informacion y las comunicaciones accesibles en
una etapa temprana, a fin de que estos sistemas y tecnologias sean
accesibles al menor costo®.

Por otra parte, el articulo 21, titulado Libertad de expresion y de opinién y acceso a
la informacién, sefiala:

Se adoptaran todas las medidas pertinentes para que las personas con
discapacidad puedan ejercer el derecho a la libertad de expresion y opinion,

% |bidem, pp. 14-15.
% |bidem, pp. 19-20.
9 |bidem, pp. 20-21.
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incluida la libertad de recabar, recibir, facilitar informacion en igualdad de
condiciones con las demas y mediante cualquier forma de comunicacién que
elijan...

a) Facilitar a las personas con discapacidad informacion dirigida al publico
general, de manera oportuna y sin costo adicional, en formato accesible y
con las tecnologias adecuadas a los diferentes tipos de discapacidad; /...

c) Alentar a las entidades privadas que presten servicios al publico en
general, incluso mediante internet a que proporcionen informacion y
servicios en formatos que las personas con discapacidad puedan utilizar y a
los que tengan acceso.

d) Alentar a los medios de comunicacién, incluidos los que suministran
informacion a través de internet, a que hagan que sus servicios sean
accesibles para las personas con discapacidad®:.

La Convencion resulta indispensable para promover y proteger los Derechos
Humanos de las PcD, por lo cual es importante asegurar su cumplimiento para

evitar cualquier forma de discriminacion.

3.4.2 Ley General para la Inclusion de las Personas con Discapacidad.

En México se han generado diversas leyes para favorecer el acceso a la informacion
y a las TIC de las PcD. Un claro ejemplo es la Ley General para la Inclusion de las
Personas con Discapacidad, la cual fue publicada en el Diario Oficial de la
Federacion (DOF) el 30 de mayo de 2011. En su capitulo X Libertad de Expresion,

Opinién y Acceso a la Informacion, articulo 32 indica:

Las personas con discapacidad tienen derecho a la libertad de expresién y opinion;
incluida la libertad de recabar, recibir y facilitar informacion mediante cualquier
forma de comunicacion que les facilite una participacion e integracion en igualdad
de condiciones que el resto de la poblacion®.

Con la finalidad de cumplir con lo antes establecido, la ley propone adoptar las

medidas siguientes:

% |bidem, p. 27.

% VVAA, Ley General para la Inclusion de las Personas con Discapacidad, en Diario Oficial de la
Federacion ,México, 2011, disponible en:
http://www.sep.gob.mx/work/models/sepl/Resource/558c2c24-0b12-4676-ad90-
8ab78086b184/ley general inclusion personas_discapacidad.pdf, consulta: 27 de marzo de 2018,
p.27

52


http://www.sep.gob.mx/work/models/sep1/Resource/558c2c24-0b12-4676-ad90-8ab78086b184/ley_general_inclusion_personas_discapacidad.pdf
http://www.sep.gob.mx/work/models/sep1/Resource/558c2c24-0b12-4676-ad90-8ab78086b184/ley_general_inclusion_personas_discapacidad.pdf

|. Facilitar de manera oportunay sin costo adicional, la informacién dirigida al
publico en general, en formatos accesibles y con las tecnologias adecuadas
a los diferentes tipos de discapacidad,;

Il. Promover la utilizacion de la Lengua de Sefias Mexicana, el Sistema
Braille, y otros modos, medios y formatos de comunicacion, asi como el
acceso a los nuevos sistemas y tecnologias de la informacién y las
comunicaciones, incluido Internet;

[.]

IV. Los medios de comunicacién y las instituciones del sector privado que
prestan servicios y suministran informacion al publico en general, la
proporcionaran en formatos accesibles y de facil comprensién a las personas
con discapacidad®.

A través de un marco de respeto, igualdad y equiparacion de oportunidades, esta

ley es

fisicas

3.4.3

un referente indispensable para eliminar las barreras culturales, sociales y

en la sociedad mexicana en busqueda de la inclusion de las PcD.

Ley Federal de Telecomunicaciones y Radiodifusion

En la Reforma de la Ley Federal de Telecomunicaciones y Radiodifusion, publicada

el 14 de julio de 2014, se incluye un capitulo titulado De los Derechos de los

Usuari

os con Discapacidad en el que se reconoce:

Articulo 199. El Ejecutivo Federal y el Instituto, en sus respectivos d&mbitos
de competencia, promoveran que los usuarios con discapacidad, tengan
acceso a los servicios de telecomunicaciones, en igualdad de condiciones
con los demas usuarios.

Articulo 201. Los portales de Internet de las dependencias de la
Administracion Publica Federal, asi como de organismos publicos
descentralizados, empresas de participacion estatal, del Congreso de la
Union, del Poder Judicial de la Federacion, de los 6rganos constitucionales
auténomos; asi como de las dependencias de la Administracién Publica, de
los poderes legislativo y judicial de las entidades federativas y del Distrito
Federal deberan contar con funciones de accesibilidad para personas con
discapacidad...

Articulo 202. El Ejecutivo Federal de conformidad con la Estrategia Digital
Nacional y el Instituto, en el ambito de sus respectivas competencias,
promoveran el acceso de las personas con discapacidad a los nuevos

% |dem.
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sistemas y tecnologias de la informacién y las comunicaciones, incluido
Internet y de conformidad con los lineamientos que al efecto emitan.

La importancia de estos articulos radica en garantizar el uso de las TIC para los
usuarios con discapacidad. Situacion que actualmente se ve fragmentada debido a
la falta de aplicaciéon de los estandares internacionales de accesibilidad en internet.
Es por ello, que resulta necesario trabajar en este ambito para hacer valer el
derecho de las PcD al acceso a la informacion en igualdad de condiciones con los

demas.

% VVAA, Ley Federal de Telecomunicaciones y Radiodifusion, en Diario Oficial de la Federacion
México, 2014, disponible en:
http://dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5352323&fecha=14/07/2014 , consulta: 27 de marzo de
2018.
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4 Accesibilidad

De acuerdo con lo expuesto en el capitulo anterior, las PcD encuentran diversas
barreras para acceder a la informacion en el &mbito digital, pero es a través de la
normatividad y las tecnologias de asistencia como se reduce esta brecha. Sin
embargo, es importante considerar un concepto que ha surgido en los ultimos afios:
la accesibilidad web. El término no s6lo comprende el medio fisico, la eliminacién
de las barreras arquitectonicas, el Sistema Braille en los elevadores o poner rampas
para el acceso de las personas a cualquier lugar, sino, que involucra un significado

mas amplio.

Cuando se habla de accesibilidad en el medio fisico, de acuerdo con Martinez y

Lara se refiere a:

[...] la cualidad que tienen los espacios para que cualquier persona, (...)
pueda llegar a todos los lugares y edificios sin sobreesfuerzos y con

autonomia. Acceder a los establecimientos de uso publico y los servicios que

presten en condiciones de seguridad y autonomia®’.

En una sociedad donde el uso de las TIC ha adquirido un papel preponderante, es
necesario ampliar el término de accesibilidad y no sélo aplicarlo al medio fisico, sino

también a los medios tecnolégicos, principalmente en internet.

A continuacion, se explica detalladamente qué es la accesibilidad web, sus
beneficios, los estandares internacionales, las herramientas de evaluacién, la

importancia de la usabilidad y la evaluacion de los cinco sitios web deportivos.

4.1 Accesibilidad web

Frente al inminente crecimiento del internet, es necesario considerar la diversidad
de usuarios que acceden a éste, por lo cual, es importante la creacidén de principios
0 estandares que garanticen su uso de forma universal que favorezcan el desarrollo

y el acceso entre las personas en igualdad de condiciones.

En 1994 se cred la World Wide Web Consortium (W3C), un consorcio internacional

encargado de construir, normalizar y difundir los estandares y especificaciones para

97 Martinez Usero, José Angel y Pablo Lara Navarra, op. cit., pp. 9-10.
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el desarrollo web, por lo cual, programar una web con base en los preceptos que

sefala la W3C permite que:

e El disefio y, sobre todo, el redisefio es mas rapido y menos costoso.

e Las paginas web sean mas accesibles para las PcD.

e La web se visualice mejor en los diferentes navegadores, especialmente en
los mas recientes.

e Las paginas web se descarguen mas rapidamente.

e Los sitios web se posicionen mejor en los buscadores*.

Dentro de la W3C surgié un departamento dedicado a difundir los principios de
accesibilidad web, llamado Web Accessibility Initiative (WAI), que recomienda el uso
de la Web Content Accessibility Guidelines 2.0 (WCAG 2.0), publicadas en el 2009,
que indican los estandares a seguir para la creaciéon de paginas web accesibles. La

WAI define el término de la siguiente manera:

La accesibilidad Web significa que personas con algun tipo de
discapacidad van a poder hacer uso de la Web. En concreto, al hablar de
accesibilidad Web se esta haciendo referencia a un disefio Web que va a
permitir que estas personas puedan percibir, entender, navegar e
interactuar con la Web, aportando a su vez contenidos. La accesibilidad
Web también beneficia a otras personas, incluyendo personas de edad
avanzada que han visto mermadas sus habilidades a consecuencia de la
edad®®.

Por lo tanto, la accesibilidad web es un concepto muy amplio que incluye no sélo a

las PcD, aunque para fines del presente trabajo se enfoca Unicamente a este sector.

4.1.1 Beneficios de la accesibilidad web

Es comun gque en el desarrollo el disefio de una pagina web no se tenga en
consideracion a las PcD debido a diversos factores como: la creencia de que disefiar

un sitio accesible resulta caro, el mantenimiento es dificil, sea aburrido y poco

% Nieto Churruca, Ana, La web internacional. Guia practica para conseguir una web eficaz,
Espafia, Global Marketing Strategies, 2008, p. 104.

9 VVAA, Introduccioén a la accesibilidad web, W3C Web Accessibility Initiative, 2005, disponible en:
https://www.w3c.es/Traducciones/es/WAl/intro/accessibility, consulta: 29 de marzo de 2018.
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atractivo, hay un desconocimiento de los estandares internacionales o simplemente

porque es un sector que no accede a las paginas web.

Por el contrario, la accesibilidad web brinda una gran cantidad de beneficios a nivel

social y tecnolégico tanto en el sector publico como en el privado:

e Permite el acceso a la informacion y la interaccion de las PcD.

e Mejora la calidad de vida de las PcD en el ambito social, educativo y laboral.

e Aumenta el capital humano de las comunidades de aprendizaje ponteciando
la inteligencia colectiva.

e Elimina las barreras digitales.

e Proporciona un acceso equitativo e igualdad de oportunidades.

e Ayuda a que las PcD participen mas activamente en la sociedad.

e Disminuye los costes de desarrollo y mantenimiento de una pagina web.

¢ Reduce el tiempo de carga de las paginas web y la carga del servidor web.

e Aumenta la usabilidad de la pagina web.

e Mejora la percepcion, aumenta la competitividad y el nimero de potenciales
visitantes de una pagina web.

e Mejora la accesibilidad para todos los usuarios.

4.2 Estandares internacionales de accesibilidad: Pautas de accesibilidad para el
contenido web en su version 2.0 (WCAG 2.0)

Actualmente, hay una tendencia creciente a desarrollar sitios web accesibles debido
a las leyes generadas en este ambito, pero la realidad es que a nivel global solo uno
de cada 10 sitios Web®! cumple con los estandares internacionales, lo que genera
gue las PcD no puedan disponer de manera plena de los servicios y contenidos de
la Web.

100 | jsta elaborada a partir de: Molina Garcia, Laura. Accesibilidad de la informacién y la
comunicacion. VVAA, Guia de accesibilidad Web.

101 Carrillo, Annie, Dia Internacional de las Personas con Discapacidad, Hearcolors, 2016,
disponible en: https://www.hearcolors.com.mx/?p=articulo&id=623 , consulta: 30 de marzo de 2018.
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Con la finalidad de atender estas carencias y garantizar el derecho de las PcD al
acceso a la web en igualdad de condiciones, se toman como referencia los
estandares internacionales de la WAI, que muestran las condiciones técnicas a

considerarse desde el inicio de un disefio de sitio web accesible.

Estas recomendaciones tienen como base cuatro principios fundamentales:
perceptible, operable, comprensible y robusto, que a su vez, contienen una serie de
pautas generales, criterios de éxito y técnicas suficientes y aconsejables, que van a
permitir un sitio web accesible (ver tabla 4.1). Para el presente trabajo, sélo se

expone a manera de referencia un cuadro sobre las pautas a seguir:
Tabla 4.1

Principio Pauta

1.1 Alternativas textuales
1.Perceptibilidad: La informacion y los componentes 1 > contenido multimedia
de la interfaz de usuario deben presentarse a l0s {ependiente del tiempo
usuarios de la manera en que puedan percibirlos.

1.3 Adaptabilidad
1.4 Distinguible

2.1 Accesible a través del
teclado
=zl | 2. Operabilidad: Los componentes de la interfaz de

2.0 usuario y la navegacion deben ser operables. 2.2 Tiempo suficiente

2.3 Ataques (Evitar
convulsiones)

2.4 Navegable

3.1 Legible
3. Comprensibilidad: La informacion y el manejo de la 3 5 predecible

interfaz de usuario deben ser comprensibles
P 3.3 Ayuda a la entrada de

datos

4. Robustez: El contenido debe ser lo suficientemente 4.1 Compatible
robusto para confiarse en su interpretacion por parte

de una amplia variedad de agentes de usuario,

incluidas las tecnologias de asistencia.

Fuente: W3C102
El cumplimiento de la mayoria de estos estandares permite que:

Todas las personas puedan hacer uso de los contenidos y servicios que
ofrece internet, independientemente de sus capacidades, de su localizacion

102 \vWAA, Pautas de Accesibilidad de Contenido WEB 2.0, W3C, 2008, disponible en:
http://www.codexexempla.org/traducciones/pautas-accesibilidad-contenido-web-2.0.htm , consulta:
30 de marzo 2018.
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geografica, de su idioma, de su cultura, del equipamiento, del software y de
las caracteristicas de la conexion que poseani®,

La accesibilidad web considera una gran variedad de discapacidades. Sin embargo,

estas recomendaciones en ocasiones no llegan a cubrir las necesidades totales de

las personas debido a los diversos tipos, grados y combinaciones de discapacidad

que presenten.

4.2.1 Caracteristicas que deben tener las paginas web accesibles

Una vez revisados los estandares internacionales, es ncesario conocer las

caracteristicas que deben cumplir las paginas web, segun sean las dificultades de

los usuarios con discapacidad al hacer uso de éstas (ver tabla 4.2):

Tabla 4.2

Discapacidad Caracteristicas |

Motriz

Ceguera -

Baja vision -

Discapacidad auditiva

Interaccion tanto mediante el mouse como por el
teclado.

Tiempo de respuesta sin limites.

iconos bien separados.

Imagenes con texto alternativo que las describan.
Videos con audio o texto que los detallan.

Tablas y formularios con adecuada légica de navegacion
y posibilidad de ser recorridas utilizando el teclado.
Texto que tenga sentido aun leido fuera de contexto.

Opciones para magnificar el tamafio de las letras y los
estilos.
Imagenes y relacién texto fondo con buen contraste.

Informacién sonora con subtitulos o transcripcion.
Lenguaje sencillo.

Imagenes que ilustren las paginas que presentan
abundante texto para facilitar la comprension.

Recomendacién: seria util incluir, de manera complementaria al
texto, un video en lengua de sefias.

Dificultades cognitivas -

Organizacion clara.

Lenguaje sencillo evitando jerga informatica.
Posibilidad de desactivar con facilidad los elementos
visibles o sonoros que distraigan.

Variacién del tamafio de las letras en forma sencilla.

Recomendacién: seria conveniente que las imagenes y el audio
cuenten con un breve texto explicativo.

Fuente: TIC Accesibilidad4

103 Ferro, Maria del Pilar (dir.), TIC Accesibilidad, [PDF], Buenos Aires, Centro de Asistencia y

Rehabilitacién Especial, 2010, p. 35.
104 |bidem, p. 36.
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4.2.2 Niveles de conformidad

Para medir el grado de cumplimiento de los estandares, la WCAG propone los
siguientes niveles de conformidad, que permiten saber el nivel de accesibilidad de

una pagina web:

v" Nivel A: se alcanza si han sido aplicadas todas las recomendaciones
de prioridad A. Es basico y evita la inaccesibilidad.

v Nivel AA: para alcanzar éste es necesario el cumplimiento de los
puntos de prioridad A y AA. Los portales que alcanzan este nivel
presentan un grado aceptable de accesibilidad. Para tener un sitio web
de calidad es preciso alcanzar como minimo este nivel.

v" Nivel AAA: se han aplicado todos los puntos de prioridad A, AAy AAA.

Garantiza un nivel 6ptimo de accesibilidad*°>.

4.2.3 Herramientas de Evaluacion

Para determinar el nivel de accesibilidad de un sitio web, existen herramientas
automaticas que lo evaltan, emiten un informe general sobre el cumplimiento de los
estandares. Sin embargo, hay pautas que requieren una revision manual. Por ello,
es importante, desde el inicio del proyecto, realizar pruebas con el fin de detectar si

se cumplen o no dichas recomendaciones.

Para la evaluacibn manual, se sugiere tomar en cuenta diversos lectores de
pantalla, en cambio para la automética, se recomienda el uso de diferentes
validadores debido a que cada uno atiende a diferentes aspectos como: la revision
del codigo HTML, el CSS, la accesibilidad web, el contraste de color o el aspecto de
la pagina en diferentes navegadores. Por lo tanto, utilizar diversos validadores

permite tener un informe méas completo del sitio y detectar oportunidades de mejora.

105 Molina Garcia, Laura, op. cit., p.52.
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A continuacion se presenta una tabla donde se explican las herramientas de

evaluacion y sus caracteristicas (ver tabla 4.3):

Tabla 4.3

Herramientas Funcionalidad Ejemplos

de evaluacion

Se pone de manifiesto la accesibilidad de
los elementos de la pagina, como pueden
ser las imagenes o la correcta definicién

Lectores de de los elementos que estructuran la misma = JAWS

pantallg} o la total funcionaldiad de la pagina NVDA
(evaluacion mediante el uso del teclado. Asi como VoiceOver
manual) también, permite identificar si puede leer

todos los elementos, comprobar los
problemas para leer una pagina web con
muchos enlaces y si existe un orden de
lectura correcto.

Validacion automatica de codigo HTML, W3C Markup Validation
XHTML Service

HTML_CodeSniffer
Validacion automatica de CSS CSS Validation Service
Evaluacion de accesibilidad web Wave

TAW

AChecker

EXaminator

Herramientas para
desarrolladores- Audit

Va“daqc_’res References Accessibility
automaticos Tingtun Ckeckers
Anadlisis de contraste de color Colour Contrast Check
Contrast A

Colour Contrast Analyser
WebAIM Contrast Checker
Artistic Adobe Color Contrast
Checker

Evaluacion de la funcionalidad y el aspecto = SortSite
de la pagina en diferentes navegadores

Fuente: elaborada por el autor a partir de la Guia de Accesibilidad Web.

Algunos de los validadores automaticos que permiten identificar el nivel de
accesibilidad otorgan un sello (ver imagen 4.4 ), que hace constar el nivel de
conformidad con el que se esta cumpliendo en el sitio. Estos pueden colocarse en
la pagina web para hacer constar la aplicacion de los estandares internacionales de

accesibilidad web propuestos por la WCAG 2.0.
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Imagen 4.4

W3¢~ ta.w.

~ WAI-A| o weasto
W3C WCAG 2.0| Héka 2 |

WEC MAT-AA s

~ WAI-AAA| £3 weasio
W3C vicag 2.0| Heataa

Fuente: TIC Accesibilidad%®

4.3 Usabilidad

Un término estrechamente ligado a la accesibilidad, es el de usabilidad, que impone
tener en cuenta el comportamiento cognitivo e intuitivo de los usuarios en la
produccion de una interfaz informéatical®’, un factor determinante para que la web
sea eficiente. Dicho de otra manera, cuando un usuario ingresa a una pagina web,
ésta debe de brindar una navegacion sencilla, donde la busqueda de informacion o
contenidos esté disefiada, programada y organizada de tal forma que no implique
un mayor esfuerzo y tiempo para comprender como hacer uso de ella. Es necesario

entender ésta es la que se adapta al usuario y no viceversa.

El objetivo de una buena usabilidad es brindar al usuario una experiencia efectiva,
eficiente, clara, intuitiva y sencilla que le permita obtener, encontrar o realizar lo que
requiera durante su navegacion, ya que cuando se visita una pagina, menciona
Nieto, se hace basicamente para buscar informacion de interés, comprar un

producto/servicio, o suscribirse/registrarse para obtener algo*©8.

La usabilidad, hoy en dia, se ha vuelto indispensable para el disefio de una pagina

web, debido a que un sitio que se adapta a las necesidades de un usuario va a

106 Ferro, Maria del Pilar (dir.), op.cit., p.37.

107 Hiard, Vincent. Gestion de un proyecto web. Planificacion, direccién y buenas practicas.
Barcelona, Ediciones ENI, 2016, p. 25.

108 Njeto Churruca, Ana, op. cit., p. 84.
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generar una mayor cantidad de visitas, mejora la imagen y se convierte en el primer

sitio de consulta.

4.4 Evaluacidon de accesibilidad de las paginas web deportivas

Con base en lo revisado en este apartado, se procedera a realizar la evaluacién de
accesibilidad de los cincos sitios Web deportivos mas visitados en México indicados
en el Capitulo 2. Se establecera mediante cuatro validadores automaticos, con la
finalidad de poder complementar la informacion que arroja cada uno: Herramientas
para desarrolladores-Audits Accesibility, WAVE, TAW y Acheker.
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Validador

ord

Resultado

Herramientas

para

desarrolladores-

Audits
Accesibility

Imagen

) v o
Accessibility &
" » )
Elements Use Attrioutes Correctly
+ image ciements x
x
. 1e1
x
Jo -
v x
& Apuesta aqui & Apuesta aqui
x
“  MisMarcadores r10g eloments x
Meta Tags Used Properly
N x
» 7 Passed Audits
» 21 Not Apolicadle Audits 4
: e Whars New X x

Accesibilidad
45%

WAVE

Ctente ,0.0,0,0,
Calendario Mundial 2018 Seleccién Mexicana Mex. en el Extranjero Box g #Q
Giwwe R

Futbol v Estadisticas

O s comamunen

Panel Options.

CHAMPIONS LEAGUE

) 0

20
errores

271
alertas

125
errores de
contraste

TAW

[ES] | [ENI | IPT)

346 Problemas.

16 No verificados.
en 16 criterios de éxito

1 Perceptibie 4

354 Advertencias
&) &0 1ociterios de éxito
E3 necesario revisar manualmente. manual
11 Perceptible 232
1 Operable 13
1 Comprensible o
£ Robusto 109

3 Robusto 206

Recurso: hitp//wwwiecordcommy/ & Fecha: 03/04/2018 1916 Pautas WICAG 2.0 Nivel del andlisis: AA Tecnologias: HTML. CSS

346
problemas

354
advertencias

16 no
verificados

ACHECKER

ACHECKER®

Login  Register

Web Accessibility Checker

© Web Accessibitey Chacker

(Check Accessibility By: 5
GSuite mB& m
TYZTTAIITE HTML File Upload | | Paste HTML Markup
Address: itp /www record com mo

PRUEBA GRATIS.

Google Cloud

Check It

» Options

Exscnt format: | F0F ¥ | Saport 1o apart: | Ak v Gerne

Accessibility Review (Guidelines: WCAG 2.0 (Level AA))
Likely )

(1546)  HIML css
1.1 Text Alternatives: Provide text alternatives for any non-text content
Success Criteria 1.1.1 Non-text Content (A)
Check 1: ipg clement missing ais attribute,
Repair: Add an ait attribute to your img element.

@ Line 221, Column 3

<ieg srce"hteps://sb.scorecardresearch, con/plcl=2Rc2+79143288cv 2. 08ci-1" />

28
problemas
encontrados

1546
errores
potenciales
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Mediotiempo

Validador Imagen Resultado

+ 8 )

Accessibiity

Elements Use Attibutes Comecty

Herramientas - [ —
para S
desarrolladores- i e ey Accesibilidad
Audits 0%
Accesibility

LALIGAESPANOLA - 2017-2018
RNADA

Wy

€1 Toronto FC ahora si enfrentard
aun‘grande’ de la Liga MX

191
errores

4 SCHAMPIC “CAse = = CHAMPIONS-LEAGUE SCHAMPION: COPAMX
WAVE S —— mgéﬁ,-wmwrm {Esamsromsmmoouoyprssanssonrse B ssassonsemoucgysoure 184

alertas

38
errores de
contraste

.’ ' 360
< problemas

TAW 325

360 Problemas 325 Advertencias 15 No verificados d t

o rr 0. R peme advertencias
S0n necesarias correceiones 5 necesario revisar manusiments ion completamente manual

1) Perceptivle 15 1 Percaptible 149 ) Peeceptible 4

1) Operable 172 13 Operable 122 £10pevable 7

1) Comprensible 10 1) Compronsible 6 1) Comprentibi 4

11 Robusto 20 ) Robusto 48 3 Robusto 0

15 no
verificados

ACHECKER®
[ Web Accessibility Checker |

© Web Accessivity Checker

Check Accessibility By:
TTXZTTAILIR HTML File Upload | Paste HIML Markup

Address:  hitpiwww mediobiempo. com

840

Check It
ACHECKER e problemas
encontrados
wWiX Start Now »
Accessibility Review (Guidelines: WCAG 2.0 (Level AA)) xcbeonrtis i oot errores
I
Known Problems(840) W (1) (1889) HTML Validation ~CSS Validation potenCIaIes
1.1 Text Alternatives: Provide text alternatives for any non-text content
Success Criteria 1.1.1 Non-text Content (A)
Check 1: iog clement missing ais attribute,
Repair: Add an alt attribute to your isg element
@ Line 2105, Column 3:
Cing Classe"printLogo” Srce"/essets/sites/sediotienpo/ insges/ Favicon.pag” hedght="32" width="32"5()
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Resultado
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Lt Ay 3
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1.1 Text Alternatives: Provide text alternatives for any non-text content
Success Criteria 1.1.1 Non-text Content (A)
Check 1: 49¢ clement missing ais attribute,
Repair: Add an alt attribute to your ieg element
@ Line 654, Column 2314

<ing data.sefault.sece"http://a.especdn.com/photo/2018/493/r 350931 _1296x7
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© Line 1968, Column 9:

S4ME _0BCONTENt-Clm"" srCe"hELps /. 8480, COM. MX/Wp-CONtENt/thames/an iver sario-esto/ files/Logomest ... (playernrapper)
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Realizado el analisis en un nivel de conformidad AA de cada sitio web deportivo, se
observa que de acuerdo con Audits Accesibility, el sitio con el porcentaje mas alto
es Récord con un 45 por ciento, mientras Mediotiempo es el menos accesible con
0%.

El validador WAVE arroja que el sitio con mayor cantidad de errores, alertas y
errores de contraste es Azteca Deportes, con un total de 371, 239 y 429,

respectivamente.

El resumen del validador TAW, detalla que Azteca Deportes presenta la mayor
cantidad de problemas detectados con 464, seguido de Espn con 432, Mediotiempo
360, Récord 346y ESTO 287.

Por ultimo, Acheker informa que el sitio con menor cantidad de problemas
encontrados es Récord con 28. En contraste, Mediotiempo muestra el nUmero mas

alto con 840.

En general, los sitios web deportivos carecen del cumplimiento de los estandares
internacionales de accesibilidad web y restringen en gran medida el acceso a la

informacién de las PcD en este ambito.
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5 Propuesta de sitio WEB

Con base en los capitulos anteriores y la evaluacién realizada a los sitios web
deportivos, se propone que, con la finalidad de promover y garantizar la inclusién
de las PcD, se disefie uno accesible que cumpla con los requerimientos

internacionales propuestos por la WCAG 2.0.

Si bien es cierto, las leyes obligan a las instancias de Gobierno a crear sitios web
accesibles, es necesario hacer de esta practica algo recurrente en otros ambitos,
debido a que las PcD tienen derecho al acceso a la informacion en igualdad de
condiciones, situacion que se ve fragmentada como consecuencia de la falta de

aplicacion de los estdndares internacionales.

Se plantea que el sitio web esté enfocado al @&mbito deportivo, debido al impacto
social, ludico, mediatico y econémico que tiene actualmente. Con la finalidad de
reconocer aquellos deportes donde México ha logrado posicionarse a nivel
internacional y que no cuentan con la misma difusién como el futbol o basquetbol,
se propone que las disciplinas de clavados, taekwondo y tiro con arco conformen el
sitio web accesible debido a los resultados obtenidos por éstos en los tres Gltimos
J.J.0.0.

El lenguaje de programacion para el desarrollo del sitio Web serd HTML5 y CSS3.

5.1 Arquitectura de la Informacion

En este apartado, se comenzaran a establecer los criterios de la estructura de la
informacion del sitio Web que, con base en los objetivos planteados, permitira definir

la organizacion de las secciones y el contenido de éste

Todo proyecto debe tener un objetivo, una mision, una vision y una audiencia a la
que va dirigido, por lo que la arquitectura de la informacion resulta esencial. A

continuacion, se detalla cada uno de estos aspectos.
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5.1.1 Objetivo

Informar los acontecimientos deportivos actuales mas relevantes de clavados,

taekwondo y tiro con arco a través de un sitio web accesible.

5.1.2 Misiéon

Ser el primer sitio Web accesible deportivo en México que garantice el pleno acceso
a la informacion y contribuya al reconocimiento de las disciplinas de clavados,

taekwondo vy tiro con arco.

5.1.3 Visién

Consolidarse a nivel Nacional como el primer sitio Web accesible especializado en

los deportes de clavados, taekwondo y tiro con arco.

5.1.4 Audiencia

Aunque existen diversas formas de poder clasificar a los usuarios que ingresan a
un sitio, como lo pueden ser mediante sus capacidades técnicas, ubicacion
geografica o conocimiento acerca de la web, éstas resultan innecesarias debido a

la misién que busca cumplir Favela Sport.

Por lo tanto, la clasificacion se realiza con base en: el conocimiento de los deportes

seleccionados o interés por el deporte y Personas con Discapacidad:

e Personas que conocen los deportes: clavados, taekwondo o tiro con
arco: pueden o no practicar estas disciplinas, o bien, si visitan el sitio, se
debe a que existe algun conocimiento/interés por saber mas sobre algun
deporte, atleta en especial o acontecer deportivo.

e Interés por el deporte: se consideran usuarios interesados en el deporte sin
enfocarse directamente a alguna de las disciplinas seleccionadas, y que a su
vez, acceden al sitio Web para estar informados sobre algun resultado, la
fecha de un préximo evento, revisar una nota o simplemente conocer sobre

una disciplina.
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e Personas con Discapacidad: con la finalidad de permitir el acceso a la
informacion en igualdad de condiciones, este sitio web cumple con los
requerimientos internacionales de accesibilidad Web, por lo tanto, permite
que las PcD pueden navegar en éste. En términos generales, lo importante
es que éstas puedan estar al tanto de los acontecimientos deportivos de las
disciplinas ya citadas, ya sea por interés, curiosidad o simplemente hacer
valer su derecho al acceso a la informacion en un sitio de interés comun y no

necesariamente de gobierno.

5.1.5 Estructura del sitio

Con la finalidad de brindar un facil acceso a la informacién para los usuarios que
ingresen al sitio, se propone que la estructura de navegacion sea de forma
jerarquica, porque permite organizar de manera ordenada y logica los contenidos

que se presentan, para con ello generar una facil navegacion.

A través de esta estructura, el usuario ingresa a una pagina de inicio, que va a
vincularlo con las diversas secciones y contenido. Una vez que acceda a una

seccion, no sera necesario que se regrese a la pagina de inicio para ingresar a otra.

Cuando ingrese a una seccion, se desplegara la informacién que contiene y sélo
una de las areas: seccion de noticias o columna, redirecciona a una nueva pagina
donde se muestra la informacion seleccionada. Sin embargo, ésta sélo se vincula

con las péaginas principales (ver diagrama 5.1).

Este tipo de estructura permite acceder de manera sencilla y eficaz a los temas que
interesen al usuario, sobre todo porque no es necesario regresar a la pagina de

inicio si se desea consultar otra seccion.
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Diagrama 5.1

Home page
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Seccion 1-B
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Seccion 2-A
Seccién 2-B
Seccién 2-C

Seccién 2-D

Indicaciones

J

Seccion 3-A

Seccién 3-B

Seccioén 3-C

Seccién 3-D

Desde la pagina A se accede a la B.

Desde la pagina A se accede a la B,
y viceversa.

Desde la pagina Ay B se accede a
la C.
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5.1.6 Contenido del sitio

Una vez definido el objetivo del sitio, se precisan los contenidos especificos que

deberan estar en constante actualizacion. Asimismo, es importante aprovechar los

rasgos inherentes al periodismo digital para mantener informados a los usuarios con

los acontecimientos mas relevantes dia con dia.

Para el disefio de la pagina principal que es el primer contacto con el usuario, debera

ser clara y que permita direccionar de forma sencilla a la informacion que se desea.

En este caso los contenidos que se proponen son:

Menu: aparecera cada uno de los deportes que componen al sitio web, lo
que los remitira de forma sencilla a la seccidn que se desea consultar.
Video: este puede contener informacion de cualquiera de los deportes
seleccionados, mostrando algin acontecimiento relevante de alguno de
éstos, ya sea una nota informativa o una entrevista a algun atleta, entre otros.
Columna: va abordar temas de indole deportivo semanalmente, mediante un
género que resulta dinamico para quienes lo leen titulada Del suefio a la
gloria.

Footer: se colocara la identificacion del autor, usuario evaluador de

accesibilidad, créditos del fotégrafo y el contacto.

Las paginas interiores tendran las mismas secciones para cada uno de los deportes,

lo que permitira encontrar de manera sencilla la informacion que se desee. El

contenido es el siguiente:

Slider: se colocaran fotografias referentes a cada deporte que vincularan con
la nota correspondiente.

Seccion de noticias: tendra la informacion mas actual de cada uno de los
deportes, en un marco de imparcialidad, veracidad y credibilidad. Revisando
en todo momento, el contenido y la calidad de las fuentes informativas, para
evitar las fake news.

Video: en cada una de las paginas se dispondra de un video relacionado con
cada deporte, se puede mostrar una entrevista a algun atleta de esa
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disciplina, el resumen de alguna competencia, una nota informativa o
reportaje, entre otros.

e Proximos eventos: se anunciaran las fechas y sedes de los eventos
préoximos de cada disciplina.

e Ranking mundial: se tendra en constante actualizacion el lugar que ocupan
a nivel mundial los atletas mexicanos en cada una de sus especialidades, de
acuerdo con las competencias internacionales en las que participen.

e Archivo de noticias: se colocaran los acontecimientos que han perdido

actualidad, pero que quedan para la memoria del aficionado.

5.2 Diseio del sitio

En este apartado se establecen los aspectos graficos para una adecuada
organizacion visual de la informacion: gama de colores que se utilizara para la
identificacion del sitio y de cada una de las secciones. A continuacion, se observa
un esquema donde se presentan los contenidos del sitio web, para visualizar la

estructura y manera en cémo se encuentra organizado éste:
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5.2.1 Bocetos de disefio

Con lafinalidad de encontrar una adecuada organizacion y estructura visual del sitio,
se realizaron cuatro bocetos. Sin embargo, para fines del presente trabajo se
detallaran los ultimos dos tanto de la pagina principal como interiores.

En una primer instancia, el disefio de la pagina principal contaba con un encabezado
compuesto por el logo y la barra de menu. Se colocé un slider, siete noticias, un

video, un espacio para las redes sociales y el footer.

Las paginas interiores tenian un disefio estandar para todos los deportes,
conformadas por un encabezado, el titulo de la seccion, un slider, seis notas, una

seccion de proximos eventos, redes sociales y footer.
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En ambos casos, las paginas mostraban una gran cantidad de notas y pocas
secciones, lo cual se visualizaba como un sitio con mucha informacion y carente de

orden.

Para la version final se plante6 una pagina principal donde se coloc6 Unicamente
encabezado, barra de menu, cuatro recuadros, tres de ellos que direccionan con los
deportes seleccionados y el otro con el logo Unicamente decorativo de Favela Sport,
con la finalidad de que este posteriormente sera un hipervinculo a otro deporte, una

columna, un video, redes sociales y footer.

En las paginas interiores, se agregaron mas secciones y, a su vez, se redujo la
cantidad de notas informativas a cuatro, lo que genera mayor orden y con ello se

facilita la busqueda de la informacion deseada.

Por ello, la organizacion de las secciones interiores quedoé de la siguiente manera:
encabezado, barra de mend, slider, seccion de noticias, video, proximos eventos,

ranking mundial, archivo de noticias, redes sociales y footer.
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5.2.2 Definicion del disefio visual

Una vez definidos la estructura y la organizacién de la informacién del sitio web, es

importante establecer los elementos visuales que lo identificaran.

Parte esencial del sitio web, es el logo de identidad, que permita diferenciarlo de la
competencia y, sobre todo, genere un vinculo de pertenencia entre el usuario y el
sitio. En un inicio, el logo solo contaba con el nombre de Favela Sport, situado a la
mitad de dos medios circulos, en colores verde que no resultaba atractivo, porque

la tipografia era poco legible.

Favela Spors

Posteriormente, se redisefié haciendo un cambio a la tipografia, se enmarcé el
nombre dentro de un circulo azul, se agregaron los iconos de los cuatro deportes

planteados en un inicio: clavados, raquetbol, taekwondo y tiro con arco.
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Finalmente, se colocaron las iniciales de Favela Sport en tipografia San serif que
permite una buena legibilidad para el usuario. Se elimind el circulo y se sustituyo
por un triangulo con los vértices redondeados que generan armonia, y representa
los tres deportes del sitio web (ver imagen 5.9). Se ocup6 una gama de colores
azules porque connota verdad, confianza, seguridad y tranquilidad. Ademas, el color
azul verdoso proyecta un color limpio, claro y pasivo. Por dltimo, se coloc6é una

sombra en escala de grises, para dar volumen.

5.2.2.1 Encabezado
La primera propuesta contenia dos elementos, el logo y la barra de menud con los
nombres de los deportes seleccionados, al final se mostraba el simbolo de

discapacidad visual:

Taekwondo Tiro con arco @

{"% - . T * Y
- P T LW %
- > LRy -

. .
. s ke A
3 .
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Posteriormente, se optd por colocar el nombre y la fotografia de cada uno de los

deportes para indicar la seccion donde se encuentra el usuario.

FAVELA SPORT

5.2.2.2 Menu

Para la barra de menu se colocaron cuatro botones acompafiados de un icono

identificativo a cada deporte. El primero lleva el nombre de Favela Sport que servira
como inicio para cuando el usuario se encuentre navegando en alguno de los
deportes, nota informativa o columna. Los botones restantes se vinculan con cada
deporte y, a su vez, al pasar el cursor por cada uno de éstos, se despliega un GIF

con lengua de sefias mexicana.

@Fﬂhﬂn Sport @clwndm @ Tag Kwon Do @Tim CON arco

@ Favela Sport @ Clavados @Tae Kwon Do @Ti ro con arco

e | ey
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5.2.2.3 Cuerpo de la pagina
Una vez definidos los elementos de la interfaz, se colocaron los aspectos visuales
gque componen tanto a la pagina principal como a las secciones interiores, la

tipografia y el fondo seleccionado.

En un inicio la pagina principal contenia dos sliders, el primero se encontraba de
fondo con una serie de imagenes referentes a cada deporte y el segundo, mostraba
una serie de fotografias que se vinculaban a alguna nota, lo que daba como
resultado una pagina principal con mucho movimiento, pero distraia al usuario

cuando navegaba por el sitio.

Para dar contraste entre el texto y el fondo, se usaron recuadros grises con letras
amarillas. Esto resultaba poco legible y la tipografia no era adecuada para su

lectura.

Dentro del contenido de la pagina principal se encontraban las notas informativas
acompafadas de una fotografia, asi como un video en la seccién titulada En
entrevista con... y un banner que vinculaba a la pagina principal de los Juegos
Olimpicos de Rio de Janeiro.

O ST aadt o DT M PN - Sy
Clavados Raquethol Taekwondo Tiro con arco @
et e

Poota Longoria, avieway | Jair § Rowet cercn de a plaza
‘marca poderosa. Otmgicn.

et sty

México cierra este afio con tres plazas para
tackwondo de JO Rio 2016.
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En las secciones de interiores el disefio era el mismo para todas. Tenia un slider de
fondo con imagenes especificas de ese deporte. De igual forma, habia otro slider
con fotografias que vinculaban a una nota. Se tenia un total de seis notas, un

espacio para un video y otro para redes sociales.

Clavados Raqguethol Taekwondo Tiro conarco

-

Sincher conclugé en ol cumrt sitie § su
o inferior. Aqul

Gemén
compaero de equipe Iodn Gardia en el siguiente peldao nferior
fueron superedos por des chines § un briténica dentro de la
competencia.

Rommel Pacheco destacs en temporada de
davados.

Cabe recovder que la FMN reslizad s comtrol técnico e 15 y 16 de
ener, parn cooluar a Lz clasadistas can perspections de wistr a
Copa del Munds FINA 206 de Ria de Jancir.

g

En ambos casos, las fotografias, mas el movimiento continuo de los sliders,
generaban un sitio visualmente sobrecargado y con muchos distractores. Ademas,

los contrastes utilizados y la tipografia no permitian una buena legibilidad.

Con las observaciones realizadas, se redisefio el cuerpo de la pagina principal, para

que fuera mas sencilla y muestre claramente la informacion.

Se agregaron cuatro recuadros, que visualmente permiten una mejor ubicacion de
los deportes. Cuando el usuario pasa el cursor sobre la imagen, cambia a una
escala de grises con contorno rojo. Los recuadros muestran la fotografia de un atleta
de cada disciplina sobre un fondo difuminado y sélo el primero contiene el logo de

la pagina Favela Sport.
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Se utilizé la tipografia Sans Serif, llamada Capture It, para el nombre de cada una
de las disciplinas, debido a que por su forma connota modernidad, sobriedad,
alegria y seguridad. En cuanto a la barra de mend, columna, footer, notas
informativas y las secciones, se us6 Source Sans Pro, que es tipografia Sans Serif,
porque a que permite una buena legibilidad del texto y cumple con los

requerimientos de los estandares internacionales de accesibilidad.

Al cuerpo de la pagina principal se le anex6 un espacio para la columna Del suefio
a la gloria, un video y, por ultimo, las redes sociales con su respectivo icono:

facebook, instagram y youtube.

TIRG CON
0l

Columna "Del
suefio a la gloria" .

; I

L
. N{\ [ f y

9 Facebook I@ Instagram o Youtube

Cada una de las paginas interiores se identifica con plecas de color diferente:
clavados en azul, taekwondo en gris y tiro con arco en verde. Con la finalidad de
que el usuario identifique y relacione de manera sencilla el color con la seccion en

la que esta.

El cuerpo de las paginas interiores inicia con un slider con cuatro fotografias y cada
una se vincula a una nota. Los titulos de las secciones se muestran con una

tipografia de mayor tamano a diferencia de los textos.
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FAVELA SPCRT
TIRC CON ARCC

La Seccion de Noticias tiene un total de cuatro notas informativas, donde solo
aparece el encabezado de la nota, acompafada de su respectiva imagen, en cada

ocasion gque el usuario pasa el cursor sobre el texto, el color cambia de negro a azul.

El Video que se muestre en cada seccion, se enlazara directamente al canal de

Youtube de Favela Sport .

En la seccién de Proximos Eventos, se muestran las fechas de campeonatos
mundiales, torneos internacionales, Grand Prix, serie mundial, entre otros y se
actualizara de manera constante para que el usuario esté informado

oportunamente.

En el Ranking Mundial se presenta el nombre, la fotografia, la categoria o

especialidad, el lugar que ocupan a nivel internacional los atletas mexicanos.

La seccidn de Archivo permitira que el usuario consulte hasta tres noticias que han

perdiendo vigencia.

Por ultimo, el cuerpo de la pagina de las secciones interiores termina con las Redes
Sociales de Favela Sport: Facebook, Instagram y Youtube. Cada una acompafnada

de su respectivo icono donde al dar clic abre una pestafia nueva.
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Las paginas interiores mantienen la misma estructura y organizacién en cuanto a
las secciones, que permite al usuario encontrar la informacion de su interés de una

forma practica.

Como muestra de la evolucién del sitio se presenta la primera pagina disefiada para

Favela Sport.

N\
Favela Sports “ o D @

(

TaeKwonDo Raquetbol Clavados Tiro con arco

Copa del
mundo

La Copa del Mundo de
Tiro con arco a reallzar-
se en el Zocalo Capitali-
no el 24 y 25 de octubre
contara con la presen-
cia de los mejores atle-
tas del mundo en la es-
pecialidad.

Paocola Longoria

CIUDAD DE MEXICO (04/NO-
V/2015).- Monterrey volvera a
ser sede del FPaola Longoria Invi-
tational, torneo categoria Grand
Slam del Tour Profesional de Ra-
quetbol Femenil que se celebrara
ahora en el Tenis Center del 12
al 15 de noviembre proximo

5.2.2.4 Footer

El pie de pagina esta separado del cuerpo con un recuadro, que de acuerdo con la

seccién depende el color. Ahi se localiza la informacion referente a los derechos de

autor sobre el sitio y permite que el usuario conozca datos de contacto.

En la primera linea aparece el nombre de la pagina y el afio en que fue creada. En
la segunda, se da crédito al autor de las fotografias utilizadas en el sitio, asi como

86



los datos de contacto. En la siguiente linea, los datos del Usuario Final que realizo
la validacién de accesibilidad del sitio web. Por ultimo, se agrega la informacion del

disefiador del sitio web.

Para diferenciar el texto del pie de pagina respecto a los demas, se ocup6 un tamafio

de fuente més pequefio, pero se conservé la misma tipografia.

FAVELA SPORTS 2017.
Fotografias, Mariano Rios Avila. Instagram: @mariano26avila
Validacién de accesibilidad: Mtra. Hilda Laura Vazquez Villanueva. Facebook: Hilda Laura Vazquez Villanueva.
Disefio de Favela Sport: Carlos Eduardo Favela Zavala. Facebook:Carlos Favela

5.3 Accesibilidad del Disefo web

Una vez definidos los elementos que componen el sitio Web, es importante hacer
referencia a lo expuesto en el capitulo cuatro para aplicar los estandares
internacionales de accesibilidad Web. A continuacion, se muestra como se
emplearon las pautas de accesibilidad Web para el disefio de la pagina principal,
asi como para cada seccion interior. Se da una breve descripcion del objetivo de
éstas, el escenario en el cual se deben aplicar las pautas, el niumero de
requerimiento y el ejemplo. Cabe sefialar que no todas aplican para este sitio Web.
Sin embargo, se busca usar la mayor cantidad, para obtener un sitio con Nivel de
Conformidad AA.

5.3.1 Aplicacion de los estandares en el sitio Favela Sport.

A continuacion, se muestra cdmo se aplicaron los estandares internacionales de

accesibilidad en la pagina principal e interiores del sitio Favela Sport.
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Principio | Pauta |

1. Perceptible 1.1 Alternativas textuales

Descripcion |
Las alternativas textuales son importantes para hacer accesible la informacion
gue es presentada en contenidos no textuales, por ejemplo, en contenidos
visuales o auditivos.

Escenario . N° de requerimiento Ejemplo |
1.1.1 Contenido no R 1.1: todas las alt: descripcion textual
textual imagenes que
transmitan contenidos | title: ofrece informacion
deberan tener un complementaria

texto alternativo
adecuado que cumpla
su propésito.

Aplicacién Favela Sport |

Atributo @!t

462 <li>

463 <a href="">

464 <img src="sliders/fcslider_1.jpg"

465 alt="Rodrigo preparandose para realizar un clavado de 3 y media vueltas"
466 width="1100" height="481">

467 </a>

468 </1i>

469 <li>

470 <a href="">»

471 <img src="sliders/fcslider_2.jpg"

472 alt="Romel Pacheco muestra con orgullo su medalla de primer lugar en Toronto"
473 width="1100" height="481" />

474 </a>

475 </li>

476 <li»

477 <a href="">

478 <img src="sliders/fcslider_3.jpg"

479 alt="Alejandro, David, Rail durante la presentacifion de los finalistas del Selectivo Macional"
480 width="1100" height="481" />

481 </a>

482 </1i>

483 <li>

434 <a href="">

485 <img src="sliders/fcslider 4.jpg"

486 alt="Alejandra Gonzélez ejecutando un clavado de 2 y media vueltas"
487 width="1100" height="481" />

488 </a>

489 </1i>

490 <ful>

491 <fdiv>

492

Title

1

2 <!doctype html>

3 <html lang="es">

4 <head>

5 <meta charset="utf-8"»

6 <title>Seccion de clavados de Favela Sport</title>

7 <link href="https://fonts.googleapis.com/css?family=Source+Sans+Pro" rel="stylesheet">
8 <link href="../bootstrap/css/bootstrap-theme.min.css" rel="stylesheet">

9 <link href="_./bootstrap/css/bootstrap-theme.min.css" rel="stylesheet">

Escenario . N° de requerimiento
1.1.1 Contenido no textual R 1.3 Todas las alt: descripcion del
imagenes enlazadas | destino del enlace
0 con enlaces
contaran con un texto
descriptivo
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Aplicacion Favela Sport

Atributo alt

225

<div id="favelasport"><img src="images/fsdb.jpeg" alt="Imagen de logo de Favela Sport"
width="469" height="390" id="Imagel"
onMouseOver="MM_swapImage( Imagel','", "images/favelasport_index_byn.jpg',1)"
onMouseQut="MM_swapImgRestore()"/></div>

<div id="clavados"><a href="clavados.html" target="_self"><img src="images/clavado_index.jpg"
alt="Seccion de clavados"™ width="469" height="398" id="Image2"
onMouse0ver="MM_swapImage('Image2',"", "images/clavado_index_byn.jpg’,1)"
onMouseQut="MM_swapImgRestore()"/></a></div>

<div id="tkd"><a href="tae_kwon_do.html" target="_self"><img src="images/tae_index.jpg"
alt="Seccion de taekwondo™ width="469" height="3908" id="Image3"
onMouse0ver="MM_swapImage('Image3","", "images/tae_index byn.jpg',1)"
onMouseQut="MM_swapImgRestore()"/></a></div>

<div id="tiro"»<a href="tiro_con_arco_.html" target="_self"><img src="images/tiro_index.jpg"
alt="Seccidn de Tiro con arco" width="469" height="390" id="Image4"
onMouseOver="MM_swapImage( ' Imaged',"'’, "images/tiro_index_byn.jpg’,1)"

onMouseQut="MM_swapImgRestore()"/></a></div>

Escenario
1.1.1 Contenido no textual

aria-label

' N° de requerimiento
R 1.5 Los elementos
de formularios de
entrada de datos
deberan tener
etiquetas textuales
(label) asociadas.

Ejemplo
aria-label: permite
especificar nombres. Es
invisible en interfaz,
reemplaza el texto
original del elemento.

Aplicacion Favela Sport

557

558
559
560

561
562

563
564

565

[ntaed

11

.1 Contenido no textual

<div class="rs" id="btn_face"»><a aria-label="Facebook de Favela Sport, se abrira otra pestana”
href="https://www.facebook.com/Favela-Sport-822927664520708/" target="_blank"><img
src="images/tacebook_btn.png" width="50" height="50" alt="Siguenos en Facebook"
style="float:left; margin-right:15px;"/>Facebook</a></div>

<div class="rs" id="btn_instagram”><a aria-label="Insatagram de Favela Sport, se abrira otra
pestafa” href="https://www.facebook.com/Favela-Sport-822927664520708/" target="_blank">

<img src="images/instagram_btn.png" width="58" height="50" alt="Siguenos en instagram”
style="float:left; margin-right:15px;”"/>Instagram </a>

<fdiv>

<div class="rs" id="btn_youtube"><a aria-label="Canal de Youtube Favela Sport, se abrird otra
pestafa” href="https://www.facebook.com/Favela-Sport-822927664520708/" target="_blank"><img
src="images/youtube_btn.png" width="50" height="50" alt="siguenos en youtube" style="float:left;
margin-right:15px;"/>

Youtube </a></div>

Escenario

 N° de requerimiento
R 1.8 Los marcos
(frames o iframes)
tendran un titulo
apropiado

iframes: al utilizar
iframes para videos, el
title sirve para informar al
usuario el contenido

Aplicacion Favela Sport |

Iframes
516
517

<div id="video"> <iframe width="624" height="351"
src="https://www.youtube.com/embed/YDdYePxVZ7k" frameborder="0" allowfullscreen="" title="Video
Rio 2016:Jahir Ocampo en conquista de los clavados"></iframe> </div>

518
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Principio | Pauta |

Descripcion |
Ofrece una transcripcion del audio beneficia a personas con sordera o
problemas de audicion.

Escenario ' N° de requerimiento Ejemplo |
1.2.2 Audio pregrabado | R 1.11: Se ofreceran | Las leyendas benefician
en multimedia leyendas (Captions) a personas con
(leyendas) para el contenido de | discapacidad auditiva, ya
audio pregrabado en | que pueden recibir la
multimedia informacion
sincronizado. sincronizadamente.

Aplicacion Favela Sport
Subtitulos (se describen los didlogos, no otros efectos de sonido).

— =

- para el Campeonatd I}J:acmnal de Tizo¥con

~ Arco de Exteriores de 2017

Escenario | Ejemplo

1.2.2 Audio pregrabado en Insertar audio o video | video: el uso del tag en
multimedia (leyendas) HTMLS5, requiere de los
formatos .mp4,
.webm,.swf,.0gg,.vit.
Aplicacién Favela Sport |

”

video _
232 <div id="video™>
233 <video width="702" height="395" controls>
234 <source src="video/tiro_arco.mp4” type="video/mp4">
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Principio | Pauta |

1.3 Adaptable

Descripcion |
Crea contenido para presentarse de diferentes maneras sin perder la
informacion o estructura.

Escenario  N° de requerimiento Ejemplo |

1.3.1 Audio pregrabado | R 1.20 El marcado Encabezados: hl a h6

en multimedia (leyendas) | semantico debera (méas a menos
usarse importante) apoyan a la
apropiadamente de estructura e indican al
acuerdo con la usuario con lector de
estructura. pantalla el nivel de
encabezado

Listas: ayudan a dar
estructura. Usar ul con li
para listas sin orden

Aplicacién Favela Sport |

Encabezados

503 <div id="nota" tabindex=08> <h2>Seccion de noticias </h2></div>
520 <h2>Proximos eventos</h2s><br>

529 <div id="ranking" tabindex=0><h2>Ranking Mundial</h2>
53 br»
531 <h3>Trampolin de 3 metros hombres</h3>
listas
529  <div id="ranking" tabindex=0><h2>Ranking Mundial</h2>
530  <br>
531 <h3>Trampolin de 3 metros hombres</h3>
532  <ul>

533 <li<img src="images/romel_rk.png" width="50" height="50" zlt="Rostro de Romel Pacheco"
style="float:left"/><p><br>6° Romel Pacheco</p></li>

534 </ul><br>

535 :<h3>Trampolin de 3 metros mujeres</h3>

536 <ul>

537 - <lis<img src="images/romel rk.png" width="50" height="58" alt="Rostro de Dolores Herndndez"
style="float:left"/><p><br>17° Dolores Hernandez</p></1li>

538 </ul><br>

539 i <h3>Plataforma de 1@ metros hombres</h3>

548  <ul>

541 <1i><img src="images/romel_rk.png" width="50" height="50" alt="Rostro de Ivan Garcia"
style="float:left"/><br><p>15° Ivan Garcia</p>

542 </1i>

543 <ful><br>

544  <h3>Plataforma de 18 metros mujeres</h3>

545 <ul>

546 <li><img src="images/romel_rk.png" width="58" height="58" alt="Rostro de Alejandro Orozco"
style="float:left"/><p><br>16° Alejandra Orozco</p»</li>

547 <ful>

548 </div>

549
550 : <div id="archivo" tabindex=8><hZ>Archivo de noticias</h2><ul><br>

551 <li><span class="textos">»"Diego y Agindez entre los participantes del selectivo de
clavados</span>

552 </li»</ul><br>

553 <ul><li»<span class="textos">Ivan Garcia entre los participantes del selectivo de clavados</span>
</li><ful><br>

554 <ul><li><span class="textos">German Sdnchez entre los participantes del selectivo de
clavados</span»</ful></1i>

555 </ /ul></div>

91



Principio | Pauta |

Perceptible 1.4 Distinguible
Descripcion |
Facilita a los usuarios ver y escuchar el contenido, separado entre primer plano
y fondo.

Escenario  N° de requerimiento Ejemplo |

1.4.3 Contraste minimo | R 1.26 Contraste Textos e imagenes de
minimo 4.5:1 para la | tamafio grande requieren
presentacion visual un contraste minimo de
de texto e imagenes | 3:1.
de texto. Textos 0 imagenes de

texto decorativas no
tienen requerimiento de
contraste.

Texto que es parte de un
logo o nombre de marca
no tiene requerimiento de
contraste.

Aplicacién Favela Sport |

Herramientas para comprobar valores de contraste: WCAG Contrast Ckecker y
WAVE.

WCAG Contrast Checker

x
Normal Color Vision v c & @ WAV E
WCAG 2 BT e web accessibility evaluation tool
Luminosidad Por elemento 5t5l'|&5 Mo 5t5‘|E5
dy 21 14-small: [img,video,a,div]
9-small: img I Deta” ]
1-small: video
3-small: a I:] No contrast issues were
1-small: div detected.
21 6-large: [ul,ah2
v argel uhahz] Does not account for background imsages,
1Hlarge: ul gradients, efc. Ensure fall-back conirast is
4-large: a in case images or G553 do not
1-large: h2 h dizpiay
Contrast Tools
ﬁ Foreground color:
m—
|=] | ighter | darker
Background color,
#EFEFED [|[ |~
(@ Nivel AA () Nivel AAA ﬂghterldarker
Contrast Ratio_ 185.24:
Normal Vision Normal Text: m
H s Primer plano C 15 Fondo AA: Pass
AAA: Pass
#000000 #FIFIF9 -
Large Text:
rgb(0,0,0) rgh(249,249,249)
Nivel Luminosidad small large "i"” FESS
™ 1995 v v ARA Pass
AAA 19.95 v v . Desaturate page
Descargar captura b
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Principio  Pauta |

Operable 2.1 Accesibilidad mediante el teclado

Descripcion |

Permite la navegabilidad web con el teclado

Escenario . N° de requerimiento Ejemplo |
2.1.1 Teclado R 2.33 El usuario Al ofrecer una pagina
deberd moverse por | navegable con solo el
todos los elementos teclado (generalmente
navegables (en orden | con Tab, Enter o Flechas)

230
231
232
233
234
235
236
237
238
239

240
241

242

243
244
245

246
247
248
249
250

I6gico e intuitivo) y en orden légico se
realizar todas las beneficia a personas que
funcionalidades de la | no pueden utilizar el
pagina utilizando el mouse.

teclado. tabindex: si se desea

recibir el foco en algun
elemento que no recibe el
foco por default.
tabindex=0: Si se esta
readaptando un elemento
como <span>, <div>,
<p>, se podra recibir el
foco sin afectar el orden
de tabulacion.

Aplicacién Favela Sport |

<div id="columna" tabindex=@><h2>Columna "Del sueno a la gloria"</h2>
</div>
<div id="video">
<video width="782" height="395" controls>
<source src="video/tiro_arco.mpd" type="video/mpd">
Tu navegador no soporta este video
</video>
</div>

<div class="rs" id="btn_face"»<a aria-label="facebook de Favela Sport, se abrird otra pestana"
href="https://www.facebook.com/Favela-Sport-822927664528708/" target="_blank"><img
src="1images/facebook _btn.png" width="50" height="58" alt="Siguenos en Facebook"
style="float:left; margin-right:15px;"/>Facebook</a></div>

<div class="rs" id="btn_instagram"»><a aria-label="Insatagramde Favela Sport, se abrira otra
pestana" href="https://www.facebook.com/Favela-Sport-822927664520708/" target="_blank">
<img src="images/instagram_btn.png"” width="58" height="50" alt="siguenos en instagram”
style="float:left; margin-right:15px;"/>Instagram </a>

</div>

<div class="rs" id="btn_youtube"><a aria-label="Canal de Youtube Favela Sport, se abrira otra
pestana" href="https://www.facebook.com/Favela-Sport-822927664520708/" target="_blank"><img
src="images/youtube _btn.png" width="58" height="50" alt="siguenos en youtube" style="float:left;
margin-right:15px;"/>

Youtube </a»</div>

<div class="footer" id="footer" tabindex=0>FAVELA SPORTS 2017.
<br>Fotografias, Mariano Rios Avila. Instagram: mariano26avila</div>
</div>
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Principio

Pauta |

Operable 2.2 Suficiente tiempo
|

Descripcion

Ofrece a los usuarios suficiente tiempo para leer y usar el contenido.

Escenario
2.2.2 Contenidos en
movimiento y/o
actualizados
automaticamente.

Carrusel de imagenes

. N° de requerimiento
R 2.37 Todo
contenido en
movimiento,
parpadeo o
desplazamiento
automatico de mas de
cinco segundos y que
se presente
paralelamente a otro
contenido deberéa
pausarse, parar 0
esconder por el
usuario.

Aplicacion Favela Sport

Ejemplo |
Carrusel de imagenes:
debe tener la opcion de
pausarse, parar o
esconder. Los botones de
anterior o siguiente,
deben ser accesibles con
teclado y con lector. Lo
gue reciba el foco, debe
visualizarse en la interfaz,
justo en el momento en el
gue esta recibiendo el
foco y debe tener su texto
descriptivo.

94



Principio | Pauta |

Operable 2.4 Navegable
Descripcion |
Ofrece formas que ayuden al usuario a navegar, encontrar el contenido y

determinar donde se encuentra.

Escenario  N° de requerimiento

2.4.2 Titulo de la pagina | R 2.47 La pagina web | title: el titulo debe
debera tener titulo identificar y describir
descriptivo de la brevemente el contenido.
misma.

Aplicacion Favela Sport

Tltulo de la seccion

’\97 https://carloseduardofavela.000webhostapp.com/Favela%20Sports%20Tesis%20-%20copia/tiro_con_arco_html

pm—————

Seccién de tiro con arco de Favela Sport
https://carloseduardofavela.000webhostapp.com/Favela%20Sports%20Tesis%20-%20copia/tiro_c

FARYVILI_ ™~

A > A
(2 Seccion de tiro con arco de... %

TiIRG £ s:’ A

<!doctype html>

<html lang="es">

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Seccion de tiro con arco de Favela Sport</title>

<link href="https://fonts.googleapis.com/css?family=Source+Sans+Pro" rel="¢
<link href="../bootstrap/css/bootstrap-theme.min.css" Pelz"stylesheet">
<1link href=". fbootgtrapfcggfbootstrap theme.min.css" rel="stylesheet">

D WD 00~ Oh W0 B Ll RS

Principio | |

Operable 2.4 Navegable

Descripcion |
Ofrezca formas que ayuden al usuario a navegar, encontrar el contenido y
determinar donde se encuentra.

Escenario  N° de requerimiento Ejemplo |
2.4.5 Encabezados y R 2.50 Uso de Las descripciones de los
etiquetas encabezados y encabezados o etiquetas
etiquetas para deben ser suficientes
describir el tema o para que el usuario tenga
propoésito un panorama adecuado
del contenido y su
organizacion.

Aplcacion Favela Sport
Encabezados y etiquetas




509 <div class="titulos" id="nota_2"><img src="images/ftanota_2.jpg" width="175" height="175"
alt="" style="float:left; border-radius:15px; margin-right:15px;"/> <a href="nota_cl.html"
target="_self"><br>Boardman la figura del Campeonato Macional</a></div>

510
511 <div class="titulos" id="nota_3"><img src="images/ftanota_3.jpg" width="175" height="175"
alt="" style="float:left;border-radius:15px;margin-right:15px;"/>

512 <a href="nota_cl.html" target="_self"><br>Aida Romadn se lleva la presea aurea </a></div>
513
514 <div class="titulos" id="nota_4"><img src="images/ftanota_4.jpg" width="175" height="175"
alt="" style="float:left; border-radius:15px; margin-right:15px;"/>

515 <a href="nota_cl.html" target="_self"><br>Nuevo Ledn primer lugar en tiro con arco recuervo en
categoria varonil</a></div>

516
517
518
519 <div id="video">»<iframe width="624" height="351" src=
"https://www.youtube.com/embed/8Ay5NXyXh3s" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>
520
521 <div id="prox_eventos" tabindex=0>

522 <h2>Proximos eventos</h2><br>

523 <p>"Serie Mundial de tiro con arco 2017 #3" </p><p>31 de marzo al 2 de abril</p>
524  <br><br>

525 <p>"Grand Prix de tiro con arco 2017 #2"</p><p>6 al 9 de abril</p>

526 </div>

527
528 <div id="ranking" tabindex=@><h2>Ranking</h2>

529 <br><h3>Tiro con arco recurvo Varonil</h3>

530 <ul>

531 <li><img src="images/romel_rk.png" width="50" height="50" alt="Ernesto Boardman™
style="float:left;"/>

532 <br><p>15° Ernesto Boardman</p></li>

533i</ul>

534 <br><h3>Tiro con arco recurvo Femenil</h3»<ul>

535 <li><img src="images/romel_rk.png" width="50" height="58" alt="Alejandra Valencia"
style="float:left;"/><br><p>8° Alejandra Valencia</p></li>

536 </ul>

<br><h3>Tiro con arco compuesto Varonil</h3>

Principio | Pauta |
Descripcion |

Escenario . N° de requerimiento Ejemplo |
3.1.1 Idioma de la R 3.55 Los idiomas lang: el idioma de la
pagina de la pagina deberdn | pagina se debe identificar
estar identificados con el atributo y el codigo
utilizando el atributo del idioma y/o dialecto.
lang de HTML.
Aplicacion Favela Sport

Atributo lang

1 kldoctype html>

2 <html lang="es"»

3 <head>

4 <meta charset="utf-8">

5 <title»Bienvenidos a la pagina de Favela Sport</title>

6 <link href="https://fonts.googleapis.com/css?family=Source+Sans+Pro" rel="stylesheet">
7 <style type="text/css">

8 body{
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Principio

Pauta |

Comprensible Predecible

Descripcion

Crea péaginas web que se muestren y operen de forma previsible

Escenario
3.2.1 Al recibir el foco

. N° de requerimiento
R 3.62 No debe
iniciarse un cambio
en el contexto de la
pagina cuando reciba
el foco.

Aplicacién Favela Sport |

Redes sociales (se le indica al usuario que se abrira otra pestafna)

Ejemplo |
Los cambios de contexto
deben desencadenarse
Gnicamente por una
accion especifica del
usuario, como dar Enter
en el botén que indique la
accion a realizar.

330

557

558
559
560

561
562

563
564

565

<div class="rs" id="btn_face"><a aria-label="Facebook de Favela Sport, se abrira otra pestafa"
href="https://www.facebook.com/Favela-Sport-822027664520708/" target="_blank"><img
src="images/facebook_btn.png" width="50" height="50" alt="Siguenos en Facebook"

style="float:left; margin-right:15px;"/>Facebook</a></div>

<div class="rs" id="btn_instagram"><a aria-label="Insatagram de Favela Sport, se abrird otra
pestafa” href="https://www.facebook.com/Favela-Sport-822927664520708/" target="_blank">
<img src="images/instagram_btn.png" width="50" height="58"

style="float:left; margin-right:15px;"/>Instagram </a>

</divy>

<div class="rs" id="btn_youtube"><a
pestafa” href="https://www.facebook
src="images/youtube_btn.png" width="5@" height="50"

margin-right:15px;"/>
Youtube </a></div>

Principio

alt="Siguenos en instagram"

aria-label="Canal de Youtube Favela Sport, se abrira otra
.com/Favela-Sport-822927664520708/" target="_blank"><img
alt="siguenos en youtube" style="float:left;

Pauta |

Comprensible Predecible

Descripcion

Crear paginas web que se muestren y operen de forma previsible

Escenario
3.2.3 Navegacion
constante

Encabezado

 N° de requerimiento
R 3.68 Mecanismos
de navegacion
repetidos en multiples
paginas apareciendo
en el mismo orden
relativo.

Aplicacion Favela Sport

Ejemplo
El objetivo es hacer el
contenido facil de usar al
ubicar los componentes
repetitivos de forma
predecible.
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@ FAVELA SPOR

®Favela Sport ®Clavados ®Tae Kwon Do @Tiro con arco

@ Favela Sport ®Clavados @ Tae Kwon Do @Tiro con arco

@ Favela Sport ®Clavados ®Tae Kwon Do @Tiro con arco

Principio Pauta
Descripcion |
El contenido debe ser confiable para permitir su uso con una variedad de

agentes de usuario.
Escenario  N° de requerimiento Ejemplo |

4.1.1 Analisis de sintaxis | R 4.77 En contenidos | Con el objetivo de cumplir
implementados con con las especificaciones
lenguaje de marcado, | de gramatica

los elementos deben | correspondientes, el
contar con etiquetas | desarrollador puede

completas de utilizar validadores
apertura o cierre, automaticos para la
deben anidarse de tecnologia en especifico
acuerdo a las gue se desea verificar.

especificaciones, no
deben contener
atributos duplicados y
cualquier ID debe ser
anico.
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Aplicacién Favela Sport |

W3C Validator

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https://carl d lofavela.! p.com/Favela%20Sports%20Tesis%20-%20copialindex.html

Checker Input

SNOW ([Tee Clevtine Dlirege epor
Check by [adiiess ]

https://carloseduardofavela.ooan app. com/Favelak20sportsk2eTesiskze-%20capia/index. html

1 Warning The {ty:pegattribute for theés:iglegelementis not needed and should be omitted.
From line 7, column 1; to line 7, column 23

lesheet">—<style type="text/css">—body{

2. Error Stray starttagiscript .

From line 252, column 1; to line 252, column 31

v></body>—<script type="text/javascript">-—funct

3 Warning The type attribute is unr y for JavaScript r

From line 252, column 1; to line 252, column 31

w></body>—<3cript type="text/javascript">—funct

There were errors.

Used the HTML parser. Externally specified character encoding was UTF-8.

Total execution time 118 milliseconds.

5.4 Fase de evaluacion

Aplicadas las pautas de accesibilidad para el disefio web, es necesario realizar una
evaluacion de éste con la finalidad de detectar aquellos errores, areas de
oportunidad y aspectos que se deben trabajar para lograr un sitio verdaderamente
accesible.

La evaluacion se realiza mediante cuatro validadores autométicos: Herramientas
para desarrolladores-Audits Accesibility, WAVE, TAW y Acheker. Cabe sefialar, que
son los mismos que se emplearon para la evaluacion de accesibilidad de los sitios

web deportivos en el capitulo cuatro.

Para la validacion manual se lleva a cabo mediante la empresa Hearcolors, asi

como también, un usuario final.
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5.4.1 Evaluacion con validadores automaticos

Favela Sport- Pagina de inicio
Validador Imagen Resultado
@ FAVELA SPORT ©
Hel’ramlentaS @Fndasood @Chﬂdos @hel(mno @Tuvcoﬂum :"”: i
para -
desarxolcﬁdores- g Accesibilidad
uadits 100%
Accesibility ’
O
@ FAVELA SPORT 3
@ﬂhnlns ®ﬂ lavados JmmEIE S T g errores
WAVE O o ’
[BiTae Kwon Dol e
7
alertas
Ningln error
de contraste
4
problemas
TAW 61
advertencias
16
no
e M e 109 verificados
—— ACHECKER®
_———.
LTSI HYML File Upload  Paste HTML Markup
problemas
» Options encontrados
ACHECKER
—_— 102
Accessil ibility Review (Guidelines: WCAG 2.0 (Level AA)) - .:‘> * w‘“; errores
i o potenciales
s e
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Favela Sport-Seccion de Clavados
Validador Imagen

Resultado

Herramientas P
para o
desarrolladores- .

i b Accesibilidad
Audits 1 S = 95%
Accesibility ‘

Seccién de noticias Ranking Mundial oy -

% - st E
m Jaim.map&«\ | enelselectivode e.—__-.... N .1
EIC I =

T 0 ek Aty O

3

errores
WAVE

10
alertas

Ningan error
de contraste

6

problemas
TAW

125
125 Acvertencias Noverdcsdor
v SN _o

. advertencias
[ Perceotivle 37 - 1]
[ 0peratle 24

1) Comprensiie o
Ofctusnto s

7 16

110 Pautas WCAG 20 Nived ded andlisis: AA Tecnologlas: HTML CSS
no

verificados

ACHECKER®

€ Web Accassibitty Checl

Chack Accessibility By:| INTEGRATIVE L
NUTRITION s
TTYTTTIT (HTMLFilE Upload ) (Pasta HTML Markip
Address:  |https://carloseduardofayela,000webhostapp,com/F avela%20Spd| L"“-‘" inour Health™
mitgach Training 7
= Wogram today!
© outi problemas
ACHECKER > S & encontrados
201
necemibilty Reviow (Guidel . » Ol . +) an
ccessibility Review (Guidelines: WGAG 2.0 (Level AN
v errores
TN ER A (Lilkely Prablis (0)) (Potantial Problams (201)) (HTHLValidation (CSS Valldation ;
potenciales
Success Criteria 1.1.1 Non-text Content (A)

Check 7: Image used as anchor is missing valid Alt text,

Repair: Add Alt text that identifies the purpose or function of the image.
9 Line 436, Column 129:

<img sre="imsges/fsas.ong” alt=""

width="45" heignt="45"/>
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A partir de la evaluacion realizada, se puede indicar que el sitio Favela Sport cumple
con un alto grado de accesibilidad en su péagina principal e interiores, en

comparacion con los sitios web deportivos revisados en el capitulo cuatro.

El validador Audits Accesibility, report6é que existe un 100 por ciento de accesibilidad
en la pagina principal, mientras que un 95 por ciento en sus secciones interiores,
que lo coloca con el doble de porcentaje del sitio Récord, que habia sido el mas

accesible con 45 por ciento.

El reporte del validador WAVE indic6 que en la pagina principal e interiores hay tres
errores, pero ninguno de contraste, a diferencia de Azteca Deportes, que fue el mas

alto con 371y 429, respectivamente.

El informe de TAW sefala que la cantidad de problemas detectados son cuatro para
pagina principal y seie en interiores, cifras que estdn muy por debajo de los 287 que
obtuvo ESTO.

En el caso de Acheker, hay 15 problemas encontrados en la pagina principal y siete

en interiores, lo que contrasta ampliamente con los 840 que reporté en Mediotiempo.

Se concluye que Favela Sport, en su primera fase de evaluacion mediante
validadores automaticos, cumple con los requerimientos para alcanzar un nivel de
conformidad AA, lo que garantiza el facil acceso a la informacion en este ambito de
las PcD.

Por ultimo, para tener un informe mas completo y detectar areas de oportunidad

para el sitio, se realizo la validacion manual.

5.4.2 Validacion manual

Las observaciones generadas tanto por expertos del tema, como por el usuario final,
son imprescindibles para el desarrollo de este sitio Web, debido a que no es posible
generar un producto sin consultar al sector, poblaciéon a quienes va dirigido.
Ademas, permite ir en concordancia con el lema que acompafia a la Convencion:

Nada de nosotros, sin nosotros.
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5.4.2.1 Hearcolors

La primera evaluacién manual, fue realizada por la empresa Hearcolors, expertos

en accesibilidad Web. A continuacion, se muestra el reporte:

Internet para todos

www.hearcolors.com.mx

Favela Sport

Tecnologia de Asistencia: | Lector de Pantalla NVDA version 2017.3
Navegador: Firefox 59.0.1, Chrome 65.0.3
Fecha Revision: 14/04/2018

Herramienta de Accesibilidad WCAG 2.0

https / /carloseduardofavela.000

Debe ser revisado por un experto: 20.0 %

Si Cumple: 60.0 ¥ No Cumple: 20.0 %

Nivel de accesibilidad 60% en |z pagina principal.

https://carloseduardofavela.000webhostapp.com/Favela%20Sports%20Tesis%20-
9%20copia/index.html

> Los enlaces, iconos y botones deben contener un texto descriptivo adecuado
(No Cumple)

HEARCOLORS
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Internet para todos Sleera Picacho 3 5202 1079
Lomas de Chapultepec 5202 1560
Chudad de México, 11000 www.hearcolors.com.mx

Da clic para ver mas

" - . . »
+ 08NS “ Eneste caso el texto descriptivo de Iz imagen
dice “Botdn” es contradictorio ya que es una imagen, guedando de est3 forma:

<div id="favelasport">

<img
=rc="https://carloseduardofavela.000webhostapp.com/Favela®20Sportss20Tesiss20-
%20copia/images/fsdb. jpg” alt="Conoce mas sobre Favela Sport"” width="469"
height="390" id="Imageli”

cnmouseover="I{ swapImage('Imageli’, "', " .i.-nges/fa.velnsport_indu_byn. jpg’,1)"
onmousscut="I{ swapImgRestore()"></div>

Este elemento si va 3 realizar alguna accion podria ser un enlace.
Recuerdo gue no debemaos usar elementos para lo que no son Botones se usan para
formularios.

En este caso el texto descriptive deberia ser alt="Seccion de Clavados”

by =

HEARCOLORS
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Internet para todos

Cludad de México, 1100 www.hearcolors.com.mx

TiRC CON

ARCC

Da clic para ver mas

Lo mismo para esto alt="Seccidn de Taekwondo”, alt=_Seccién Tiro con Arco”

0 Facebook @ Instagram ° Youtube

En |as redes socizles basta con que el texto descriptivo contenido en el atributo zlt, esta
demas el uso del atributo aria-label quedando:

<div clas=="rxs|" id="btn face">

<a href="https://www. facebook.com/Favela-Sport-822927664520708/" target="_blank">
<img src="images/facebook bin.png" width="50" height="50" alt="Facebook de Favela
Sport, se abrira otra pestana” style="float lef}; margin-right:1S5px;">
Facebook</a>

</div>

9 Facebook
Recuerda que el texto que esta delante del icone de |3 red

social deberia pertenecer a la imagen, de lo contrario |a tecnologia de asistencia
pronunciara el valor del atributo alt y el texto que pertenece 3l enlace.

Esto aplica para los demas enlaces de las redes sociales.

https://carloseduardofavela.000webhostapp.com/Favela%%20Sports%20Tesis%20-
%20copia/clavados.html

HEARCOLORS
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Internet para todos

winralhearcaloricom.ms

Jalisco, mayoria en
seleccidn de clavados

Fara este elemento se requiere
gue el enlace abargque la imagen para ser un sclo elementa, en este caso el texto de 3
imagen pasa al texto del enlace y la imagen pasa a ser decorativa dejando atributo
alt{vacio)

<div clas=="titulos” id="nota 1">

«a href="nota cl.himl" target="_s=elf">

<img src="images/fonota 1.jpg” width="175" height="175" alt="" =style="float_lefi;
border-radins:15px; margin-right :15px;">

Rodrigo Diego preparandose para su iltimo clawvado

<bry<brrJdalisco, mayoria en seleccidn de clawvados

<fa>

< fdiv>

Esto aplica para los demds elementos.

div id="nota™ tabindex-"@

h2:Seceidn de noticims </hl
foiv Mo es necesaric agregar tabindex="0" a los <div= ya que los
usuarios con tecnalogia de asistencia tienen forma de llegar a estos elementos, se

requiere guitar atributo tabindex= "0 de los <div=

HEARCOLORS
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Internet para todos Slerra Pica
whiia hearc ol Gridom. m

Proximos Archivo de noticias
eventos
"Diego y Aglindez entre los
"Sarie Mundial de participantes del selectivo de
Clavados 2017 #3° clavados

31 de marzo al 2 de abril . n
Ivan Garcia entre los participantes

del selectivo de clavados
"Grand Prix de Clavados

2017 #2" German Sanchez entre los
& al 9 de abril participantes del selective de
clavados

Los elementas de estas
secciones deberian estar en una lista.

# La pagina debe ser navegable utilizando el taclado y s debe visualizar el foco,
aungue sea el contorno por default del navegadaor (No cumple)

# Menu

@Fm.rela Sport G)Elavadns ®The Kwon Do @Timmn arco

Para el mend falta avisar al usuario que esta en una seccion Menuy, se requiere agregar
lo siguiente:

role="menubar” aria-label="He=ni d= Ha mcidn™r
~BaT TEg
<diw id="header™>

<ul clas=s="gam">
<li role="menunitem" aria-current="page">

<a href="" target=" self"><img src="images/fz45 png" als="" width="45"
height="45">Favels Sport</ax
<fLlix

«<1li role="mennitem">
<a aria-label="Seccidn de noticims de clavados” href="clawvados hitml™
target="_sel{f">
<img =rc="images/clavados45x45 png” alt="" width="44" h=ight="45" elazados
<fax

“a href=""><¢img src="clawvados gif™ alt="" width="110" height="110"</a>
<fuls

</ lix
<li role="menuitem"™:>

HEARCOLORS
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Internet para todos :
2 1960
000 www.hearcolors.com.mx
<a aria-label="Seccion de noticias de tackwondo"” href="tae kwon do.html"”
target="_self"> i =
<img src="images/taed45x45.png” alt="" width="45" height="45">Tae Kwon Do</a>
<
<liy<a href=""><img src="tae.gif" alc="" width="110"
height="110"></a></1i>
<ful>
</1i>
<1li role="menuitem">
<a aria-label="Seccién de noticias de tiro con arco” href="tiro con arco .html"
target="_self"> N -
<img src="images/tiro45x45.png"” alt="" width="45" height="45">Tigg con
azee</ax

<1li><a href=""><img =rc="arco.gif" alt="" widcth="110"
height="110"></a></1i>
</gd>
</1i>
</yd>

</div>
</pag>

> Iframe

Ri0.2016: Jahir Ocampgen conquista dejpselavadossincroniz.. @

e )

- Este iframe le hace falta
un titulo, de esta manera:

<iframe width="624" heighs="351" src="https://www. youtube.com/embed/YDdYePxVETk"
frameborder="0" allowfullscreen="" title="Video Rio 2016: Jahir Ocampo en uista
de los clavados"></iframe>

Ejemplo de formulario accesible: http://presentations.cita.illinois.edu/2014-12-
iaap/examples/pizza-example-3.html

’W‘; N
&
HEARCOLORS
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Internet para todos

L L= 1 'n'u:'ﬂ-"l‘-' :Il.'."r'.l.'l||.'lrlr LOMm.mx
¥ Titulos y estructura de |z pagina (Mo Cumple)

https://carloseduardofavela. 000webhostapp.com/Favela¥205ports%20Tesis%20-

%20copia/index_html

List of Headers
Level  Landmark Fole Text
2 Colurmnmna "Del suedic a la glonia®

Recuerda gue |z pagina debe estar bien estructurada. 3e requiere que agregues
encabezado =hl=y este debe serigual al titulo de |a pagina en la gue astsas, los
encabezados deben venir en orden légico e intuitivo.

hittps://carloseduardofavela . 000webhostapp.com/Favela%205ports%20Tesis%20-
%20copia/clavados.html

List of Headers

- Lawed Text

2 Seccibn de noticias

2 Préimos eventos

I Ranking Mundial

3 Trampalin de 3 metros hombres

3 Trampalin de 3 metros mujeres

3 Flataforma de 10 metros hombres
3 Plataforma de 10 metres mujeres
2 Archive de noticias

2

3

_ Mo debe haber encabezados vacios.

# Carrusel

Quedo muy bien el carrusel y los descriptives.

|EARCOLORS
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Fecuerda gue es importante gue |2 pagina contenga un Mapa de Sitio

> Salto de blogues
Falta agregar un salto de blogues que t2 lleve al contenida principal de cada pagina, por
gjemplo:
httos:/fwww_hearcolors.com.mx/EiemplosaccesiblesHC/Salto Blogues/SaltoBlogues.ht
ml

* Videos

* -— .
En accasibilidad se recomienda que los videos contengan los CC, subtitulos v la
transcripcién debajo del video ya sea en HTML, o en un documente digital y este debe

ser accesible.

Y ze debe verificar que los controles del video s2 puedan controlar con teclada.
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5.4.2.2 Usuario final

La validacion de un usuario final con discapacidad es indispensable para conocer si
el funcionamiento del sitio cumple con las pautas de accesibilidad web y, a su vez,
si permite una adecuada navegacion mediante el uso de Tab, flechas y atajos. El
siguiente diagndstico fue realizado por la maestra Hilda Laura Vazquez Villanueva,

que es una persona ciega.

Evaluacion diagnéstica de accesibilidad web
(Primera fase)

Elabord: Mtra. Hilda Laura Vazquez Villanueva

Fecha: 10 de abril de 2018

Pagina:
https://carloseduardofavela.000webhostapp.com/Favela%20Sports%20Tesis%20-
%?20copia/index.html

Elementos con los que se llevd acabo la evaluacion: Equipo de computo, con
sistema operativo Windows ocho.

Navegador: Mozilla Firefox version 59.

Tecnologia de asistencia: lector de pantalla NVDA. Version 2018.1
Comentarios generales de la evaluacion:

Pagina que muestra informacion clara, sencilla, y el lenguaje bastante accesible.

Sin embargo, no tiene clara la prioridad para el uso del etiquetado, tal como
encabezados, en donde no se especifica su uso para la separaciéon de las
secciones de la informacion.

No cuenta con descripcion de imagenes, y las pocas imagenes que se describen
no se especifica si son fotos, dibujos, o logos, es importante hacer esa diferencia
en las descripciones alternativas.

Es importante que todas las secciones del contenido tengan etiqueta, tales como
enlaces, o, ligas, y la informacién de notas o texto sea etiquetada como péarrafo.

La navegacion de la pagina se llevo a cabo con comandos de teclado simples,
tales como las flechas de navegacion, el uso de tabulador, y en los casos en
donde permiti el etiuetado, teclas de atajo rapido como:

Encabezados: letra H
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Enlaces, o ligas: letra u.

También se evalta el contenido en un dispositivo movil, iPhone, con sistema
operativo iOS 11 y navegador Safari.

Encontrando condiciones similares a las descritas con anterioridad.
Conclusiones:

Sugerimos corregir el etiqguetado, y mejorar la descripcion de imagenes.

5.5 Fase de correcciones

A partir de las observaciones realizadas por Hearcolors y la Mtra. Hilda Laura, se
llevan a cabo las siguientes correcciones, con la finalidad de que en la ultima
evaluacion de la propuesta Favela Sport, se cumpla con los estdndares de

accesibilidad web.

Observacion ‘

. - ® e
W, : e En este caso el texto descriptivo de |z imagen
dice “Botdn” es contradictorio ya que es una imagen, guedando de esta forma:

Correccién Favela Sport

224 </div>

25 | £div id="favelasport"><img src="images/fsdb.jpg" alt="Imagen de logo de Favela Sport" width="488"
height="390"/></div>

226 | <div id="clavados"»<a href="clavados.html" target="_ self"><img src="images/clavado_index.jpg"
alt="Seccidon de clavados" width="46%" height="398" id="Image2"
onMouseOver="MM_swapImage('Image2','"', 'images/clavado_index_byn.jpg',1)"
onMouseOQut="MM_swapImgRestore()"/></ar</div>
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Observacion ‘

Este elemento si va a realizar alguna accion podria ser un enlace
Recuerdo que no debemos usar elementos para o que no son Botones se usan para
formularios.

TIRC CON
ARCO

Da €lic para ver mds

225 | <div id="favelasport"><img src="images/fsdb.jpg" alt="Imagen de logo de Favela Sport” width="469" height="39@"/»</div>

226 | <div id="clavados"»<a href="clavados.html” target="_self"»<img src="images/clavado_index.jpg" &lt="Seccidn de clavados"
width="462" height="390" id="Image2" onMouseOver="MM_swapImage( Image2',"", 'images/clavado_index_byn.jpg',1)"
onMouseOut="MM_swapImgRestore()"/></a></div>

227 | <div id="tkd"»<a href="tas_kwon_do.html" target="_self"><img src="images/tae_index.jpg" alt="Seccidn de tackwondo"

width="482" height="39@" id="Image3" onMouseOver="MM_swapImage( 'Image3',"", 'images/tae_index_byn.jpg',1)"
onMouseOut="MM_swapImgRestore()"/></a></div>

228 | <div id="tiro"»><a href="tiro con_arco_.html" target="_self"><img src="images/tiro_index.jpg" alt="Seccidn de Tiro con arco”
width="469" height="398" id="Image4" onMouseOver="MM_swapImage('Imaged',"", 'images/tiro_index_byn.jpg',1)"

onMouseQut="MM_swapImgRestore()"/></a></div>

Observacion ‘

Proximos Archivo de noticias
eventos 9

"Diego y Aglindez entre los

"Serie Mundial de participantes del selectivo de

Clavados 2017 #3" clavados

31 de marzo al 2 de abril v e
Ivan Garcia entre los participantes
del selectivo de clavados

"Grand Prix de Clavados

2017 #2" German Sanchez entre los

& al 9 de abril participantes del selectivo de
clavados

Los elementos de estas
secciones deberian estar en una lista.
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Correccion Favela Sport

439
440
44

447
443
444

2| «div id=

Proximos Archivo de noticias
eventos
"Diego y Agiindez entre los
"Serie Mundial de participantes del selectivo de
Clavados 2017 #3" clavados
31 de marzo al 2 de abril , B w
Ivén Garcia entre los participantes
del selectivo de clavados
"Grand Prix de Clavados ..
2017 #2" German Sanchez entre los
6 al9 de abril participantes del selectivo de
clavados
<div id="prox_eventos" tabindex=8:
<h2>Proximos eventos</h2x<br>
<ul>
<lir<p>"Serie Mundial de Clavados 2817 #3" </p><p>31 de marzo al 2 de abril</p></lir</ul>
<brr<br>
<ul>

<liz<p>"Grand Prix de Clavados 2017 #2"</pr<p»6 al 9 de asbril</pr</liz</ul>

<fdivs

<div id="archivo" tabindex=@:<h2»Archivo de noticias</h2»><ul><br:

<lir<span class="textos"»"Diego y Agindez entre los participantes del selectivo de clavados</span:
</1ix</uls<brs>

<ul»<lix<span cla

<ul»<lix<span cla

</ulx</div>

"textos"»Ivén Garcia entre los participantes del selectivo de clavados</span></liz</uls<br>
"textos"»Germdn Sénchez entre los participantes del selectivo de clavados</spans</uls</lix

s5=
s5=

Observacion

#» Menu

@Fmrela Sport ®Elavadns ®Tae Kwon Do ©Timmn arco

Para el mend falta avisar al usuario que esta en una seccion eny, se requiere agragar
lo siguiente:

Correccion Favela Sport

<body>

<div id="contensdor">

bezal"r<img src="images/header_clavados.jpg"” width="11@5" height="173" alt="Logoe d= favela sport,seccidn de

clavados"/></div>

<nav role="menubar

<div id="header">
<ul class="n

aria-label="Meni de Navegacidn"»

" aria-current="page"»<a aria-label="Seccidn de Inicio de Favela Sport” href="index.html"

target="_self"»<img src="images/fs45.png" alt="" width="45" height="45"/>Favela Sport</a></li»
<1i role="menuitem"»<a aria-label="Seccidn de noticias de clavados” href="clavados.html"” target="_self"»<img
src="images/clavados45x45.png" alt="" width="44" height="45"/>Clavados</a>
<ulx
<lir<a href="clavados.html"»<img src="clavados.gif" alt="" width="110" height="118"/></a></1i>
<ful»
</1i»

<1i role="menuitem"»<a aria-label="Seccidn de noticias de taekwonde" href="tas_kwon_do.html” target="_self":

<img src="images/tae45x45.png" alt="" width="45" height="45"/>Tackwondo</ /&>
<uls
<lir<a href="tae_kwon_do.html"><img src="tae.gif" alt="" width="118" height="118"/»</a></1i>
</ul>
</1ix
<1i role="menuitem"»<a aria-label="Seccidn de noticias de tiro con arco™ href="tiro_con_arco_.html"
target="_self"><img src="images/tirc45x45.png" alt="" width="45" height="45"/>Tiro con arco</a>
<uls
<liz<a href="tiro_con_arco_.html"><img src="arco.gif" alt="" width="118" height="118"/></a></1i>
</ul>
</1ix
<fuls
</div>
</nav>
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Observacion ‘

» Iframe

Ria %01 6: Jahir Ocamppen conquista deosclavados sincroniz . @  »
- }

g

»

SNl Ccto iframe le hace falta
un titulo, de esta manera:

Correccion Favela Sport ‘

.;f:.;_fs»;Rf\(’ 2016: Jghir Qgampo en conqui o ~

— r

517 | «div id="video"» <iframe width="624" height="351"
src="https://www.youtube. com/embed /YDdYePxVZ7k" framsborder="g

" allowfullscreen=""
title="Video Rioc 2816:Jshir Ocampo en conquista de los clavados"»</iframe> </div>
518

Observacion ‘

Sin embargo, no tiene clara la prioridad para el uso del etiquetado, tal como

encabezados, en donde no se especifica su uso para la separacion de las
secciones de la informacion.
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Correccion Favela Sport ‘

Tipo:

() Enlaces @ Encabezados

- Seccion de noticias

- Uriel Adriano

- Proximos eventos

[=-Ranking Mundial

- Hombres -34kg

- Hombres -58kg

Mujeres -49kg
Mujeres -73kg

- Archivo

Observacion ‘

Mo cuenta con descripcion de imagenes, y las pocas imagenes que se describen
no se especifica si son fotos, dibujos, o logos, es importante hacer esa diferencia
en las descripciones alternativas.

Correccién Favela Sport

458 | «div id="slider">

450 | «div class="carousel-images">

480 <div class="imagegroup">

481 <ul»

482 <lir

483 <& href="">

434 <img src="zliders/clavadosls.jpg”

485 alt="Foto de cuerpoc completo de Rodrigo Diego reslizando un clavado de 3 y media
vueltas”

488 width="1188" height="481">

467 </ax

488 </li>

50 <lix

470 <& href="">

471 <img src="sliders/clavades2s.jpg"

472 alt=" Foto de Paola Espinoza tomando sus piernas, durante la ejecucidn de su

clavado en Juegos Olimpicos™

473 width="1188" height="481" />

474 <faxr

475 </1i»

478 <1ix

47T <a href="">

478 <img src="sliders/clavados3s.jpg”

478 alt="Foto de los aros olimpicos que se encuentra al fondo de una alberca”

480 width="1188" height="481" />

481 <fax

482 </1ix

483 <1lix

424 <& href="">

485 <img src="sliders/clavadosds.jpg”

488 alt="Foto de David, Alejandra y Raul, sonriendo & la caamra después de su
participacidn en el selectivo naciocnal”

487 width="1188" height="481" />

488 </ax

422 </1ix

480 </ul>

491 <fdiv>

42
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Observacion ‘

Es importante que todas las secciones del contenido tengan etiqueta, tales como
enlaces, o, ligas, y la informacién de notas o texto sea etiquetada como parrafo.

Correccion Favela Sport ‘

Enlaces

(@ Enlaces () Encabezados (O Campos de Formulario () Bo

~Favela Sport; visitado

- seccion de noticias de clavados; visitado

- seccion de noticias de taekwondo; visitado

- seccion de noticias de tiro con arco; visitado

- René Lizarraga conecta una pata de giro a la cabeza del cubano José Ortiz; visitado
- Intercambio de patadas entre ltzel Manjarrez y |a Brasilefia Anita Da Silva; visitado
- Damian Villa realiza una patada de lado, que conecta en el peto del Irani; visitado
- Carlos Gutiérrez celebra su victoria ondeando la bandera maexicana; visitado

- Modifican reglas del Taeskwondo; visitado

- Taekwondo mexicano define programa de competencias para 2017; visitado

- Nawvarro se corona en el abierto de Estados Unidos; visitado

- Se perfila ltzel Manjarrez para mundial de taekwondo; visitado

- Foto o imagen de

- El Campedn Mundial de Taskwondo Uriel Adriano Motivacional

-facebook de Favela Sport, se abrira otra pestarfia

- Instagram de Favela Sport, se abrira otra pestafia

- Canal de Youtube Favela Sport, se abrird otra pestafia

- www. 000webhost.com

Etiqueta parrafo

262 | <br>Redaccidn Favela Sport</p>

<br><br><prLos arqueros mexicanos Ernesto Boardman y Alejandra Valencia, concluyeron en el primer sitio del
primer control selective para integrar a la seleccidn nacicnal que participard en el Campeonato Mundial, el
cual se llevard a cabo del 15 al 22 de octubre en la Ciudad de México.

285 | <br><br>En la rama femenil, Valencia culminé con 125 unidades para superar a Aida Roma&n (187), Ana Vazquez
(8%), Gabriela Bayardo (68) y Mariana Avitia (65).

<brx<brs

282 | Por otro lado, Boardman logré 137 puntos, le siguieron Luis 'El Abuele' Alvarez (112), Juan René Serrano
(8@), Angel Alvarado (77) en Iwvédn Gonzdlez (71).

280 | <br>

270 | <br>Ademds, Bruno Martinez y Oldair Zamora se quedaron en séptimo lugar con 53 punteos, mientras que en
damas, Karla Hinojosa se fue al noveno con 35 unidades.El prdwimo control esté programado del 14 szl 16 de
abril.shi ya solo quedardn ocho arquercs por cada una de las ramas, quienes buscardn un lugar en el cuadro
nacional.</p>

2T | <br>
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5.6 Sitio Favela Sport

Una vez realizadas las correcciones, se puede acceder al sitio Favela Sport
escaneando el siguiente codigo QR.

También se puede ingresar a través del siguiente link:

https://carloseduardofavela.000webhostapp.com/Favela%20Sports%20Tesis%20-
%?20copia/index.html

De esta manera se concluye con la propuesta del sitio Web Favela Sport.
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Conclusiones

Al término de este trabajo es posible concluir que la amplia gama de oportunidades
y caracteristicas que engloban a internet lo hacen el medio adecuado para la
difusion de deportes y, a su vez, con el cumplimiento de los estandares
internacionales de accesibilidad Web, se convierte en una herramienta esencial

para reducir las barreras de acceso a la informacion de las PcD.

El presente trabajo se fue consolidando en cada capitulo para alcanzar el
cumplimiento del objetivo general, que era disefiar una propuesta de sitio Web
deportivo accesible enfocado a la difusion de deportes olimpicos: clavados,
taekwondo y tiro con arco, que permitiera el acceso a la informacion de las PcD en
este ambito. Para lograrlo se debié cumplir a la vez con los objetivos particulares, el
primero de ellos: definir el concepto de deporte y brindar un panorama de los
origenes y presencia de las disciplinas seleccionadas en México. El capitulo inicia
explicando los conceptos que existen sobre lo que es deporte, el cual al aplicarse a
una gran cantidad de actividades acaba por perder su valor diferenciador. Si bien
es posible situar la practica deportiva desde diversos enfoques, es necesario
reconocer lo que se ha logrado desde la alta competicion a nivel olimpico por parte

de los atletas nacionales.

Al exponer la historia de los J.J.0.0. y el origen de los deportes seleccionados, se
logra apreciar la trascendencia de cada uno a traves del tiempo hasta la actualidad,
y, sobre todo, en México. En este capitulo se puede concluir que una larga tradicion
olimpica acomparnia a los atletas mexicanos de clavados, taekwondo y tiro con arco,
donde los resultados han demostrado que, a pesar de no tener los mismos
reflectores como otros, el trabajo, la perseverancia, la disciplina y el esfuerzo los

han llevado a posicionarse en el maximo evento deportivo.

El objetivo particular correspondiente al capitulo 2 era explicar los nuevos preceptos
y rasgos caracteristicos generados en torno a la comunicacién y el periodismo a
partir de los medios digitales, asi como como conocer el impacto de internet en

México y revisar las caracteristicas de los sitios Web.
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El objetivo se cumple porgue en este apartado se exponen los conceptos generados
a partir del surgimiento de los medios digitales, y como las teorias de la
comunicaciéon tradicionales parecen estar superadas por las caracteristicas
inherentes a internet. La digitalizacion, multimedialidad, hipertextualidad,
interactividad y reticularidades, son los preceptos que de acuerdo con Scolari,
explican los cambios que se estan generando en la presente realidad mediatica y

que terminan por romper el modelo tradicional del Broadcasting.

Por su parte, el periodismo se ha reinventado por todas las posibilidades que ofrece
internet, ya que el trabajo que realizaban varias personas hoy en dia lo puede hacer
una; el mensaje se adapta a multiples plataformas; se acortan tiempos y se publica
un hecho tan pronto acontece; la audiencia ya no es so6lo receptora de informacién,
también es generadora de contenido; se enlazan diversos textos mediante el
hipertexto; y se combinan los elementos multimedia para generar un mayor impacto.
Por lo tanto, el periodista se debe adaptar y desarrollar las habilidades que el ambito
digital demande. Ademas, la cantidad de usuarios, el tiempo de conexion y los

rasgos que lo componen, hacen de internet el medio idoneo para la difusion.

En el capitulo tres se logré alcanzar el objetivo que era: comprender el concepto de
discapacidad, su clasificacion, las tecnologias de asistencia, asi como la

normatividad referente al tema de acceso a la informacién y accesibilidad.

Asi, conocimos que la discapacidad no sélo depende de la persona, sino también
es el resultado de las barreras sociales y fisicas, y son estas ultimas las que nos
permiten generar acciones para reducirlas, una de ellas el acceso a la informacion.
Ademas, si se atiende la normatividad que se da en este &mbito a nivel internacional
y nacional, se garantizaria la participacién plena y efectiva de las PcD, en igualdad

de condiciones con los demas.

Es posible concluir que las acciones generadas en beneficio de las PcD, con apego
y respeto a la normatividad vigente, van a ser esenciales para reducir las barreras

gue existen actualmente y favorecer la inclusion de este sector en el ambito digital.
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En el cuarto capitulo fue posible alcanzar el objetivo, al definir el concepto de
accesibilidad Web e identificar los estandares internacionales y aspectos que
conllevan éstos. La accesibilidad no sélo se debe aplicar al medio fisico, sino
también al &mbito digital, el cumplimiento de los estandares de accesibilidad hace
posible el disefio de sitios que permiten la autonomia de las PcD a navegar en

internet, lo que garantiza una verdadera inclusion.

En este sentido, se valoraron los sitios Web deportivos mas visitados en México y
se comprobd que no son accesibles para las PcD, limitan el acceso a la informacion
en este ambito. Tal vez sea, en gran medida por falta de conocimiento de los
WebMaster sobre las pautas de accesibilidad Web, y también que no consideran

que las PcD puedan interesarse en estos temas deportivos.

Finalmente, en el dltimo capitulo se llega al punto clave de esta propuesta: el disefio
de un sitio Web deportivo accesible titulado Favela Sport. A partir de los elementos
revisados en cada capitulo se sentaron las bases para que el sitio Favela Sport
cumpla con los estandares internacionales de accesibilidad Web y, a su vez, sea el
medio para reconocer los logros de los deportes de clavados, taekwondo y tiro con

arco.

En una primera instancia se establecio el objetivo, la vision, la mision y la audiencia
a la que va dirigido. Se definio la estructura, las secciones y el contenido del sitio.
En este apartado, fue importante aprovechar cada uno de los rasgos inherentes a
internet, ya que la convergencia de los aspectos multimedia enriquece el contenido

y la calidad de la informacion que se presenta.

Posteriormente, el disefio visual se realizO con apego en los estandares
internacionales y bajo la premisa de que la interfaz fuera clara y sencilla. Ademas,
el hipertexto permitié que el usuario navegue de una seccion a otro sin tener que

estar regresando a la pagina principal.

A partir de la aplicacion de los estandares de accesibilidad Web, se realizaron las

evaluaciones con validadores automaticos y expertos en el tema: Hearcolors y la
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Mtra. Hilda Laura, con la finalidad de que el sitio cumpliera con un alto grado de

accesibilidad y se garantizara el acceso a la informacion de las PcD.

La primera fase arrojo resultados favorables en cuanto al nivel de accesibilidad y
permitié que se detectaran errores y areas de mejora, los cuales dan oportunidad
de que en un futuro puedan ser retomados, ya que esta es una propuesta que
necesita del trabajo de varios profesionistas: disefiadores, ingenieros en
computacion y comunicologos, para lograr ponerlo en marcha y que cumpla el
objetivo principal. Ademas, es importante sefialar que se hacen todos los esfuerzos
para abarcar a la mayor cantidad de discapacidades, pero resulta complicado

atender a todas debido a la amplia diversidad que existe al respecto.

Una de las areas de oportunidad que se tiene, es que el sitio pueda cumplir con la
parte de Responsive Web design (disefio web adaptable), para que la apariencia de
la pagina pueda adaptarse al dispositivo que se esté utilizando, debido a que
actualmente pueden ocurrir ciertas modificaciones en su estructura por la falta de

este aspecto.

Otra &rea de oportunidad de Favela Sport y que complementaria en gran medida el
sitio, seria difundir el deporte adaptado, ya que se han obtenido una gran cantidad
de logros en este ambito. Sin embargo, existe muy poco reconocimiento de estos

atletas.

La hipotesis a comprobar estipulaba que si se disefiaba un sitio Web deportivo
accesible enfocado a la difusion de los deportes olimpicos: clavados, taeckwondo y
tiro con arco, entonces se conseguiria que las personas conozcan, se informen,
observen y reconozcan los logros de estas disciplinas, asi como también, se

garantizaria el acceso a la informacién de las PcD en este ambito.

Se considera que la hipotesis ha sido comprobada, debido a que es un hecho que
el sitio Web Favela Sport cumple con un alto porcentaje de accesibilidad. Asimismo,
se requiere la puesta en marcha para demostrar si se logra que las personas

reconozcan a los deportes seleccionados.
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Los estudiantes, egresados o profesionales de la comunicacidn requieren estar en
constante actualizacidon debido a los vertiginosos cambios que se dan actualmente
en el ambito digital. Aprovechar los recursos y bondades de internet permite
incursionar en areas de investigacibn poco exploradas, donde el papel del
comunicélogo resulta imprescindible. Es necesario no limitar nuestro campo de
accion, sino ampliar el panorama de conocimiento y generar proyectos en beneficio

de la sociedad.

Un claro ejemplo de ello, es el presente trabajo, en el cual el autor tuvo que
capacitarse en programacion y accesibilidad Web, debido a que son temas que no
forman parte del perfil del egresado. Sin embargo, esto permitié el desarrollo de

nuevas habilidades y competencias que complementa la formacion profesional.

En este sentido, este trabajo de titulacién busca ser un referente ya que abre la
posibilidad a nuevas oportunidades laborales para los comunicélogos. Asimismo, se
incentiva el trabajo interdisciplinario, donde especialistas de otras areas participen

desde su campo de accion.

Como profesionales de la comunicacién y el periodismo se tiene un compromiso
con la sociedad que radica no solo en informar, sino también en generar acciones

gue verdaderamente provoquen un cambio.
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Glosario

Accesibilidad Web: permite que las personas con cualquier tipo de discapacidad
puedan percibir, entender, navegar e interactuar con la Web, aportando a su vez

contenidos.

Broadcasting: existencia de un Gnico emisor que se dirige en las formas
simultaneas a millones de espectadores que conforman la audiencia, ese emisor es

un canal de televisidon y lo que emite es su programacion.

Deporte: conjunto de situaciones motrices, codificadas en forma de competicion e

institucionalizadas.

Discapacidad: resulta de la interaccidén entre las personas con deficiencias y las
barreras debidas a la actitud y al entorno que evitan su participacion plenay efectiva

en la sociedad, en igualdad de condiciones con los demas.

Discapacidad auditiva: pérdida de la percepcion auditiva superficial, moderada o

profunda (sordera) que afecta la comunicacién de las personas.

Discapacidad motora. afectacion de la habilidad den el control del movimiento,

equilibrio y coordinacion del cuerpo.

Discapacidad cognitiva y neuronales: son las que afectan zonas del cerebro
encargadas de actividades mentales (la memoria, el aprendizaje o el habla),

motoras y sensoriales.

Discapacidad visual: disminucion significativa de la agudeza o campo visual del
0jo que afecta la participacién en actividades de la vida diaria. Se divide en baja

vision (discapacidad visual de moderada a grave) y ceguera.

Hipermediaciones: proceso de intercambio, produccion y consumo simbdlico que
se desarrollan en un entorno caracterizado por una gran cantidad de sujetos, medios

y lenguajes interconectados tecnologicamente de manera reticular entre si.

HTML: permite mostrar en pantalla la informacion de la Web de una forma sencilla

y que resulte de facil comprensién para los usuarios, debido a que esta conformado
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por una serie de etiquetas o tags que permiten dar formato a los distintos elementos

gue integran cada pagina (tablas, listas, parrafos, etc.)

Pagina Web: documento de texto escrito en un lenguaje particular, por ejemplo,
HTML, Java, Javascript, que tiene codificados una serie de enlaces hacia otras

paginas Web, o bien recursos multimediales ubicados en algun servidor.

Sitio web: conjunto de paginas web (archivos) comunes a un dominio o subdominio

de internet.

Tecnologias de asistencia: cualquier medio que, actuando como intermediario
entre la persona con limitacion en la movilidad o comunicacién reduciday el entorno,

facilite su autonomia individual y por tanto, el acceso al propio entorno.

Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién (TIC): aquellos medios, aparatos
0 recursos que permiten a las personas guardar, modificar y compartir datos de

manera casi instantdnea y a grandes distancias.
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