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PRESENTACION




PRESENTACION

MANIFESTACIONES CULTURALES, HISTORICAS Y
TERRITORIALES como método de aproximacion al proyecto
arquitectonico, el juego de pelota Purépecha en Tacambaro de
Codallos, Michoacan es una tesis que resulta por una demanda
proveniente del municipio que solicita la construccion de una
cancha para la practica del juego.Por lo anterior, este trabajo
busca analizar la localidad antes mencionada apoyada de un
proceso metodoldégico que engloba revision de documentos,
técnicas basadas en una analisis urbano arquitecténico, la
observacion participante, entre otros instrumentos que logren los
objetivos planteados para este trabajo de investigacion.

¢Qué es el “Uarhukua Chanakua”?

El juego de pelota purépecha o Uarhukua Chanakua que
significa “juego de los bastones que se golpean entre si"* segun
Cirigo (2006) actualmente se practica en el estado Michoacan y
en otros estados de la Republica Mexicana asi como en algunos
paises del mundo como Espafia, Tailandia, Alemania y Francia.
De acuerdo con Caicedo Trevilla & Herndndez Sanchez (2002) el
juego de pelota purépecha es una actividad que enla actualidad
se puede realizar de dos maneras. La primera es “jugando
alrededor de una manzana, utilizando sus calles como el campo
de su juego; mientras que la segunda se practica en una cancha
rectangular delimitada, teniendo como utensilios indispensables
bastones y una pelota. EL juego se lleva a cabo con dos equipos,
cada uno con diez participantes teniendo como objetivo llevar la
pelota a la cancha del equipo contrario para ganar puntos por
anotacion. Cada juego tiene una durabilidad de 20 minutos y es
practicado por hombres, mujeres, nifios 0 mixto™?

1Cirigo, A. (Julio de 2006). Uarhukua, el juego de la pelota purépecha.
Contenido , pags. 94-97.

2Caicedo Trevilla, J. G., & Hernandez Sanchez, M. A. (2002). Huarhukua
Chanakua, el juego de los bastones. Mixtin, A.C.

PROBLEMATICA

Con base en el contexto anterior queda claro que para
poder realizar este juego es necesario un espacio por lo que
actualmente el municipio de Tacambaro en el estado Michoacan
manifiesta la necesidad de construccidon de una cancha para el
juego de pelota purépecha, proyecto impulsado por el equipo
comunitario del pueblo ya que actualmente realizan esta
actividad en una cancha de baloncesto y manifiestan no realizar
plenamente este deporte. Aunado alo anterior se busca fortalecer
a Tacadmbaro como pueblo magico mediante este proyecto
apoyado por infraestructura necesaria para el desarrollo turistico,
asi como impulsar la conservacion y difundir las tradiciones del
pueblo.

Por lo anterior surgen para mi la siguiente inquietud:

¢ Qué permite la permanencia del juego de pelota purépecha?

Al responder a este cuestionamiento se conocera el trasfondo del
Uarhukua Chanakua por medio de las manifestaciones culturales,
historicas y territoriales que ayuden a sustentar o encontrar lo
impulsado por el equipo de la comunidad de Tacambaro.




OBJETIVOS

Objetivo Principal

Para sustentar la construccidn de una cancha de pelota
purépechaenTacambaro de Codallos, Michoacan. Conocer que
aspectos permiten seguir preservando el juego en la localidad.

Objetivos particulares

1. A través de la investigacion interpretar el papel que juega
la identidad en la comunidad de Tacambaro. Investigar acerca
del patrimonio tangible e intangible.

2. Mostrar el trasfondo del Uarhukua Chanakua de acuerdo a
manifestaciones culturales, histéricas y territoriales.

3. Identificar la tfrascendencia o importancia que le tienen al
juego de pelota purépecha en Tacambaro, Michoacan para la
aproximacion al desarrollo de una propuesta arquitecténica.

JUSTIFICACION

Las costumbres y tradiciones forman la identidad y riqueza
cultural de un lugar determinado, la riqueza cultural no sélo es
identitaria sino que contribuye a la diversidad que caracteriza
a nuestro pais, en este sentido cada lugar recrea actividades y
tradiciones que han dado sentido y existencia a cada uno de sus
pueblos, en esta acepcioén las condiciones adecuadas para la
reproduccion de dichas costumbres y tradiciones permitird que
sigan permaneciendo a través del tiempo.

Este proyecto buscaresponder ala necesidad manifestada
por el equipo del pueblo de TacaAmbaro de Codallos, Michoacan
paratenerun espacio donde puedan practicar el juego de pelota
purépecha.

El juego de pelota purépecha se considera “patrimonio”
ya que forma parte de esta cultura (Purépecha), por ello
resulta importante abordar conceptos que ayuden a conocer
la importancia de este juego como “identidad cultural” en el
municipio de Tacambaro el cual tiene un trasfondo de acuerdo
con diversas manifestaciones “culturales, historicas y territoriales”,
mismas que apoyadas de “identidad y patrimonio” crean un
vinculo propio, caracteristico y especial con la comunidad. Por lo
anterior es imprescindible resaltar y explicar los conceptos que son
lo que le daran sustento y fundamento a los objetivos planteados.

Para el desarrollo de esta tesis es importante conocer que
eslo que permite la permanencia del juego de pelota purépecha
en Tacambaro ya que detras de explicar que es el juego, éste
oculta un trasfondo mas interesante, entonces, al conocer que
aspectos envuelven a esta practica obtendré una interpretacion




gue ayude al disefio arquitecténico del espacio que permitira la
preservacion de este juego en un espacio 6ptimo.

Algunos de los aspectos que envuelven a la practica del juego,
tienen que ver con un “patrimonio” tangible e intangible, la
“identidad”, asi como el lugar donde se encuentra inmerso el
proyecto demandado, pero ;(Qué es el patrimonio tangible e
infangible2, 5Como se manifiesta la identidad en Tacdmbaro?
¢, Como eselmunicipio de Tacambaro de Codallos? Se tiene como
objetivo responder a estas preguntas para conocer y sustentar
gue se puede generar como propuesta arquitecténica asi como
la ubicacion de la misma dentro de la localidad de Tacambaro,
atacando asi su principal inquietud que es la construccidn de una
cancha de pelota purépecha para una preservacion y difusidn
de su practica.

HIPOTESIS

Algunas actividades y tradiciones construyen el patrimonio
tangible o intangible de un lugar determinado, por lo tanto,
si existen espacios adecuados para el desarrollo de estas, la
identidad que se construye entre la poblacién permanece.
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Existen aspectos que dan fuerza a la practica del juego de
pelota los cuales tienen una relacion con el lugar, el patrimonio y
laidentidad, estos conceptos forman la base para el desarrollo de
esta tesis sin embargo, es necesario senalar que antes de definirlos
es preciso mostrar como ha sido el Uarhukua Chanakua a lo largo
del tiempo para tener un conocimiento mas claro de qué esy
como ha evolucionado el juego de pelota purépecha.

Paracomenzaresimportante partirdelo general, aclarando
quiénes son los Purépechas y de donde provienen, en este sentido
aclararemos que los que los purépechas pertenecieron a un
grupo étnico ubicado en laregidn del Altiplano central en México
principalmente en la denominada meseta tarasca en el estado
de Michoacan, sin embargo se sabe que llegaron a tener una
expansion territorial en Colima, Jalisco, Nayarit, el sur de Sinaloa,
asi como en Guanajuato, Estado de México y una fraccion al
norte de Guerrero . De acuerdo con Oliveros Morales (2011) “el
reino purépecha o tarasco tuvo su esplendor entre los aflos de
1200y 1600 d.C™3

El Uarhukua Chanakua se practicaba en la época
precolombina y en la actualidad sigue teniendo vigencia, siendo
el estado de Michoacan el lugar donde mas se ejerce este
juego. Cirigo, en su articulo “Huarhukua, el juego de la pelota
purépecha” dice que este juego de pelota a diferencia del
juego de pelota prehispanico radica principalmente en el uso de
un bastdn, de ahi el nombre Uarhukua Chanakua que significa
“juego de los bastones que se golpean entre si”.Este juego cuenta
con dos modalidades, una con pelota de trapo y otra con pelota
encendida.

Encontrar informacién que dé cuenta sobre las caracteristicas del
juego de pelota, ha sido complicado pues si bien es cierto que

3Qliveros Morales, J. A. (2011). Tzintzuntzan, Capital del reino purépecha. Fondo
de Cultura Econémica.

existe informacién sobre diferentes aspectos de la cultura
Purépecha también es cierto que sobre el juego de pelota la
informacién que existe no es muy amplia, por lo mismo citaré a
Cirigo quien en la publicacioén sobre su estudio al respecto sefiala
los siguientes aspectos:

En la antigiedad el juego solo era practicado por
hombres ya que se cree su realizacion funcionaba como
entrenamiento para los guerreros, sin embargo, en la
actualidad esta actividad es realizada por nifios, mujeres o
en su caso, de manera mixta. Aunado a esto, en 1998 se
cred un reglamento para evitar accidentes y proporcionar
seguridad a los jugadores. Por otra parte se sabe que en sus
origenes, esta practica se manifestaba entre dos pueblos en
conflicto teniendo asiuna manera de arreglar sus diferencias,
,Como era esto?, al inicio de cada enfrentamiento se
ponian acuerdos y las reglas a seguir mismos que ayudaban
a una mejor realizacion del juego asi como lograr el objetivo
principal. Hay que sefalar que el encuentro comenzaba
colocando la pelota en un punto medio entre los dos
pueblos teniendo como ganador aquel que llevara la pelota
al pueblo contrario y sin limite de tiempo. En la actualidad se
tiene una cancha rectangular delimitada que cuenta con
medidas entre los 100 y 200 metros de largo por 6 a 8 metros
de ancho, asi como con un limite de tiempo de 20 minutos.

“La esencia del juego antiguamente se basaba en una
cuestion de honorsiendo cada jugador su propio arbitro para
marcar sus faltas, a diferencia del presente en el que cada
partido cuenta con jueces que tienen como labor marcar
faltas, amonestar o expulsar jugadores, y en algun caso
cancelar la practica por seguridad de los participantes.




Actualmente se conocen dos variantes del Uarhukua
Chanakua, uno se lleva a cabo con pelota de trapo y otro
con una pelota encendida, ambas con un didmetro entre
los 12 y 14 centimetros y un peso entre los 250 y 800 gramos.
En el caso de la pelota encendida, se sabe que su significado
es el paso sol por la béveda celeste, asi como una dualidad
entre la vida y la muerte, bien y mal, o vida y muerte. Pero,
¢Coémoselograteneruna pelotaencendida? Antiguamente
la pelota se elaboraba con capullos de seda extraidos del
darbol madrono amarrados con hilo de fibras de maguey,
para posteriormente untarle resina de pino y asi encender la
pelota; en la actualidad la pelota se fabrica con un nucleo
de hule espuma envuelto con tiras de algodén cehidas
con cuerda de henequén, después de esto se remoja con
gasolina uno o dos dias antes de la practica

Hablando del instrumento esencial del juego, o sea el baston, se
sabe que esta fabricado con madera de tejocote, encino, cerezo
0 cualquier otra teniendo como caracteristica la resistencia y
ligereza. La medida es entre l0os 90 centimetros y un metro de largo
por tres a ocho centimetros de didmetro.

El contexto anterior, nos permite sin lugar a dudas reconocer
que la practica de este juego constituye hasta nuestros dias el
enriquecimiento identitario de los pueblos que lo practican, ahora con
mejor conocimiento del juego, es mas facilreconocer que esta practica
al tener tantos anos de llevarse a cabo tiene esa relacion particular
con el patrimonio, la identidad y el lugar, pues aun con los procesos
de hibridaciéon que ha sufrido sigue existiendo y busca continuar su
desarrollo en la actualidad. Por eso en este capitulo se ahonda en estos

conceptos para interpretar el papel que juegan en el municipio.

4Cirigo, A. (Julio de 2006). Uarhukua, el juego de la pelota purépecha.
Contenido , pags. 94-97.

IDENTIDAD, PATRIMONIO Y LUGAR

Los pueblosindigenas de nuestro paissonricos culturalmente
hablando gracias a sus tradiciones, vestimenta y gastronomia por
mencionar algunos aspectos, que resaltan también las bondades
geogrdficas que tiene cada pueblo de nuestro pais. En este
sentido encontramos como los habitantes de cada lugar buscan
la manera de preservar dichas tradiciones y costumbres, lo que
permiten que se consolide una identidad como pueblo.

El primer concepto que presento es el de “identidad”
mismo que Florescano denomina como “el resultado de practicas
sociales a lo largo del tiempo, asi como el vinculo entre los
practicantes y la actividad™®, que en este caso es el juego de
pelota. De tal suerte que estas practicas forjan lazos de identidad
paramantenerhasta nuestros dias el Uarhukua Chanakua. Aunado
a lo anterior, Florescano también dice y resume que “identidad
indigena” es el conjunto de habitos que dia con dia se cumplen
de modo solidario. Por lo anterior, podemos decir que el juego de
pelota es un conjunto de habitos que, al realizarse dia tras dia,
provoca que la actividad misma este reforzando constantemente
los lazos de identidad en la comunidad Tacambarense.

Como segundo concepto que ayude en el fundamento tedrico
para este trabajo de investigacion y del cual es necesario hablar,
se encuentra el “Patrimonio”, esto debido a que el Uarhukua
Chanakua forma parte de un patrimonio en México y mas en
especifico del estado de Michoacdn. Este concepto cuenta con
diversas vertientes, definiciones, asi como distintos autores que lo
intentan explicar.

Antes de pretender decir cual es el significado, es necesario
resaltar que de acuerdo con el articulo de Ruiz el cual recopila

SMayet Florescano, E. (1999). Memoria indigena. México, D.F.: Taurus.




a diferentes autores que definen o hablan de “Patrimonio”.
Nos especifica que existen dos fipos de autores; Los primeros
son aquellos que no argumentan o definen el concepto antes
expuesto, simplemente lo dan por existente, entre los autores que
mantienen estalinease encuentrasSalvadorDiazBerrio, RaulBrafies
y Joaquin Garcia Barcenas por mencionar algunos; Los segundos
autores por el contrario, intentan definir este concepto. Entre estos
encontramos a Garcia Canclini, quien dice que se debe estudiar
el patrimonio cultural como espacio de lucha material y simbdlica
entre clases, etnias y grupos sociales, de ahi que desprende su
propio concepto llamado “Capital Cultural”, el cual se ramifica
o tiene sustento en tres factores basicos (econdmico, politico y
simbdlico)®

En la resefla que desarrollé Ruiz, también se hace mencion del
“Patrimonio Tangible e intangible” el cual sin importar a cual de
los dos se refiera, son el acervo de “bienes culturales” de una
sociedad y su valor patrimonial se establece por la relevancia en
términos de “escala de valores” de la cultura a la que pertenecen
(estos valores los establece la sociedad misma), teniendo como
resultado una “Construccion Social”.

Aunado a lo anterior, el autor Guillermo Bonfil citado por la misma
Ruiz menciona que México no cuenta con un patrimonio comun,
lo que existe son diversos patrimonios pertenecientes a diversos
grupos sociales, ademas de que en México hay un proyecto
cultural dominante colonizador que tiene como premisa construir
una sola cultura nacional sustentada en la destruccion de las
culturas particulares. De acuerdo con estateoria Bonfilbuscahacer
de la cultura y el patrimonio nacional un campo de dialogo, de
intercambio de experiencias, de conocimiento y reconocimientos
mutuos entre grupos sociales y cultural desiguales, o sea, propiciar
gue la cultura nacional sea el marco institucional e ideoldgico
gue haga posible el Desarrollo de diversas culturas.

SRuiz, M. L. (1998). Resefia de “El Patrimonio Cultural de México” de Enrique
Florescano. Alteridades , 8 (16), 183-186.

Por ultimo, es necesario hablar acerca de el “lugar”, que en
este caso nos compete hacerlo sobre el municipio de Tacambaro
de Codallos, pero ¢Por qué abordar al municipio? Como ya se
menciond en esta tesis, el Uarhukua Chanakua cuenta con
ciertas manifestaciones “histéricas y territoriales” que caracterizan
a la comunidad, dichas manifestaciones varian de acuerdo
con el lugar en el que estas se desarrollen teniendo entonces
caracteristicas particulares para cada sitio. Por consiguiente, al
mostrar como es y ha sido histérica y territorialmente el municipio,
resulta mas factible obtener una conclusidn sustentada para
poder realizar la propuesta arquitecténica.

Actualmente nos encontramos en tiempos donde términos

como ciudad, megaciudad, regibn metropolitana, o urbano o
lo rural parecen estar dados y entendidos a un nivel general o
en casos mas extremos, existen definiciones de que cada una las
cuales pareciera que hay que respetar de manera tajante. Por lo
anterior tomaré a Tacambaro de Codallos segun lo planteado
por Borja (2003) quien dice que “ciudad es un espacio publico,
un lugar abierto vy significante en el que confluyen todo fipo de
flujos y; ciudadania es histéricamente el estatuto de la persona
gue habita la ciudad, una creacién humana para que en ella
vivan seres libres e iguales”’
Retomo a este autor porque aunado a lo anterior hace
referencia ala “ciudad como una realidad histérico-geogrdfica,
sociocultural, una concentracidbn humana y diversa (urbs),
dotada de identidad o de pautas libres comunesy con vocacion
de autogobierno (civitas, polis)”® lo que nos permite contemplar
a Tacambaro desde todos los aspectos que constituyen al
territorio.

8Borja, J. (2003). La ciudad conquistada. Madrid: Alianza editorial.

Nota: Tacambaro de Codallos no es un ciudad, sin embargo, cuenta con las
caracteriticas del autor citado, por esto se utiliza el concepto “ciudad” en esta
tesis.




Como conclusién, y a partir de lo anterior este trabajo se basa
en que Tacambaro de Codallos cuenta con una riqueza dotada
de identidad, y que al ser el resultado de una practica social
a lo largo del tiempo, misma que genera un vinculo entre los
practicantes y la actividad que ellos realicen, busco continuar
con el habito del Uarhukua Chanakua en la comunidad a través
de un estudio histérico-geografico que sustente el sitio donde se
pueda desarrollar la propuesta arquitectéonica demandada por
la comunidad, y asi fomentar la cultura purépecha.
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EL JUEGO DE PELOTA EN EL CONTINENTE
AMERICANO

Para el desarrollo de este capitulo y contextulizando al juego de
pelota purépecha se realiz6 una investigacion en cuatro partes:
la primera muestra un mapa acompafiado de una tabla con
distintos juegos de pelota en América; después se explica de
manera breve el origen de los purépechas en nuestro pais; tercero,
mostraré algunos juegos de pelota con instrumentos en México
y; por ultimo se describe el juego de pelota Purépecha que se
realiza a la fecha con el fin de conocer sus caracteristicas, las
cuales nos competen para abordar la probleméatica demandada
por la comunidad.

A continuacion, se muestra un mapa del continente
americano con base en Garcia Mora (2016), el cual identfifica
algunos paises con antecedentes de juegos de pelota con
instrumentos. Aunado a este grdfico se presenta una tabla
comparativa dénde se expone en que momentos de la historia,
que civilizaciones, asi como distintas variantes del juego que
existieron y contintan llevandose a cabo en la actualidad para
de esta manera identificar qué aspectos se asemejan y cuales no
con el juego de pelota purépecha.

MéXICO ............................

ECuadOI’“ ................................................

1. Paises de América con indicios de
diferentes juegos de pelota




...................................................................................................................................................................................................................................................

EUA : : Partiendo que los antiguos juegos de pelota tenian

: . diferentes nombres de acuerdo a la civilizacién en la que se
encontrara esta practica, surge el siguiente precedente.“En
Estados Unidos de América, particularmente en los estados de
Misisipi, Luisiana y Oklahoma, surgié una civilizacion a mediados
del Siglo XIX denominada como los “Choctaw” quienes al juego
de pelota lo llamaron “Toley” que significaba hermano pequeno
de guerra traducido de su lengua la cual era la muskogi”® Entre
las caracteristicas del juego, se sabe que se realizaba un combate
o enfrentamientos entre pequefos o grandes contingentes. El
objetivo era llevar la pelota a las distintas metas que se tenian y
estrellarlas con fuerza en ellas; las metas eran rocas o arboles que
se encontraban a cada medio kilbmetro y kiibmetro y medio. Una
vez explicado el objetivo es importante explicar como lograban
llevarla pelota hastalas metas; cuando alguien atrapabala pelota
tenia que correr con ella hasta ser derribado por un contrincante,
sin embargo, lo ideal era pasar la pelota a un compafero antes
de que esto sucediera funcionando como un equipo. Por ultimo
Yy N0 menos importante, se sabe que esta practica se realizaba
desde el amanecer hasta elanochecer o también llegaba a durar
de dos a tres dias seguidos, por lo anterior, este juego funcionaba
como entrenamiento y preparacion para los guerreros al ser una
practica de impacto constante.

2. Toley, un tipo de combate choc-
: taw con la pelota®

°Fotografia tomada del libro de Garcia Mora, C. (2016). El combate purépecha W Garcia Mora, C. (2016). El combate purépecha con la pelota. México: Tsimarhu
con la pelota. México: Tsimarhu Estudio de etndlogos, p. 10 Estudio de etndlogos.




...................................................................................................................................................................................................................................................

EUA “Las civilizaciones de los siux y los pieles rojas, tuvieron un
: y juego pelota, en el cual usaban raquetas encordada o palos con
: CANADA : . redecillas en la punta que funcionaba para atrapar la pelota,

misma que podia ser de madera o de piel de venado rellena. Al
igual que el Uarhukua Chanakua el objetivo era llevarla a la meta
contraria sin el uso de las manos”*?

: 3. Beligerancia siux con la pelota'!

Feeeeeiiiaiiiiiiiiaan, R R R R R R P PP R R R R LR R R :

: ECUADOR : El juego de pelota presente en este pais contaba con el

: : :  objetivo similar a los anteriormente mencionados (llevar la pelota
a la meta del equipo contrario). En cuanto a los instrumentos
utilizados, y mas en especifico a la pelota se sabe que se hacia
con piel de animal, mientras que para la lograr el objetivo se
utilizaba un bastdn que en principio también era utilizado como
herramienta agricola, después se transformé en una pala de
madera con mas protuberancia en un extremo hasta llegar a
un bastén grueso con un disco de madera en un extremo que
ayudaba a golpear la pelota.

1Fotografia tomada del libro de Garcia Mora, C. (2016). El combate purépecha 2Garcia Mora, C. (2016). El combate purépecha con la pelota. México: Tsimarhu
con la pelota. México: Tsimarhu Estudio de etndlogos, p. 9 Estudio de etndlogos.




...................................................................................................................................................................................................................................................

CHILE : El caso del pais de Chile tiene particularidades que se
: : asemejan al actual Uarhukua Chanakua. ¢Quiénes realizaron
esta practica en la region? Desde la primera mitad del siglo XVI
los llamados “Mapuches” practicaron el “Palin” o “Palitun. Esta
practica consistia en lanzar una pelota de madera esponjosa
para intentar llevarla a la meta o campo contrario utilizando un
bastéon curvado en el extremo opuesto al mango. Cuando se
lograba el objetivo se obtenia un punto, también denominado
“tripal” o “raya”.
El juego comenzaba cuando en dos hileras de hombres (que
tenian el papel de capitanes) colocados frente a frente lanzaban
la pelota al aire impulsada con el baston, para llevarla asi al
campo contrario.
Hay que senalar que este juego no tenia una duracion especifica,
llegando a durar varias horas. Al mismo tiempo que se realizaba el
juego, también se hacian rezos vy rituales, scudl era el fin de estas
actividades secundarias? Se sabe que tanto el juego como las
actividades mas alld de tener el fin de ganar el encuentro, estaba
el de arreglar las diferencias que existian entre poblados, asi como
disolver los conflictos que hayan tenido, ademds de que una vez
arregladas las comunidades se unian. Sin embargo en los tiempo
de la colonizacién esparfiola se prohibié la competencia por los
factores anteriormente mencionados, ya que para los espafoles
era mas facil tener comunidades divididas y con conflictos, que
pueblos sin conflictos con posibilidad de alzamientos en su contra,
por esto la prohibicién del juego la argumentaban diciendo que
la practica era indecente.

4. Encuentro mapuche en el S. XVIi
: del juego llamado “Palin”*?

BFotografia tomada del libro de Garcia Mora, C. (2016). El combate purépecha
con la pelota. México: Tsimarhu Estudio de etndlogos, p. 13




Como conclusion de este analisis en el continente
americano, nos damos cuenta que aun teniendo variantes en el
material de las pelotas, las formas de los bastones o la manera
de obtener puntos, la estructura basica y la parte esencial de la
practica del juego es la misma (impulsar la pelota con un bastén)
teniendo dos grupos a enfrentarse donde se busca obtener puntos
llegando al campo contrario.

LOS PUREPECHAS EN MEXICO

Para hablar de los antecedentes del pueblo Purépecha, el

autor Oliveros Morales (2011) sostiene que “el origen de la cultura
Purépecha es una mezcla entre las civilizaciones de chichimecas,
nahuas y pretarascos que habitaron principalmente la region del
altiplano central en México, y especificamente en el estado de
Michoacan**
Ahora, si bien se conoce que esta cultura habité principalmente
en la parte central de México, aun existen varias hipotesis sobre su
origen. La primera la presenta Corona Nufiez quién sostiene que
esta cultura “surgidé debido a migraciones originarias desde Peru
recorriendo las costas del Océano Pacifico hasta llegar al estado
de Michoacan”®, asentandose alrededor del lago de Patzcuaro
a finales del siglo XIl y que una vez asentados se establecen en
Tzintzuntzan, lhuatzio y Patzcuaro y en busca de mas recursos los
Purépechas se expandieron hacia el estado de Jalisco, Colima 'y
Guanajuato. Coémo segunda hipoétesis y por la cual me inclinare
apoyando acerca del origen Purépecha es la presentada en
arqueologia mexicana (2013) exponiendo que la formaciéon
del reino Purépecha se debidé a un grupo de chichimecas que
llegaron al sector de Zacapu (al norte del lago de Patzcuaro), una
vez asentandose ahi se expandieron por el territorio de lo que hoy
es Michoacan al aliarse con las poblaciones locales del lago de
Patzcuaro y sus alrededores.

1 Qliveros Morales, J. A. (2011). Tzintzuntzan, Capital del reino purépecha. Fondo
de Cultura Econémica.
1 Corona Nufiez, J. (1984). Mitologia Tarasca. Morelia, México: Basal editores.




JUEGOS DE PELOTA CON INSTRUMENTOS T e

- UBiCACION CARACTERISTICAS :
E N M E X I C O .................... ..................................................................................................
i EDO. En lo que hace tiempo tuvo su apogeo :
Como ya se explicé anteriormente, las caracteristicas del : DE :Teotihuacan, diversos grupos utilizaron bastones
juego de pelota en distintos lugares del continente americano . MEXICO :para arremeter contra la pelota, destacando luchas
comparten la esencia de su practica, que es impulsar una pelota : ‘brutales durante las cuales varios participantes
con un bastdn para lograr los puntos necesarios y asi ganar las : ‘resultaban heridos. Es importante sefialar que en esta
contiendas. Eregién el propio desempefio de la practica lograba
Sin embargo, ¢Qqué juegos con caracteristicas similares se : isacar ilesos, lastimados o destinados al sacrificio
desarrollaron en México?, Para responder este cuestionamiento : :como resultado del juego. :
se presenta un mapa y una tabla realizados con base en (Garcia L SINALOA “Ulama de mazo o palo de Ulama” se practicé .

Mora, 2016) quién dice que los estados que presentaron estas :
particularidades son el Edo. De México, Michoacan, Sinaloa y :
Veracruz.

:enelpuebloacaxee delaregiondel centrodel estado
:de Sinaloa. Al igual que el juego ya mencionado,
§aqui se utlizaba una pelota de hule natural de
saproximadamente quinientos o setecientos gramos,
‘enfrentados con un mazo de madera de cinco o
: siete kilos.

: Otra modalidad del juego que se encuentra
‘registrado en este estado y que al mismo tiempo
Esigue practicandose en la actualidad es la “paleta
:goma” por hombres y mujeres. En este juego se
:disputan la bola por parejas utilizando una pala o
‘paleta de madera, consistente en una pieza sélida
‘labrada en uno de los extremos para obrar como
' R Edo. de México : gmango y ensanchada en el otro para _co~nformar la
MICROACAN: -+ wweeereemsesrsemsesnessernssisineinans gzona de impacto de acuerdo con un disefio oval.

Slnaloa .................................

................ ..Veracruz

5. Estados de México con
antecedentes del juego de pelota




UB|CAC|0N .................................. S UARHUKUA CHANAKUA

:VERACRUZ : Dentro de este estado, en el sitio denominado  : Como ya se present6 anteriormente, nuestro pais ha tenido
: El Manati hace unos 3,200 afios, los Olmecas utilizaron una gran diversidad de juegos de pelota a lo largo del tiempo y
' bastones con forma tubular elaborados con un : aunsin haber profundizado en todos aquellos que no requirieron
' tallo semejante a la cafia, con la parte superior : emplgar algpn instrumen’to para realizarlo, es necesario sefalar
' lanceolada y la punta roma, semejante a la cabeza qué tipos, como es y cudles son las caracteristicas actualmente
. de una serpiente. Pese a su apariencia endeble para del juego que nos corresponde, en esta tesis, o sea Uarhukua
: soportar y golpear la pelota, los bastones fueron : Chanakua (juego de'pelot'a, purépecha), las cuales se muestran
 usados en momentos en los cuales no se requeria en las tablas a continuacion. (Los tablas se muestran en la siguiente

: .. agina
: fuerza, como al inicio. pagina)

: MICHOACAN : Aproximadamente hace unos 3,500 a 3,200

: : afios en el sitio llamado El Opefio, en Michoacan.
: Se practicé un juego en donde a diferencia de
: los anteriores los hombres se presentaban con
: protecciones en el cuerpo. En la cabeza utilizaron
: caretas; en las piernas rodilleras o protectores de la
. espinillaenla piernaizquierday untipo de percutores.
La pelota era golpeada en vuelo con un bloque
i rectangular con dos agarraderas, una en cada
i extremo para tomarla con ambas manos. Este
pequefio tabléon era llevado por unos pocos
: contrincantes, quienes eran los encargados de esa
: funcion especifica: rebotar la pelota en vuelo.
: Otro juego registrado en Queréndaro (lo que
: hoy es Michoacan) en fecha imprecisa, se conocio
i un juego donde se arrojaba la pelota por el aire
con una especie de tabla o pala, teniendo como
: caracteristica importante que la pelota era volada
: enlugar de rodada.




Tiro b : Con una pelota de trapo y bastones
INSTRUMENTOS : - Pelota de trapo entre 10 y 12 cm de didmetro; con un
: peso entre 250 y 800 gr
: - Baston de madera de tejocote o encino entre 90 a 100
: cmde largo y; tres a ocho centimetros de diametro

PARTICIPANTES | - DOs equipos de cinco personas o bastoneros cada uno
¢ (un capitan por equipo)
: - Un juez que vigila la practica del juego

DescripciON : - Cada equipo intenta llegar la pelota a la meta contraria
: empujandola con el bastén, cuando esto pasa se logra
: un punto
: - Se practica en las calles de los pueblos con espacios
: abiertos de 160 a 200 m de largo por 6 u 8 de ancho o; al
: rededor de una manzana, cuando se realiza una vuelta
: se obtiene un punto
: - La duracioén del juego es de 20 minutos o con alguna
. otra duracion determinada por los capitanes

6. Nifio jugando con los instrumentos 7. Instrumentos del juego de pelota
del Huarhukua Chanakua'® de trapo'’
8 Fotografia de Francisco Palma tomadas de: "Fotografia de Francisco Palma tomadas de:

https://www flickr.com/photos/franciscopalma/albums/72157606 186676414 https://www flickr.com/photos/franciscopalma/albums/72157606 186676414




8. Preparacion del baston®® 10. Pelota utilizada en los juegos®®

9. Previo a un juego de pelota®® 11. Juego de pelota en alguna
localidad en Michoacan?*

1819 Fotografias de Francisco Palma tomadas de: 221 Fotografias de Francisco Palma tomadas de:
https://www flickr.com/photos/franciscopalma/albums/72157606 186676414 https://www flickr.com/photos/franciscopalma/albums/72157606 186676414




Tipo DE

INSTRUMENTOS :

: Con una pelota encendida y bastones

- Pelota entre 10 y 12 cm de diametro; con un peso entre

: 250 y 800 gr; para lograr esta modalidad de juego, la
: pelota se hace por medio de un ndcleo de hule espuma
: envuelto con tiras de algodon cefiidas con cuerdas de
: henequén, después se remoja con gasolina de uno a dos
. dias antes de la practica

: - Bastén de madera de tejocote o encino entre 90 a 100

: cm de largo y; tres a ocho centimetros de diametro

* Se realiza con el mismo nimero de personas que con

: pelota de trapo

: * Las caracteristicas del juegon son las mismas, la unica

: variante es el tipo de pelota

12. Ritual previ
encendida?

o al juego de pelota

2Fotografia de Enrique Granados tomadas de:
https://enrigrs.wordpress.com/

13. Ritual previo al juego de pelota
encendida®®

14. Juego de pelota encendida®

B24Fotografias de Enrique Granados tomadas de:
https://enrigrs.wordpress.com/




16. Juego de pelota encendida?®

15. Juego de pelota encendida®® 17. Juego de pelota encendida?’

% Fotografia de Enrique Granados tomadas de: 2627 Fotografias de Enrique Granados tomadas de:
https://enrigrs.wordpress.com/ https://enrigrs.wordpress.com/




Una vez mostrado esto, 3cudl fue el significado deljuego de
pelota purépecha? (Garcia Mora, 2016) en su libro “El combate
purépecha con la pelota” menciona que su practica tuvo un
sentfido teatral, coreogrdfico, de rituales y de musicales que se
llevaban a cabo anualmente para mantener un equilibrio natural
y social.

Un claro e importante ejemplo de lo que manifestaba este rito
anual mediante el juego era el que se llevaba a cabo en seguida
de la cosecha maicera, dando asi, paso a festividades religiosas
confirmando cada etapa del ciclo agricola.

Aunado a lo anterior y, por ultimo, se sabe qué estos ritos anuales
exhibidos en “competencias” se entendieron como “combates”
gue buscaban obtenerla ensefianza de normasy valores, dicho de
otra manera, fueron manifestaciones metaféricas que mostraban
como aun con la presencia de opuestos se tenia como objetivo
triunfar siempre con los valores comunitarios.

Para concluir, destaco los objetivos que tenia el juego en

la antigiedad, mismos que relacionados con el marco tedrico
resulta que:
El rito continla fomentando la difusion de los valores comunitarios
expresados por medio del vinculo que existe entre los practicantes
y la actividad, teniendo asi una identidad que se ha mantenido
en la cultura purépecha, misma que se busca fomentar a través
del desarrollo de la propuesta arquitectonica demandada por la
comunidad de Tacambaro de Codallos.







Capitulo 3

APROXIMACIONES TEORICO-METODOLOGICAS/ESTUDIO
DE TACAMBARO DE CODALLOS, MICHOACAN




Para abordar esta tésis y lograr

los objetivos ya planteados

fue necesario realizar un analisis con dos vertientes que en conjunto

engloban una revision bibliografica,
técnicas relacionadas con un analisis
observacion participante.

El siguiente esquema de trabajo mues
metodologia a seguir.

Aproximaciones
tedricas

Aproximacion:
tedrico- :

Analisis
demogrdfico
y
urbano
arquitectoénico
del territorio

consulta de documentos,
urbano arquitectonico y la

tra el funcionamiento de la

Criterio de
.................... interpretacion

Criterio
histérico

Ubicacioén
del
sitio

Analisis
» cronolégico

....................

Observacion
urbana

Conclusiéon
» Aproximaciones
tedricas

Propuesta de
ubicacion para
“proyecto
arquitectonico”

.....................

:Contextualizacion,
:apoyo al proyecto
arquitectonico




Debido a lo anterior fue indispensable establecer cuales pesar de haber existido variantes en los juegos, la estructura basica

instrumentos pertenecen a cada vertiente y por consiguiente de esta practica siempre fue la misma: como instrumentos utilizar

explicar cada una. un bastén para impulsar la pelota 'y tener dos grupos a enfrentarse
para buscar solucionar diferencias.

APROXIMACIONES TEORICAS

La primer vertiente se encamind hacia una aproximacion
tedrica sustentada en una revision bibliografica que resultd
desglosarse en dos criterios.

«Criterio de interpretacion tiene sustento basado en el
marco tedrico ya desarrollado, del cual surgié mi postura
anteriormente expuesta que decia:

Tacambaro de Codallos cuenta con unariqueza dotada de
identidad, y que al ser el resultado de una practica social
a lo largo del tiempo misma que genera un vinculo entre
los practicantes y la actividad que ellos realicen, busco
continuar fomentando el habito del Uarhukua Chanakua en
la comunidad a través de un estudio histérico-geografico
gue sustente el sitio donde se pueda desarrollar la propuesta
arquitecténica demandada por la comunidad, y asi
fomentar la cultura purépecha.

«Criterio histérico fue desarrollado con la investigacion
de los antecedentes del juego de pelota. Para mostrar los
antecedentes ya descritos fue necesario realizar una
revision bibliografica que evidencidé como han existido
distintos juegos de pelota a lo largo del tiempo, todos ellos
con diferentes caracteristicas o variantes. Sin embargo, lo
valioso que resultdé de este analisis fue el mostrar como a




ANALISIS DEMOGRAFICO Y URBANO
ARQUITECTONICO DEL TERRITORIO

Hablando de la segunda vertiente metodoldgica la cual
tiene que ver con un andlisisdemogrdfico y urbano arquitecténico,
es necesario comenzar citando a Jordi Borja ya que él manifiesta
gue “las aglomeraciones urbanas son el resultado de procesos de
crecimiento "demogrdfico”?® que dan lugar a una expansion de
una ciudad”?®, por lo anterior es necesario decir que se analizara
a Tacdmbaro de Codallos con un estudio demogrdfico y urbano
arquitecténico que sustente el sitio en especifico donde se
pueda desarrollar la propuesta arquitecténica solicitada por la
comunidad.

A continuacion se presenta un esquema de como se abordara el
analisis propuesto.

Lo Ubicacion  ccvveeviiiiiiiiiiiiea .
Analisis e N del :
demogrdafico : sitio
urbano
arquitectdénico Analisis

del territorio

cronolégico

Observacion
urbana

2DRAE, demografia

De (demo- y -grafia)

1. f. Estudio estadistico de una colectividad humana, referido a un determinado
momento o a su evolucion.

2 Muxi, Z. (2004). La arquitectura de la ciudad global. Barcelona, Espafia:
Gustavo Gili.

Como parte de los diferentes analisis que se mostraron en
el esquema anterior, fue necesario establecer los criterios que se
examinaron:

<Ubicacion del sitio muestra la ubicacion de Tacambaro de
Codallos partiendo de una escala nacional hasta llegar a la
regional. De esta manera nos es posible mostrar dénde se
trabajo.

=Andlisis cronoldgico fue desarrollado a través de andlisis
comparativos utilzando mapas y secciones de la localidad
agrupados en lustros que van del 2000 al 2015. En ellos
se muestra la transformacidon con respecto a territorio,
poblacion y actividades que sufrid el objeto estudiado.
<Observacion urbana exhibe como es el municipio. Para
esto se utilizarén fotografias, estadisticas de INEGI, analisis de
servicios e infraestructura, asi como identifiaciéon de caminos
dentro de la localidad.

Los tres criterios antes descritos tienen como objetivo localizar
la ubicaciéon mas factible y conveniente dénde se pueda
desarrollar la propuesta arquitectonica demandada por el
equipo comunitario de Tacambaro de Codallos.

Propuesta de
ubicacion para
“proyecto
arquitectonico”




Ubicacion del sitio

Antesde comenzarconela
decir dénde se encuentra el sitio,
muestran la ubicacion de Tacam
una escala nacional hasta llegar

Pais: Méx
Coorden
Superficig

Sistema volcanico
transversal

indlisis ya explicado es necesario
por lo que los siguientes mapas
baro de Codallos partiendo de
A la regional.

ico

adas: 19°25°10” N, 99°08"44” O

1964 375 km?

“Michoacan” es un estado

ubicado en la zona central del p
Guanajuato, Querétaro, Estado de |

de la Republica mexicana
ails que colinda con Jalisco,
VIiéxico, Guerrero y Colima.

El nUmero de municipios registrados €s de 113, dentro de los cuales

se encuentra “Tacambaro” teniend

“Tacambaro de Codallos”

o como cabecera municipal

Estado: Michgacéan
Coordenadas: 19°10°07” N, 101°53"59” O

Superficie: 58

599 km?

18. Mapa de México indicando el
estado de Michoacan

“México” es un pais que d¢
unasierravolcanica que atraviesal
Tlaxcala, Hidalgo, México, Mé
Michoacan, Guerrero, Jalisco,
México.
A la sierra ya mencionada se le
transversal, sin embargo, José Lui
Sistema Tarasco-Nahoa, por esta
tarascosy nahoas en ciudades co

2ntro de su territorio cuenta con
los estados de Veracruz, Puebla,
xico, Querétaro, Guanajuato,
Colima, Nayarit y Ciudad de

denomina “Sistema volcanico
s Osorio Mondragoén le designo
I entre tierras que habitaron los
mo Tzintzuntzan y Tenochtitlan™°

% Yarza de De la Torre, E. (2003). Los volcanes del Sistema Volcanico Transversal.

(UNAM, Ed.) Boletin del Instituto de Geog

afia(50), 220-234.

19. Mapa de Michoacan indicando
el municipio de Tacambaro




“El municipio de {Tacambaro” representa el 1.05% de “Tacambaro de Codallos” representa la cabecera
la superficie de Michoaadn”®. Sus localidades principales son municipal del municipio y actualmente cuenta con el titulo de
cuatro, Tacambaro de Cadallos, Pedernales, Chupio y Tecario. “pueblo magico” designado en €l afio de 2012.

Municipig: Tacambaro e -
Coordenadas: 19°14°08” N, 101°27°25” O

Localidad: TacaAmbaro de Cada.\l‘los

20. Mapa del municipio | de
Tacambaro con sus localidades

21. Mapa d’e.r""facémbaro de
Codallos -~

81 INEGI. (1996). Tacambaro, Estado de Michoacan, Cuaderno Estadistico
Municipal.




Analisis cronoldgico

El siguiente criterio denominado “analisis cronoldégico”
consta de una serie de mapas de Tacambaro de Codallos. Los
mapas ya mencionados estan trabajados en periodos de tiempo
de cinco afos comenzando en el 2000 y terminando en el afo
2015. Los anteriores se trabajaron con esta dinamica para mostrar
de manera mas evidente la transformacién del “territorio” contra
la “poblacion” teniendo como objetivo evidenciar como se dio la
modificacién del sitio y porque se produjo de esa manera.

Con la finalidad de tener una percepcion de la localidad
en su pasado asi como en la actualidad, a continuacion se
muestran algunas imagenes de Tacambaro de Codallos.

22. Catedral de Tacambaro de
Codallos en 1929%

23. Catedral de TacaAmbaro de
Codallos®*

%2pPintura de Sergio Higareda tomada de:
http://tacambaro.mexico-canta.org/gal_higareda.html
3 Imagen tomada de:
http://tacambaro.mexico-canta.org/gal.html




24. Portal Codallos en 1934 26. Portal Galeana en 19453

25. Portal Codallos® 27. Portal Galeana®
34Pinturas de Sergio Higareda tomadas de: 3¢Pinturas de Sergio Higareda tomadas de:
http://tacambaro.mexico-canta.org/gal_higareda.html http://tacambaro.mexico-canta.org/gal_higareda.html
%Imagen tomada de: ’Imagen tomada de:

http://tacambaro.mexico-canta.org/gal.html http://tacambaro.mexico-canta.org/gal.html




28. Templo de Hospitalito en 30. Calle Abasolo o Calle de los

1947% Escalones®
29. Templo del Hospitalito® 31. Calle Abasolo o Calle de los
Escalones*
% Pintura de Sergio Higareda tomadas de: “Fotografia tomadas de:
http://tacambaro.mexico-canta.org/gal_higareda.html https://www.mexicoenfotos.com/antiguas/michoacan/tacambaro
¥ lmagen tomada de: “Imagen tomada de:

http://tacambaro.mexico-canta.org/gal.html http://trip-suggest.com/mexico/michoacan/tacambaro-de-codallos/




Después de conocer algunos sitios de Tacambaro y
continuando con el criterio analisis cronolégico, se presentan los
mapas que muestran las modificaciones del municipio del ano
2000 al 2015. (Los mapas se muestran en la siguiente pagina)

32. Panoramica de Tacambaro
de Codallos*?

33. Panoramica de Tacambaro
de Codallos*®

“Fotografia tomadas de:
https:.//www.mexicoenfotos.com/antiguas/michoacan/tacambaro
“Imagen tomada de:

https.//www.visitmexico.com/es/destinos-principales/michoacan/tacambaro




Poblacion: 20 517 habitantes

34. Mapa de Tacambaro de Codallos que muestra su territorio con su nimero de
poblacién presentado en el afio 2000




Poblacion: 22 653 habitantes

35. Mapa de Tacdmbaro de Codallos que muestra la modificacion de territorio
con su nimero de poblacion presentado en el afio 2005




Poblacion: 25 665 habitantes

36. Mapa de Tacdmbaro de Codallos que muestra la modificacién de territorio
con su niumero de poblacion presentado en el afio 2010




Poblacion: 26 850 habitantes

37. Mapa de Tacdmbaro de Codallos que muestra la modificacién de territorio
con su nimero de poblacion presentado en el afio 2015




Para complementar los mapas del estudio del territorio
de Tacambaro contra su poblacién se realizarén secciones que
evidencian el crecimiento de la localidad.

38. Corte A-A” de Tacdmbaro de Codallos que muestra la modificacion de 39. Corte B-B” de Tacdmbaro de Codallos que muestra la modificacion de
territorio con su nimero de poblacion presentado de los afios 2000 al 2015 territorio con su nimero de poblacién presentado de los afios 2000 al 2015




Para complementar el material anterior, a continuacion
se muestra una grdfica con el crecimiento de poblacion que
presenté Tacambaro en los afios estudiados.

26,000

24,000

22,000

20,000
cantidad
poblacién

afno 2000 2005 2010 2015

Comoyase demostré enlosmapasy secciones, Tacambaro

de Codallos ha crecido de una manera l6gica que resulta de su
contexto natural, dicho de otra manera y explicado a fondo,
Tacambaro se ubica dentro del Sistema Volcanico Transversal,
y como consecuencia de esto la localidad se desplanta sobre
algunas montafnas ademas de ser rodeado por una especie de
cuenca.
Porlarazén anterior, Tacambaro al quedar dentro de esta cuenca,
su alteracion de territorio entre los afios 2000 a 2015 respondié a los
sitios y lugares dénde es mas comodo y sencillo el apropiamiento
de superficie (como en zonas planas y/o sectores con pendientes
reducidas).

El mapa siguiente es una propuesta de proyeccion de
crecimiento del municipio para el afio 2020, el cual resulté de
analizar el crecimiento presentado entre los afios del 2000 al 2015.
La manera en la que se representa la figuraciéon de modificacion
del territorio se marco en circulos de diferentes tamafos los
cuales responden a ciertas conclusiones que se expondran
posteriormente. (El mapa se muestra en la siguiente pagina)




40. Mapa de Tacambaro de Codallos que muestra una propuesta de
modiificacion del territorio para el ano 2020.




En conclusidon del criterio analisis cronolégico y que se
demostré en el mapa anterior asi como en los lustros mencionados
y analizados, Tacambaro de Codallos tuvo un crecimiento debido
a

eLas zonas con pendientes maximas no tuvieron crecimiento
en cuanto a habitabilidad, si bien algunas tuvieron
crecimiento estas se dieron en cuestion de areas de cultivo,
o siguen sin modificacion;

eAlteracion de territorio que responde en zonas planas y/o
sectores con pendientes reducidas y;

<Crecimiento cargado hacia los diferentes accesos al
municipio (carreteras principales y caminos secundarios).




Observacion urbana RN JJ

El ultimo criterio se desarrollé6 con un conjunto de mapas
que resultaron de diversas observaciones que muestran como
son las actividades, la estructura e infraestructura de la localidad.
Todo lo anterior ayudd a conocer que sucede y como funciona el
municipio para asi tener un primer acercamiento de la ubicaciéon
dénde se puede desarrollar la propuesta arquitectonica.

El primer mapa que se muestra refleja la mfroes’rruc’ruro del
lugar acompanado de fotografias del mismo. S
-

TACAMBARO DE CODALLO‘S' J
EDUCACION y CULTURA" LI
1. Secundaria Gral. Nicolas de Regules
2. Colegio de Bachilleres
3. Centro de Capacitaciony Desarrollo
para la Juventud #1
4. Auditorio Mun|C|paI de Tacambaro

5. Instituto Tecnologlco Superior S
SALUD
6. Hospital general . de Tacambaro Ve
Maria Zendejas \ | N 9
TRANSPORTE ; : g 1

7. Central de autobuses /)

IGLESIAS Y CEMENTERIOS S / S
8. Catedral de Tacémbaro & N ‘

9. Capilla de la Magdalena e‘\ N

10. Santuario Expiatorio de Nuestra : )~ o (
Sefiora de Fatima |~ —J | @ N
11. Pantedn Mun|C|paI San Mauro. /) ’ L

PARQUES
12. Plaza Benito Juarez

13. Parque Hlda/go

DEPORTE

14. Unidad Deportiva La Carolina
15. Campo de futbol La Estacion
OCIO ,

16. Balneario Sapirhaticheri

17. Parque Ecolbégico Cerro Hueco
18. Crater Volcanico La Alberca / -

19. Laguna de La Magdalena 41. Mapa que muestra/la infraestructura de Tacambaro de Codallos




42. Secundaria Gral. 43. Catedral de Tacambaro de 44. Capilla de la Magdalena“*® 45. Santuario Expiatorio de

Nicolas de Regules.* Codallos* Nuestra Sefiora de Fatima*

46. Plaza Benito Juarez*® 47. Parque Hidalgo*® 48. Crater Volcéanico “La 49. Laguna de La Magdalena®!
Alberca”*

4“447Imagenes tomadas de: “&Slimagenes tomadas de:

http://tacambaro.mexico-canta.org/gal.html http://tacambaro.mexico-canta.org/gal.html




Continuando con este analisis urbano, la siguiente serie Comercio al por menor: Este sector comprende unidades

de mapas se realizaron de acuerdo con el Directorio Estadistico econdmicas dedicadas principalmente a la compra-venta (sin
Nacional de Unidades EconOmicas (DENUE) provenientes del transformacién) de bienes de consumo final para ser vendidos a
INEGCI, los cuales exponen “datos de identificacion, ubicacion, personas y hogares, asi como unidades econémicas dedicadas
actividad econdmica y tamafo de los negocios activos”? en solamente a una parte de este proceso (la compra o la venta).>

el municipio, con esto se tiene como objetivo encontrar en qué
zonas de Tacambaro hay mayor movimiento de actividades.

Mapeo Comercio al por Menor

N
50. Comercio al por menor 51. Zonas con mayor porcentaje 52. Desglose de comercio al por
de comercio al por menor menor
2 Definicion DENUE tomada de: 8 Definicion “comercio al por menor” tomada de:
http://www.beta.inegi.org.mx/app/mapa/denue/ http://www.inegi.org.mx/est/contenidos/espanol/sistemas/cem07/texcom/glo-

sario/glosario.htm




Comercio al por mayor: Este sector comprende unidades
econdmicas dedicadas principalmente a la compra-venta
(sin transformacién) de bienes de consumo intermedio (como
bienes de capital, materias primas y suministros utilizados en la
produccion, y bienes de consumo final) para ser vendidos a ofros
comerciantes, distribuidores, fabricantes y productores de bienes
y servicios; asi como unidades econdmicas dedicadas solamente
a una parte de ese proceso (la compra o la venta)*

Mapeo Comercio al por Mayor

53. Comercio al por mayor 54. Zonas con notable porcentaje 55. Desglose de comercio al por
de comercio al por mayor mayor

% Definicion “comercio al por mayor” tomada de:
http://www.inegi.org.mx/est/contenidos/espanol/sistemas/cem07/texcom/glo-
sario/glosario.htm




Servicios de salud y de asistencia social: este sector
comprende unidades econdémicas dedicadas a proporcionar
servicios de cuidados de la salud y asistencia social y se conjuntan
en un sector debido a que es dificil distinguir los limites entre ambas
actividades®

Mapeo Servicios de Salud y de Asistencia Social

56. Servicios de salud 57. Zonas con mayor porcentaje de 58. Desglose de servicios de
servicios de salud y de asistencia social salud y de asistencia social

5 Definicion “Servicios de salud y de asistencia social” tomada de:
http://www.inegi.org.mx




Servicios de alojamiento temporal y preparacion
de alimentos y bebidas: Este sector comprende unidades
econdmicas dedicadas principalmente a proporcionar servicios
de alojamiento temporal en hoteles, moteles, hoteles con casino,
cabafas, villas y similares, campamentos y albergues recreativos;
casas de huéspedes, pensiones y departamentos amueblados
conservicios de hoteleria; ala preparacion de alimentosy bebidas
para consumo inmediato con servicio completo o limitado de
atencion al cliente; a la preparacion de alimentos por encargo, y
ala preparacion y servicio de bebidas alcohdlicas para consumo
inmediato®®

Mapeo Servicios de Alojamiento Temporal y Preparacion
de Alimentos y Bebidas

59. Servicios de alojamiento temporal 60. Zonas con mayor porcentaje de 61. Desglose de serivicios alojamiento
y preparacion de alimentos y bebidas servicios de alojamiento temporal y temporal y preparacion de alimentos
preparacion de alimentos y bebidas y bebidas

% Definicion “Servicios de alojamiento temporal y preparacién de alimentos y
bebidas” tomada de:
http://www.inegi.org.mx/sistemas/scian/metadato.aspx?s=clasifica&ct=&-
c=143&cod=72




62. Mapa de Tacdmbaro muestra la mezcla de flujos entre comercio,
servicios de salud y servicios de alojamiento temporal

Coémo ya se mostré en los mapas del DENUE provenientes
del INEGI y para terminar este ultimo criterio (observaciéon urbana),
el mapa anterior presentd a Tacambaro en el afio 2015 con una
mezcla de los datos graficados anteriormente, los cuales arrojaron
que:

Tacambaro de Codallos aun cuando en los ultimos afios
(2000-2015) presentd modificaciones de territorio que resultaron
de los aspectos concluidos en el “analisis cronolégico”, algunas
actividades principales como comercio, servicios de salud
y servicios de alojamiento temporal, entre otros, contindan
desarrollandose de manera centralizada al municipio. Esto
significa que existe un foco principal en la localidad que tiene un
mayor movimiento de ciertos flujos los cuales se localizan en el
centro, y que al alejarse de él se van reduciendo gradualmente.







PROPUESTA DE UBICACION DE PROYECTO -Para fortalecer el punto anterior, quiero resaltar que
ARQUlTECTON|CO conforme se dio el crecimiento en Tacambaro de

Codallos, la infraestructura fue surgiendo de acuerdo con
esas transformaciones, por esto, se sugiere conectar lo
mas posibles servicios con la ubicacion de la propuesta

Como conclusion del “andlisis demogrdfico y urbano . -
arquitectonica.

arquitecténico” planteado y para cerrar este capitulo, se realizd
un mapa que engloba las tres los resultados de los tres criterios
desarrollados, y por consiguiente expone una localizacion
factible donde se pueda desarrollar la propuesta arquitectéonica
demandada.

La localizacion propuesta mostrada a continuacion surgio de:

El mapa siguiente muestra la ubicacién dénde se propone
desarrollar la propuesta arquitecténica demandada por el equipo
comunitario de Tacambaro de Codallos. (El mapa se muestra en la

siguiente pagina)

<Debido a que el crecimiento presentado en el municipio
entre los afios 2000 al 2015 respondié a un aumento en zonas
con pendientes reducidas o planas, se buscé una zona con
inclinaciéon reducida.

*La modificacién de territorio se dio gradualmente hacia
los diferentes accesos a la localidad y principalmente a las
carreteras que tienen conexion a las otras localidades mas
importante de Tacambaro (Tecario, Chupio y Pedernales),
por lo anterior, se plantea un lugar muy cercano a otra via
de acceso al sitio que tiene conexion con otras localidades
del municipio (Caramecuaro y Copitero).

eLas actividades principales desarrolladas en la localidad
continlan desarrollandose de manera centralizada,
entonces, al ubicar la propuesta arquitectonica fuera del
foco principal se tiene como supuesto que estas actividades
también se extiendan gradualmente (aun cuando se tiene
comprendido que se necesita de una mayor infraestructura
para lograrlo con mayor impacto)




A

Hacia Caramecuaro y
Copitero

Hacia Tecario

+—

0 500 1000 2000

Hacia Chupio y
Pedernales

63. Mapa de Tacambaro de Codallos que muestra la prouesta de ubicacion
para desarrollar la demanda del equipo comunitario de la localidad.




Capitulo 4

CONCLUSIONES




CONTEXTUALIZACION, APOYO AL
PROYECTO ARQUITECTONICO

Una vez realizada la metodologia que se planteé con
base en aproximaciones tedricas y con un andlisis demogrdfico
y urbano arquitecténico, teniendo como objetivos particulares.
En primer lugar, el interpretar que papel juega la identidad y el
patrimonio en Tacambaro. Y segundo, mostrar el trasfondo del
Uarhukua Chanakua de acuerdo con manifestaciones culturales,
historicas y territoriales, se obtuvo como resultado un lugar de la
localidad dénde es posible desarrollar la propuesta arquitectonica
demandada por el equipo comunitario de Tacambaro de
Codallos. Aunado a lo anterior, se asume que igualmente puede
existir un espacio de apoyo para la solicitud que ya se tiene
(cancha para el juego de pelota purépecha) y que este funcione
para poder realizar algunas actividades que engloban al juego,
como lo son la fabricacion de instrumentos y vestimentas, por
mencionar algunos. Quiero seflalar que el espacio de apoyo que
se plantea aln no estd definido ni en uso ni en forma, de cualquier
modo, para dar una respuesta a estos aspectos, asi como el uso
final de este, se explicard una metodologia posteriormente®’.

Ahorabien, al encontrarnos en unssitio como Tacambaro de
Codalllos se van a establecer premisas de disefio para el proyecto
arquitectonico las cuales partieron de la postura de Ignasi de Sola-
Morales quien sostiene que, “la situacion cultural contemporanea
ha pasado de los sistemas de valores definidos y establecidos por
los poderes, a una situacion reflexiva en la que el juicio sobre una
experiencia, unas imagenes o una conducta no viene dado de
forma predeterminada sino que exige un proceso de elaboracion
através de interpretaciones™®, de ahi que a continuacion

5”Ver anexo
%8 Montaner, J. M. (2013). Teorias de la arquitectura. Barcelona: Ediciones UPC.

se muestra un proceso en dos partes: la primera retoma a los
purépechas; y la segunda estudia al municipio de Tacambaro
de Codallos, para asi poner en evidencia como ha sidoy es la
arquitectura en ambas partes, de manera que nos sea posible
establecer las premisas.

PREMISAS ARQUITECTURA
ARQUITECTURA )
/ DE TACAMBARO  DE
PUEPECHA s
Diseno CODALLOS




Troje Purépecha, punto de partida al disefio

Para comenzar esta primera parte es prudente explicar por
qué se esta estudiando el lamado “troje purépecha” y por ende
¢qué y como es? por lo tanto, al explicar lo anterior se puedan
obtener algunas caracteristicas arquitecténicas que se pueden
retomar para las premisas de disefio.

Considerando que el tema de esta tesis surgid por una demanda
proveniente del “juego de pelota purépecha”, a mi juicio, es
prudente conocer alguna arquitectura proveniente de este grupo
étnico.
En consecuencia, se eligid “el troje purépecha” que comenzé a
existir en esta cultura a partir del Siglo XVI 'y qué de acuerdo con
(Bontempo, 2007) es una arquitectura doméstica vernacula que
integra las funciones de “habitar y almacenar” principalmente. El
troje se divide en tres aspectos: portal, cuarto y tapanco.

=Portal: Espacio de usos multiples, publico y social.

eCuarto: Espacio privado familiar sin subdivisiones, ni

ventanas usado para dormir.

eTapanco: Almacén principalmente para mazorcas. A este

espacio se accedia por el portal.

Es importante sefialar que como material de construccion se
emplea Unicamente la madera de pino en su totalidad (vigas y
tablones). Por ultimo, hablando de aspecto constructivo en si, el
troje tenia:
=Planta rectangular de 4 x 5 metros.
=Pisos de tarimas apoyadas sobre un marco perimetral de
vigas desplatadas sobre nueve bases de madera o piedra.
= Muros conformados por tablones.
< El cuarto se remete un metro del borde, generando asi el
portal.

eTapanco apoyado sobre una viga, que a su vez descansa
sobre dos postes a los tercios de claro. En las vigas se apoya
una armadura gue sostiene el techo.

<Techo a cuatro aguas cubierta con tejamanil

64. Esquema del “Troje Purépecha® 2

Figura tomada de:

Bontempo, J. F. (2007). Elementos mudéjares en la arquitectura vernacula de
Michoacan: El troje P"urhepecha. En A. M. Aranda Bernal, Arquitectura vernacula
en el mundo ubérico: actas del congreso internacional sobre arquitectura
vernacula (pags. 184-192). Sevilla: Universidad de Pablo de Olavide.




Arquitectura en Tacambaro de Codallos

Para el desarrollo de esta segunda parte se estudio
al municipio de Tacambaro de Codallos con una serie de
instrumentos realizados (mapas e imagenes) en las cuales el
objetivo fue exhibir como es la arquitectura en la localidad y sus
caracteristicas. Asimismo, al mostrar lo anterior y en suma con la
primera parte poder definirlas premisas de diseno para el proyecto
arquitectonico.

Como ya se dijo anteriormente y para exponer la
arquitectura de la localidad, se comenzé con una serie
de mapas presentados de manera sucesiva, en estos se
puede observar como un sector del municipio cuenta con
caracteristicas arquitectonicas muy definidas, mientras
gue las zonas fuera de este presentan caracteristicas muy
diversas. Lo dicho se comprueba con los mapas siguientes.
(Los mapas se muestra en la siguiente pagina)




Mapeo de Tacambaro de Codallos
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65. Mapa de Tacambaro de Codallos 66. Mapa de Tacambaro de Codallos que muestra el centro del mismo con una

presencia de color (rojo) distinta al resto de la localida




67. Mapa de Tacambaro de Codallos que muestra como la presencia de color 68. Mapa de Tacambaro de Codallos que indica que seccién se analizara para
rojo responde a un anillo que actualmente es una via que rodea lo que fue el mostrar la arquitectura de la localidad
municipio en el afio de 19765

S0Revisar mapa de Tacamabaro de Codallos 1976 en la pagina:
http://internet.contenidos.inegi.org.mx/contenidos/Productos/prod_
serv/contenidos/espanol/bvinegi/productos/geografia/historia/
topo/1_50_000/702825612283.pdf




(0]

69. Seccioén analiazada que muestra la arquite&tura de
la localidad en diferentes calles del centro del minicipio

7. Benito Juarez

o |. Madero Poniente 2.Francisco |. Madero Oriente

3. Miguel Hidalgo Norte 4. Miguel Hidalgo Sur

5. Fray Alonso de Veracruz

8. Melchor Ocampo 9. Cananea




Para finalizar esta parte del estudio, el mapa e imagenes
antes mostrado (y afladiendo todas las imagenes que se han
presentado a lo largo de esta tesis) ponen en evidencia cuales
son las caracteristicas arquitectonicas que presenta el centro de
Tacambaro, entre las cuales destacan la presencia de portales o
porticos; techos a dos aguas cubiertos por teja; vanos enmarcados
por alfices; muros con rodapi€; y finalmente puertas y ventanas
generalmente de madera.

Premisas de diseio

Una vez estudiado “el troje Purépecha” y la “arquitectura
en Tacambaro de Codallos” anteriormente, solo me queda
mencionar que aspectos retomo de ambas partes para asi
concluir con unas premisas de disefio para el espacio de apoyo
planteado para la demanda arquitectonica que ya se tiene.

Para comenzar, del troje purépecha se va a retomar el
criterio de construccion no solo por pertenecer a esta cultura, se
debi6é también porque esta arquitectura que comenz6 desde el
siglo XVI tuvo un sentido de arraigo a la misma ya que al realizarla
desde su construccion para después habitarla y por udltimo
traspasarla a sus generaciones posteriores, generé identidad
a cada familia que los habitada en estos pueblos purépechas,
lo anterior recordando que la identidad es el “resultado de
practicas sociales a lo largo del tiempo, asi como el vinculo entre
los practicantes y la actividad”® lo cual retomo como la practica
de construir su propio troje generando ese vinculo y arraigo con su
vivienda.

Porotra parte, partiendo de la hipétesis de que los espafioles
como proceso de conquista y evangelizacion pudieron haber
intercambiado diversos aspectos, entre ellos sistemas constructivos
con los purépechas, entonces se pudo haber generado una
mezcla entre el troje y algunas ideas arquitecténicas que ellos
traian, resultando asi la arquitectura que podemos encontrar hoy
en dia en el centro de Tacambaro de Codallos. En consecuencia,
el municipio cuenta con algunas caracteristicas arquitectonicas
(de las cuales unicamente se van a retomar algunas) que ahora
ya forman parte de un acervo de bienes culturales generando asi
un patrimonio en la localidad.

f1Mayet Florescano, E. (1999). Memoria indigena. México, D.F.: Taurus.




Finalmente, es importante seflalar que tanto en el pasado
como enla actualidad, una de las caracteristicas masimportantes
del juego de pelota purépecha es que su practica se realiza en
espacios abiertos (ya sean terrenos naturales o calles) por esta
razén, las premisas de disefio que se estan proponiendo en el
siguiente esquema estan pensadas Unicamente para el espacio

de apoyo que complemente la solicitud principal.
6 CUBIERTA DE TEJA A DOS
AGUAS

STABLONES DE MADERA
PARA RECIBIR TEJA

4 ARMADURA DE MADERA
PARA SOSTENER TECHO

3  MUROS DE MADERA

2PISO DE TABLONES DE
MADERA

1 MARCO A BASE DE VIGAS
DE MADERA PARA RECIBIR
PISO DESPLANTADAS
SOBRE BASES DE PIEDRA

La imagen que se presenta en la siguiente pagina
es un imaginario®® y no representa el resultado del proyecto
arquitecténico final, lo que se expone son las premisas de diseno
planteadas en el esquema posterior.

7 VANOS ENMARCADOS 8 PUERTAS Y VENTANAS DE 92 RODAPIE EN MUROS
DE ALFICES MADERA

70. Esgquema que muestra las premisas de disefio planteadas

52 DRAE, imaginario
3. m. Repertorio de elementos simbdlicos y conceptuales de un autor, una
escuela o una tradicion.




71. Imaginario con las premisas de disefio sugeridas




CONCLUSIONES GENERALES DEL TEMA

Como conclusion, esta tesis se planted a partir de conocer
que aspectos permiten que el juego de pelota Purépecha se siga
preservando en Tacambaro de Codallos. Por lo anterior, primero
se buscéd trabajar con algunos conceptos relacionados con
manifestaciones culturales; y segundo, se presentaron diversos
estudios que tuvieron una relacion directa con manifestaciones
historicas y territoriales, en consecuencia, se obtuvo lo siguiente:

En cuanto a las premisas de disefio que se plantearon,

coincido con la idea de Amos Rapoport citado por (Bontempo,
2007) quién dice que “clima, materiales de construccion y
tecnologia constructivasonfactores que influyen enla arquitectura
vernacula’®?, porestarazén quiero hacerénfasisenquelas premisas
mostradas estdn abiertas a modificaciones, no obstante, en caso
de haberlas se sugiere hayan partido de algun proceso que las
fundamente. Por o que se refiere a la demanda principal, en el
anexo de esta tesis se propone una metodologia para abordar el
proyecto arquitecténico, no obstante, este procedimiento no es
el unico a seguir, por lo que para su desarrollo y al igual que las
premisas de disefio es posible utilizar otra metodologia siempre y
cuando exista un proceso que le de sustento.
Para concluir lo anterior, quiero hacer hincapié en que ambos
procesos buscan una relacién con el juego de pelota purépecha
y las manifestaciones culturales y territoriales que lo engloban.
Con respecto a las premisas de disefio, se retomo principalmente
a la arquitectura purépecha por tratar el tema de la identidad,
misma que tomaba un papel fundamental por realizarse desde
su construccion. Por otra parte, del proyecto arquitectdnico de la
cancha de pelota purépecha (solicitud principal), la metodologia
propuesta en el anexo se basa principalmente en un disefio

62 Bontempo, J. F. (2007). Elementos mudéjares en la arquitectura vernacula de
Michoacan: El troje P'urhepecha. En A. M. Aranda Bernal, Arquitectura vernacula
en el mundo ubérico: actas del congreso internacional sobre arquitectura
vernacula (pags. 184-192). Sevilla: Universidad de Pablo de Olavide.

por consenso el cual tiene la caracteristica de ser participativo, ya
gue alllevarse a cabo de esta manera se fomenta un vinculo entre
su espacio y por ende con el juego por colaborar en el proceso
de disefo, satisfaciendo asi sus necesidades demandadas.

Por dltimo, y partiendo de la problematica en esta tesis
(necesidad de construccion de cancha para juego de pelota
Purépecha, fortaleciendo asi al municipio como “pueblo
magico”), me surgié el siguiente cuestionamiento ¢realmente
es necesario la construcciéon de una cancha para que se lleve
a cabo la practica del juego de pelota? Decidi cerrar con este
cuestionamiento ya que después de haber conocido algunos de
los objetivos que ha tenido el juego a lo largo del tiempo que por
mencionarlos dos principales a mijuicio, el primero es que elrito era
celebrado en cualquier espacio pues el propdsito era solucionar
las diferencias que existian y segundo, fomentar la difusion de
valores comunitarios expresados mediante el vinculo entre los
practicantes y la actividad, me queda claro que, si el juego era
realizado en el entorno natural, y actualmente en las calles, este
fendbmeno puede continuar de este modo entendiendo que el
objetivo real es continuar fomentados valores, la identidad y por
su puesto la cultura purépecha.
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ANEXOS

Metodologia del proyecto arquitectéonico

Para comenzar este proceso que se presenta a

continuacion el cual tiene como objetivo llegar al objeto
arquitecténico anteriormente planteado, continuare por sugerir
tres procedimientos que conjuntamente se apoyen entre ellos
obteniendo asi una propuesta arquitectonica que satisfaga las
necesidades planteadas por los practicantes del juego de pelota
Purépecha.
Cabe sefalar que cada procedimiento contara con propias e
independientes caracteristicas las cuales explicaré mas adelante,
de esta manera se busca dejar en claro cual es el objetivo de
cada una, asi como su desarrollo.

PROCEDIMIENTO 1 PROCEDIMIENTO 2

PROPUESTA
ARQUITECTONICA

PROCEDIMIENTO 3

Haciendo énfasis en estos procedimientos, todos se van a realizar
con un enfoque de corte cualitativo, mismas que de acuerdo con
Hernandez Sampieri, Fernandez-Collado, & Baptista Lucio, (2006)
tienen caracteristicas como:
eUtilizaciobn de técnicas para recolectar datos con la
observacion participante; entrevistas abiertas; revisibn de
documentos; evaluacion de experiencias personales y la;
interaccioén e introspeccidén con grupos o comunidades.
«Se fundamenta en una perspectiva interpretativa centrada
en el entendimiento del significado de las acciones de los
humanos.
< El investigador se introduce en las experiencias individuales
de los participantes y construye conocimiento, siempre
consciente de que es parte del fenédmeno estudiado.
e Es interpretativo ya que intenta encontrar sentido a los
fendmenos en términos de los significados que las personas
otorguen.
Todas las caracteristicas anteriores nos ayudaran a recolectar
los datos necesarios que arrojen un disefio arquitecténico que
responda y satisfaga las necesidades planteadas.

El procedimiento uno se nombra “Disefio por consenso”
qgue es explicado por Day & Parnel (2003), este proceso tiene
la caracteristica de ser participativo ya que los usuarios a quien
estara disefado el proyecto arquitectdnico tienen una constante
y directa colaboracién en el desarrollo del proceso. Aunado a
lo anterior, el disefio por consenso ademas de ser participativo,
toma en cuenta el lugar donde se encuentra inmerso el proyecto,
asi como el medio natural.

Para que este proceso resulte en el proceso arquitecténico, se
realizan los siguientes pasos que entrelazan al “usuarios, lugar y
medio natural”:




1. ¢Qué hay fisicamente? Se realiza una observacion que
describa las caracteristicas del lugar en sentido de terreno,
elementos fisicos, materiales, entre otros.

2. 3Como influye el tiempo? En este paso, se desarrolla a
través de una biografia que muestre como ha sido el lugar a
lo largo del tiempo (pasado, presente y futuro).

3. ¢Existe algun caracter especial en el lugar? Se ejecuta
volviendo a recorrer el sitio tomando en cuenta los
sentimientos que puedensercausados. Serealizan diagramas
gue muestren lo causado y asi se vea reflejado en el diseno
arquitectonico.

4. ; Como es el espiritu del lugar? Los participantes de todo
el proceso reconocen la esencia del lugar, de esta manera
se fortalecera el disefio arquitectonico.

En este proceso se busca la participacion de los que utilizaran
el espacio a disefiar, de acuerdo con los pasos mencionados
anteriormente. Buscando que el disefio arquitectdnico satisfaga
sus demandas planteadas y se vea reflejada en la propuesta
arquitectoénica.

Al procedimiento dos, se le denominara “Entrevista
en profundidad” planteado por Taylor & Bogdan, quien por
mencionar algunas de sus caracteristicas, encontramos que: son
dindmicas y flexibles; se realiza como conversacion entre iguales;
existe observacion participante y; no importa en numero de casos
a entrevistar; lo importante es el potencial de cada caso.

Tomando en cuenta estas caracteristicas, las entrevistas que se
van a a realizar contaran con diez preguntas que arrojen pautas
sobre laidentidad que tiene respecto al juego de pelota, asicomo
laimportancia qgue le conceden a este patrimonio intangible para
complementar junto con el disefio por consenso la satisfaccion de

necesidades de la propuesta arquitectonica.
Entre las caracteristicas de las entrevistas a realizar se buscara
que:
elLas preguntas estimulen la memoria
= Al hablar de una cuestidn de identidad, tema que puede
ser muy abierto y por consiguiente las respuestas cambien
de acuerdo a cada caso. Se acotaran las preguntas con
algunas variables o vertientes que dirijan las respuestas hacia
algo mas puntual.
eSe realizaran tres tipos de encuestas, guiadas hacia
diferentes casos.

Las encuestas estaran dirigidas a tres tipos de personas, todas

con un papel caracteristico para lograr un mejor resultado de la

metodologia. Los niveles o tipos se van a dividir en:
1. Practicantes del juego de pelota purépecha: Forman
parte de un rol esencial en este proceso metodoldgico, ya
gue ellos utilizaran en gran parte el proyecto arquitecténico
gue resulte de la mezcla de los tres procedimientos a realizar.
2. Espectadores del juego: Este nivel se fundamenta porque
aun sin ser participes directos del juego, estan teniendo una
interaccioén con la practica del Uarhukua Chanakua
3. Personas de la localidad de Tacambaro, Michoacan:
Las personas del municipio han crecido en esta localidad,
por consiguiente han tenido una constante interaccidn
con la practica del Uarhukua Chanakua, teniendo asi una
identidad que les permite continuar siendo parte de ella, sin
necesidad de realizar el juego.

Todo lo antes mencionado sirve para mostrar como conciben la
identidad entorno al juego de pelota en Tacambaro, aclarando
gue este exposicidon que hare sera la perspectiva que percibo del
significado que ellos le dan al Huarhukua Chanakua .




En cuanto al procedimiento tres, le llamaremos “Registro
Fotogrdfico”, esto debido a que existen procesos que pueden
aportarde unamejor maneralo que estemosrealizando, entonces,
sPor qué el registro fotogrdafico nos aportaria algo a nuestro
proceso metodoldgico? De a cuerdo con (Taylor & Bogdan) ellos
mencionan que pueden hallarse documentos personales que
aportan compresion sobre o que es importante para ellos, de
tal suerte que las fotografias pueden utilizarse para presentar e
ilustrar descubrimientos en la interaccion con nuestros casos de
estudio. Aunado a lo anterior y punto importante, encontramos
gque muchas veces las fotografias pueden transmitir lo que
las palabras no, entonces, recordando que nuestro proyecto
cuenta con un énfasis hacia la identidad y el juego de pelota
Purépecha, utilizaré este procedimiento como parte del proceso
metodoldgico.

5Como serd este registro fotogrdficoe Tomando en cuenta que
se tienen previstas varias visitas hacia Tacambaro, Michoacan, se
encaminaran estas fotografias por dos vertientes.

1. La primer vertiente es buscar el apoyo de los casos de
estudio y de la comunidad para obtener fotografias que ellos
tengan con relacién al juego de pelota Purépecha, una vez
teniendo este registro, realizar collages que pueda mostrar
esta actividad que busca mantenerse en la actualidad.

2. Como segunda, esla toma de fotografias por parte propia,
para que al igual que la primer vertiente se realicen collages
buscando lo antes mencionado (mostrar la atmosfera del
juego de pelota).

Todo lo antes mencionado busca que al tener varios collages, se
tenga un registro que muestre todas las etapas y actividades que
envuelven al Uarhukua Chanakua, asi como apoyo al disefio

arquitecténico del espacio que satisfaga la demanda planteada.
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