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Resumen

La cultura maya va decayendo debido a la explotacion de la tecnologia, tanto los
medios de comunicacion (television, radio, etc.) como de entretenimiento (videojuegos,
historietas, etc.), por lo que la gente ya no conserva sus costumbres y menos la influencia a
sus descendientes. Varios han intentado encontrar un modo de conservarlos, aprovechando
los medios actuales tal como los comics, novelas gréficas, infografias e incluso
ilustraciones.

Los libros de texto que narran sobre la cultura maya tampoco ayudan, por el
contenido extenso y contiene pocas fotografias, por lo que los nifios, siendo a esa edad
hiperactivos, no logran el entusiasmo al leerlas de la misma manera que un libro con
ilustraciones.

En la presente tesina se veran los problemas y propuestas para difundir la cultura
maya por medio de la elaboracion del album con estampas, explicando cada paso del

proceso y cdmo influird en los nifios.
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CAPITULO |
Introduccion

La cultura maya fue una de las mas brillantes y poderosas culturas de Mesoamérica;
su civilizacion se extendio por un periodo aproximado de mas de tres mil afios.

Actualmente existen millones de mayas, de raza y cultura que se encuentran en el
sureste de México. La mayoria de ellos han conservado los aspectos cotidianos de la cultura
maya, otros también el idioma y aln otros la totalidad de la cultura general maya
(Cordourier, Mantilla, Perera, Rodriguez, 1998).

Pero el interés de los nifios por aprender sus costumbres y tradiciones se ha ido
perdiendo considerablemente, por la falta de atencién hacia la historia de nuestro pueblo,
debido a que las personas mayores no se toman el tiempo de ensefarles, por lo tanto son
influidos por otras culturas y costumbres mediante los medios como la television o los
videojuegos que con el tiempo se suelen adaptar.

En el desarrollo del proyecto, se analizan diversos autores que abordan lo
relacionado a la falta de interés por su cultura, asi como temas que explican como los
medios de comunicacion han influido a los nifios en Yucatan, estos temas se toman como
base para la sustentacion del presente trabajo encaminado a dar algunos elementos graficos
del proceso de elaboracion del album infantil y la creacion de las estampas.

Un album infantil o libro album es un formato editorial en donde existe una relacion

interdependiente entre texto e imagen. No se puede entender uno sin considerar al otro.



Antecedentes del estudio
La ilustracion se ha ido definiendo como un nuevo arte, gracias a la creciente
aceptacion del pablico, el cual Eisner (1998) comenta en su libro titulado ‘El comic y el
arte secuencial
En los tiempos modernos la tira diaria de los periddicos y mas recientemente
el comic book, suponen el grueso de la produccién de arte secuencial. Sin
embargo, como potencial de este medio resulta cada vez mas patente, se ha
ido produciendo una mejora de calidad tanto en su forma como su contenido.
Eso, a su vez, se ha traducido en unas bonitas publicaciones a todo color que
atraen a un publico mas sofisticado, a la vez que los comic books en blanco y
negro e impresos en buen papel han encontrado su grupo de incondicionales.
Los comics siguen creciendo como forma valida de lectura (p. 9).

La tecnologia que existe actualmente, va abriendo nuevas fronteras hacia el término de la

ilustracion, en diferentes aspectos tanto manuales como digitales, mejorando la calidad de

dibujo de cada ilustrador.

La funcion del ilustrador consiste en dar vida y forma visual a un texto 0 mensaje;
los mejores profesionales combinan la agudeza del pensamiento analitico critico con
armoniosas dotes practicas para crear imagenes que tengan algo que decir, y con los
caminos y medios para decirlo (Zeegen, 2009).

Varios proyectos van requiriendo la ilustracion, como los cuentos infantiles,
ilustraciones narrativas, disefio de arte, entre otros. Como ejemplos de ilustracion se pueden

observar las siguientes imagenes:
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Figura 2. llustracion de Jerad S. Marantz, 2014



En Yucatan, no se tienen elementos graficos que narren la historia de los mayas,
desde los origenes, hasta la decadencia. Muchos han intentado difundir por medio de
ilustraciones o disefios de arte, pero no recibian apoyo economico. Actualmente existe un
comic titulado “La saga de Popol Vuh”, financiado por la fundacion Dondé como parte del
programa Guardianes Dondé cuyo objetivo es fomentar y proteger el rescate de las raices
prehispanicas, asi como el cuidado del medio ambiente (Dondé, 2013, s/p).

Pero el comic fue entregado a clientes de esa fundacion, lo cual no logra mayor
difusion a nivel regional, ademas de que contiene la historia del Popol Vuh y no la cultura

en general.

Figura 3. Portada de la saga del Popol VVuh, de la fundacion Dondé, 2011



Planteamiento del problema

Hoy en dia, se esta perdiendo el interés en la cultura maya debido a la falta de la
ensefianza de las personas mayores, por lo que los nifios terminan prefiriendo los medios de
comunicacion que, segun Trejo (2000), son omnipresentes y tienen mas influencia que
cualquier otro factor de poder en las sociedades contemporaneas.

Con la falta de la ensefianza, el lenguaje entre los nifios y jévenes va decayendo, se
limita la comunicacion verbal y las personas ya no socializan, razén por la que la cultura
cambia.

Enfrentamos la seria problematica de que los nifios, sobre todo en Mérida, no
tienen el habito de la lectura, eso influye en su desarrollo académico y social, y a la larga se
traduce en un bajo nivel cultural en el pais.

En la actualidad, las comunidades mayas enfrentan nuevos retos; frente a la
tendencia general hacia la globalizacién y la homogenizacién del planeta, intentan
reafirmar sus diferencias y permanecer ajenos a las modas que han hecho de innumerables
culturas indigenas objetos de consumo. Esto se debe, en buena medida, a que los medios
masivos de comunicacion y las nuevas tecnologias han acortado las distancias en
practicamente todos los rincones del mundo, de tal forma que para las comunidades mayas
ha sido imposible permanecer aisladas.

Otras causas de la pérdida de la cultura maya se deben al racismo que viven hoy en
dia, que llega a retenerlo el avance de su tradicion, como lo dice Campos (2010), han sido
condenados desde hace mas quinientos afios a resistir de muy diversas formas de todo tipo
de discriminacion, injusticia, explotacion y marginacion por parte del grupo o clase en el

poder.



Todas las etapas historicas que van desde la Colonia hasta el Capitalismo Neoliberal
actual han sido transitado con la plena intencion de integrar, asimilar o de plano
desaparecer a los pueblos y culturas indigenas de México (Campos, 2010).

También esta el problema de los padres que no ayudan a fomentar la lectura, como
comenta Montes (s/f) la falta de interés dentro del ndcleo familiar para fomentar el habito
de la lectura y la falta de difusion de actividades culturales en las escuelas, hacen que los
nifios se inclinen hacia actividades ociosas y productos novedosos o de moda: consolas de
videojuegos, television, etc., haciendo deficiente la lectura frente al avance tecnolégico.

El exceso de texto sin imagenes no resulta favorable para los nifios, ya que la
imagen forma parte de la vida de los nifios desde que nacen. Antes de saber hablar, leen los
rostros de sus seres queridos, y antes de leer, son capaces de comprender un texto a través
de la interpretacion de carteles e imégenes.

También comenta Montes (s/f) que los nifios del nuevo milenio crecen en una
cultura mucho mas visual que antes, lo cual les permite utilizarla para desarrollar otras
habilidades, entre ellas su apreciacion artistica y su capacidad de lectura.

Obijetivo general
Elaborar un album infantil con ilustraciones para la difusion de la cultura maya en
los nifios de Mérida, Yucatan.
Obijetivos particulares
1. Establecer un estilo visual que refleje la cultura maya.
2. Desarrollo de graficos que generen interés en los lectores.
3. Elaboracion del disefio editorial para el album con estampas.
Variable independiente

Elaborar un album infantil con ilustraciones.



Variable dependiente
Difusion de la cultura maya en los nifios de Mérida, Yucatan.
Definicion de términos

Difundir: Extender, esparcir, propagar fisicamente.

Cultura: Conjunto de conocimientos de una sociedad o de un pais, lo que conlleva
un sistema de creencias y tradiciones, un sistema de valores y un sistema de acciones.

Maya: Se aplica a un pueblo mesoamericano que desarroll6 una civilizacién propia
en la peninsula de Yucatan (México) y a los actuales estados de Belice, Guatemala y
Honduras.

[lustracion: Pintura o dibujo que acompafia un texto.

Disefio: Actividad creativa que tiene por fin proyectar objetos que sean Utiles y
esteticos.

Editorial: Articulo de fondo de un periddico o revista.

Album: Libro en blanco para coleccionar fotografias, sellos, autografos, etc.

Estampa: Grabado impreso por estampacion o fotografia.

Visual: Linea recta que se considera tirada desde el ojo del espectador hasta el
objeto.

Decadencia: Periodo de declive politico, economico y cultural de una sociedad.

Estructura: Distribucion y orden de las partes de un todo.

Guia: Lo que dirige o sirve de orientacion.

Justificacion

Hoy en dia esté en auge las impresiones como las revistas, historietas, folletos,

donde envian informacién utilizando méas imagenes que textos como la expresion que se da

por medio de una fotografia.



En esos dias, la llegada de la era digital ha traido consigo nuevas formas de relacion
con los textos. Cada vez mas, la lectura secuencial esta dejando paso a la navegacion
hipertextual. Asi, cuando se lee en la pantalla de una computadora, va transitando de una
idea a otra a través de enlaces, combinando imagenes y palabras, percepciones visuales e
incluso sonidos. Esta forma de lectura también ha influido en la concepcion del libro
infantil, con un creciente despliegue de recursos que integran lo gréfico y lo verbal.

Montes (1999) comenta que los nifios pequefios son expertos lectores de imagenes y
que los albumes ilustrados les permiten desarrollar su potencial de alfabetizacion visual.
Los nifios del nuevo milenio crecen en una cultura mucho mas visual que antes, lo cual les
permite utilizarla para desarrollar otras habilidades, entre ellas su apreciacion artistica y su

capacidad de lectura.

Figura 4. Fotografia de nifios leyendo con su papa, (s/a), (s/f).
De este modo, los creadores se han apoyado en la imagen y en el disefio para

establecer diferentes niveles de texto, han adoptado varios estilos y técnicas pictdricas



segun el tono narrativo, han integrado la tipografia en las ilustraciones y adecuando la
composicion grafica del concepto del relato o al formato de coleccion (Arellano, s/f).

El libro album es una de las herramientas que logra comunicar por medio de las
imagenes acompafiados de informacidn en textos breves que aportan al lector de manera
atractiva y entretenida, como lo comenta Bonnici (2000):

El lenguaje visual es el ver y sentir de un objeto de disefio-credo por elementos
como color, proporcion, tipografia, forma, textura...comunica algo independientemente de
los elementos descriptivos-literales o simbdlicos- de las imagenes. Transmite mensajes
emocionales a la audiencia, que siente algo por el cliente, servicio o producto (s/a, 2008,
s/p).

Los libros de primaria contienen informacion extensa sobre la cultura maya, eso no
ayuda a facilitar el aprendizaje en los nifios, por el contenido nulo de las ilustraciones.

El album ayudaria a que los nifios disfruten el aprendizaje de la cultura maya por
medio del album infantil que contengan ilustraciones, incluyendo las actividades de
aprendizaje, consecuentemente la recomendacion hacia otros nifios, logrando asi expandir y
difundir la cultura maya en la ciudad de Mérida.

Bajour y Carranza (2009) comentan que el tipo de lectura que implica un libro
album remite a las capacidades cognitivas dominantes en los nifios actuales. Como es bien
sabido, los nifios que nacieron bajo el signo de televisor desarrollan diferentes capacidades
y habilidades a los nifios nacidos bajo el signo de la radio. Los nifios en el siglo XXI son
mas visuales y capaces de leer dos 0 mas codigos de manera simultanea (s/p).

Se va realizar el album infantil con estampas sobre la cultura maya, con un
contenido de facil entendimiento para los nifios, con una imagen visual entretenida y

atractiva.



El album es una herramienta didactica que fomenta la preservacion de la cultura
maya, ya que permite la interaccion familiar por medio de preguntas y respuestas.

Se aprovechd esta etapa para que los nifios descubran el amor por la cultura maya.

También es un buen medio para la mayoria de la poblacion que no dispone de
solvencia economia, por lo que no adquiere informacion por medio de lo digital, como la
computadora, el internet, el celular, entre otras cosas.

Se estudi6 el proceso de la elaboracién y armado de un album infantil, desde la
estructura de las paginas hasta la composicién de las ilustraciones, usando técnicas de
dibujo como la perspectiva, los encuadres, entre otras, resultando asi una visualizacion
atractiva sobre la cultura maya.

Se pusieron en practica los conocimientos que se adquirieron en la universidad para
comprobar que el disefio es una gran herramienta para la investigacion, desarrollo y
produccion.

Delimitaciones del estudio
Delimitacion tedrica

El proyecto se enfocé en elaborar un album infantil con estampas cuyo contenido
trata de la cultura maya para los nifios de las escuelas primarias seleccionadas en Mérida,
Yucatan. El proyecto se difundié por medio del Centro de Investigaciones Regionales ‘Dr.
Hideyo Noguchi’ de manera gratuita.

Los elementos que se abordaron sobre el 4lbum infantil con estampas fueron el
proceso de elaboracion de las ilustraciones, los disefios finales y las escuelas que fueron
seleccionadas para recibir los albumes.

Para seguir los pasos de la creacion de los personajes, se basa en el proceso de

trabajo de Chris Patmore de su libro llamado Disefio de personajes. CoOmo crear personajes
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fantasticos para comics, videojuegos y novelas graficas, y para la estructura del aloum
infantil se basa en la guia de Ambrose, G. en su libro titulado Formato, junto con el Disefio
Editorial. Periodicos y revistas de Yolanda Zapaterra.

Para la elaboracion del album infantil con estampas como material didactico se
tomo de influencia la Editorial Panini, por su éxito en cuanto a la venta de los albumes con
temas de mayor popularidad (caricaturas, peliculas, futbol, etcétera).

Delimitacién del campo de investigacion:

Se realiz6 en el municipio de Mérida, Yucatan, en el Centro de Investigaciones
Regionales ‘Dr. Hideyo Noguchi’, avenida Itzes con 59. El 4lbum esta dirigido a los nifios
de 6 a 12 afios de edad, con el nivel socioeconémico de rango medio y medio alta en las
escuelas seleccionadas.

El proceso se inici6 en mayo del 2012, finalizando en abril del 2013, el cual se tomd
el tiempo durante la investigacion del contenido del album infantil, junto al antropdlogo
Adrian Verde Carietas, responsable del proyecto.

Para tomar forma el album infantil con estampas como material didactico, se influyo
de la Editorial Panini por su éxito en cuanto a la venta de sus aloumes con temas de mayor
popularidad (caricaturas, peliculas, fatbol, entre otras cosas).

Limitaciones del estudio

En el proceso de investigacion, la informacion que se puede encontrar es muy
extensa pero en su mayoria son de fuentes arqueologicas que tienen diferentes definiciones
y relatos de la cultura maya, por lo que no se encuentra una respuesta exacta.

El contenido del album infantil se trata sobre los origenes de los mayas, pasando por

la evolucion en su cultura, en las personas e incluso héroes, hasta en lo contemporaneo.
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CAPITULO Il
Revision de la literatura
Introduccion

En ese capitulo se trataran dos partes que llevara durante el proceso de la
investigacion. La primera parte se tratara sobre la historia de la cultura maya en general, la
cual contara con los origenes segun las descripciones de los textos que fueron hallados por
los arquedlogos. También se mencionaran las diferentes etapas de la cultura y su riqueza en
distintas partes. La segunda parte hablara sobre diferentes elementos que lleva el disefio
editorial, con definiciones y partes de cada elemento, logrando un mejor entendimiento para
poder realizar el armado del album infantil.

La cultura maya

Grube (2001) dice que sabe muy poco de la primera fase de la cultura maya, la
época arcaica, aunque consta que en el segundo milenio anterior a la era cristiana la gente
ya residia en aldeas, como consecuencia de la aparicion de la agricultura y de los
comienzos del cultivo de maiz.

Tambiéen comenta Grube (2001) que los arqueologos califican del preclasico el
periodo en que fue desarrollandose lentamente la cultura maya y lo subdividen en temprano
(2000-900 a.C.), medio (900-300 a.C.) y tardio (300-250 d.C).

El mundo maya comprende los actuales estados mexicanos meridionales de
Chiapas, Tabasco, Campeche, Yucatan y Quintana Roo, el pequefio pais de Belice,
Guatemala, El Salvador y Honduras.

Los primeros indicios de una colonizacion del territorio maya datan de poco
después del final de la altima época glacial (2400-8000 a.C.), varios milenios despues de

que los primeros hombres hubieran llegado al continente americano.
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Figura 5. Pintura de la civilizacién maya, 2012 (s/a)
Los dioses mayas

Los dioses mayas surgen con la civilizacion en Chichén Itz4, por el impulso de otras
religiones mesoamericanas, apareciendo las imagenes esculpidas en templos y estelas, de
igual manera la pintura en los muros de edificios religiosos y en vasijas de ceramicas,
incluyendo los cadices.

Segun Baudez (2007) los libros de Chilam Balam o en el Ritual de los Bacabs, el
numero de dioses parece infinito. Es evidente que muchos de estos nombres en realidad son
titulos o sobrenombres, varios de ellos referidos a la misma criatura.

Contienen varias representaciones divinas, como menciona Baudez (2007) las
siguientes caracteristicas:

1. Tienen un cuerpo antropomorfo, pero su cabeza no es humana sino deliberadamente
monstruosa o grotesca, es decir, compuesta por rasgos simbolicos inspirados en los

reinos animal y vegetal.
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2. Dentro de un mismo codice, y el conjunto de los codices, han sido identificados los
mismos personajes caracterizados por ciertos rasgos fisicos, elementos de su
atuendo o atributos especificos.

3. Los personajes no solo fueron individualizados mediante la atribucion de una
apariencia propia, sino que ademas tiene un nombre jeroglifico especifico.

4. Los personajes aparecen realizando diversas acciones, a menudo rituales.

5. Los personajes ocupan un sitio definido y ciclicamente recurrente en el calendario.

6. Durante el periodo con el que se encuentran asociados, se atribuye a los personajes
una influencia sobre el curso de los acontecimientos, generando de esa manera
profecias que remiten a augurios favorables o desfavorables.

7. Los personajes poseen en ciertas ocasiones cuatro advocaciones, que corresponden
respectivamente a un rombo cardinal.

La pintura maya

Vela (2008) comenta en su articulo que las pinturas tienen unas cualidades estéticas
y el uso de técnicas de probada eficacia, la cual tiene una guia de estudios de numerosos
aspectos de la cultura maya, convirtiéndolo en una de las expresiones pictéricas que se
encuentran entre los mejores ejemplos de su genero en la época prehispanica.

Entre las pinturas se puede mostrar la evidencia en tres soportes, que son la pintura
mural, los cddices y las vasijas de cerdmica, donde se puede encontrar escenas
acompariadas de textos jeroglificos que informan sobre la vision del mundo de los mayas,
sus ritos y el calendario.

Las pinturas murales mas famosas son las que se encuentran en Bonambpak,
ubicada en Chiapas, donde muestran una apariencia en la que predomina el tono de la

piedra desnuda, tanto en los exteriores como en los interiores. Otra de las pinturas esta en
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los muros de Calakmul, en Campeche. Se plasman una variedad de temas que dan cuenta
de la complejidad de la cultura maya (Vela, 2008).

Los mayas unen las representaciones pictoricas y la escritura jeroglifica para crear
complejas composiciones en ceramica, donde cuenta el dominio de la cosmogonia y la
historia de su pueblo.

Son de caracter adivinatorio y en su mayor parte estan estructurados con base en
registros calendaricos donde se incluyen ceremonias como el afio nuevo y temas como la
agricultura, la caceria y los dioses, entre otras cosas. Tienen profecias que toman los ciclos

de veinte afios, que les hace llamar katunes por los mayas y temas de astronomia.

Figura 6. Fotografia de la pintura maya, s/a, s/f.
Cadices

Los cadices fueron hechos para guiar a los sacerdotes y con ellos a pueblos enteros
a lo largo del tiempo, por lo que aun conservan tres que son el Paris, Madrid y Dresde,
Ilamados asi por la ciudad en donde se Alberta. Los tres tienen caracteristicas semejantes y

comparten elementos formales, pero tiene diferentes asuntos a tratar (Vela, 2008).
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Codice Paris

Love (2008) menciona en su articulo que las manos pintadas, libros sagrados,
pinturas, santo ju’uno’ob, ventanas hacia lo sobrenatural, guias del cosmos: Los codices
fueron esenciales para el funcionamiento y ejercicio cotidiano del sacerdocio maya. El
codice Paris se ocupa al menos de ocho temas, entre ellos anotaciones histéricas,
almanaques adivinatorios e incluso movimientos de constelaciones. La superficie fibrosa se
cubre de una capa crema, donde tiene pintura de media docena de colores que incluyen
café, rosa, turquesa y varios tonos de azul, ademas del negro y rojo, que son la base y los
predominantes.

De acuerdo al articulo, Love (2008) dice que en los mayores centros del poder de
Posclasico en Yucatan se elaboraban estos libros sagrados y se utilizaban para ensefiar las
ciencias a los sacerdotes visitantes; éstos llevaron copias a sus provincias de origen y lo
usaron como instrumentos esenciales para la vida religiosa de sus pueblos (p.66).

Se ocupa unos ocho temas que hablan desde las anotaciones historicas hasta
movimientos de constelaciones.

De la pagina seis hasta la doce, se habla de la sucesion de k’atunes, que significa un
periodo de veinte tunes, donde cada tun significa trescientos sesenta dias, completando una
cara completa del Codice Paris.

En la pagina seis, se puede ver al dios viejo, sefior del k’antun siete ajaw, que se
representa con los brazos extendidos y recibiendo la cabeza del dios K, emblema del
gobierno y a sus pies esta una ofrenda que contiene una vasija con tres panes sagrados
horneados y cuentas de piedras preciosas.

De acuerdo a Love (2008) las celebraciones sobre k’antun fueron medios

importantes para consolidar el poder o ejercer control sobre territorios determinados, los
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ritos y ceremonias celebraban en todo el territorio politico e incluyen poblaciones lejanas
donde se dirigen a sus dioses patronos y a sus dirigentes politicos en la red de procesiones y
peregrinajes (p. 66).

En el reverso del Codice Paris, las cuatro primeras paginas forman una unidad con
los dos registros superiores que dedican al dios C y la parte inferior que tiene dos 0 mas
almanaques de doscientos sesenta dias consagrados a Chaak.

También dice Love (2008) que en la pagina diecisiete se puede ver una columna
vertical con signos de dias, por lo que un sacerdote maya al revisar las paginas para buscar
secciones importantes, se enfocaba en las columnas con signos de los dias para elegir la
pagina adecuada segun las situaciones especificas (p.66).

Las péginas diecinueve y veinte son portadoras de afios donde cuenta los 260 dias
que coinciden con el primer dia del mes. Se presenta una serie de cincuenta y dos
portadores de los afios sucesivos. Le permiten al sacerdote predicar el caracter general de
los afios por venir mediante una consulta rapida.

Las veintiuno y veintidos tiene un tema general sobre la prediccion de las lluvias,
donde la mayoria de los investigadores lo interpretan como una escena catastréfica de tinte
milenarista, como la destruccion del mundo, mientras que otros la interpretan una
representacion de la creacion.

Por lo ultimo, las paginas veintitrés y veinticuatro se pueden mencionar las
constelaciones, donde se identifican tres figuras de animales que son la culebra de cascabel
con las Pléyades, la tortuga con Oridn y el escorpién con Lepus.

Otras constelaciones que aun no se identifican son la Osa mayor del norte y la Cruz

del Sur.
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Actualmente quedan once paginas pintadas por ambos lados, donde originalmente

es de trece 0 mas paginas cosidas y plegadas en forma de acordeon.

Figura 7. Fotografia de algunas paginas del cddice Paris, s/a, s/f.

Codice Madrid

Vail (2008) habla en su articulo sobre las investigaciones recientes que muestran
que el Codice Madrid como cddice més voluminoso y menos estudiado de los codices
mayas, es sin lugar a dudas prehispanico y proviene del norte de las Tierras Bajas mayas.
En sus 112 paginas, que contienen augurios agricolas y astronémicos, hay claves que nos
hacen suponer que los escribas que lo pintaron estuvieron estrechamente relacionados con
sus lejanos colegas del Centro de México

El codice estd hecho de papel con la corteza interna de una higuera, el cual se hace
Ilamar kopd, donde separa la capa de fibra de corteza para usarla en la fabricacion de papel,

la cual se logra lavando e hirviendo la fibra con cal para hacerla flexible. Se golpea con una
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piedra hasta obtener una pieza de papel suave y delgado, afiadiendo pegamento entre las
capas de fibra para hacer la hoja que luego se recubre con una capa delgada de yeso para
obtener una superficie adecuada para trazar las figuras y los textos (Vail, 2008).

A diferencia del Cddice de Dresde que utilizaba plumas de ave, Coe (1997) propone
que los escribas del Codice Madrid usaron pinceles, dado un mayor espesor de las lineas.

Segun los estudios, se dice que incluyen los almanaques relacionados con los
rituales publicos, profecias y muchos detalles de la vida cotidiana.

Uno de los ejemplos que contiene ese codice es el almanaque 102c, que contiene
cuatro divisiones, dos con imagenes y dos sin ellas. Las dos divisiones con imagenes
indican a las actividades previas al tejido, es decir, a la preparacion del telar.

El conocimiento ritual permite a los especialistas sefialar las fechas y actividades
ceremoniales adecuadas que deben asignarse a las diversas tareas sagradas como el
encendido de un fuego nuevo, la presentacion de una ofrenda o el sagrado ritual como pago

de una deuda con los dioses, quienes también se sacrifican para crear a la humanidad.

Figura 8. Fotografia de una de las paginas del codice Madrid, s/a, s/f.
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Codice Dresde

Paxton (1993) menciona en su articulo que en ese codice se trata de asuntos
adivinatorios que se desenvuelven en un complejo marco de rituales vinculados con la
cosmovision, la astronomia y los sistemas calendaricos, en especial las dedicaciones
particulares como la deidad lunar, el ciclo venusino, las tablas lunares e incluso las
profecias asociadas con los £’ atune.

Por el contenido del lenguaje primario de los textos glificos, Paxton (1993, p.74)
asume que es de origen yucateco, aunque también tiene influencias y palabras procedentes
del chélan y algunos préstamos lingtisticos del ndhuatl. También propone que, de acuerdo

a su informacion calendarica, procede de Chichén Itza como el lugar de origen.

Figura 9. Fotografia de una de las paginas del cddice Dresde, 2012

Popol Vuh

El Popol VVuh fue uno de los varios testimonios que se han conservado después de la
conquista espariola. Contiene 112 folios, escritos a dos columnas y se titula ‘empiezan las

historias del origen de los indios de esta provincia de Guatemala’. Vela (2007) comenta
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que los quichés de Guatemala son los que nos han dejado el mas rico legado mitologico. Su
descripcion de la creacién es una de las mas reliquias del pensamiento aborigen.

El texto se da a conocer en Paris en 1861, traducido por el francés el Abate Brasseur
de Bourbourg.

Para Vela (2007) Popol Vuh significa Libro del Consejo, por su referencia en uso
ante los antiguos sefiores mayas donde consultan manuscritos pictdricos en las reuniones
cuando discuten sobre los asuntos del gobierno.

Segun dice Vela (2007) unos autores logran traducirlos y transmitir la historia y
creencias religiosas de los antiguos mayas de las Tierras, una poca influencia directa de la
vision cristiana del mundo, razon por lo que los evangelizadores tratarian de prohibirlos y
destruirlos.

Segun los traductores, contienen historias de los linajes Kaweq, Nijayib’ y Ajaw
K’iche, de los mas alto rango entre los sefiores del renio quiché. Se trata de tres sefiores que
llevan el titulo de nim chokoj, “maestro de ceremonias”.

Vela (2007) dice que los codices lo utilizaban como guias para relatos miticos e
historicos largos y complejos, cuya forma final se basaba en gran medida en una rica 'y
antigua tradicion oral.

Esos cddices contienen textos breves y concisos, con referencias a fechas,
personajes, eventos, generalmente acompafiados por imagenes que ayudan a comprenderlos
mejor.

Los temas que menciona en la narracion del Popol Vuh se encuentran a
continuacion:

1. La creacion. Es el inicio del libro, donde hablan sobre el nacimiento de la

tierra, invocando a los seres vivos para hacer ofrenda a los dioses mismos. También
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hablan del fracaso en los intentos de la creacién, como los animales, que son
incapaces de hablar. Después de varios intentos, finalmente crean al hombre, que
supuso cumplir obligaciones con sus creadores.

2. Los héroes divinos. En esta parte relatan las historias sobre los héroes que
limpian obstaculos para la humanidad, siendo mas comun las parejas.

3. Historia del linaje quiché. Cuenta la historia del linaje, donde se encuentra a

los primeros seres humanos desde tiempos antiguos hasta después de la conquista

espafola.

Figura 10. Fotografia de una de las paginas del Popol Vuh, s/a, s/f.
Disefo editorial
En la préactica moderna del disefio se dispone de una gran cantidad de herramienta
con las que se puede crear un material impreso que comunique de manera efectiva. De esta
manera Ambrose (2006) explica que la compaginacion, la tipografia, el color y la imagen

son fundamentales para diferenciar un disefio de otro y transmitir informacién, pero el
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formato, la presencia fisica de la pieza, es una herramienta que suele subestimarse e
infrautilizarse.

Ambrose (2006) define al disefio editorial como un libro que es un modo de
organizacion y presentacion de multiples unidades de informacion en un solo continente,
sea mediante compilacion de vifietas relacionadas, aplicacion de un orden secuencial o
cualquier modo de combinacion aleatoria de unidades de informacién, un libro se convierte
en la suma de sus partes (s/p).

Al decidir el formato del libro estan la naturaleza y la cantidad de informacion que
se va a presentar, el tiempo de vida que se espera que tenga el producto y factores siempre
presentes como el publico al que va designado y el costo. Estas variables afectan a
decisiones como la eleccion del soporte, el tamafio o los acabados de impresion.

La eleccion del tamafio del papel de soporte puede ser el punto de partida de un
proyecto, aunque el disefio ofrece un amplio campo para desarrollar la creatividad.
Formatos de libro

Un libro es un bloque que esta unido con guardas a unas tapas que se elaboran por
separado; se entiende que las paginas del libro pueden estar o no impresas y que el método
para unirlas puede ser cosido el adhesivo (Hochuli, et al., 2005).

Existen dos factores principales que determinan el tamario final de las paginas de un
libro que son, segun Ambrose, et al. (2009), el tamafrio de la hoja de papel original y el
numero de veces que se dobla esa hoja antes del guillotinado. Las ediciones en tamafio
folio son libros hechos a partir de hojas que se han doblado sélo una vez. Las ediciones en
cuarto se hacen con soportes doblados dos veces y las ediciones en octavo se elaboran a

partir de papeles que dobla tres veces (s/p).
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Tipos de encuadernacién

1.

2.

5.

6.

Encuadernacion a la americana.

Encuadernacion a caballete (método de encuadernacion usado para folletos,
programas y pequefios catalogos. Los pliegos se igualan y se grapan por todo
el lomo. Al abrirlos, los libros encuadernados a caballete quedan planos).
Encuadernacién wiro/con canutillo.

Encuadernacién francesa o en cruz.

Encuadernacién canadiense/semicanadiense.

Encuadernacién japonesa.

En términos de disefio de publicacidn, existen las siguientes seis areas clave que

pueden afectar a un disefio acabado:

1.

2.

5.

6.

Formato.

Reticula.
Tipografia.

Color.

Cubierta o cabecera.

Uso de las imagenes.

El poder del papel impreso

La palabra escrita en pergamino quedaba reservada para los ricos. Aunque es mucho

maés duradero que el papel, el pergamino era mucho mas caro y costaba mas tiempo

producirlo. Un libro de 200 paginas se creaba en cuatro o cinco meses y valia lo mismo que

una granja (Bhaskaran, 2006).
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La primera fabrica de papel conocida en Europa fue fundada en la ciudad italiana de
Fabriano en 1282. El papel se producia de manera rapida y barata, asi que enseguida se
reemplazé al pergamino como material preferido por los editores.

La llegada de los tipos maéviles en Europa se atribuye al metalista aleman Johannes
Gutenberg, cuyo sistema permitia la produccion de miles de letras duraderas y reutilizables,
y permitia una impresion rapida de materiales escritos. Esta innovacion result6 en una
explosion de informacién en Europa renacentista.

Una de las primeras publicaciones mas famosas fue el pliego suelto, que era una
Unica hoja de papel impresa por una cara usada para propagar informacion religiosa.

Luego se adopté como medio para compartir informacion regional, asi que se
convirtio en el precursor del periddico actual.

La imprenta en la era digital

Bhaskaran (2006) habla en su libro sobre la revolucion digital, el cual el medio
impreso se ha visto reforzado ya que actualmente existen otros medios para publicar de
manera barata, mas rapida e incluso mas facil de producir, como el Internet. Pero no tiene
la misma sensacion que comunica un libro o revista, incluso las iméagenes tiene mas
definicion en papel que en la pantalla (s/p).

Tampoco poseen esa variacion en profundidad que pueden conseguir los diferentes
tipos de papel. Ademas, las publicaciones impresas poseen una autenticidad que sobrepasa
a sus comparieros digitales.

Contenido

Al realizar el libro album, se dio la tarea de investigar el contenido que debe llevar

en un album con estampas. No existe una o varias reglas en cuando a su contenido, sino que

puede tener la libertad de realizarlo, tal como dice Bhaskaran (2006) que el contenido
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puede adoptar diversas formas. Texto, imagenes, graficos, incluso color y forma pueden
considerarse contenido por derecho propio.

Para lograr que el contenido sea lo mas atractiva visualmente posible, se debera usar
primeramente las ilustraciones antes que cualquier texto, cuya funcién es la prioridad del
album, ya que las imagenes literales o representativas suelen usarse para una comunicacion
mas objetiva, en el otro extremo del espectro visual se encuentran las imagenes abstractas
usadas de manera mas subjetiva (Bhaskaran, 2006).

Hochuli (2005) dice que en la actualidad es frecuente encontrar ilustraciones que
ocupan una cantidad de espacio innecesaria, a costa de su manejabilidad y legibilidad.
Algunas ilustraciones no pierden en absoluto su valor informativo al reproducirlas en
tamafios menores, lo cual es especialmente valido para planos, dibujos técnicos,
representaciones graficas y objetos similares.

Es por lo mismo que al incluir una estampa sobre el texto siendo una representacion
gréfica, por ser la prioridad en los nifios ya que para ellos es lo mas atractivo.

El texto como imagen

Un tratamiento tipografico con fuerza puede convertir una pieza de texto en una
imagen por derecho propio. Las imagenes pueden ser caras; asi, el uso de la topografia
ilustrativa puede proporcionar una alternativa efectiva y econdémica.

Una fuente es un grupo completo de caracteres, o glifos, que conforman una
tipografia. Incluye todos los caracteres de letras y nimeros normales, los signos
ortograficos, todos los simbolos y caracteres especiales y los diversos grosores en cursiva 'y
negrita (Simmons, 2007).

Para poder identificarlos, la tipografia es el aspecto visual o el estilo del tipo, y la

fuente es una version especifica de una tipografia.
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La mayoria de los disefiadores utilizan diariamente alguna clase de texto. Menciona
Simmons (2007) que el texto es una poderosa herramienta de comunicacion, y
seleccionando el cuerpo de letra y la tipografia adecuados, el disefiador puede sugerir
ciertos estados de animo, emociones y tonos.

El debate entre legibilidad y visibilidad es largo y complicado, ademas de tener
especial importancia para el disefio editorial.

Bhaskaran (2006) hace referencia la visibilidad a la forma del tipo o caracter
independiente, mientras que legibilidad implica la velocidad y facilidad con las que pueden
leerse un texto.

La revolucion digital

Aunque internet puede otorgar a un impreso el poder para llegar a un pablico
mundial de consumidores, algo dificil y caro de conseguir con una publicacién impresa, no
es tan facil como pasar paginas a una pantalla, como muchos han intentado hacer. La red es
un medio bastante desconocido, por no decir complejo, y posee sus propias limitaciones.

En contraste, la industria editorial es algo conocido y que funciona. No necesita
instrucciones, pilas ni banda ancha.

Hoy en dia, los disefiadores pueden usar la tecnologia para experimentar con
mezclas de color, imagenes y texto, como nunca habia sido posible, con la intencion de
atraer al lector y conseguir que la informacion presentada sea lo mas accesible y util
posible.

Bhaskaran (2006) comenta que la forma en que se vende una publicacion afecta a su
disefio. No es una coincidencia que la cabecera de una revista se coloque siempre

horizontalmente en la parte mas larga de la portada o que el logotipo de la editorial
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aparezca en el lomo de todos los libros. La decision tiene mas que ver con la forma en que
dicha publicacion se presentara ante sus consumidores potenciales que con el disefio en si.
Anatomia

El trabajo del disefiador no so6lo consiste simplemente en maquetar la informacion
con respecto a un nimero de paginas, sino también tiene que tener en cuenta el tipo de
contenido y la mejor manera de organizarlo, asi como la forma de estructurar cada pagina
para hacerla mas legible y facil de comprender, ademas de equilibrar las imagenes con
respecto al texto.

Para decidir la forma del libro, se requeria de la propuesta propia usando sus
caracteristicas, como lo dice Hochuli (2005), el disefiador de libros se ocupa de las
siguientes particularidades: formato, extensién y tipografia; materiales; reprografia;
impresion y acabados.

Cubiertas

La cubierta es lo primero que vera el puablico y determinara si un lector se toma la
molestia de abrir una publicacion para leer el interior. Para Bhaskaran (2006) el disefio de
la cubierta no s6lo consiste en ser bonito; una cubierta bien disefiada también debe
comunicar, con claridad y de manera sucinta, el contenido de la publicacion. En el disefio
de las revistas, la cabecera es una herramienta muy util, no solo para reforzar la identidad
de la revista, sino también para crear una sensacion de familiaridad con sus lectores.

La maquetacion de una publicacion hace referencia a la ubicacion del contenido y a
como se relacionan estos elementos entre si y con la publicacion como un todo. La
maquetacion puede cambiar por completo la forma de ver y leer una publicacion. Una
buena maquetacion puede hacer que sea facil orientarse por la publicacion y que sea

agradable leerla, mientras que una maguetacion mal disefiada puede dejar al lector
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confundido y frustrado. Se consigue en gran medida ideando una o mas reticulas para la
publicacion que te permitan organizar los diversos elementos en la pagina. La reticula sera
invisible para el lector, que sélo sera consciente de la estructura que el disefiador ha creado
a lo largo de la publicacion.

Simmons (2007) dice que la fase de la maquetacion de un proyecto es en la que
todas las ideas y planes empiezan a tomar forma. Los textos, las fotografias y las
ilustraciones estaran acabados o, como minimo, dispondras del borrador, y es entonces
cuando puedes ver los elementos como un todo coherente (s/p).

El contenido y forma en la que usara la publicacion determinaran la maquetacion.
Reticulas

Hernandez (2009) define en su articulo la reticula como una estructura en dos
dimensiones hecha de lineas verticales y horizontales utilizada para estructura el contenido,
sirve como un armazoOn para organizar textos, imagenes o videos de una forma racional y
facil de visualizar.

El uso de una reticula es una forma més efectiva de organizar informacion en una
pagina para asegurar una coherencia visual en la publicacion. Bhaskaran (2006) explica que
la reticula es una de las herramientas mas importantes en el disefio editorial. Se usa para
ubicar y contener los diferentes elementos en un Unico disefio, asegurando un resultado
mucho mas exacto y calculado. Puede ayudar a definir los parametros, proporcionando
flexibilidad en el disefio.

Una reticula ayuda mucho durante el armado de cada pagina; el cual, segun
Ambrose/Harris (2008), aporta mayor precision y coherencia en la situacion de elementos

en una pagina, un marco que hace posible a un grado mayor de creatividad.
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Mas que nada, una reticula aporta a la maquetacion un orden sistematizado,

distinguiendo los diversos tipos de informacion y facilitando a navegacion del usuario a

través del contenido.

A la hora de disefiar y armar una reticula tenemos que tener muy en cuenta (s/a):

1.

2.

3.

4.

Los margenes
Los medianiles
La mancha tipografica o el cuerpo de texto

Espacios en blanco

El uso de una reticula permite que un disefiador pueda maquetar cantidades ingentes

de informacion, como por ejemplo en un libro o en una serie de catalogos, en un tiempo

sustancialmente mas corto, porque muchas de las cuestiones que afectan al disefio ya se

habrén resuelto en el momento de construir la estructura reticular (Samara, 2004).

La importancia de la tipografia

La tipografia hace referencia a la manera en la que las ideas escritas reciben una

forma visual, y puede afectar radicalmente el como percibimos un disefio. Los tipos de

fuentes tienen una personalidad propiay son un excelente medio para comunicar

emociones (Bhaskaran, 2006).

La tipografia es una herramienta muy poderosa en el disefio editorial y su capacidad

para transformar una publicacion no deberia subestimarse nunca.

Una familia tipogréafica es un grupo de signos escriturales que comparten rasgos de

disefio comunes, conformando todas ellas una unidad tipografica. Lo miembros de una

familia se parecen entre si, pero también tienen rasgos propios.

Las familias se dividen segun la clasificacion de Maximilien Vox:

1.

Humanas
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2. Garaldas
3. Reales

4. Didonas
5. Mecanos
6. Lineales
7. Incisas

8. Scriptas
9. Manuales

Simmons (2007) dice que las tipografias son probablemente el ingrediente mas
importante que posee el disefiador gréafico.

También opina dos familias tipograficas mas elaboradas que son las sanserif y las
serifas.

Las tipografias san serif no tienen remates y visualmente son mucho mas limpias y
modernas. Lo mejor de las de palo seco es que son buenas para titulares o para tiradas
reducidas de texto, como una tabla o parrafos espaciados de longitud limitada.

Las tipografias serifas son facilmente identificables por las serifas cortas, o remates,
al final de los ascendentes, descendentes, tallos, etc. Se consideran, en general, la mejor
opcion si el disefio debe adoptar un aire de autoridad, ya que poseen un aire mas clasico que
las fuentes sans serif (Simmons, 2007). También tienden a ser mas faciles de leer en
periodos de tiempos prolongados, por lo que suelen ser la opcion favorita en las novelas y
periddicos.

De acuerdo a Jury (2006), la tipografia y la escritura, por su naturaleza, siempre se
han entrelazado, puesto que la tipografia es la disciplina y la practica profesional que media

entre el contenido de un mensaje y el lector que lo recibe.
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Iméagenes

Segun Bhaskaran (2006) las imagenes desempefian un papel integral en la identidad
visual de cualquier publicacion; pueden cambiar de forma espectacular con su aspecto
estético, tanto como elemento subsidiario de un texto principal o como fuerza conductora
de todo el disefio.

La forma de usar las imagenes en las publicaciones depende de toda una serie de
factores, como quién es el publico objetivo de la publicacién o qué funcion tendran dichas
imagenes, como dice Eisner (1998) “los artistas que trabajaban en historias dibujadas
trataban de crear una estructura, un lenguaje coherente que le sirviera de vehiculo para
expresar una complejidad de pensamientos, acciones e ideas en una disposicion
secuenciada y distribuida en vifietas™.

Una imagen vale mas que mil palabras. Usar una imagen es la manera mas sencilla
y rapida de transmitir un mensaje, aunque éste sea complicado (Simmons, 2007).

Color

El color es una de las herramientas mas importantes que posee el disefiador grafico,
puede usarse para comunicar muchisimas emociones y sentimientos, para captar la atencion
de inmediato (Bhaskaran (2006).

El color es muy visualmente atractivo, el cual logra impactar cada lector, el cual
Bergstrom (2009) dice: “la imagen a color sobre papel atrae y cautiva al receptor, lo mismo
que los elementos gréaficos en colores fuertes y contrastados atrapan la vista en un sitio
web” (s/p).

Los colores se clasifican en calidos o frios, suaves o duros, claros u oscuros, pasivos

0 activos, caracteristicas todas que cabe emplear por separado o combinadas.
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El sistema de color méas usado en la impresion editorial es el CMYK, mientras que
el RGB se usa sobre todo para la edicion digital.

Ambrose/Harris (2005) clasifican que las imagenes RGB tiene 3 canales: rojo, verde
y azul y las imagenes CMYK tiene cuatro canales: cyan, magenta, amarillo y negro.

Las publicaciones mas formales, como informes anuales, demas documentacion
corporativa y catalogos, suelen usar una codificacion de color en su disefio que permite a
los lectores encontrar lo que buscan de manera facil y rapida.

En una cabecera de revista bien disefiada, el color suele ser lo Unico necesario para
que el lector habitual reconozca de inmediato la revista y su marca.

Para Gordon, et. al (2005, s/p) definen lo siguiente:

“El color aporta una dimension afiadida, casi magica, a la comunicacion
visual. Refleja la experiencia cotidiana del mundo y de las personas, lo que
proporciona al disefiador un poderoso lenguaje comun con el que expresar
sentimientos, emociones y significados”.

Editorial Panini

Panini se fundo6 en 1961 con el lanzamiento de la primera coleccion sobre el
campeonato italiano de futbol. En 1945 los fundadores, los hermanos Panini, abrieron un
quiosco cerca de la catedral de Modena y en 1954 empezaron una compafiia de distribucion
de periodicos. La compafiia continu6 en manos de la familia hasta alcanzar una facturacion
anual de unos 8.500 millones de pesetas (s/a, 2010, s/p).

En 1988 la empresa se vendi6 al grupo Maxwell, que hizo una serie de cambios y
puso la direccion en manos extranjeras. Después de afios de inestabilidad financiera, en
1992 fue comprada por Bain Gallo Cuneo y De Agostini. En solo dos afios de prudente

administracion se devolvio a la empresa su antiguo esplendor. Panini fue adquirida por
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Marvel Entertainment Group, que mantuvo el mismo equipo directivo encabezado por A.H.
Sallustro. La sede central permanecio también en Italia.

El 8 de octubre de 1999 la compafiia volvio a manos italianas y fue adquirida por
Fineldo Spa, la Sociedad Financiera de Vittorio Merloni, junto al equipo directivo de la
sociedad de Mddena, bajo la guia de Aldo Hugo Sallustro, que mantuvo una parte
importante del capital social.

Este afio el Grupo Panini ha llegado a un acuerdo para la compra de la parte
mayoritaria de las acciones de DigitalSoccer, que desarrolla revolucionarios software en el
sector del deporte.

Ademas Panini ha adquirido en Francia la World Foot Center, sociedad que actta en
el sector en el mercado de venta, distribucion y promociones en el mundo del futbol, tanto
de los clubes como de la seleccion nacional francesa. En Este mismo periodo, Panini ha
cedido su actividad de produccién de papel adhesivo, conocida como la division Adespan, a
Avery Dennison, uno de los lideres mundiales de este sector.

El grupo Panini, con sede en Mddena y filiales en Europa, USA y Latinoamérica, es

lider mundial en el sector de las estampas y de tarjetas de intercambio (s/a, 2010, s/p).
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Figura 11. Fotografia de algunas de las paginas del album de Panini, 2010, s/a.
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CAPITULO 11l
Método
Introduccion

El capitulo abarca diferentes tipos y modalidades de investigacion, asi como sus
definiciones, para poder definir el formato y el proceso del proyecto que se llevara a cabo.
Se explica el desarrollo de la investigacion por medio de varios autores que corroboren al
mismo método elegido para el proceso de la creacion del album.

Disefio de la investigacion

Segun Hernandez, et al. (2006), el disefio se divide en:

1. Disefio experimental: se manipulan deliberadamente dentro de una situacion

controlada una o mas variables independientes para realizar las consecuencias de la

manipulacion de una o més variables dependientes.

2. Disefio no experimental: no se manipulan variables y sélo se observan

fendmenos tal y como se dan en su entorno natural.

Por lo tanto, en la presente tesina se utilizo el disefio no experimental, ya que sélo se
analizaran los elementos y etapas presentes en el desarrollo de la creacion del album con
estampas, para después aportar informacion al respecto.

En cuanto al disefio no experimental, se clasifica, segun Hernandez et al. (2006), en
disefio transversal y longitudinal dependiendo de su dimension temporal o puntos en el
tiempo durante los cuales se recolecta la informacion.

Se dice que es un disefio transversal cuando se recolecta informacion del estado de
una o mas variables o su relacion en un solo momento del tiempo; y es un disefio
longitudinal cuando se recolectan datos a través del tiempo o en periodos especificos para

evaluar los cambios, sus determinantes y consecuencias.
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De acuerdo a la investigacion, el tipo de tesina fue no experimental transversal,
puesto que se recolectaran datos en un tiempo dado dnico.
Tipo de estudio
Existen 4 tipos de investigacion que se mencionara segun Hernandez, et al. (2006):
1. Exploratorios: Se efectian cuando el objetivo es examinar un tema o
problema de investigacion poco estudiado, del cual se tienen muchas dudas o no se
han abordado antes. Sirve para familiarizarnos con fendmenos relativamente
desconocidos, obtener informacion sobre la posibilidad de llevar a cabo una
investigacion mas completa sobre un cuestionario particular, investigar problemas
del comportamiento humano que consideren cruciales los profesionales de
determinada area, identificar conceptos o variables promisorias, establecer
prioridades para investigaciones futuras.
2. Descriptivos: Se centran en recolectar datos que muestren un evento, una
comunidad, un fendmeno, hecho, cuestionario o situacion que ocurre. Buscar
especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles importantes de
personas, grupos, comunidades o cualquier otro fendmeno que sea sometido a
analisis. Ademas pretende medir o recoger informacion de manera independiente o
conjunta sobre los conceptos y las variables a los que se refieren.
3. Correlacionales: Tienen como proposito evaluar la relacion que exista entre
dos 0 mas conceptos, categorias o variables. La utilidad principal de este estudio es
saber como se puede comportar un concepto o una variable conociendo el
comportamiento de otras variables relacionadas.
4. Explicativos: Van més alla de la descripcion de conceptos o fendmenos o del

establecimiento de relaciones entre conceptos; estan dirigidos a responder las causas
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de los eventos fisicos o sociales. Su interés es explicar el por qué ocurre un

fendmeno y en qué condiciones se da éste, o por qué dos o0 mas variables estan

relacionadas.
De acuerdo al tipo de esta investigacion, sera descriptivo, ya que segun Hernandez, et al.
(2006), buscan especificar las propiedades mas relevantes de personas, comunidades o
cualquier fendmeno que sea sometido a un analisis.

Por lo tanto se describira diferentes etapas del proceso de elaboracién del album con
estampas de la cultura maya como tema.
Enfoque de la investigacion

Por lo consiguiente, el enfoque determinado para este proyecto es el enfoque
cualitativo “porque se fundamenta en una perspectiva interpretativa centrada en el
entendimiento del significado de las acciones de seres vivos, principalmente los humanos y
sus instituciones”, Hernandez, et al. (2006, p.9). En el proceso se realizo la recopilacion de
imagenes como accesorios mayas, glifos, pinturas, vestimentas y fotografias de las zonas
arqueologicas al ser descubiertas, etc., con el fin de crear un panorama mental y
representarlo por medio del bosquejo.

Modalidad de la investigacion

La modalidad es una tesina proyectual, “ese tipo de tesis abarca los trabajos en los
que se desarrolla una exploracion sobre algun tema, tépico o0 conocimiento concreto que sea
congruente con las materias de una disciplina de licenciatura” dice Mufioz (1998, p.7), por
lo cual se desea realizar un album con estampas sobre la cultura maya.

Metodologia de disefio
Para realizar la metodologia, se realizé la propuesta de Bruno Munari del libro

titulado ‘¢ Como nacen los objetos?’.
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De la lista de sectores que presenta Munari menciona que cada punto a su vez es

ampliable; por lo cual se utilizaron metodologias complementarias, para el proceso de la

creacion de los personajes sobre la cultura maya se llevo a cabo la elaboracion del trabajo

de Chris Patmore de su libro llamado Disefio de personajes. Cémo crear personajes

fantasticos para comics, videojuegos y novelas graficas.

Es importante definir en qué consiste una metodologia, por lo que Munari (2004) la

define como:

“el método proyectual consiste simplemente en una serie de operaciones

necesarias, dispuestas en un orden logico dictado por la experiencia, su finalidad es la de

conseguir un maximo resultado con el minimo esfuerzo” (p.18).

1.

2.

8.

9.

Identificar el problema de disefio
Definicion del problema
Elementos del problema
Recopilacion de datos

Analisis de datos

Creatividad

Materiales y tecnologia
Experimentacion

Modelos

10. Verificacion

11. Dibujos constructivos

12. Solucién

Las técnicas que emplea segiin Patmore (2006, p. 12 ) “depende de la herramienta

que desee emplear el ilustrador, ya sea desde herramientas tradicionales, digitales, las
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fuentes de inspiracion, la investigacion, el arquetipo del personaje que va a definir el papel

que desempenfara éste dentro de la historia”.

Patmore (2006), autor del libro Disefio de personajes. COmo crear personajes

fantasticos para comics, videojuegos y novelas graficas plantea la siguiente metodologia

para la creacion de personajes:

1.

2.

3.

4.

5.

Herramientas tradicionales.
Herramientas digitales.
Técnicas.

Fuentes de inspiracion.

Mitologia y arte.

Para establecer con éxitos los cimientos sobre los que se construye la maqueta, hay

que escoger el formato y el papel y crear una reticula o cuadricula apropiada, sabiendo

cémo usar el disefio para sefialar las prioridades y trabajando con un planillo que garantice

que las secciones y paginacion mantienen la fluidez y el ritmo de la publicacion a pesar de

los cambios constantes que se operan (Zapaterra, 2008).

1.

2.

Reticula

Las plantillas

La paginacion

Las sefializaciones
Las secciones

El planillo

La seleccion del papel
El formato

La eleccion y uso de la tipografia
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10. Las imagenes
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CAPITULO IV
Presentacion de resultados
Introduccion

Después de realizar una lista de las metodologias mencionadas en el Capitulo 11, se
respondera los objetivos del capitulo uno, para lograr la elaboracion del album infantil con
ilustraciones para la difusion de la cultura maya en los nifios de Mérida, Yucatan, siguiendo
la estructura del libro de Metodologia proyectual de Bruno Munari, la elaboracion de
disefio editorial basando en el libro Disefio Editorial, de Yolanda Zapaterra, el cual habla
de los pasos para realizar un disefio en el album ilustrado y por lo Gltimo el disefio de
personajes de acuerdo al libro Disefio de personajes de Chris Patmore.

Para responder al objetivo general que es elaborar un album infantil con
ilustraciones para la difusion de la cultura maya en los nifios de Mérida, Yucatan, se
requirid las metodologias de los libros de Disefio Editorial de Yolanda Zapaterray la
elaboracion de ilustraciones, cuyos resultados se muestran en el apéndice A, siguiendo los
pasos del libro Disefio de personajes de Chris Patmore.

Disefio Editorial

Reticula

Las reticulas sirven para tener un apoyo visual de manera atractiva, logrando que el
receptor despierte su interés, como lo define Ambrose, et al. (2008): una reticula
proporciona una estructura para todos los elementos de disefio de una pagina, lo que facilita
y simplifica el proceso creativo y la toma de decisiones por parte del disefiador.

La reticula aporta mayor precision y coherencia en la situacion de elementos en una
pagina un marco que hace posible un grado mayor de creatividad. El tipo de reticula es

jerarquica, ya que esta compuesta por columnas horizontales.
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Las plantillas

Sirven para guiar la estructura en donde se logra armar el album, estableciendo una

guia visual de manera atractiva.
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Figura 12. Plantilla de una pagina. Tesista, 2015.

La paginacion

Como en todo disefio editorial, es importante llevar la enumeracién de paginas, que

ayude al lector ubicar el tema o imagen.

Las sefializaciones

En cada pagina, se marca unas lineas en donde llevara el doblez o areas de

impresion, que sirven para guiar al disefiador al momento de finalizar el libro e imprimir

sin contratiempos.
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Area de impresién:

i Lineadedoblez

Figura 13. Guias de la sefializacion. Tesista, 2015.
Las secciones
Sirve para realizar diferentes pruebas de estructura de la pagina, que logre aceptar la

guia visual del lector.

Dioses del Firmamento Deidades Patronas

Figura 14. Prueba de estructura. Tesista, 2015.
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Dioses del Firmamento Deidades Patronas

i sl
Patrén de la misiea, a
poesia y la caza

Flora y fauna de Yucatan Desarrollo de Ia civilizacion maya

Clasi
(200 d.C - 900 d.C.)

.

Figura 16. Prueba de estructura 3. Tesista, 2015

El planillo

Es una maquetacion previa al disefio, también conocido como dummy o mock up,
que serviria para guiar el armado del album. Se realiz6 muestra de un album de Panini

existente para verificar su maquetacion y realizar el armado del proyecto.
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Figura 17. Ejemplo de un planillo. Tesista, 2015.

La seleccion del papel

Existen varios tipos, los ejemplos a mas destacar son couché, opalina, cascaron,
kraft, entre otros, y de diferentes gramajes. Se eligio para el interior del alboum el papel
bond de 80 gramos, cuyo grosor ayuda a soportar el pegamento de las estampas y para el
exterior se utilizd el couché que sirve de proteccion a las paginas interiores.

El formato

Se inici6 con la propuesta del formato del album, eligiendo las medidas de 21.3 cm
de ancho y 28 cm de altura.

Con las medidas seleccionadas, logra el espacio adecuado para su contenido de
estampas y sus definiciones. También aporta mucho a la transportacion, ya que los nifios

por su tamafio tienen la comodidad de cargarlo incluso con otras revistas o cuadernos.
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Figura 18. Comparacion de tamafios. Tesista, 2015.

Tipos de encuadernacion

Existen varias encuadernaciones, entre ellos estan a la americana, a caballete,
francesa, canadiense, entre otros. Para el album, se eligio la encuadernacion a caballete, que
gracias a que el lomo este engrapada, al abrir quedan planos y le da facilitad de utilizarla
por la colocacion de las estampas.
Disefio de personajes

De acuerdo al método de su libro, se hizo lo siguiente:

Herramientas tradicionales

El papel y los lapices son indispensables en la tarea creativa. Las libretas de espiral
y los cuadernos de bocetos de diferentes tamafios son idoneos. Existe una infinidad de
posibilidades de entintado para obtener trazos definidos, desde un pincel japones hasta una

pluma de marca.
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Figura 19. Herramientas tradicionales usadas en el proceso. Tesista, 2015

Herramientas digitales

La mayoria de los escéneres, incluso mas baratos, tienen una resolucion optica muy
alta y resultan més que apropiados para escanear los bocetos para colorearlos
posteriormente de manera digital. También puede optar por los escaneres en color. La
tableta grafica es un elemento fundamental para crear ilustraciones digitales, ya que su
manejo es mucho mas fluido y natural que el ratén. Son sensibles a la presion, asi que el
resultado es muy similar al de los lapices y pinceles de verdad. El programa basado en

pixeles més utilizado es el Adobe Photoshop.
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Figura 20.

Figura 21. Herramientas digitales utilizadas en el proceso. Tesista, 2015.

Materiales y tecnologia

Consiste en otra pequefia recogida de datos relativos a los materiales y a las
tecnologias que el disefiador tiene a su disposicion en aquel momento para realizar su

proyecto. Los programas que se utilizaron en el album son el Adobe IHlustrator, que sirvi6
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para hacer vectores en las ilustraciones; y el Adobe Indesign que sirvié para armar el
album.

El papel para la portada y contraportada se usé el couché, sirviendo como
proteccion para las paginas interiores y por la seguridad en los nifios, y el papel bond de 80
gramos se uso para el interior, sirviendo por su resistencia al pegamento para la colocacion

de las estampas.

Deidades Patronas

Elsol
Patrén de Ia misica, la
Ppoesi.
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Figura 23. Programa de Adobe Indesign utilizado para el armado del album. Tesista, 2015.
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Dibujos constructivos (bocetos)
En algunos de los bocetos que se puede ejemplificar la aplicacion del método de
Chris Patmore, el cual se utiliza los mismos pasos al crear un personaje, de misma forma en

otras ilustraciones como las culturas, accesorios, entre otros se muestra en la siguiente
imagen.

Figura 24. Proceso de ilustracién de una estatua. Tesista, 2015.
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Sacerdote
gobernador

Sumo sacerdote

Figura 25. Proceso de disefio de personajes. Tesista, 2015.

Artesano
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Figura 26. Proceso de elaboracion de la portada, segun los pasos de Patmore. Tesista, 2016.

Para responder al primer objetivo particular, que es establecer un estilo visual que
refleje la cultura maya, se utilizaron elementos representativos de la misma, obtenidos
mediante la recopilacion de datos en la presente investigacion. A continuacion se muestra
los siguientes detalles elaborados en el album.

Portada

Se baso primeramente en la investigacion del contenido del album, para realizar
varias propuestas y una vez elegida la mas adecuada, se procede a elaborar los bocetos
hasta llegar al disefio final. Cabe resaltar que cada boceto de la portada se basa en el

contenido de estampas.
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Figura 27. Bocetos para la portada. Tesista, 2015.
Después de analizar las ideas, se lleg6 a concluir que funciona mejor incluir un

contexto general, el cual se trata de entregar la ensefianza de la cultura maya a los nifios.
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Figura 28. Boceto de la portada, el cual incluye el contexto general. Tesista, 2015.
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Figura 29. Resultado final de la portada. Tesista, 2015

Ya con el resultado final, se incluyé textura para simular a un libro viejo, para
representar lo antiguo de la cultura maya.

Plecas

En todas las péginas se incluyeron las plecas (lineas normalmente gruesas, para

resaltar informacion importante) basadas en la cultura maya, ya que de esta manera destaca
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el contenido del album. El simbolo utilizado en las plecas es el de los glifos mayas y para
enlazar dos plecas se utilizo el aro del juego de pelota, por considerarse éste uno de los

simbolos de maés tradicion.

Pagina 30. Disefio de pleca. Tesista, 2015.

Paginacion

Como todo disefio editorial, es vital llevarse una enumeracion en cada pagina, ya
que es til para el lector, resolviendo de manera facil la busqueda del contenido o tema en
especifico, junto al indice en el cual incluye la paginacion completa.

Se realizo los bocetos digitales sobre la paginacion, cuya idea era asemejar los
glifos mayas, con su numeracion junto a la traduccidn en espafiol, resultando una de las
formas de ensefiar el lenguaje a los nifios.

Después de analizar el contenido, se decidié omitir la idea, la cual tiene dos razones,
una es por falta del espacio, y otra es porque una de las estampas contiene la numeracion y
su significado. Por ende, se decidié enumerarla de manera simple y entendible, aunque se

respeto la idea del glifo maya por medio del marco que cubre la pagina.
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Mapa de ciudades mayas en la
Peninsula de Yucatin

Existen distintos asentamientos en
la Peninsula de Yucatan y cada uno
encierra caracteristicas propias. La
ruta Puuc al sur del estado de Yucatan
abarca Labn4, Uxmaly Kabah mientras
quealeste existen los restos del puerto
maya de Tulium. Algunos fungiendo
como centros ceremoniales, otros
como asentamientos poblacionales

Aztecas

iEsta es Tenochtitlan! Ciudad
principal de los aztecas, poderoso
grupo cultural cuyo asiento fue el
centro de México. Su lengua fue
el ndhuatl y sometieron a otros
grupos indigenas del altiplano

central.
8

y politicos.

7

Figura 31. Paginacion. Tesista, 2015.

Con esos elementos mencionados cumplieron los resultados del objetivo, el cual son
los méas destacados del album en cuando a la representacion de la cultura maya.

Para el segundo objetivo particular, que seria el desarrollo de graficos que generen
interés en los lectores, el cual se us6 la metodologia de Chris Patmore, cuyo contenido
destaca la creacion de los personajes, basando en las investigaciones o usando imagenes de
referencia, para resaltar detalles de algun elemento.

Para que el album sea mas entretenido, se incluyeron también actividades que
relacionan con el contenido.

En lo siguiente, se muestra los pasos de la creacion de personajes segin Patmore:
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Figura 33. Digitalizacion de los personajes. Tesista, 2015.
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in

Figura 34. Coloreado digital de los personajes. Tesista, 2015.

Sacerdote

Sumo sacerdote Artesano
gobernador

Figura 35. Resultado final de los personajes. Tesista, 2015.

En cuando a los sitios arquedlogos, no se necesitd realizar bocetos sino se digitalizo
directamente de una imagen de referencia, ya que la idea es mostrar la simplicidad de la
ilustracion pero al mismo tiempo detallado para poder identificar bien en cada sitio

arqueologo.
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Figura 36. Sitios arqueologos digitalizados. Tesista, 2015.
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Figura 37. Sitios arque6logos finalizados. Tesista, 2015.
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Figura 38. Algunas de las actividades. Tesista, 2015.

Para el tercer y Gltimo objetivo particular, que es la elaboracion del disefio editorial
para el album con estampas, se utiliz6 el método de Yolanda Zapaterra, el cual explica
algunos pasos para realizar el libro.

Formato

Se inici6 con la propuesta del formato del 4lbum, eligiendo las medidas de 21.3 cm
de ancho y 28 cm de altura, logrando el espacio adecuado para su contenido de estampas y
sus definiciones. También aporta mucho a la transportacion, ya que los nifios por su tamafio
tienen la comodidad de cargarlo incluso con otras revistas o cuadernos.

Reticulas

El uso de reticulas es fundamental en el disefio editorial, porque ayuda mucho a la
composicion visual y la formacion del contenido, para tener una buena atraccion hacia el

lector. A continuacion se muestra diferentes tipos de reticulas:
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La RETICULA DE UNA SOLA
COLUMNA se emplea por lo
general para texto seguido, como

ensayos, informes o libros. El prin-

cipal elemento de la pagina es el
bloque de texto.

La RETICULA DE DOS COLUM-
NAS sirve para organizar un texto
extenso o para presentar diferen-

tes tipos de informacion en colum-

nas separadas. Puede incluir co-

La RETICULA DE MULTIPLES
COLUMNAS permiten una mayor
flexibilidad que las de una o dos
columnas. Convinan varias de di-
versas anchuras y resultan (tiles
para revistas y paginas web.

Las RETICULAS MODULARES
son las mas adecuadas para
organizar el tipo de informacion

compleja que hallamos en periodi-
cos, calendarios, graficos y tablas.

Combinan columnas verticales y
horizontales, que distribuyen la
estructura en espacios mas pe-
quenos.

lumnas de ancho igual o distinto.
Para conseguir las proporciones
ideales, cuando una columna es
mas ancha que la otra, la primera . "
debe ser el doble de ancha que la Las RETICULAS JERARQUICAS
segunda. descomponen la pagina en zonas.
Muchas de ellas se componen de
columnas horizontales.

Figura 39. Diferentes tipos de reticulas
Como sefala la imagen, existen diferentes tipos de reticulas, dependiendo de la
eleccion del disefiador para acomodar una pagina que logre una atraccion visual del lector.

Al realizar un estudio del contenido, se eligié la jerarquica, debido al tamafio y posicién de

las estampas, ademas ayuda a la composicion, reforzando asi la calidad visual.

i |

DIDEEID
BiDREID

Figura 40. Reticula jerarquica en el album. Tesista, 2015.
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Tipografia

Se utilizaron diferentes tipografias el cual se llaman: Cooper, Eras Bold ITC,
Minion Pro, Myriad, Myriad Pro, Segoe Print y Bernard MT Condensed, de acuerdo al
tema, siendo entendible durante la lectura del receptor.

Con la tipografia Cooper se utilizo para la letra ‘Mision UADY”, por ser una de las

fuentes selectas en su imagen corporativa.

Figura 41. Uso de la tipografia en ‘Misiéon UADY”. Tesista, 2015.
Para la tipografia Eras Bold ITC se utilizé tanto en la paginacion del album, asi
como el nimero de las estampas, debido al tamafio de la fuente en la que resulta pequefia,

por lo que gracias a su grosor, ayuda a visualizar mejor.
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Mapa de ciudades mayas en la
Peninsula de Yucatin

Existen distintos asentamientos en
la Peninsula de Yucatan y cada uno
encierra caracteristicas propias. La
ruta Puuc al sur del estado de Yucatan
abarca Labn4, Uxmaly Kabah mientras
quealeste existen los restos del puerto
maya de Tulium. Algunos fungiendo
como centros ceremoniales, otros
como asentamientos poblacionales

Aztecas

iEsta es Tenochtitlan! Ciudad
principal de los aztecas, poderoso
grupo cultural cuyo asiento fue el
centro de México. Su lengua fue
el ndhuatl y sometieron a otros
grupos indigenas del altiplano

central.
8

y politicos.

7

Figura 42. Colocacion de la fuente en la enumeracion de las estampas y la paginacion del
album. Tesista, 2015.

Con Minion Pro se utilizé para los titulos de informacion en cada estampa, que
ayuda a resaltar por su letra negrita, también ayuda a destacar la importancia del contenido

de la estampa.

Ixchel
Diosa de la luna

Tambiénseleconsiderabadiosadel
parto, del suicidio, de la fertilidad
y de la medicina. Generalmente
era representada como una mujer
anciana con muchos simbolos de
muerte en su atuendo. Otras veces
es representada como una mujer
joven sujetando a un conejo.

57

Kukulkin
Dios del viento

Algunos estudiosos creen que
Kukulkdn es la version maya
del dios Quetzalcéatl de los
aztecas. Tiene forma de serpiente
emplumada imponente y es
considerado dios de distintos
elementos naturales, del cielo,
del trueno y de la atmosfera en su

totalidad.
58

Figura 43. Uso de la tipografia en los titulos. Tesista, 2015.
La fuente seleccionada Myriad se utiliz6 en dos partes, una Myriad Pro para el

contenido de la ‘Misiéon UADY’ y una Myriad regular para la informacion de las estampas.
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Su sencillez ayuda a estructurar en un pequefio espacio de cada estampa, al mismo tiempo

logra tener una letra legible para los lectores.

Mision UADY

Figura 44. Uso de la tipografia en la informacién. Tesista, 2015.

~ Pegaaqui
Ixchel |
Diosa de la luna

Tambiénseleconsiderabadiosadel
parto, del suicidio, de la fertilidad
y de la medicina. Generalmente
era representada como una mujer
anciana con muchos simbolos de
muerte en su atuendo. Otras veces
es representada como una mujer
joven sujetando a un conejo.

.

57,

" Pegaaqui

Kukulkin
Dios del viento

Algunos estudiosos creen que
Kukulkdn es la version maya
del dios Quetzalcéatl de los
aztecas. Tiene forma de serpiente
emplumada imponente y es
considerado dios de distintos
elementos naturales, del cielo,
del trueno y de la atmoésfera en su

totalidad. 58
A\ 4

Figura 45. Uso de la tipografia en la informacidon de cada estampa.
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En cuando a la tipografia Segoe Print, se utilizd para la carta en la que esta dirigida

a los nifios, por su acomodo de letras de forma divertida, adecuado para sus edades.

Estimados ninosty ninas

Figura 46. Uso de la tipografia en la carta. Tesista, 2015.
Por lo ultimo, la fuente Bernard MT Condensed se utiliz6 para los temas que divide

histéricamente las estampas, por su elegancia que resalta la importancia de cada tema.

Flora y launa de Yucatan Desarrollo de la civilizacion maya

Toguaar

~ sunque también 2 encuentia en
| peligr de extingéa, Los machos
 pesandeS0a 110kilos ylas hembeas
© de 35390, Pueden ser nte

590,
~ negros, laneoz omandhadoz.

Mésico impoctando o drea

Figura 47. Colocacion de la fuente en los titulos. Tesista, 2015.
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Impresion

Como material indispensable para la elaboracion del album y las estampas se ha
contemplado de entre varios tipos de papel, uno en especifico como es el papel de bond de
80 gramos para utilizarse en las paginas interiores debido a su maleabilidad y
compatibilidad con el pegamento que se le aplique a las estampas, y de igual forma se
penso en el papel couché para la portada y contraportada como medio de proteccién para
las paginas interiores; y ademas ambos papeles se consideran como econémicos para lograr
tener el tiraje de los 2000 ejemplares necesarios, y como un medio de reproduccion
igualmente accesible y econdémico se eligié la impresion en offset, porque es una técnica de
impresion comun y de mayor consumo en el &mbito del disefio editorial y mayormente para
producir cantidades de gran volumen, sin embargo, al existir varias imprentas en la ciudad
de Mérida, se asigno en cuanto a la relacion de ‘costo en produccion’ a la imprenta
Unicornio por ser de confianza para la empresa que ha desarrollado el proyecto.

Discusion

Para persevar la cultura maya en nuestra region y se logre expandir tanto nacional
como internacional, se necesita ensefiar a los nifios de edad temprana, se deberia crear un
libro de ilustraciones con textos breves, una historieta, o un libro para colorear. Pero como
habia mencionado en los capitulos anteriores, la falta de apoyo econdémico no se ha
realizado ese tipo de informacion, por ejemplo en Yucatan solo existe una historieta
titulado ‘La saga de Popol Vuh’, el cual contiene buenas ilustraciones y buen contexto de la
cultura maya, pero como solo se entregaba a los que asistian a la Fundacion Dondé, no
hubo mayor difusion. Aparte de esa historieta, no se ha encontrado otras similares que sean
independientes y puedan difundir. La libreria Dante invirtio en 2 libros que lograron buena

difusion llamados ‘Mitologia maya’ que se trata de seres mitologicos que describen las
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creencias mayas y ‘El gran libro de las leyendas mayas’ que contienen historias de los
seres. Cada uno tiene ilustraciones con descripciones de menor contenido, destaca
visualmente, el Gltimo que tiene ilustraciones coloridas y Ilamativas para los nifios.
Aunque se relacionen con la cultura maya, no tiene informacion suficiente, ya que no trae
tradiciones o costumbres, pero seria un acercamiento al interes en los nifios.

Albert Kapr comenta el formato apropiado de una revista que seria 21 x 24 cm 6 24
x 27cm, pero no fue adecuado para el album, ya que por la cantidad de estampas y la
informacion no encajarian. Por eso, se optd por las medidas propias de 21.3 cm de ancho y
28 cm de altura, debido a que el tamafio influye para la estructura y el contenido de las
estampas y por las proporciones ha de ser accesible y maniobrable para los nifios.

De la misma manera que Chris Patmore comenta en su libro que una ilustracion
deberia tener el nivel mayor de detalle para atraer atencién, pero al analizarlo, se percat6
que cada ilustracion no requiere el alto nivel de detalle, sino la cuestion del proyecto es
destacar el contenido en ciertas escenas 0 momentos importantes de la cultura maya; tal
como la tradicion, el tipo de vestimenta, el nivel jerarquico, entre otros elementos a plasmar
que fueron obtenidos durante la investigacion.

Conclusion

Como conclusién, se analizara el objetivo general que fue elaborar un album infantil
con ilustraciones para la difusion de la cultura maya en los nifios de Mérida, Yucatan. El
método utilizado resulto ser con base al ‘Disefio Editorial. Periddicos y revistas’ de
Yolanda Zapaterra, en complemento con el libro ‘Disefio de personajes. COmo crear
personajes fantasticos para comics, videojuegos y novelas graficas’ de Chris Patmore, cuyo
resultado final fue satisfactorio con el album de 54 paginas con actividades y 200 estampas

que contienen ilustraciones de la cultura maya.
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Analizaremos los siguientes objetivos particulares para concluir esta seccion:

Para el primer objetivo particular, ‘establecer un estilo visual que refleje la cultura
maya’ se puede concluir que contiene un buen reforzamiento visual en cuanto a la
estructura, ya que por medio de la reinterpretacion de varios elementos simbolicos de la
cultura maya se logra transmitir el estilo visual, como por ejemplo: las plecas que simulan
ser estelas mayas, la portada y las paginas interiores del libro son reinterpretacion de un
cbdice antiguo y las estampas que son referencia a los glifos que narra la historia.

Segundo objetivo particular, ‘desarrollo de graficos que generen interés en los
lectores’ se crearon personajes auténticos divertidos, carismaticos complementando con sus
vestuarios llamativos con colores tomados de la vestimenta tradicional de la cultura maya,
para complementar se interpretaron elementos, como el entierro del pib, o el hetzmek,
donde muestra de manera clara y precisa las tradiciones de la cultura maya. Las zonas
arqueoldgicas también se han creado unas ilustraciones simples pero interpretativas
respetando las caracteristicas destacadas de cada edificio.

Por lo dltimo, el tercer objetivo particular, ‘la elaboracion del disefio editorial para
el album con estampas’, cuyo éxito fue gracias a las metodologia de Yolanda Zapaterra, la
cual ayudo mucho a elaborar los pasos del proceso del album, llegando a un resultado
atractivo para los nifios y posiblemente adultos también, el cual por su tamafio y resistencia
logrd ser atil como material didactico, la idea de incluir actividades aportd6 mucho para los
nifios que a su edad son creativos y con ganas de jugar, logrando interactuar con el album.,
mismo que puede ser utilizado como fuente de informacion.

Como conclusién final, el album con estampas fue un éxito, ya que los nifios se

vieron emocionados y no dudaron en relacionar la estampa con el nimero correspondiente,
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después de leer la informacion consecutiva de cada imagen desperto el interés para
aprender mas de la cultura maya.

La razon por el cual se enfoco en los nifios como meta, es porque a su edad son
facilmente influenciados por su rapido aprendizaje, por lo tanto al transmitir la cultura
maya se influirdn de manera positiva, reforzando asi los conocimientos. Eso ayudaria a
conservar nuestra cultura, sin ser minimizada por las influencias extranjeras.

El libro album es un modelo de aprendizaje para los nifios como material didactico,
que logra transmitir la cultura maya, para ayudar a la preservacion de nuestras tradiciones y
costumbres, con la ayuda de la ilustracién, siendo la combinacidn una herramienta poderosa
que logra impactar a los nifios de esa edad, para lograr despertar el interés en aprender
nuevas cosas sobre nuestras tradiciones. El juego es una actividad mental y fisica esencial
que favorece el desarrollo del nifio de forma integral y armoniosa.

Recomendaciones

La cultura maya busca mejorar su difusion mediante nuevas tendencias digitales y
de esparcimiento, una de las opciones posibles es la propuesta de material didactico donde
presenta la mejor estructura posible. Dentro de este grupo podemos encontrar el album con
estampas, debido a que la informacion presentada es concisa y atractiva para el lector, lo
cual representa una propuesta de interés para asegurar la compresion y el aprendizaje de los
nifos.

Un comic donde cuente la cultura maya desde sus origenes hasta sus rasgos en la
vida cotidiana es también una forma de difundir su cultura, pero por falta de apoyo
economico y el menor interés en produccion, no logra cumplir la meta.

Otros medios que pueden ayudar a la mayor difusion posible serian los libros con

ilustraciones modernas, intentando tener el menor texto informativo posible, como los
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libros existentes titulados “Mitologia Maya”y “El gran libro de las Leyendas mayas ”,

donde cuentan las leyendas mayas por medio de imagenes, aunque no cuente con la historia

de la cultura, sino como una extension.

aya

Serprienies,. (ipantes

are
.....

=z llustraciones de
Jizn Ramon Chan Aharedo

Figura 48. ‘Mitologia Maya’, de la editorial Dante, 2011.
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Figura 49. “El Gran Libro de las Leyendas Mayas ", de la editorial Dante, s/f.

De la misma manera si hablamos de lo digital, la caricatura o documental también
son buenas opciones para difundir la cultura maya a nivel regional, un ejemplo es la serie
animada titulada “la Gruta del Alux”, el cual se trata de aventuras e historias de un alux y

sus amigos, representando la serie yucateca un éxito.
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Figura 50. La gruta del alux, de Sergio Neri, s/f.
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APENDICE A
Album con estampas

En los apéndices se muestra el resultado final del album en dos partes, una con

estampas y otra sin estampas, por el texto informativo dentro de cada estampa.
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Oasisamérica

América
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Puntos cardinales
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Oiros Srupos mesoamericanos Olros grupos mesoamericanos

Zapotecas Purépechas Huastecos

Mixtecas Mezcalas
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Flora y fauna de Yucatin

Fauna yucateca Flora yucateca

P

Tasistal
Duna Costera

Selva Baja
Sabana
Venado Cola
Faisan
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Flora y fauna de Yucatan

Armadillo

Pajaro Thé

(iudades mayas

Templo de
los Guerreros

[LEVETEL]

Cenote Sagrado

Ek-Balam

Preclasico
(2500 a.C. - 200 d.C.)

Posclasico

(900 d.C - 1521 d.C.)

Piramide de
Kinich-Kakmo

Piramide del
Adivino

Clasico
(200 d.C - 900 d.C.
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(iudades mayas (indades mayas

Arco del Triunfo
Dzibilchaltan
Xcambo

John Lioyd Stephens,
descubridor de ruinas mayas
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1a arqueologia y el rescate del pasado

Espeleologia

Chaak
Dios de la lluvia

Ceramica en
restauracion
Utensilios

Dintel de Itzamna Yuum Kaax
Dzibilchaltin - = — Senor del cielo Sefior del maiz

Piramide en
restauracion
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Dioses, Creencias y cosmovision Dioses, creencias y cosmovision

Ixchel Kukulkan

Diosa de la luna Dios del viento Chilam Balam

Tzolkin LEE]Y Sacrificios en Sacrificios
Calendario Sagrado Calendario Civil templos religiosos en cenotes

Desviacion de Organizacion social

los ojos Ritos funerarios

Piramide de
estratificacion
social

Deformacion
del craneo

Sacerdote
Juego de Pelota gobernador

Zona de
juego de pelota
&

n
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Organizacion social Organizacion social

Sacerdote regular Nobleza Campesino Guerrero

Vesiimenias y accesorios

Esclavo Calzén pati Aretes de piedra

Vestimentas y accesorios Agricultura Illﬂ}'ﬂl

Aretes de coll Maiz
hueso de pescado gaaran Xmehenal

Agriculiura maya

Perforaciones El cacao
Xnuknal

Maiz

86



Agricultura maya Codices mayas

Cadice de Codice de

Frijol o

WaEaD
Codices mayas jAlina fu capacidad de observacion y encuentra las 20
diferencias!

Cédice de Cadice de
Dresde Madrid
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Conguista y época colonial

Descubrimiento El encuentro
de dos culturas

Auto de fé

Ciudad de Théo i io
Evangelizacion de Mani

Conquisia y época colonial Congquisia y época colonial

Nachi Cocom Cadetral de San Iglesia de

£ . Tidef , Mérid:
Principe maya bl Tercera Orden

. =
/ PoL | Pl |

Convento de San
Antonio de Padua,
Jacinto Canek

Cadetral de Nusstra
Sediora de la Purisima
Concepcion, Gampache
Campeche

Simbolo Pop /
Iglesia de
Tercera Orden
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Los mayas en la época colonial Los mayas a fines del siglo XIX y principios del XX

Enfrentamiento

La cruz parlante 3
con los blances P Henequén

|

Los lideres
R

@ 0
aw
oo
£d
9 E
25
3
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= 0
£
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Venta de mayas Cultivo de Henequén Henequén
a Cuba henequén Sisal Chelem
.

- |

Chan Santa Cruz

Sabemos que algunas veces nos inspiramos para combinar colores y expre-
sar nuestra alegria dibujando. Este espacio es para que (e des vuelo como
mas fe gusta. ;A dibujar a Ixchel, diosa de la luna!

Los mayas a Iines del siglo XIX y principios del XX

Fibra de
henequén

Truck de hacienda
henequenera

Castigos en las

Billetes de haciendas Haciaadne Defensor de los mayas.

henequeneras Hearatisors Felipe Carrillo Puerto

.
; —~
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Mesiizaje culiural

Trova yucateca

Mestizaje culiural

Mapa Cultural

Vaqueria yucateca

Bailes regionales
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yucateco
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Vilalidad de 1a culiura maya Vitalidad de Ia culfura maya

Casa maya

Ceremonia de
Hetzlu’'um

Hetzmek Papadzules Panuchos

Nuesiras iradiciones

Ceremonia Tumba, roza y

Cha’ach’ak quema Mazorca
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Nuesiras (radiciones

= Alimento de
Granos de maiz

Troje interior

81, asi somos los yucatecos

Tinjoroch iBomba!

animales

Troje al
aire libre

Tortilla

Pueblo yucateco

Nuestras fradiciones

Hoja de platano

Partes de
kimbomba

Juguemos

Kimbomba kimbomba

|

A

Los mayas y el Yucatan de hoy

Xtabay y el
arbol de la ceiba

Altar del

Hanal Pixan dia de muertos

Los dulces del
dia de muertos

P
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Yocabulatrio maya

Sustantivos Verbos en presente Animales

r

Listado de Listado de
colores 1 colores 2

Leyendas mayas

Aluxes Tunkurucha

Way Chivo

Vocabulario maya

Pronombres

Serpiente Tsukan personales

Vocabulario maya

Frases comunes 1 Frases comunes 2

Comal y fogon
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Un cazador dormilén

En una ocasion yo también fui al monte, a la caceria de venado
con mis coterraneos. Cuando llegamos se comenzo a pensar
en la manera de cémo hacer la distribucion para ver quiénes
iban a quedarse al acecho y quiénes iban a ir a la batida. A mi
me toct permanecer ahi entre los del acecho. Chenkah / Jicara Chultan
Habia transcurrido mucho tiempao desde que se fueron los ce Pozo comunitario

la batida y como no escuchaba nada, busque la sombra de
un drbol y me fuia sentar debajo, mientras esperaba oir los
ruidos y los gritos que se hacen en estos casos. En eso me
entrd sueiio y me quede dormido. Cuando de pronto abri
los ojos, me asombré al ver pasar como a
unos veinte metros enfrente de mia un
enorme animal. Esa vez tuve
ganas de dispararle, pero me
acordé por suerte de lo
que se decia al respecto:
‘el dia que
veas €sa 1 - =
cnorme Cuidemos nuestro Yncatan
S?IPIED‘E con
crines, no le vayas
a hacer dafio, porque
es la duena de los
cenotes.”

No se que pasd ese
dia, me quité del
monte sin esperara
cazar el venado,
hasta ahora no estoy
tranquilo pensando
enlo que vi.

Rejollada
Flamencos

‘Tec Chi, Andrés. Cuentos sobre 1as aparicianes en el Maysb.

Mérida, Yucatin, México; intituto Naclonal Indigentsta. s/f

48

(uidemos nuesiro Yucatan

Encuentra las 24 palabras para compleiar la mision

Manglares
Incendio de los
montes
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Cenote
contaminado

MIXTECAS 1. DZIBILCHALTUN
ZAPOTECAS 12, JAGUAR 17  XCAMBO
TASISTAL 13. ARMADILLO 18. TULUM
SABANA 14. CHICHEN 19. CHAAK

. VENADO 15. CENOTES 20. ESPELEOLOGIA

Abeja melipona
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Lugares para divertirse y illll'ellﬂl!l'.

Lugares para diveriirse y aprender
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APENDICE B

Album sin estampas
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Mision UADY

Este  albumn fule
elaboradol para que
e[ ctel diviertas
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Estimados niios y ninas




Localizacion geografica y euliural

América

Continente que ha albergado
culturas de distinto tipo, fue fa

cuna de grandes civilizaciones

que s2 adaptaron al gran numero
de ecosistemas. Incas, Aztecas,
Chichimecas. Olmecas, Mayas. etc.
Son solo algunos de los grupos
Indigenas que se desarrollaron en
lamasa continental americana.

Oasisamérica

ra cutural precolombing que sbarcd descde
=l taritorio e Utshen Estacks Unidos hastasl
sur e Chihuahua en Mesico y desde s costs
e Sonor hasta elvalle del Rio Bravo Algunos
arupss de esta zoma fueron los Anasazi los
Hohokam y los Mogollén. Practicaron la
agricuitura pars per fas condicionss dridas del
SUgl0 58 visron en la necesidad de tambien
23 ¢ 13 rcoleccion ok frums.

3

Aridoamérica

Seccin norte de lo que actualmente
s México y seccién sur, noftey oaste
de lo que actualmente es Estados
Unidos. Por las condiciones dridas de
su suelo, Aridoamérica albergé grupos

nomadas, cazadores y recolectores
que sollan ir de lugar en lugar ante
la dificuitad de establacer practicas
agricolas, 2

Mesoamérica

Mawo tenritorial ¥ cultural que ccuph parts.
e Mk, Salvador, Guatemaly y Hondurss,
Fue s zona en b que se desarollaion les
chvilizacionss mas avanzacks y poderosas de
la dpoca prehispinica, lgar de asiento de
los Aztecas, Dlmecas, Mayss &ntre ctms. Con
 suelos generalments fértles, s desancllaron
practicas comerciaks 3l como tambin
conocimientos astroldgicos y matematicos

4

Ofros Srupos mesoamericanos

Olmecas

Olmecaso'gente del pals del hule?

“se instalaron en el territorio dal

actual estado de Veracruz y oeste
de Tabasco hacia el ano 1500a.C.
Considerados los primeros en craar
una civilizacion mesoamericana.

9

Mixtecas

| Grupocultural quaocups partesde
| los actuales estados de Guerrero,
Puebla y Oaxaca. 5 cuentan con
noticias de su desancllo en los

asentamientos de Yucuita y Monte -
Teotihuacan y Mont= |

Alban, alcanzando el esplendor e
el posclasico.

Zapotecas |

Sugblo mesoamericana estable-
cido desda el primer milenio aC.
en la sierra, valle central ¥ en la
sarte del istmo de Tehuantepec.
en Ia actualidad el estado de
Oaxaca. Alcanzaron su mayor
esplendor entre 105 afios 200 aC.
14750d.C |

1 0

Mezcalas

re el afo 200 aC. y &l 1000
d.C. Sus asentamientos abarcaron
- aproximadamente el actual estada
e Guerrero entre los periodos
srecldsico y clasico. £ sitio mas
antiguo de la cultura mezeala
125 “La organera-xochipala’ en la
Riviera del rlo mezcala.

1z

Area Maya

La region en la que se desarrolle
la civilizacion maya abarcs o

|actuales estados de Yucatdn,

Campeche, Quintana Roo, Tabasco |

| v la mitad oriental de Chiapas, en |

la Repiblica Mexicana; ademds de |

| Guatemala, Belice, El Salvador yla

seccién occidental de Honduras.

5

Mapa de cludades mayas enla
Peninsula de Yucatin
Existen distintos asentamientos en |
la Peninsula de Yucatan y cada una
enciena cancteristicas propias. 1a|
tuta Puu al sur del estado de Yucatan |

 abarca Labna, Umaly Kabah mientras |
| quealests existenlos restosdel puerta |

maya de Tultim. Algunes fungienda |

| como centros ceremoniales otros

coma asentamisntos pablacanales

| ypeliticos. -

S

 puntos cardinales de la tiarr en

Puntos cardinales e los mayas

A través de la observacion del
cielo, los mayas disenaron una
cosmovisien  que  dividia o

ol siguiente orden: Norte-Xaman,
Este-Kin, Oeste-Ochkin, Sur-Kan
Kin.

0Oiros Srupos mesoamericanos

Attecas

{Esta es Tenochtitanl Cludad
principal de los aztecas, poderoso
grupo cultural cuyo asiento fus el
centro de Méco, Su lengua fus
el nadhuatl y sometieron a otros
grupos indigenas del altiplane

central.
8

Olros Srupos mesoamericanos

Purépechas

Pusblo  mesoamericano  cuya

| cludad principal fue Tzintzuntzan, |

su temitorio abarcaba el sur del|
sstado de Guanajuato, todo

| Michoacan y la parte norte del |

actual estado deGuerrero. Durante
los siglos XV y XW resistizron al |
dominio mexica. |

Mayas

 Abarcaron desde Centioamérica hasta

Ia Peninsula de Yucatin. En todo sste
territoio se encuentan mis de 44
dislectcs derivados de |a lengua maya.
Sus ssentamisntos mis antigucs se
encusnman en Centroamérica pero
muchos otros han sido encontrados
en la Peninsula de Yueatan tales como
Chichéntz y Lmal.

Huastecos

No se pusde hablar de un solo |
a1upo huasteco sino mas bien de
una regién huasteca conformada

Foi Topahibas, Otk ]
Totonacos, La regién huasteca
comprendia el territorio norte |
de Veracruz, sur de Tamaulipas y[
partes de San Luis Potost & Hidalgo

Area caltural mesoamericana

Mo salo fue un temitorio dsterminada
sino tambien el lugar en =l que s
desanallaron  las - familias. lingiisticas:
otomangusana,  mayancs,  mire-
zoqueana, totonaca y uto-azteca. Estas
Familias tuvieron su expresian en varias
culturas tales como |a mexica, I3 maya, b
teotihuacana, la zpoteca s mixtec la
olmecay a tarasca.

16

Localizacién geografica y culiural
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Fauna yucateca

El clima calida y las lluvias en verano
hacen que Yucatan sea una region

que alberga una infinidad de formas |

de vida. Por ejempla, se tienen
registradas 457 especies de peces ¥

543 de aves a esto se suma una rica

* diversidad de mamiferos tales cama
ol venado cola blanca ¢l pecar. =l
Jaguar. el flamenco asi como también
veptiles tales como la boa constrictor
yla serpient= de cascabel 17

Flora y fauna de Yucatan

Flora yucateca

Hay alrededor de 1402 espacies
de plantas. entre las  mds|
eprasentativas e encuentra la
ceiba, el guano decosta latecoma
amailla ¥ Ia caba. Por supusto |
“ambién existen sembrados cuyes

frutos son de alto valor comestible

tales como el mamay, &l platana, sl
mangay el aguacate. |

18

Selva Baja Caducifolia

Es un tipo de selva baja espinosa
que se distribuye en la parte
noroeste del estado abarcando
varias zonas costeras. Se desarrolla
en superficies rocosas en forma
de laja por o que es de extrema
resistencia y aricez.

19

Flora y fauna de Yucatan

Armadillo

Su nombre  dentfica s
Dasypusnovemeinctus. El cuerpa es tasca
y bastante robusto con un esquelsto
muy fusrte; &ste tisne de 2 a 4 vértebras
saldadas entre si n la ragidn cenvcal y
de 8 a 13 n la regién sacra, Los dedos
e sirven para exzavar la tierra tanto para
buscar alimento coma para construir
madrigueras.

25

Pijaro Tho

Su nombre  dentfica
| Eumomotasupercillosa, habita |
‘desde la Peninsula de Yucatdn
hasta Costa Rica. Es del tamano
del punio de un adulto y cuenta
' con una raya azul palido sobre el
| ojo asemejando un antifaz. En la
| garganta tiene una marca vertical
| negra, las plumas son de mior
azul -

27

sten diversas teorlas sobre
(£6mo los mayas y otros grupos

Se encuentra en el suroeste de
Campeche yen el extrama suresta
de Quintana Roo, en amkbas zonas
se pudo haber tratado de sabana
introducida por la mane humana.

20

Jaguar

Es el felino més arande de América.
aunque también se encuzntra en
peligro de extincion. Los machos
pesandz50a | 10kilosylashembras
de 35 a 00, Puaden ser totalmente
negros, blancos o manchados.

26

Desarrollo de la civilizacion maya

Los origenes

tierras del continente americano.

‘encuentra fa dal estrecho de
eiing que duiante la ditimg

“de hizlo posibilitando el transito

Tescamericanos  ocuparon  las

e las mds aceptadas se

glaciacion se encontraba cubierta

de grupos humanos.

| guereros que serfa fiel reflejo

 varias olas migratorias se dieron,

Tasistal

Es un tipo de vegetaddn baja
altamente poblada de herbaceas
que cubre casitotalmente el suzlo
Eltasistales minorfaen a Peninsula
de Yucatan. En la imagan aparece
la Acoelorraphenrightii, principal
plantacomponente del tasistal.

21

Venado Cola Blanca

En maya & “Cei” prnuncisd Kehy su
wombre cientifico 25 Odoaieusvigaianus
yuatanensis Secdivideen casi 38subspecies.
Los adultos iden entre sy 114 am. Bl color
general es pardo rojizn o pard grisaces, b
garganta tisne un drea blanquecina y a cols
25 parda per aniba perc muy blnca abajo.
Los machos cusntan con astas n fa cabeza

23

Preclisico
(2500a.C.al 200 d.C.)
Periodo  de  asentamiento y |

de los grupo:

Durante  est:

stapa los mayas desarrollaron |
su agricultura al tiempo g

reforzaban el culto a dioses. |

Empezaton a darse pequefias

| construcciones habitacionales con |
| organizaciones sociales

simples.

Posclisico
(9004.C. al 15204.C.)
Periodo de racomposicion, surge
una nueva clase social la de los

del gran valor que adquirieron
las guerras. En el posclisica

provocando la Influencia  de|
alementos culturales del centro de |

| México impactando el drea maya.

3 1

Flora y fauna de Yucaldn

Duna Costera

S extiende por las ragiones cercanas
a las costas de toda Ia Paninsula de
Yucatin la duna costera incluye
manglares y marismas asi coma
también una colecein de especies
que solo pueden vivir en este tipa
de ambiertte. Los patenes o lugares
en donde florecen ojos de agua
también son comunes al interior de
las regiones comprendidas por

Ia duna costera. 22

Falsin

Su nombre  cientifico
Phasianuscholchicus, g5
especie da ave galliforme. Tienen
cola larga. la hembra es marran
conestrias muy oscuras y el macho
tiene &l cuerpo cobrizo y el cusllo
parpura verdoso.

‘24

. queinician eldominio dz ctrosgrupes.

Clasico
(200d.C. al 900d.C.)
Epoca teocrdtica, es decin de
dominio por parte de los sacerdotes
que administraban el cubto 3 las
diinidadles. Desarrollo de ciudades

€n el 3rea maya, los asentamientos del
centroy sur colapsan hadia =l afio 500
d.C. trasladandose el dominio al norts
dela Peninsula de Yucatin enla zana
Puucdeminada por Uxmal. e,

(ludades mayas

Castillo de Chichén Itzi

Chichén 1tzé tbosa de pazo de los Itzs)
comespands a la gpoca del posdisica.
Tizne com principal deidad a Kukulkan
o =l dios serpiente Quetzacoat! can lo

 cual s= denota una dara influsncia de la
cultura tolteca. Desde el afo 99 al 1500
 fu= |a ciudad mas poderosa de la parte

norte de |3 Paninzula de Vucatin.

32
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(iudades mayas

Templo de los Guerreros

Fue construick 2n o pos isico n el ano 1,200
diC. Mide 40 metros de lado. & 1 sntrads hay
dos pilares en forma de serpiente, al interior
esite un ahar sodenido por guras humanas
en forma de atlantes, Los muros cuentan
con grabacos de Chaac y Kukulkin aungue
muchas pinturas que rzpresentaban akieas,
agricuhones y quattstos se han perdido por ol
tiempo y la accion humana,

33

Mayapin
Su etapa de esplendor, cuando
llegé a albergar a més de 12,000
habitantes, se dio en el periodo
posclasica manteniendo  gran
semejanza en la arquitactura con
la ciudad de Chichén & incluso con
el sitio arqueslégico costero de
Tulum. Posee un pequena cenote
entre el “templo del canote”

¥ la"sala de los mascarones’ | 35

(iudades mayas

Arco del triunfo

Se encuentra en Kabah cerca del
centro de la dudad y marca el
nicio o final del sac-beh (camino)
que llevaba a Nohpat y Uxmmal.

41

Casa delas 7 Mutiecas

Debe su nombre a que en ella
fueron encontradas 7 figurillas. Al
amanecarlaluzdelsolse introduce
en la habitacién y 52 proyacta por
o que através de este medio los
mayas calculaban los tiempos de
primavera o da otofio.

43

Cenote Sagrado

Imponente cenote localizado en s rinas
de Chichen Itz4, utiizado no tnicamente
para el abastecimiento de agua sino

Ctmbien para efectuar  sacifios
* humanes. Tizne 80 metros de diametro

v la masima profundidad del cencts es

' de 13.50 metros. Uno de los primeros

exploradares que intentd estudiarlo fus el

34

 francés Désiré Chamay en 1882,

Ek-Balam
Susxistencia, desarrolla y abandana s
dio entre el ano 300 a.C. hasta el inicio
de la epoca colonial en el siglo X4,
La maycrfa de sus edficios datan del

riodo clasic, su verdadero nombre
fute Talol, fundada por el principe Ek-
Balam (jagusr negro) Cusnta con
varios Saché jeamines blancos) que la
comectan con las ruinas d Chichen kza

yCoba,
36

Dzibilchaltan
S nombre sionifica “donds hay
escituras sobre piedras planast Su
templa més importante es &l Templo
dle las Siets Muriecas. En =l equinoccio
de primavera, ¢l sol se levanta de
moda que brills directaments desds
o parte posteriar de la pusrta del
templo dando un reflaja peculiar 3
quisnes observan desde | puerta

delantera.
42

Cenote Xlacah

Significa “pueblo vigjo® y es uno
de los mas grandes y profundos
deYucatan, De él s2 han rescatado
diversas vasijas y sus aguas estin
cubiertas de lirios.

44

Plramide de Kinich-Kakma
Kinich-Kakmé “el guacamayo de
fuego con fostra solar Situada en
Izamal en la calle 28 por 25 y 22
al norte de la plaza principal. Fue
construido entre los afos 250 y
600 dC, durante el periodo Cldsico
Temprano. En esta piramide. de 35
metros de altura, se adoraba al dios
del sol, Kinich. /

37

Pirimide del adivin
También llamada del hechicero o del
enano. Su nombre viens dzla antigua
leyenda maya sequn I cual un nano
aposta con el entonces gobernador de
Uxmal para probar que podia construir
&l edificio mas alto del mundo en una
sola noche a cambio de tomar su
puesto como gabernador. logro que
evidentementa obtuvo.

29

Xeambd

Se encuentra en fa jurisdiccion del
municipio de Dzemul se encuentra
230l 2 km de la costa norte de la
peninsula de Yucatin y ss cree que
fundions a mansra de aduana de los
productes provenientas del mar. Por
ubicarse en s cinaga ss cree que fus
ura ciudad importants enla produccién
de sal. El principal basamento es =|

Templo de la Cruz
45

Joha Lloyd stephens,
descubridor de rulnas mayas

Viajero  norteamericano  quien
junto a Fredeiick Cathenwood
exploraron & fondo en 1841
las ruinas de Usmal, Mayapan,
Lhichén Itza, lulum, entre muchas
otras que aln  permanecen
cubiertas por la selva yucateca.

47

Uxmal

Su nombre original es Oxmal, significa |

“la tras veces edificada’ Las primeras
referencias de Uxmal son del periodo
clasico, se ubica en la ruta Puuc al

norte de la Peninsula de Yucatan. Sus

* edificios son de estilo Puug, con muros
 bajos lisos sobire Ios que se abren frisos
' muy adornados a semejanza de las
cabahas tipicas mayas. p
38

Kabah

Su Nomkes significa ‘el seier de la mana |
fuerte y poderosa” Tiene una extensisn
de 12 kilometros auadrades aunque s= -

 sabe que hay monticulos por afusra de

esta area. La inexistencia de fuentes de -

agua naturales obligaba a la utilizacién de
chultunes. Poses una rica omamentadan

de mascaronas en el edificio dencminade -

| CadzPoop. 2l mas sobresalisnts de Usmal.

40

(indades mayas

(indades mayas

Tilum

significa “dudad amurallada®; sin
embargo, su_nombre original fue
Zamnd que sinifica “amanecer” La
mayor parte de sus edificios datan
del posclasico y se desempend como
un punto de comercio. € principal
adificio llamado "I Castillo” fungia a
manera de faro y servia de gulaa las
embarcacions.

46

1a arqueologia y el rescate del pasado

Trabajo de prospeccion

los arquéologos  usan  uma
infinidad de materiales y t&cnicas
para recuperar el pasado de la
civilizacion maya. Cualquier detalle
como huellas, utensilios, cenizas
¥ la localizacién de las ruinas son
altamenta valiosos para reconstruir
Ia historia.

48
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La arqueologia y el rescate del pasado 1a arqueologia y el rescale del pasado

[Dioses, creencias y cosmovision

Espeleologia

Definida como la  exploracion
cientifica de cenotes, esta

actividad nos hadado nteresantes |
descubrimientos devasijas. huesos |

y otros materiales relacionados
a las pricticas religiosas de los
mayas y en concreto de los
sacrificios realizados.

49

Dintel Dzibilchaltan

Ejemplo de dintsl de Dabikchattin,

Los dinteles eran madercs (aunque |
tamtién podian ser en pedra) tallados |

on motivos (eligisns y  politios.
Gerenalments  aponan  iformacion |
sobre finajes rsinantes, sobre todo |

. sin embargo,

Chichen hza y oties centos gl nore de

1 Peninsula.
51

Dioses, creencias y cosmovision

Ixchel
Diosadela lum

Tambidnseleconsiderabadiosadel |
parto, del suicidio, de Ia fertilidad
y de la medicina. Generalments
era representada como una mujer
anciana can muchos simbolos de

muerta en su atuendo. Otras vaces

&5 representada come una mujer
joven sujétando a un conejo.

57

Tsolkin
Calendario sagrado

Es un ciclo sagrado de 260 dias
divididos en veinte trecenas. €5 un |
«alendario tridimensional, basado
en &l sol, la luna y la estralla Sirio,
por 1o que es mas exacto que el
calendario gregoriano.

59

Cerimica en Restauracion

A través de Ia reconstruccion de la
cerdmica no sola se logra restaurar
&l objeto (vasijas, vasos, recipientas,
comales) sino también acceder a
1as inscripciones que generalmente
llzvan, de tal farma que su contenido
puede tener informacién sobre
linajes y vida cotidiana.

50

Pirimide en Restauracién

Muchas ruinas han side descubisrtas y
se encuentran abiertas 3l poblicn, sin
embarge, existen muchas otras que ain
estan cublertas por ha seha esperando
a que el hombre pueda descubrir su
valor histérico. Inclusa las ruinas ya
encontradas como Mayapdn y Usmal
aun tienen manticulos sin restaurar cuya
bsarvacién nos da una ideads |o grands
de estas ciudades.

52

Kukulkin
Dios del viento
Algunos estudiosos creen que

Cukulkin es la wversidn maya
del dios Quetzalcdat! de los

 aztecas. Tiene forma de serpiente

emplumada imponents y &5
considerado dios de distintos

~elementos naturales, del cielo,

deltrueno y de la atmdsfera en su

*otalidad p
58

Haab
Calendario civil
Muchas fechas eran calculadas

“con ese calendario, tiempos de

guera, tiempos de cultivo, de

- cosecha, Este calendario se basaba

en el ddo del sol de 365 dias, se

divide en 18 perfodos de 20 dias
~cada uno mids un ciclo de 5 dias

tilizado para la *purfficacién’

60

Utensilios

Adomes  de  obsidiana, vasijas.
hemamientas para labrar la tierra,
utensilios para construir adificios,
arstes y hasta jugustes han sido
encontrados en toda el drea maya
como evidencia de la existencia de

artes refinados en la cultura maya

53

Itzamnd
Seitor del clelo

Era dios del cielo, de la noche y |

| del dia, entendidos como ciclos

del dia Solla ser reprasentado
omo un anciano sin_ dientss.
considerandolo al mismo tiempo
como un sacerdote maya por ko
que también s2 le atribuia el ser
dios de a escritura

55

Popol Vuh

Esciito elaborado por los mayas |
quichés de las tierras attas de

| Guatemala que guarda valiosa

informacion sobre  cosmologia, |
cosmagonla v religion, contiena
mis de 0000 versos,

61

Sacrificios en templos religiosos

Eran realizados por los sacerdotes |
mayas yen la mayorfa de los casos |
consistlan en | extraccian del
carazon de la victima para darlo
come ofrenda a los dioses, junto |
conla sangre.

63

Chaok
Dios dela lhuvia

Es el mas representado en los
codices mayas. Tiene forma de
. hombre con larga nariz y colmillos
que salen de su boca. Presente en
practicamente todas Ias ruinas de
Ia parte norte de la Peninsula de
Yucatan,

Yuum Kaax
Seftor del maiz

Dios del mafz y de la agricultura.

Efa rapresentado como un joven
conunamazoica en la cabeza muy

deformada. Este dios dependa de

Chaac coma dios de a lluvia.

56

Chilam Balam

Adivinos  indigenas  con

| conocimiento  sobre  creencias

religiosas ¥ astrclogicas.  Sus
escritos pasaron a la historia por |

| ser identificados de acuerdo al
 pueblo en el que eran creados,

ejemplo: Chilam Balam de Man,

- Chilam Balam de Tizimin, Chilam

Balam de Chumayel.

62

Sacrificios en cenotes

A través de los hallazgos
espeleologicos en los cenotes

se ha comprobado que o solo |

eran sacrificados  adultos  sino
también nifos. El  sacrificio
venla acompanado de ofrendas
materiales tales como vasijas ¥

 utensilios.

64

Dioses, creencias y cosmovision
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Defarmacidn del cranen

Los mayas consideraban que la
deformacion en el créneo dotaba
de virtudes a la parsona. Desde los
pocos dias de nacido el nifa era
colocado boca abajo para aplicarle
tablas que presionaban el cranea

hasta deformarlo.

Juego de pelota

Contrario a o que pueda pensarse.
ol Juego de pelota no era un
simple deporte sino un ritual con

‘fines religiosos. Un  sacerdote
fungla como juez mientras que
Ios dos equipos jugaban una
bola de resina a través de golpes
en la cadera B perdedor era
inmediatamente sacrificalo.

67

Organizacion social

Sacerdote regular

Por debajo de los AR Kin May
estabian los Chilames o sacerdotes
regulares que tambidn  eran
médicos v se encontraban mas
&n contacto con las nacesidades
del  pueblo. Estos  tambign
participaban como awiliares en
Ios ritos funerarios y de sacrificio.

73

Artesano

Vasijas, plumas, adomos para Ia |

perforacién, escuttura de gran

variedad, trabajos en relieves

de edificios religiosos. objetos

para el culto y también utensilios |

de la vida cotidiana tales como
vasos y platos. Todo lo anterior,
 ha sido parte de descubrimientos
arquelégicos  que  advierten
* sobre la existencia de artesanos en
1a sociedad maya. 75

Desviacion de los ofos

(2l estrabismo  era altamente

astimado por los mayas
o cual colgaban del cabello
los nifios una peletilla que les
cala sobre 1a frente, esta accion
lamaba la atencion del infante
srovocando que sus ojos, ante el

ara
de

gran numero de repeticiones, se

desviaran,

66

Zonade juego de pelota

Hay zonas de jusgos de pelota par
twodo Mescamérica, contando con
excelentes sjemplcs =n Chichén ltzdy
Ukmal. Consistia=n unazona plana en
cuyas costados selevantaban paredes
con aros de pisdra en los cuales era
preciso hacer pasar la pelota. En la
vision maya, la zona de juege de
pelota era un punto de transicion
entre 3 vida yla muerte.

68

Nobleza

La nobleza como  término
distintivo, recibla &l nombre de
Almehenatob, Generalmente se
“ormaba por hombres que tenian
meritos de guerra; sin embarga,

| conocimiento, 1a capacidad de
escribit y el parentesco tambidn

eran factores decisivos de ascenso

social.

74

Esclavo

3ecibian el nombre da Pentacaiob y
unta con los campesines llevaban

3 carga que implicaba el cultive de
 as milpas y los trabajos forzades. La |

condicion de esdavo se obtenia par

*ser prisionero de gueira, por comster

algun delne o por haber nacido

‘de padies esclves. Usualmente

s eschves eran utilizados para

76

 sacrificios humanes.

Ritos Funerarios

Para los mayas la muerts era
Gnicamente &l inido de una nusva
stapa para el ser. La inhumacidn y la
cremacién eran practicadas. Cuande

- setratabade un entierr, se colocaban

objetos preciados y tties para ls que
a persona muerta pudiese utilizar en
Ia siquiente vida. Entre estos objetos |

- 5= suelen encontrar mascaras en los

rostros de los difuntes.

69

Sacerdote gobernador
Lamado Halach Uinik, contaba
can funcionas polticas aunque |
también religiosas. Era el principal
mismbro de la noblezs indigena,
sindo al mismo tiempo un
cargo hereditario dentro de una
sola familia de padre a hijo y asi
sucesivamente). El dictaba las
Grdenes, recibla tributo y llamaba

| alos quarreros para la batalla,.

71

Campesino
Usmades Ah Chembal Uinicash.
hombres libres y labradores pera |
igualmenta  hombres comunes y

 vilgares, Mo solo se dedicaban al

cultivo de las milpas sino también
ala caza, recoleccion de futos,

" Bendian ributo alos nobles o inclusa |

prestaban su mane de ob en |
construczian de los edificics que hoy

| dia son ruinas de la chilzacién maya.

77

Vesiimenias y accesorios

Calzon Pati

Pataloncillo  corto  wilizado
mayormants por los campesinos
mayas. Su_nombre criginal fue |
"o En la &poca prehispanica
consistia en un atado que en la

| colonia y la época independiente |

fug cambiandy hasta formar una

especie de delantal de algodon

para cubrir las partes bajas de la

persona.
79

Organizacion social

Piramide de estratificacion social

| Lasodiedadmayanoeraigualitaria,

ntaba con jerarquias  que

P
| diferenciaban a sus integrantes e
|incluso contraponiéndolos  uno

con otra.

70

Sumo sacerdote

La casta sacerdotal contabaconun

lugar preferencal en la socledad |

maya. Bl sacerdote supremo e
llamado Ah Kin May o Ahucin
May, quien no solo efectuaba itos

. sino también aconsejaba al Halach |

 Uinik.

72

Organizacion social

Guerrero
La guera entre los mayas fue
importante no solo por cusstionas
de poder sino también para
obtener esclavos que pudiesen

seir en trabajos forzados

‘o incluso para los sactificios.

| El capitin de los guerreros,
 persona honrada y respetada era

denominado Nacom y el resto

| de los guerreros eran llamados

78

* Holcanes.

Aretes de piedra

Aretes de piedra o de dmbar eran

utilizados  tanto por hombres
como mujeres en la época prehis-
 panica. Los mayas adernaban su
| cusrpa con estos articulos agra-
 gando tatuajes a su rostra y prac-
ticando la deformacion créanesana.

80
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Vesiimentas y accesorios Agriculiura l]lﬂ}'ﬂl

Aretes de hueso de pescado

Eran_comunes entre los mayas

prehispanicos. El objetivo del |
arete de hueso de pescado no era

tanto cumplir una funcion estética
sino mas bien producir una herida
cuya sangre fuese destinada al
culto a los dioses

81

Perforaciones

Mo sk se efectuaban perforcionss

pemmanents sine que atavs de b
investigacian se ha comprobada que con
vaiias cusrdss espinarizs se realizaban
parforasiones =n la kngua en la squeda
da sangre. Ls sangee. su podsr magio ¥

 su papel come ofienda, haclan que estas
perforaionss fuersn un vincuks entre los
e y b dinses. En ocasionss cierto

tipe de perforacién podia distinguir s
pasicidn social de la persona.

83

Agricultura maya

Frijol

lequminosa  cultivada ¥
consumida por los mayas de ayer
¥ hoy. En Yucatan se cuenta con
diversas variedades tales como el
Xmejen Xpéeron Tsamabuul y
X¥waachbu/ul. Utilizados nasolo en
quisos regionales sino también en

Ia preparacién de os traicionales

pibes de espel6n.

Codices mayas

Cidicede Dresde

| Consta de varias partes, cada
‘una con su propia facha de
elaboracién; la més reclente data
del afio 1210 d.C. En general este
codice trata de asuntos rituales
¥ adivinatorios, sobre todo con
espelu @ o observacion del
clelo, los movimientos de [a luna y
profecias derivadas de ello.

21

Lollares

Gran nimero de collares han sido

encontrados entre las ruinas y
tumbas de los antiguos mayas.
Muchos de ellos estaban hechos
de materiales que no exstan
.en la Peninsula de Yucatan. Los
arquéologos y estudiosos piensan
‘que el comerdio entre Aztecas
Toltacas y Mayas era latente.

82

Agriculiura maya

Milpa

Campo de cultivo propio de los
ndigenas mayas. De &l s extraen
granos de malz, principal cereal de
2 reqin yucateca, sinid y sequira
sirviendo camo sustento basico
suesto que de & se produce fa
masaylatortilla

84

Chile

2 chile habanero cultivado y
* consumido en Yucatdn cuenta con
un sabor especial debido a que la
 capsaicina, sustancia que produce
el sabor picante, esta considerada
de las de mejor calidad a nivel
internacional.

Codice de Madrid

I el mas amplio y menos
estudiado de todos los codices.
oroviene de las tierras bajas del
norte de la Peninsula de Yucatan.
Contiene  augurios  agricolas
¥ estronomicos  mostrando
elementos que nos hacen pensar
en la estrecha relacin que los
 ascribas mayas guardaron con los
habitantes del centro de México.
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Xuul

El xuul era un palo puntiaguda

cuya longitud variaba, siempre

¥ cuando pudiese ser mansjado

por el milpero quien ko utilizaba

para crear un hoyo en la tierra en
donde pudiestirar una semilla da
malz para el cultivo de la milpa.
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Maiz Xouknal

Otra variante del maiz que se

cuftivaen Yucatan es el Xnuknal o |

malz grande, contres variedadesy

| ciclode 4a5 mesas.

Codices mayas

Codice de Paris

Resguardado en la biblioteca nacional

de Francia, se dio a conocer en 1850 |

justo después de ser salvado de
entre un cemo de papeles a punto

de quemarse en una chimenea. £

documenta dispone de once paginas

| aungue no todas se encuentran en

buen estado. Cuenta con temas de
religion, mitologia asi como también

| con un z0diacomaya.

Maiz Xmehanal

Existen diversos tipos de malz En

Yucatan uno de los mas cultivados |

es el malz Xmehanal o malz chico

| consiete variantes. Tarda en crecer

de 153 3.5 meses.

El cacao

El cacan e utllizado como

monedadecomercioentre Aztecas
|y Mayas, 5U Us0 se arfaigd tanto

que durante la épaca colonial las

- autoridades espafiolas luchaban -

para emadicarlo e imponer la
monedade metal circulante.,

Cédice de Groller

 Data del afio 1230 d.C, consta de |

ance paginas aungue se asume

‘que originalmente posela 20

Fue encontrado en una cueva

de la siefra de Chiapas en 1965, |
pertenaci

6 al doctor José Saenz
quien se o mostré al mayista.
Michael Coe en el club Grolier en
Mueva York, de ahi el nombre.

94

jAlina (u capacidad de observacion y encuenira las 20
diferencias!
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Descubrimiento de Thé

Fue descubierta en 1542, ano en el
| que igualmente se fundala ciudad
' de Mérida por encima de las ruinas
| de Ia ya abandonada ciudad de
The. B nombre de mérida s
refiere al hecho de que las ruinas
| delaantigua ciudad maya hicieron
recordar a los espafioles Jas ruinas |
de la ciudad romana augusta de -
 Mérids en Extremadura, -
95

Conquista y época colonial

Encuentro de dos culturas

Mérida y Ia provincia de Yucatdn
| fueron lugar de encuentro de |
espafioles y mayas. Desde los |
. primesos anosde la época colonial
las practicas de ambos grupos
' 52 mezclaron para poco a poco |
 conformar un mestizaje del que |
 somos producto hoy en dia.

96

Ciudad de Thé

la ciudad maya de Tho
Ichcansih’ (‘los nacidos de la
serpiente’), consté da  cinco
grandes basamentos o edificicios
con mis varas estructuras
de Indole poltica, refigiosa y
doméstica.  Alcanzé a tener
importancia y  dimensiones
comparables a las de Chichén
Uxmal e lzamal.
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Evangelizaciin

"En 1546 llega el primer grupo
| oficial de religiosos francicanos a
Yucatdn, inicia la evangelzacion. |
' Esta labor era apoyada tanto por
‘la corona espafiola como por
o5 conquistadores pueto que
raprasantaba | justificarion para
 continuar con la colonizacion y

Auto de Fé de Mani

A pesar de que la evangelizacién de
los mayas inicié la época colonial, los
indigenasse afarraban a susantsriores
creencias. En 1562 el entonces obispo
de Yucatin fray Diego de Landa visita
&l pueblo de Mani en donde desaubre
& incendiz gran cantidad de fdolos
¥ artiths de idolutria maya en el
converto franciscano  situado en

98
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Conquista y época colonial

Nachi Cocom
Principe maya

Lider maya de o provincia de
Sotuta, altamente agresivo en
contra de la dominacién espafiola.
Desde su comarca organizé una
ofensiva en contra de Thd que ya
para 1541 se encontraba ocupada
por Francisco de Montejo. Los

Catedral de San lidefonio
Mérida, Yucatin

Primera catedral de Hispancamérica
iniciada en 1561y conchida en 1598,

' Su estilo es morisco y renacentista

pero teniende en cuenta que su
construccion, aunque ordenada por
los espafioles.fuz hecha por meyas. &5

pasible encortrar algunas secdones |

mayas perdieron
su tesistencia continud.
100

101

Iglesia de Tercera Orden

En 1618 se fundé como convento de
Iz compaiila de Jestis (jesuitas] hasta
que en 1767, con la expubion de
estos termind por ser una iglesia en
manes de los frailes frandscanes. Su
construccién, al igual que I de otras
iglesias coloniales, estuvo en manas
de los indigenas mayas quienes
temminaron por imprimir algunas
rasgos prehispinicos.

102

Convenlo de San Antonlo de

Exconvento frandiscano
nstruido por endma de un
pirimide maya en el poblado de
tzamal, Su construccién, en 1562,
fue gracias al uso de piedras
provenientes de las pirdmides
circundantes. Alberga la imagen
de a Virgen de la Inmaculada
Concepeion. (o

Conquista y poca colonial

Jacinto Canek
Nacié en 1730 en el puerto de
Campeche. Encabezarfa en el pueblo
de Cisteil, en 1761, la rebelion
indigena en contra de los abusos de
dominio espafiol. Esteabuso consistia
en el excesivo cobro da tributos y en
Ia pérdida de tierras. Muri6 ejecutado
el 14de diciembre de 1761 en Mérida.
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Los mayas en la época colonial

Simbolo Pop / Iglesta de
Tercera Orden

Sfmbolo presente en la Iglesia de
Tercera Orden y que cofmesponde

a varias ruinas mayas 2 lo larga
del estado de Yucatén. Es una
evidencia de que manos mayas
construyeron este  edlifico y
terminaron por imprimir un estilo
arquitectsnico autéctono.
Encuéntralo en el murosur. 103

Catedral de Nuestra Selora de la

‘Purisima Concepddn
Campeche, Campeche

Iglesia de estio baroco ¥
neoclisico. Su construccion se
inici6 en 1540 y no termind sino
hasta 1760,

Guerra de Castas.

Iniciada en 1847 y culminada en
su totalidad en 1001, la guerra de
castas fue el conflicto bélico que
enfrents a los campesinos mayas
delsuryoriente de la Peninsula de
Yucatdn con el goblemo yucateco
de la época.

107

. Precarias  condiciones de vida

de los indios mayas, pérdida de

ftierras, pésimo trato recibido

por los campesinos mayas en las

haciendas.

Inicio

la revuelta que pronto se
convertiria en guera dio inicio en
1847 en el poblado de Tepich. Los
sublevados llegaron a controlar
Ia mayor parte de la Peninsula de
Yucatan y el gobernador Miguel
Barbachano. tuve que solicitar
apoyo militar a México.

109

Los mayas en la época colonial Los mayas a iines del siglo XIX y principios del XX

Manuel Antonio Ay, cacique de
Cichimilg; Cecilio Chl, cacique de
Tepich; Jacinto Pat. cacique de
Tihosuco. Tanto ellos como los
mayas que lo siguieron fueron
llamados “cruzoob?

los bl

Al tomar una pobladtn los mayas
sublevados usualments mataban a los
espafioles, sobre todk a los comenciantes

v hacendados que tenian la mals fama
. de haber sido explotadores de pabres y

campasings. Tepich, Tihosuco, Valadolid,
lzamal, entre otios pueblos fueron

' tomackos por los mayas y postesiormente

recuperados por s fuerzas del gebiernn,

| ambas acciones tallss

Cruz reverenciada por los mayas
cuyos movimientos considerados
como “milagrosos” indicaban a los
cruzoob qué medidas tomar en el
campo de batalla y qué acciones
adoptar para la vida diaria. Fue
ol principal simbolo de culto

entre los bandos en conflicto.

11

12

Las haclendas henequeneras

Las haciendas existian desde la época
colonial, en ellas se cultivaban maizy s=
criaba ganado con fines comerdales. Sin
 embargoa principios del siglo XX surgio el
cultivoy la produccion en masa dea fitra
de henequén por lo cual las haciendas
cambiaron su forma e introdujeron
maquinaria asi coma también més mana
de obra de peones mayas.

Henequén

Nombre  clentifico,  Agave
Fourcroydes Lemalre,  presenta
hojas  lanceoladas, angostas,
rigidas y planas que miden de 8
a 12 cms de ancho y 1.25 cm de
altura. Puede legar avivir 25 aos,
de los cuales solo los Gttimos 20
son de etapa productiva. De ¢l se
extrae una fibra muy resistente
que sirve para hacer cuerdas y

atados.
116

Chan Santa Cruz

Nombre original del actual municipio
intanarroense que lleva el nombre
de Felipe Canillo Puerto. Fue el centro
de Ia regién que los mayas sublevados
establederon como su zona de dominio
en o suroriente de la Peninsula de
Yuaatin. En el se planeaban las
estrateaias militares de los cruzoch v se
dabs aulto a la cruz parfante.
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Venta de mayasa Cuba

Los mayas rebeldes que eran|
capturados fueron vendidos a
la Isla de Cuba como esclavos en
plantaciones. La complicidad de
comerciantes y gobierno hicieron
e lus presus o s produjesen
beneficios monetarios.

Cultivo de henequén

Al menos hay que esperar siete
aftos para que la planta de
henequén pueda ser procesada.
Para ello hay que cortar la
penca con un machete evitando
lastimarse con los espinos propios
do la planta. Posteriormanta sa
quita la superficie y la pulpa para
poder acceder a la fibra que es
preciso ponera secar.
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‘Henequén Sisal

La agave sisallana es el tipo de

henequén que principaiments s
cultivaba en el estado de fucatan.

| Su resistencia generd Lna alta
demanda y lleva ese nombre |
| debido 2 que era embarcada

en el puerto de Sisal para su
comercializacion en el extranjera.

Henequén Chelem

Agave angustifolia, no requiere
de culdados puesto que es un
agave sivestre; sin embargo, su
resistencia no se compara a la de
la agawve sisaliana.

105



Sabemos que aléunas veces nos inspiramos para combinar colores y expre-
sar nuesira alegria dibujando. Este espacio es para que te des vuelo como
mas fe gusta. ;A dibujar a Ixchel, diosa de la luna!

Los mayas a fines del siglo XIX y principios del XX

Truck de haclenda henequenera
Fibra de Henequén

Con la fibra es posible elaborar

| cuerdas para su uso industrial y

comerclal. También se pueden
elaborar otros articulos tales
como bolsas, hamacas. zapatos,
manteles, cestos, tapetes, entre
ofros. También la puipa del
henequén tiene gran valor puesta

Consistla en carros habilitades para
sar tirados por una mula. £l fin era
transportar las pencas para que
fuesen desfibradas. También servian
en la etapa final para transportar las
fibras hasta su punto de embarcacion.

que puede utilizarse con fines 121
medicinales.
120
Billetes de haclendas Castigos en las haclendas Defensor de los mayas
enieras henequeneras Felipe Carrillo Puerto

Se acufaban monedas y se
imprimfan billetes que solo eran
validos en una o pocas haclendas,
esto con el fin de que los peones
mayas tuvieran que pagar su
deuda con este tipo de moneda

E) robo, la embriaguez e indluso
Ia huida de peones mayss de |
las haciendas eran usualmente |
sancionados con  azotes en
piiblico. El delito comiin era evadi
& pago de las attas deudas cue los

(18741924, gobemador  de
Yucatan de 1922 a 1024, es
canocido por sus acciones de tipo
social y educativa a favor de las
clases necesitadas y sobre todo
paraayudaralos indigenas mayas.
Se enfrentd a los hacendados

particulary recurira. it conel | de su época Termind,
‘apoyos externos. seftor hacendado. siendo derrocadoy asesinado.
22 123 124

Mestizaje culiural Mestizaje culiural

Vaqueria Yucateca

Trova Yucateca g . Haulpll Terno Mapa Cultural
. H tablado improvisado para corridas

de toros es caracterfstico de cada de

Ricardo Palmerin, una de los primeros
trovadores. Son los aires mestizos
tipicos de Yucatin que se expresan
en melodfas dulces s oido: Su origen
s= remonts a finales del siglo XX y
principios del ¥X. Ha sido producte’
de una mezcla de ritmos tales como
&l bambuco de origen colombiana. el
balera de origen aubane ¢ incluso la
misma jarana yucateca,

125

Flesta del gremio
Son una serie de misas, procesio-
nes y convivios en las cuales la
imagen del santo es venerado. Por

ejemplo, en Campeche es famoso
ol gremio de transportistas que

presenta al Cristo Negro de San
Roman, Incluso los comerciantes
del mercado Lucas de Galvez en
Merida ofrace fiestas de gremio al
Cristo de las Ampollas de Ia Cate-
dral.
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Su vestimenta y alegre trato las
hacen caracterlsticas de la cultura
an nuestro estado. Son herederas
directas de la cultura maya, no
5010 POr hablar Ia lenguz ae 105
antepasados sino por tener toda
una serie de practicas ancestrales.
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una de las fiestas de vaquerfa en los
pueblos de Yucatan. Su composicién
lo hace resistente y facil de remover

no son raros los accidentes

aunque
cuando algan asistente reta al toro
quien sin pensarlo arremete y rompe
parte del tablado.

126

Lengua Maya

La lengua maya-yucatera sigue viva
en nuestro estado y es utlizada en la
vida cotidiana. Lamentablemente s
disgiminacién nos hace apartamos
de ella y tratarla como una lengua
Inferior, pero en realidad su uso nos
proporciona conocimientos de gran
valor asi como también de vinculos
de unitn con nuestro pasado.

129

Atuendo mestizo que consiste
en una tela de algodén en forma
rectangular con un  colorido
bordado en hilo contadoalrededor
del escote y en las orillas del
vestido, Al interior del mismo se
1sa un fustan blanco que siempre
&5 mas largo con el fin de mostrar
un bordado decarativo.
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Variacién del hipil considerado

‘mucho més elegante. Corsiste en

tres partes: Jubén, huipil y fustan,

todos bordados en punto de cruz

y encajes. Se usa con zapatillas

blancas y prendedores con flares
para el cabello. Joyas y ur, rosario
complementan el cuadro de
belieza de las yucatecas.
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Vilalidad de la cullura maya

Maps de Yucatin en el Mueo de
Antropologla @ Wistoria (México, DF).
A nivel nacional Yucatdn es reconocido
como un estado portador de cuftura
mestiza, de mezch entre o elementa
mayay el elemento espaficl. Practicas que
s han realizado 3 Io lago de B historic
cama ef cukivo del henequén, Ia milp
consume de makz, vaquerias entre otras,
son consideradas como una unidn entre
estos bloques culturales.

132

Campesino yucateco

Aunque su vestimenta ha cambiado,
en realidad la agricuttura y el cultivo
del malz siguen siendo una de las
principales actividades economicas
Dracticadas en el campo yucateco.

Balles reglonales

* Balles tales como la angaripola, |
‘el chinito koykoy, nicte ha,

degollete y tunkurukuchd son
tradicionales y tipicos de Yucatan.
Usualmente son bailados en las
fiestas de pueblo y dan lugara un |
desplante de elegancia y belleza
del mestizaje distintivo de nuestra
regin.

134
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Vitalidad de la culiura maya

Casa maya

La casa maya de paredes de bajareque
y techo de palma es muy resistente a
los vientos huracanados debido a su
disefio ovalado. Sin embargo, ya casi
no son usadas y las pocas existentes
¥a implementan techos de lamina o
porciones de cemento en 1as paredes.

Hetzmek

Ceremonia que se hacla a los
recién nacidos en la cual el
sacerdote maya (mejor conocido
como Hmen) hacla augurios
sabre el futuro del nifio o nifia. A
través del dia del tzolkin se hacian
presuposiciones sobre la funcion
que cumplirta el recién nacido en
1a comunidad.
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Papadzules

e guisado tipico de Yucatin
consiste en tacos de huevo
sancochado cublertos de un
preparado a base de semilla de
calabaza (comunmente conocido
como pepita), se le agrega salsa de
tomate al gu

Viialldad de Ia culfura maya

Nacional e internacionalmante, los
‘panuchos son propiedad cuttural
de los yucatecos. Sean de pavo o
de gallina son un alimento tipica
y distintvo de nuestra cultura
mestiza.

141

Maiz

Conocido con el nombre botanica
Zea Mays, Linnaeus. Es un género
monotipico procedente de la
América tropical pero cultivado en
todo el mundo actualmente. Fue
el principal cultivo y alimento de
los mayas, su economia se basaba |
en el mafz

142

Nuesiras iradiciones

Consiste en pedir a los dioses y
antiquos propietarios de la tierma
que el nuevo terreno sea fértil
tanto para el cultivo de Ia tiema
como para la crfa el ganado.

137

Nuesiras (radiciones

Ceremonla Cha'a Chak

Cemmonia en la cual se le pide al

dios maya de la lluvia que aleje |
las sequias y envie suficientes |

precipitaciones para tener una
cosecha abundante. Se realiza
mediante un attar o cnché

provisto de tamales, mole y otras |

ofrendas.

Alimento de animales

Es importante entender que los

nfunciones.

i elote con
los cuales es posible hacer masa
¥ tortillas o incluso consumirios
henvidos en agua.

Troje Interior

‘Se colocan en esta disposicién
cuando las mazorcas se van a

bacterias del suelo.

 maltiples en la vida de los mayas.
 Nossolosirven para hacer tortillas y

alimentar a la gente sino tambign
para dar de comer a los animales.
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Canché

Eslapalabramaya paraatarytiene
a su vez mucho contenido cultural
& historico ya que es utilizado
no solo para ceremonias mayas
sino también para ceremonias
aristianas por lo que ha sido un
objeto indicador de mestizaje.

Troje al aire libre

Se colocan las mazorcas de esta
forma para que los rayos del sol
{as mantengan frescas y para que
Ios animales no las alcancen. Las
trojes al aire libre también son
‘para destinar el malz para semillas
de la proxima cosecha,

187

Tumba, roza y quema
Es el sistema que los mayas

utilizaban para cultivar maiz.
Primero quitaban los arboles y

&l matorral, luego las quemaban

durantelos meses de marzoyabril,
las cenizas son dispersadas en el

terreno para ser utilizadas coma

* abono. Con las primeras fluvias de

mayo se procede a la siembra del

" maiz.

142

Es un slido maleable que se
obtiene a través de a trituracion
del grano de malz Por supuasto s
necesarfo lavarla antes de decidir
si con la masa se hardn tortllas,

tamales, pibes o polcanes.

Se llama mazorca al cuerpo entero |
del mafz cublerto por la hoja. Al
centro se encuentra el hueso o
“bacal"quea su veztraelos granos

de maiz alrededor.

Nuestras lradiciones

Haja de plitano

utilizada

La hoja de la planta de platano
s continuamente

preparar tamales y pibes.

para
La hoja de plétano ayuda a dar |

un mejor sabor a los tamales,

_ manteniéndolos frescos por mds

tiempo. Ademis, al abrir el tamal,

"la hoja de platino funciona a
 manera de plato.

Tortilla

El legendario derivado del maiz. |
la tortifla que pocas veces falta

‘en las mesas de los yucatecos.

Actualmente  existe  una

produccién tecnificada en los

molinos pero las més sabrosas y
de mejor calidad son las torteadas

amano.

81, as1 somos los yucatecos

Kimbomba

Juego tradicional yucateco. EI
objetivo es golpear la perila de
‘madera sin que ningan integrante.
del otro equipo la atrape, de esta
forma se anotan puntos hasta
ganar.

Partes de la kimbomba

Una madera de 10 cm. de largo
y de forma conica por ambas
puntas, mis otra madera ce 20 cm

 delargo con un didmetro de 3 cm.

Tuguemos kimbomba

Se juega con las mismas reglas
del beisbol pero también puede
jugarse de la siguiente manera:
cada jugador tiene un turno para
intentar batear la perilla lo mas
lejos posible ganando el que logre
la mayor distancia.

149
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§1, asi somos los yucatec

| Coniste en una corcholata y un
hilo que puede ser de henequén.
sin los  diversos
movimientos que puedan darse
a la tapa lo que define al ganador
o5 el mayor tiempo en el que este
puede mantener girando a la
misma tapa.

Ayeral salirde misa

Puehla Yucatec
 Algunos pueblos evsten  desde
antes de la llegada de los esparioles;
sin embargo, muchos otros fueron
|5 ettt et it

Te vimuy
Pero entre tu sonfisa
Habia un frjol en tu dierte.
iBombal

en la época
| colonial. Tengamas en cusnta que
| otros pushlos surgieron s raiz del
 desmembramiento de haclendas

|y ranchos en el campo yucateco, |
Es en allos donde mayormente s

conservan nuestras tradiciones.
£

Cosecha de maiz

Xtahay y el rhal de la coiha ‘

En maya lleva &l nombre de Ye'axché,
‘era ahaments reverendade como
un rbol sagrado entre fos antiguas
mayas. Puede llegar 3 tener hasta
40 metros de altura y 3 metros de
didmetro. Es el drbol en el aal, segin
las antiguas leyendas, aparece una
bella mujer can larga cabellera que
' selleva al infierno a los desorientados
| que pasan por el lugar. |
—,

Los mayas y el Yucatan de hoy

‘Hanal Pixin
| Encastellano‘comida de muertos?

| consiste en una serie de précticas
Cpor medio de las cudles los

Altar del dia de muerins.

El altar es un sitio de ofrendas
destinadas a los famillares y.
amigos  difuntos. Se prepara
durante el hanal pbdn y lleva.

. casas con las fotos de [os familiares
 fallecidos, rezos y los tradiZionales

delos muertos. Puade tener pibes, |
chocolate, jicara con atole nuevo,
pibinales, cigarmos, licor o Incluso
| juguetes si el difunto fue nino o
nifla. )

|

. Consiste en un hueco en la tierra
o suficentemente amplio como |
para introducir alimentos. Suele
' ser tapado con hojas de platano, |
 palmas o incluso laminas de metal

' la lefa al interior del mismo, los |
* alimentos puedan ser calentados.

El sistema de tumba, roza y quema |
\para la preparacion y cultivo
del suelo da como resultado fa
| cosecha de maiz,quesino ocurren |
* calamidades como plagas, sequias |
‘0 robos, debe ser abundante
Emm:p:ancxm;q.mmr:«-mlsmmnmW
 para vender o incluso regalar a la
 comunidad.

 MejorconocidocomoMukblipalio, |
consiste en un preparado de mas

| saborala camey altamal. Pueden
' ser cocinados con frijol e incluso -
' con came de puerco en salsa de |
 tomate. |

' Calaveritas de dulce, mazapane:
- de distintos sabores, pan dulce,

/
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Leyendas mayas

Son duendecillos que cuidan
los temenos de sus amos.
Antiguamente se crefa que los
brujos mayas © Hmen conocian
Ios secretos para preparar un alux
¥ destinario a la vigilancia de un
| Sofar, ya sea tirando piedras a los |

|imrusui o incluso provocandole |

calenturas y la muerte.

| Eslapalabra enmaya para echiza, -
‘edisten canciones y leyendas
propias de esta ave en Yuctdn. Se
crea que s ena noche se 2scucha
u canto significa que una persona -
conocida

Mitad hombre, mitad chivo; un ser |
existente en las leyendas mayas |
que comespondia a las fuerzas
oscuras. Se crefa que los brujos |

chivos y salir a asustar a la gente

Serpiente gigantesca cuidadora
de los cenctes y gnitas, suele
aparecerse 2 los campesinos |

perdidasy se cree que sise le dafa |
provoca calenturas y la muerte al |

 agresor.

desus
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Vocabulario maya

Verbos en Presente

Listado de Colores 1
I

Impresiona a tu familia y amigos confando relatos de fu (ierra

Un cazador dormilén

En una ocasion yo también fui al monte, a la caceria de venado
con mis coterraneos. Cuando llegamos se comenzd a pensar
en la manera de como hacer la distribucion para ver quiénes
iban a quedarse al acecho y qui¢nes iban a ir a la batida. A mi
me toco permanecer ahi entre los del acecho.

Habla transcurrido mucho tiempo desde que se fueron los ce
la barida y como no escuchaba nada, busqué la sombra de

un drhol y me fuia sentar debajo, mientras esperaba oir los
ruidos y las gritos que se hacen en estos casos. En eso me
entrd sueiio y me quedé dormido. Cuando de pronto abri

los ojos, me asombré al ver pasar como a
unos veinte metros enfrente de mia un
enorme animal. Esa vez tuve
ganas de dispararle, pero me
acordé por suerte de lo
que se decia al respecto:
“el dia que
veas esa
enorme
serpiente con
crines, no le vayas
a hacer dafio, porque
es la dueiia de los
cenotes.”

Somios herederos de Ia culiura maya

Palabra maya que se refiere
a una vasja obtenida del
epicarpio lenoso del fruto de este
mismo nombre. Bl lek es usado

‘Hamaca

Se usa desde a época prehispéni-

| ca. Con la produccién en masa de -

fibra del henequén el material del
cual setejen las hamacas ha mejo-

rado en resistencia y calidad. Para

para
¥ mantenertas calientes.

Chen Kah { Pozo comunitario

Yucatan tiens un dima Glureso ¥
na en toda su geografis = posible
encontrar cenctes o aguadas que
nos abastezzan del vital liquid. En

varios casos los pobladores mayas

construian poms en los cuales
se almacenara el agua de luia ¥

‘en otros casos, constuian pozos
conectades con cenotes para extrasr |

mas faciments el agua, siempre a
benaficio d toda la comunidad,

180

¥ hoy, lahamaca
representa los brazos de una ma-

* dre que cobljan y dan caler al hija

178

Jicara

Recipiente para tomar chocolate
y atole proveniente de la planta
Crescentiacujete, mejor cenocido
coma jicaro. Se usa unicamente la
catteza que tiene superfide dura
¥ con forma adecuada para verter
liquidos.

181

Cuidemos nuesiro Yucatan

Vocabulario maya

Comal y Fogén

El comal consiste &n una pieza de me-
tal en Ia cusl se calientan alimentos,
mayoritaiamente tortilas que pre-
iaments son torteadas. € fogér, en
las casas mayas tradicionales, suelen
estar en un rincén. El fogsn funciona
perfectamente con lena del mante
aunque también con carbén.

179

Somos herederos de la culfura maya

Chultdn

Proviens del maya Chulub Tun,

* aljibeodepdsitopara guardar maiz

y sobra toda para almacenar agua
de lluvia. Eran decreacion artificial
2 incluso provista de canales para
captar el aguade lluia

182

Flamencos

Rejollacta

No se que pasd ese
dia, me quité del
monte sin esperar a
cazar el venado,
hasta ahora na cstoy
tranquilo pensando
en lo que vi.

Rejollada en el parque hundido en
Mérida. Son acumulaciones de agua
en depresiones naturales hechas a lo
largo del tiempo.

sobreas apericianes en el Mayah.

Te Chi, Andds. Caent;
Mérid, Yucatin, Méxica; Intituto Naclonal Indigentsta. s/f

48

Fenicopteriformes (Fhoenicopteriformes).
Tienen cranea desmognatoholarring,
con 16 a 20 vértebras cervicales y pies
anisodactiles. 52 alimentan de austacens

¥ algas. Las crias del flamenco son de |
plumaje blanco pero paulatinaments |

van camblando a rosaclo. Habitan en las

' ciénagas de s costa norte del estado de

Yucatan,
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Cuidemos nuestro Yucalan

Manglares

Es un tipo de habitat formada por
arboles (mangles) resistentes a la sal y
por una diversidad biolégica que induye
aves, paces, crusticacs, molusces entre
otras. A pesar de estar constantemente
amerazados por el hombre, los
manglares juegan un papel principal en
Is proteccion de las costas en contra de la
erosién eslicay por oleaje.
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Abeja Melipona

Género de abejas cuya cria para el
consumo de miel se efectuaba desde
2 época prehispanica por los mayas.
5us colonias puaden tener una o més
relnas fecundas, la coloracién de las
abejas es amarillenta. La miel que
producen tiene altos rendimientos
econémicos y se compra a nivel
internacional.
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Incendio de los Montes

Sea por vidria, por cerillos y cigarros
o incluso por la simple quema de
basura. 1a flora y fauna yucateca ha
wivido continuamente la afectacion

Encuentra las 24 palabras para complefar la misién

c

solo a la selva sino también a su rica
coleccidn de animales e insectos.

Cenote contaminade

Sin damos cuenta, con basura o
agua i

constantemente los  cenotes. Sin
embargo, i con

Ia introduccion de especies ajenas al
ecosistema de los cenotes. Muchos se
han cundido de tortugas, que a suvez
fueron mascotas, las cuales devoran
los peces existentes enel cenote,
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1
2
3.
4
5.

2omn

a2

Lugares para diverfirse y aprender Lugares para divertirse y ﬂlll‘lﬂlﬂﬂl

Museo del Mundo Maya

Ubicado a un costado del centro de
convencianes Siglo XX, cametera a
puerto Progreso, en | parta norte
de la ciudad de Mérida. Contiene la
mds amplla gama de objetos ralativos
a la cutua maya prehispanica,
incluyendo varias pizas nunca antes
vistas.

189

Musseo de la caltura maya
Chetumal, Quintana Reo

Conuna gran museografiay escenografia
poses estatuas y objetos del periodo
clasico, preclasico y pesclasico. Hay
suficients informacion sobre linajes de

reyes y artiulos de la vida cotidiana. |

£l mus=n esta localizada en Iy Avenida
Hérces sin numero ermre Mahatma
Gandhiy Cristébal Colsn.

191

Museo del pueblo maya
Daibilchaltin

Ubicado en la zona amuenlsgica de Dzi-
bilchaltun, km &5 carretera a Chablekal,
Fue inaugurado en 1994 Fue una pro-
pussta arquitecténica de Femanda Gon-
zilez Cortizar y actualmente se sxhiben
aproximadsments 700 piezas arqueol égi-
cas e histaricas que resumen tres mil aos
de desarrollode [a caubura maya.
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Museo de fa cuidad de Mérida

Ubicado en la calle 56 nimero 520A
entra 65 y 65A Centro, ex-edificlo
de correos, frente al parque Eulogio
Rosado. Cuenta conmas de 150 pizas
que abarcan las distintas etapas
historicas de la cludad de Mérida:
Epoca prehispdnica, calonia o Mérida
novohispana, Mérida en el siglo XIX y
albares del XX, siglo XX.

192

Museo del Palacio Canton

Ubicado en s calle 985 por 43 del
Fasea de Montejo. Fue inaugurado en
diciembre de 1953 en una casa de estilo
fancs propia de los hacendadas de
fines dl sigle XIX y principios dl X
Cusnta con una importants coleccidn
de la cultura maya =n Vucatin, estelas,
pisdras labradas y esculturas de distintos
yadmientas desde | precasicn hasta el
posclasica tardio.

193

Reserva Ecoldgica Cuoxtal

B un area en ol sur de Mérida formada
por 10,575 hectireas. Abarca antiguas
hacienchs, capillas, puebles mayas, flora
v faunatipica de Yucatan, un paradisiaca
cenote bajo tiemra yun agradable paseoa
caballa Enlos alrededorss existen ruinas
mayas en proceso de restauracion y en
la misma rserva a5 posible observar
sjemplares del vemadlo cola blanca

195

Museo de la Cancion Yucateca

Se encuentra en el antiguo barric de
L5 Mejorada en 1a cuidad de Mérida,
offece recitales de trios y trovadores
semanalmente. Posee esculturas de
fos primeros trovadores yucatecos |
tales coma Pape Dominguez, Guty |
Cardenas y por supuesto. Ricarda
palmetin.

194

Parque Zoologico del Centenario

Ubicada en las calles 59 por la avenida
Itzdes justo enfrente del parque de LaPaz.
Cuenta con un aviario de 75 m de largo
por 35 m de ancha y 106 m de altura.
Cuenta con una muestrade las principales
especies de nusstra regién aunado a
ejemplares de espscies forineas, tales |
como leones, panteras, monos, jrafas ¢
hipopétames.
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Lugares para diveriirse y aprender

Parque Recreativo de Oriente
Situado en la parte orente de la
cludad de Merida, alberga las ruinas
de Chen He, un asentamisnto maya
que crecit 3 1 par de 1a cludad de
Th. Actualments s un sitio ideal
para hacar ejercicio, comvivir ¥ por
supussto, conecer las tres piramides
estauradas de esta antiqus ciudad.

197

Cenote de Cuzama

Es unasarie de cenotes tales como
o Chelentun, Chansinicche y ef
Bolonchoojol B paseo por las
cenotes es a través de un truck
tiradoacaballo alausanzaantigua,
durando  aproximadamente 4
horas

199

Parque Ecoarqueoldgico Xocin
B un  proyecto de rescate
arqueclogica que ¢l ayumtamiento
de Mérida en conjunta con
universidad de Barcelona  estan
haclenda con &l fin dé habilitar &l
lugar coma un parque de serviclos
publicos racreativos para las mis
da 2,200 familas de 20 colenias y
fraccionamientos a la redonda,

198

Cenote de Dritnup

Ubiado en la cametera Mérida-
Valladolid 3 3 km antes de Begar
a Valladolid Recibe el nombre de
Xhaken (cardo) Cuenta la kyenda
que los habitantes csrcanos velan
a un cerdo que constantement 5e
escapaba y regresaba cublerto de
loda, inchuso @n los tiempos dé sequia.
Al seguirko descubrieron ese

heimoso cenote. 200

Si quieres aprender mas acerca de los mayas

WWW.decir.mx

111



112



	Portada 
	Resumen   
	Tabla de Contenidos   
	Capítulo I. Introducción  
	Capítulo II. Revisión de la Literatura 
	Capítulo III. Método 
	Capítulo IV. Presentación de Resultados   
	Discusión   
	Conclusión   
	Recomendaciones   
	Referencias   
	Apéndices

