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“Cuando te enfrentes a la ambigliedad no caigas en la tentacién de adivinar”
Guido Van Rossum.

“Hay dos maneras de disefiar software: una es hacerlo tan simple que sea obvia su falta de
deficiencias, y la otra es hacerlo tan complejo que no haya deficiencias obvias”
C.A.R. Hoare.
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1 Entorno del problema.

1.1 Introduccion.

Hoy en dia las instituciones de educacién superior generan una gran cantidad de informacion
puesto que muchas de ellas hacen contribuciones al conocimiento global por medio de desarrollo
de investigaciones, sin embargo, esto crea una serie de problemas, como lo son: éCémo
almacenar dicha informacion?, ¢ Cdmo tener un control sobre ella?, ¢ Cdmo difundirla? Entre otros.

Actualmente el laboratorio de procesamiento de voz de la Facultad de Ingenieria se encuentra
trabajando en distintos proyectos, uno de éstos es el proyecto CIEMPIESS-UNAM (Corpus de
Investigacion en Espafiol de México del Posgrado de Ingenieria Eléctrica y Servicio Social) el cual es
una coleccién de grabaciones de voz con sus transcripciones de voz en espafiol, puesto que es el
primero de su clase en cuanto a tamafio (17 horas) y disponibilidad (gratuito y de cédigo abierto)
en Latinoamérica este ayudard a posicionar a la UNAM como la pionera en esta area a nivel
Latinoamérica.

Ademas de ello, éste debe llevar un control sobre las personas que ahi laboran y un control sobre
muchos otros tipos de datos que son importantes para el laboratorio.

Debido a la magnitud del proyecto éste ha involucrado un gran numero de personas, desde
directivos, hasta participantes del servicio social que colaboran con los distintos tipos de analisis
que son requeridos o desarrollando software para el mismo.

Con el avance tecnoldgico que existe actualmente y con el software adecuado es posible el
desarrollo de un sistema de que permita una gestion inteligente de dicho contenido, asi como
delegarle responsabilidades al mismo para optimizar la carga de trabajo y hacer que las tareas
rutinarias sean mas practicas, eficientes y sencillas de realizar.

El presente proyecto buscara ofrecer una solucién eficiente a los problemas mencionados
anteriormente mediante la creacién de una plataforma de administracion y gestion de contenido
gue permita administrar un portal que preste los servicios requeridos por el laboratorio, esto
gracias a la combinacién de diferentes tecnologias y la incorporacién de distintos CMS que ayuden
a optimizar estas tareas a la vez que sean escalables y robustos.

El objetivo es la integraciéon de los servicios y las necesidades administrativas que el laboratorio
requiera dentro de un Unico sistema conformado por la integracién de distintos mddulos, el cual
automatice y facilite la gestion de todas ellas con el fin de que se haga un mejor uso de los
recursos con los que se cuenta dentro del proyecto CIEMPIESS-UNAM ademads de maximizar la
difusién del mismo.



1.2 Objetivos generales y particulares.

Desarrollar un sistema que optimice y automatice las tareas de gestiéon de publicaciones y
actualizacién del contenido del sitio asi como la implementacidon de herramientas gratuitas y de
cddigo abierto para el procesamiento digital de informacién en linea, de modo que las
herramientas posibiliten su uso independiente de la plataforma usada, asimismo, el sistema
brindara mayor control sobre la administraciéon del personal y la informacién generada por el
proyecto a través diversas fuentes digitales usadas.

La integracién de herramientas de generacién y analisis estadisticos a partir de los datos
generados por las visitas de los usuarios para conocer mejor el publico que harad uso de la
plataforma y atender de forma mas eficiente a la comunidad no solo a partir de la adicién de
herramientas y contenido que sea mas buscado por los usuarios sino también al mejorar la
experiencia de los usuarios a partir del redisefio constante del portal permitiendo un acceso mas
directo a las secciones mas importantes del sistema.

Aumentar el alcance e impacto del proyecto desarrollado por el laboratorio de procesamiento de
voz de la facultad de ingenieria y el proyecto CIEMPIESS-UNAM masificando su uso alrededor del
mundo.

1.3 Situacion actual del laboratorio de procesamiento de voz.

Debido al desarrollo de investigacion y el uso de personal dentro del Laboratorio de
procesamiento de voz de la Facultad de Ingenieria, éste requiere mecanismos de difusion
apropiados para que otras instituciones conozcan su trabajo.

Para el laboratorio, el realizar una busqueda en su historial de colaboradores, publicar un tutorial
o inclusive editar una noticia resulta una tarea complicada y lenta ya que se debe hacer una
busqueda en bitacoras y hacer los cambios de forma manual, esto es, adecuar la pagina con la que
cuenta el laboratorio, afadir las dependencias necesarias para que el cambio funcione y
necesariamente modificar el cédigo fuente, siendo este proceso largo, propenso a errores y
tedioso.

Al no contar con el disefio adecuado, a la pagina actual del laboratorio le es imposible cubrir todas
necesidades de difusion del laboratorio.

Uno de los principales beneficios de automatizar los procesos de publicacion de contenido del
laboratorio sera la disminucién de la dificultad de la manipulacién de la informacion usada dentro
del laboratorio.



1.4 Planteamiento del problema.

Las problematicas que presenta una pagina estatica en cuanto a la manipulacién de su contenido
son variadas, a continuacidn se describen los principales impedimentos encontrados al analizar la
pagina del laboratorio.

Una de las principales consideraciones fue que actualmente el registro de los involucrados dentro
del laboratorio y el proyecto CIEMPIESS-UNAM es realizado mediante el uso de distintos medios,
tanto fisicos como digitales, como lo son archivos de texto, hojas de calculo y documentos fisicos,
lo que dificulta la manipulacion de la informacién, a causa de ello, el disponer de dicha
informacidn es complejo puesto que el tipo de medio de almacenamiento se presta para errores
de distintos tipos, por ejemplo, redundancia de datos, poca integridad de la informacidn
colectada, dificil administracidn y actualizacidn etc.

Asi mismo la pagina con la que cuenta el laboratorio no se encuentra en condiciones para permitir
la difusidn del proyecto, dar a conocer los acontecimientos mas relevantes de la investigacion y la
administracién del contenido es complicada dado que se requiere modificar el cédigo fuente para
agregar cambios menores, ello, representa una inversidon considerable de tiempo y se traduce
como un consumo poco eficiente de los recursos del laboratorio, igualmente, ofrecer el soporte
multilenguaje para el contenido de algunas secciones es complejo.

Algunas de las herramientas de software para analisis que son desarrolladas requieren ejecutarse
en entornos bajo condiciones especificas como un sistema operativo especial o tener cierto
software previamente instalado y configurado lo que representa una limitante para aquellas
personas que quieren hacer uso de estas herramientas y no poseen los conocimientos necesarios
de informatica, para solventar dicho problema se requiere de un sistema multiplataforma que
permita el facil uso de dichas herramientas para que el usuario no tenga problemas, asimismo se
requiere que el sistema sea facil de actualizar y que sea facil de difundir por esa razén se optara
por un sistema en linea desde el cual el laboratorio ofrecera servicios de andlisis, faciles de usary
sin la necesidad de configurar el equipo donde se quiera usar la herramienta, esto mejorara la
difusién del trabajo desarrollado.

Por otro lado, se desea que ademas de los servicios de gestiéon de contenido, se tenga un foro para
discutir temas relacionados a las herramientas y a los analisis que se efectuaran desde él, el foro
también ayudard a la creacién de una comunidad para apoyar el desarrollo y la mejora continua
del software.

Dentro de las secciones que se desean que estén en la plataforma, destaca la seccion de tutoriales
la cual servird para mostrar formas de utilizar mas eficientemente los software y/o demas
contenido los cuales deben ser faciles de integrar al portal y que ademas deben contar con
integracién de comentarios dinamicos en cada herramienta para que los usuarios puedan dar a
conocer sus opiniones o ayudar con una retroalimentacion.



Entre algunos otros problemas que se tienen son la falta de un sistema que permita llevar un
registro estable de los colaboradores que ademas permita asociar informacién relevante de esta
como su carrera, periodo y alguna fotografia para mejorar su reconocimiento, tener una forma
simple de publicar el contenido actualizado del proyecto como audios y demds archivos y llevar un
registro de las publicaciones del proyecto, todo ello debe tener la posibilidad de estar en varios
idiomas para permitir a personas interesadas con el proyecto que no hablen espafiol integrarse a
la comunidad, ademas de lo ya mencionado también se debe de contar con un blog y la posibilidad
de enviar correos a los encargados de la pagina.

1.5 Ventajas del uso de sistemas de autogestion.

Un sistema de gestion de contenidos permite la creacién y administracion de contenidos,
principalmente en ambientes web, consiste en una interfaz que controla una o varias bases de
datos donde se aloja el contenido del sitio.

El sistema permite manejar de manera independiente el contenido y el disefio. Asi, es posible
manejar el contenido y darle en cualquier momento un disefio distinto al sitio sin tener que darle
formato al contenido de nuevo, ademas de permitir la facil y controlada publicacion en el sitio a
varios editores.

Dentro de algunas de las ventajas que ofrece el usar un sistema de autogestidon encontramos:

e Autogestioén visual, sin necesidad de meterse en cddigo para cambiar algo.
e Automatizacion de la pagina web.
e Mucho menor costo, trabajo y tiempo, ya que el sistema administra la informacién.

En el mercado existe una gran variedad de sistemas de autogestion, también llamados CMS por
sus siglas en inglés, Content Management System, sin embargo el hacer uso de uno de estos
sistemas puede comprometer la seguridad del sitio ya que se depende de un tercero que da
soporte a las vulnerabilidades del sistema por ello se optara por construir un sistema CMS hecho a
medida, el cual ademas de las ventajas de un CMS comercial tendra propiedades Unicas ya que
serd hecho especificamente para cumplir los requerimientos de la plataforma y adicionalmente se
podra usar paralelamente junto a otros subsistemas del portal, lo cual dotara de independencia
entre mddulos y permitird la administracion del contenido del sitio.



2 Marco teorico.

2.1 Definicion de servicio web.

Un servicio Web se define como un sistema de software disefiado para permitir la
interoperabilidad maquina a maquina en una red. En general, un servicio Web es un conjunto de
Interfaces de Programacion de Aplicaciones (API’s) Web, las cuales pueden ser accedidas en una
red, siendo éstas ejecutadas en un sistema de hosting remoto.

El servicio mas popular de Internet es conocido como World Wide Web (WWW), o simplemente
Web. Este servicio consiste basicamente en el uso del protocolo HTTP para que desde un cliente
(navegador o browser), se solicite un documento dentro de la red, y un servidor Web le sirva una
pagina en formato HTML, abarcando multiples y diferentes sistemas; es decir, llevan una
comunicacion entre diferentes maquinas, con diferentes plataformas y entre programas distintos;
enfocdndonos hacia lo que es un cliente y un servidor comunicandose por medio de mensajes
entre si, usando el estandar SOAP (Simple Object Access Control Protocol, o bien Protocolo Simple
de Acceso a Objetos).

En general, podemos decir que un servicio Web, nos permite el acceso a la informacién por medio
de documentos de hipertexto (pdginas Web), que incluyen datos en cualquier tipo de formato
(texto, fotos, video, audio, etcétera) referenciados entre si.

El servicio Web sigue el modelo cliente-servidor; donde los servidores Web se encuentran
conectados a Internet, contienen las paginas Web (hosting) y esperan permanentemente las
peticiones de los clientes. Los clientes Web, que son los navegadores, se encargan de llevar a cabo
estas peticiones. (E., 2003)

2.2 Historia del servicio web.
A mediados de los afios 50 Ted Nelson realizé la primera referencia a un sistema de hipertexto,
donde la informacién es enlazada de forma libre.

En los afios 80 comenzd a popularizarse el Internet, dentro de los servicios mas utilizados se
encontraban, el correo electrénico y la transferencia de archivos a través de un Protocolo de
transferencia de archivos (FTP); asi como el servicio Gopher', que permitia el acceso a diversos
recursos de Internet a través de un menu de texto.

Sin embargo, no fue hasta los afios 90 cuando aparecid la World Wide Web, mejor conocida como
WWW o simplemente el servicio Web, lo cual marco un antes y un después en el desarrollo de la
sociedad de la informacién. Su implementacion hizo posible acceder a una gran cantidad de
informacidn desde cualquier lugar del mundo por medio de un una aplicacién que nos permite
conectarnos a un servidor Web para descargar y visualizar las paginas almacenadas en éste.

! Gopher: Es un programa informatico creado a finales de 1991 en la Universidad de Minnesota cuyo
objetivo era facilitar el acceso a equipos dentro de una red.



En marzo de 1989 Tim Berners-Lee, miembro de la divisién de investigacion del CERN?, redacté la
propuesta que hacia referencia a ENQUIRE y describidé un sistema de gestion de informaciéon mas
elaborado. Sin embargo, el 12 de noviembre de 1990, Berners-Lee publicé una propuesta mas
formal para la World Wide Web en coautoria con Robert Cailliau; en ese mismo afio ambos
investigadores del Laboratorio de Fisica de Altas Energias del CERN, en Ginebra, Suiza,
desarrollaron el primer navegador Web, mismo que publicaron en 1992. Desde entonces, Berners-
Lee ha jugado un papel activo guiando el desarrollo de estdndares Web, este navegador era capaz
de visualizar paginas que tuvieran distintos tipos y estilos de letras; sin embargo, ain no era capaz
de visualizar imagenes, ademas su uso era bastante complicado y estaba restringido a un pequefio
numero de usuarios, entre los cuales se encontraban académicos e investigadores del mundo y
empresas en EEUU.

El primer servidor Web aparece en mayo de 1991 en el centro de Aceleracién Lineal de Stanford, a
principios de 1992 ya existian 26 servidores Web, y siguieron creciendo durante los siguientes
afos.

En febrero de 1993 la Web experimenté un notable avance gracias a la aparicion del navegador
grafico Mosaic para sistemas Unix, el cual fue desarrollado por Marc Anderssen y Eric Bina del
Centro Nacional de Aplicaciones para Supercomputadoras (NCSA), de la Universidad de lllinois.

Entre las principales caracteristicas de este navegador estaban, por una parte, la distribucidn libre
y gratuita para entorno UNIX, y su facilidad de uso; por otra parte, a diferencia de los navegadores
de la época, éste permitia agregar texto con formato incorporando imagenes, asi como agregar
enlaces de hipertexto para acceder a otras paginas con un sélo “clic”, incluso se podian integrar
pequefios archivos multimedia con sonido e imagenes en movimiento.

En el transcurso de ese afio el uso de la WWW fue creciendo de una manera exponencial, no sélo
en el nUmero de clientes, sino también en el nimero de servidores. Este crecimiento aumentoé
conforme se fueron viendo las ventajas que podia ofrecer el servicio Web a las organizaciones e
instituciones que estuviesen conectadas a Internet, ya que con sus propios servidores, éstas
podrian intercambiar informaciéon (documentos de trabajo, articulos, proyectos, software,
imagenes, etc.) teniéndola siempre disponible al resto de los usuarios.

Dado el éxito que tuvo el navegador Mosaic, el NCSA vendié la licencia a una empresa
denominada Spyglass y meses después a Microsoft. El 30 de abril de 1993, el CERN anuncié que la
Web seria gratuita para todos, sin ningun tipo de honorarios.

2 . . s . . . . .2
CERN: Conseil Européen pour la Recherche Nucléaire, es decir, Consejo Europeo para la Investigacién
Nuclear es el mayor laboratorio de investigacidn en fisica de particulas en el &mbito mundial.



Para 1994, Jim Clark desarrolla Netscape, un nuevo navegador Web mucho mas potente ya que
éste incorpora el protocolo Secure Socket Layer (SSL), o bien capa de conexién segura, lo cual
permitié realizar transacciones seguras a través de Internet, pues se basaba en un mecanismo de
encriptacion de clave publica. Posteriormente se desarrollan versiones de este navegador para
UNIX y Microsoft para Windows, teniendo un éxito rotundo.

Con la creacién de éste nuevo navegador la tecnologia Web alcanzé un alto grado de madurez,
permitiendo que se abriera el paso a la creacién de los comercios electrdnicos, lo cual era una
forma mas de ofrecer servicios, no sélo de informacién sino también de comercio para las
empresas, dando pie a un campo de competencia entre las mismas. (S., 2003)

2.3 Ventajas y desventajas del servicio web.

Dentro de los distintos servicios que ofrece la internet, el servicio web es el mds usado
actualmente puesto que la gran mayoria de los sitios en internet lo usan, este servicio permite la
facil transferencia de informacion e ideas entre distintas comunidades alrededor del mundo, cada
uno de los usuarios hace sus propias aportaciones al gran universo de informacién.

Una de las principales ventajas de hacer uso del servicio es la posibilidad a acceder a una gran
cantidad de informacion que se encuentra alojada en una gran cantidad de servidores.

Sin embargo, la misma facilidad de agregar informacién y generar contenido en la web puede
significar una desventaja ya que esto hace imposible asegurar que toda la informaciéon que se
encuentra en internet es veridica o que el contenido al que se accede es seguro y no representa
un riesgo para el equipo del cliente, debido a ello se deben tener en cuenta aspectos como, quién
publicé la informacidn, la fecha de la informacidon y si viene de una fuente confiable. (Rajan &
Jairath, 2011)

Por mencionar de forma mds precisa alguna de las ventajas que nos ofrece la web tenemos las
siguientes:

a) Interoperabilidad: La operatividad independiente de la plataforma nos permite que la
interaccion entre el proveedor y el solicitante del servicio sea independiente de la
plataforma y del lenguaje que utilice, esto es posible gracias al uso de protocolos y
estandares abiertos, garantizandonos la plena interoperabilidad entre las aplicaciones.

b) Accesibilidad: Esto se refiere a la capacidad de acceder al contenido Web de forma
universal, independientemente del tipo de hardware, software, infraestructura de red,
idioma, cultura, localizacidon geografica, asi como de las capacidades diferentes de cada
uno de los usuarios; ademas, con la tecnologia de dispositivos méviles podemos acceder a
la Web no, sélo desde computadoras de escritorio, también podemos acceder a éste por
medio de laptops, PDAS, teléfonos maviles, e incluso desde juegos de video como PS.



c) Facilidad de uso: Debido al desarrollo y mejora de interfaces la interacciéon con los
sistemas web es, es muy facil ademdas de obtener una respuesta rapida y eficiente a
nuestras dudas; podemos obtener tanto informacién documental como de medios
audiovisuales (television y videos) para complementar la informacion solicitada.

d) Difusion y colaboracion de contenidos: A partir del servicio Web podemos difundir
informacidn y al mismo tiempo colaborar y aportar diferentes puntos de vista a la misma,
un ejemplo de esto son los blogs y los foros.

e) Oportunidades de negocio: Abre nuevas oportunidades de negocio, ahora podemos
efectuar compras online, transacciones bancarias, pagos de impuestos y mas, todo ello
sin salir de nuestros hogares o de trasladarnos de un lugar a otro, ademas de ellos con el
desarrollo de redes sociales se ofrece la oportunidad de socializar con personas de
diferentes partes del mundo y de la propia localidad o lugar de trabajo de sin necesidad
de salir de sus hogares.

f) Centralizacion de Informacidn: Para las empresas es de gran ayuda, puesto que pueden
consultar los contenidos de la misma desde cualquier lugar del mundo y actualizarlos en
tiempo real, siempre y cuando cuenten con los privilegios necesarios para tener acceso a
ella, asi como para poder modificarla.

Como todo medio de comunicacién, la Web posee desventajas, algunas de las mas relevantes se
listas a continuacién:

a) Seguridad: Este es uno de los puntos mas significativos debido a que el servicio web estd
basado en el protocolo de transferencia de hipertexto sobre TCP, lo que le da algunas
vulnerabilidades, por ejemplo:

e La realizacion de las transacciones no es muy confiable puesto que depende del
desarrollador de la aplicacidn.

e Al apoyarse en HTTP, se pueden esquivar medidas de seguridad basadas en
firewall, cuyas reglas tratan de bloquear o auditar la comunicacién entre
programas en ambos lados de la barrera.

e Robo de informacion, pero de igual manera dependera del responsable que suba
su informacion al sistema Web, colocando los derechos reservados de la misma o
bien los permisos adecuados para que puedan hacer uso de ella.

Es responsabilidad del usuario de las redes sociales subir informacion sensible que pueda
ser utilizada para lucrar con su persona, como por ejemplo: direcciones, teléfonos
personales, posicién socioecondmica, fotografias personales y familiares, etc. Puesto que
hoy en dia secuestradores y asaltantes hacen uso de esta informacidn para seleccionar a
sus victimas.



b) Rendimiento: Su rendimiento es muchisimo menor en comparacién con otros sistemas de
computacion distribuida ya que depende del disefio de la aplicacion y la eficiencia del
procesamiento de la potencia de cdmputo del servidor.

2.4 Arquitectura cliente servidor

La arquitectura cliente servidor es un modelo de aplicacién distribuida en el que las tareas se
reparten entre los proveedores de recursos o servicios, llamados servidores y los demandantes,
llamados clientes. Un cliente realiza peticiones a otro programa, el servidor, quien le da respuesta.
Esta idea también se aplica a programas que se ejecutan sobre una misma computadora, aunque
es mas ventajosa en un sistema operativo multiusuario distribuido a través de una red de
computadoras.

En esta arquitectura la capacidad de proceso estd repartida entre los clientes y los servidores,
aunque son mas importantes las ventajas de tipo organizativo debidas a la centralizacién de la
gestion de informacion y la separacion de responsabilidades lo que facilita el disefio de un sistema.

La separacion entre cliente y servidor es una separacion de tipo légico, donde el servidor no se
ejecuta necesariamente sobre una sola maquina ni es necesariamente un solo programa.

En la arquitectura cliente servidor el remitente de una peticién es conocido como cliente y sus
caracteristicas son:

e Es quien inicia solicitudes o peticiones, tiene por tanto un papel activo en la comunicacién.
e Esperay recibe las respuestas del servidor.
e Generalmente puede conectarse a varios servidores a la vez.
e Normalmente interactla directamente con los usuarios finales mediante una interfaz de
usuario grafica.
Al software que recibe las solicitudes enviadas por el usuario se le llama servidor y aqui estan
algunas de sus caracteristicas mds importantes:

e No es frecuente que interactie directamente con los usuarios finales.

e Por lo general pueden responder a un gran niumero de clientes simultdaneamente.

e Tras recibir una solicitud, ésta es procesada y posteriormente la respuesta se envia al
cliente.

e Estos estan a la espera de solicitudes del cliente para comenzar a funcionar.

Una red en la que todos los clientes estan conectados a un servidor, es decir, en la que se
centralizan los diversos recursos y aplicaciones con que se cuenta se le denomina red cliente-
servidor. Esto significa que todas las gestiones que se realizan se concentran en el servidor, de
manera que en él se disponen los archivos y/o servicios solicitados por los clientes por ejemplo, los
archivos que son de uso publico o archivos de sélo lectura. (S., 2003)



2.5 Programacion en la nube.

Internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicacidn interconectadas que utilizan la
familia de protocolos TCP/IP, garantizando que las redes fisicas que la componen funcionen como
una red ldgica Unica de alcance mundial. Actualmente las personas tienen una alta dependencia
de internet debido a que puede ser usado para realizar una gran cantidad de tareas, por ejemplo,
compartir recursos, enviar y recibir correos electrénicos, platicar, realizar conferencias en linea,
buscar informacién y realizar tramites electrénicos.

En los primeros afios de la internet ésta contaba con servicios limitados a funciones basicas, pero
con el paso del tiempo, debido al avance de las tecnologias y a la gran aceptacion de los usuarios
éstos fueron aumentando, al dia de hoy existe un gran numero de desarrolladores de TI, los cuales
se estan enfocando en explotar la versatilidad que la internet provee para prestar todo tipo de
servicios, usando como medio, la red.

Las aplicaciones comerciales tradicionales han sido siempre altamente complicadas lo que provoca
gue sean caras, esto aunado a que la cantidad y variedad necesaria de hardware y software para
ejecutarlas es abrumador. Se requiere de personal altamente capacitado para realizar una
configuracion, instalacion y actualizacidn correcta. Sistemas completos construidos hasta la fecha
poseen limitaciones relacionas a su capacidad de almacenamiento, memoria y procesamiento,
Estas limitaciones en conjunto con el desarrollo de las tecnologias web ha dado como resultado el
desarrollo de una nueva forma de desarrollar tecnologia haciendo uso de las capacidades de los
sistemas distribuidos multiusuarios, la llamada, computacién en la nube, Actualmente la
computacion en la nube reduce la cantidad de software y hardware utilizado solventando las
limitaciones mencionadas.

La computacién en la nube (Cloud Computing) puede verse como una extension de: redes de
computadoras (grid computing), computacién distribuida (distributed computing) y computacién
en paralelo (parallel computing). En la computacién en la nube todo recurso puede ser
proporcionado como un servicio.

La computacidén en red provee de recursos a los usuarios solamente cuando son requeridos, la
computacion en paralelo ejecuta instrucciones en paralelo para una rapida respuesta al realizar
una tarea que el usuario solicitd, finalmente en la computacidn distribuida, la informacién o datos
se encuentran distribuidos en diversos servidores, inclusive en distintas area geograficas.

La computacion en la Nube involucra las ventajas de cada uno de estos paradigmas para formar
una fuente de recursos a cualquier nivel, en donde todo puede ser proporcionado como un
servicio: almacenamiento, capacidad de procesamiento y memoria.
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La programacion web en la nube es uno de los servicios que se van perfeccionando continuamente
y actualmente se tienen aplicaciones, plataformas y sistemas trabajando en su totalidad o
parcialmente en internet, esto quiere decir que no es necesario que estén instaladas fisicamente
en la computadora del usuario para su uso, basta con una cuenta asociada y una conexién a
internet para disponer de los recursos de esta tecnologia por medio de diferentes dispositivos, a
esto se le conoce como computacion en la nube, lo que es basicamente proporcionar servicios de
computo a través de internet. (Gomez, 2010)

La computacion en la nube aun requiere de solventar algunos problemas asociados a su seguridad,
confiabilidad, interoperabilidad y disponibilidad, sin embargo posee mas ventajas que desventajas
por ejemplo:

e Rapidez: Los servicios mas bdsicos en la nube funcionan por si solos, para servicios de
software y bases de datos mas complejos, la computacion en nube permite saltarse la fase
adquisicion de hardware y el consiguiente gasto, por lo cual es perfecta para
almacenamiento.

e Movilidad: El sistema en la nube esta disefiado para ser utilizado a distancia, asi que el
personal de la empresa tendrd acceso a la mayoria de los sistemas en cualquier lugar
donde se encuentre.

e Adaptativa: Se adapta rapidamente a negocios en crecimiento, esto incrementa la agilidad
de respuesta, disminuye los riesgos y los costos de operaciones porque solo se escala lo
gue crece y se paga sé6lo lo que se usa.

2.5.1 Tipos de nube.

Una nube publica es una nube computacional mantenida y gestionada por terceras personas no
vinculadas con la organizacion. En este tipo de nubes tanto los datos como los procesos de varios
clientes se mezclan en los servidores, sistemas de almacenamiento y otras infraestructuras de la
nube. Los usuarios finales de la nube no conocen que trabajos de otros clientes pueden estar
corriendo en el mismo servidor, red, sistemas de almacenamiento, etc.

Aplicaciones, almacenamiento y otros recursos estan disponibles al publico a través del proveedor
de servicios que es propietario de toda la infraestructura en sus centros de datos; el acceso a los
servicios solo se ofrece de manera remota, normalmente a través de internet.

Las nubes privadas son una buena opcién para las compafias que necesitas alta proteccidn de
datos y ediciones a nivel de servicio. Las nubes privadas estan en una infraestructura bajo
demanda gestionada para un solo cliente que controla que aplicaciones deben ejecutarse y dénde.
Son propietarios del servidor, red y disco y pueden decir qué usuarios estan autorizados a utilizar
la infraestructura.
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Las nubes hibridas combinan los modelos de nubes publicas y privadas. Usted es propietario de
unas partes y comparte otras, aunque de una manera controlada. Las nubes hibridas ofrecen la
promesa del escalado aprovisionada externamente, en demanda, pero afiaden la complejidad de
determinar cdmo distribuir las aplicaciones a través de los ambientes diferentes.

2.6 Analisis y disefio de un sistema web.

Al momento de comenzar con el desarrollo de un proyecto de desarrollo web y debido a la gran
variedad de tecnologias disponibles al igual que los numerosos escenarios que pueden llegar a
presentarse, es importante definir desde un principio los alcances del sistema al igual que los
distintos modos en los que éste podrd interactuar con los usuarios finales, esto incrementa la
usabilidad del sistema debido a que las funciones que existen estdn pensadas para el usuario.

Para hacer un analisis correcto de un sistema existen algunos factores a tomar en cuenta como la
navegabilidad, interactividad, usabilidad, arquitectura de la informacidn y la interaccidon de medios
como audio, video, texto, imagen, enlaces y particularmente la base de datos debido a que esta
ultima se disefiara a partir de las necesidades del sistema.

En este sistema en particular, la interfaz web servira como medio de comunicacién entre los
usuarios y sus funciones, desde ésta misma se accedera a los servicios de procesamiento en lineay
a su vez, desde la interfaz web de administracion del sitio, el administrador podra hacer
modificaciones sobre el contenido existente y/o agregar nuevo contenido, es importante
mencionar que dentro del disefio del manejaran niveles de usuarios para dar mayor seguridad al y
poder definir bien a qué servicios y/o funciones tendran acceso, la separacién de usuarios
comenzara a nivel de la base de datos y mediante permisos.

2.7 Tecnologias de desarrollo web.

2.7.1 Lenguaje de marcado de hipertexto HTML.

Un lenguaje de marcado o lenguaje de marcas es una forma de codificar un documento que, junto
con el texto, incorpora etiquetas o marcas que contienen informacién adicional acerca de la
estructura del texto o su presentacion.

El lenguaje de marcas mas extendido es el HTML (Hypert Text Markup Language) fundamento del
World Wide Web, los lenguajes de marcado de hipertexto suelen confundirse con lenguajes de
programacion, pero no son lo mismo ya que el lenguaje de marcado no tiene funciones aritméticas
o variables, como si poseen los lenguajes de programacion.

Historicamente, el marcado se usaba y se usa en la industria editorial y de la comunicacion, asi
como entre autores, editores e impresores, mediante el uso de éste se van dictando las
caracteristicas del texto a escribir.
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2.7.2 Lenguaje de hojas de estilo CSS.

Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets) es el lenguaje de hojas de estilo utilizado para
describir el aspecto y el formato de un documento escrito en un lenguaje de marcas, esto incluye
varios lenguajes basados en XML como son XHTML o SVG.

La informacién de estilo puede ser adjuntada como un documento separado o en el mismo
documento HTML. En este ultimo caso podrian definirse estilos generales en la cabecera del
documento o en cada etiqueta particular mediante el atributo "<style>". (Bos)

2.7.3 Lenguaje de programacion interpretado JavaScript.
Es un lenguaje de programacioén interpretado, dialecto del estdndar ECMAScript. Se define como
orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y dindmico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado como parte
de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y paginas web dinamicas.

JavaScript se disefid con una sintaxis similar al C, aunque adopta nombres y convenciones del
lenguaje de programacién Java. Sin embargo Java y JavaScript no estan relacionados y tienen
semanticas y propdsitos diferentes.

Todos los navegadores modernos interpretan el codigo JavaScript integrado en las paginas web.
Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript de una implementacién del
Document Object Model (DOM).

Tradicionalmente se venia utilizando en péaginas web HTML para realizar operaciones vy
Unicamente en el marco de la aplicacidn cliente, sin acceso a funciones del servidor. JavaScript se
interpreta en el agente de usuario, al mismo tiempo que las sentencias van descargandose junto
con el cédigo HTML.

2.7.4 Biblioteca de JavaScript jQuery.

Es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que permite simplificar la
manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos,
desarrollar animaciones y agregar interaccidn con la técnica AJAX a paginas web. Fue presentada
el 14 de enero de 2006 en el BarCamp NYC. JQuery es la biblioteca de JavaScript mas utilizada.

JQuery es software libre y de cddigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la Licencia MIT y
la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en proyectos libres y privados. jQuery,
al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades basadas en JavaScript que de
otra manera requeririan de mucho mas cddigo, es decir, con las funciones propias de esta
biblioteca se logran grandes resultados en menos tiempo y espacio. (http://jquery.com/)
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2.7.5 Tecnologia AJAX.

AJAX, acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono y XML), es una técnica
de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas. Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente,
es decir, en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacién asincrona con el
servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios sobre las paginas sin
necesidad de recargarlas, mejorando la interactividad, velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales se solicitan al servidor
y se cargan en segundo plano sin interferir con la visualizacién ni el comportamiento de la pagina.
JavaScript es el lenguaje interpretado en el que normalmente se efectdan las funciones de Ilamada
de Ajax mientras que el acceso a los datos se realiza mediante XMLHttpRequest, objeto disponible
en los navegadores actuales. En cualquier caso, no es necesario que el contenido asincrono esté
formateado en XML.

Ajax es una técnica valida para multiples plataformas y utilizable en muchos sistemas operativos y
navegadores, dado que estd basado en estandares abiertos como JavaScript y Document Object
Model (DOM). (Wikipedia)

2.8 Sistema de gestion de bases de datos.

2.8.1 Lenguaje de consulta estructurado SQL.

El lenguaje de consulta estructurado o SQL (Structured Query Language) es un lenguaje declarativo
de acceso a bases de datos relacionales que permite especificar diversos tipos de operaciones en
ellas. Una de sus caracteristicas es el manejo del algebra y el cdlculo relacional que permiten
efectuar consultas con el fin de recuperar de forma sencilla informacion de interés de bases de
datos, asi como hacer cambios sobre ellas. (Microsoft)

SQL es el estdandar de la inmensa mayoria de los sistemas gestores de bases de datos (SGBD)
comerciales. Es un lenguaje declarativo de “alto nivel” o “de no procedimiento” que gracias a su
fuerte base tedrica y su orientacion al manejo de conjuntos de registros y no a registros
individuales, permite una alta productividad en codificacion y la orientacién a objetos. De esta
forma una sola sentencia puede equivaler a uno o mas programas que se utilizarian en un lenguaje
de bajo nivel orientado a registros.

El que sea un lenguaje declarativo quiere decir que especifica qué es lo que se quiere y no como
conseguirlo, por lo que una sentencia no establece explicitamente un orden de ejecucién.

El orden de ejecucidn interno de una sentencia puede afectar gravemente a la eficiencia del SGBD,
por lo que es necesario que éste lleve a cabo una optimizaciéon antes de su ejecuciéon. Muchas
veces el uso de indices acelera una instruccion de consulta, pero ralentiza la actualizacion de los
datos. Dependiendo del uso de la aplicacidn, se priorizard el acceso indexado o una rapida
actualizacidon de la informacidn. La optimizacion difiere sensiblemente en cada motor de base de
datos y depende de muchos factores.
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2.8.2 Procedimientos almacenados.

Un procedimiento almacenado (Stored Procedure) es un programa almacenado fisicamente en
una base de datos. Su implementacién varia de un gestor de bases de datos a otro. La ventaja de
un procedimiento almacenado es que al ser ejecutado, en respuesta a una peticién de usuario, es
ejecutado directamente en el motor de bases de datos, el cual usualmente corre en un servidor
separado. Como tal, posee acceso directo a los datos que necesita manipular y sélo necesita enviar
sus resultados de regreso al usuario, deshaciéndose de la sobrecarga resultante de comunicar
grandes cantidades de datos salientes y entrantes.

Usos tipicos para procedimientos almacenados incluyen la validacion de datos siendo integrados a
la estructura de base de datos (los procedimientos almacenados utilizados para este propdsito a
menudo son llamados disparadores; triggers en inglés), o encapsular un proceso grande y
complejo. El dltimo ejemplo generalmente se ejecutard mas rapido como un procedimiento
almacenado que de haber sido implementado como, un programa corriendo en el sistema cliente
y comunicdndose con la base de datos mediante el envio de consultas SQL y recibiendo sus
resultados.

Los procedimientos pueden ser ventajosos: Cuando una base de datos es manipulada desde
muchos programas externos. Al incluir la logica de la aplicaciéon en la base de datos utilizando
procedimientos almacenados, la necesidad de embeber la misma légica en todos los programas
gue acceden a los datos es reducida. Esto puede simplificar la creacion y, particularmente, el
mantenimiento de los programas involucrados.

Podemos ver un claro ejemplo de estos procedimientos cuando requerimos realizar una misma
operacion en un servidor dentro de algunas o todas las bases de datos y a la vez dentro de todas o
algunas de las tablas de las bases de datos del mismo. Para ello podemos utilizar a los
Procedimientos almacenados auto-creables que es una forma de generar ciclos redundantes a
través de los procedimientos almacenados. (Wikipedia)
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2.9 Tecnologia LAMP.
LAMP es el acronimo usado para describir un sistema de infraestructura de internet que usa las
siguientes herramientas:

Linux, el sistema operativo; En algunos casos también se refiere a LDAP.
Apache, el servidor web;

MySQL/MariaDB, el gestor de bases de datos;

Perl, PHP, o Python, los lenguajes de programacion.

La combinacion de estas tecnologias es usada principalmente para definir la infraestructura de un
servidor web, utilizando un paradigma de programaciéon para el desarrollo. (Quinstreet
Enterprise.)

A pesar de que el origen de estos programas de cdédigo abierto, no han sido especificamente
disenados para trabajar entre si, la combinacién se popularizé debido a su bajo costo de
adquisicidn y ubicuidad de sus componentes. Cuando son combinados, representan un conjunto
de soluciones que soportan servidores de aplicaciones.
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2.9.1 Sistema operativo Linux.
Una distribucién Linux es conjunto de paquetes de software basadas en un nucleo del S.O. Linux,
generalmente estas distribuciones incluyen las bibliotecas y herramientas del proyecto GNU/Linux.

Existe una gran cantidad de distribuciones Linux, a continuacién se nombran algunas:

e Debian, una distribucion mantenida por una red de desarrolladores voluntarios con un
gran compromiso por los principios del software libre.

e Fedora, una distribucidn lanzada por Red Hat para la comunidad.

e Gentoo, una distribucién orientada a usuarios avanzados, conocida por la similitud en su
sistema de paquetes con el FreeBSD Ports, un sistema que automatiza la compilacién de
aplicaciones desde su cddigo fuente.

e gO0S, una distribucidn basada en Ubuntu para netbooks.

e Knoppix, la primera distribucion live en correr completamente desde un medio extraible.
Estd basada en Debian.

e Kubuntu, la version en KDE de Ubuntu.

e Red Hat Enterprise Linux es la base de una estrategia de Tl a largo plazo, compatible con
las principales arquitecturas de hardware, incluyendo soporte y actualizacién de siete afios
(con opcién para extenderlo a diez afios). Una arquitectura modular, flexible, firme y las
herramientas de administracion ofrecen un control y escalabilidad mayores, y una gama
de opciones de extensiones aumentan la disponibilidad de infraestructura y aplicaciones.

llustracion 2 Distribuciones Linux
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Fedora

Fedora es una distribucién Linux para propdsitos generales basada en RPM, que se caracteriza por
ser un sistema estable, la cual es mantenida gracias a una comunidad internacional de ingenieros,
disefiadores graficos y usuarios que informan de fallos y prueban nuevas tecnologias. Cuenta con
el respaldo y la promocidn de Red Hat. (Fedora)

El Proyecto Fedora fue creado a finales del 2003 cuando Red Hat Linux fue descontinuado. Red Hat
Enterprise Linux (RHEL) continuaria siendo la distribucidn Linux oficialmente soportada por Red
Hat, mientras que Fedora seria un proyecto comunitario. La rama de liberaciones de RHEL deriva
de las versiones de Fedora.

Este serd el sistema operativo del servidor en el que se ejecutaran las funciones de analisis
mediante el uso de python en conjunto con php.

fedorc?

llustracion 3 Logo Fedora

CentOS

CentOS es una distribucién de Linux que a diferencia de Fedora es de clase empresarial y orientada
para servidores, basada en las fuentes libres y disponibles de Red-Hat Enterprise Linux. (RHEL)
(Cent0S), es un clon a nivel binario del mismo. Red-Hat libera de manera gratuita el cédigo fuente
de su producto debido a que la mayoria de su cddigo es GPL, por tal motivo los desarrolladores de
CentOS usan este cédigo, el cual es compilado y empaquetado, quitandole todas las marcas de
Red-Hat creando un producto muy similar a RHEL, pero con la diferencia que éste es libre para ser
usado por el publico. Una de sus principales caracteristicas es que cuenta con un ciclo de vida de 7
afios y soporta casi todas las plataformas que soporta RHEL, es mucho mds estable que Fedora ya
que éste estd disefado para un entorno de escritorio a diferencia de CentOS que estd mas
orientado a servicios de Red, Por lo anterior mencionado se buscé un servidor que contara esta
distribucion como sistema operativo para almacenar el portal.

' v
2 CentOS

llustraciéon 4 Logo CentOS
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Linux Mint

Es una distribucion del sistema operativo GNU/Linux, basada en la distribucién Ubuntu (que a su
vez esta basada en Debian).

Linux Mint mantiene un inventario actualizado, un sistema operativo estable para el usuario
medio, con un fuerte énfasis en la usabilidad y facilidad de instalacidn, por ello esta distribucion
sera utilizada para efectuar pruebas de carga sobre el sistema con ayuda de otras herramientas.

from freedom came elegance

llustracién 5 Logo Linux Mint

2.9.2 Servidor HTTP Apache.

Un Servidor Web es un programa que estd disefiado atender y responder a las diferentes
peticiones de los navegadores Web, proporcionando los recursos solicitados mediante la
implementaciéon un protocolo, normalmente HTTP, perteneciente a la capa de aplicacién del
modelo OSlI. (wikispaces)

Esquema de funcionamiento basico de un servicio web de arquitectura Cliente-Servidor:

= (Cliente: Demanda servicios al servidor.

= Elservidor atiende las peticiones y proporciona el servicio correspondiente (Ej. www).

= Para el entendimiento entre un cliente y un servidor para un determinado servicio, se
requiere un protocolo. En el caso del servicio web, el protocolo es el HTTP.

= los servicios proporcionados son independientes del hardware de los clientes.

= El Cliente normalmente utiliza software especifico para utilizar un servicio determinado
(ej. Outlook, Firefox, Explores, IRC, Putty, WinSCP, ...)

= Elservicio Web es ofrecido por un Servidor Web, el cual atiende solicitudes HTTP.

Apache es el servidor http mdas comun vy utilizado en todo el mundo, es gratuito y de cddigo
abierto (configurable) y multiplataforma, entre sus principales ventajas se encuentra que es
altamente configurable, es modular, lo cual ayuda a que la plataforma Apache sea competitiva
incluso frente a rivales de alto precio, debido a que contiene cédigo abierto permite a cualquier
programador crear una solucion personalizada basada en el programa nucleo de Apache, o
ampliar las funciones del software, es capaz de ejecutarse en todas las versiones del sistema
operativo UNIX. (Apache) Linux es compatible, asi como los sistemas operativos Windows NT y
MacOS y Cuenta con un gran soporte. Apache ha incorporado en su soporte a una amplia gama
de lenguajes de programacién web, como Perl, PHP y Python, JSP, Servlets.

19



Por esta razon se decidid utilizar como servidor web.

APACHE

HTTP SERVER

llustracion 6 Logo Apache Server

2.9.3 Caracteristicas, ventajas y desventajas de MySQL.

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, fue creada por la empresa sueca
MySQL AB, la cual tiene el copyright del codigo fuente del servidor SQL, asi como también de la
marca.

MySQL es un software de cddigo abierto, licenciado bajo la GPL de la GNU, aunque MySQL AB
distribuye una version comercial, en lo Unico que se diferencia de la version libre, es en el soporte
técnico que se ofrece, y la posibilidad de integrar este gestor en un software propietario, ya que
de otra manera, se vulneraria la licencia GPL. (MySQL)

Caracteristicas principales.

Inicialmente, MySQL carecia de algunos elementos esenciales en las bases de datos relacionales,
tales como integridad referencial y transacciones. A pesar de esto, atrajo a los desarrolladores de
paginas web con contenido dindmico, debido a su simplicidad, de tal manera que los elementos
faltantes fueron complementados por la via de las aplicaciones que la utilizan. Poco a poco estos
elementos faltantes, estdn siendo incorporados tanto por desarrolladores internos, como por
desarrolladores de software libre.

En las ultimas versiones se pueden destacar las siguientes caracteristicas principales:

= El principal objetivo de MySQL es velocidad y robustez.

= Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.

= Gran portabilidad entre sistemas, puede trabajar en distintas plataformas y sistemas
operativos.

= (Cada base de datos cuenta con 3 archivos: Uno de estructura, uno de datos y uno de
indice y soporta hasta 32 indices por tabla.

= Aprovecha la potencia de sistemas multiproceso, gracias a su implementaciéon multihilo.

= Flexible sistema de contrasefias (passwords) y gestion de usuarios, con un muy buen nivel
de seguridad en los datos.

= Elservidor soporta mensajes de error en distintas lenguas.
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Ventajas.

Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores con mejor
rendimiento.

Bajo costo en requerimientos para la elaboracion de bases de datos, ya que debido a su
bajo consumo puede ser ejecutado en una mdaquina con escasos recursos sin ningun
problema.

Facilidad de configuracion e instalacion.

Soporta gran variedad de Sistemas Operativos

Baja probabilidad de corromper datos, incluso si los errores no se producen en el propio
gestor, sino en el sistema en el que esta.

Conectividad y seguridad

Acceso a bases de datos de forma simultanea por varios usuarios y/o aplicaciones.
Seguridad en forma de permisos y privilegios, determinados usuarios tendran permiso
para consulta o modificacién de determinadas tablas.

Escalabilidad, es posible manipular bases de datos enormes del orden de seis mil tablas y
alrededor de cincuenta millones de registros.

Desventajas.

2.9.4

Sin soporte para la integridad referencial por si solo.

No tiene todas las capacidades como otros gestores profesionales.

No es muy intuitivo.

Los privilegios sobre una tabla no se eliminan automdaticamente cuando se borra una
tabla.

Un gran porcentaje de utilidades de MySQL no estan documentadas.

Lenguaje de pre-procesamiento de hipertexto PHP.

PHP (acrénimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo abierto muy

popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser incrustado en HTML, vy

ejecutado en el servidor. El PHP inicio como una modificacién a Perl escrita por Rasmus Lerdorf a
finales de 1994. (PHP) (Santos)

Con PHP se puede hacer cualquier cosa que podemos realizar con un script CGl, como el

procesamiento de informacidon en formularios, foros de discusién, manipulacién de cookies y

paginas dindamicas. Un sitio con paginas dindmicas es el que permite interactuar con el visitante,

de modo que cada usuario que visita la pagina vea la informacién modificada para requisitos

articulares. Las aplicaciones dinamicas para el Web son frecuentes en los sitios comerciales donde

el contenido visualizado se genera de la informacién alcanzada en una base de datos u otra fuente

externa.
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Una de sus caracteristicas mas potentes es su suporte para gran cantidad de bases de datos. Entre
su soporte pueden mencionarse InterBase, mSQL, MySQL, Oracle, Informix, PosgreSQL, entre
otras. PHP también ofrece la integracién con las varias bibliotecas externas, que permiten que el
desarrollador haga casi cualquier cosa desde generar documentos en pdf hasta analizar cddigo
XML.

Este lenguaje serd el encargado de construir la légica del sitio asi como ayudar a que las
funcionalidades del mismo funcionen de forma sencilla y rapida para mejorar la experiencia de
usuario.

) 5

llustracion 7 Logo PHP

2.10 Patron de arquitectura de software MVC.

El patrén de arquitectura MVC (Modelo Vista Controlador) es un patrén que define la organizacion
independiente del Modelo (Objetos de Negocio), la Vista (interfaz con el usuario u otro sistema) y
el Controlador (controlador del workflow de la aplicacién).

De esta forma, dividimos el sistema en tres capas donde, como explicaremos mas adelante,
tenemos la encapsulacion de los datos, la interfaz o vista por otro y por ultimo la légica interna o
controlador.

El patrén de arquitectura "modelo vista controlador", es una filosofia de disefio de aplicaciones,
compuesta por:

Modelo
e Contiene el nucleo de la funcionalidad (dominio) de la aplicacion.
e Encapsula el estado de la aplicacion.
¢ No sabe nada/ independiente del Controlador y la Vista.

e Esla presentacion del Modelo.
e Puede acceder al Modelo pero nunca cambiar su estado.
e Puede ser notificada cuando hay un cambio de estado en el Modelo.
Controlador
e Reacciona a la peticidn del Cliente, ejecutando la accién adecuada y creando el modelo
pertinente
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Muchos de los sistemas informaticos utilizan un Sistema de Gestién de Base de Datos (SGBD) para
gestionar los datos: en lineas generales del MVC corresponde al modelo. La unidn entre capa de
presentaciéon y capa de negocio conocido en el paradigma de la Programacidon por capas
representaria la integracion entre Vista y su correspondiente Controlador de eventos y acceso a
datos, MVC no pretende discriminar entre capa de negocio y capa de presentacidon pero si
pretende separar la capa visual grafica de su correspondiente programacion y acceso a datos, algo
gue mejora el desarrollo y mantenimiento de la Vista y el Controlador en paralelo, ya que ambos
cumplen ciclos de vida muy distintos entre si. (uc3m)

controller view

receive, interpret & validate input;
create & update views;
query & modify models

presentation
assets & code

user

human or
computer client

llustracidn 8 Arquitectura del Modelo Vista Controlador (MVC)
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2.10.1 Framework Codelgniter.

Codelgniter es un framework para el desarrollo de aplicaciones escritas en php que utiliza el MVC,
permite a los desarrolladores Web mejorar la forma de trabajar y también agregar mayor
velocidad a la hora de crear una pagina Web. Codelgniter no es el Unico framework del mercado,
también estan zend, cakephp, symphony, entre otros. Pero Cl (Codelgniter) se diferencia al resto
por lo rdpido, lo extensible, lo sencillo de aprender y lo poderoso que puede llegar a ser si lo
sabemos usar bien. Codelgniter fue desarrollado por EllisLab y hasta la versiéon 1.7.3 soportaba
php 4, ya para la versién 2.0 solo soporta php 5.

Su objetivo es permitir que los desarrolladores puedan realizar proyectos mucho mas rapido que
creando toda la estructura desde cero, brindando un conjunto de bibliotecas para tareas comunes,
asi como una interfaz simple y una estructura légica para acceder esas bibliotecas.

Codelgniter

llustracién 9 Logo Codelgniter

2.10.2 Caracteristicas, ventajas y desventajas de Codelgniter.
Algunos de los puntos mas interesantes de este marco, especialmente en comparacion con otros
productos similares, son los siguientes:

Ventajas

e Versatilidad: la principal caracteristica de Codelgniter, en comparacién con otros
frameworks PHP es que Cl es capaz de trabajar la mayoria de los ambientes o los
servidores, incluidos los sistemas de alojamiento compartido, donde sélo tienen acceso a
través de FTP para cargar archivos en el servidor y en la que no tienen acceso a la
configuracion.

e Facilidad de instalacidon: No es necesaria mas de una cuenta FTP para subir Codelgniter al
servidor y su configuracién se realiza con sélo editar un archivo en el que se escribe cosas
como el acceso a la base de datos. Durante la instalaciéon no tendrd acceso a herramientas
como la linea de comandos, que a menudo no estan disponibles en todos los alojamientos.

e Flexibilidad: Codelgniter es mucho menos rigido que otros frameworks. Define una forma
especifica de trabajo, pero en muchos casos, podemos emplear o no, y sus reglas de
codificacion a menudo se pueden saltar de la manera que nos convenga. Algunos
madulos, como el uso de disefios son completamente opcionales. Esto a menudo ayuda,
también, que la curva de aprendizaje es simple en principio.
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e Ligereza: El nucleo de Codelgniter es muy ligero, lo que permite que la sobrecarga del
servidor no esta jugando o corriendo grandes porciones de cddigo.

e Documentacidon amigable: La documentacion de Codelgniter es facil de seguir y asimilar,
porque estd escrito en el modo de tutorial.

Desventajas

e En algunas situaciones y debido a la simpleza de Codelgniter es necesario recurrir a plugins
externos para completar tareas.

e En algunos casos es complejo incluir las vistas dentro de plantillas

e La compatibilidad con tantas versiones de PHP hace que no podamos hablar de un
framework completamente Orientado a Objetos.

e Debido a que pretende ser el nicleo de nuestra aplicacién y no la aplicacién en si no
vienen integrado con ningun framework de JavaScript

2.11 Seguridad informatica.

Debido a que el uso de Internet se encuentra en aumento, cada vez mas compafiias permiten a sus
socios y proveedores acceder a sus sistemas de informacién. Por lo tanto, es fundamental saber
qgué recursos de la compafiia necesitan proteccidn para asi controlar el acceso al sistema y los
derechos de los usuarios del sistema de informacién. Los mismos procedimientos se aplican
cuando se permite el acceso a la compaiiia a través de Internet.

Ademas, debido a la tendencia creciente hacia un estilo de vida ndmada de hoy en dia, el cual
permite a los empleados o usuarios conectarse a los sistemas de informacién practicamente desde
cualquier lugar, se pide a los usuarios que lleven consigo parte del sistema de informacion fuera de
la infraestructura segura de la compaiiia o institucion.

2.11.1 Definicién de seguridad.

La seguridad informatica consiste en asegurar en que los recursos del sistema de informacién de
una organizacion se utilizan de la manera que se decidid y que el acceso a la informacion alli
contenida asi como su modificacidn solo sea posible a las personas que se encuentren acreditadas
y dentro de los limites de su autorizacion.

Generalmente, los sistemas de informacién incluyen todos los datos de una compaiiia y también
en el material y los recursos de software que permiten a una compaiia almacenar y hacer circular
estos datos. Los sistemas de informacion son fundamentales para las compaiiias y deben ser
protegidos. (Cappuccio)
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La seguridad informatica se resume, por lo general, en cinco objetivos principales:

e Integridad: garantizar que los datos sean los que se supone que son

e Confidencialidad: asegurar que sélo los individuos autorizados tengan acceso a los
recursos que se intercambian

e Disponibilidad: garantizar el correcto funcionamiento de los sistemas de informacién

e Evitar el rechazo: garantizar de que no pueda negar una operacién realizada.

e Autenticacidn: asegurar que sélo los individuos autorizados tengan acceso a los recursos

2.11.2 Mecanismos de seguridad.

Generalmente, la seguridad de los sistemas informaticos se concentra en garantizar el derecho a
acceder a datos y recursos del sistema configurando los mecanismos de autentificacién y control
gue aseguran que los usuarios de estos recursos sélo posean los derechos que se les han
otorgado.

Los mecanismos de seguridad pueden sin embargo, causar inconvenientes a los usuarios. Con
frecuencia, las instrucciones y las reglas se vuelven cada vez mas complicadas a medida que la
infraestructura crece. Por consiguiente, la seguridad informatica debe estudiarse de modo que no
evite que los usuarios desarrollen sus actividades y puedan utilizar los sistemas de informacién en
forma segura.

Por esta razén, uno de los primeros pasos que debe dar es definir una politica de seguridad que
pueda implementar en funcién a las siguientes cuatro etapas:

e Identificar las necesidades de seguridad y los riesgos informaticos que enfrenta la
institucion asi como sus posibles consecuencias.

e Proporcionar una perspectiva general de las reglas y los procedimientos que deben
implementarse para afrontar los riesgos identificados en los diferentes departamentos de
la organizacion.

e Controlar y detectar las vulnerabilidades del sistema de informacion, y mantenerse
informado acerca de los errores en las aplicaciones y en los componentes que se usan.

e Definir las acciones a realizar y las personas a contactar en caso de detectar una amenaza.

La politica de seguridad comprende todas las reglas de seguridad que sigue una organizacion, por
lo tanto, la administracion de la organizacién en cuestién debe encargarse de definirla, ya que
afecta a todos los usuarios del sistema.

La seguridad informatica de una organizacidn depende de que los usuarios aprendan las reglas a
través de sesiones de capacitacion y de concientizacién. Sin embargo, la seguridad debe ir mas alla
del conocimiento de los usuarios y se deben de cubrir las siguientes areas:

e Un mecanismo de seguridad fisica y ldgica que se adapte a las necesidades de la

organizacidn y al uso de los empleados.
e Un procedimiento para administrar las actualizaciones.
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e Una estrategia de realizacion de copias de seguridad (backup) planificada adecuadamente.
e Un plan de recuperacion luego de un incidente.
e Un sistema documentado actualizado.

2.11.3 Seguridad en la aplicaciéon web.

Un efecto secundario del crecimiento exponencial que ha tenido el Internet es la privacidad de
informacidn tanto personal como profesional. En Internet encontramos funcionando a tiendas en
linea, negocios que mueven grandes cantidades de dinero, redes de los servicios que habilitan el
comercio a nivel internacional asi como sitios de redes sociales que contienen informacién muy
delicada de la vida privada de sus miembros.

Mientras mas se conecta el mundo, la necesidad de seguridad en los procedimientos usados para
compartir la informacién se vuelve mas importante. Desde muchos puntos de vista, podemos
creer sin dudar que el punto mas critico de la seguridad del Internet, lo tienen las piezas que
intervienen de forma directa con las masas de usuarios, los servidores web.

Respecto a los servidores web, es comun escuchar sobre fallas en los sistemas de proteccion de los
servidores mas frecuentemente utilizados (Apache, IIS, etc.), o en los lenguajes de programacion
en los que son escritas las aplicaciones que son ejecutadas por estos servidores. Pero es un hecho,
que la mayoria de los problemas detectados en servicios web no son provocados por fallas
intrinsecas de ninguna de estas partes, ya que una gran cantidad de los problemas se generan por
malos usos por parte de los programadores.

Problemas principales en la Programacidn de Sistemas Web

Una gran parte de los problemas de seguridad en las aplicaciones web son causados por la falta de
seguimiento por parte del programador en los siguientes aspectos:

e Entradas al sistema
e Salidas del sistema

Otro aspecto importante ademas de los procesos de verificacion que se deben de tener para con
las entradas y salidas del sistema lo representa la fuga de informacidn util para un posible ataque
sobre nuestro sistema. En este punto, los mensajes de error enviados por el servidor, que suelen
ser de gran utilidad durante el proceso de desarrollo de la aplicacién, se vuelven contra nosotros
cuando siguen apareciendo en una aplicacién que se encuentra en la etapa de produccién, por lo
que es necesario deshabitar todos estos mensajes y editar algunos otros (como los que se envian
cuando el servidor no encuentra algin archivo en particular) que también pueden ser utilizados
por los atacantes para obtener informacion sobre nuestro sistema.
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Practicas basicas de seguridad web.
Balancear riesgo y usabilidad

Si bien la usabilidad y la seguridad en una aplicacion web no son necesariamente mutuamente
excluyentes, algunas medidas tomadas para incrementar la seguridad con frecuencia afectan la
usabilidad. Al igual que debemos pensar en las maneras en que usuarios ilegitimos nos pueden
atacar, también debemos considerar la facilidad de uso para los usuarios legitimos.

Rastrear el paso de los datos.

Uno de los puntos mds importantes para el desarrollo web seguro es mantener conocimiento de
los pasos que ha recorrido la informaciéon en todo momento. Conocer de dénde vinieron los datos
y hacia dénde van. En muchas ocasiones lograr esto puede ser complicado, especialmente sin un
conocimiento profundo de cdmo funcionan los sistemas Web.

En las aplicaciones web, existen maneras de distinguir los origenes de los datos y poder asi
reconocer cuando los datos pueden ser dignos de confianza y cuando no. Ante todo, debemos
recordar que la desesperacidn y la paranoia con mucha frecuencia nos dirigen a complicaciones y
errores.

Particularmente para PHP existen arreglos superglobales como $_GET, $_POST y $_COOKIE entre
otros que sirven para identificar de forma clara las entradas enviadas por el usuario. Si esto lo
combinamos con una convencidn estricta para el nombrado de las variables podemos asi tener un
control sobre el origen de los datos usados en el codigo.

Ademas de entender los origenes de la informacion, tiene también igual importancia entender
cuales son las salidas que tiene ésta de la aplicacion.

Filtrar entradas.

El filtrado es una de las piedras angulares de la seguridad en aplicaciones web. Es el proceso por el
cual se prueba la validez de los datos. Si nos aseguramos que los datos son filtrados
apropiadamente al entrar, podemos eliminar el riesgo de que datos contaminados y que reciben
confianza indebida sean usados para provocar funcionamientos no deseados en la aplicacién.

El proceso de filtrado debe estar conformado por los siguientes pasos:

e |dentificar la entrada.
e Filtrado de la entrada.
e Distinguir entre datos que ya han pasado por el filtro y los que no.
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Por lo general, se considera mas seguro tratar a los datos provenientes de bases de datos como
entradas, aunque supuestamente sean bases seguras y en las que debiéramos tener confianza,
esto se debe a que es mejor tener redundancia para evitar problemas en el caso de que la base de
datos fuera vulnerada.

Otro aspecto a considerar en el proceso de filtrado es el uso de listas blancas, listas negras o una
combinacion de ambas.

Al usar listas blancas asumimos que los datos son invalidos a menos que prueben ser validos al
encontrarse patrones coincidentes en la lista blanca. Una limitante de usar este punto de vista es
considerar invalidos datos que debieron considerarse validos pero que no fueron tomados en
cuenta patrones similares al construir la lista blanca. Dentro de todo, cometer un error de este
tipo es preferible que considerar validos datos que no debieron considerarse asi.

Una vez concluido el paso del filtrado solo resta usar convenciones apropiadas en el
nombramiento de las variables para poder distinguir las que ya han sido filtradas.

Escapar salidas.

Otra piedra angular de la seguridad en aplicaciones web es el proceso de escapado y su
contraparte para codificar o decodificar caracteres especiales de tal forma que su significado
original sea preservado.

El proceso de escapado debe estar compuesto a su vez por los siguientes pasos:
Identificar las salidas. Escapar las salidas. Distinguir entre datos escapados y no escapados.

Para escapar las salidas, primero debemos identificarlas. En PHP una forma de identificar salidas
hacia el cliente es buscar por lineas como:

echo
print
printf
<?=

ANANENEN

Ademads debemos considerar otro tipo de salidas como los datos que son enviados a otros
sistemas como bases de datos, etc. El proceso de escapado debe adecuarse al tipo de salida de
que se trate (si es al cliente, a la base de datos, etc.). Para la mayoria de los destinatarios, existen
funciones nativas en PHP para esta finalidad.

Otro destinatario comun son las bases de datos, sin embargo cada tipo de manejador (MySQL,
PostgreSQL, etc.) puede presentar sus detalles, por lo que es necesario una funcion de escapado
apropiada para cada caso. Para los usuarios de MySQL, la funcién recomendada es
mysql_real_escape_string ().
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Ataques de Cross-Site Scripting.

XSS es un tipo de vulnerabilidad de seguridad informatica tipicamente encontrada en aplicaciones
web que permiten la inyeccién de cédigo por usuarios maliciosos en paginas web vistas por otros
usuarios.

Los atacantes tipicamente se valen de cédigo HTML y de scripts ejecutados en el cliente.

Una vulnerabilidad de este tipo puede ser usada por los atacantes para burlar los controles de
acceso comunes, como la muy conocida Same Origin Policy. Recientemente este tipo de ataques
han sido explotados para crear poderosos ataques de phishing y de abusos en el navegador.

Desde la liberacion del lenguaje JavaScript, se previeron los riesgos de permitir a un servidor Web
enviar cddigo ejecutable al navegador. Un problema se presenta cuando los usuarios tienen
abiertos varias ventanas de navegador, en algunos casos un script de una pagina podria acceder
datos en otra pagina u objeto, observando el peligro de que un sitio malicioso intentara acceder
datos sensibles de esta forma. Por ello se introdujo la politica same-origin. Esencialmente esta
politica permite la interaccidon entre objetos y paginas, mientras estos objetos provengan del
mismo dominio y en el mismo protocolo. Evitando asi que un sitio malicioso tenga acceso a datos
sensibles en otra ventana del navegador via JavaScript.

A partir de entonces se han introducido otros mecanismos y politicas de control en los
navegadores y en los lenguajes en el lado del cliente, para proteger a los usuarios de sitios
maliciosos.

Las vulnerabilidades XSS pueden ser vistas como técnicas de evasion de las politicas de proteccion.
Encontrando formas ingeniosas de inyectar cddigos maliciosos en las pdginas servidas por otros
dominios, un atacante puede ganar privilegios a datos sensibles, cookies de sesion y otros objetos.

Paginas privadas y los sistemas de autenticacion.

La autenticacién es el proceso por el cual la identidad de un usuario en el sistema es validada.
Comunmente el procedimiento involucra un nombre de usuario y una contrasefia a revisar. Una
vez autenticado el usuario es registrado (logeado) como un usuario que se ha autenticado.
Muchas aplicaciones tienen recursos que son accesibles sélo para los usuarios autenticados,
recursos que son accesibles Unicamente para los administradores y recursos totalmente publicos.

El control de acceso debe encontrarse totalmente integrado al disefio original. No debe ser algo
improvisado sobre una aplicacién ya existente.
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Ataques de fuerza bruta.

Un ataque de este tipo agota todas las posibilidades sin preocuparse por cuales opciones son las
gue tienen mayor probabilidad de funcionar.

En los términos del control de acceso, generalmente encontramos al atacante intentando
registrarse mediante un gran nimero de pruebas. En algunos casos el atacante puede conocer
nombres de usuario validos y la contrasefia es la Unica parte que se trata de adivinar.

Limitar el nimero de intentos que se le permite al usuario tratar de adivinar es una medida
efectiva en contra de estos ataques, pero tiene por desventaja de poder afectar el uso del sistema
a usuarios legitimos. Una propuesta un poco mas considerada con el usuario seria intentar
encontrar patrones en las peticiones enviadas por el atacante y Unicamente bloquear el uso de la
cuenta para peticiones que cumplan con dicho patrdn, de esta forma se interfiere menos el uso al
usuario legitimo.

Otra opcidn seria imponer un intervalo de tiempo pequefio (ejemplo 15 segundos) que se debe
esperar para poder intentar registrarse en el sistema de nuevo después de una falta en la
autenticacién. De esta manera, se niega el acceso sin importar si se presentaron las credenciales
fue correcta, por supuesto que no se le dice al atacante la razén por la que se le negd el acceso
para evitar lo intente de nuevo cuando haya terminado el plazo de espera. Trabajando de esta
forma, se busca reducir el tiempo Util que tiene el atacante para intentar adivinar las credenciales
de acceso.

Registros persistentes.

Cuando un usuario permanece en el estado de registrado después de un tiempo no razonable
(cuando la sesion expird por ejemplo), tenemos un problema de registros persistentes.

Este tipo de problemas disminuyen la seguridad de nuestro mecanismo de autenticacion.
Generalmente estos problemas son causados por una cookie persistente, o un ticket enviado al
usuario para hacer referencia a la sesiéon de registro establecida que no se considera como
expirado jamas o que no cambia en cada nuevo registro establecido por el usuario.

Si el ticket de acceso permanece constante para cualquier sesion establecida tenemos un
problema serio, la manera mds sencilla de evitarlo es haciéndolo dependiente de una variable
aleatoria.

Otra medida recomendable es requerir la contrasefia del usuario cuando vaya a realizar alguna
tarea administrativa importante en el sistema. Con este esquema se permite el acceso Unicamente
a los recursos que no son tan sensibles.

Otro paso indispensable es efectivamente eliminar la cookie de acceso cuando un usuario solicita
salir del sistema. (Teran, 2011)
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2.12 Software de generacion de estadisticas web.
Todo sitio web tiene un objetivo de utilidad para un sector predefinido de usuarios, y es exitoso en
la medida en que sirve para transmitir la informacidn requerida por los usuarios.

Las estadisticas web permiten conocer el grado de éxito del sitio web, y el comportamiento de los
usuarios en el mismo, asi como sus necesidades de informacidn; ademds de que brindan datos
acerca de las areas de mejora del sitio. Asimismo, proporcionan una guia para redirigir contenidos
y elementos a fin de darles mayor o menor importancia. Elementos que sirven para planear el
crecimiento del sitio web y del ancho de banda necesario para que éste responda con la rapidez
gue demanda el usuario.

Estas estadisticas web generales, también permiten tener un punto de comparacién con relacion a
otros sitios web que pertenezcan a la misma tematica del nuestro.

Por otra parte, las estadisticas del web por si solas, dicen muy poco sobre qué tanto alcanzan las
metas de un sitio. Las estadisticas deben determinar verdaderos indicadores a partir de los
objetivos del sitio web y de la organizacion a la que sirven. Estos indicadores resultaran de la
combinacion o de una seleccién de las estadisticas web generales, las cuales se pueden definir
aplicando técnicas como el Balanced Scorecard (BSC o tablero de mando integral), que es un
modelo de gestidon que traduce la estrategia de objetivos interrelacionados medibles a través de
indicadores.

Aungue lo mejor es contar con indicadores a partir de las metas y objetivos del sitio web y de la
organizacioén, las estadisticas web generales aportan importantes beneficios al interpretar y
aprovechar la informacién que proporcionan.

Para obtener las estadisticas web generales, existen varios tipos de herramientas.
a) Software para procesar la bitacora del servidor web

La bitacora es un archivo que produce el servidor web para registrar todas las solicitudes hechas a
este servidor. Estas solicitudes pueden realizarlas los usuarios a través del sitio web o bien, por los
robots de buscadores que indexan el contenido de dicho sitio.

Este archivo suele tener un gran volumen de datos, ademas de que su formato no es muy
amigable, por lo cual es necesario procesarlo para obtener los conteos de nimeros de visitas,
bytes transferidos y otras medidas o indicadores importantes.

Ademas, el software que procesa la bitdcora del servidor web debe eliminar registros que inflen el
conteo de los indicadores. De igual forma, es necesario omitir los accesos a las imagenes, archivos
de JavaScript, archivos de estilos, etcétera, con la finalidad de tener indicadores que reflejen de
mejor manera la realidad de accesos al sitio web. Como ejemplo de este tipo de software,
podemos mencionar webalizer.
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b) Servicios de estadisticas en linea

Otra forma de obtener estadisticas de uso de un sitio web es a través de un servicio en linea. En
este caso, por lo regular se solicita que el dueio del sitio incluya en las paginas, donde desea hacer
el seguimiento, unas lineas de cédigo para que después puedan verse en una interfaz web, las
estadisticas de uso.

Este tipo de servicios son muy Uutiles, especialmente para conocer los sitios que mas nos han
enviado tréfico (referers, referidos o remitentes). Las estadisticas son visibles Unicamente para el
duefio del sitio web. Ejemplos de este tipo de servicios son: Google Analytics, o las estadisticas de
http://www.developers4web.com/

c) Rankings

Alexa — El servicio de alexa proporciona estadisticas de diversos sitios web en forma publica;
ademas funciona a través de una gran base instalada en millones de navegadores web de un
elemento llamado Alexa Toolbar, el cual envia continuamente al servidor de alexa, la informacién
sobre los sitios que consultan los usuarios.

Las estadisticas las podemos observar en el sitio de alexa (http://www.alexa.com/), y no es
necesario instalar el toolbar de alexa.

Es importante conocer y saber interpretar las estadisticas web para mejorar un sitio, y alcanzar un
buen posicionamiento en buscadores y con los usuarios.

-Comparando la cantidad de visitantes con el total de visitas, conocemos si los visitantes estan
regresando a la web en algln otro momento, lo cual nos habla de cierta fidelidad hacia nuestro
sitio.

-Hacer una comparacion de los indicadores por fechas, nos puede servir como alerta, respecto al
momento en que cae el indicador, para detectar la causa.

Ademas de que es util conocer los dias y horas de mayor demanda, para lograr mayor cobertura e
impacto en los anuncios o en el lanzamiento de nuevos servicios.

-Conocer qué ligas en otros sitios nos han dado mas usuarios, lo cual nos permite continuar con los
convenios o0 pagos para que nuestro sitio siga apareciendo en los portales que nos envian mas
trafico.

-Saber las zonas geogréficas a las que pertenecen los usuarios que mas nos consultan, para asi
ubicar nuestro sitio web en los directorios regionales donde necesitemos mayor presencia.

-Contar con un listado de las paginas que dieron lugar a un “error 404, pagina no encontrada”, a
fin de corregir las referencias en el sitio web y no perder las visitas de los usuarios, asi como para
mejorar el sitio continuamente. Igualmente, cuando la direccién de una pagina va a cambiar, es
necesario redireccionar hacia la pagina nueva para que los buscadores empiecen a registrar la
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nueva direccién de la pagina en cuestidn y dejen de enviar a los usuarios a la direccidn antigua y
caduca. Ademas, este redireccionamiento traspasara el valor del PageRank de Google de la pagina
anterior a la nueva version.

El analisis de estadisticas web debe ser un proceso sistematico y repetitivo, ya que forma parte de
la etapa de control de la administracidn del sitio web, y ayuda a retener el interés de los usuarios,
evitando que éste caiga en la obsolescencia. (Romero, 2008)

2.12.1 Ventajas de estadisticas web.
El conocer las estadisticas de nuestro sitio web puede aportarnos muchos datos, algunos de ellos
realmente utiles.

Podemos saber como llegan a nuestro sitio los visitantes (motores de busqueda, sitios web de
referencia o trafico directo), qué buscan en los motores de busqueda para encontrarnos (si es que
lo hacen) y qué contenidos visitan mas.

De esta forma podemos reorganizar nuestro sitio web adaptdndolo a lo que mas éxito tiene
realmente, garantizando mas usuarios fieles y subiendo el trafico del sitio.

O por otro lado, si estamos pensando en un rediseno de nuestro sitio web, gracias a las
estadisticas podemos ver con qué navegador nos visitan mads, qué resolucidon de pantalla utilizan
los visitantes, o si tienen o no compatibilidad con flash, JavaScript y demas; pudiendo adaptar
nuestro futuro disefio a estas caracteristicas que las estadisticas web nos indican.

2.12.2 Google Analytics.

Google Analytics es un servicio gratuito de estadisticas de sitios web por parte del buscador
Google. Ofrece informacidon agrupada segun los intereses de tres tipos distintos de personas
involucradas en el funcionamiento de una pagina: ejecutivos, técnicos de marketing y webmasters.

Se pueden obtener informes como el seguimiento de usuarios exclusivos, el rendimiento del
segmento de usuarios, los resultados de la campana de marketing, el marketing de motores de
busqueda, las pruebas de versién de anuncios, el rendimiento del contenido, el analisis de
navegacion, los objetivos y proceso de redireccionamiento o los pardmetros de disefio web. Este
producto se desarrollé basandose en la compra de Urchin (hasta entonces la mayor compaiiia de
analisis estadistico de paginas web) por parte de Google. (Google)

llustracién 10 Logo Google Analytics
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2.13 Sistema de nombres de dominio DNS.

DNS son las iniciales de Domain Name System (sistema de nombres de dominio), es una tecnologia
basada en una base de datos que sirve para resolver nombres en las redes, es decir, para conocer
la direccidn IP de la maquina donde esta alojado el dominio al que queremos acceder.

Cuando un ordenador esta conectado a una red (ya sea Internet o una red casera) tiene asignada
una direccion IP. Si estamos en una red con pocos ordenadores, es facil tener memorizadas las
direcciones IP de cada uno de los ordenadores y asi acceder a ellos pero ¢qué ocurre si hay miles
de millones de dispositivos y cada uno tiene una IP diferente? Pues que se haria imposible, por eso
existen los dominios y las DNS para traducirlos. (Quiroga)

Por lo tanto, el DNS es un sistema que sirve para traducir los nombres en la red, y estd compuesto
por tres partes con funciones bien definidas.

Cliente DNS: esta instalado en el cliente (es decir, nosotros) y realiza peticiones de resolucién de
nombres a los servidores DNS.

Servidor DNS: son los que contestan las peticiones y resuelven los nombres mediante un sistema
estructurado en arbol. Las direcciones DNS que ponemos en la configuracidn de la conexién, son
las direcciones de los Servidores DNS.

Zonas de autoridad: son servidores o grupos de ellos que tienen asignados resolver un conjunto
de dominios determinado (como los .es o los .org).
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2.13.1 Dominio.
Un dominio de Internet es una red de identificacién asociada a un grupo de dispositivos o equipos
conectados a la red Internet.

El propdsito principal de los nombres de dominio en Internet y del sistema de nombres de dominio
(DNS), es traducir las direcciones IP de cada nodo activo en la red, a términos memorizables y
faciles de encontrar. Esta abstraccidn hace posible que cualquier servicio (de red) pueda moverse
de un lugar geografico a otro en la red Internet, aun cuando el cambio implique que tendrd una
direccion IP diferente

Sin la ayuda del sistema de nombres de dominio, los usuarios de Internet tendrian que acceder a
cada servicio web utilizando la direccion IP del nodo ademads, reduciria el nimero de webs
posibles, ya que actualmente es habitual que una misma direccidn IP sea compartida por varios
dominios.

2.13.2 Subdominio.

Un subdominio es un subgrupo o subclasificacion del nombre de dominio el cual es definido con
fines administrativos u organizativos, que podria considerarse como un dominio de segundo nivel.
Normalmente es una serie de caracteres o palabra que se escriben antes del dominio.

En Internet se podria decir que el subdominio se utiliza para referirse a una direccion web que
trabaja como un anexo (o sitio relacionado) de un dominio principal. Por ejemplo un subdominio
puede representarse de la siguiente forma:

http://aramara.ciempiess.org
http://forum.ciempiess.org
http://blog.ciempiess.org

En el caso de las empresas que prestan servicios de hospedaje de paginas web puede que
permitan registrar subdominios, algunas lo proporcionan con distintas restricciones, ya sea por
numero de subdominios permitidos o por el servicio que prestan. Por ejemplo existen empresas
que regalan un subdominio al momento de registrar un blog con ellos o algunas otras que prestan
servicios de hospedaje gratuito.

2.14 WordPress.

WordPress es un sistema de gestion de contenido o CMS (por sus siglas en inglés, Content
Management System) enfocado a la creacidn de blogs (sitios web periédicamente actualizados).
Ha sido desarrollado en PHP para entornos que ejecuten MySQL y Apache, bajo licencia GPL y
codigo modificable, y su fundador es Matt Mullenweg. (WordPress)
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http://aramara.ciempiess.org/
http://forum.ciempiess.org/
http://blog.ciempiess.org/

Automattic, la empresa detrdas de WordPress, tiene asimismo un servicio de alojamiento de

bitdcoras gratuitas basado en su software llamado WordPress.com.

Facilita la administraciéon de paginas fuera del orden cronolégico del weblog y ha sido el primer

paso para transformarse de un software basico de administracién de blogs a un completo sistema

de administracion de contenidos.

Otra funcionalidad es la del sistema de creacion de plantillas o temas, que permiten al usuario

activar o desactivar una u otra segun deseen para sus sitios. WordPress también cuenta de forma

predeterminada con una nueva plantilla, ademas de la tradicional e inicial.

2.14.1 Estructura.

WordPress, en principio, es un sistema de publicacion web basado en entradas ordenadas
por fecha; las entradas corresponden a una o mds categorias o taxonomias. Ademas,
cuenta con un administrador de paginas estaticas no cronoldgicas.

La estructura y diseno visual del sitio depende de un sistema de plantillas independiente
del contenido, que pueden tener varias opciones de personalizacion dependiendo de su
autor.

Blogues con funciones especificas por medio de complementos cuya publicacion se realiza
por medio de widgets.

La filosofia de WordPress apuesta decididamente por la elegancia, la sencillez y las
recomendaciones del W3C pero depende siempre de la plantilla a usar.

Separa el contenido y el disefio en XHTML y CSS; aunque, como se ha dicho, depende de la
plantilla que se esté usando. No obstante, el cddigo que se intenta generar en las entradas
apuesta por esta caracteristica forzando (si asi se elige) un marcado correcto.

La gestidn y ejecucion corre a cargo del sistema de administracion con los complementos y

Z

widgets que usan las plantillas.

llustracién 11 Logo WordPress
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2.15 MyBB.

MyBB (abreviatura de MyBulletinBoard) es un sistema de gestidon foros gratuito y de codigo
abierto. Estd programado en el lenguaje PHP y soporta bases de datos MySQL, PostgreSQL vy
SQLite. Permite configurar replicacion maestro/esclavo y tolerancia a fallos en la base de datos.
(MyBB)

Lo mejor de los foros MyBB es su gran funcionalidad frente a otros gestores de foros como phpBB
o SMF. Proporciona multitud de funcionalidades manteniendo un caracter gratuito.

Caracteristicas generales

e Cantidad ilimitada de foros y subforos, usuarios registrados, temas visuales y mensajes
almacenados.

e Panel de control de usuario y administrador.

e Posibilidad de modificar las plantillas (HTML para anidar el contenido del foro) y los temas
visuales, y de exportarlos e instalar nuevos.

e Posibilidad de tener varios idiomas, temas visuales y plantillas activos al mismo tiempo en
el foro, para que los usuarios puedan elegir entre ellos.

Caracteristicas para usuarios

e Suscripciones a foros y temas, notificaciones por email, lista de temas favoritos vy lista de
amigos.

e Perfiles personalizables y mensajeria privada.

e Posibilidad de personalizar el avatar, firma, suscripciones y demas datos, junto a otros que
el administrador haya podido incluir en los perfiles.

Caracteristicas para moderadores

e Permite la moderacién masiva de temas: los moderadores pueden marcar varios temas y
aplicarles la misma accién a todos.

e Los moderadores pueden abrir y cerrar temas, aprobarlos o desaprobarlos, cerrar, mover
y copiar hilos del foro, asi como unir o fusionar dos temas distintos en uno sdlo.

e Panel de moderacién.
Caracteristicas para administradores

e Se pueden crear campos nuevos para los perfiles de usuarios. De este modo, se pueden
introducir muchos mas datos en los perfiles de los usuarios (como identificacion en otros
foros, nimeros de teléfono, IDs en servicios online y mucho mas).

e Posibilidad de ocultar foros, haciéndolos invisibles a invitados, o bien haciendo que sea
necesario el registro para visualizarlos.

e La plantilla puede ser editada directamente con HTML, lo que permite la introduccién de
scripts de publicidad, contadores de estadisticas y demas de manera sencilla.
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e Herramienta de backup de la base de datos integrada, asi como herramientas para
optimizarla y corregir errores en el conteo de estadisticas, de modo automatico.

MyBB*®

llustracién 12 Logo MyBB

2.16 Facebook API.

Una cosa que distingue a Facebook, aparte de su competencia en el campo de las redes sociales es
su amplio uso de la construccidon de la plataforma del sitio, caracteristicas y aplicaciones con
software de cdodigo abierto. Tomando la filosofia de cédigo abierto para el corazén, Facebook
comparte un conjunto de interfaces de programacion de aplicaciones (APl por sus iniciales
Application Programming Interfaces) que los desarrolladores pueden usar para aprovechar la red
social y extender las aplicaciones y sitios web del desarrollador. Las principales interfaces de
programacion de aplicaciones que ofrece Facebook incluyen la Ads API, Credits API, Chat APl y
Graph API.

2.16.1 Comments.

La caja de comentarios es una herramienta que forma parte del APl de Facebook, esta permite a
las personas comentar contenido dentro de una pdgina web usando su perfil de Facebook y
muestre esta actividad a sus amigos en los new Feeds, esta también contiene herramientas de
moderacion y medidores de relevancia social.

llustracion 13 Logo Facebook Developers

39



2.17 Modelado mediante UML.

UML es el lenguaje unificado de modelado, es un lenguaje grafico para visualizar, especificar y
documentar cada una de las partes que comprenden el desarrollo de software. UML permite
modelar objetos de una manera conceptual, que puede ir de un proceso de negocio, hasta
funciones y componentes de un sistema o bases de datos, ademdas de que permite obtener
pseudocddigo para el desarrollo de clases en algunos lenguajes. (Cornejo)

Su funcionalidad se tiene para representar visualmente las reglas de creacién, estructura y
comportamiento de un grupo relacionado de objetos y procesos. Para visualizar de forma eficiente
la complejidad de un sistema u organizacion en un reducido ndmero de diagramas y para
mantener mucho mas amigables especificaciones ante los cambios y nuevas actualizaciones de la
arquitectura.

UNIFIED
MODELING
LANGUAGE

™

llustracién 14 Logo UML

UML surge como un lenguaje no solo para comunicar ideas a otros desarrolladores sino también
para servir de apoyo en los procesos de analisis de un problema, de tal forma que se ha convertido
en estandar para representar y modelar la informacidn con la que se trabaja en las fases de
analisis y especialmente de disefio.

El lenguaje tiene una notacién grafica muy expresiva que permite representar en mayor medida
todas las fases de un proyecto informatico, desde el analisis con los casos de uso, el disefio con los
diagramas de clases, objetos, hasta la implementacién y configuracion con los diagramas de
despliegue.

Tal como lo indica su nombre, UML es un lenguaje de modelado, un modelo es una simplificacion
de la realidad. El objetivo del modelo de un sistema es capturar las partes esenciales del sistema
para facilitar este modelado, se realiza una abstraccién y se plasma en una notacidn grafica. Esto
se conoce como modelado visual.

El modelo visual permite manejar la complejidad de los sistemas a analizar o diseiar, UML sirve
para el modelado completo de sistemas complejos, tanto en el disefio de los sistemas de software
como para arquitectura de hardware donde se ejecuten.
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Otro objetivo de este modelado visual es que sea independiente del lenguaje de implementacion,
de tal forma que los disefios realizados UML se pueden implementar en cualquier lenguaje que
soporte las posibilidades de este.

UML es ante todo un lenguaje que proporciona un vocabulario y unas reglas para permitir la
comunicacion, nos indica cdmo crear y leer modelos pero no dice como crearlos, Esto ultimo es el
objetivo de las metodologias de desarrollo.

Los objetivos de UML son variados sin embargo se pueden sintetizar con sus funciones en
principales:

e Visualizar: UML permite expresar de una forma grafica un sistema de forma que otro lo
puede entender.

e Especificar. UML permite especificar cuales son las caracteristicas de un sistema antes de
su construccion.

e Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los sistemas
disefiados.

e Documentar: Los propios elementos graficos sirven como documentacion del sistema
desarrollado, lo cual puede servir para futuras revisiones

Aunque UML esta pensado para modelar sistemas complejos con gran cantidad de software, el
lenguaje es lo suficientemente expresivo como para modelar sistemas que no son informaticos,
como flujos de trabajo en una empresa, disefio de la estructura de una organizacion y por
supuesto en el disefio de hardware.

Un modelo UML estd compuesto por tres clases de bloques de construccién:

e Elementos: los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias
(Objetos, acciones, etc.)

e Relaciones: relacionan los elementos entre si.

e Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones.

- .. : s
Actor: > Dependencia o Instanciacion

——

» Caso de Uso:

L R—",

ELEMENTOS DE UN DIAGARMA UML

llustracién 15 Componentes basicos del UML
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Existe un gran numero de distintos diagramas que pueden ser empleados para la modelacién de
un sistema pero en los desarrollos usualmente se toman los que permiten ayudan a representar el
problema y enfocarse en los puntos mas significativos, Entre los modelos mas empleados se
encuentran el diagrama de casos de uso, el diagrama de secuencia, el diagrama entidad relacion y
diccionario de datos, mismos que sera usados para el desarrollo del proyecto.

2.18 Implementacion del sistema.

Mediante el uso de las herramientas anteriormente descritas y el uso de la informacién extraida
de la toma de requerimientos inicial se logrard un sistema de planeacidén que ayudara a facilitar,
agilizar y optimizar el procesamiento administrativo y comunicativo del proyecto CIEMPIESS-
UNAM.

A continuacién se muestra un diagrama a general de cdmo serd la integracion del sistema y de las
distintas herramientas unificando todo los servicios dentro de una misma plataforma para
aprovechar la capacidad de los CMS que estardn involucrados y daradn soporte y robustez a las
funciones del sistema.

PETICION ?

S

@ @ QPU ESTAHTML
€o

HTML

SERVIDOR DNS

MODULO PHP
CON CODEIGNITER CONTROLADOR

SERVIDOR APACHE

llustracion 16 Estructura general del sistema
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3 Metodologia

A lo largo de la formacion académica y profesional se ha adquirido conocimiento y manejo de
importantes y utiles herramientas de coOmputo, tanto de programacién orientada a objetos,
desarrollo de paginas web, redes y seguridad de datos y bases de datos, mismas que al
combinarse dardn paso a la implementacién de un sistema de cOmputo para la gestién de un
portal operable desde cualquier plataforma y desde cualquier lugar.

Existe un marco de trabajo usado para estructurar, planificar y controlar el proceso de desarrollo
de sistemas de informacion, éste marco es conocido como ingenieria de software, con ayuda de
sus metodologias es posible estructurar las actividades que se llevaran a cabo en el desarrollo del
sistema, para tal efecto existen varios modelos preestablecidos con etapas definidas que facilitan
las tareas.

Todas las metodologias contienen etapas en comun, ellas se muestran a continuacion:

e Analisis: Estudio de requerimientos para determinar su viabilidad.

e Disefio: Abstraccién del sistema y elaboracién de la interfaz de usuario.
e Codificacién: La elaboracidon del sistema como tal.

e Pruebas: Verificacion del correcto funcionamiento del sistema.

e Mantenimiento: Correcciones y/o modificaciones al sistema.

Para el desarrollo del presente proyecto y dadas las caracteristicas del mismo se ha seleccionado
el modelo de prototipos debido a que las caracteristicas de dicho modelo se adaptan a las
necesidades presentadas por el laboratorio de procesamiento de voz.

Modelo de prototipos.

Este modelo es especialmente Util cuando el cliente no puede dar los requerimientos del proyecto
de forma clara debido a que no los conozca por completo o simplemente no estén totalmente
establecidos lo que resultard en una gran cantidad de modificaciones y/o interacciones, por esa
razon es parte de los modelos de desarrollo evolutivo.

El prototipo ofrece un mejor medio para comunicarse con el usuario ya que puede ir conociendo
el proyecto en cada una de sus etapas y de esta manera identificar facilmente los requerimientos.
Gracias a la retroalimentacion se afinan detalles para empezar con el desarrollo formal del
proyecto.

Cada proyecto es distinto por lo que es vital elegir un modelo que vaya de acuerdo a la naturaleza
del proyecto, de la aplicaciéon, métodos, herramientas y tiempos de entrega.

Para el primer prototipo se tomardn en cuenta solo una parte de los datos, suficiente para
comenzar con la primera etapa del sistema y probar la funcionalidad de esta, se tomaran los
requerimientos y necesidades basandose en el primer prototipo y a partir de este se comenzara el
desarrollo de las siguientes fases del proyecto, esto se aplicard a cada una de las fases.
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Inicialmente el proyecto serd desarrollado en un servidor local el cual serd una computadora
portatil con un sistema operativo Windows 7 la cual contara con distintos software debidamente
configurados para que tengan un correcto funcionamiento, estos seran instalados en el siguiente
orden:

e Servidor de bases de datos MySQL.
e Servidor web Apache.
e Soporte para PHP.

Es importante mencionar que una vez terminada la fase de pruebas el sistema serd trasladado a
dos servidores desde los cuales podran efectuar sus distintas funciones, el primero de ellos un
servidor Unix en el que se alojara parte del sistema de gestién de contenido y partes del Portal y la
donde se encuentra el manejador de la base de datos, el otro servidor se encontrara bajo Fedora,
ahi se alojardn archivos auxiliares con los cuales se efectuaran los procesamientos de texto, se
dispondrdn de esta manera por cuestiones de rendimiento y seguridad.

Una vez instalado y configurado el software se procederd al disefio de la base de datos de acuerdo
a las necesidades y las especificaciones dadas, una vez terminada comenzara el desarrollo de la
interfaz de usuario, tanto la interfaz que permitira interactuar al usuario con el sistema de gestion
del contenido del portal como la interfaz de usuario publica, la cual sera la encargada de mostrar
los contenidos al usuario final y la instalacién y configuracion los sub mddulos adicionales como el
foro, el blog y sus respectivas bases de datos.

Ya que el proyecto se desarrollara haciendo uso del patron de desarrollo MVC se utilizara el
framework de desarrollo Codelgniter para dotar de mayor seguridad, robustez y darle una vida
mas larga al proyecto, de este modo serd mas sencillo hacer el mantenimiento al sistema en un
futuro y afiadir otros componentes de ser requerido, una vez que el modelo y las vistas estén
concluidos se procedera a conectarlas mediante los respectivos controladores.

Las vistas se desarrollaran a partir de lenguaje HTMLS5, JavaScript, jQuery y CSS3 haciendo uso del
entorno de desarrollo integrado de cédigo abierto NetBeans.

En la Ultima parte del desarrollo se hard la debida interconexidn entre las vistas utilizando el
lenguaje PHP haciendo uso del framework, es este punto se disefiaran una serie de algoritmos que
dotardn de autonomia a algunas secciones del portal para evitar que tengan que ser actualizados
manualmente asi como se hardn las vinculaciones entre servidores necesarias para que los
servicios funcionen correctamente y el sistema quede completamente operativo.
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3.1 Recopilacion y analisis de la informacion

Para comenzar a planear el disefo y las posibles funcionalidades que tendra el sistema es
necesario conocer todo aquello que usan los usuarios para apoyarse en la construcciéon de
expedientes como los formatos, catdlogos y las bitacoras donde llevan sus registros, ademas de
ello, se deben hacer las entrevistas necesarias a los usuarios implicados dentro del sistema para
qgue no existan dudas o ambigliedades dentro de los requisitos, en la toma de requerimientos los
usuarios deben proporcionar una lista detallada de qué funcionalidades desean en el sistema para
comenzar a diseiar la estructura e identificar los posibles elementos de los que estard compuesto.

Como se menciond anteriormente, dado que el usuario no conoce todos los requerimientos, se
trabajard mediante la entrega de un prototipo general el cual se ird modificando hasta que se
adapte a las necesidades del cliente, es importante mencionar que con base en la primera toma de
requerimientos se identificaran todos los mddulos y la estructura general del sistema, éste punto
es la base para agregar las funcionalidades subsecuentes, el sistema se disefiard para tener la
maxima escalabilidad posible, esto significa, que dentro de los mddulos creados sera posible
agregar nuevas funcionalidades.

Gracias a la recopilaciéon de las distintas fuentes, se identificaron los elementos globales del
sistemay se procedera a trabajar en los siguientes elementos:

e Disefo de la base de datos

e Disefio de las funcionalidades generales

e Disefo de las funcionalidades particulares

e Disefo de la interfaz gréfica

e Identificacion de los mddulos que serad necesario desarrollar

Uno de los puntos clave de cualquier sistema es la base de datos ya que el rendimiento general del
sistema depende en gran medida de ella, un disefio errado de ésta repercutira en la eficiencia
general del sistema y afectara a todos los médulos del mismo, ademas de ello podria generar
problemas futuros si se deseara escalar.

Para hacer un disefio correcto de la base de datos se deben tomar en cuenta todos los posibles
escenarios en los que serd usada y qué respuesta se espera, eso incluye, considerar todas las
reglas del negocio, conocer a fondo de qué entidades estara formada asi como qué atributos
tendra cada uno, si estos elementos pueden cambiar en un futuro, la frecuencia de actualizacion
de la informacién y el tipo de relaciones existentes entre cada entidad del sistema con las otras.

Dentro de la toma de requerimientos es posible encontrarse con funcionalidades similares, no
obstante, es importante identificar posibles requisiciones contradictorias desde un principio dado
gue algunas ocasiones los usuarios pueden llegar a solicitar funciones que entran en conflicto con
otras. El analizar y agrupar los requerimientos ayudara a identificar los componentes clave del
sistema, permitira la optimizacion del cddigo y su reutilizacién entre médulos ademas de evitar el
desarrollo de funciones conflictivas lo cual agilizara el desarrollo.
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Una vez conociendo de forma general cada médulo y las funciones de éste, se procedera con el
analisis particular de cada componente, de modo que se optimizaran algunas tareas disminuyendo
los errores y agilizando procesos.

Otro punto no determinante del sistema pero si muy importante es la interfaz grafica de usuario,
la interfaz desempeia un papel fundamental en la calidad de experiencia del usuario, ésta estara
disefiada a partir de los requisitos de los usuarios, tomando en cuenta estandares y normas
internacionales para obtener una interfaz simple y sencilla de usar con una curva de aprendizaje
alta, debido a que se trabajard mediante la arquitectura MVC la interfaz podra alterarse facilmente
sin que exista una dependencia con las funcionalidades del sistema.

Una vez que se cuente con una aproximacion a las funcionalidades requeridas y las interfaces de
usuarios, se podra conocer el nimero de médulos y que funciones tendra cada uno ademas de su
organizacion.

Dentro de los elementos identificados en las entrevistas se encontraron los siguientes
componentes:

Nombre

Carrera

Funcion
desempenada
Periodo en el cual
estuvo dentro del

llustracidn 17 Atributos obtenidos a partir de documentos semi estructurados

Documentos en distintos formatos en donde se guardaban una serie de datos con una estructura
similar, éstos se usaban para guardar informacién de los colaboradores.

<>HTML [y
<> -
Lo

o o ——— |
——— <\ > #
Document

llustracién 18 Distintos formatos de documentos con informacién que los relaciona

Diferentes tipos de documentos en los que se llevaban registros de distintos tipos, como
publicaciones de revistas, congresos, tesis, ligas de recursos importantes para la comunidad como
direcciones url y notas importantes.
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Al observar esto, se procedera con la organizacidn, ordenamiento y clasificacion de la informacion
para después esquematizarlo y hacer un mapeo, el cual se comparara con los requerimientos
hechos por los colaboradores entrevistados para después ser reflejados dentro del modelo
relacional de la base de datos, este proceso permitird tener un mejor entendimiento del sistema y
la vision de los implicados.

3.2 Requerimientos
Una vez terminadas las entrevistas iniciales se analizaron los documentos y formatos con los
cuales se identificaron una serie de procesosy los casos de uso del sistema.

El administrador del sistema requiere de un sistema facil de usar el cual le permita efectuar
cambios sobre el contenido de la pdgina principal sin la necesidad de tener que reescribir el cédigo
fuente, ademas de ello, se requieren secciones especificas, como lo son: pagina de inicio, pagina
de descargas, pdgina de herramientas, pagina de inicio, tutoriales, pagina de colaboradores,
pagina de publicaciones, pagina de recursos, pagina de contacto, pagina de noticias, un blog y un
foro.

De acuerdo a las especificaciones, es sumamente importante que el sitio cuente con soporte
multimedia y que se pueda conocer las estadisticas de uso para poder saber la cuota de usuarios
gue se tienen.

Se busca evitar que para afadir alguna contenido nuevo, como un articulo, alguna noticia, un
colaborador etc. Sea necesario modificar el cddigo fuente del sitio, para llevar un mejor control
sobre los colaboradores se requiere que estos se almacenen en algun lugar y de ese modo tener
un historial de los mismos, del mismo modo se requiere almacenar los articulos, notas de revistas,
periddicos, memorias de congreso, tesis etc. Y posteriormente poder editar el contenido de ser
necesario.

3.3 Analisis del problema y posibles soluciones.

Como se aprecia en la informacién recabada, el problema comienza cuando se desea manipular el
contenido del sitio, dado que este proceso resulta problematico y muy lento al ser necesario
descargar el documento HTML del servidor hacer los cambios manualmente sobre el cddigo fuente
y posteriormente subir el documento al servidor.

No existe un antecedente de una base de datos general de usuarios y/o articulos lo que dificulta
las busquedas de informacidn, con la implementacién de sistema independiente de la plataforma
que permita acceder y manipular la informacién de los colaboradores asi como de las
publicaciones y noticias través de una interfaz sencilla se beneficiara al programa en distintos
aspectos, por ejemplo, a nivel organizativa y en aprovechamiento de recursos.
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Actualmente no se cuenta con una plataforma permita distribuir su software, esto representa una
amenaza porque evita que otras universidades tengan acceso al software desarrollado y demas
componentes del proyecto lo que impide el desarrollo de una comunidad.

Uno de los puntos mds importantes es la necesidad brindar un servicio de andlisis en linea
haciendo uso de las herramientas desarrolladas dentro del proyecto, trabajar con otras
universidades alrededor del mundo y mejorar el alcance del proyecto simplificando el uso de las
herramientas de analisis para que puedan ser usadas desde cualquier plataforma por toda clase de
usuarios alrededor del mundo usando con o sin conocimientos técnicos.

Igualmente debe haber un espacio donde tanto los usuarios mas experimentados y los menos
experimentados puedan exponer sus puntos de vista y/o dudas.

También se requiere de un espacio para la publicacién de tutoriales con el cual se pueda explicar a
los usuarios cémo emplear las herramientas y en el que también los usuarios puedan dejar sus
comentarios, este Ultimo punto es importante ya que se hizo énfasis en que se desea la continua
retroalimentacién por parte de los usuarios.

3.3.1 Analisis de objetivos.
Después de efectuar un analisis sobre los requerimientos y con el fin de tener un control sobre
todos los médulos que se programaran se definié cada objetivo como un punto.

e El sistema debe contar con una interfaz web amigable y sencilla desde la cual los usuarios
puedan acceder a las distintas secciones de la pagina.

e La pagina web debe tener las siguientes secciones: una pagina de inicio, seccion de
noticias, seccion de descargas, herramientas, tutoriales, colaboradores, publicaciones,
recursos, y seccidn de contacto.

e En la pagina inicial se debe mostrar informacién de los 2 responsables principales del
proyecto, asi como su fotografia y debe mostrar las Ultimas noticias publicadas.

e En la seccién de descargas deben de mostrarse las descargas de software, nombre de la
descarga, descripcidn y una imagen asociada a la descarga.

e En la seccion de herramientas deben de mostrarse la lista de herramientas publicadas al
igual que una breve descripcién y una imagen.

e Enlaseccidén de tutoriales debe mostrarse una lista con los tutoriales asi como una imagen
de cada uno para que al hacer clic se despliegue todo el tutorial, el cual debe de permitir
hacer comentarios usando el usuario de Facebook del usuario.

e En la secciéon de colaboradores deben de estar listados todos los colaboradores del
proyecto, estos deben de estar ordenados de acuerdo a un pardmetro que el
administrador definira y deben contener nombre, carrera, funcion, periodo asi como una
fotografia.

e La seccion de publicaciones debe mostrar las publicaciones agrupadas por el tipo de
publicacidn.
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e La seccion de recursos de mostrar una lista de los recursos definidos por los
administradores.

e Debe existir una seccién para enviar un correo electrénico desde la pdgina para asi estar
mas en contacto con el publico.

e El contenido debe estar disponible en inglés y en espafiol.

e Elsistema debe contar con un blog que sea sencillo de usar.

e Elsistema debe de contar con un foro que facilite la comunicacién entre la comunidad.

e Se debe tener la posibilidad de enviar correos mediante usando el dominio
@ciempiess.org

e Serequieren conocer los indicadores y estadisticas de uso del sitio.

e El sistema debe permitir a los usuarios utilizar el software para analisis Iéxico creado en el
laboratorio, este software serd creado a partir de las librerias de Python 2.7 y pueden
recibir distintos tipos de pardmetros, desde cadenas de texto hasta archivos, esto ultimo
dependerd de la herramienta.

e Se requiere de una interfaz web para la administracion del contenido de la pagina
principal.

e El contenido de las secciones de la pagina deberan ser editables a través de una interfaz
optimizada para dicha funcion.

e La seccion de noticias debe mostrar las noticias relacionadas a la noticia que se esté
viendo.

3.3.2 Analisis de soluciones.

Tomando en cuenta los requerimientos generales de la aplicacion y con base en experiencia
propia en el uso de distintas tecnologias para el desarrollo de sistemas, se decidié atender a los
problemas de la siguiente manera:

e las interfaces del sistema serdan hechas con html5, css3, JavaScript, JQuery y Ajax para
maximizar su portabilidad y hacerlas mas flexibles a cambios.

e Las secciones se construirdn de forma independiente entre ellas para evitar dependencias
entre mddulos a fin de darle mayor escalabilidad a cada una.

e La consistencia e integridad del contenido del sitio se basard en una base de datos
relacional construida sobre MySQL.

e Para dotar de mayor robustez al sistema se optd por el uso de framework que trabaje bajo
un patron de desarrollo MVC.

e Con fines organizativos, se trabajara bajo dominios y subdominios

e Se utilizara un software de generacién de estadisticas web para tener un panorama
completo sobre los usuarios que acceden al contenido, esto serd utilizando Google
Analytics.

49



e Debido a que se requiere de un servidor y un usuario sobre el cual se tengan permisos
especiales, se trabajara parte del sistema en un servidor que se encuentra en la Facultad
de Ingenieria y otra parte en un servidor en Dallas, esto de entre varias ventajas, nos dara
una disponibilidad® del 99%.

e Para dotar de mayor seguridad, se trabajara mediante esquemas de usuarios y privilegios,
de este modo se tendrd mayor control sobre qué operaciones puede efectuar cada uno
dentro del sistema y/o dentro de la base de datos.

e Para mayor independencia entre los mddulos del sistema se trabajara con 3 bases de
datos distintas.

3.4 Planteamiento de la solucion.

Como solucién a los problemas planteados en los capitulos anteriores se contempla la
implementacion de una plataforma web conformada por tres mdédulos, alojados en dos servidores
y usando tres bases de datos, cada mddulo es sera independiente de los demas.

Esta plataforma estara formada a partir de la integracidn de distintas herramientas y tecnologias
ofreciendo al personal todas las funcionalidades necesarias para la gestion del contenido tanto de
la pagina principal asi como de los usuarios, la modificacién del cédigo fuente serd transparente” el
usuarios.

Se hara uso de componentes desarrollados por otras comunidades a fin de que cada componente
del sistema tenga la calidad, robustez requerida y el soporte adecuado, ello en el caso del foro y el
blog.

A continuacion se muestran diagramas generales de la aplicacidn y de los posibles médulos y sub
maddulos que la compondran:

* Alta disponibilidad.

Es un protocolo de disefio del sistema y suimplementacién asociada que asegura un cierto grado absoluto de continuidad operacional durante un periodo
de medicién dado.

4 .

Transparencia.
La transparencia desde el punto de vista de los sistemas significa disefiar la interfaz de llamadas al sistema de modo que no sea visible
el uso de una variedad de servidores que pueden estar ubicados en areas geograficas distintas.
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Esquema general del sistema:

Usuarios conectados concurrentemente

g
OO

Acceso a traveés internet

ACCESO ADMINISTRACION DE PAGINAPRINCIPAL ACCESO PAGINA PRINCIPAL ACCESO AL FORO DE LA PLATAFORMA ACCESO AL BLOG DE LA PLATAFORMA
aramara.ciempiess.org www.ciem piess.org forum.ciempiess.org blog.ciem piess.org

Distintos madulos dentro del servidor
llustracion 19 Esquema que muestra los distintos mddulos del sistema asi como su ubicacion

Para una mejor organizacién, cada médulo estard contenido dentro de un subdominio.

Modulos CMS principal [aramara.ciempiess]

F

/ \\g
v

AUTENTICACION

MODULOS DEL CMS

NOTICIA | DESCARGAS | | TUTORIALES | PUBLICACIONES RECURS0S | HERRAMIENTAS | PORTADA |

AGREGAR NOTICIA

COLABORADOR

AGREGAR RECU RSD AGREGAR HERRAMIENTD EDITAR PORTADD

EDITAR RECURSO

ELIMINAR RECURED

AGREGAR OOLABORADOR

AGREGAR NOTICIA GGREGAR TUTORIAD GGREGAR PUBLICACIOND
EDITAR NOTIQA EDITAR NOTICIA GD ITAR TUTGR_IAD GD ITAR PUB LICACIGD
ELIMINAR NOTICIA ELIMINAR NOTICIA GLIMINAR TUTORIAD GLIMINAR PuBLICAGéD

FUNCIONES PARA EL CONTENIDO DE CADA SECCION

EDITAR HERRAMIENTA

EDITAR COLABORADOR

ELIMINAR HERRAMIENTD

ELIMINAR COLABORADOR

llustracién 20 Diagrama del CMS principal y sus médulos y sub médulos
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El CMS principal estara conformado por ocho submddulos los cuales contaran con una serie de

funciones que permitiran la manipulacion del contenido del sitio principal (www.ciempiess.org),

los mddulos seran los siguientes:

Colaborador: Este submédulo serd el encargado manejar el contenido de los
colaboradores haciendo uso de funciones CRUD’ y validando los datos de lado del servidor
para mayor seguridad, las busquedas para la edicién se efectuaran con tecnologia AJAX
para mayor eficiencia, ademas de ello, para optimizar el espacio del servidor se procesaran
las imagenes enviadas por los usuarios para disminuir su tamafio.

Noticia: Este submdédulo manejard el contenido de la seccién de publicacién de noticias, se
efectuaran validaciones de lado del servidor, soportara el envié de una gran cantidad de
imagenes, las cuales seran optimizadas en cuanto a tamafio y dimensiones para el sitio.

Descargas: Desde este submoddulo podran publicarse los archivos que se deseen sean
descargados por el publico, se hara uso del hosting de terceros para ahorrar la cuota de
transferencia del sitio.

Tutoriales: Este submddulo prestara las funciones necesarias para la administracién del
contenido y la publicacidn de tutoriales, permitiendo el uso de recursos eternos como
videos, imagenes y audios.

Publicaciones: Las publicaciones del sitio seran administradas desde este submaddulo,
dotando de funcionalidades CRUD y un sistema de clasificacién basado en etiquetas el cual
hard mas sencillo su uso.

Recursos: El contenido de la seccidn de recursos serd controlado desde éste submddulo, el
cual ofrecera funcionalidades CRUD y tecnologia AJAX para agilizar las bldsquedas.

Herramientas: el submddulo de herramientas ofrecera las funcionalidades para que el
administrador del sitio publique las herramientas web basadas en Python, las cuales
estaran alojadas en un servidor distinto.

La construccién modular del sistema permitira la adicidn de futuros mdédulos sin que los anteriores

sean afectados lo cual maximiza su escalabilidad.

Para hacer mas eficientes las busquedas y mejorar la experiencia de usuario, todos los submddulos

usaran tecnologia AJAX en las busquedas.

> CRUD

Acrénimo de Crear, Obtener, Actualizar y Borrar (del original en inglés: Create, Read, Update and Delete).
Se usa para referirse a las funciones basicas en bases de datos o la capa de persistencia en un software.
http://en.wikipedia.org/wiki/Create,_read,_update_and_delete
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Para estructurar adecuadamente el contenido del sitio principal, se usara el bosquejo mostrado en
la llustracidn 21, en la cual se aprecia como sera el esquema de navegacién dentro de la pagina,
este esquema estd disenado para dar prioridad a las secciones de la pdgina que mas lo requieran
asi como para ofrecer una mejor usabilidad, se trabajara con una menos de 3 dimensiones® en pro
de la visibilidad de los componentes graficos y priorizando la limpieza de toda la pdagina para

resaltar el area de contenido.

\‘—J

SELECCION DE IDIOMA

IDIOMA
4 b h 4 k4 L 4
INICIO HERRAMIENTAS COLABORADORES RECURSOS NOTICIAS
h h 4 h 4 h 4
DESCARGAS TUTORIALES PUBLICACIONES CONTACTO

SECCIONES PUBLICAS PARA CUALQUIER USUARIO

llustracion 21 Secciones del sitio principal [www.ciempiess.org]

La seleccidon de idioma se hara al acceder al sitio aunque serd posible cambiar el idioma desde

cualquier parte de la pagina, el esquema multi idioma ademds de permitir mostrar contenidos en
distintos idiomas también permitira alterar la estructura del sitio en funcion del idioma, lo que da

mayores capacidades de personalizar el sitio para el publico.

6 . .2 s . .z . , . .
Una dimensién de una pdagina web, también llamado nivel es el nimero de niveles que existen dentro de

los menus o paginas que ésta contiene.
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Para el foro de la plataforma se utilizarda un complemento llamado MyBB, el cual auxilia al

desarrollo y posterior mantenimiento de un sitio orientado a las funciones que presta un foro, éste

contara con su base de datos independiente para facilitar tareas de mantenimiento preventivo

futuras.

Este complemento sera debidamente montado y configurado para funcionar con php y MySQL de

manera que se adapte a la arquitectura general de la plataforma.

Dentro de las funciones mas importantes que ofrece se encuentra que permitira la interaccion

entre los usuarios, ofrecera distintas funciones para la comunicacién entre los usuarios y brindard

distintas funciones de administracidn y moderacién para el o los administrador del foro.

v

ADMINISTRAR FORO

INICIAR COMO ADMINISTRADOR

llustracion 22 Estructura del foro ciempiess CMS secundarios [forum.ciempiess]

INICIAR SESION [+ REGISTRARSE
h 4 h 4 h 4 Y h 4 h 4
MODERAR VER TEMAS PUBLICAR TEMAS VER MENSAJES ADMINISTRAR CUENTA

INICIAR COMO USUARIO
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CUENTA DE ADMINISTRADOR ~|~__J
v
"‘“TE”TiG“C“’“ USUARIO CON ACCESO|A LECTURA DE ENTRADAS
v v |
| SECCION [ | ENTRADAS ENTRADAS

AGREGAR SECCION AGREGAR ENTRADA
EDITAR SECCION i EDITAR ENTRADA

ELIMINAR SECCION ELIMINAR ENTRADA

FUNCIONES SOBRE EL CONTENIDO DEL BLOG

llustracion 23 Estructura del blog ciempiess CMS secundarios [blog.ciempiess]

Para el blog se utilizara un complemento llamado WordPress el cual facilitard la publicacién de
contenido dentro de un blog, dado que éste complemento esta construido en su mayoria sobre
php, se integrara sin problema al resto de la plataforma, para mayor seguridad e independencia
entre los médulos, éste médulo también contard con su base de datos propia a fin de evitar
posibles problemas futuros al realizar cambios sobre el blog.

La plataforma de WordPress ofrece funcionalidades muy interesantes para la administracion del
contenido de un blog, por ellos se considera la herramienta perfecta para esta seccion de la
plataforma.

3.4.1 Alcance y limitaciones.

El proyecto tendra como resultado la implementacion del sistema propuesto asi como de todos los
maddulos y sub mddulos, cada uno de los mddulos se encargard de cumplir los objetivos vy
funciones requeridas por el usuario. El sistema estara fundamentado en una fuerte base tedrica,
siguiendo estdndares de disefio, programacidon y seguridad logrando que éste sea robusto,
amigable al usuario, estable y escalable.

El sistema serd una aplicacion basada en la nube publica que sera accesible desde cualquier
plataforma, el sistema interactuara con 3 bases de datos y estara distribuida en 2 servidores lo que
le dard una alta disponibilidad y la posibilidad de ser utilizada desde cualquier parte.
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El alcance aplicativo estard compuesto por las siguientes soluciones:

e Recoleccién de informacion de colaboradores, noticias, tutoriales, recursos vy
herramientas.

e Funciones de edicidon y mantenimiento del contenido almacenado.

e Herramientas de publicacién para un blog.

e Un foro que permita la comunicacion entre miembros registrados al igual que
herramientas de moderacidn.

e Funciones de correo electrénico propio.

A través del sistema serd posible almacenar la informacidn de los distintos tipos de contenidos y
cada uno con sus respectivos atributos, es importante destacar que los atributos de los elementos
mencionados anteriormente se definieron en la toma de requerimientos inicial, debido a esto, si
se desea hacer una modificacidn que requiera alterar el esquema de base de datos sobre el que se
basé el desarrollo del modelo, requerird hacer un nuevo analisis del modelo asi como de sus reglas
de negocio para verificar la validez y las implicaciones que pudieran llegar a generar los cambios
solicitados, debido a que las funciones de actualizacidn, edicién y generacién de contenido se
basan en los atributos de los elementos del modelo de la base de datos, la escalabilidad del
sistema radica en la posibilidad de afiadir nuevas secciones a la pagina que no afecten la
estructura légica de las paginas previamente construidas.

Cada una de las secciones del CMS de aramara contaran con funciones de edicidén, borrado e
insercion de nuevo contenido, para optimizar las busquedas del respectivo contenido de cada
seccion se utilizara tecnologia AJAX para efectuar busquedas en tiempo real.

Para la publicacion dentro de un blog se optard por utilizar un complemento basado en php y
MySQL el cual deberd configurarse, definiéndole usuarios y contrasefias de una base de datos para
que pueda efectuar las funciones propias de un blog.

En la parte del foro, se usara un complemento para facilitar el desarrollo del foro y optimizar los
tiempos de desarrollo total del sitio, por su parte, este complemento cuenta con todas las
funcionalidades necesarias para efectuar bien sus labores.

La estructura modular de cada mddulo serd independiente l6gicamente de los otros para brindar
mayor seguridad al sistema, defiendo de ese modo a un usuario administrador por cada mdédulo lo
que preveria la necesidad del uso de usuario generadores de contenido, lo que evitaria la
modificacion del sistema.

Como limitaciones técnicas tenemos que al ser una aplicacidon web, para utilizar esta, se requeriria
de una conexién a internet, el posterior desarrollo, modificacidn y adicion de mddulos requieren
de un técnico especializado que tenga conocimientos de desarrollo utilizando Codelgniter, por
otra parte, debido a que el sistema estd alojado en un servidor privado, se requerira pagar las
cuotas de alojamiento futuras.
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3.5 Hardware y software.

Un sistema web se encuentra instalado en un servidor remoto accesible a través de cualquier
equipo conectado a internet, operando las 24 horas, todos los dias del afio, para que responda
adecuadamente a las peticiones de los clientes de todo el mundo este debe contar con una
infraestructura robusta.

El tiempo en que tarda un servidor en atender a una solicitud depende de una gran cantidad de
factores, esta ligado con la calidad del hardware que utiliza, la conexién a la red que tiene el
servidor y el disefio que del sistema entre otros. Por ello, debe seleccionarse cuidadosamente
sobre que plataforma estara instalado el sistema.

3.5.1 Requerimientos de hardware del sistema.
En éste caso, para el sistema en produccidn se eligié un proveedor de hosting en el cudl se alojara
el nucleo del sistema, dicho proveedor ofrece hardware con las siguientes caracteristicas:

e Sistema operativo CentOS

e Memoria RAM DDR3 de 16GB

e CPU de 16 nucleos

e Tier nivel 3+

e Subestacion eléctrica protegida

e Reserva de agua de 80,000 galones
e SAS-70 Type Il Certified

e SSAE-16 Certified

A su vez, las herramientas del sistema que ejecutaran procesos de analisis y que se auxiliaran del
lenguaje Python se alojaran en una plataforma con las siguientes caracteristicas:

e Sistema operativo Fedora
e Memoria RAM DDR3 de 8 GB
e CPU de 4 nlcleos

Como se observa, el servidor secundario a pesar de no poseer hardware tan robusto es suficiente
para efectuar los procesos requeridos por sus funciones y lo mas importante, se tiene un usuario
con los privilegios necesarios ejecutar los scripts y hacer algunas tareas administrativas que serdn
requeridas.

El entorno de desarrollo del sistema se efectuara en dos servidores virtuales montados sobre:

e Windows 7 & Linux Mint
e Memoria RAM DDR3 de 4GB
e CPU 4 nucleos

"El concepto de Tier nos indica el nivel de fiabilidad de un centro de datos asociados a cuatro niveles de
disponibilidad definidos.
http://nubeblog.com/2010/10/11/que-son-los-tiers-en-un-centro-de-datos-el-ansi-tia-942/
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Requerimientos de software del sistema.

Ambos servidores cuentan con un hardware robusto y las caracteristicas necesarios para ofrecer
un buen rendimiento cuando el sistema se encuentre produccion, sin embargo para que el sistema
funciones correctamente se deben se contar con soporte para ciertos software. Dentro de las
caracteristicas del software encontramos:

e Ambos servidores de produccién tienen un sistema operativo basado en Linux (CentOS y
Fedora)

e Ambos tienen soporte para las versiones mas recientes de PHP (5.3).

e El servidor primario cuenta con soporte médulos del servidor Apache.

e El servidor primario cuenta con MySQL server 5.1

e Las maquinas de desarrollo estardn configuradas para ofrecer los mismos servicios que
ofreceran los servidores reales, esto es, version de PHP (5.3) y MySQL 5.1 al igual que los
maodulos de apache y Python para probar las herramientas de forma local.

3.5.2 Configuracion del equipo de desarrollo.
Para adecuar un equipo de cdmputo convencional para que sea usado para desarrollar el sistema,
se realizaran los siguientes pasos:

Descargar el software necesario de sus respectivas paginas en internet:

e Servidor Apache de http://www.apache.org/dyn/closer.cgi
e Intérprete de PHP http://mx2.php.net/downloads.php

e Servidor de MySQL http://www.mysgl.com/downloads/

e Codelgniter https://ellislab.com/codeigniter

Una vez descargados se procede a la instalacién y configuracion de cada uno:

Para la instalacidn de apache en Windows 7

e/ o/ | L4 I ) Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard =)

Welcome to the Installation Wizard for
Apache HTTP Server 2.2.25

The Installation Wizard will install Apache HTTP Server 2.2.25
o0n your computer. To continue, cick Next.

httpd-2.2.25-win
32-x86-no_ssl

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

N\

[(tet> ][ concd

llustracién 24 Primera pantalla de la instalacion de Apache

58


http://www.mysql.com/downloads/

) Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

WS\ 1 2 pache HTTP Server 22 - Instalation Wizard

[=5=)

License Agreement
Please read the following license agreement carefully,

Apache License
Version 2.0, January 2004
http/iwww.apache.orgllicenses/
TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION
1. Definitions.

“License” shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and
distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

©) I accept the terms in the license agreement %
() 1.do not accept the terms in the license agreement

InstaliShield

Server Information
Please enter your server's information.

Network Domain (e.g. somenet.com)
o
Server Name (e.g. www.somenet.com):
Administrator’s Email Address (e.g. webmaster @somenet.com):
[
Install Apache HTTP Server 2.2 programs and shortcuts for:

@ for All Users, on Port 80, as a Service -- Recommended.
(2 only for the Current User, on Port 8080, when started Manually.

>

InstaliShield

] <Bak [ Net> ] |

llustracién 25 Instalacion de Apache |

Se selecciona “Acepto los términos del contrato de licencia”, haz clic en siguiente y otra vez haz

clic en siguiente y definimos el nombre del servidor.

™

B3| 1) Apache HTTP Server 22 - Installation Wizard

/ Server Information
Network Domain (e.g. somenet.com)

Please enter your server's information.
Network Domain (e.g. somenet.com)
locainost focahost

1) Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

Server Information
Please enter your server's information.

Server Name (e.g. www.somenet.com):

erver Name (e.g. www.somenet.com):
=
Administzator’'s Emad Address (e.g. webmaster @somenet.com):

Administrator’s Emai Address (e.g. webmaster @somenet.com):
[
Install Apache HTTP Server 2.2 programs and shortcuts for:

(@) for All Users, on Port 80, a5 a Service - Recommended.
() only for the Current User, on Port 8080, when started Manualy.

stal Apache HTTP Server 2.2 programs and shortouts for:

© for All Users, on Port 80, as a Service -- Recommended.
) only for the Current User, on Port 8080, when started Manualy.

InstalShield InstaliShield
[ <gok J[_next>_) [_conca ) [ <Bak [ Met> J[ concd |

llustracidn 26 Instalacién de Apache Il

Definimos alguin email para el administrador y damos clic en siguiente para comenzar con la

instalacion.



- Installation Wizard .« c

The Installston Wizard has successfily nstalled Aache HTTP
Server 2.2.25, Cick Finish to exit the wizard,

llustraciéon 27 Instalacion de Apache Ill

Con esto comprobamos que ya tenemos un servidor http escuchando a través del puerto 80.

(Desarrollo web)

Archiva C:\Userscore\Desktop*php-5.3.36 tar.gz
extrayendo
bugb1730 phpt

- -

Tiempo transcumido 00:00:10
Tiempo restarte D0:00:18

Procesado
——

Installation Wizard Completed [t “’0]‘]{5!

| Segundo plano

| Cancelar

llustracion 28 Extraccion de php 5.3

Para anadir el intérprete de php a nuestro servidor apache se hace lo siguiente:

Descomprimimos el contenido del archivo descargado de la web de php, con ello, ambos servicios
estaran disponibles, sin embargo, para que pueda reconocerse entre si, es necesario afiadir el path

de php dentro del archivo de configuracién de apache.
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[Fee Eat Format View Help @U"' AR Ty ool D
'ﬁLoadﬂodule logio_module modules/mod.logio.so -
|LoadModule log_config_module modules/=od_log_config.so Fie €d8 View Took Hep
|#Loaduodule log_forensic_module modules/mod_log_forensic.so EPSON Exsy Pheta Print = © Pheto print
#loaduodule mem_cache_module modules/=od_mem_cache.so =
LoadModule mime_module modules/mod_mime.so Organize v ROpen v ot Bum  Newfo
!Load\mdule mime_magic_module modules/mod_mime_magic.so =
dule negotiation_module modules/mod_negotiation.so 2 lobtLa 4 Neme
QL e proxy_module modules/mod_proxy.so g b Agp0sta
AL e proxy_ajp._module modules/mod_proxy_ajp.so | }5 Ceatacts are
L. e proxy.balancer_module modules/mod_proxy.balancer.so Bt i ongisst
#L e proxy.connect _module modules/mod_proxy.connect.so gy Desking, $ chanetcomv
#Loaduodule proxy_ftp_module modules/mod_proxy_ftp.so 8 Dowrloads G
#Loaduodule proxy_http_module modules/mod_proxy_http.so F Favorines iigd.
#Loaduodule proxy_scgi_module modules/mod_proxy_scgi.so Google v magc
#Loadwodule reqtimeout_module modules/mod_reqtimeout.so 0 Goagle e mimetypes
#Loadvodule rewrite_module modules/mod_rewrite.so b Itabanpahere =
LoadModule setenvif_module modules/mod_setenvif.so  Links
#Loadtlodule speling_nodule modules/nod_speling.so B litanae: |4
#Loaduodule .module modules/mod. ss1.so T
#Loaduodule status.u-odule modules/mod_status.so & My Music
flLoaduodule substitute_module modules/mod_substitute.so I My Pictures
#Loaduodule unique_id_module modules/mod_unique_id.so B My videos
#lLoaduodule userdir_module modules/mod_userdir.so -
#Loadwodule usertrack_module modules/mod_usertrack.so i# Soved Gomes
#LoadModule version_module modules/mod_version.so ¥ Searches
fLoad\iodu e vhost_alias_module modules/mod_vhost_: ahas s0 b Tracing
diod php d /Program Files/php/php d 5
‘Loadodule phpd_module C:/Program Files/php/| 8 Lobeko &
<IfModule Impm_netware_module> G Network Y
;lfﬂodule Impm_winnt_module> 5 Control Panel vl n,

llustracion 29 Configuracion de Apache y PHP

Buscamos la ruta de instalacién de apache y en la carpeta conf, habra un archivo llamado
http.conf, se abre con un editor de texto y se busca la linea ‘loadmodule’ y afiadimos el path de la
libreria php5apache2_2.dll de apache después de la ultima linea de la secciéon LoadModule:

LoadModule php5_module C:/Archivos de Programa/php/php5apache2 2.dll

#
pDefaultType text/plain

szdu] e mime_module>

points to the file containing the list of mappings from
# filename extension to MIME-type.
# Type application

tt Php)
# Type application/x : <
#

Find

Fiod what
Direction
7] Match gase Ol ® 0o

rride the MIME configuration
pecific file types.

ain browsers uncompress
# information on the fly. Note: Not all browsers support this.

#AddEncodmg X-conpress .Z
:Addsncoding x-gzip .9z .tgz

# If the AddEncoding directives above are commented-out. then vou

llustracién 30 Configuracion de Apache y php Il

Después de encontrar <IfModule mime_module>, se afiaden las siguientes lineas:

e AddType application/x-httpd-php .php
e AddType application/x-httpd-php-source .phps

Antes de cerrar el enunciado </IfModule> para mime_module
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) hetpd - Notepad F=S1E) 3 hepd -oteped
File Edt_Fomat View Help | |[Fre €dt Fomat view Heip
# ~| |[<tfmodule dir_module> -
# AddHandler allows you to map certain file extensions to "han DirectoryIndex mdex.h(m'l

# actions unrelated to filetype. These can be either built int. phy
# or added with the Action directive (see below)

</IfModu e
d To use CGI scripts outside of ScriptAliased directories:

# (You will also need to add "ExecCGI" to the "Options™ direct
5 The following lines prevent .htaccess and .htpasswd files from b

#AddHandler cgi-script .cgi # viewed by web clients
For type maps (negot1ated resources): <FilesMatch "A\.ht">
s e type-map v order allow,deny

Deny from all
. d...4 satisfy All
A‘ Filters allow you to process content before it is sent to th </FilesMatch>

*

# To parse .shtml&iles for server-side includes (SSI): # e

# (vou will algg#neeBpto add “"Includes” to the "Options™ direc # ErrorLog: The location of the error log file. 1

# # If you do not specify an ErrorLog directive within a <virtualHos

#addType texgftm 1 # container, error messages relating to that virtual host will be

#AddOutputF iPter INCLUI .shtm] # logged hefe. If you *do* define an error logfile for a <V|rtual<
</IfModule d z container, that host's errors will be logged there and not her:

E

# rrorLog "logs/error.log"
# The mod_mime_magic module allows the server to use various hints
# contents of the file itself to determine its type. The MIMEMagi e

# directive tells the module where the hint definitions are locate: # LogLevel: Control the number of messages 1ogged to the error_log
# Possible values include: debug, info, notice, warn, error,
#MIMEMagicFile conf/magic # alert, emerg.

LogLevel warn

: Customizable error responses come in three flavors:
llustracién 31 Configuracion de Apache y php Il

Se agrega la siguiente linea “PHPIniDir [path de instalacidn de php]” al final del archivo.

Con ello ya se tendra listo el servidor apache con soporte para php, para la instalacién de MySQL
se procede con lo siguiente:

Tl e

|

Choosing o Setup Type

Pl st e St Type 1ot sests your use case.

Welcome

The MySCR Irntaler Guides i of your
Wmmlmnnmmummuhw

Sedect one of the actions bekow:

T MO0 Rt
e i v P st o v o s
W et

llustracion 32 Instalacion y configuracion de MySQL

Una vez hecho esto, solo falta configurar apache para mejorar su rendimiento, para ello se va al
archivo de htttp.conf de apache y se busca la linea DocumentRoot y se cambia por la ruta de una
carpeta previamente creada, en este caso sera “servidor” quedando de la siguiente manera:

DocumentRoot "C:/servidor"
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Esto nos dard un mejor control sobre donde tenemos los archivos que seran publicos, finalmente
se deben de habilitar el médulo AllowOverride para dar mayor seguridad al sistema permitiendo el
uso de archivo .htaccess para evitar el acceso a todos los directorios del sistema web. (WikiHow)

Para ello se debe quitar el caracter # de la linea que contiene AllowOverride para que quede asi:

<Directory />
AllowOverride All
Require all denied

</Directory>

Una vez listo estos cambios, reiniciamos el equipo de cémputo, se descomprime el contenido del
archivo descargado de la web de Codelgniter dentro de la carpeta definida previamente en
DocumentRoot y la maquina estara lista para funcionar.

E El Financiero @ Cu

o Superior en Es... Formacion Gratuita |...

Welcome to Codelgniter!

The page you are locking at is being generated dynamically by Codelgniter.

If you would like to edit this page you'l find it located at-
application/views/welcome_message.php

The corresponding controller for this page is found at:
application/controllers/welcome. php

If you are exploring Codelgniter for the very first time, you should start by reading the User Guide

Page rendered in 0.0350 seconds

llustracion 33 Pantalla de Bienvenida de Codelgniter
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4 Desarrollo.

En los siguientes capitulos se mostraran las fases a través de las cuales se realizara el desarrollo del
sistema, para un mejor entendimiento, éstas se listaran y agruparan con base en la etapa de la
fase de desarrollo del software:

Fase de analisis:

Identificacidn las funciones requeridas por cada sub mdédulo.

Se deben de cubrir todas las necesidades dadas por el laboratorio asi como de ser posible,
optimizar los procesos.

Hacer un analisis de los posibles casos de uso del sistema.

Identificar cuales son o podrian ser los flujos de informacidn del sistema.

Determinar posibles herramientas que pueden ser usadas.

Identificar usuarios del sistema.

Fase de disefio:

Seleccionar el software necesario
Seleccionar el Hardware necesario
Disefio de las vistas del sistema

Disefar diagrama de navegacion del sitio.
Disefo de controladores.

Disefio del modelo.

Codificacion:

Configuracion del Framework

Creacion del diagrama de flujo de los métodos de las clases.
Implementacién de la base de datos.

Desarrollo de los controladores.

Desarrollo de las vistas.

Desarrollo del modelo.

Configuracion de los servidores.

Implantacion del software adicional.

Pruebas:

Desarrollo de pruebas y resultados

Mantenimiento:

Anexo de manual de usuario y sistema
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4.1 Modelado del sistema.

Debido a la naturaleza intangible del software este no puede ser visualizado directamente por lo
que resulta compleja su comprension, por ello, para poder disefiar el sistema y comprender los
maédulos y funciones de los que estd compuesto al igual que las relacionantes que existen entre
éstos, el sistema se abstrae y se representa como un modelo.

El modelo permite reducir su complejidad, permitiéndonos centrarse en las caracteristicas
importantes que estdn detrds de un proceso, ignorando detalles de menor importancia que harian
el analisis innecesariamente laborioso.

Existen diferentes modelos que pueden ser empleados para la representacion del software los
cuales dependen del propdsito o publico al que se dirige, el modelo mas detallado de un software
es su codigo fuente sin embargo este resulta dificil para comprender su funcionamiento general
ademas que el sistema debe haber sido construido previamente, a través del modelado se
trabajardn los siguientes puntos:

e Visualizar cual serd la estructura del sistema
e Especificar el comportamiento del sistema
e Obtener una guia que ayude en la etapa de construccion del sistema

Se utilizara el Lenguaje de Modelado Unificado (UML)® a lo largo de éste capitulo y el capitulo 4.3
(Construccion del Modelo) para documentar el sistema, dentro de los diagramas UML que seran
utilizados se encuentran:

e Diagrama conceptual y de casos de uso
e Diagrama de secuencias

S El Lenguaje de Modelado Unificado fue descrito en el capitulo 2.17. Modelado mediante UML

65



4.2 Diagrama conceptual y de casos de uso
Este diagrama ayuda a comprender de una manera global como sera el sistema mostrando las
relaciones que existirdn entre los mddulos, sus funciones, los diferentes usuarios y las bases de

datos.

En el diagrama de la llustracion 34 se muestran los diferentes sub sistemas de los que estara
compuesta la plataforma ciempiess, al igual que los usuarios que existirdn dentro del sistema vy las
distintas bases de datos que serdn usadas por él.

Sistema de administracion
de contenido de la
plataforma

sistema de consulta

Y
analisis en linea

Usuarios

foro ciempiess

Plataforma ciempiess

blog ciempiess

ciempiess_db ciempiess_dbforo ciempiess_wpdata

llustracion 34 Diagrama conceptual del sistema ciempiess

A continuacién se muestra el diagrama de casos de uso general, los personajes o entidades que
participan en un caso de uso reciben el nombre actores. El diagrama servird para ayudar a
delimitar el alcance de las funciones del sistema y esbozar el proceso entre la interaccidn de los
actores del sistema asi como las funciones esperadas, el diagrama muestra todas las interacciones
entre casos de uso del sistema, sus subsistemas y la relacidn entre los usuarios a través de estas

funciones.
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ciempiess/aramara.ciempiess

Mantenimiento de la consulta
informacion —]
de los colaboradores
Gestion de noticias

consulta
del proyecto

Gestion del contenido consulta

descargable del sitio

Administrador de

Ciem[TiESS Mantenimiento de los consulta/
tutoriales para el uso del comentar
software y las i
herramientas Hsuaro
final
Gestion de las consulta
publicaciones |
Gestion de los consulta
recursos publicados
en el sitio

Mantenimiento de ! i
; consulta/hacer procesamiento en linea
las herramientas
de analisis
consulta
Mantenimiento

de la portada

forum.ciempiess

Publicacion
de contenido

Administrar estructura
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En el diagrama anterior se observa la existencia de tres usuarios administradores, ellos seran los
encargados de ejercer las distintas funciones administrativas que habra dentro del portal, a su vez,
se observa la interaccion que existird entre el contenido publicado a través de la interfaz de
aramara dentro de sus distintas funciones y los usuarios a través de la interfaz de ciempiess. El
diagrama muestra un bosquejo general del flujo de actividades posibles dentro del aplicativo.

A continuacidon se mostrardn los casos de uso particulares para las funcionalidades mas
representativas dentro del sistema para cada uno de los administradores. En la llustraciéon 36 se
observan las funciones del administrador del portal ciempiess, él sera el responsable de mantener
actualizada la informacidn que se publica al igual que poner a disposicién de los usuarios finales las
herramientas de analisis en linea ademas de controlar y mantener actualizadas todas las secciones
existentes del portal de ciempiess.

Colaboradores

Descargas

Tutoriales

i

Administrador del
portal ciempiess

Publicaciones

Borrado

llustracion 36 Funciones del administrador de ciempiess

Herramientas
de anélisis

Portada
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Por otro lado tenemos los casos de uso del administrador del foro. En llustracion 37 se muestran
algunas de las funciones mas representativas que poseerd ese administrador, debido a que MyBB
es un proyecto open source’® éste cuenta con una gran comunidad de desarrolladores los cuales
aportan al proyecto con la adicion de nuevas funcionalidades y/o mejorando funcionalidades
actuales, cabe destacar que las funciones listadas no son todas las funciones disponibles en MyBB
sin embargo seran las mas importantes para cumplir con las necesidades del foro del portal.

El administrador del foro sera el encargado de monitorear que el foro cumpla con su funcién asi
como de verificar que exista una conducta apropiada, respetuosa y no discriminativa por parte de
los usuarios ademas de ayudar a los usuarios con problemas que pudieran presentarse dentro el
foro.

Agregar
plugins

Eliminar
plugins

Administrar estructura
y contenido del foro

Cambiar apariencia

Administrador del
foro ciempiess

Moderar
publicacione

bloquear usuarios

Moderar publicaciones y
usuarios

Envio de
mensajes a
usuarios

llustracion 37 Casos de uso del administrador del foro

? Open source: es la expresidn con la que se conoce al software distribuido y desarrollado libremente.
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto

69



Finalmente se tiene al administrador del blog cuyas principales funciones se muestran a
continuacién. En la llustracién 38 se muestran las funciones principales con las que contard el
administrador del blog, el administrador del blog es la persona que hara publicaciones que sean de
interés para el proyecto ademds de poder crear secciones para publicar nuevas entradas dentro
del blog, del mismo modo que MyBB, el blog sera construido con ayuda de plugins de
complementos open source, para éste caso se empelara WordPress el cual también cuenta con
mas funciones ademads de las ya listadas, sin embargo para los fines del portal ciempiess, las

funciones listadas son las mds importantes.

Administrador
del blog

i

llustracion 38 Casos de uso del administrador del blog

El dltimo actor involucrado en el sistema ciempiess es el usuario final del sistema. En la llustracidn
39 se muestran todas las acciones posibles para un usuario de la plataforma, en los diagramas
anteriores, dentro del foro podrian afiadirse nuevas funcionalidades haciendo uso de
complementos sin embargo, para los fines que tendra el foro dentro de la plataforma no se
tomaran en cuenta esas posibilidades.

El usuario final sera toda aquella persona que acceda a la plataforma desde algin dispositivo con
acceso a internet, una vez dentro el usuario podrd seleccionar el idioma en el que quiere ver el
contenido del sitio asi como hacer uso de las herramientas en linea, acceder a las publicaciones o
contenido descargable, ello sin requerir registrarse sin embargo, para hacer uso del foro requerira
abrir una cuenta de forma gratuita, después de ello tendra acceso a todas las funcionalidades que
ofrece el foro ciempiess basado en MyBB.
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llustracién 39 Casos de uso del usuario

Consultar el contenido “‘)
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4.3 Diagrama de secuencias

El diagrama de secuencia forma parte de la familia de diagramas denominada diagramas de
interaccion, algunas de las caracteristicas mas relevantes del diagrama de secuencias son las
siguientes:

e (Cada objeto se coloca arriba de una linea conocida como ‘linea de la vida’ la cual
usualmente es cubierta por un rectangulo que representa que se encuentra activa.

e Los mensajes enviados se escriben en forma horizontal entre la linea de la vida del objeto
gue los envia y el que los recibe.

e Sin un objeto se auto envia un mensaje se dibuja una flecha que regresa al mismo objeto.

e El ordenamiento vertical representa el paso del tiempo.

e Un mensaje que cuenta con distintos mensajes anidados se representa con una linea
punteada para facilitar su lectura.

Ademas de lo ya mencionado el diagrama de secuencia permite indicar condiciones iniciales, ciclos
los cuales son representados mediante un marco que rodea la parte del diagrama que lo modela
con la etiqueta loop.

Los diagramas de secuencia permiten representar el comportamiento de un algoritmo a lo largo
del tiempo, es decir, permiten analizar un escenario de forma temporal.

A continuacién se muestran los diagramas de secuencia de las funciones principales del sistema:

El diagrama de secuencia de aramara contiene las funciones y el orden en el que son llamadas
cuando existe una activacidn, no aparecen los objetos derivados de las clases descarga, tutoriales,
publicaciones y recursos ya que su modo de funcionamiento es similar al usado por los objetos y
métodos derivados de la clase herramienta:
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llustracion 40 Diagrama de secuencias de aramara parte A
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llustracién 41 Diagrama de secuencias de aramara parte B
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llustracién 42 Diagrama de secuencias de aramara parte C

El siguiente diagrama es el diagrama de secuencia de sitio principal del portal en el que el usuario
accedera al contenido publicado previamente en aramara y desde el que interactuard con la
informacidn publicada en las distintas secciones asi como con las herramientas de analisis en linea
y demds secciones.
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llustracion 43 Diagrama de secuencia de ciempiess parte a
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llustracion 44 Diagrama de secuencia de ciempiess parte b
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llustracion 45 Diagrama de secuencia de ciempiess parte c

En el diagrama anterior se muestra el funcionamiento de las principales secciones de ciempiess, se
omitieron algunas secciones que poseen una estructura similar para simplificar el diagrama.

Los diagramas del funcionamiento del foro MyBB y del blog WordPress seran omitidos debido a
que explicar la arquitectura de éstos queda fuera del alcance del presente trabajo de tesis, ambos
complementos son referenciados debido a que forman parte del portal sin embargo cada uno fue
desarrollado por su respectiva comunidad de desarrolladores y cada uno posee una
documentacién en el sitio web oficial del proyecto.
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4.3.1 Diseiio del diagrama de navegacion.

Una vez conocidas las funciones a través de las cuales el usuario interactuara con el portal éstas
deben ser esquematizadas para que pueda organizarse dentro de una interfaz grafica y ser
programadas, para ellos se utilizardn 2 diagramas de navegacién correspondientes a la interfaz de
aramaray la interfaz de ciempiess.

Para simplificar el diagrama de navegacién del sitio se utiliza un esquema basado en colores donde
cada color representa un nivel el cual es accesible desde su nodo inmediato anterior, de esta
forma el diagrama es mas claro y por consiguiente mas facil de leer.

Dado que ciempiess es un sitio de consulta, divulgacién de informaciéon y como se ha venido
explicando, este estara conformado por menos de 3 niveles, lo cual lo hara de facil uso para todo
tipo de usuario, el acceso a las secciones principales desde cualquier seccién que se encuentre
brinda una buena experiencia de usuario.

A continuacidn se muestra como podran navegar los usuarios dentro de ciempiess.
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h Y h h b4 h ¥
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lista de
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bingrafia2

llustracion 46 Diagrama de navegacion de ciempiess
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Una vez conocida la forma en que los usuarios podran acceder a la informacion publicada en
ciempiess, se explicard cdmo estard organizado el acceso a las funciones dentro del sistema de
aramara el cual serd el encargado de facilitar su manipulacidn del contenido de ciempiess.

Para tener acceso a las funciones el administrador deberd autenticarse, una vez autenticado
tendra acceso al panel principal, desde éste tendra acceso a todas las funciones del sistema a no
mas de 3 clics, ademads de ello se tienen accesos directos estratégicos hacia las funciones mas
usadas.

Esta interfaz es especialmente importante debido a que su uso debe ser amigable y requerir el
minimo entrenamiento para utilizarse correctamente a pesar del gran nimero de funciones que
contendrd, por ello es importante que las funciones se encuentren bien organizadas y desde
cualquier parte se tenga acceso a las componentes importantes, ello disminuird los recorridos
entre funciones.

El siguiente, es el diagrama de navegacion de aramara, desde donde se controla el contenido de
ciempiess.
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llustracién 47 Diagrama de navegacion de aramara

Al ser estos 2 diagramas los mas representativos del sistema seran los Unicos que se mostraran.
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4.3.2 Configuracion del DNS.

Para trabajar de forma ordenada, dentro del disefio se contemplara el uso de subdominios, ello
con propodsitos administrativos, de este modo se podra encapsular cada mddulos del sistema de
forma independiente brindando mayor robustez, seguridad y permitiendo mantener un mayor
orden, para que ello sea posible es necesario afiadir los registros CNAME™ dentro del archivo de
configuracion del DNS del servidor.

El procedimiento para lo anterior puede ser realizado de distintas formas, en este caso se utilizara
el editor de zona DNS avanzado, sera necesario especificar un par de parametros.

Add a Record

Nombre:
T
Tipo: | CNAME »

CNAME:

Add Record

llustracion 48 Advanced DNS Zone Editor

Nombre es el nombre del subdominio, el TTL es el tiempo de latencia, en otras palabras, el tiempo
maximo de espera cuando se solicite un recurso del servidor, se dejara en su valor por defecto, el
tipo sera CNAME y el CNAME propio, la direccién ip al que seran re direccionadas las peticiones.

Una vez terminadas las tareas antes mencionadas al archivo de configuracién del DNS tendrd los
siguientes datos.
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llustracién 49 Registros en el archivo de zona

' CNAME: Es una abreviatura de nombre canénico registro y es un tipo de registro de recursos en el sistema
de nombres de dominio (DNS) que se utiliza para especificar que un nombre de dominio es un alias de otro
dominio.
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Ademas de ello se debe configurar la raiz de cada documento, esto define el directorio al cual se re
direccionard la peticién cuando se haga una solicitud a cierto subdominio. Es posible realizar esa
tarea desde la interfaz de edicion de subdominios. Una vez finalizado esta etapa las rutas
quedardn de la siguiente manera.

Modify a Subdomain

Search ﬂ
Suspommios.Root Doman Rafz pEL pocuMenTo REDIRECCION Acciones
aramara.ciempiess.org ':"’-"'D'- blic_html/aram not redirected Ma[’an;e i Borrar
Redirectior
ara
blog.ciempiess.org "‘/.-"pL blic_htmi/blog = not redirected Ma_i!'age i Borrar
Redirectior
forum.ciempiess.org ':"/.-‘pl_bI|c7I't|VI."r'orw. not redirected Ma!'age i Borrar
Redirectior
m
Pagina: Y Per Pagina:| 10 ﬂ

llustracion 50 Edicion de raiz del subdominio

Con ellos se tendrd lista la estructura de archivos dentro del servidor y serd posible comenzar a
agregar los documentos correspondientes a cada mddulo del sistema dentro de su respectivo
subdominio, de ese modo se podrd acceder a su contenido a través de una url mas descriptiva.

4.3.3 Configuracion de Codelgniter.

Codelgniter (Cl) es un framework que ayuda a optimizar el desarrollo de proyectos permitiendo
gue los desarrolladores se concentren en los aspectos particulares del proyecto y automatizar los
aspectos generales de él, sin embargo, para sacarle el maximo provecho al framework es
necesario realizarle un par de cambios.

Es un hecho conocido que Cl no emplea sesiones nativas de php y que implementa su propio tipo
de sesidn haciendo uso de cookies, esto por eleccidn de los creadores de Cl, sin embargo, por
cuestiones de seguridad se optara por sobrescribir la clase de sesiones nativa de Cl para hacer que
utilice las sesiones nativas.

Por otro lado, debido a que se utilizaran procedimientos almacenados para ejecutar consultas
complejas también serd necesario agregar un método dentro del ntcleo de Cl, ello ayudara a
liberar la memoria caché después de utilizar un procedimiento almacenado, esto es necesario
debido a que cuando se utilizan mas de un procedimiento almacenado de MySQL con php, MySQL

mantiene en memoria caché los datos hasta que se le ordena eliminarlos expresamente, esto
significa que al tratar de ejecutarse 2 procedimiento de forma continua sin vaciar la memoria

MySQL arrojara un error diciendo que no se encuentra listo para ejecutar una consulta.

Por ultimo y por motivos de compatibilidad y portabilidad, se implementara una funcién que
ayudard a construir una url absoluta dindmica, esto significa que podran definirse ruta a
elementos como imagenes, funciones, hipervinculos etc. Y si el proyecto cambia de servidor o
dominio el proyecto seguira funcionando sin ningln problema.
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El uso de rutas absolutas forma parte de las buenas costumbres dentro del desarrollo de
aplicaciones web ya que facilita su posterior mantenimiento, los cambios antes mencionados
dejan al framework listo comenzar la implementacién de mecanismos de seguridad y comenzar a
desarrollar el proyecto.

4.3.4 Seguridad con Codelgniter.

Uno de los puntos mas importantes del sistema es la seguridad, ademds de implementar distintos
niveles de usuarios y permisos dentro de los usuarios que tienen acceso a la base de datos,
también se deben de implementar mecanismos que se encarguen de evitar el acceso no
autorizado a datos importantes o la manipulacién no por personal no autorizado.

EL haber implementado el uso de una clase modificada de sesiones evita muchos posibles ataques
al sistema ya que es mucho mas seguro almacenar los datos de autenticacion en el servidor que en
directorio temporal del cliente ya que como recordamos, Cl almacena localmente por defecto las
sesiones como cookies y las cookies se almacenan localmente, ademdas de mantener las sesiones
en el servidor, éstas se cifraran lo que disminuye la probabilidad de que alguien pueda tener
acceso a las funciones de edicién y datos privados.

Para cifrar las variables de sesidn basta con definir una contrasefia en el archivo de configuracién
de CI.

Otro de los puntos mds vulnerables de un sistema, especialmente de los sistemas web es la
entrada de datos por parte del usuario, ya que por un campo de entrada de texto se puede realizar
una gran variedad de ataques, por ejemplo, ataques DoS, php injection, JavaScript injection etc.
Estos también son denominados ataques XSS'' para combatir este tipo de ataques se
implementara un filtrado general de XSS en todas las entradas de datos provenientes de fuentes
externas ademads de guardar un registro de las direcciones IP que tengan acceso al panel de
control con lo cual serd posible saber si alguien no autorizado tuvo acceso.

1 xss: del inglés Cross-Site scripting es un tipo de inseguridad informatica o agujero de seguridad tipico de
las aplicaciones Web, que permite a una tercera parte inyectar en paginas web vistas por el usuario codigo
JavaScript o en otro lenguaje script similar
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4.4 Construccion de las vistas.

Las vistas del proyecto serdn los conjuntos de cédigos de tecnologias que componen la estructura
con la que el usuario final interactuard, estardn compuestas principalmente por, html5, CSS3
JavaScript, AJAX, JQuery y PHP propiamente.

4.4.1 Diseifio de la estructura de contenidos.

El primer paso para la creacidon de las vistas es el disefio de su estructura, esto es el cdmo estara
organizado graficamente el contenido, dentro del proyecto existirdn 4 interfaces pero Unicamente
se disefiaran 2 de ellas ya que las interfaces del foro y el blog se generan automaticamente por sus
respectivos plugins.

La estructura de contenido esta intimamente relacionada con el diagrama de navegacidn puesto
gue éste ultimo ayuda a decidir cémo deben organizarse graficamente las secciones, donde deben
colocarse enlaces, qué elementos debe haber en cada pégina etc.

El primer diagrama que se revisara sera el diagrama de ciempiess, éste serd el sitio principal y el
gue mas visitas tendrd, para éste sitio se decidié una interfaz cldsica plana sin submenus para que
de ese modo todo el contenido quede accesible a primera instancia.

Lo primero que el usuario vera serd una ventana para que el usuario seleccione el idioma en el que
desea ver el contenido.

—*JLOGOEﬁl -

PROYECTO

IDIOMA1 IDIOMAZ

llustracion 51 Estructura de pagina de bienvenida

Una vez seleccionado el idioma seran re direccionados a la portada del sitio, esta estara
conformada de los siguientes elementos:
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INTRODUCCION N~

llustracién 52 Estructura de pagina about

Una de las caracteristicas y principales ventajas de utilizar el patrén MVC es que es posible
reutilizar cddigo, no sélo de los controladores, sino también de las vistas, ello se explica a

continuacion.

Dado que las péginas restantes contendran una estructura similar (contendran el menu, el footer,
seccion principal y seccion secundaria) es posible utilizar una misma vista para todos, de esa forma
la Unica parte de la pagina que se actualizara seran las secciones principal y secundaria.
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MENU
UPERIOR
-ESTATICO
'"HEADER"

SECCION
DINAMICA
SECUNDARIA

MENU
INFERIOR
ESTATICO
'FOOTER"

llustracion 53 Estructura genérica del sitio

La estructura anterior se usa en las secciones de descargas, herramientas, colaboradores,
contacto, recursos vy tutoriales. Al acceder a la pagina el drea principal se sustituye por un listado
sus datos correspondientes.

Para las secciones restantes se utiliza una versién simplificada del disefio anterior donde no se
cuenta el drea dindmica secundaria, ello aplica para el detalle del tutorial y el drea de

publicaciones.
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La siguiente estructura que se es la correspondiente al CMS de aramara, dado que ésta interfaz
contendrd una gran cantidad de funciones, se hardn representaciones por secciones a fin de
facilitar su comprension.

Al igual que con ciempiess, aprovechando las ventajas de MVC se seccionara el contenido de las
paginas a fin de que lo Unico optimizar la carga del sitio, en cada seccidn se cargard Unicamente el
contenido dindmico mientras que el estatico se mantendrd lo que disminuird el uso de CPU vy
tiempo de procesamiento.

La primera interfaz que se mostrara sera la interfaz de autenticacion.

login aramara

llustracion 54 Interfaz login aramara

A continuacién se muestra un esquema de la estructura general que formara el panel principal, se
observa que el disefio contiene una barra lateral con un menu que permite el acceso a sub
funciones sin la necesidad de cambiar de pagina, ademas de ello se mantiene una gran area de la
pantalla para manejar contenido dindmico.

El disefio estara orientado a provechar al maximo el ancho de los monitores permitiendo de ese
modo dar mayor espacio al contenido importante como los formularios de alta de contenido o
edicién del mismo, el mismo disefio se aprovechara para darle propiedades responsivas™ al sitio.

Por otro lado, el resto del contenido del sitio se situara dentro de contenedores lo que facilitara la
manipulacion de las propiedades de posicionamiento dentro del espacio disponible.

12 . . . o~ . e . . s .
Es una filosofia de disefio y desarrollo cuyo objetivo es adaptar la apariencia de las paginas web al
dispositivo que se esté utilizando para visualizarla.
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TOPBAR

B} nNOMBRE USUARIO

PESTANA1 PESTANA2
NOMBRE USUARIO

ESTADISTICAS

‘OPCION1

‘SUB OPCION

‘OPCION2

‘OPCION3

‘OPCION4

‘OPCIONS

v
HOold3dNs
OOHYIN

Hvg3ais

IVdIONIHd NNIW

AREA DINAMICA

FOOTER

El resto de los diagramas que se mostrardn corresponderan Unicamente al contenido que se

llustracion 55 Estructura general de aramara

desplegara dentro de la parte dindmica del sitio.

Admin Name

Jennifer Pinsker

Bob Robson

Michael Robinson

Jennifer Pinsker

John Boo

Michae! Robinson

o]

|

bject

John Boo

Michael Robinson

Alexander Robson

Jennifer Pinsker

Bob Robson

Michael Robinson

Action

Profile Updated

Violation Resolved

Suspect Resolved

Profile Violation Detected

Profile Updated

User Blocked

Date -~

15 Sep, 8:56 AM

15 Sep, 7:12 AM

15 Sep, 4:34 AM

15 Sep, 2:08 AM

15 Sep, 8:56 AM

15 Sep, 7:12 AM

AJAX }—

=

llustracién 56 Diagrama de busqueda usando AJAX

va3nosng
30 OdWvYD

va3anosnd
30 0av1lins3d
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El diagrama anterior muestra cémo sera el disefio de las interfaces de busqueda en las que se
podran encontrar facil y rapidamente los elementos que se deseen eliminar o modificar, esto
aplicard para las opciones de busqueda de candidatos, descargas, noticias, tutoriales,
publicaciones, recursos y herramientas.

La siguiente ilustracién muestra la estructura del panel de edicidn y alta de colaboradores.

FORMULARIO DE ALTA / ACTUALIZACION IMAGEN DEL COLABORADOR

CAMPQ
CAMPO

CAMPQ

llustracion 57 Interfaz de Edicidn y Alta de colaboradores

La interfaz de alta y edicion de noticias estarad conformada por cuatro contenedores, cada uno de
ellos contendrd campos de un formulario que se utilizara para ingresar datos relacionados
semanticamente para que su uso sea intuitivo, dicha interfaz se muestra en la llustracién 58.
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FORMULARIO DE ALTA / ACTUALIZACION ESPANOL FORMULARIO DE ALTA / ACTUALIZACION INGLES

CAMPO CAMPO

FORMULARIO DE ALTA / ACTUALIZACION GENERAL

CAMPO

CAMPO

Image Image Image

llustracion 58 Interfaz de Edicion y Alta de Noticias

Otra de las interfaces mas representativas del sistema consiste en la interfaz de edicion y alta de
descargas, ésta interfaz al igual que la anterior esta organizada semanticamente y construida a
partir de cajas que facilitan su comprension, ésta interfaz es especialmente importante dado que
ademas de ser una de las principales funciones del sistema, el resto de las vistas que componen las
demas funciones tienen una estructura similar, por esa razén se omitiran las demas vistas.
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CAMPO

FORMULARIO DE ALTA / ACTUALIZACION ESPANOL FORMULARIO DE ALTA / ACTUALIZACION INGLES

CAMPO

FORMULARIO DE ALTA / ACTUALIZACION GENERAL

Image

llustracidn 59 Interfaz de Edicion y Alta de Descargas

Una vez estructurada la interfaz serd codificada haciendo uso de las tecnologias de front end
necesarias para que después se les agreguen los elementos que las haran dindamicas mediante el

uso de los controladores y el modelo.

Las vistas serdn cargas dentro del controlador haciendo uso del método load que ofrece el Cl, a
continuacién se muestran una visidén general de las vistas dentro del sistema, en la llustracién 60
se observa una parte de la codificacion de la pagina de bienvenida y en la llustracién 61 se muestra

un segmento de la vista del panel de autenticacién del sistema.
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4.4.2 Consideraciones de disefio.

Debido a que el usuario tendrd acceso a las funciones a través de la interfaz y que una de las
caracteristicas del mismo sera la portabilidad, es importante que el contenido pueda ser manejado
a través de dispositivos con distintas resoluciones de pantalla, por esa razén se utilizara un disefio
responsivo que asegure que aun con las resoluciones mas bajas se tenga acceso completo al area
priorizando el area dinamica que como se mostré en capitulos anteriores, es el drea de trabajo, ahi
estaran los formularios del sistema y el contenido de las busquedas.

Para evitar posible errores por parte del usuario o del sistema se hardn validaciones de ambos
lados de la aplicacidn, es decir, se haran validaciones del lado del cliente y el servidor, de lado del
cliente las validaciones se realizaran utilizando propiedades de html5 y con ayuda de scripts de
JavaScript, ademas de ello, como medida precautoria se volvera a verificar en el servidor por
medio de PHP.

4.5 Construccion del modelo.
Uno de los componentes clave del modelo vista controlador es el modelo, este es la
representacion especifica de cdmo operar la informacién con la cuenta el sistema (Bilbao).

Este es fundamental ya que el modelo se encargard de dar soporte a las principales
funcionalidades del sitio, el modelo le dara al sistema acceso a los datos de forma sencilla ademas
de propiciar la autonomia de la operacién de datos y la légica del sistema permitiendo realizar
cambios sin que estos se reflejen en la vista o el controlador.

El modelo dentro de un sistema puede estar formado por distintas fuentes de datos, para este
proyecto se utilizara sélo una conexion entre la aplicacién y una base de datos relacional cuyo
manejador serd el gestor de bases de datos MySQL.

4.5.1 Diseiio conceptual.

La primera etapa para el disefio del modelo es obtener el modelo conceptual del mismo, para ello
es necesario partir de las especificaciones del cliente (en este caso las obtenidas de las entrevistas
al personal del laboratorio de procesamiento de voz) y las funcionalidades que el sistema
requerira.

El esquema conceptual permite hacer una representacion tedrica de los datos y de sus relaciones,
durante el proceso de desarrollo de un modelo conceptual, el modelo se prueba y se valida de
acuerdo a los requisitos de usuario, se deben contemplar todos atributos y a quien pertenecen, de
modo que el modelo sea capaz de guardar toda la informacién pertinente ademds de considerar
las posibles operaciones que se realizaran sobre las entidades para validar que el sistema
soportard todas funciones requeridas.
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La llustracién 62 muestra el modelo conceptual obtenido despues del andlisis de los
requerimentos.

Cw MAGEN COLARORADOR|

llustracién 62 Diseiio conceptual de la base de datos

4.5.2 Diseiio légico.

La siguiente etapa es obtener un modelo el cual permita conocer todas las entidades que se
crearan y conocer la estructura que tendrad la base de datos, para ello se refina el modelo
conceptual y se aterrizan las relaciones ademds de normalizar las entidades necesarias de forma
gue al momento de implementarse fisicamente no exista algin problema al efectuar transacciones
en él.

El modelo légico de los datos debe también examinarse para garantizar que soporta las
transacciones especificadas por los usuarios. El modelo légico de los datos es una fuente de
informacidn para la siguiente fase, la del disefio fisico de la fase de datos, proporcionando al
encargado de efectuar ese disefio fisico una herramienta para alcanzar compromisos que tienen
una gran importancia para el disefio eficiente de una base de datos. El modelo l6gico también
cumple un importante papel durante la etapa de mantenimiento operativo del sistema de base de
datos, dentro del ciclo de vida del desarrollo. Si el modelo de datos se mantiene adecuadamente y
se conserva actualizado, los futuros cambios que se efectien en los programas de aplicacién o en
los datos podran ser representados de forma precisa y eficiente mediante la base de datos.

94



SOFTWARE IMAGEN_SOFTWARE
pk idsoftware [t H 1k | idsoftware
coments_es | url
coments_en
url
TWAGEN TUTORIAL TUTORIAL nombre_v
- - nombre_link
fk ‘ idtuturial n | pk idtuturial .
T T fk idresponsable
‘ url titulo_es
titulo_en
contenido_es
) PORTADA
contenido_en
pk idportada
autor o
introduccion
fk | idresponsable RESPONSABLE a ol
idresponsable
RECURSO pk idresponsable P
pk idrecurso nombre IMAGEN_RESPONSABLE
contenido_es alias Ikl idresponsable
contenido_en password | url
titulo_es TIPO_PUBLICACION PUBLICACION correo —— e
- - _ _ 3 NOTICIA IMAGEN_NOTICIA
titulo_en pk tipo pk idpublicacion bio m dsotware & {anotoi
k| idresponsable I contenido_es P — ‘
contenido_es ‘ url
contenido_en
) contenido_en
fitulo_es
fitulo_es
titulo_en B
titulo_en
autor
USO_HERRAMIENTA fk | idresponsable fecha
pk lih_uso_herramienta_id autor T | idresponsable
e lipo autor
uh_date keywords
uh_time
uh_palabra HERRAMIENTA IMAGEN_HERRAMIENTA
uh_herramienta pk | idherramienta ——= fk | idherramienta
desc_es | url
desc_en
fitulo_es
titulo_en
VISITA
fecha
pk v_visita_id fk | idresponsable
v_sitio autor
v_date iframe_url
v_ip intro_es
intro_en
REGISTRO COLABORADOR IMAGEN_COLABORADOR,
pk r_registro_id pk idcolaborador | ——« fk | idcolaborador
TP nombre | url
[ date apellido
r_usuario carrera
rol
fechalnicio
K idresponsable
fechaFin
posicion

llustracion 63 Diagrama légico de la base de datos

4.5.3 Diseiio fisico.

El disefio fisico de la base de datos es la tercera y uUltima fase del proceso de diseio de datos, es la
fase durante la cual se decidird cdmo se implementard la base de datos de forma especifica dentro
de un gestor de bases de datos, en este caso MySQL, esto implica que los atributos de las
entidades deben ser ajustados a los tipos de datos que ofrece el gestor, un aspecto a considerar
del uso de MySQL es que para que funcionen las reglas de integridad en la base de datos se deben
de crear las tablas bajo el motor InnoDB™.

3 |nnoDB es un mecanismo de almacenamiento de datos de codigo abierto para la base de datos MySQL incluidos como
formato de tabla estandar en todas las distribuciones de MySQL AB a partir de las versiones 4.0. Su caracteristica
principal es que soporta transacciones de tipo ACID y bloqueo de registros e integridad referencial.
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llustracion 64 Diagrama fisico de la base de datos

Terminando el disefio de la base de datos el modelo debe ser representado como una clase dentro

de php, esta clase extenderd de la clase CI_Model, el modelo creado tendra el nombre de

ciempies_model, esto permitird tener acceso a las funciones que brinda el framework, la funcién

del modelo sera bridar métodos que faciliten la manipulacidon de transacciones con la base de

datos asimismo simplificara la reutilizacion de cddigo para que las transacciones sobre la base de

tros de la misma deben insertarse en el

ame

s

as rapida y correctamente, los par

datos funcionen m

archivo de configuracién para bases de datos que ofrece Cl, esto se hace dentro del archivo

databases.php de la carpeta de configuracién.
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El modelo contendra todas las funciones requeridas por el proyecto, dado que el sistema
contendra 2 maddulos, se creardan 2 modelos usando una conexiéon distinta para cada una para
mejorar la seguridad, una de ellas tendra los privilegios necesarios para efectuar las tareas de
mantenimiento del sistema mientras que la segunda Unicamente tendrd acceso a ejecutar
procedimientos almacenados, de éste modo se restringe a la conexion de ciempiess a una serie de
tareas simples.

En la siguiente imagen se muestra un ejemplo del modelo utilizado para la interfaz de aramara.

@ dempies_model.php =
Source | History (@ -0 -| Q@ EF NP Lo 0 =
@ |keene
2
& class Ciempies model extends CI_Model {
il
@ - public function _ comstruct() {
& parent::_construct();
7 L
8
9 o function autentiearUsuario (Susua , Spaszs) {
10 Squery = 3 2,700
11 Sresultado = Sthis-»db->query(Squery, array(Susuaric, Spass));
12 Sout = Sresultado-»row();
13 Sresultado->next_result();
14 Sresultado-s>free result();
15 return Sout;
1 r
17
18| [
139 ] ?
20 is->db->query(Squery, Susuaric);
21 Sout = Sresultado->row();
22 Sresultado->next_result();
23 Sresultado->free_result();
24 return Sout;
25 -
28
27 O function agregarColaborador(Svrol, Svnombre, Svapellido, Svcarrera, Svfecha inicio, Svfecha fin, Svurl, Sidresponsable, Svposicion) {
28 $datos_colaborador = array(
28 ' g
30
31
32
33 > $vfecha inicio,
34 Svfecha fin,
35
36 =» Sidresponsable,
37 /posicion) ;
38 Squery X R(2,2,2,2,2,2,2,2,2)";
39 Sresultado = Sthis->db->query(Squery, Sdatos colaborador);
40 Sout = Sresultado-—>row();
a1 Sresultado-»next_result();
22 sresultado-sfree_result();
43 return Sout;
44 -

llustracion 65 Fragmento del modelo ciempies_model

Como se observa en la figura anterior, para algunos métodos del modelo se emplean en su
mayoria procedimientos almacenados para hacer mas transparente su funcionamiento ademas de
mejorar su rendimiento al no ser necesario recompilar el cédigo SQL cada ocasién.
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4.6 Construccion de los controladores.

El elemento encargado de interconectar el modelo con las vistas ademds de contener toda la
l6gica del sistema sera el controlador. Entre varias actividades, los controladores ayudaran a
brindar seguridad y asegurar el correcto funcionamiento de la misma.

4.6.1 Estructura de los controladores con Codelgniter.

En capitulos anteriores se hablé de la estructura de los controladores dentro del sistema, ya que
se contara con 2 méddulos, para mejorar la independencia de cada uno, los controladores se
agruparan por mdédulo.

Los mddulos dentro de Cl deben ser clases que extienden la clase Cl_Controller, debido a las
configuraciones hechas al framework para bloquear el acceso a los directorios donde se estara el
cddigo del sistema y para ocultar la extensién .php de la url serd necesario crear un método
llamado index en cada clase, esto debido a que una vez cargada la clase éste serd el primer
método que cargara por defecto.

Los controladores que tendran ciempiess y aramara respectivamente seran los siguientes.

A continuacién se muestran dos ejemplos de controladores,

respectivamente.

4 fip ciempiess - Elipgaramara
2}y Source Files =8 {5 gSource Files
&)\ application &-1)) application

H-[)) cache el cache

B ) config -1} config

=)} controllers B ), controllers
..... Eﬂ about.php @ colaborador.php
..... Eﬂ citar.php Eﬂ descargas.php
..... Eﬂ contact.php Eﬂ herramientas.php
----- [ contributars.php ~-[@] index.html
..... Eﬂ doc.php Eﬂ login.php
..... Eﬂ downloads.php Eﬂ noticias.php
----- [ history.php [ panel.php
----- [8] index.html [ portada.php
..... Eﬂ news.php Eﬂ publications.php
..... Eﬂ publications.php Eﬂ resources,php
----- ff resources.php - tutorials.php
----- [ tools.php b1 core
..... Eﬂ tuterial.php G-}, errors
..... Eﬂ wellcome.php G- helpers

-1} core B 1)) hooks

[ ) errors G-l language

B helpers k-1 ) libraries

llustracion 66 Controladores del sistema

de aramara y ciempiess
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llustracion 67 Muestra de controladores de aramara

S/ B [ welcomeso ®] AEEE
RRFECG P 2 eoE Ll By BE-8-9FELIFLL a8 AaE L]
22l 9 e -
2
3 1 class welloows extands ci_controller |
P
R
P
. "
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1
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12 P
13
1
st e (
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17 1) .
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1
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o
.

L}
28
26

2
23

llustracion 68 Muestra de Controladores de ciempiess

Dado que los scripts que realizardn el procesamiento con el uso de Python no se encontraran en el
servidor principal, para medir su actividad con el fin de generar estadisticas que ayuden a mejorar
el proyecto se utilizaran scripts que al procesar los datos enviardn simultdneamente informacion
estratégica mediante Ajax al servidor central hacia un socket™, de ese modo no se expondran las
credenciales de acceso a la base de datos en servidores externos.

14

Socket: designa un concepto abstracto por el cual dos programas (posiblemente situados en

computadoras distintas) pueden intercambiar cualquier flujo de datos, generalmente de manera fiable y

ordenada.
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4.6.2 Configuracion general de un controlador.

Existe una estructura que todos los controladores del sistema poseen, todos cuentan con un
constructor™ el cual entre varias funciones ayuda con el proceso de autenticacién y la carga de
multiples idiomas, de este modo se evita realizar y/o verificar variables como el idioma del usuario
o si es un usuario legitimo cada vez que se ejecuta un método, esto reduce el tiempo utilizado
para procesar un script de php y construir la pagina que se entregara al usuario.

El desarrollo de aplicaciones web utilizando Cl define una estructura que aplica sobre todos los
controladores, el usuario accede al contenido de la aplicaciéon por medio del controlador, en
palabras mas sencillas, cada controlador serd una “seccion” del sitio y los métodos del misma
seran “pagina”, el usuario accedera a la url y tendra acceso a una clase del sistema, una vez dentro
podrd efectuar distintas acciones por medio de los métodos del mismo.

URL http://dominio/ parametro[,parametro]

llustracién 69 Acceso a controlador de Codelgniter

4.7 Optimizacion de la aplicacion web.

Una vez terminados los controladores y con el sistema en sus respectivos servidores, es necesario
realizar un par de tareas post construccidn, esto ayudara a que el sistema funcione mas rapido, lo
gue se traduce como una mejor experiencia de usuario.

Las tareas de optimizacion del sitio ayudan a que sea mas rapido, evitando el uso de recursos
innecesarios como uso de memoria, CPU, nimero de consultas ejecutadas etc.

4.7.1 Compresion del contenido.

El uso de la compresidon HTTP reduce el ancho de banda de la red que se utiliza para transferir
cada archivo desde el servidor al cliente. Ademas, ayuda a reducir el tiempo de descarga y a
mejorar el rendimiento de los usuarios finales. La compresién HTTP utiliza los algoritmos estandar
GZIP y Deflate que estan integrados en los navegadores modernos. Los algoritmos de compresién
y descompresion comprimen y almacenan en caché archivos estaticos y opcionalmente realizan
compresion a peticion de las respuestas generadas de forma dinamica antes de enviarlas a través
de la red. Estos mismos algoritmos se utilizan de nuevo para descomprimir los archivos estaticos y
las respuestas dindmicas en un cliente compatible con HTTP 1.1.

15 .y . . . .y EPTIRT
En programacién orientada a objetos (POO), un constructor es una subrutina cuya mision es inicializar un
objeto de una clase.
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Ventajas de comprimir con GZIP

La ventaja de comprimir con GZIP el sitio web es que serd menos pesado en KB, lo que derivard a
su vez en otras ventajas importantes:

e Ahorro de ancho de banda / transferencia: el sitio web enviara archivos comprimidos y
por tanto, la transferencia que utilizarad para enviar una misma pagina, sera mucho mejor
que si no estuviera comprimida.

e Velocidad del sitio: los archivos comprimidos tardaran menos en llegar a sus destinatarios,
por tanto el sitio cargard con mayor rapidez. Si estamos optimizando el sitio en busca de
mejorar el tiempo de carga, la compresidn con GZIP sera una de las mas importantes
opciones que tendremos a nuestra disposicién y podremos configurarla en pocos minutos.

e Soporte en todos los navegadores actuales: hoy en dia podemos estar tranquilos con la
compatibilidad de la compresiéon con GZIP, puesto que todos los navegadores actuales la
implementan.

En realidad, comprimir los archivos con GZIP siempre nos trae ventajas interesantes que hardn que
el sitio web funcione mas fluidamente, por lo que resultara positivo en cualquier caso. El Unico
marco que podria dar problemas es que el navegador que esta utilizando el visitante no acepte
compresion en las pdginas, pero realmente en el panorama actual de navegadores eso es poco
probable. (Alvarez)

Para ello se efectuardn las siguientes tareas, desde el panel de control del host se habilitard la
compresion del contenido, ello hara que el archivo de configuracidn del servidor apache active la
compresion.

L; Optimize Website

Optimize the performance of your website by tweaking the way Apache handles requests.

Compress Content
Apache version 2.0 and latar allows you to compress content before you send it to the visitor’s browser, The types of

content that you can compress are specified by E type, This feature reguires Apache’s mod_dsaflate moduls to function
correctly.

Desactivado
*' Compress All Content
Compress the specified MIME types.

Update Settings

llustraciéon 70 Habilitacion de compresidn del contenido del sitio
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También se debe habilitar la opcidon de compresidn dentro de Cl para que éste también comprima
el resultado, para ello basta con cambiar el valor a verdadero en el archivo de configuracién.

=

Sconfiq['compress output'] = TRUE;

llustracion 71 Habilitacion de compresion en Codelgniter

4.7.2 Control del caché.

Otro punto que ayudara a la carga de las paginas del sistema es el uso de chache, esto permite
qgue una vez que la pagina es procesada en el servidor, la pagina queda almacenada
temporalmente y las solicitudes siguientes reciben una copia de la pdagina por lo que no es
necesario que se vuelva a procesar, de ese modo es como se disminuye el tiempo.

El cache viene activado por defecto en Cl por ello no es necesario hacer grandes cambios, pero
para definir un cache explicito es necesario que en los métodos de clases donde se dese habilitar
el cache se agregue

Sthis->output->cache(n);

Donde n es el tiempo en minutos de la frecuencia con la que se actualizara el cache, debido a que
se utilizan diferentes idiomas para el contenido el cache solo se utilizard en algunas secciones para
no interferir en la carga dindmica.
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4.7.3 Creacion del blog.

La creacién del blog para la publicaciéon de articulos ocasionales se realizard mediante el uso de

WordPress (WP), esta poderosa herramienta ofrecerd capacidades suficientes para administrar
eficientemente el contenido del blog ya que es un cms orientado a este ese tipo de tareas.

Para ello primero descargaremos el codigo de WP desde el sitio oficial.

\?} WORDPRESS.ORG

Showcase Themes Plugins Mobile Support Getinvolved About Blog Hosting

Q

Download WordPress

Download WordPress

‘WordPress is also available in Espariol

Stable Download The latest stable release of WordPress (Version 4.1) is available in two formats

Requirements from the links to your right. If you have no idea what to do with this download,

Beta Releases we recommend signing up with one of our web hosting partners that offers a
one-click install of WordPress or getting a free account on WordPress.com.

Nightly Builds

What's Next?
With our fameus 5-minute installation, setting up WordPress for the first time is simple.
We've created a handy guide to see you through the installation process. If you're upgrading

your existing installation, we've got a guide for that, too. And should you run into any trouble

along the way, our support forums are a great resource, where seasoned WordPress
experts volunteer their time to help you get the most cut of your bleg.

Looking for a Mobile App?

You can find the right app for your mobile device on our mobile apps page or use the button

below to find the app in the app store on your device.

Find and Download a Mobile App

Download WordPress 4.1

zip— 6.4 uB
Dow

oad targz — 5.9 s

Release Notification

We've got a handy mailing list that
we send a friendly message 1o
whenever there's a new stable
release for you to enjoy

Join

About Support Showcase WordCamp WordPress.com
Blog Developers Plugins WordPress. TV Matt

Hosting Get Involved Themes BuddyPress Privacy

Jobs Learn Ideas bbPress License / GPLv2

llustracion 72 WordPress plugin

Con ello obtendremos la ultima versidn estable del plugin, después crearemos una base de datos

ciempies_wpdata en el servidor y el usuario ciempies_wpdata

ciempies_wpdata 5.30 MB ciempies_wpdata

llustracion 73 Base de datos de WordPress

Una vez con el usuario y la base datos, se actualizara el archivo de configuracién que se encuentra

dentro del directorio de WordPress donde se deben llenar los siguientes datos.
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llustracion 74 Datos de configuracion para WordPress

Una vez hecho esto el contenido se subira via ftp a la carpeta de su respectivo dominio

Sitio rematol | /blog

Namitre de archee

& resdme htmi
o s
8 wp-blog-header.chp

o pihp

ot phyp

wp-config-sample php
wp-tanlig php
wpcron php

ek opmil php

wp-losd php

-uebttmgs ghp
gnup.php
wpdrackback jhp

mikpe php

e

Tamado d.

Tipe e are_.

Carpeta de
eta de...

Carpeta de...
s BHE
chive THT
e TXT

A

Chrome H..

Aachive PHE
Auchive PHP
e BHE
Aachiva PHP
fuchive PHE
Aachive FHP

Aachivo PHP

= PHE

Uthena mesdicacion

121172004 02:44:29 s,
14/67/3014 0323407 .
14/07/2014 0125405 .,
/123004 115840 am.
28/10/2014 10:48:48 p.m.
25/00/2003 124843 am,
14/07/2004 124243 p.m.
0RU04/2004 115646 .
2/09/2014 012416 p.m.
20/08/2004 053046 p.m
08,/01/2012 050112 p.m.
/11004 0BT e
05/09/2014 01:23:18 a.m.
14/67/3014 033506 a.em.
1R/05/2014 0435
4/10/2013 1058
07072014 04:

71104 062
03/02/2014 043912 p.m.

Permises

Propietane, Grupe

1076 1072
1076 1672

076 1072

1076 1072

llustracién 75 Contenido del médulo para el blog con WordPress

prevé WP, esto debe ser hecho a través de un explorador web utilizando protocolo http.

Sitio remoto:

/blogfwp-admin

Nombre de archive
8] edit-comments.php

] edit-form-advanced.php
8] edit-form-comment.php
] edit-link-form.php

8| edit-tag-form.php

install-helper.php
[#]install.php
link-acld.php

8] link-manager.php

w) [

link-parse-opml.php

) [

8] link.php
load-scripts.php
4] load-styles.php
media-new.php
8| media-upload.php
media.php

=

=

8] menu-header.php
] menu.php
8] moderation.php

Tamaio d...
11,670
30,074

6,412
5,992
7,011
20,375
14,544
8428
3,400
5,265
5,994
5,659
11,748
7.
3,468
1,990
2625
2,818
3149
3137
3176
5,229
8,236
13,583
32

[~}

5

Tipo de arc... Ultima modificacién
Archivo PHP  16/11/2014 06:16:22 a.m

Archive PHP  16/12/2014 03:52:24 p.m.
Archivo PHP  16/1.
Archive PHP  18/05/2014 10:07:16 p.m.
Archivo PHP  16/12/2014 03:52:24 p.m.
Archive PHP  16/1.
Archivo PHP  16/11/2014 06:16:22 a.m.
Archive PHP  01/11/2014 O
Archivo PHP  11/1
Archive PHP  08/0:
Archivo PHP  24/11/2014 05:39:22 a.m.
Archive PHP  24/11/2014 05:47:24 a.m.
Archivo PHP  16/12/2014 10:19:22 p.m.
Archive PHP  25/09/201312:18:12 a.m.
Archivo PHP  08/0:

Archivo PHP  17/07/2014 09:14:16 a.m

Archivo PHP
Archivo PHP
Archive PHP

Archivo PHP  08/03/2014 04:14:16 a.m

Archive PHP  30/11/2014 1.
Archivo PHP  17/07/2014 09:
Archive PHP  19/11/2014 07:37:22 p.m.
Archivo PHP  30/11/2014 0
Archive PHP  25/09/2013 12

/2014 03:52:24 p.m.

/2014 03:52:24 p.m.

24 p.m.
/2014 10:16:44 a.m.
/2014 04:14:16 a.m.

/2014 04:14:16 a.m.

/2014 09:14:16 a.m.
/2014 04:42:16 p.m.
/2014 07:57:14 p.m.

Permisos
0644
0644

Propietario/Grupo
1076 1072
10761072
1076 1072
10761072
1076 1072
10761072
10761072
10761072
10761072
10761072
10761072
10761072
10761072
10761072
10761072
1076 1072
10761072
1076 1072
10761072
1076 1072
10761072
1076 1072
10761072
10761072
10761072

llustracion 76 Script de instalacion de WordPress

Para comenzar con la instalacidon y configurara el resto del plugin se ejecutara el instalador que
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Donde se mostrara el siguiente formulario y podran definirse los demas valores del plugin.

llustracion 77 Finalizacion de la instalacion de WordPress

Una vez terminada la instalacion la interfaz de administracion del blog y su interfaz estaran listas

para recibir publicaciones.

Blog HISTORIASCIEMPIESS  HISTORIAS

ciempiess

Busca

ENTRADAS RECIENTES

Entrada de Prueba

COMENTARIOS RECIENTES ENTRADA DE PRUEBA

ARCHIVOS

julio 2014

CATEGORIAS
No se ha encontrado nada

Uncategorized

META Parece que no podemaos encontrar lo que estds buscando. Tal vez la

Acceder busqueda te pueda ayudar.

RSS de las entradas

RSS de los comentarios

WordPress.org

llustracion 78 Blog ciempiess
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4.7.4 Creacion del foro.
La instalaciéon del plugin que genera el foro es similar a la instalacién de WordPress, lo primero que
se requerird es descargar la ultima version del plugin desde la web oficial.

®MyBB

Forum software
everyone can love.

M
Y

Home

 General Support Read Me First: What qualifies

“ MyBE 18 Released

Download now learn more —

Using another forum software?

llustracién 79 Descarga de plugin MyBB

Se creara la base de datos y el usuario de la misma.

ciempies_dbforo 0.91 MB ciempies_dbforo (€]

llustracion 80 Base de datos del foro

Para iniciar con la instalacidn se subird por medio de ftp al directorio del foro el cédigo del blog,
una vez arriba a través de un explorador se accedera al directorio de instalacion.

Sitio remoto: | fforum/install

MNombre de archivo ’ Tamafic d... Tipo dearc... Ultima modificacién Permisos Propietario/Grupo
| images Carpeta de...  28/10/2014 10:39:46 p.m. 0755 10761072
| FESOUrces Carpeta de...  28/10/2014 10:3%:46 p.m. 0755 10761072

| error_log 8,812 Archivo 02/12/2014 10:02:48 p.m. 0644 1076 1072

|9 |index.php 89,540 Archivo PHP  23/10,/2014 06:21:48 p.m. 0644 1076 1072

| |lock 0 Archivo 02/12/2014 10:02:50 p.m. 0644 1076 1072

#F | stylesheet.css 6,097 Document.. 23/10/2014 06:21:48 p.m. 0644 1076 1072

9| upgrade.php 33451 Archive PHP  02/12/2014 10:02:50 p.m. 0644 10761072

llustracién 81 Instalacion de MyBB
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Al acceder al script de instalacion via web se tendra acceso al asistente web de instalacion que
permite hacer la instalacion a través de una interfaz grafica web.

® MyBB

MyBB Installation Wizard

% Welcome Welcome

Welcome to the installation wizard for MyBB 1.8.0. This wizard will install and configure a copy of
MyBB on your server.

Now that you've uploaded the MyBB files the database and settings need to be created and
imported. Below is an outline of what is going to be completed during installation.

MyBB requirements checked

Configuration of database engine

Creation of database tables

Default data inserted

Default themes and templates imported

Creation of an administrator account to manage your board
Basic board settings configured

e e s 0 0 00

After each step has successfully been completed, click Next to move on to the next step.
Finish Setuf Click "Next" to view the MyBB license agreement.

¥ Send anonymous statistics about your server specifications to the MyBB Group
(What information is sent?)

| Next » |

MyBB © 2002-2013 MyBB Group

llustracion 82 Inicio de script de instalacion de MyBB

Después de que el asistente de instalacion verifica que el servidor cuenta con las librerias y

capacidad suficiente para que funcione correctamente el foro, se requerird ingresar las

credenciales de la base de datos previamente creadas.
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® ViyBB

MyBB Installation Wizard

Database Configuration

It is now time to configure the database that MyBB will use as well as your database
authentication details. If you do not have this information, it can usually be obtained from your
webhost.

Database Configuration

Database Settings

Database Engine: MySQL Improved ¥

MySQL Improved Database Settings

—— Database Server Hostname: 127.0.0.1

Database Username:
root

Database Password:

Databasg Nane: mybb-feature

MySQL Improved Table Settings
Table Prefix: mybb_

Table Encoding: UTF-8 Unicode =

Once you've checked these details are correct, click next to continue.

| Next »

MyBB © 2002-2013 MyBB Group

llustracion 83 Configuracion de la base de datos de MiyBB

Por ultimo es necesario crear un usuario administrador que servira para realizar tareas
administrativas dentro del sitio ademas de poder moderar otros usuarios entre varias cosas mas.

& MViyBB

MyBB Installation Wizard

Create Administrator Account

Setting up basic board settings...

Inserted 213 settings into 22 groups.

Updating settings with user defined values.

Inserted 12 scheduled tasks.

Inserted 1 admin views.

You need to create an Initial administrator account for you to login and manage your copy of
MyB8, Pleass fil in the required fields below to create this account

A2 Administrator User Administrator Account Detalls

Account Detalls

Username: The King

Password:

Retype Password:

Contact Detalls

Emall Address:
me@mysite.com

Once you've correctly entered the detalls above and are ready to proceed, ciick Next

Next »

llustracion 84 Creacion de administrador de MyBB
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Una vez terminada la instalacion es posible ingresar al foro, este estara totalmente operacional.

s

A portal > Busqueda A Listade miembros [ Calendario @ Ayuda

Bienvenido, core. Ultima visita: 09-26-2014, 01:40 PM  Cerrar sesion =

& Panel de control Abrir lista de amigos  Mensajes nuevos  Mensajes de hoy  Mensajes privados (S

AskCiempiess

My Category [ ]
Foro Temas Mensajes Ultimo mensaje

My Forum 0 0 Nunca
Estadisticas del foro [

Quién esta en linea [Lista completa]

1 usuario activo(s) en los tiltimas 15 minutos (1 mismbro, 0 estén invisible(s), y 0 invitadas).
core

Estadisticas del foro
Muestras miembros han hecho 0 mensajes en 0 temas.
Actuzlments tenemos 2 miembraos registrados.
Démosle ks bianvenida 3l miembro més reciente: core
L mayar cantidad de usuarios al mismo tiempa fueron 54 el dia de 10-23-2014 a las 12:45 AM
Cerrar sesidn | Marcar foros como leidos | Equipo dal fora | Estadisticas del foro

. Foro que contiens menssjes nuevas Foro que no contiene mensajes nusvos (g Foro cemade (g

Contdctancs Ciempiess Vohver arriba  Archivo (Modo simple)  Sindicacion RSS Default v I Espafiol (Internadional) v Ir

Powered By MyBB, © 2002-2015 MyBB Group. Hora: 01-04-2015, 10:08 PM

llustracion 85 Interfaz del foro ciempiess

4.8 Pruebasy resultados.

Una de las ultimas fases del ciclo de vida de un software es la verificacion del producto para
constatar que todas las funcionalidades que fueron requeridas por el sistema estan presentes y
funcionan de acuerdo a lo planeado.

Debido a la naturaleza del proyecto y que el desarrollo se baso es prototipos ya que no se tenia
una idea clara de cudles serian los requerimientos totales, durante cada etapa del proyecto se
fueron verificando individualmente los componentes, sin embargo, una vez cambiado el estado
del proyecto ha terminado, se efectuardn una serie de pruebas con el fin de garantizar el
funcionamiento general del sistema.
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4.8.1 Pruebas de caja blanca.

Las pruebas de caja blanca estan fuertemente ligadas al cddigo debido a que son pruebas
estructurales que se encargan de validar los procedimientos del software, para ello se prueban los
procedimientos con funciones con distintos valores de entrada para examinar cada uno de los
posibles flujos de ejecucién que puede tomar y verificar que el resultado que entrega es valido.

Para validar el sistema se crearan funciones que generaran los datos de entrada y mostraban si el
sistema validaba correctamente todos los campos, los resultados obtenidos de las pruebas son los
siguientes:

El sistema verifica que las entradas del sistema no sean nulas, solo ciertos campos son permitidos,
en caso de falla, el mensaje evita que se siga al siguiente paso.

Thes field i required

- Completa este campo

llustraciéon 86 Comprobaciéon de campos nulos

Las demas pruebas realizadas sobre el sistema no generaron mensajes de error o alertas, uno de
los puntos mas criticos del sistema es el manejo de archivos, sin embargo tampoco hubo
problema, al ingresar datos que producirian errores las funciones contuvieron las excepciones
generadas produciendo las siguientes salidas a pantalla.

Cuidado! Cuidado! e
roudanct mecia sk Uiond The uploaded file exceeds the maximum aliowed §  The filetype you are attempting to upioad is not allowed.

llustraciéon 87 Manejo de errores sobre archivos
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4.8.2 Pruebas unitarias.

Las pruebas unitarias estdn enfocadas en la validacion de cada componente del sistema, la
validacién se hard de forma individual, se haran validaciones de las clases y sus funciones, de
modo que al concluirlas se sabra si las clases cumplen su funcién dentro del sistema y dard un
indicio de si el sistema funcionara correctamente una vez se encuentren integradas todas las
clases bajo una misma interfaz.

Debido a que el desarrollo del proyecto se realizado mediante prototipos, durante cada etapa de
desarrollo donde eran necesario aplicar cambios se hacian las pruebas unitarias requeridas para
verificar que cada componente funcionaba de acuerdo a lo requerido.

Las datos de las pruebas eran los tipos de datos que iban a ser utilizados una vez el sistema
estuviera listo, dentro de cada clase se hicieron pruebas con las funciones de verificacién y post
procesamiento de datos, a continuacién se muestran algunas de las funciones verificadas.

Services | Navigator | El [ services | Navigator = | 1| [ services | havigator = | o] | Services | Navigator & | =]

= Logn -y Colaborador -0 Descargas E @ Publications
) autenticar($usuario, $pass) f __construct() L g _construct) b @ _construct)

@ check)
&) datosUsuario(Suser_name)
L@ index(

_create_thumbnail($flename, $ratio, $destino)
actuslizarDatosColaborador()

© altaColaborador()

© buscarColaborador()

@ eliminarColaborador(gey)

index()

is_empty($var)

© _create_thumbnai($flename, $ratio, Sdestno)

- (O actuslizarDescarga()
() buscarDescarga()

i @ elminarDescarga($key)
i @ liberarDescarga()

L @ menu($opc)

@ modificarDescarga(éid)

actuslizareublicacion()
.~ @ buscarPublicacion()

i~ @ eliminarPublicacion(Skey)
i~ @ guardarPublicacion(}
& inicalizarCampos()

| menu(Sopc)
macificarPublicacion(§id)

© menu(sonc) - Q stats) @ stas0

i @ modificarColaborador (Sid)
L@ stats)

Fiters: () Fiters: (@) Fiters: [0 ] Firers: (B (] (8]

llustracion 88 Parte de elementos evaluados unitariamente

4.8.3 Pruebas funcionales.

Las pruebas funcionales permitiran obtener una retroalimentacion de las funcionalidades
previamente disefiadas del sistema, para esta tarea es necesario realizar ejecucién de tareas que
incurran en todos los posibles casos a los que el sistema estard sometido para encontrar posibles
puntos donde pueden presentarse fallas, para ello se hace uso de modelos de prueba.

Existen distintos tipos de pruebas funcionales, para este caso se hara uso de una prueba de carga
sobre el servidor, una prueba de carga se define como el proceso que se le impone a un sistema
basado en una cantidad predefinida de peticiones o procedimientos con la finalidad de determinar
el comportamiento para dicha situacién bajo esas condiciones.

El concepto de pruebas de estrés se refiere al caso particular de determinar el comportamiento
del sistema bajo un nivel de exigencia mayor al que es capaz de manejar. (WIESEL, 2014)
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Para hacer la prueba se hara uso de la herramienta apache2-utils sobre Linux Mint, para instalar el
siguiente paquete se ejecuta el siguiente comando en consola.

Terminal
ientel sudo apt-get install apache2-utils
[sudo] password for core:
[Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias
Leyendo la informacion de estado... Hecho
Se instalaran los siguientes paguetes extras:
| libaprl libaprutill
|Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:
apache2-utils libaprl libaprutill
8 actualizados, 3 se instalaran, @ para eliminar y 32 no actualizados.
Necesito descargar 249 kB de archivos.
Se utilizaran 864 kB de espacio de disco adicional despues de esta operacion.
{Desea continuar? [5/n] s
Des:1 http://archive.ubuntu.com/ubuntu/ trusty/main libaprl i386 1.5.8-1 [88. B
1! kB

8 k
[76.6 kB]
6 2.4.7-1lubuntu4.1 [84.0 kB]

11
Des:2 http://archive.ubuntu.com/ubuntu/ trusty/main libaprutill i386 1.5.3-
1

Des:3 http://archive.ubuntu.com/ubuntu/ trusty-updates/main apache2-utils 138
|Descargados 249 kB en Bseg. (296 kB/s)

Seleccionando el paquete libaprl:i386 previamente no seleccionado.

(Leyendo la base de datos ... 160284 ficheros o directorios instalados actualmente.)
(Preparing to unpack .../libaprl 1.5.8-1 i386.deb ...

Unpacking libapr1l:i386 (1.5.8-1)

Seleccionando el paquete libaprutill:i386 previamente no seleccionado.

Preparing to unmpack .../libaprutill 1.5.3-1 i386.deb ...

Unpacking libaprutill:i386 (1.5.3-1) ;

Seleccionando el paquete apacheZ-utils previamente no seleccionado.

(Preparing to unpack .../apache2-utils 2.4.7-lubuntu4.l i386.deb ...

Unpacking apache2-utils (2.4.7-lubuntu4.1) ...

Processing triggers for man-db (2.6.7.1-lubuntul) ...

|Configurando libaprl:i386 (1.5.8-1)

Configurando libaprutill:i386 (1.5.3-1) ...

(Configurando apache2-utils (2.4.7-lubuntud4.l) ...

Processing triggers for libc-bin (2.19-Bubuntu6.3) ...

llustracién 89 Instalacion de apache2-utils

Una vez instalada la herramienta se usara para que simule un determinado nimero de usuarios
accediendo al servidor simultaneamente, los parametros simulan lo siguiente:

e ab nos permite hacer uso de la herramienta.

e -nespecificamos la cantidad de peticiones que deseamos enviar.

e -cespecificamos la cantidad de conexiones concurrentes.

e -gpodemos generar una grafica de gnuplot para apreciar mejor los resultados.

Finalmente colocamos la direccién que deseamos probar.

ab -n 200 -c 70 -g grafica.data http://www.ciempiess.org/about

llustracion 90 Cadena generar carga en ciempiess

En los resultados siguientes se observa que el sistema es capaz de soportar hasta 100 conexiones
consecutivas con una concurrencia de 50 usuarios sin degradar su tiempo de respuesta
demasiado.
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El rumen de la prueba se ilustra en la grafica siguiente, menos tiempo es mejor.

Tiempo[ms]

18000

16000

14000

12000

10000

4000

0

Terminal

This is ApacheBench, Version 2.3 <$Revision: 1528965 $
Copyright 1996 Adam Twiss, Zeus Technology Ltd, http://www.zeustech.net/
Licensed to The Apache Software Foundation, http://www.apache.org/

Benchmarking www.ciempiess.org (be patient)
Completed 108 requests
Completed 208 requests
Finished 280 requests

Server Softwart
Server Hostname:
Server Port:

Document Path:
Document Length:

Complete requests:
Failed reguest

(Conne 0, Receiv
Non-2xx responses:
Total transferred:
HTML transferre
Requests per second:
Time per reguest

Transfer rate:

Connection Times (ms)

Apache
www.Ciempiess.org
80

/about
10646 bytes

50

12.955 seconds

200

145

@, Length: 145, Exceptions: @)
145

1702856 bytes

1642145 bytes

15.44 [#/sec] (mean)

3238.700 [ms] (mean)

64.774 [ms] (mean, across all concurrent requests)
128.36 [Kbytes/sec] received

min mean[+/-sd] median max

Connect: 10 67
Processing: 126 1531
Waiting: 112 1456
Total: 175 1598

41.4 53 159
1969.5 EEE] 8320
18%6.1 270 8206
1925.8 406 8371

Percentage of the requests served within a certain time (ms)

8371 (longest reguest)

clientel

llustracién 91 Resultado de la prueba de carga

mmmuuunmmuuumuumuuumuuuunuuuumumuuuIlI\lanIlILlIJIJIL!IIIJIlILll“”lll"”"“”l”
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ciempiess performance

200 sdlicitudes 50 conexiones concurrentes

|

[l

Conexiones

llustraciéon 92 Resumen de la prueba de carga

wait
B ttime
B ctime
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4.8.4 Pruebas de caja negra.

Las de caja negra se efectuan simulando ser el usuario final sin poseer ningln conocimiento de
como funciona internamente el sistema, las pruebas se efectuaran sobre la interfaz de usuario, se
evaluaran las funciones de ambas partes del sistema, las pruebas se basaran en la intuicién y
experiencia para tratar de producir errores que podrian ser generaos por los usuarios del sistema.

Con éste método se probaran los siguientes puntos:

e Las entradas del sistema funcionan correctamente.

e Las salidas del sistema son correctas.

e La base de datos mantiene la integridad de los datos.
e Llainterfaz de usuario no contiene errores.

e No hay situaciones excepcionales dentro del sistema.
e Elrendimiento del sistema es aceptable.

Una vez dentro del dominio http://www.ciempiess.org estaremos dentro de la interfaz publica
principal del sistema, debido al gran ndmero de interfaces, el resultado de la evaluacién se
resumira en una tabla y solo se pondran algunas capturas representativas.

wellcome index aprobado el cambio de idioma funciona y se registra la visita
about index aprobado el cambio de idioma funciona y se registra la visita
about index aprobado el contenido carga bien en ambos idiomas
downloads index aprobado el cambio de idioma funciona y se registra la visita
downloads index aprobado las descargas funcionan y se cargan en ambos idiomas
tools index aprobado el cambio de idioma funciona
tools solve aprobado | las herramientas cargan y funcionan ademas de que la visita se registra
doc index aprobado el cambio de idioma funciona y se registra la visita
. los tutoriales se despliegan correctamente en ambos idiomas y tienen
doc tutorial aprobado X
comentarios de facebook
contributors index aprobado la lista de colaboradores se carga bien
contributors index aprobado el cambio de idioma funciona y se registra la visita
publications index aprobado el cambio de idioma funciona y se registra la visita
publications index aprobado las publucaciones cargan bien en ambos idiomas
resources index aprobado el cambio de idioma funciona y se registra la visita
resources index aprobado los recursos se despliegan sin problema en ambos idiomas

llustracion 93 Pruebas de caja negra sobre ciempiess

Con propositos ilustrativos a continuacidn se muestran capturas del sistema en operacion y
probando distintas funcionalidades, en la llustracién 94 se observa el resultado de ejecutar la
funcion de cambio de idioma sobre la pagina prinicpal.

En la llustraciéon 95 se muestra el resultado de procesar una palabra con una herramienta de
. . . . .z 1
procesamiento en lienea, se le realiza una fonetizacién con el estandar en T22 e,

16 — - e - .
Para el proceso de transcripcion fonética se utilizé el alfabeto Mexbet, que es un alfabeto fonético computacional
especializado en el espafiol de México. http://turing.iimas.unam.mx/~luis/DIME/DIMEx100/manualdimex100/mexbet.html
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http://www.ciempiess.org/

Lab. de Proc. de Voz

BIENVENIDOS AL PORTAL DEL PROYECTO
CIEMPIESS-UNAM

CIEMPIESS-UNAM

El proyects CIEMPIESSUNAM Bene como objetivo la creackn y difusién de hemamientas
gratuitas y de cédigo abierto para procesamiento digial de voz en espafiol ayudando 2 fomentar
asi el desarmolo de tecnologias del lenguaje principalmente en Méxio y América Latina.

Los inicios del proyecto datan del afio 2012 al comenzar los trabajos para la creacién del Corps
CIEMPIESS cuyas siglas en Espafiol son:

*Corpus de Investigacién en Espafiol de México del Posgrado de Ingenieria Elctrica y Servico
Socal’

Pero no fue sino hasta el afio 2014 en que decidimos consolidamos como un grupo cuyas metas
s2 extendieran mis alls de la creacién de un sob corpus.

Este proyecto nace dentro del Laboratorio de Procesamiento de Voz de la Facultad de Ingenieria
de la Universidad Naconal Autéroma de México (FIUNAM), es dirgido por su fundador Carlos
Daniel Hemdndez Mena y supervisado por José Abel Hemera Camacho,jefe del lsboratorio de
voz.

RESPONSABLES

Coordinador del Proyecto

M. L Carlos Daniel Hernandez Mena

Profesor de la Facuktad de Ingerieria de la UNAM Estudiante de
Doctorado del Posgrado de Ingenieria Elcrrica de la UNAM (PIE-
UNAM), Su investigacién incliye reconccimiento robusto de voz
¥ palabras fonétcamente smilares.

Correo electrénico
ca_hemandez@uxmec2.imas.unam.mx

STORIAL

ON-LINE TOOLS

Pronouncing Dictionary from raw text

Quisque enat lectus, tincdunt i nibh vel, aliquet sagitts
fibero, Proin congue ipsum pretium, malesuada enim i,
euismod mi, Fusce varius mi ey posuere rhoncus. Nunc
sccumsan vehiculs isculs,

SS#RAWIext % @ " /
&? @ TEXTO crudo ! -*/

Pronouncing Dictionary from preprocessed text
Proin e sem sed dolor tempus blandit vitae vel tortor, Fusce
laorest si amet orc nec elefend,

<s> preprocEssed 1Ext </s>
<s> {Exto preprocesido </s>

et
Ronunciackon tanun

EnT22

T22

Phonetizer T22

Aliquam non dictum nibh, et tristque nisl. Proin evismod
consectetur uma 3¢ mokestie, Vvamus venenats justo et
justo tempor commodo,

Posgrado de Ing. Eléc

ULTIMAS NOTICIAS

R 3w 2014
16 £ e unsimins cue
i oen bos de todos
Gkimamente, Pero,....

O Abiil2014
15 Con el poal se faceari o
dfusién del wabajo que se
hace enel ...

ON-LINE TOOLS

In this section you can test several tools
related 1o the spesch processing task.If you
lie this tooks, please spread the word!!

¥ you find something wrong, please ket us
knonlll

¥ you perforn academic experiments using
our tooks, please cie us, that is 5o good for
et

WELCOME TO THE CIEMPIESS-UNAM
PROJECT

CIEMPIESS-UNAM

CIEMPIESS-UNAM PROJECT aims to develop and share free and open-source tooks for speech
processing in the Spanish language. This will contribute to the growth and development of
language technologies mainly for Mexico and Latin Amenca.

The beginning of this project dates from 2012 when we started the creation of the CIEMPIESS
Corpus whoss acronym in Spanish is:

*Corpus de Investigacin en Espafiol de México del Posgrado de Ingenieria Ekctrica y Servido
Social”

But it was not until 2014 that we decided to consoldate us as a group with larger goals than the
creation of one unique corpus.

This project was bo at the Speech Processing Laboratory of the Faculty of Engineering of the
National Autonomous Uriversity of Mexico (FLUNAM). It i curently led by is founder Carlos
Danvel Hemdindez Mena and is supervised by José Abel Hemera Camacho, chief of the speech
processing laboratory.

RESPONSABLES

[, Project Manager
%

M. L Carkos Dariel Hemandez Mena
Professor at the Faculy of Engineering (FLUNAM). PhD Student
at the Posgraduate School of Electrkal and Electronic
Engineering (PIEUNAM). His cument PD research inchides
Robust Speech Recogrition and Phonetically Smiar Words.

email
a_hemandez@uxmec.imas.unam.mx

PHONETIZER T22

Fonetiza_en_T22

Transcribe una galahra foneticamente en alfabeto MEXBET T22
T

pa.r(an.ga.ku.ti.r(i.mi.kua.r(o

llustracién 95 Prueba sobre funcion del sistema

PIE-UNAM

LAST NEWS

Junio 2014
The Big Data s a term that is
on everyone's lips lately, But
beyond f....

omm
16

Abrl 2014
15 Veh the spread of agences
work done in the laboratory of
voke proce.

ON-LINE TOOLS

In this secton you can test several tools
related to the speech processing task.lf you
like this tools, please spread the word!l!

¥ you find something wrong, please ket us
nonel!

¥ you perform academic experiments using
our tooks, please cie us, that s 5o good for
o
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® © ¥ = [Preservelog [ Disable cache
Name
Path Headers | Preview Response Cookies Timing

ruh Remote Address: 69.162.101.153:38

D Request URL: http: //ww.cienpiess .org/tools/ruh
.

<

Request Method: POST
Status Code: @ 362 Moved Temporarily
) ¥ Request Headers  view source
Jauery.minjs
Accepts =/*
; sjaxgoogleapis.com/ajax/libs/queny/111.1 ccepts 7/

3 en_T22/

m.n/CTEMPIESS-UNAM/scri

Accept-Encoding: gzip, deflate

Accept-language: es,2n;q=8.8,e5-419;0=8.6,2n-US;g=8.4

Connection: keep-alive

Content-Length: 56

Content-Type: application/x-www-form-urlencoded; charset=UTF-8

Host: wwn. ciempiess.org

Origin: http://odin.fi-b.unam.mx

Referer: http://odin.fi-b.unam.mx/CIEMPIESS-UNAN/ scripts_python/Fonetiza_en_T22/

User-Agent: Mozilla/5.@ (Windows NT 6.1; WOWE4) ApplekWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko) Chrome/39.0.2171.95 Safari/537.36
¥ Form Data view source view URL encoded

herramienta: fonetiza_en_T22
palabra: parangacutirimicuare
¥ Response Headers

Connection: close
Content-Encoding: gzip
Content-Length: 28
Content-Type: text/html
Date: Sat, 26 Dec 2014 22:15:43 GHT
3 requests | 24 KB transferred -

llustracién 96 Consola de prueba de caja negra ciempiess

Una vez concluidas las pruebas sobre ciempiess, para evaluar a aramara se ingresara a su
subdominio http://aramara.ciempiess.org .

CIEMPIESS-UNAM

& login aramara

Usuario

Contrasefia

©® CIEMPIESS-UNAM 2014. powered by Frederick Valentin Alvarez Flores & Pagina generada en: 0.0150 seg. usando 3.91MB

llustracidon 97 Autenticacion de aramara

Después de autenticarse correctamente el sistema muestra estadisticas generales del sitio ademas
de cargar la interfaz correctamente.
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http://aramara.ciempiess.org/

[ m Caros Daniet Hem:

= ) ” Panel
W1, Caros Danel Panel Aramara
Hernandez Mena {24

01010010

Palabras proc. "
Quick actions
Visitas. %t

Colaboradores por rol

52 2 7
@ inidio
W Colaborador

& Noicias.

© Descargar

7 Tutorisles

8 Publicaciones.

@ Recursos

# Herramientas

® Portada

llustracion 98 Interfaz de aramara

Después de llenar el formulario para dar de alta un colaborador y ejecutar el botén de “listo”, el
sistema muestra un aviso, ademas de ello el sistema evita que se pueda realizar el envio del

formulario si el formulario contiene errores o campos vacios.

Afadir nuevo colaboradar

N ACSIO0 O 1TLDS LIStianG D FTUete e Sgiogand Compcmana:

Nuevo Colaborador

Narnbre
Applaos: *

Camera:*

Subir Imagen

T — | A

llustracion 99 Formulario de alta de colaborador

La siguiente captura muestra las propiedades de busqueda asincrona de colaboradores mediante
el campo de busqueda y el uso de las opciones de edicidn y borrado, la busqueda es correcta.
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Buscar colaborador

Lista o Colaboraderas

Momben Actvidad Fdmar FEllminar

La pigina en aramaraciemgiess.ong dice

ilsta segrara?

llustraciéon 100 Buscador asincrono de colaboradores

Para hacer uso de la opcidn de borrado se eliminara un colaborador de prueba que fue insertado
previamente, después de confirmar, se muestra un aviso.

Buscar colaborador

llustraciéon 101 Borrado de colaborador

Por el contrario si se selecciona la opcidon de edicidon se cargan los datos del colaborador, los
cambios realizados son descartados si no se salvan antes de salir de la seccién o si existe algun
error en el formulario.
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CIEMPIESS-UNAM = " ¥ mt Cotos Damiet Hevnindns Mo =

Editar colaborador

Actualizar Colaborador imagen actual

& HECHO para guard

llustracidn 102 Prueba de caja negra de edicién de colaborador

La siguiente captura corresponde al formulario de alta de noticia, la interfaz es intuitiva y permite
usarse sin tener previa instruccién, el uso de tags dentro de la noticia permite la busqueda de

noticias relacionadas.

El formulario funciona acorde a los requerimientos ademds de efectuar las verificaciones
correspondientes con todos los campos del mismo evitando errores durante el proceso.

En caso de un error, el sistema mantiene en memoria los campos correctos y solo indica los
campos que deben ser corregidos.
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llustracién 103 Formulario de alta de noticias

Después de guardar la noticia el sistema muestra una confirmacion visual al usuario.

Agregar Noticia
CIEMPIESS-UNAM

Bien! |a noficia fue agregada con éxito.

llustracién 104 Confirmacion de guardado de noticia.

El buscador asincrono de noticias funciona correctamente y ofrece las mismas funcionalidades que
el buscador de colaboradores, permitiendo eliminar una noticia o modificarla rapidamente.
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llustracion 105 Buscador asincrono de noticias

En la llustraciéon 106 se muestra la funcidon de edicidn sobre una noticia en accién, después de
seleccionar una noticia esta se muestra en un formulario, los grupos de imdgenes aparecen
listadas en miniatura mientras que las tags de busqueda y los contenidos aparecen agrupados por
idioma, el procedimiento es el mismo para todas las actualizaciones, se selecciona de la lista

busqueda y después se manda a la interfaz de edicion.
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llustracion 106 prueba de caja negra de edicion de noticia

La seccién de alta, edicidn, borrado y el buscador de descargas funcionan sin problema alguno, en
la llustracion 107 se observa el mensaje de confirmacién una vez que se salvan los cambios
despues de haber realizado una modificacidn.
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Espariol

Descripcion:

En un reportaje especial de Panorama, programa de la BEC de Londres, se reveld que las
condiciones laborales en las fabricas de produccion de Apple en Asia todavia siguen minando
los derechos de sus trabajadores y también mostraron que proveedores de estafio de esta

Ingles

Descripcion:

In a special report of Panorama, BBC London, it was revealed that working ¢ onditions in
factories producing Apple in Asia still undermining the rights of their workers and also showed
that suppliers of tin this same company would incur in practices that exceed the fine of legality

misma compafiia estarian incurriendo en practicas que rebasan Ia linea de la legalidad
After 2010 several employees of Foxconn, Apple's largest assembler, committed suicide, the

Después de que en 2010 varios empleados de Foxconn, ensambladora mas grande de company at that time promised to be more strict in monitoring the health of their workers.

Apple, cometieran suicidio, la empresa en aquél entonces prometid que seria més estricto en
la supervision del buen estado de sus trabajadores.

General Imagen del software

Nombre de descarga: *

Documento de prueba

Link de descarga: *

https:/Awww.dropbox.c om/s/aiprdms 4x6xurc 8/Surreal Ken Loi Remix.mp3?di=1

Etiqueta del boton: *

Surreal Ken Loi Remix

Imagen del software

No file selected .
ACTUALIZAR DESCARGA

llustracion 107 Formulario de edicion de descargas

La imagen siguiente muestra como se ve la descarga publicada a través de la seccién de descargas
que se encuentra en ciempiess.

Documento de prueba

En un reportaje especial de Panorama, programa de la BBC
de Londres, se reveld que las condiciones laborales en las
fabricas de produccién de Apple en Asia todavia siguen
minando los derechos de sus trabajadores y también
mostraron que proveedores de estafio de esta misma
compafia estarian incurriendo en practicas que rebasan la
linea de la legalidad. Después de que en 2010 varios
empleados de Foxconn, ensambladora més grande de Apple, cometieran suicidio, la empresa en
aquél entonces prometid que seria mas estricto en la supervision del buen estado de sus
trabajadores.

rreal Ken Remix

llustracién 108 Resultado de publicacion de descarga

La interfaz del formulario de para alta de tutoriales valida todos los campos ademads de permitir el
uso de etiquetas HTML para dar mayor libertad al crear los tutoriales como fue requerido por el
laboratorio.
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Publicar Tutorial

Espafiol Ingles

llustracion 109 Formulario de alta de tutoriales

Una vez efectuado el envio de datos y si todos son correctos, el sistema automaticamente lo
colocara en el sitio principal para pueda ser consultado, ademas ellos, permitira la publicacion de
comentarios haciendo uso de la cuenta de Facebook de la persona que se encuentre viendo el
contenido lo que ayudara a difundir los tutoriales.

Publicar Tuterial
NAM

llustraciéon 110 Confirmacidn de alta de tutorial

Una vez publicado el tutorial este contara con el siguiente formato en la interfaz publica
llustracion 111.
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Jack Ma de Alibaba ya es el hombre mas rico de toda
Asia

Jack Ma, el fundador del gigante chino del comercio en linea,
Alibaba, se ha convertido en la persona mas rica de Asia
luego de que su empresa se abrid a la bolsa de valores, y de
pase, se convirti...

VER COMPLETO

llustracion 111 Tutorial publicado

La interfaz de comentarios de los tutoriales sera la siguiente.

Cuando tienes un milldn de délares eres una persona afortunada. Cuando tienes 10 millones tienes un problema, pero cuando tienes mil millones de
ddlares tienes una responsabilidad. La gente (o mas preciso 'los accionistas') creen que puedes gastar el dinero mejor que otros, pero yo sélo como
tres veces al dia y s6lo uso una cama. Los motivos por los que ganamos en el comercio electronico en China es porque la infraestructura del
comercio en China es pésima. Mientras tanto, el comercio electrénico en Estados Unidos no es muy bueno porque la infraestructura de su comercio
es bastante buena, por lo que el comercio electrnico es un complemento. En Estados Unidos el comercio electrénico es el postre, mientras que en
China es el plato principal.

() Publicar también en Facebook Publicar como Frederick Alvarez (¢No eres ti?) m

eria - UNAM

Frederick Alvarez - Facu
prueba
Responder - Me gusta - Dejar de seguir la publicacion - hace 3 segundo

llustracion 112 Comentarios en tutoriales de ciempiess

El buscador de los tutoriales es similar al resto de los mostrados previamente, ademas de ello y
para simplificar el entendimiento y resultado de las pruebas efectuadas sobre el sistema, el resto
de las funcionalidades se esquematizaran en una tabla similar a la usada para las funcionalidades
de ciempiess llustracién 113.
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login index aprobado autenticacion correcta

panel index aprobado carga de estadisticas correcta, funcionan todas las opciones del menu
colaborador menu aprobado comprobacion con html5y javascript funciona, alta, edicion y borrado de colaborador
noticias menu aprobado comprobacién con html5y javascript funciona, alta, edicién y borrado de noticias funciona
descargas menu aprobado comprobacion con html5y javascript funciona, alta, edicion y borrado de descargas
tutoriales menu aprobado comprobacién con html5y javascript funciona, alta, edicion y borrado de tutoriales
publicacione:  menu aprobado comprobacidn con html5 vy javascript funciona, alta, edicidon y borrado de publicaciones
recursos menu aprobado comprobacién con html5y javascript funciona, alta, edicién y borrado de recursos funciona

herramientas menu aprobado comirobacic’m con htmISi 'avascriit funciona, alta, edicién i borrado de herramientas

llustracién 113 Pruebas de caja negra efectuadas sobre aramara

4.8.5 Pruebas del sistema.

Por ultimo se realizaran pruebas de sistema, este conjunto de pruebas se encargaran de verificar
que el sistema cumpla con todos los requisitos solicitados y que las soluciones implementadas
resuelven el problema correctamente. Las pruebas consisten en utilizar el sistema conforme al uso
que éste tendra en produccidon e intentar incurrir en errores para asegurar que el sistema
funcionara sin problema alguno para el usuario final.

Las pruebas en cuestion implican pruebas de seguridad, carga, desempefio, usabilidad etc., para
realizar las cargas se utilizaran distintas herramientas, entre éstas, se utilizara siege, un software
para realizar pruebas a sistemas web similar a apache2-utils, mientras se realiza la carga se
utilizara la interfaz de aramara para comprobar el rendimiento del mismo.

core@clientel sudo apt-get install siege
[sudo] password for core:
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias
ILeyendo la informacidn de estado... Hecho
|Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:
siege
8 actualizados, 1 se instalaran, @ para eliminar y 135 no actualizados.
Necesito descargar 81.1 kB de archivos.
Se utilizaran 254 kB de espacio de disco adicional después de esta operacion.
(Des:1 http://archive.ubuntu.com/ubuntu/ trusty/main siege i386 3.8.5-1 [81.1 kB]
Descargados 81.1 kB en @seg. (98.3 kB/s)
Seleccionando el paguete siege previamente no seleccionado.
(Leyendo la base de datos ... 168328 ficheros o directorios instalados actualmente
+)
(Preparing to umpack .../siege 3.8.5-1 i386.deb ...
Unpacking siege (3.0.5-1) ...
Processing triggers for man-db (2.6.7.1-lubuntul)
(Configurando siege (3.8.5-1) ...
| lientel

llustracion 114 Instalacion de siege en Linux mint
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La prueba se hizo con las siguientes condiciones

siege -t 30s -c 30 -g http://www.ciempiess.org/resources

llustracion 115 Condiciones de siege

e -tespecifica el tiempo que tomara la prueba.

e -cespecifica la cantidad de conexiones concurrentes.

e -g elimina la salida resultante de cada peticiéon que va mostrando el proceso durante la
prueba.

lcore@clientel - § siege -t 38s -c 3@ -q http://www.ciempiess.org/resources
[error] socket: read error Connection reset by peer sock.c:479: Connection reset by peer

:Lifting the server siege... done.

Transactions: 158 hits
\Availability: 95.18 %
[Elapsed time: 29.06 secs
Data transferred: .37 MB
Response time: 4.75 secs
Transaction rate: .44 trans/sec
Throughput: .01 MB/sec
|Concurrency:

Successful transactions:

Failed transactions:

Longest transaction:

Shortest transaction:

llustracion 116 Resultado de la prueba de sistema

Durante la simulaciéon de la carga del sistema con una concurrencia de 30 solicitudes concurrentes
durante un rango de 30 segundos se observé una degradacién del tiempo de respuesta, el cual
incremento en casi 1800% que aunque parece que el aumento es muy alto, se debe considerar
que el tiempo de respuesta promedio es del orden de milisegundos, bajo la carga puesta el
sistema trabajé sobre una escala en segundos que en términos practicos el usuario final no notara
dado que el tiempo de descarga de una pdgina sencilla es del orden de segundos sin mencionar
que las pruebas se efectuaron sobre condiciones superiores a las maximas esperadas lo cual nos
asegura que el sistema funcionard correctamente aln bajo condiciones extraordinarias.

; Pagina generada en: 2.9749 seg. usando 4.16MB

llustracion 117 Tiempo de ejecucion del sistema con carga

Las pruebas efectuadas sobre el sistema fueron satisfactorias, el servidor presenta un buen
tiempo de respuesta, no se debe olvidar que se estd trabajando sobre una nube hibrida y que
contamos con un servidor compartido lo que implica que en algunos momentos el rendimiento del
sistema podria disminuir un poco pero por lapsos despreciables para el propdsito final del sistema.
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EL tiempo de respuesta que el usuario ve es muy variado, depende de distintos factores como el
numero de solicitudes concurrentes, la carga del CPU, la carga del servidor de base de datos etc.,
pero esos tiempos son despreciables una vez que se toma en cuenta el retraso generado por la
transferencia de la informacion a través de la red, que recordando la teoria de los sistemas
distribuidos, es el factor mas determinante, dado que el sistema estd basado en la nube.

A continuacidn se muestran graficas del trafico del sitio donde se observa el patrén de conducta
del usuario promedio junto con tiempos de procesamiento mas usuales del sitio.

Visién genersl
T v hunle 3| vsance * Cadshors  Dia Semans | Mes
& Senones Usuancs
W HewVisiter W Returming Visiter
Susonen Lhwarn Numero de pgnas vislas Pagnas/aesiin Duratitn meda de kb seisdn | Pocentas de mbote
924 594 2.803 3,03 00:02:54 5996%
%o d¢ nudvas setones

64,29 %

llustracion 118 Grafica de uso del sistema generada con Google Analytics

M. Pagina generada en: 0.0181 seg. usando 4.06MB & Pagina generada en: 0.0264 seg. usando 4.06MB & Pagina generada en: 0.5809 seg. usando 4.17MB & Pagina generada en: 0.0172 seg. usando 4.17MB

llustracion 119 Tiempos de procesamiento del sistema

Lo anterior muestra que el numero de usuarios diarios es menor a 200 ademas de que el acceso se
da con intervalos de minutos por lo que las pruebas efectuadas sobre el sistema revelan que se
cuenta con capacidad sobrada para procesar todas las solicitudes, por ello se concluye que el
sistema aprueba satisfactoriamente todas las pruebas.
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llustracién 120 Rendimiento der servidor durante las pruebas
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4.9 Conclusiones.

El objetivo general y los objetivos particulares sobre los que el proyecto fue planteado fueron
cumplidos satisfactoriamente. Se credé una plataforma web que ofrecera las herramientas
necesarias para generar y administrar el contenido generado por el proyecto CIEMPIESS-UNAM al
igual que un robusto sistema que permitird brindar los servicios de andlisis textuales en linea, al
contar con distintas herramientas el sistema permitira tener un mayor contacto con la comunidad
lo que favorecera a que la difusién del proyecto sea mas eficiente.

El cambio en la forma de acceso y administraciéon de la informacidon de los colaboradores, asi
como del contenido de divulgacion y los servicios generados dentro del proyecto facilitard el
acceso, el control y seguimiento de los mismos, esto reducird los tiempos en los procesos de
publicacion y actualizacion del contenido del portal, todo esto bajo una infraestructura robusta,
confiable y escalable.

El desarrollo de este sistema permitira al proyecto estar a la vanguardia y dar el primer paso hacia
la automatizacidon y optimizacién de procesos, asi como la modernizacidn de los servicios de
analisis en linea que se brindaran.

La arquitectura del sistema permitird su uso a gran escala siendo esto una puerta para que otras
instituciones del mundo puedan utilizar las herramientas, contribuir al crecimiento vy
mejoramiento del proyecto, la Facultad de Ingenieria de la Universidad Nacional Auténoma de
México es la Unica de institucién publica de américa latina que se encuentra realizando
investigaciones en este campo por lo que el permitir el acceso a la investigacién beneficiara al
campo de investigacion.

La implementacién de diferentes tecnologias y el disefio del sistema dan al sistema diferentes
capacidades, no solo de facil acceso a la informacién y la administracion del contenido, permite
obtener datos estratégicos que permitan conocer el comportamiento de los usuarios, lo que ayuda
a conocer sus intereses ademds de permitir recuperar los patrones de la informacion procesada,
contenido mas usado y frecuencia de su uso, pais de origen, idioma de consulta entre otros datos,
que en un futuro podran ser usados con ayuda de herramientas de mineria de datos para mejorar
los procesos de analisis, disefio y estructura de los analizadores de texto en linea.

El disefio modular del sistema le da una escalabilidad alta al proyecto que permitird que de ser
necesario en un futuro efectuar cambios sobre él, no sea necesario reestructurarlo y Unicamente
se hagan cambios minimos, a continuacidn se muestra un plano donde se aprecian los paises que
han accedido a la pagina desde que se encuentra en operacion lo que demuestra que el alcance
del proyecto ahora es global.
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llustracion 121 Visitas por ubicacion, mapa generado con Google Analytics

El uso de un foro dard a la comunidad un lugar donde puedan expresar sus dudas y éstas puedan
ser respondidas por la comunidad o directamente por los desarrolladores del proyecto.

El disefio intuitivo y simple de las interfaces, de aramara, ciempiess, blog y el foro permitirad que
cualquier usuario pueda hacer uso de las mismas sin recibir ningln tipo de capacitacion, ello
permitira que los tutoriales del sistema se enfoquen en aspectos importantes del software sin
darle mayor importancia al sistema web.

Debido a que el sistema estard en una nube privada sobre servidores profesionales, no sera
necesario darle ningun tipo de mantenimiento por lo que se asegura un funcionamiento con
minimos problemas de disponibilidad y cuando el proyecto madure y requiera mayor capacidad
de procesamiento, memoria, espacio o ancho de banda sdlo sera necesario solicitarlo al proveedor
lo que evitard aumentar los costos derivados a actualizaciones de hardware y/o software, asi
como del mantenimiento.
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4.10 Anexos.

4.10.1 Apéndice.

API

Del inglés Application Programming Interface es el conjunto de funciones y procedimientos (o
métodos, en la programacion orientada a objetos) que ofrece cierta biblioteca para ser utilizado
por otro software como una capa de abstraccion.

CMS

Es un programa informdtico que permite crear una estructura de soporte para la creacién y
administracién de contenidos, principalmente en paginas web, por parte de los administradores,
editores, participantes y demds usuarios.

Cookie

Es un pequefio archivo que almacena informacidén enviada por un sitio web y almacenado en el
navegador del usuario, de manera que el sitio web puede consultar la actividad previa del usuario.
CPU

Es el hardware dentro de un computador u otros dispositivos programables, que interpreta las
instrucciones de un programa de ordenador mediante la realizacidn de las operaciones bdasicas
aritméticas, logicas y de entrada/salida del sistema.

Deflate

Es un algoritmo de compresidon de datos sin pérdidas que usa una combinacién del algoritmo LZ77
y la codificacién Huffman. Fue originalmente definido por Phil Katz para la versidn 2 de su
herramienta de archivado PKZIP.

Dependencias

En informatica, se conoce como dependencia de datos aquella situacién en que las instrucciones
de un programa se refieren a los resultados de otras anteriores que aun no han sido completadas.
Si dichas dependencias no son resueltas provocaran riesgos de datos o incluso condiciones de
carrera.

Framework

En el desarrollo de software, un framework o infraestructura digital, es una estructura conceptual
y tecnoldgica de soporte definido, normalmente con artefactos o médulos de software concretos,
gue puede servir de base para la organizacién y desarrollo de software. Tipicamente, puede incluir
soporte de programas, bibliotecas, y un lenguaje interpretado, entre otras herramientas, para asi
ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes de un proyecto.

Ftp

Es un protocolo de red para la transferencia de archivos entre sistemas conectados a una red TCP
(Transmission Control Protocol), basado en la arquitectura cliente-servidor. Desde un equipo
cliente se puede conectar a un servidor para descargar archivos desde él o para enviarle archivos,
independientemente del sistema operativo utilizado en cada equipo.

Gzip

Es un formato de archivo y una aplicacién informatica utilizada para la compresion y
descompresidn de archivos. El programa fue creado por Jean-Loup Gailly y Mark Adler como un
reemplazo de software libre para el programa de compresidn utilizado en los primeros sistemas
Unix, y destinado a ser utilizado por el Proyecto GNU.

Hipertexto

Es una herramienta de software con estructura no secuencial que permite crear, agregar, enlazary
compartir informacidn de diversas fuentes por medio de enlaces asociativos.

La forma mas habitual de hipertexto en informatica es la de hipervinculos o referencias cruzadas
automaticas que van a otros documentos
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Hosting

Es el servicio que provee a los usuarios de Internet un sistema para poder almacenar informacién,
imagenes, video, o cualquier contenido accesible via web. Es una analogia de "hospedaje o
alojamiento en hoteles o habitaciones" donde uno ocupa un lugar especifico, en este caso la
analogia alojamiento web o alojamiento de paginas web, se refiere al lugar que ocupa una pagina
web, sitio web, sistema, correo electrdnico, archivos etc. en internet o mas especificamente en un
servidor que por lo general hospeda varias aplicaciones o paginas web.

http

Es un protocolo orientado a transacciones y sigue el esquema peticién-respuesta entre un cliente y
un servidor. Al cliente que efectua la peticién (un navegador web o un spider) se lo conoce como
"user agent" (agente del usuario). A la informacién transmitida se la llama recurso y se la identifica
mediante un localizador uniforme de recursos (URL). El resultado de la ejecucion de un programa,
una consulta a una base de datos, la traduccién automatica de un documento, etc.

Integridad de informacién

Se refiere a la correcciéon y complementacién de los datos en una base de datos. Cuando los
contenidos se modifican con sentencias INSERT, DELETE o UPDATE, la integridad de los datos
almacenados puede perderse de muchas maneras diferentes. Pueden afiadirse datos no validos a
la base de datos, tales como un pedido que especifica un producto no existente.

Pueden modificarse datos existentes tomando un valor incorrecto, como por ejemplo si se
reasigna un vendedor a una oficina no existente.

Multiplataforma

Es un atributo conferido a programas informaticos o métodos y conceptos de cdmputo que son
implementados e inter operan en multiples plataformas informaticas. El software multiplataforma
puede dividirse en dos tipos; uno requiere una compilacion individual para cada plataforma que le
da soporte, y el otro se puede ejecutar directamente en cualquier plataforma sin preparacion
especial, por ejemplo, el software escrito en un lenguaje interpretado o bytecode pre-compilado
portable.

osl

Es el modelo de red descriptivo, que fue creado por la Organizacién Internacional para la
Estandarizacion (ISO) en el afio 1980 Es un marco de referencia para la definicidon de arquitecturas
en la interconexién de los sistemas de comunicaciones.

Pagina estatica

Las paginas web estaticas son basicamente informativas y estdn enfocadas principalmente a
mostrar una informacién permanente, donde el navegante se limita a obtener dicha informacion
sin poder interactuar con la pagina visitada.

RAM

Se utiliza como memoria de trabajo para el sistema operativo, los programas y la mayor parte del
software. Es alli donde se cargan todas las instrucciones que ejecutan el procesador y otras
unidades de computo.

RHEL

Es una distribucion comercial de Linux desarrollada por Red Hat.

Robots

Es un archivo de texto plano, para indicarle a los motores de blsqueda que no quieres que rastree
ciertas paginas de tu sitio web. Por lo tanto el fichero robots.txt es un protocolo o estandar para la
exclusién de robots o crawlers, para que no indexen informacidn de nuestro sitio web. Los
crawlers también son llamados indexadores, robots, bots o arafias.
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SO

Es un programa o conjunto de programas de un sistema informatico que gestiona los recursos de
hardware y provee servicios a los programas de aplicacion, ejecutandose en modo privilegiado
respecto de los restantes.

Unix

Es un sistema operativo portable, multitarea y multiusuario; desarrollado, en principio, en 1969,
por un grupo de empleados de los laboratorios Bell de AT&T, entre los que figuran Ken Thompson,
Dennis Ritchie y Douglas Mcllroy.

www

Son las iniciales que identifican a la expresidn inglesa World Wide Web, el sistema de documentos
de hipertexto que se encuentran enlazados entre si y a los que se accede por medio de Internet. A
través de un software conocido como navegador, los usuarios pueden visualizar diversos sitios
web (los cuales contienen texto, imagenes, videos y otros contenidos multimedia) y navegar a
través de ellos mediante los hipervinculos.

XML

Es un lenguaje de marcas desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C) utilizado para
almacenar datos en forma legible.

4.10.2 Diccionario de datos.

Table: colaborador Table: herramienta Table: imagen_colaborador Table: imagen_herramienta Table: imagen_noticia
Columns: Columns: Columns: Columns: Columns:
IDCOLABORADOR IDHERRAMIENTA bigint( AIPK IDCOLABORADOR  bigint(20) AT PK IDHERRAMIENTA  bigin IDNOTICIA  big
NOMBRE TITULO_ES URL varchar(80) URL archar(30)  URL va
APELLIDO TITULO_EN
CARRERA INTRO_ES
ROL INTRO_EN a !
FECHAINICIO DESC_ES mediumtext
FECHAFIM date DESC_EN mediumte
IDRESPONSABLE bigint{20) IFRAME_URL archar (3
POSICION int(11) TDRESPONSABLE
Table: imagen_responsable Table: imagen_software Table: noticia Table: portada Table: publicacion
Columns: Columns: Columns: Columns: Columns: B
IDRESPONSABLE  bigint( IDSOFTWARE  bigint(20) IDNOTICIA IDPORTADA bigint(20) P, IDPUBLICACTON  big
URL var URL varchar(30) CONTENIDO_ES IDRESPONSABLE  bigir TITULO_ES v
CONTENIDO_EN INTRO_ES mediumtext  CONTENIDO_ES
TITULO_ES INTRO_EN mediumtext TITULO_EN
Table: imagen_tutorial TITULO EN CONTENIDO_EN
FECHA AUTOR
Columns: ALTOR v Tro ¥
) KEYWORDS ard IDRESPONSABLE
IDRESPONSABLE  bigint(20)
Table: recurso Table: registro Table: responsable Table: software Table: tipo_publicacion
Columns: Columns: Columns: Columns: Columns:
IDRECURSO (20) A IDRESPONSABLE  bigint(20) AT EK IDSOFTWARE ) A TIPO  varchar(50) PK
TITULO_ES NOMERE  va COMENTS_ES
CONTENIDO_ES ALTIAS COMENTS _EM
TITULO_EN PASSWORD URL
CONTENIDO_EN CORREO NOMBRE V
IDRESPONSABLE BIO_ES NOMBRE_LINK val
BIO_EN IDRESPONSABLE
Table: tutorial Table: uso_herramienta Table: visita
Columns: Columns: Columns:
IDTUTORIAL bigint( uh uso herramienta id higint(20) ATPK v visita id bignt(20) AL PK
TITULO_ES var uh_date date v sitio  var
TITULO_EM archar( uh_time time v date dat
CONTENIDO_ES mediumte: uh_palabra varchar({2000) vip varchar(
CONTENIDO_EN mediumtext - o h
AUTOR. varchar({50)
IDRESPONSABLE  bigint[20)

llustracion 122 Tablas de la base de datos
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NOMBRE DE LA

TABLA

colaborador

DESCRIPCION almacena la informacién del colaborador del proyecto
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDCOLABORADOR bigint(20) NO PRI identificador del colaborador
NOMBRE varchar(50) NO nombres
APELLIDO varchar(50) NO apellidos
CARRERA varchar(50) NO carrera que estudia
ROL varchar(50) NO funcién dentro del proyecto
FECHAINICIO date NO fecha de ingreso al proyecto
FECHAFIN date NO fecha de término del periodo
IDRESPONSABLE bigint(20) NO MUL identificador del responsable que dio de alta al colaborador
POSICION int(11) YES posicion en que aparecerd, se ordenan de mayor a menor
RELACIONES imagen_colaborador,responsable
NOMBRE DE LA TABLA herramienta
DESCRIPCION almacena la informacién de la herramienta
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDHERRAMIENTA bigint(20) NO PRI identificador de la herramienta
TITULO_ES varchar(80) NO titulo en espafiol de la herramienta
TITULO_EN varchar(80) NO titulo en inglés de la herramienta
INTRO_ES varchar(1000) NO descripcion breve de la herramienta en espafiol
INTRO_EN varchar(1000) NO descripcién breve de la herramienta en inglés
DESC_ES mediumtext NO descripcion de la herramienta en espafiol
DESC_EN mediumtext NO descripcidn de la herramienta en inglés
IFRAME_URL varchar(800) NO url de la herramienta
IDRESPONSABLE bigint(20) NO MUL identificador del responsable que la publicé
RELACIONES imagen_herramienta,responsable
NOMBRE DE LA TABLA imagen_colaborador
DESCRIPCION almacena lainformacién asociada a laimagen del colaborador
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDCOLABORADOR bigint(20) NO MUL identificador del colaborador
URL varchar(80) NO UNI nombre del archivo
RELACIONES colaborador
NOMBRE DE LA TABLA imagen_herramienta
DESCRIPCION almacena la informacion asociada a la imagen del colaborador
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDHERRAMIENTA bigint(20) NO MUL identificador de la herramienta
URL varchar(80) NO UNI nombre del archivo
RELACIONES herramienta
NOMBRE DE LA TABLA imagen_noticia
DESCRIPCION almacena la informacién asociada a laimagen del colaborador
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDNOTICIA bigint(20) NO MUL identificador de la noticia
URL varchar(80) NO UNI nombre del archivo
RELACIONES noticia
NOMBRE DE LA TABLA imagen_responsable
DESCRIPCION almacena la informacién asociada a la imagen del colaborador
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDRESPONSABLE bigint(20) NO MUL identificador del responsable
URL varchar(80) NO UNI nombre del archivo
RELACIONES responsable
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NOMBRE DE LA TABLA imagen_software
DESCRIPCION almacena la informacién asociada a laimagen del colaborador
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDSOFTWARE bigint(20) NO PRI identificador del software
URL varchar(80) NO UNI nombre del archivo
RELACIONES software
NOMBRE DE LA TABLA imagen_tutorial
DESCRIPCION almacena la informacion asociada a la imagen del colaborador
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDTUTORIAL bigint(20) NO PRI identificador del tutorial
URL varchar(80) NO UNI nombre del archivo
RELACIONES tutorial
NOMBRE DE LA TABLA noticia
DESCRIPCION almacena lainformacién de la noticia
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDNOTICIA bigint(20) NO PRI identificador de la noticia
CONTENIDO_ES varchar(2000) NO contenido de la noticia en espafiol
CONTENIDO_EN varchar(2000) NO contenido de la noticia en inglés
TITULO_ES varchar(80) NO titulo en espafiol
TITULO_EN varchar(80) NO titulo eninglés
FECHA date NO fecha de creacién
AUTOR varchar(50) NO autor
KEYWORDS varchar(300) NO palabras clave, deben estar separadas por,
IDRESPONSABLE bigint(20) NO MUL identificador del responsable que publicé la noticia
RELACIONES responsable,imagen_noticia
NOMBRE DE LA TABLA portada
DESCRIPCION almacena la informacién de la portada
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDPORTADA bigint(20) NO PRI identificador de la portada
IDRESPONSABLE bigint(20) YES MUL identificador del responsable
INTRO_ES mediumtext YES presentacién en espafiol
INTRO_EN mediumtext YES presentacién eninglés
RELACIONES responsable
publicacion
DESCRIPCION almacena la informacién de la publicacion
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDPUBLICACION bigint(20) NO PRI identificador de la publicacién
TITULO_ES varchar(200) NO titulo en espafiol
CONTENIDO_ES text NO contenido de la publicacién en espafiol
TITULO_EN varchar(200) NO titulo eninglés
CONTENIDO_EN text NO contenido de la publicacién en inglés
AUTOR varchar(50) NO autor de la publicacién
TIPO varchar(50) NO MUL tipo de publicacion
IDRESPONSABLE bigint(20) NO MUL identificador del responsable que publicé
RELACIONES responsable,tipo_publicacion
NOMBRE DE LA TABLA recurso
DESCRIPCION almacena lainformacién recursos de ayuda
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDRECURSO bigint(20) NO PRI identificador del recurso
TITULO_ES varchar(200) NO titulo en espafiol
CONTENIDO_ES varchar(2000) NO contenido de la publicacion en espafiol
TITULO_EN varchar(200) NO titulo eninglés
CONTENIDO_EN varchar(2000) NO contenido de la publicacidn en inglés
IDRESPONSABLE bigint(20) NO MUL identificador del responsable que creé el recurso
RELACIONES responsable
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NOMBRE DE LA TABLA registro
DESCRIPCION almacena la informacion de los usuarios que acceden al sistema
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
r_registro_id bigint(20) NO PRI identificador
r_ip varchar(30) YES ip del visitante
r_date datetime YES fechay hora de lavisita
RELACIONES
NOMBRE DE LA TABLA responsable
DESCRIPCION almacena la informacién del responsable
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDRESPONSABLE bigint(20) NO PRI identificador del responsable
NOMBRE varchar(50) NO nombre y apellidos
ALIAS varchar(45) NO UNI usuario dentro del sistema
PASSWORD varchar(45) NO clave del usuario
CORREO varchar(45) NO UNI correo electrénico
BIO_ES text YES biografia en espafiol
BIO_EN text YES biografia en inglés
RELACIONES software,portada,imagen_responsable,noticia,herramienta,colaborador,publicacion,recurso,tutorial
NOMBRE DE LA TABLA software
DESCRIPCION almacena la informacion del software que se va a descargar
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDSOFTWARE bigint(20) NO PRI identificador del software
COMENTS_ES varchar(2000) NO nombre y apellidos
COMENTS_EN varchar(2000) NO usuario dentro del sistema
URL varchar(500) NO clave del usuario
NOMBRE_V varchar(50) NO correo electrénico
NOMBRE_LINK varchar(50) NO biografia en espafiol
IDRESPONSABLE bigint(20) NO MUL biografia en inglés
RELACIONES imagen_software,responsable
NOMBRE DE LA TABLA tipo_publicacion
DESCRIPCION guarda el tipo de la publicacidn que se utiliza para definir el tipo en la tabla publicacion
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
TIPO varchar(50) NO PRI tipo de la publicacién
RELACIONES publicacion
NOMBRE DE LA TABLA tutorial
DESCRIPCION guarda los tutoriales como un registro en la base
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
IDTUTORIAL bigint(20) NO PRI identificador del tutorial
TITULO_ES varchar(200) NO titulo en espafiol
TITULO_EN varchar(200) NO titulo eninglés
CONTENIDO_ES mediumtext NO contenido en espafiol
CONTENIDO_EN mediumtext NO contenido eninglés
AUTOR varchar(50) NO autor del tutorial
IDRESPONSABLE bigint(20) NO MUL identificador del responsable que publico
RELACIONES responsable,imagen_tutorial
NOMBRE DE LA TABLA uso_herramienta
DESCRIPCION registra la informacidn procesada por las herramientas de procesamiento
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
uh_uso_herramienta_id bigint(20) NO PRI identificador
uh_date date YES fecha de uso
uh_time time YES hora de uso
uh_palabra varchar(2000) YES palabra procesada
RELACIONES
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NOMBRE DE LA TABLA visita
DESCRIPCION registra la visita de un usuario dentro de ciempiess
CAMPO TIPO NULL KEY DESCRIPCION
v_visita_id NO NO PRI identificador
v_sitio YES YES sitio visitado
v_date YES YES fecha de visita
v_ip YES YES ip del visitante
RELACIONES
Procedimientos almacenados
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO ACTUALIZAR_IMAGENES_NOTICIA
DESCRIPCION retorna el nombre de laimageny la borra de la base
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VID bigint(20) IN identificador de una noticia
RELACIONES AFECTADAS IMAGEN_NOTICIA
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO ALTA_COLABORADOR
DESCRIPCION guarda en la base de datos el nuevo colaborador
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VROL VARCHAR(50) IN funcién del colaborador
VNOMBRE VARCHAR(50) IN nombres
VAPELLIDO VARCHAR(50) IN apellidos
VCARRERA VARCHAR(50) IN carrera que estudia
VFECHA_INICIO DATE IN fecha de inicio
VFECHA_FIN DATE IN fecha final
VURL VARCHAR(500) IN nombre de laimagen
VIDRESPONSABLE bigint(20) IN id del responsable
VPOSICION int IN posicion
RELACIONES AFECTADAS COLABORADOR,IMAGEN_COLABORADOR
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO ALTA_NOTICIA
DESCRIPCION guarda en la base de datos el nueva noticia
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VCONTENIDO_ES VARCHAR(2000) IN contenido en espafiol
VCONTENIDO_EN VARCHAR(2000) IN contenido en inglés
VTITULO_ES VARCHAR(80) IN titulo en espafiol
VTITULO_EN VARCHAR(80) IN titulo en inglés
VFECHA DATE IN fecha
VAUTOR VARCHAR(50) IN autor de la noticia
VKEYWORDS VARCHAR(300) IN palabras clave se paradas por,
VIDRESPONSABLE bigint(20) IN id del responsable
RELACIONES AFECTADAS NOTICIA
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO ALTA_RESPONSABLE
DESCRIPCION guarda en la base de datos el nuevo responsable
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VNOMBRE VARCHAR(50) IN nombre completo del administrador
VALIAS VARCHAR(45) IN nombre de usuario
VPASSWORD VARCHAR(45) IN password del responsable
VCORREO VARCHAR(45) IN correo electrénico del responsable
RELACIONES AFECTADAS RESPONSABLE
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NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO ALTA_SOFTWARE
DESCRIPCION guarda en la base de datos el nuevo software
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VCOMENTS_ES VARCHAR(800) IN descripcion del software en espafiol
VCOMENTS_EN VARCHAR(800) IN descripcion del software en ingles
VURL VARCHAR(500) IN direccion del archivo a descargar
VNOMBRE_V VARCHAR(50) IN nombre del archivo
VNOMBRE_LINK VARCHAR(50) IN nombre del botdn
VIDRESPONSABLE bigint(20) IN id del responsable que publico
RELACIONES AFECTADAS SOFTWARE
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO AUTENTICAR_USUARIO
DESCRIPCION verifica si existe un usuario en la base de datos con las credenciales dadas
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VALIAS VARCHAR(45) IN nombre del usuario
VPASSWORD VARCHAR(45) IN contrasefia del usuario
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO BUSCAR_COLABORADOR
DESCRIPCION busca un coloborador con base en su nombre
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VTAG VARCHAR(50) IN segmento del nombre del colaborador para buscar
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO BUSCAR_DESCARGA
DESCRIPCION busca una descarga con base en su titulo
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VTAG VARCHAR(50) IN segmento del titulo de la descarga para buscar
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO BUSCAR_HERRAMIENTA
DESCRIPCION busca una herramienta con base en su titulo
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VTAG VARCHAR(50) IN segmento del titulo de la herramienta para buscar
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO BUSCAR_NOTICIA
DESCRIPCION busca una noticia con base en su titulo
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VTAG VARCHAR(50) IN segmento del titulo de la noticia para buscar
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO BUSCAR_TUTORIAL
DESCRIPCION busca un tutorial con base en su titulo
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VTAG VARCHAR(50) IN segmento del titulo del tutorial para buscar
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO DATOS_RESPONSABLE
DESCRIPCION regresa los datos del responsable
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VALIAS VARCHAR(45) IN nombre de usuario con el que se busca
RELACIONES AFECTADAS
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NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO

DESCARGAS_EN

DESCRIPCION regresa las descargas publicadas en inglés
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO DESCARGAS_ES
DESCRIPCION regresa las descargas publicadas en espaiiol
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO ELIMINAR_COLABORADOR
DESCRIPCION elimina los datos relacionados a un colaborador
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VID bigint(20) IN id del usuario
RELACIONES AFECTADAS COLABORADOR,IMAGEN_COLABORADOR

NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO

ELIMINAR_DESCARGA

DESCRIPCION elimina los datos relacionados a una descarga
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VID bigint(20) IN id de la descarga
RELACIONES AFECTADAS SOFTWARE,IMAGEN_SOFTWARE
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO ELIMINAR_NOTICIA
DESCRIPCION elimina los datos relacionados a una noticia
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VID bigint(20) IN id de la noticia
RELACIONES AFECTADAS NOTICIA,IMAGEN_NOTICIA
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO ELIMINAR_TUTORIAL
DESCRIPCION elimina los datos relacionados a un tutorial
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VID bigint(20) IN id del tutorial
RELACIONES AFECTADAS TUTORIAL,IMAGEN_TUTORIAL

NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO

FULL_HERRAMIENTA_EN

DESCRIPCION retorna lainformacién a detalle de la herramienta especificada en inglés
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VID bigint(20) IN id de la herramienta
RELACIONES AFECTADAS

NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO

FULL_HERRAMIENTA_ES

DESCRIPCION retorna la informacién a detalle de la herramienta especificada en espafiol
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VID bigint(20) IN id de la herramienta

RELACIONES AFECTADAS
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NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO

GUARDAR_HERRAMIENTA

DESCRIPCION guarda una herramienta de procesamiento en linea
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VTITULO_ES VARCHAR(80) IN titulo en espafiol
VINTRO_ES VARCHAR(1000) IN introduccién en espafiol
VDESC_ES MEDIUMTEXT IN descripcion en espaiiol
VTITULO_EN VARCHAR(80) IN titulo en inglés
VINTRO_EN VARCHAR(1000) IN introduccién en inglés
VDESC_EN MEDIUMTEXT IN descripcion en inglés
VIFRAME_URL VARCHAR(800) IN direccién url de la herramienta
VFILE_NAME VARCHAR(80) IN nombre del archivo
VIDRESPONSABLE bigint(20) IN id del responsable
RELACIONES AFECTADAS HERRAMIENTA,IMAGEN_HERRAMIENTA
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO GUARDAR_PUBLICACION
DESCRIPCION guarda una publicacién
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VTITULO _ES VARCHAR(200) IN titulo en espafiol
VCONTENIDO_ES TEXT IN titulo en espafiol
VTITULO_EN VARCHAR(200) IN titulo en inglés
VCONTENIDO_EN TEXT IN descripcion en inglés
VAUTOR VARCHAR(50) IN autor
VTIPO VARCHAR(50) IN tipo de publicacion
VIDRESPONSABLE bigint(20) IN id del responsable
RELACIONES AFECTADAS PUBLICACION
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO GUARDAR_RECURSO
DESCRIPCION guarda un recurso
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VTITULO_ES VARCHAR(200) IN titulo en espafiol
VCONTENIDO_ES TEXT IN titulo en espafiol
VTITULO_EN VARCHAR(200) IN titulo en inglés
VCONTENIDO_EN TEXT IN descripcion eninglés
VIDRESPONSABLE bigint(20) IN id del responsable
RELACIONES AFECTADAS RECURSO
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO GUARDAR_TUTORIAL
DESCRIPCION guarda un tutorial
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VTITULO_ES VARCHAR(200) IN titulo en espafiol
VCONTENIDO_ES TEXT IN titulo en espafiol
VTITULO_EN VARCHAR(200) IN titulo en inglés
VCONTENIDO_EN TEXT IN descripcion en inglés
VURL VARCHAR(80) IN nombre del archivo de imagen
VAUTOR VARCHAR(50) IN nombre del autor
VIDRESPONSABLE bigint(20) IN id del responsable
RELACIONES AFECTADAS TUTORIAL,IMAGEN_TUTORIAL
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO IMAGENES_NOTICIA
DESCRIPCION trae todas las imagenes de una noticia
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VIDNOTICIA bigint(20) IN id de la noticia
RELACIONES AFECTADAS
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NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO KEYWORDS
DESCRIPCION trae las noticias relacionadas con tags similares
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VIDNOTICIA bigint(20) IN id de la noticia
RELACIONES AFECTADAS

NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO

LIBERAR_SOFTWARE

DESCRIPCION almacena una descarga para que sea publicada mas adelante
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VTITULO_ES VARCHAR(200) IN titulo en espafiol
VCONTENIDO_ES TEXT IN titulo en espafiol
VTITULO_EN VARCHAR(200) IN titulo en inglés
VCONTENIDO_EN TEXT IN descripcion en inglés
VIMAGEN_URL VARCHAR(80) IN nombre del archivo de imagen
VAUTOR VARCHAR(50) IN nombre del autor
VIDRESPONSABLE bigint(20) IN id del responsable
RELACIONES AFECTADAS SOFTWARE,IMAGEN_SOFTWARE
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO LISTA_HERRAMIENTAS_EN
DESCRIPCION obtiene las herramientas en ingles
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO LISTA_HERRAMIENTAS_ES
DESCRIPCION obtiene las herramientas en espafiol
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO NOTA_RELACIONADA_EN
DESCRIPCION trae las noticias relacionadas en inglés
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VIDNOTICIA bigint(20) IN id de la noticia
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO NOTA_RELACIONADA_ES
DESCRIPCION trae las noticias relacionadas en espafiol
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VIDNOTICIA bigint(20) IN id de la noticia
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO NOTICIA_DETAIL_EN
DESCRIPCION trae la noticia completa en inglés
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VIDNOTICIA bigint(20) IN id de la noticia
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO NOTICIA_DETAIL_ES
DESCRIPCION trae la noticia completa en espafiol
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VIDNOTICIA bigint(20) IN id de la noticia
RELACIONES AFECTADAS
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NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO

NOTICIAS_EN

DESCRIPCION obtiene un listado de las noticias con vista previa en inglés
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VIDNOTICIA bigint(20) IN id de la noticia
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO NOTICIAS_ES
DESCRIPCION obtiene un listado de las noticias con vista previa en espafiol
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VIDNOTICIA bigint(20) IN id de la noticia
RELACIONES AFECTADAS

NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO

PUBLICACIONES_EN

DESCRIPCION obtiene un listado de las publicaciones del tipo especificado en inglés
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VTIPO VARCHAR(50) IN id del tipo de la publicacion

RELACIONES AFECTADAS

NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO

PUBLICACIONES_ES

DESCRIPCION obtiene un listado de las publicaciones del tipo especificado en espafiol
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO RECURSOS_EN
DESCRIPCION obtiene un listado de los recursos en inglés
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VTIPO VARCHAR(50) IN id del tipo de la publicacion
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO RECURSOS_ES
DESCRIPCION obobtiene un listado de los recursos en espafiol
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION

RELACIONES AFECTADAS

NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO

RELACIONADOS

DESCRIPCION obtiene un listado de las noticias y su id, se usa en las busquedas asincronas
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
KEYM VARCHAR(50) IN una palabra que este en el titulo
VIDNOTICIA bigint(20) IN id de la noticia
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO TRAER_COLABORADORES
DESCRIPCION obobtiene un listado de los colaboradores
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
RELACIONES AFECTADAS
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO TUTORIAL_EN
DESCRIPCION obtiene el tutorial especificado en inglés
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VID bigint(20) IN id del tutorial
NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO TUTORIAL_ES
DESCRIPCION obtiene el tutorial especificado en espafiol
ARGUMENTO TIPO MODO DESCRIPCION
VID bigint(20) IN id del tutorial
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4.10.3 Manual de usuario del sistema.
Las funciones principales del sistema son:

e Crear contenido
e Editar contenido
e Eliminar contenido

Estas funciones pueden aplicarse a cada uno de los elementos creados con el CMS, los elementos
pueden ser:

e Colaboradores
e Noticias

e Descargas

e Tutoriales

e Publicaciones
e Recursos

e Herramientas

Existe un caso especial, el caso de |la portada es distinta ya que solo existe un elemento el cual solo
puede actualizarse.

Para acceder a las funciones del sitio debe ingresar a la url: http://aramara.ciempiess.org/ una vez
ahi sera necesario autenticarse con el usuario dado por el administrador del sistema.

CIEMPIESS-UNAM

& login aramara

Usuario

Contrasefia:

B CIEMPIESS-UNAM 2014. powered by Frederick alentin Alvarez Flores ; Pagina generada en: 0.0149 seg. usando 3.91MB

llustracion 123 Acceso aramara

Una vez dentro podra ver todas las funciones disponibles del sistema en la barra lateral y el menu
central
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llustracion 124 Menu aramara

Busqueda de elementos.

Las busquedas de elementos funcionan de forma similar, sobre la barra de busqueda se escribe el
nombre o parte del nombre que se desea buscar

Buscar Noticia
CIEMPIESS-UNAM

Q, Buscar Noficia...

llustracion 125 Buscador de aramara

Una vez que comience a escribir los elementos se filtrardn automaticamente, el filtrado no
requiere que presione la tecla intro.
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Lista de Noticias

# Titulo Fecha Editar Eliminar
desarrollo del portal 2014-04-15 & X

2 los “peligros” del big data 2014-06-16 & b4

3 Autos de conduccion autbnoma: Mejor novedad de 2014 2014-12-20 L-,-' b4

llustracion 126 busquedas

Una vez que los elementos aparezcan aparecerdn sus opciones a lado, puede seleccionar la opcién
de edicion del elemento o eliminarlo directamente, por seguridad el sistema pide conformar
cuando se selecciona la opcidn de eliminar el elemento.

Creacion de contenido.

Las opciones de creacion de funcionan de forma similar, solo es necesario llenar correctamente los
campos del formulario y presionar la tecla de confirmaciéon para guardar el dato, en caso de
presentarse algin problema el sistema evitard que se guarde la informacién y lo regresara al
formulario para que corrija el error.

Nuevo Colaborador

Nombre: *

Apellidos: *

Carrera: *

Actividad: *

Subir Imagen: Mo file selected

Periodo: Mes inicial + || Adio inicial. + N8S8@ | ppes final * || Adofinal

Posicion:

llustracion 127 Formulario de colaborador
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Espafiol Ingles

General

llustracion 128 Formulario de noticia

Los demas formularios contienen campos similares, una vez llenos los elementos, se presiona el
botdn de confirmacion y el contenido serd procesado.

. oz

Edicién de contenido.

Para editar un elemento, después de buscarlo y seleccionar, éste se cargara en una interfaz similar
a la interfaz de creacion del mismo donde apareceran todos sus datos, se cambian los deseados y
se presiona el botén de actualizar, si el cambio se guarda con éxito aparecerd un mensaje de
conformacion.
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Publicar Recurso
CIEMPIESS-UNAM

Bien! Recurso Actualizado

Espafiol Ingles
Titulo: * Titulo: *
Agentes de la NSA y GCHQ fitran anénimamente bugs de Tor Agents of the NSA and GCHQ ancnymously leak bugs Tor
Contenido: Contenido:
En una entrevista con la BBC, &l Director Ejecutivo de Tor, In an interview with the BBC, the Executive Director of Tor,
Andrew Lewman, revelé que hay agentes de los organismos Andrew Lewman, revealed that there are agents agencies
de inteligencia norteamericanos & ingleses, la NSA y &l GCHQ American and British inteligence, NSA and GCHQ
respectivamente, que estan trabajando intensamente para respectively, which are working hard to try to hack Tor, while
intentar hackear Tor, mientras que en paralelo hay otros in parallel there other agents that are deliberately sabotaging
agentes que estan deliberadamente saboteando este trabajo. this work
4 4
General

llustracidn 129 Actualizacion positiva

En caso de error aparecerdn mensajes de aviso y los cambios se descartaran.

Espafiol Ingles
Titulo: * Titulo: *
Agentes de la NSA y GCHAQ fitran anénimamente bugs de Tor Agents of the NSA and GCHQ anonymously leak bugs Tor
Contenido: Contenido;

In an interview with the BBC, the Executive Director of Tor,
Andrew Lewman, revealed that there are agents agencies
American and British inteligence, NSA and GCHQ
respectively, which are working hard 1o try to hack Tor, while
in parallel there other agents that are deliberately sabotaging
this work.

4 “

| u Completa este campo

General

UALIZAR RECURSO

llustracion 130 Error de campo vacio.

En caso de encontrarse alguna falla relacionada con el archivo el sistema mantendra los ultimos
archivos sin errores.
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General

llustracion 131 Error encontrado

Para acceder al panel de administracion del foro es a través de esta url:
http://forum.ciempiess.org/admin/index.php

Par favor, introduce tu usuario y tu contrasefia par continuar.

Usuario: [\ ]

Contraseio: | J

Olvidaste tu contrasefia? Iniciar sesién |

llustracion 132 interfaz de administracion del foro

Para administrar el blog es a través de la url: http://blog.ciempiess.org/wp-login.php

llustracién 133 Blog login

148


http://forum.ciempiess.org/admin/index.php
http://blog.ciempiess.org/wp-login.php

5 Referencias

5.1 Bibliografia
Alvarez, M. A. (s.f.). DesarrolloWeb. Recuperado el 19 de Diciembre de 2014, de
http://www.desarrolloweb.com/articulos/intro-compresion-gzip.html

Apache. (s.f.). Apache. Recuperado el 23 de Octubre de 2014, de www.apache.org/

Bilbao, R. (s.f.). DesarrolloWeb.com . Recuperado el 17 de Diciembre de 2014, de
http://www.desarrolloweb.com/wiki/mvc-modelo-vista-controlador.html

Bos, B. (n.d.). Cascading Style Sheets. (B. Bos, Editor) Retrieved Noviembre 15, 2014, from
http://www.w3.0org/Style/CSS/

Cappuccio, V. (s.f.). Sistemas Galeon. Recuperado el 20 de Agosto de 2014, de
http://audisistemas2009.galeon.com/productos2229098.html

CentOS. (s.f.). CentOS. Recuperado el 10 de Octubre de 2014, de https://www.centos.org/

Cornejo, J. E. (s.f.). El Lenguaje de Modelado Unificado. Recuperado el 10 de Octubre de 2014, de
http://www.docirs.com/uml.htm

Desarrollo web. (s.f.). Recuperado el 23 de Octubre de 2014, de Instalacidn y configuracion de
Apache: http://www.desarrolloweb.com/manuales/41/

E., H. P. (2003). Tecnologias y redes de transmisién de datos. Distrito Federal, México: Limusa.

Fedora. (s.f.). fedoraproject. Recuperado el 24 de Octubre de 2014, de
http://fedoraproject.org/es/

Gomez, F. F. (2010). Universitat Politécnica de Valéncia. Recuperado el 15 de Agosto de 2014, de
http://riunet.upv.es/bitstream/handle/10251/38864/Cloud Computing y Modelo de
Negocio para pymes - TFM de Fernando Fons.pdf?sequence=1

Google. (s.f.). Google Analytics. Recuperado el 20 de Noviembre de 2014, de
http://www.google.com/analytics/index.html

Gutiérrez., J. J. (s.f.). framework web. Recuperado el 24 de Octubre de 2014, de
http://www.lsi.us.es/~javierj/investigacion_ficheros/Framework.pdf

http://jquery.com/. (s.f.). Recuperado el 15 de Ocubre de 2014, de http://jquery.com/
J.A,, C. G. (1996). Reingenieria y Seguridad en el Ciberespacio. Espafia: Diaz de Santos.

Microsoft. (s.f.). msdn Microsoft. Recuperado el 18 de Octubre de 2014, de Stored Procedures:
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/ms190782.aspx

149



Microsoft. (s.f.). Technet Microsoft. Recuperado el 25 de Octubre de 2014, de
http://technet.microsoft.com/en-us/library/bb726983.aspx

MyBB. (s.f.). MyBB. Recuperado el 20 de Nobiembre de 2014, de http://www.mybb.com/
MySQL. (s.f.). MySQL. Recuperado el 20 de Octubre de 2014, de http://dev.mysql.com/doc/

PHP. (s.f.). PHP. Recuperado el 21 de Octubre de 2014, de http://php.net//manual/es/intro-
whatis.php

Quinstreet Enterprise. (s.f.). webopedoa. Recuperado el 10 de Octubre de 2014, de
http://www.webopedia.com/TERM/L/LAMP.html

Quiroga, M. (s.f.). xatakaon. Recuperado el 25 de Octubre de 2014, de dns:
http://www.xatakaon.com/tecnologia-de-redes/como-funciona-internet-dns

Rajan, S., & Jairath, A. (2011). Cloud Computing: The Fifth Generation of Computing.
Communication Systems and Network Technologies. United States of America: IEEE.

Romero, L. M. (Enero de 2008). Enterate UNAM. Recuperado el 15 de Octubre de 2014, de
Estadisticas: http://www.enterate.unam.mx/artic/2008/enero/art4.html|

S., T. A. (2003). Redes de computadoras. Distrito Federal, México: Pearson Education.

Santos, H. H. (s.f.). Maestros del web. Recuperado el 20 de Octubre de 2014, de
http://www.maestrosdelweb.com/phpintro/

Tata Communications. (2011). Infrastructure-as- a-Service, Fulfilling the promise of Cloud
Computing.

Terdan, A. R. (26 de Mayo de 2011). UNAM-CERT: Equipo de Respuesta a Incidentes UNAM, Ultima

revision: Jueves, 26 Mayo 2011. (UNAM) Recuperado el 24 de Octubre de 2014, de
Subdireccién de Seguridad de la Informacion:
http://www.seguridad.unam.mx/documento/?id=17

uc3m. (s.f.). Recuperado el 22 de Octubre de 2014, de lab:
http://www.lab.inf.uc3m.es/~a0080802/RAl/mvc.html

WIESEL, J. (27 de Agosto de 2014). CodeHero. Recuperado el 23 de Diciembre de 2014, de
http://codehero.co/como-hacer-pruebas-de-carga-servidores-web/

WikiHow. (s.f.). Recuperado el 22 de Octubre de 2014, de http://es.wikihow.com/instalar-y-
configurar-PHP-5.2.5-y-Apache-2.2.8-en-Windows-Vista

Wikipedia. (s.f.). Recuperado el 18 de Octubre de 2014, de http://es.wikipedia.org/wiki/AJAX

150



Wikipedia. (s.f.). Recuperado el 18 de Octubre de 2014, de Procedimiento Almacenado:
http://es.wikipedia.org/wiki/Procedimiento_almacenado

wikispaces. (s.f.). wikispaces. Recuperado el 24 de Octubre de 2014, de
http://seraje.wikispaces.com/Esquema+de+funcionamiento+b%C3%Alsico+de+un+servici
o)

WordPress. (s.f.). WordPress. Recuperado el 15 de Octubre de 2014, de
https://wordpress.org/download/

5.2 Tabla de Ilustraciones.

ILUSTRACION 1 COMPONENTES LAIVIP .....oeitiiiiete et eitestte et et e te e e setessae s e e sae e teeaeensessae st aasseesseestasnsesnsesnnesreesseansennes 16
ILUSTRACION 2 DISTRIBUCIONES LINUX...eeuuteeeteesureeeiueesreeasseessseeaseesssessssessssesssessnsessssesssessssesssessssessnsessssessnsessssessns 17
ILUSTRACION 3 LOGO FEDORA ....vteuveeeveteesteesteeseesessesassesseasseessesssasssesseesssesssesseenseensesssessssssesssenssesssesssesssessesssesnsennes 18
ILUSTRACION 4 LOGO CENTOS ...oivvieeiieeiiiieeteesteesteesateeeseessteassseessseeasseessseaassessnsesanseesnsessnsessnsesasseesssesssesssesnssessns 18
ILUSTRACION 5 LOGO LINUX IVINT <.evvettesteesieesteesteesteeteeeseesteessesssesssesssessaesseesseenseansesssessssssesssenssesssesssesssesseessessennes 19
ILUSTRACION 6 LOGO APACHE SERVER ..veeuveeeuteesureeasessreeaseessseeasseessseessessssessssessnsesasesssessssessnsessssessnsessssessnsessssesans 20
ILUSTRACION 7 LOGO PHP ... ettt ettt ettt e sttt e e sttt e e e sttt e s bt e e s sabbeeeenbeeesaasaeeesasseeeenbeeesnnns 22
ILUSTRACION 8 ARQUITECTURA DEL MODELO VISTA CONTROLADOR (MVC) ...eoiiieeiiieiiiieeieesieeeveesreeeveesteesveeseveesnneeens 23
ILUSTRACION O LOGO CODEIGNITER .c.uveuverteeieeeseeasteesseaseesseesseessesssenssesssesssessessseesseessessssssssssesssesssenssesssesssessesssesnsennes 24
ILUSTRACION 10 LOGO GOOGLE ANALYTICS 1eeuveerureeeueesureeasseessseeaseesssesassesssseesssessssessssesssessssessssessssesssessssessnsessssessns 34
ILUSTRACION 11 LOGO WORDPRESS. ....evveiveeeeeteeteaseeaseesseesseesesssesssesssesssesseesseessesssessssssssssesssesssenssesnsesssessesssesnsennes 37
ILUSTRACION 12 LOGO IMIYBB .....outiiieiiesteesteete ettt et st et et e tesateseeesaeesaeesteeaeenteesaessaenseanseenseensesneesaeesaeenseanseenes 39

ILUSTRACION 13 LOGO FACEBOOK DEVELOPERS....
ILUSTRACION 14 LOGO UML.....ccovvieeniiieeanne .. 40
ILUSTRACION 15 COMPONENTES BASICOS DEL UML ...
ILUSTRACION 16 ESTRUCTURA GENERAL DEL SISTEMA..cccetiiriurrreeeeessnnnnrnreeessssssnnnneeeeens .42
ILUSTRACION 17 ATRIBUTOS OBTENIDOS A PARTIR DE DOCUMENTOS SEMI ESTRUCTURADOS ............ .. 46
ILUSTRACION 18 DISTINTOS FORMATOS DE DOCUMENTOS CON INFORMACION QUE LOS RELACIONA ............. .. 46
ILUSTRACION 19 ESQUEMA QUE MUESTRA LOS DISTINTOS MODULOS DEL SISTEMA AS{ COMO SU UBICACION ...
ILUSTRACION 20 DIAGRAMA DEL CMS PRINCIPAL Y SUS MODULOS Y SUB MODULOS....

ILUSTRACION 21 SECCIONES DEL SITIO PRINCIPAL [WWW.CIEMPIESS.ORG ] .vvvveeeeeiiiiiureeereeeieiinreeereeesessssrereeesesesssssssesseeesns 53
ILUSTRACION 22 ESTRUCTURA DEL FORO CIEMPIESS CMS SECUNDARIOS [FORUM.CIEMPIESS] . .vvvvereeeeeernrrreeeeeeesennrrreneeeeans 54
ILUSTRACION 23 ESTRUCTURA DEL BLOG CIEMPIESS CMS SECUNDARIOS [BLOG.CIEMPIESS] ...uvvvrvrrreeeieiiurrerereeeeeisnnrreeeeeeenns 55
ILUSTRACION 24 PRIMERA PANTALLA DE LA INSTALACION DE APACHE ...ce.uveieureerureenreesiteesseesreesseesaseesseessseessseessseessseesas 58
ILUSTRACION 25 INSTALACION DE APACHE | 1uitiieieiiiieiiiieeesitee e ettt e sitteessbte e e sttt e e ssasteessbteeesnnbaeessasaeessnseeessnseeesnnns 59
ILUSTRACION 26 INSTALACION DE APACHE [l c...iiiieiiiiiieeiieeeeriete sttt ettt e s et see e e s s e e e b e e sennnee e sanneeessnneeesanns 59
ILUSTRACION 27 INSTALACION DE APACHE ] ...tiiiiiiiiie ittt ettt ettt ettt e ettt et e s st e e e s sabe e e s sasaee s sabaeeessabaeeenans 60
ILUSTRACION 28 EXTRACCION DE PHP 5.3 ... iiiieieiiie e sttt ettt e sttt site e s st e s et e e sannee s saneeeeenreeesennneeesnneeesnnreeenanns 60
ILUSTRACION 29 CONFIGURACION DE APACHE Y PHP ..ciiiiiiiiiiiiee ettt ettt ettt et e sttt e e st e e s satae e s sbaeeesnsbaeesnans 61
ILUSTRACION 30 CONFIGURACION DE APACHE Y PHP Il ..ciuuviieiieeiitienieeniieesiee st e st e sbeestee st e sateesabeesaseesabeesaneesaneesaneenas 61
ILUSTRACION 31 CONFIGURACION DE APACHE Y PHP 1] c.eeieiiiiiiieeieiiee ettt sttt e st s st e s s iee e e ssabeeeseans 62
ILUSTRACION 32 INSTALACION Y CONFIGURACION DE IMYSQL.....ceieieiriieiiiieeesreee s et e st e s e e et eseinne e e snneeessnneeeeeaes 62



ILUSTRACION 33 PANTALLA DE BIENVENIDA DE CODEIGNITER c..uuvvtereuireeerurteeesreeesensreresaunteessnseesannseeesannneessanseeessnseeesanns 63

ILUSTRACION 34 DIAGRAMA CONCEPTUAL DEL SISTEMA CIEMPIESS ..uuvveteeurreeeireeessssreeesnusesssssseesssssesssssneessssseesssseessnnns 66
ILUSTRACION 35 DIAGRAMA DE CASOS DE USO GENERAL....veeeuveerureesureessreesseesseesseessesssseessessssesssesssseessesssseesssesssseesns 67
ILUSTRACION 36 FUNCIONES DEL ADMINISTRADOR DE CIEMPIESS ...eeeeuvveeessurreeesreeeesssreeesssssessssnseesssseesssssneesssssessssseessnnns 68
ILUSTRACION 37 CASOS DE USO DEL ADMINISTRADOR DEL FORO ....veeuveeureesureesureesseesseessseessessssessseessseessseesssessssesssseesns 69
ILUSTRACION 38 CASOS DE USO DEL ADMINISTRADOR DEL BLOG ..vveeeeuvreeerurreeesreeessssseeesssssesssssseesssssesssssssessnssessssseeessnns 70
ILUSTRACION 39 CASOS DE USO DEL USUARIO ..eeuuveeeureesureesseesuseesseessseesseessseesseesssessseesssesssessssessssessssessseesssessssessns 71
ILUSTRACION 40 DIAGRAMA DE SECUENCIAS DE ARAMARA PARTE A . ..itiiiiiieeeiiieeesnireeesnureeessnseesssssseesnssnesssssssessssseessnns 73
ILUSTRACION 41 DIAGRAMA DE SECUENCIAS DE ARAMARA PARTE B .....eiiiviiniiieiiienieesieesiee st e sreesreesteesbeesaseesveesaneenns 74
ILUSTRACION 42 DIAGRAMA DE SECUENCIAS DE ARAMARA PARTE C ....viiiiiiiieeeiiiieeeeiieeessiteeesiveeesnsbaeessasneessnnseesssssenesnnns 75

ILUSTRACION 43 DIAGRAMA DE SECUENCIA DE CIEMPIESS PARTE A
ILUSTRACION 44 DIAGRAMA DE SECUENCIA DE CIEMPIESS PARTE B
ILUSTRACION 45 DIAGRAMA DE SECUENCIA DE CIEMPIESS PARTE C
ILUSTRACION 46 DIAGRAMA DE NAVEGACION DE CIEMPIESS .eeeuuvveeeeureeesiureesesseeessssseeesssssessssssesssssseessssssesssseesssssseesnnns
ILUSTRACION 47 DIAGRAMA DE NAVEGACION DE ARAMARA ....veeuteerureerereesseessseesseessessssesssessssesssessssessssessssessnsessssessns
ILUSTRACION 48 ADVANCED DNS ZONE EDITOR .....eecteeiutieeiueesiteeeseesteeaiseesseesseessseessessssesssesssessssessssessssesssessssesans
ILUSTRACION 49 REGISTROS EN EL ARCHIVO DE ZONA ..veeuteeeureesureessreessreesiseessesssseesssesssesssessnsessssessssessssesssseessessssessns
ILUSTRACION 50 EDICION DE RAIZ DEL SUBDOMINIO. ...ceteteeeuuerrreeesesasauurerteeeesssasunseeeeesssasunsseeeesssesssnsssaeessssssssssseeeesesns
ILUSTRACION 51 ESTRUCTURA DE PAGINA DE BIENVENIDA ...eeeuveerureerureessreesueessseesssesssesssseessessssesssessssessssessssesssessssessns
ILUSTRACION 52 ESTRUCTURA DE PAGINA ABOUT .uuuvrereiueeesesutreesesueeeesssseesesseeessssseessssssesssssseessssssesssssssssssssessssseessnnns
ILUSTRACION 53 ESTRUCTURA GENERICA DEL SITIO .veeeuveerureesueessreesseessseessseessessssesssessssesssessssesssessssessssessssesssessssessns
ILUSTRACION 54 INTERFAZ LOGIN ARAMARA ... veeiureeeteesureeaseessseeasseessseeasessssesssessssessnsesssessssessnsessssesssessssessnsessssesans
ILUSTRACION 55 ESTRUCTURA GENERAL DE ARAMARA ...cc.utteeureerureenureessreesseesssesssesssessssessssessssesssessssessssessssessssessssessns
ILUSTRACION 56 DIAGRAMA DE BUSQUEDA USANDO AJAX ....uveiiiiieeiieiieeeiteesteeeiteesteeeseesteassessaseessseesssessssessnsessssessns
ILUSTRACION 57 INTERFAZ DE EDICION Y ALTA DE COLABORADORES......eeuveerureerureesseessreessseessesssseessesssseessessssessnseesssessns 89
ILUSTRACION 58 INTERFAZ DE EDICION Y ALTA DE NOTICIAS «...vvvteeeteeeiiiitteeeeseseiarreeeesssassnseeesessssssssssseeessssssssssseesessnns 90
ILUSTRACION 59 INTERFAZ DE EDICION Y ALTA DE DESCARGAS .....eteieireteriutieeeniteeeeniiteessnteessbeeeessubeeessasseeesasseeessnseeesnnns 91
ILUSTRACION 60 VISTA DE PAGINA DE BIENVENIDA DE CIEMPIESS ..eveteieiuererreeeesssaiinreeeeesssssssnseeesessssssnnseseeesssssssssssseesesssns 92
ILUSTRACION 61 VISTA DE PAGINA DE AUTENTICACION DE ARAMARA .....etetutteeeiutteeeaureeesanteesssseeessnteeesssseessanseeessnseeesnns 92
ILUSTRACION 62 DISENO CONCEPTUAL DE LA BASE DE DATOS ....eeuuteeeureerureesseesureesseesuseesseessessseesaseessseessessnseesnseessseesas
ILUSTRACION 63 DIAGRAMA LOGICO DE LA BASE DE DATOS...ceeeutteeeeureeesaurreessseeeeassseeessnssesssamseessssesessssseessasssessssesessns
ILUSTRACION 64 DIAGRAMA FISICO DE LA BASE DE DATOS ...uuuuvvrreeeeessisuurereeeeesssasunseeesessssssssesesesssssssssssseesssssssssssseesessnns
ILUSTRACION 65 FRAGMENTO DEL MODELO CIEMPIES_MODEL
ILUSTRACION 66 CONTROLADORES DEL SISTEMA .....evevreenneennne
ILUSTRACION 67 MUESTRA DE CONTROLADORES DE ARAMARA
ILUSTRACION 68 MUESTRA DE CONTROLADORES DE CIEMPIESS ..vvvteteesiuerrreeeeesssasurnreeesessssssnseeesesssssssnssnseesssssssssssseesesssns 99
ILUSTRACION 69 ACCESO A CONTROLADOR DE CODEIGNITER ...uuvveeeeireeernireeesiteeeesutteessuteeesasseeessseeesssnseeessnssesssanseeens 100
ILUSTRACION 70 HABILITACION DE COMPRESION DEL CONTENIDO DEL SITIO c.uvvtevveeureerureenueeessreenseeesireesseeesseessseeesseessseees 101
ILUSTRACION 71 HABILITACION DE COMPRESION EN CODEIGNITER. ... uuvteeeuireeesireeeeniteeeesireeessiseeessseeesssuseeesssnsesssnseeeens 102
ILUSTRACION 72 WORDPRESS PLUGIN ....eettteeuteesureesuteesureesueeesureessseessseessseessseessseesusesssssesssesssssesssesssssessseessseessesssses 103
ILUSTRACION 73 BASE DE DATOS DE WORDPRESS ....uvvtteeuireeeiiteeeeniteeessiuteeesuseeessaseeessssseeessssseesssseessssseeessssseessssseeens 103
ILUSTRACION 74 DATOS DE CONFIGURACION PARA WORDPRESS ....cc.uvtiiiiiiniiieniieeniieesiieesiteesiteesiteesiteesaeeesaseesateesaneesanees 104
ILUSTRACION 75 CONTENIDO DEL MODULO PARA EL BLOG CON WORDPRESS .......uvteeiiuiieeeniieeesrirteeesireeessiieeessnsseessneeeeas 104
ILUSTRACION 76 SCRIPT DE INSTALACION DE WORDPRESS...c...vtiiitiinuiieiiieeniieeniteesiteesiteesateessteesseeesiseesneeesasessseessssesnseees
ILUSTRACION 77 FINALIZACION DE LA INSTALACION DE WORDPRESS
ILUSTRACION 78 BLOG CIEMPIESS ....vteeuveeruteesueeesureesueeesureesuseesuseessseessseessseesssesssssesssesssssesssesssssesssesssesesssessseeesssesssees




ILUSTRACION 79 DESCARGA DE PLUGIN IMYBB ....cciuiiiieiiiieeeiieee e ettt ettt sete e ettt s ettt st e e s st esemr e e e snnneessanneeens 106

ILUSTRACION 80 BASE DE DATOS DEL FORO .cuuvveeesereeessuuneeesseeessnsseeesssssesssnsssessssseessssssesssssssessssssesssssesessnssessssseees 106
ILUSTRACION 81 INSTALACION DE IMIYBB....cciiitiieiiiiiieiiitee e sttte e ettt e sttt st te e st e e s sttt e e snseeessabeeesenbeeesenneeessanneeens 106
ILUSTRACION 82 INICIO DE SCRIPT DE INSTALACION DE IMIYBB ......ceiiiiiiieiiiieeciite e esitee ettt e s itte e s siee e e ste e e s saeaeassaaeee s 107
ILUSTRACION 83 CONFIGURACION DE LA BASE DE DATOS DE MIYBB......oiiiiiiiiieiiieeiie ettt 108
ILUSTRACION 84 CREACION DE ADMINISTRADOR DE IMYBB ....uiviiiiiiiiie ittt siee e s e st ssavne e s saaeeees 108
ILUSTRACION 85 INTERFAZ DEL FORO CIEMPIESS ...uvveeuveerureesueeesureesueeessseessueesssesssseesssesssssesssesssssesssesssesesssessssessssesnssees 109
ILUSTRACION 86 COMPROBACION DE CAMPOS NULOS ...eeuuvreeesurreeesureeesssresessuseesssseeesssssesssssssesssssseesssssesssssssesssssseess 110
ILUSTRACION 87 MANEJO DE ERRORES SOBRE ARCHIVOS. ....eeeuveeureesueeesureesieeesiseessseesssessseesssesssseesssesssesessesssssssssesssees 110
ILUSTRACION 88 PARTE DE ELEMENTOS EVALUADOS UNITARIAMENTE ...ecuvvtesuveesereessreessreessseessseessseessssessssessseesssssssesssnes 111
ILUSTRACION 89 INSTALACION DE APACHE2-UTILS ...eeruveerureesueeesureesueessreessueessseessseesssessssesssesssssesssesssesesssessssessssesnssees
ILUSTRACION 90 CADENA GENERAR CARGA EN CIEMPIESS

ILUSTRACION 91 RESULTADO DE LA PRUEBA DE CARGA ..euvveerureerureesuueessreessueesssesssseesssessssesssesssseesssesssssessesssssssssesnsees
ILUSTRACION 92 RESUMEN DE LA PRUEBA DE CARGA ....ceeeeuvteeeiuueeeasureeesssseeesnsseesessseessasssesssssssesssssseesssssesesssssesssssseess
ILUSTRACION 93 PRUEBAS DE CAJA NEGRA SOBRE CIEMPIESS ..veeuvveesuveersreesuueesseeessseessesssseesssesssssessesssssssseessessssesssses 114
ILUSTRACION 94 CONTENIDO EN MULTIPLE IDIOMA DE CIEMPIESS ..eeeeuvvereeuvreeesureeessureeessssneeesssseesssssseessssesessssseessnsseees 115
ILUSTRACION 95 PRUEBA SOBRE FUNCION DEL SISTEMA ....uveeruveerureesuueessreessaeesssesssseessessssesssesssssesssssssssesssesssssssssesnsesn 115
ILUSTRACION 96 CONSOLA DE PRUEBA DE CAJA NEGRA CIEMPIESS ..cuuvveeeietreeesrreeesssteeessseneeessssnesesssseessssesessssseessssseeens 116
ILUSTRACION 97 AUTENTICACION DE ARAMARA .....veerureerereesueessreessseesssessseesssesssseesssessssesssesssssesssesssssessessssssseesssees 116
ILUSTRACION 98 INTERFAZ DE ARAMARA. ... eeeuveetreesuseessreeaseessseessseessseessssessssassseesssessssessssssssseesssesssssssssesssessssessssens 117
ILUSTRACION 99 FORMULARIO DE ALTA DE COLABORADOR ..c.uvvterereesureersreesueeessseessseessseesseesssesssseesssesssssessessssssseesnseen 117
ILUSTRACION 100 BUSCADOR ASINCRONO DE COLABORADORES ....eeeeuvrereerurreeesueeeesssseeessssseeessssnesssssseessssesesssssesssnseees 118
ILUSTRACION 101 BORRADO DE COLABORADOR ... .veeuvveerereesuseessseessueessseessssesssesssseesssesssssesssssssssesssesssssesssesssssssseessses 118
ILUSTRACION 102 PRUEBA DE CAJA NEGRA DE EDICION DE COLABORADOR......cceiureeeerurreeesereeesnsseeesssseessssseeesssssesssssseeens 119
ILUSTRACION 103 FORMULARIO DE ALTA DE NOTICIAS .veeuvveesureesureessueessreessueessuesssseesssesssssesssssssssesssesssssessesssssssseessseees 120
ILUSTRACION 104 CONFIRMACION DE GUARDADO DE NOTICIA. ..eeeteeiieruurreeererssnsunreeeeesssssssreneeessssssssseneeessssssssssssaesesssns 120
ILUSTRACION 105 BUSCADOR ASINCRONO DE NOTICIAS ....uuvteeeiutteeeeureeesaureeesuseeessuteeessssseeesasseeessseeesssnsesessnssesssnsseesns
ILUSTRACION 106 PRUEBA DE CAJA NEGRA DE EDICION DE NOTICIA .euuveeereenueeesureenueeenureesseeesssessseeesssesssesesssessmseessessnnees
ILUSTRACION 107 FORMULARIO DE EDICION DE DESCARGAS ..c.uuvveeeeureeesaureeesueeeesssteeessssseeesassseesssseeessssseeessnnsesssanseeens
ILUSTRACION 108 RESULTADO DE PUBLICACION DE DESCARGA .....veeruveeureenueeesureesseeesuseesseeesssesssssesssesssesessesssseessessnsees
ILUSTRACION 109 FORMULARIO DE ALTA DE TUTORIALES «...vteeeiurreeeeuteeesauteeesurteessuteeesasseeesansseessseeessnnsesessnsseessnseeesns
ILUSTRACION 110 CONFIRMACION DE ALTA DE TUTORIAL ....uuutvrieeteesseienreeeeesssessunreeeeesssessnssseeessssssssssseeesssssssssssseessssnns
ILUSTRACION 111 TUTORIAL PUBLICADO. ...ttt eurteeeaureeesaurteessuteeesanureeesasseeesassaessssseeessnssesesassseesssseeessnsesessansesssasseeens
ILUSTRACION 112 COMENTARIOS EN TUTORIALES DE CIEMPIESS .................

ILUSTRACION 113 PRUEBAS DE CAJA NEGRA EFECTUADAS SOBRE ARAMARA

ILUSTRACION 114 INSTALACION DE SIEGE EN LINUX MINT.cuuuutviieeeeesierinieeeeesssessunrereeesssessssseneeessssssssssseeeesssssssssseesssssns
ILUSTRACION 115 CONDICIONES DE SIEGE . ..ceeeuvteeeesureeesauureessaseeesasueeeessnssesesamseesssssesessnsssessasssesssssseessssesesssssessssseeens
ILUSTRACION 116 RESULTADO DE LA PRUEBA DE SISTEMA ...ceuveeureesureesureenseeessreesseeessseesseeesssesssssesssesssssessessssessseesssees
ILUSTRACION 117 TIEMPO DE EJECUCION DEL SISTEMA CON CARGA. 1..vveeereerureesureessreessseesseessseessseesssesssssessessssessssessssees
ILUSTRACION 118 GRAFICA DE USO DEL SISTEMA GENERADA CON GOOGLE ANALYTICS ...vveeureerureennreenireesneeesreesseeesseesaeees 128
ILUSTRACION 119 TIEMPOS DE PROCESAMIENTO DEL SISTEIMA ....vveeeeuutieesnuireeesueeesssuteeessssseeessssseessssseesssssseessnssesssssseeens 128
ILUSTRACION 120 RENDIMIENTO DER SERVIDOR DURANTE LAS PRUEBAS ....ccuvterureerureesureenueeesseessseeessesssesessessseeeseesssees 128
ILUSTRACION 121 VISITAS POR UBICACION, MAPA GENERADO CON GOOGLE ANALYTICS vvvvvvvrrrrrrrrrerreeeererereeereresssssssesesesens 130
ILUSTRACION 122 TABLAS DE LA BASE DE DATOS ....veeeuveeureesueeesureesueeessseessseessseessseesssessssesssesssssesssesssssessesssseesssesssses 133

ILUSTRACION 123 ACCESO ARAMARA
ILUSTRACION 124 IMIENU ARAMARA ....vvvevvrevereressrsrsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssreseseseserererereremeren




ILUSTRACION 125 BUSCADOR DE ARAMARA .....uvteeeauereresunteessneeesasreeesasseeesnseesssnsesesanssesesasssessansesesasnsesesansseessanseeens 144

ILUSTRACION 126 BUSQUEDAS. ...cceuvveeeeuurteessurteeesssreeesssneessaseeesssssaessssssesssssssesssnsseesssssesssssssesssssseesssssesesssssesssssseess 145
ILUSTRACION 127 FORMULARIO DE COLABORADOR ...uvveervreerureesureesueeessreessseesssesssseesssessssesssesssssesssesssssesssessseessssessseees 145
ILUSTRACION 128 FORMULARIO DE NOTICIA ... uvteeeeereeessuureessanneessnsreeesssseeesssseessssseeesssssesssssssesssssseessssesssssssesssssseees 146
ILUSTRACION 129 ACTUALIZACION POSITIVA .uuveeireeeuteesireesueesiseessseesssesssseesssesssesesssesssssesssesssssesssesssssessessssessssessssees 147
ILUSTRACION 130 ERROR DE CAMPO VACIO.ceeeuuvteeeeereeeenireeesotueesenuteeessuseeessseessssseeesssssesssssssesssssseesssssessssnssesssnsseees 147
ILUSTRACION 131 ERROR ENCONTRADO ....uveeuveeureesueeessreesseesssesssseesssesssssesssesssssesssesssssesssesssssesssesssssesssesssesssesnsses 148
ILUSTRACION 132 INTERFAZ DE ADMINISTRACION DEL FORO ..eeuuvveeeeureeesnureeesueeeesssteeesssssesessssseessssseessnssseesssssesssnnseees 148
ILUSTRACION 133 BLOG LOGIN 1.veeuvreerureesureesuueesieeesseeessseessseesssesssseessseessesesssesssseesssesssssesssesssssesssesssesesssesssesesseesnsees 148

154



	Portada

	Contenido

	1. Entorno del Problema

	2. Marco Teórico

	3.
Metodología
	4.
Desarrollo
	5.
Referencias

