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EFEC TO VE ALGUNOS JUGUETES SOBRE LA CONVUCTA 

SOCIAL EN NI~OS PREES COLARES y ESCOLARES. 

U~a de la~ actividade~ ~ob~e~alie~te~ e~ el ~iffo e~ el 

juego, E~ di6icil imagi~a~ u~ ~iño comú~ que no juegue 6~e

cuentemente, y a menudo la ge~te adulta le p~opo~ciona «l -

niño mate~ial pa~a que juegue. 

Sin emba~go, de6i~i~ y explica~ el juego i~6antil e~ -
una ta~ea di6icil.Be~lyne (1960) lo ca~acte~iza como condu~ 

ta "int~.[n~ ecamente motivada" e "int~.[~~ecamente ~e6o~za 

da", lo cual ~igniMca que ~o ~equie~e de un ~e6o~zado~ ex
te~no pa~a mantene~~e, au~que el mi~mo Be~lyne ~econoce el

papel imp o ~tante del ~e6o~zamiento exte~no en 6 o ~ma de nove 

dad que o cu~~e en g~an pa~te del juego in6antil . 

Piaget ( 1961 ) menciona, ~in a coge~lo~ como e~te~amen

te adecuado~, lo~ c~ite~io~ comunmente aceptado~ pa~a ca~ac 

te~za~ la actividad de juego: 

1. E~ un 6in en 6~ miómo , e6 deci~, que en la mió 
ma actividad de juego e~td ~u motivaci6n, ~in 

~eque~i~ llega~ a una meta al ~ealiza~ dicha -

activida.d. 

2. La e~pontaneidad, ~~to e~, que el niño elige -
cua~do y c6mo juga~, ~in tene~ la obligaci6n -

de hace~lo de una mane~a pa~ticula~, ni adap-
tdndo~e a la ~ealidad. 

3. El place~, o ~ea,~e juega po~ gu~to, independien 

temente de la utilidad ~e~ultante. 
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aU4ente4 euando 4e juega. 

5. E4td tib~e de eon6tiet04, ya que en et juego

t04 eo n6tiet04 4e igno~an, o, en ea40 eont~a

~io, 4e 40tueionan, mediante 4U eompen4aei6n
o tiquidaei6n. 

-6. La 4ob~emotivaei6n, to euat 4igni6iea ta - -
exi6teneia de va~i06 motiv06 añadid06, atgu-

n06 tadie06 o ptaeente~o 6 , y ot~06 n6e~io6n o 

adaptativ06. Ve mane~a que et niño puede emp~ 
za~ una aetividad po~ 6ine6 adaptativ06, y -
eontinua~a como juego. 

Aunque Piaget aeepta ea6i p~~ eompteto atgun06 de t06 
punt06 ante~io~e6, 60b~e todo et quinto deett06, diee que

ta ea~aete~~6tiea e6enciat pa~a de6ini~ at juego, aU6ente 

en t06 6ei6 e~te~i06 meneionad06, e6 que, en et juego, et 
niño a6imita ta ~ealidad at yo, e6 deei~, no 6e adapta al

ambiente exte~no, 6ino que to ajU4ta a 6u6 neee6idade6. 

Una p06iei6n 6imita~, 40b~e todo ~e6pecto at quinto -
e~te~io eitado po~ Piaget , e6 ta de F~eud, (1951 1 quien- 
dee~a que, aunque et niño di6tingue et juego de ta ~eali-
dad, mient~a6 juega puede aetua~ 6in ta ~igidez que é6ta -

le impone, po~ tanto,~epeti~ 6U6 expe~ieneia6 de6ag~ada- -
ble6 eon et 6in de domina~la6. Po~ ejemplo, 6i et niño no-

• puede ag~edi~ at pad~e dema6iado auto~it~io, tal vez to -
haga en et juego. Sin emba~go, e6ta exptieaei6n no diee - 
po~que el juego e6 i~~eat. Si mient~a4 et niño juega ~ealf 
za eondueta4 i~~eale6, hab~~a que p~eei6a~ t06 e~ite~io6 -

que di6tinguen a la6 conducta6 nve~dade~a6n. Sob~e e6te -
punto El'Konin (1960) diee que, euando el niño juega, de6~ 

~~olla 6u6 eapaeidade6, y conoee al mundo, en tuga~ de e6-
eapa~6e a un nmundo e6pee-lal". Ot~a p06iei6n 6imila~ a la
ante~¡o~, que también ve en el juego la opo~tun¡dad de ~e-
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401veA con61~cto4, ha 4~do pAopue4ta pOA VOA6man (1969), 
q~en la llama, TeAap~a Lad~ca CentAada en el Cl~ente. 

La h~p6te4~ pA~nc~pal de e4ta apAox~aci6n, e4 que el 
niño tiene en ~1 mi~mo la capacidad paAa logAaA ~u _ cAeci- -
miento pe~onal, y paAa autodi~g~e, hac~a el cump~mien
to de ~~ Ae~pon~ab~~dade~, que m~t~guen o eliminen ~~ - 
pAoblem~ emocionale~, y mejoAen ~~ logAo~ acad~m~co~ y A~ 

lac~on~ ~nteApe~onale~. PaAa ~4tO, 4e Aequ~eAe que otAa -
peA~ona, geneAalmente un teAapeuta, en ~u Aelaci6n con el -
n~ño, ~ea c~lido, Ae~petuo~o, comun~cat~vo, congAuente, em
p~tico, mue4tAe inteAl4 p04~~VO ~ncondicional, y deje al -
niño en libeAtad de haceA lo que qu~eAa, excepto atacaA 61-
~icamente a l04 aAAeglo~ del lugaA y al teAapeuta. POA tan
to, ~~te no "pAe~iona" ni "e~t~ula", ni elogia, al niño. -
Todo lo ante~oA, ~egan VOA6man, puede logAaA~e a tAav~4 -
del juego ~n6ant~. 

E~te en60que ~e Ae6ieAe a una ~e~e de con4tAuct04 co
mo "cAec~~ento peA~onal", "congAuencia", etc., de una Ae6~ 
Aencia empl~ca pobAe, e~ deciA, no mencionan n~ d~cA~ben 
l~ conduct~ ~pec16ic.a4 que de6inen a d~c.h04 c.on4tAUc.~04. 

Tienen lo que Bolle4 (1973) ha llamado, un "anclaje de6i--
c~ente" . 

Adem~, en la teAap~a lúdica 4e en6atiza la ~po~an-
cia de que el teAapeu~a no ejeAza contAol ~obAe el n~ño, ~{ 
no que ~te 4e ~mponga c~e~~ condic~one4 a 41 m~mo, que 
aumente 4U contAol ~nteAno. PeAo el que un teAapeuta abdnd~ 
ne el ~o del contAol, (en ca40 de ~eA po~ible), no 4igni6{ 
ca que el niño deje de e4taA 4~endo contAolado pOA d~veA40~ 
6actoAe4, incl~ive aquell04 que opeAan 6ueAa de la 4~ua-
ci6n teAaplut~ca. 

El juego in6antil, con tOd04 ~u~ po~ible~ e6ecto~ ben! 
6~C04, puede Aeal~za~e con, y 4in juguete . El e6ecto del -
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m~~e~~~t de juego 4ob~e t~ eondue~~ det n~ño , 4e ha anat~za

do de d04 mane~a4: 1) eomo eon4eeuene~a de ta eondu~a, y -

~l pon~~ndoto a 4U ~4po4~e~6n, en 6o~ma eon~~nua. Con e4~04 
d04 ~~P04 de p~og~amae~6n, 4e han e4~ud~ado eondue~a4 de4o~
gan~za~~va4*, acad~m~ea4, y 4oe~ale4, en n~ñ04 p~ee4eota~e4 

y e4eota~e4. A eon~~nuae~6n 4e ~ev~4an atguna4 de e4~a4 ~n-
ve4~~gae~o ne4 . 

PM~eJr.Metd, He~be~~-Jaek.4on, y R~tey, (1976) empteaILon 

un p~oeed~m~en~o, que ttama~on "ob4e~vae~6n eon~~ngen~e", - 
pa~a d~m~nu~ la eondue~a de4o~gan~za~~va que oeu~~~a m~en

~~a4 4e ~eun~an a juga~ va~~04 n~ñ04 eUya4 edade4 6tue~uaban 

en~~e t04 12 y 36 me4e4. Et p~oeed~m~en~o eon4~4~~6 en de4-
e~~b~~e de ~nmed~a~o al n~ño 4U eondue~a de4o~gan~z~~va, -
eada vez que ~4~a ocu~~1a, y dee~~e eu~t po~~a habe~ 4~do 

ta eondue~a adeeuada, ¡nv~~ndote a 4at~~ del ~~ea de juego 
paILa ob4e~va~ a 4~ eompañe~o4, y ~eg~e4a~ en euan~o e4~uv¡~ 
~a l~4~O pa~a juga~ adeeuadamen~e. E4~e p~oeed~m¡en~o 6ue -
m~4 e6e~~vo que la "~ed~ece~6n"u pa~a d~m¡nu1~ ta 

* Las conductas desorganizativas, son aquellas actividades - 
incompatibles con las buenas condiciones de aprendizaje en -
el salón de clase, (Becker, 1967); cualquier conducta que com 
pita o interfiera con el trabajo escolar o con la atención -
al profesor mientras éste imparte instrucción académica, --
(Cossairt, 1973) o cualquiera de las siguientes categorfas:
agresión, llanto, berrinche, uso destructivo de juguetes, y 
crear una situaci6n peligrosa, (Porterfield, Herbert Jackson, 
y Risley, 1976). 

** En la condici6n de "redirecci6n", la cuidadora responde -
a cada conducta desorganizativa del niño describiéndole las 
caracterfsticas inapropiadas y dirigiéndole después a un ju
guete o ~ctividad diferente. 
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eondue~a de~o~gan¡za~¡va, la eual ~e ha e~~ud¡ado ~amb¡ln en 
n¡ño~ de mayo~ edad, y en ~¡~uae¡one~ d¡6e~en~e~ a la de ju~ 
go. O'Lea~y, Beeke~, Evan~, y Sauda~ga~, (1969) p~oba~on que 
la~ ~egla~ de eondue~a, la e~~~ue~u~a edueat¡va, y la alban

za eon 6¡eha~ o~o ~gada~ po~ la eondue~a ap~op¡ada, e ¡gno~a~ 
do la eondue~a ¡nap~op¡ada, ún¡eamen~e u~ado~ ~¡mult~neamen

~e en el ~al6n de ela~e d¡~m¡nuyen la eondue~a de~o~gan¡za~~ 

va en n¡ño~ de ap~ox¡madamen~e 7 año~ de edad. 

Lo an~e~¡o~ ~¡gn¡6¡ea que la~ 6¡eh~ pueden ~e~ m~~ - -
e6ee~¡va~ pa~a eamb¡a~ eondue~a euando ~e eomb¡nan eon ot~o~ 

pMc.ed¡m¡ento~, eomo en et e~tud¡o de Rowbu~y, Baen.y Ba~ (1976) 

donde anat¡za~on ta ¡nte~aee¡6n en~~e et aeee~o a ma~e~¡ate~ 

de juego med¡ado po~ 6¡eha~ oto~gada~ al eompteta~ ta~ea~ -
p~eaeadlm¡ea~, y ta 0~¡en~ae¡6n de ta p~06e~0~a d¡~¡g¡da ha

e¡a et eompte~am¡ento de ~a~ea~ eompt¡eada~ pa~a n¡ño~ eon -

p~oblema~ g~ave~ de eondue~a, euya~ edade~ 6lue~uaban en~~e 

4 y 7 año~. Lo~ auto~e~ ~eal¡za~on do~ expe~¡mento~, at p~¡

mello te ttamallon "L.inea Ba~e", y al ~egundo "de O~¡en~ac.¡6n". 
En et de "Linea ba~ e" el n¡ño ~ee¡b.[a 6¡eha~ po~ un núme~o -

eada vez mayo~ de ~a~ea~ eomple~a~ que ~eat¡za~a. En el "de
O~¡en~ae¡6n", lo~ n¡ño~ eamb¡allon de ta~ ~a~ea~ 6~e¡te6 a -
ta~ d¡6.[e¡te~ at ~e~ gu¡ado~ pa~a l~to po~ la pllo6e~o~a, que 
te~ p~opo~e¡onaba 6¡eha~ ún¡eamen~e at eompteta~ ~a~ea~ d¡6~ 
e¡.te~. En o~~o e&~ud¡o 6¡m¡ta~, en que ~amb¡ln ~e aumen~6 -
ta eQnduc.~a aeadém¡ea, u~¡l¡zando at mate~¡al de juego eomo 

~e6o~zado~ po~¡t¡vo, 6ue ~eal¡zado po~ Bae~, Rowbu~y, y Baell 
(1973) qu¡ene~ e~~ud¡a~on a ~Ile~ n¡ño~ euya~ edade~ 6tuetua

ban en~~e 4 y 6 año~, que p~e~en~aban "nega~¡vümo", eallae~~ 

Il¡zado po~ Ileehaza~ eon6ü~en~emen~e ta~ ¡nv~ae¡one~ de la

p~o6e~o~a a que eompte~allan ta~ea6 aeadlm¡ea~. 

En tO~ ~~e~ n¡ño6 6e log~6 que acced¡e~an ~¡emp~e a la6 

¡nv¡~ae¡one~, en uno de etto~, an¡eamen~e d4ndote una 6¡eha, 

¡nte~eamb¡abte po~ 5 m¡nU~06 de juego, eada vez que eompte~~ 
ba ~~e~ ta~ea~ aeadlm¡ea~, y en to~ O~IlO~ do~ n¡ño~. adem4~-
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de da.ltleA 6'¿c.ha.A, OC.UItlt.ia. un t'¿empo 6uelta. de UI~ mÚ<.u,tc. du-·· 

Ita.nte el c.ua.l no ten.ia.n a.c.c.eóo a.l ma.telt'¿al ac.adtm'¿c.o, c.a.da.-

vez que Iteal'¿za.ba.n a.lguna. ta.ltea. pa.lta. la. c.ua.l no hablanltec..¿b.¿ 
do '¿nv.¿ta.c..¿6n. 

En c.uanto al punto dOA, c.uando loó n.¿ffoó t'¿enen l.¿blte -

ac.c.eóo a. loó jugueteA, Qu.¿l.¿tc.h, Chlt'¿Atopheltóon y R'¿óley, 

(1972) Ae plteguntalton c.udleA jugueteó eltan mdA atltac.t'¿voA p~ 

Ita lOA n.¿ffoA, y palta c.onteAtaltla, anal'¿zalton qut tanto t'¿em
po eltan jugadoó apltox'¿mada.mente 185 jugueteó pOIt 73 óujetoó, 

c.uyaó .edadeó 61uc.tua.ban entlte 1 y 16 a.ffOó, 44 n.¿ffoó y 29 n'¿

ffaó, obóeltva.dr' ~ ... 'In centlto Jl.ec.lteat.¿vo '¿n6ant.¿l, c.uya dltea-

6ue d'¿v.¿d.¿da en dOA m.¿tadeó, en la m.¿tad de menolt tamaño óe
puó'¿elton a d'¿ópoó'¿c..¿6n de loó n.¿ffoó 24 jugueteA, dultante una 

óemana., 3 holta.ó d'¿alt'¿aó. Cada 5 m'¿nutoó óe anotaba que jugu~ 

teó eAtaban ó'¿endo ut.il'¿zadoA, y qu'¿eneó 106 ut.¿l'¿za.ba.n. Loó 

Iteóulta.doó óe plteóentalton en ttltm'¿noó de númelto de m'¿nutoó- 

n.¿ño pOIt juguete, eó dec.'¿It, al hac.elt la obAeItVac..¿6n Iteópec.ti 
va de c.ada. 5 m'¿nutoó, óe óuma.ba el númelto de m'¿nutoó que elta 

empleado c.ada juguete, c.ontando 5 m'¿nutoó pOIt c.a.da n.¿ffo que 
empleaba el juguete en el momento de la. obóeltvac..¿6n. Eóte -
plto c. ed'¿m'¿ento óe llev6 a. c.abo pOIt valt'¿a.ó óema.na.ó, c.on d.¿6e-
Itenteó n.¿ffoó y d.¿6eltenteó jugueteó. Loó Iteóulta.doó '¿nd'¿c.a.n -

que algunoó jugueteó, c.omo la p'¿ótola de daltdoó, ac.umul~n.

ha¿,ta 1000 m'¿nutoó-n'¿ffo de uóo, en tanto que otltOÓ jugueteó
c.aó'¿ nunc.a eltan uóadoó pOIt loó n.¿ffoó. Ademdó 6e v.¿6 que l06-

jugueteó que eltan uóadoó pOIt mdó t.¿empo pOIt loó n.¿ffoó, no--

ó.¿emplte eltan ¿oó que elegian c.on mdó 6Itec.uenc.'¿a, o óea, que

a.lgunoA jugueteó 6uelton eleg.¿doó poc.aó vec.eó pOIt loó n.¿ffoó,

pelto c.uando loó elegian, paóaban laltgo t.iempo empledndoloó. 

S'¿gu'¿endo c.on el m'¿ómo eótud.¿o, óe obóeltv6 tamb.¿tn que

ólgunoó jugueteó eltan juga.doó m~ó t.iempo POIt n.¿ff06, m'¿entlta.ó 

que ot/toó loó emplea.ban plt'¿nc.'¿palmente la.A n.¿ffa.A. Tamb'¿~n -

Ae v.¿6 que a.lgunoó jugueteó elta.n uAa.doó plt'¿nc.'¿palmente po/t-

un ó6lo n.¿ño, en c.a.mb,¿o otltOÓ jugueteA loó uóa.ba.n c.aó'¿ ó'¿em -
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p4e doó o mdó niñoó óimultdneamente. Eóte último ~eóultado 
óugie4e Que la óola diópanibilidad de algun oó jugueteó pue- 

den dete4mina~ Qut tipa de inte~acci6n óe eótablezca ent~e -
va~iaó niñoó ~eunidaó al4ededa4 de loó jugueteó. Aól pueó, -

el mate4ial de juega pod41a analiza4óe na tan ó6lo como 4e- -
604zad04 poóitivo, eó deci4, pe4mitiendo acceóa al juego in

mediatamente deóputó de cie4~aó conductaó del niño, óina t~ 

bitn puede eótudia4óe óu e6ecto, cuand010ó niñoó tienen ac

ceóo lib4e a loó mate4ialeó de juega , pa4a tóto, Quilitch y
Rúley (1973) 4ealiza40n daó e.xpe.ume.ntoó donde analiza40n al 

gunoó juguete.ó vie.ndo ói pod41an a6e.cta4 a la conducta óO--

cial de. niñoó. En e.l pume40 de. loó doó e.xpe.4ime.ntoó que. ~e.~ 

liza4an, l e.ó p4eóe.nta40n 6 jugue.te.ó a la ve.z a 6 niñoó de. -
ap40ximadame.nte. 7 añoó de. e.dad. Se 4ealiza40n 4 óe.óione.ó e.n

diaó di6e4e.nteó, de. 45 minutoó de dU4aci6n cada una. A lo -

la4ga de. loó 45 minutoó el e.xpe.~imentad04 cambiaba en 3 oca

óione.ó un g~upo de 6 jugueteó po~ ot~oó 6 di6e.4ente.ó. En --
total óe. analiza~on 12 jugue.te.ó, divididoó e.n doó g4Upoó de-

6 jugue.te.ó cada g~upo. El e.xpe~ime.nto óe. hizo con 4 g4upoó

de niñoó, y cada g~upo lo 604maban 6 niña&. VO& g4Upoó de. n~ 

ñoó d'¿.!>puó.¿elton plt,¿melto de lIlO de io.!> g4Upo~ de juguete.6, I:f -

loó ot40ó doó g4UPO& de. niñoó empe.za40n di&poniendo de.l ot40 

g~upo de jugue.te..6. 

Lo.6 ~e~ultado.6 &on Que con una de. lo.6 gltupO.6 de. jugu~ 

te.ó aument6 e.l jue.go &ocial, mie.nt4a.6 Que é.6te. di.6minula con 

e.l ot40 g~upo de. juguete.6. El .6e.gunda e.xpe.~ime.nto dU46 9 óe.
.6ione..6 dia~ia.6 de. 15 minuto.6 de. du~aci6n cada una. En la.6 3-

p~ime.~a.6 .6e..6ione..6 lo.6 niño.6 di.6pu.6ie.~an de. jugue.te.6 ai.6lado-

4e..6, e.n la cua~ta .6e..6i6n, tuvie.~on juguete.6 ai.61ante..6, e.n la 

quinta .6e.ói6n jugue.te..6 aúlado~e.&, y en laó última.!> 4 .6e.&io

ne.ó jugue.te..6 .6acializante..6. La.6 ~e..6ultado.6 .6on .6imila~e.6 a -

lo.6 de.l e xpe.~ime.nto ante.~io~ . 

A.61 pue..6, me.diante. la p4e.6e.ntaci6n de. cie~to tipo de.-
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mat~~ial d~ ju~go , pu~d~ p~~d~ei~6~ qul eOftdueta d ~ ju~go p~~ -

6~ftta~dft l06 ftiñ0 6 . 

v~ eualqui~~ maft~~~, la6 iftV~6tigaeioft~6 60b~~ ~l ~6~eto -

d~l mat~~ial d~ ju~go di6pOftibl~ ~ft jugu~t~~ia6 m~Xieafta6, 60 -

b~~ la eOftdueta 60eial, 60ft ~6 ea6a6, y ~l ~6~ eto d~ dieho mat~ 

~ial 60b~~ la eOftdueta d~60~gaftizativa d~ ftiño6 m~Xieaft06, ftO 

6~ ha ~6tudiado. 

El p~Op66ito d~l p~~6~ftt~ ~6tudio 6u~ ~valua~ l06 ~ó~eto6-

d~ algUft06 jugu~t~6, d~ U60 eom4ft ~ ft Mlxieo, 60b~~ la eOftdueta 

60eial ~ft ftiñ06 p~~~6eola~~6 y ~6eola~~6. 
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EXPERIMENTO 1. 

METOVO: 

Saíeto4. Pa~tieipa~on 4ei4 4ujeto4, t~e4 niño4 y t~e4-
niña4, euya4 edade4, al inieia~4e el e4tudio, ten1an un p~~ 
medio de 4ei4 año4, euat~o me4e4 y un ~ango de 4ei4 año4, a 

4ei4 añ04 oeho me4e4. 

Todo4 l04 4ujeto4 a4i4t1an al p~ime~ g~ado, nivel p~i

ma~ia, y 4U4 ealióieaeione4, e~an buene4 en euat~o de ello4 

en ot~o muy buena4, y en el ot~o mala4. 

E4cenanio. El e4tudio 4e nealiz6 en una e&euela p~iva
da, en un ~ine6n del patio de ~ee~eo, que mide 9 met~o4 de
la~go y 3 de ancho, con pa~ede4 en 3 de 4U4 lado4, y en una 

de ~4ta4 una ventana, a un met~o de altu~a del 4uelo. 

Mate~ial. Hoja y tabla de ~egi4~o, e~on6met~o, y &ei& 
juguete4, 4eleeeionado4 de ent~e aquello4 eneont~ado4 eomún 
mente en la4 jU9aeten~a4 locale4, y en ba4e a la4 ne4ulta-
d04 de un e4tudia p~eexpe~imental, ~ealizada ante~io~mente

al p~e4 ente utudio. • 

El óuneionamiento de eada uno de l04 4ei4 juguete4, 4e 
expliea a eantinuaci6n; 

1. La "A~m6nica". Una a~m6nica de baca, l/u te- -
cla4 e4t~n enume~adaé, y leyendo lo~ núme~04 de un papel, -

4e pueden ejeeuta~ eancione4 inóantile4 . 

• • En el apéndiee 1 4e de4eAibe el m~todo y ~e4ultadOé del 
p~eexpe~imentoj en el ap~ndice 2 el p~ecio y 6abAicante 
de cada juguete. 
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2. La6 "Re6pue6~a6 M~giea6". E6 un panel, eon una 

palanea que gi~a a la izquie~da o de~eeha, abajo de la pa- 

lanea ~iene 4 ~eela6. 

Eneima del panel 6e eneuen~~a una ~anu~a. Tambi~n ha y-

20 ~a~je~a6 eon una óigu~a que 60b~e6ale en la pa~~e 6upe - 

~io~. Al move~ la palanea ha6~a el ex~~emo izquie~do, 6e -
puede in~oduei~ una ~a~je~a, ~p~e~ando de6pu~6 eada bo~6n, 

de6de el izquie~do al de~ee ho, va apa~eeiendo una le~~a , al 

~iempo que avanza la palanea haela la de~eeha, ha6~a óo~ma~ 

una palab~a de 4 le~~a6, que eo~~e6ponde a la Óigu~a de la

pa~~e 6upe~io~ de la ~a~je~a ( po~ ejemplo el dibujo de un -
buzo ) . 

3. El "C uade~no de Ilumina~" eon e~ayone6. Un e Ud 

de~no eon Óigu~a6 imp~e6a6 que 6e ~ellenan eon l06 e~ayo - -

nu. 

4. "Veaeub~iendo la G~anja". Conaia~e de una ea6i 

~a o g ~anjai en el ~eeho ~iene una eapi~al que ~e~mina en -
un 0~i6ieio, eoloeando una pelo~i~a al p~ineipio de la e6p~ 
~al, eae po~ el o~ióieio y aale po~ una de laa 4 pue~~aa - 
que ea~~n en eada una de laa pa~edea de la eaai~a. La pue~
~a ae ab~e impulaada po~ la pelo~a. La pelo~a viaja po~ un 
eanal haa~a llega~ a un euad~o donde ea~~ un ~ompeeabeza6 -
eon la Óigu~a de un animal. Cada niño ae eoloea jun~o a uno 

de loa euad~06 y ~iene laa Óigu~aa que óo~man el ~ompeeabe
zaa. Cuando la pelo~a aale po~ la pue~~a que le eo~~eaponde 
al niñ~ t6~e puede eoloea~ una pieza del ~ompeeabeza~.El 

p~ime~o que eomple~e el ~ompeeabezaa gana. 

5. El "Ca~~e~o Mode~no". Ea un edióieio de eo- -
~~eoa, t~ea ea6i~aa, un eami6n ~epa~~ido~ de eo~~e4ponden - 

eia y g ea~~a6. El edióieio de eo~~e06 ~iene un elevado~ y-
3 eompa~~imen~oa pa~a eada ~ipo de ea~~a, (en~~ega inmedia
~a, e~e.r. El cami6n ~~anapo~~a laa ea~~aa, la6 dep06i~a en-
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el elevado~, lah ~eeoge de lOh eompa~~imen~oh del edi6ieio, 

y lah en~~ega en lah eahi~ah. Cada ea~~a eh de un eolo~, -
el eolo~ indiea hi la ea~~a eh en~~ega inmedi~a o he~vieio 
o~dina~io. 

6. El "A~ma Cahah". Son hehen~a ea~~ah eon dibu-

jOh imp~ehoh; ~~ein~a b~oeheh pa~a uni~ lah ea~~ah, y unah 

baheh de hOh~tn. Lah ea~~ah he unen eon lOh b~oeheh y he 
hOh~ienen eon lah baheh pa~a 60~ma~ dive~hoh ~ipOh de ea 
¿ah. 

Regi~~~o. Hubo 3 ~egih~~ado~ah. Cada una ~e enea~g6 de 
~egih~~a~ a 2 niñoh, median~e el p~oeedimien~o de mueh~~a -
de ~iempo, donde eada in~e~valo du~aba 10 hegundoh. LOh in
~e~valoh he dih~~ibuye~on equi~a~ivamen~e en~~e lOh dOh ni

ñOh, lOh noneh eo~~ehpondie~on a un niño, y lOh pa~eh al - 

o~~o. Cada hehi6n du~6 30 minu~oh, po~ ~an~o, hubo 180 in-
~e~valoh de obhe~vaei6n po~ hehi6n, 90 pa~a eada huje~o. 

H·o ia de ~e~ü~M. * Cada euadM de la hoja ~ep~ehen~aba 
un in~e~valo, den~~o del eual he ma~eaba (x) en lOh ~englo

neh hupe~io~eh, hi oeu~la la cunduc~a hoeial (eh), o en -
lOh in6e~io~eh pa~a la eondue~a aihlada (ea). Se dedie6 un
~engl6n pa~a eada jugue~e, indieado po~ lah inieialeh de 
th~e, po~ ejemplo, V G e~a el ~engl6n pa~a "Veheubtiendo la 
G~anja" . 

Ve4de 3 dlah an~eh de inieia~ el expe~imen~o, lah ~egi~ 
~~ado~ah he 6amilia~iza~on con el p~ocedimien~o de ~egih~~o 
y lOh jugue~e4 empleadoh. Ninguna ~egih~~ado~a he en~e~6 de 
la na~u~aleza de la inveh~igaei6n, hino hah~a ·que th~a ~e~
rnin6. 

Ve6iniei6n de eondue~ah. A eon~inuae¡6n he da el nomb~~ 
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~1mbolo, y de6iniei6n de eada eondueta . 

Condueta Soeial (CS) Compa~ti~ mate~ial de juego, 

~on~ei~, eon ot~o(~) niño(~) , inieia~ o eontinua~ una eon

ve~~aei6n, pone~~e de aeue~do y/o ~egui~ ~egla~ de eondae

ta, manipulando y/o di~igi~ndo~e a eualquie~ mate~ial de -
juego. 

Condueta Ai~lada (CA) Manipula~ de mane~a exelu~iva -
eualquie~ mate~ial de juego, hablando eon~igo mi~mo, y/o -

pe~aneeiendo en ~ileneio ante eualquie~ p~egunta, invita

ei6n y/o ~elato ve~bal de ot~o niño(~). 

Con6iabilidad. Un eua~to ~egi~t~ado~ e~tuvo p~e~ente, 

dia~iamente du~ante todo el expe~imento, ~egi~t~ando ~imuf 

t~nea, pe~o independientemente a lo~ mi~mo~ ~ujeto~ de - -
eie~to ~eg~t~ado~, ~in que ~~te lo ~upie~a. Po~ tanto, 2-

~egi~t~ado~e~ 6ue~on eon6iabilizada~ 7 ~e~ione~ eompleta~ 

en total, y la ot~a ~e9i~t~ado~a 6 ~e~ione~. El Lndice de 
eon6iabilidad ~e obtuvo mediante la ~iguiente 66~mula: 

Aeue~do~ 
X 100 

Se eont6 eomo aeue~do euando ambo~ ob~e~vado~e~ tenZan 

anotada la mi~ma ma~ea en el mi~mo inte~valo, y eomo de~a-

eue~do euando apa~eeZa una ma~ea di6e~ente. Pa~a eomputa~ -

la eon6iabilidad ~e toma~on en euenta todo~ lo~ int~~valo~

de ob~e~vac.i6n. 

Ve6iniei6n de va~able~. La va~iable dependiente tuvo
do~ pa~dmet~o~: el po~eentaje de eondueta ~oeial, euando - 
do~ o m~~ niño~ inte~aetuaban ent~e ~Z mient~a~ manipulaban 
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cualqu.i.elL jugue~e; Ij el pOlLcen~aje de conduda aÜlada, cuando 

algún n.i.ño u~.i.l.i.zaba el ma~e4.i.al de juego en 60ILma .i.nd.i.v.i.-

du.al. 

La ValL.i.able Independ.i.en~e, 6ue la plLe~en~ac.i.6n ~.i.~~em~

t.i.ca Ij d.i.~pon.i.b.i.l.i.dad . de lo~ jugue~e~. 

V~eño ExpeJWneYiA.al. Se emple6 un d.i.óeño de lLevelL~.i.6n-

Al-81-A2-82. En la~ JMe.6 Al Ij A2, ~e pU.6.i.el{.On a d.i.ópo.6.i.- -
c.i.6n de lo~ ~ujeto.6, 3 juguete.6: La nAlLm6n.i.ca n, La~ nRe~--

pue~ta.6 M~g.i.ca~n, Ij El CuadelLno de Ilum.i.nalL n, Ij en la.6 6a- 
.6e~ 81 Ij 82, nVe~cublL.i.endo la GlLanja n, El nCalLtelLo ModelLno" 

y El nAlLma Ca~a~". Todo~ lo~ ~ujeto~ pa~alLon pOIL cada 6a~e

en el olLden ante~ menc.i.onado. 

ln.6tlLucc.i.one.6. Ante.6 de .i.n.i.c.i.alL la plL.i.melLa .6e~.i.6n de -
la.6 6a~e.6 Al Ij 81, ~e expl.i.c6 detalladamente, a ~odo.6 lo.6 -
.6ujeto~, el 6unc.i.onam.i.ento de cada juguete, .i.nv.i.tdndole~ a

man.i.pulalLlo~ y aclalLando duda.6 .6oblLe ~u 6unc.i.onam.i.en~0. El
expelL.i.men~adolL no conte.6t6 otILO t.i.po de plLegunta.6. Se ded.i.
c.alLon ap/¡.ox.i.madamen~e la m.i.nu~o.6 pa/¡.a da/¡. .i.n.6tlLucc.i.one.6 con 

cada. juguete. PO.6telL.i.olLmen~e, daba .i.n.i.c.i.o la .6e~.i.6n, con -
la.6 .6.i.gu.i.ente~ .i.n~tlLucc.i.one~, dada.6 an~e~ de cada .6e.6.i.6n:- ~ 

npueden hacelL lo que qu.i.elLan, todo el t.i.empo que qu.i.elLan. -
No ~algan de aqu.[n. (Señalando lo~ l.[m.i.te~ del dlLea expelL.i.

mental). Al ~elLm.i.nalL cada ~e.6.i.6n, ~e le~ dec.[a: npueden ~a
l.i.lL n• E~ta.6 6ueILon la.6 l1n.i.ca~ .i.n~tlLucc.i.one.6 dada~ a lo.6 ~u

jeto~ • 

PlLocedimiento. La.6 l{.egi~tlLadolLa.6 ~e 6am.i.lia4.i.zalLon con 

el ma~elLial y tipo de lLegi~tlLo dUlLante 3 hOlLa~. de.6de 3 - -

d.[a6 ante.6 de .i.nicialL el e.6tud.i.o plLe.6ente. Toda~ la~ ~e~.i.o

ne~ ~e llevalLon a cabo de la.6 10.30 a.m. a 11.00 a.m. aplLo
ximadamen~e. PaILa la plLimelLa 6e~¡6n del expelLimento. lo.6 .6~ 

jeto6 6ueILon in6o/¡.mad06 pOIL 6U p1L06e~01La que deblan acompa

ñalL al ExpelLimentadolL. 45 minuto~ ante6 del .i.n.i.c.i.o de la 6e 
.6.i.6n. En l06 plL.i.melL06 15 m.i.nut06, l06 6ujet06 podlan inge--
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4~ bocadillo~, i4 al baño, etc. y lo~ 30 minuto~ ~iguien-

te~ ~e le~ die40n in~t4uccione~ ~ob4e el 6uncionamie~to de
lo~ juguete~, e inmediatamente de~pu~~ la~ in~t4uccione~ - 
de 4utina pa4a toda~ .eM ~eóioneó óiguiente-6: "Pueden hace4 
lo que quie4an, todo el tiempo que quie4an. No ~algan de - 
aqul". Se iniciaba de~pu~~ la ~e~i6n, ante una ~eñal del -
con6iabilizado4, inici~ndo~e el 4egi~t4o de la conducta ~o
cial y ai~lada de cada niño con cada juguete, cada minuto, 

el eon6iabilizado4 daba una ~eñal, pa4a mantene~ ~inc4oniz~ 
do~ lo~ ~egi~t4o~. Al te4mina4 cada ~e-6i6n, ~e le~ decla - 
a lo~ ~ujeto~: "Pueden ~ali4", e inmediatamente de~pu~~ la~ 

~eg~t~ado4a~ ~ecog~an el mate~ial de juego. 

Cuando algún ~ujeto ~al~a del ~~ea expe4imental, el ex 
pe~¡mentado4 le o4denaba que 4eg4e~a4a. Hubo un total de ZO 

~e~ione~, cada 5 ~e~ione~, que con~titulan una 6a~e, lo~ ~u 

jeto~ ten~an a ~u di~po~ici6n di6e~ente mate4ial de juego, 
en la p4ime4a 6a~e tuvie40n a óu alcance 3 juguete~: La "A~ 

m6nica", La~ Re~ pue~ta~ M~gica~", y el "Cuade4no de Ilumi-

nalt.", en la ~egunda 6a~e: "Ve4cub4iendo la G~anja", El "Ca~ 
te40 Mode.4no", If El. "A4ma Caó aó", 4e.pi:t.¿e.ndo e.ó:ta ó e.cup_nc.'¿a 
de p4e~entaei6n en la~ do~ 6a4e~ ~iguiente~. 
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R E S U L T A V O S 

El indiee de eonóiabilidad de lo~ ~e9i~t~0, tuvo una 

Media (X ) de 95%, Ij un Ranga (R ) de 90-100% . 

to~ dato~ ~ob~e la eondueta ~ o eial Ij ai~lada eon eada 

juguete ~e obtuvie~on en t~~mina~ de po~eentaje, ~umando el 
núme~o de inte~valo~ en que oeu~~i6 la eondueta, Ij dividien 

da e~ta eantidad ent~e el núme~o total de int~~v alo~ . E~te

e6mputo ~e hizo pa~a eada óa~e, Ij eon eada ~ujeto. ESto~ - 
dato~ 4e p~e~entan en la óigu~a a la 6, eo~~e~pondiendo -

una a eada ~ ujeto. 

Cada óigu~a mue~t~a una g ~~ói ea ~upe~io~, que eo~~e~

ponde a la eondueta 40eial Ij una g~a óiea inóe~io~ , que eo

~~e~ponde a la eondueta ai~lada. Lalin~a ve~tieal de eada

g~~6iea ~ep~e~enta el po~eentaje de int~~valo~ que oeu~~i6-

la eondueta, Ij la linea ho~izontal ~ep~e4enta la4 4e4ione4. 
Cada 6a4e e4t~ 4epá~ada po~ 1inea~ ve~tieale~ di~eontinua4. 
A eontinuei6n 4e de4e~iben lo~ po~eentaje~ de eondueta 40- 
eial ai6lada con cada jugue~e de tod06 Loa 4ujeto~~ Se~~ - 

meneionada la media Ij el ~ango ( po~e entaje meno~ Ij maljo~) -

po~ óaae, 66lo euando la media 6ea 4upe~io~ al 5%iel núme~o 
del 4ujeto (S) y de la óigu~a e~ ~iemp~e el mi4mo. 

FASE A 1. 

El S - 1 p~e4ent6 eondueta 40eial Ij ai~lada exelu~ivame~ 

"te eo n la~ nRe~pue~ta~ M~gi~a~n, la ~oeial lleg6 a 4U nivel 

m~ximo al p~ineipio de la óa4e, Ij de~pu~6 di~minulj6 g~aduaf 

mente, Ij tuvo una X = 11%, Ij un R = 0- 60%, Ij la ai61ada, 

eon e4te j uguete 6ul baja y va~¿able y tuvo un X ~ 1%, Y un 
R ~ 0-20% 

Tanto la eondueta 60eial eomo la ai~lada ea el S-2 óu~ 

~on ea4i nula6 eon la "A~m6niea" y eon "El euade~no de Ilu-
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mina~, eon e6te mate~ial 6610 en la 6egunda 6e6i6n hubo un-

lige~o aumento de 20% en la ai6lada. Con Laa "Re6pue6ta6 M4-

gieaa", amba6 eonduetaa diaminuye~on a t~avéa de la 6a6e, la 

aoeial tuvo una X = 13% Y un R=O-30%, y la ai6lada, una X= -
1 0%, Y un R = O - 18 % • 

La eondueta aoeial del S-3 6ué in6igni6ieante eon l06 3-

juguete6. Su eondueta ai6lada, eon Laa "Reapueataa M4giea6" 
aument6 lige~a y g~adualmente a t~avé6 de la 6aae. Con La - 

"A~m6niea" empez6 muy baja y al 6inal de la 6a6e 6ue nula. -

S6lo eon El "Cuade~no de Ilumina~" ae mantuvo lige~amente -
alta, llegando a una X= 37%, y un R= 0-68%. 

La eondueta aoeial de S-4 eon La "A~m6niea", 6ue eaai -
nula y la ai6lada, a6lo en la p~ime~a 6eai6n lleg6 a 45%, en 
laa dem4a 6ue nula. Con loa Ot~06 2 juguetea, ambaa eondue-
taa mueat~an va~iabilidad. Con laa "Re6pueata6 M4gieaa", am

óaa eonduetaa tienen una X= 11%, y el R= 0-25% pa~a la ao- -
eial, lf 2-41% pa~a la aialada. 

Con el "Cuade~no de Ilumina~", la eondueta aoeial tuvo
una X= 10% y un R= 0-30%, Y la aialada, tuvo una X= 7-32%. 

En el S-5 la eondueta aialada, aubi6 lige~amente a t~a
véa de la 6M e, el manipula~ La "A~m6niea" y El "Cuade~no de 
rLumina~", eon el ptime~ juguete la X Que de 7%, Ij el R de -
0-32%, eon el aegundo, la X= 13%, Ij el R= 0-33%. En eambio,
eon laa "Reapueata.\ M4gieaa", dieha conduc.ta aument6 lige~a

mente ~ t~avla de e6ta 6aae Ij tuvo una X= 9%, Ij un R= 0-26%. 

Po~ ot~a lado, la condueta aoc.ial 6ue caai nula, tanto

con La "A~m6nica", como con El "Cuade~no de rlumina~". Con -

late juguete, a6lo en la p~ime~a aeai6n ae di6, hiendo de 
21%, y con Laa "Reapuehtaa M4gicaa", aument6 g~adualmente a

t~avl.\ de la 6aae, Ij tuvo una X= 14%, Ij un R= 0-26%. 
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La conduc~a al~lada del S-6 6ue muy baja con lo~ 3 ju

gue~e~, en ~od~ la~ ~e~lone~, excep~o una ~e~l6n de 29% -

con El nCuade~no de rlumlna~n, y o~~a de 40%, con La nA~m6-

nlcan. 

Su conduc~a. ~oclal, ~ambll1:n 6ue c~l nula con La. nA~m6 
nlc.an y El nCuade~no de rlumlna~n, y con L~ "Re~pue~~a¿, Mcf 

glc.a¿," 6ue va~lable y c.ay6 al 6lnal de la 6a4e, ~enlendo -
una X= 16% y un R= 0-54%. 

FASE 81 

En el S-l, la c.onduc.~a ¿,oc.lal y al¿,lada. 6ue muy baja -

c.on El nCa~~e~o Mode~no", 6610 en la p~lme~a 4e4l6n oc.u~~6 

19 y 5% ~e~pec.~lvamen~e. Con El nA~ma C~a6n la 40c.lal 4610 

oc.u~~l6 en la c.ua.~~a 6e4l6n, 4lendo de 31%, y la al41ada, -
únlc.amen~e en la6 d06 6e¿,lone6 6lnale~ de la 6a4e, 4lendo -
de 44 y 80% po~ 4e6l6n. Con "Ve4c.ub~lendo la G~a.nja", S-l 

c.a4l no eml~l6 c.onduc.~a al41ada, y la 40c.lat c.omenz6 al

~a., y c.ay6 al 6lnal de la 6a4e, ~enlendo una X= 41%, y un -

R= 0-73%. 

5-2, m04~~6 va~labllldad en amba~ c.ondUc.~a6 c.on lo¿, 
~~e4 jugue~e6. Con "Ve~cub~lendo La. G~anja", la conduc.~a. 
al~lada 6ue muy baja, Ij la 40clal, ~uvo una X= 26%, y un R= 
0-641. Con El "Ca~~e~o Mode~no", la conduc~a ai61ada 4e di6 

muy poco 6610 al p~inc.lplo de la 6a.4e, Ij la ~oc.lal, ~uvo -
una X = 13%, fj un R= 0-27%. Con El nA~ma Ca6a4", la c.onduc.
~a 60clal ~uvo una. X= 11%, fj un R= 0-32%, Y la al4ia.da, una. 

X= 15%, y un R= 0-38%. 

En ia¿, g~cf6lc.a.4 de S-3, 4e no~a que, a. ~~a.V~6 de ~~a.-
6a.6e, aument6 la c.onducta ¿,oc.lal con "Veac.ubniendo la G~an
jan, cuya X= 30%, y el R= 0-96%, Y di¿,minuy6 la al¿,lada. con 
El "Anma CaAaA", cuya R= 371, Y el R= 0-83%. 
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Con e~te juguete, la conducta ~oc-ial nue baja, ten-ien 

da una R= 6%, Y un R= 0-14%. Con El "Ca~te~o Mode~no", am-

ba~ conductaó nue~on nulaó, aó.t cama la a-iólada can "Veócu

b~-iendo la G~anja". Can eóte juguete, la conducta a-iólada -

de S-4 nue nula, rJ la óoc-ial, ó610 ocu~~-i6 en la últ-ima óe
ó-i6n, el 54% del t-iempo. Can loó ot~oó doó jugueteó, hubo -

va~-iab-il-idad en ambaó conductaó de S- 4. Can El "Ca~te~o Mo 

de~no", la óoc-ial tuvo una R= 9%, Y un R= 0-36%, Y la a-ióla 

da, una R= 10% Y u~ R= 0-46%. Can El "A~ma Caóaó", la con -

ducta ~oc-ial, tuvo una R= 17%, Y un R= 0-50%, Y la a-iólada. 

que nue ~upe~-io~ a la ante~-io~, tuvo una R= 30%, Y un R= 0-

60%. 

La conducta óoc-ial de S-5, ún-icamente aument6 en óo~ma 

noto~-ia con "Ve~cub~-iendo la G~anja" en laó doó últ-imaó óe
~-ioneó de la naóe, alcanzando una R= 38%, Y un R= 0-100%. -

La conducta a-i~lada, con "Veócub~-iendo la G~anja", y con El 
"Ca~te~o Mode~no" nue nula, excepto en la te~ce~a ~ e~-i6n, -

que ~e d-i6 11 Y 49% ~eópect-ivamente. Con El "A~ma Ca6M", -

empez6 alta, pe~o cay6 al ó-inal, ten-iendo una R= 27%, Y un

R= 0- 77%. 

En el S-6, amba6 conductaó óue~on caó-i nulaó con El -
"A~ma Ca6a4", y la 6oc-ial con "Ve6cub~-iendo la G~anja", óue 
alta al p~-inc-ip-io de la 6a6e, cayendo al ó-inal, y tuvo una 
R= 41%, Y un R= 0-92%. Suced-i6 lo -inve~6o ~e6pecto a la co~ 
ducta a-i61ada con EI"Ca~teM Mode~no", que 6ub-i6 al Mnal de 
la 6a4e, ten-iendo una X=28%, y un R= 0-80%. 

fASE A2 

La conducta. 4oc-iat de S - 1 6ue nula con La "A~m6n-ica.", 

can la6 "Re6pue6ta6 Mcfg-icQ.4" ún-icamente óe d-i6 un 15% en la 
plr.-ime~a 4e6-i6n, y cQn El "CtLade~nQ de IR.umb!a.~", 66lo en -
d06 ~e6-icne" 6iuctuando en~e 16 y 24%. En cua.nto a óu con-
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duc~a ai~lada, con La~ "Re~pue~~a~ M~gica~" empez6 baja y 
cay6 al 6inal de la 6a~e, con una X= 14%, y un R= 2-37%. Con 

La "A~m6nica" 6ue ml~ baja, y va~iable, con una X= 7%, y un
R= 0-16%, Y con El "Cuade~no de Ilumina~", mo~~~6 va~iabili
dad, con una X= 16%, y un R= 0-35%. 

Re~pec~o a $-2, con La "A~m6nica", la conduc~a ~ocial--

6ue nula, y la ai~lada aumen~6 lige~amen~e al 6inal de la ó~ 

~e, alcanzando apena~, una X= 8%, y un R= 0-20%. 

Con La~ "Re~pue~~a~ Mlgica~", amba~ conduc~a~ 6ue~on b~ 

ja~, la conduc~a ~ocial ~uvo una X= 7%, y un R= 1-21% Y la -
ai~lada, una X= 6%, y un R= 2-18%. Con El "Cuade~no de Ilumi 
na~", la conduc~a ~ocial 6ué baja y va~iable, alcanz6 una -

X= 11%, y un R= 1- 23%, Y la ai~lada ~6lo en la úl~ima ~e~i6n 

aumen~6 con~ide~ablemen~e, ~uvo una X= 16%, y un R=0-56%. 

$-3 emple6 ca~i exclu~ivamen~e El "Cuade~no de Ilumina~" 
emitiendo conduc~a ai~lada, cuya X= 44%, y R=8-63%. 

La conduc~a hocial de S-4, h6lo con El "Cuade~no de Ilu 
mina~" 6ue lige~amen~e al~a, alcanzando una X=8%, y un R= 1-
19% Y la aihlada, con eh~e ma~e~ial de juego, 6ue va~iable, 

con una X= 27%, y un R= 12-45%. 

S6lo en la úl~ima hehi6n emple6 La "A~m6nica",un 45%, -
en 60~ma aihlada. 

La conducta hocial de $-5 6ue cahi nula con lOh ~~eh j~ 

gue~eh, al igual que la aihlada con Lah "Rehpueh~ah Mcfgicah. 
La conduc~a aihlada, con La "A~m6nica", h6lo he inc~emen~6 -
un 34%, en la cua4~a hehi6n, y con El "Cuade~no de Ilumlna~" 
he mantuvo baja, aumentando en la última hehi6n y tuvo una -

X= 18%, y un R= 0-64%. 

La conduc~a a~aladadeS-6, con El "Cuade~no de Ilumi---
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na~, ~6to en ta 4egunda ~e~i6n, ~e di6 un 29%, con La~ - - 

"Reapueataa M4gica~" ae mantuvo baja y ~ubi6 ab~uptamente -
en una ~e~i6n, teniendo una X= 19%, y un ~= 2-651, Y con La 
"A~m6nica", ae matuvo tige~amente baja ha~ta et 6inat de ta 

6a~e, atcanzando una X= 15%, y un R= 0- 26%, Y ta conducta ~o 
ciat, ~6to aument6 tige~amente en ta p~ime~a y úttima ~e- -
~i6n, con Laa "Re~pue~ta~ M4gica~", y tuvo una X= 12%, y un 
R= 0- 25% con e~te juguete. 

FASE 82 

En S-1 con Et "A~ma Ca~a~", ta conducta aocial Que ca

~i nula"y ta aialada ae di6 únicamente en la p~ime~a ~e-- 

~i6n, un 19%. 

Con El "Ca~te~o Mode~no", la conducto ~ocial empez6 a~ 

ta, y cay6 al 6inat de la 6a~e, tuvo una X= 19%, y un R= 0-

57%, Y la aialada a6lo aument6 en doa ~e~ionea a la mitad -

de la 6a~e, teniendo una R= 18%, Y un R= 0-44%. Con "Veacu
b~iendo la G~anja", amba~ conductaa aumenta~on a ~av~a de
la 6aae, pe~o mda la aoc~al, cuya X= 261, y R= 0-62%, en -
cambio en la aiatada, la R= 8%, Y el R= 0-21%. 

S-2 , emple6 El "Ca~te~o Mode~no" aialadamente a6lo al 
p~incipio de la 6aae, alcanzando una R= 8%, Y un R= 0-31%, 

Y aocialmente, empez6 emple4ndolo a un nivel alto pe~o al-

6inal de la 6aae cay6, aiendo la X= 17%, y el R= 0-55%. -

Con "Ve~cub~iendo la G~anja", a t~av~~ de ta Qa~e, la con
ducta aialada aument6 lige~amente, la X= 11%, y el R= 1-
9%, Y la ~ocial conaide~ablemente, la X= 39%, y el R= 8---
70%. Con El "A~ma Caaaa", ambaa conductaa 6ue~on caai nu-
la6 . 

La conducta ~ocial de S-3 con El "A~ma Ca~aa", Que c~ 
ai nula, y la aialada, a6lo en do~ aeaionea aument6 ab~up
tamente, atcanzando una X= 31%, y un R=88%. Con "Ve~cublL.¿endo 



21 

- -- -- - la Gllanja" .s610 em-i.:t-i.6 conduc:ta .soc-i.al, muy ai:ta en
la pll-i.mella .se.s-i.6n, y muy baja en la.s dem!.s, :ten-i.endo una X= 
20%, y un R= 0-86%. El "Call:tello Modellno" lo emple6 md.s en -
la.s do.s .se.s-i.one.s 6-i.nale.s, la conduc:ta a-i.¿,lada :tuvo una X= -

10%, Y un R= 0-26%, Y la .soc-i.al, una X= 29%, y un R= 0-68%. 

S-4 .s610 em-i.:t-i.6 conduc:ta a-i..slada con El "Allma CMM", 

cuya X= 7%, y R= 0-20%. Su conduc:ta .soc-i.al, con El "Allma C! 
.sa.s" 6ue ca.s-i. nula, aumen:t6 l-i.gellamen:te con El "Call:tello -
Modellno", cuya X= 17%, y R= 8-42%, Y con "Ve.scubll-i.endo la -

Gllanja" comenz6 muy aLta, pellO dúm-i.nuy6 al 6-i.nal de la 6a

.se, alcanzando una X= 39%, y un R= 9-86%. 

S-5 em-i.:t-i.6 conduc:ta a-i..slada, con El "Call:tello Modellno", 
al Ó-i.nal de la 6a.se, alcanzando una X= 12%, y un R= 1-32%,
con El "Allma Ca.sa.s", exclu.s-i.vamen:te en la :tellcella .s e.s-i.6n, -
un 75% . Su conduc:ta .soc-i.al, con "Ve.scubll-i.endo la Gllanja" e! 
pez6 muy al:ta, pello al 6-i.nal de la 6a.se de.sapallec-i.6 , :te- -

n-i.endo una X= 29%, y un R= 1-82%, Y con El "Call:tello Modell-

no", 6ue baja, excep:to en una .se.s-i.6n, alcanzando apena.s una 
X= 9%, y un R= 0-38%. 

F-i.nalmen.te, S-6 con El "Allma Ca.sa.s" amba.s conduc:ta.s 
6uellon ca.s-i. nula.s. Con "Ve.scubll-i.endo la Gllanja", la conduc
:ta a-i..slada ¿,610 la em-i.:t-i.6 en una .se.s-i.6n, un 35%, pello la .s~ 

c-i.al aumen:t6 al 6-i.nal de la 6a.se, .s-i.endo la X= 39%, y el -
R= 0-82%, Con El "Call:tello Modellno", ambM conduc:ta.s d-i..sm-i.-

nuyellon al 6-i.nal de la 6a¿,e, en la .soc-i.al, la X= 16%, y el
R= 0-41%, Y en la a-i..slada, la X=12% y el R= 1-32%. 

Compallando lo.s Pllomed-i.o.s de conduc:ta ¿,oc-i.al y a-i.¿,lada

con cada juguete, vem06 que la 6oc-i.al 6ue al:ta con "Ve¿,cu- 
blllendo la Gllanja" y El "Call:tello Modellno", la al.slada 6ue -
al:ta con El "Cuadellno de 11um'¿nall" y El "Allma Ca¿,a¿,", am-

bah c. onduc:tM 6uellon baja.s c.on La.s "Re.spue.s:ta.s MlÍg-i.c.a¿,", y
c.aól nulaó c.on La "Allm6n-i.c.a". 
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Figura 1, Por,entaJe de conducta social - gráfica sup@rior- y conducta aisla
da -gráfica inferior- de 5-1 a través de 4 fases de 5 dias de duración cada una, 
con 3 Juguetes por fase : en la fase A, y A2 La Arm6nlca~; Las R@spuéStas Má
glcas.-"; y El Cuaderno de Il uminarO-O. En la fase 6, y 62 Descubr iendo la -
Gran ja~; El Cartero Moderno.-"; y El Arma Casas<>-<l. 
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da -gráfica Inferior- de S-2 a través de 4 fases de 5 dfas de duración cada -~ 
una, con 3 juguetes por fase: en la fase Al y A2 La Arm6nica~; Las Resp ues
tas H.iglcas.-+, y el Cuaderno de 11uminarO-O. En la fase 81 y 82 Descubrien
do la Granja ...... ; El Cartero Moderno.· .. ; y El Arma CasasO-O. 



p 
S 

O O 

R e 
1 

e A 
L 

E 
N 
T 
A 
J 
E 

o 
E 

e 
o 
N 
o A 

U I 
S e L 

T A 
D 

A A 

24 

S-3 

FASE F:~~ 1\ FASE 

\ 
FASE 

A-l A- 2 B-2 

I \ \ 
""-. 

\ 
, , 
I , 
I 
I , 

~ 
I 

" 

~ 
,., , , I 

10 

.. ..-- - Oi 'U o ~ ¿ " . -. 

I~. 

o 
2 3 , 5 6 7 • , 10 n 12 13 14 15 

DIAS 
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lada -gr¡fica Inferlor- de S-) a través de 4 fases de 5 dras de duración cada 
una, COn 3 juguetes por fase : en la fase A y A2 La Armónica~ Los Respue~ 
tas "'9Ic8s.-"; y El Cuaderno de fluminar~ . En l a fase 81 y B2 Descub rí e!!. 
do la Granja ...... : El Cartero Moderno.· .. : y El Arma Ca5as~ . 
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Figura 6. Porcentaje de conducta social -gráfica superlor- y conducta aisla 
da -gr&flca Inferlor- de $-6 I trav~s de 4 fases de 5 dfos de durec i6n cado -~ 
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do la Granja ..... El Cartero Moderno.-"; y El Arma CasasO-O . 
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v r s C u S I ON • 

Hubo va~¿a6 ea~acte~l6t¿ca6, del juguete y en la con

ducta de l06 n¿ñ06, que pueden expl¿c~ po~que aumenté la
eonducta 60e¿al, a vece6 a n¿vele6 muy alt06, y d¿6m¿nuy6-

ca6¿ 6¿emp~e la a¿6lada, cuando l06 n¿ñ06 empleaban "Ve6c~ 
b~¿endo La G~anja". El pe~lodo de e6pe~a que t~an6cu~~la -

de6de que el niño colocaba la pelota 60b~e el teeho de la

"ca6¿ta", aqu-(lla ~eco~~la la e6p¿~al, y, 6al¿endo po~ una 
de la6 4 pue~ta6, pa6aba po~ uno de l06 canale6 ~e6peet¿-

V06, ha6ta llega~ al ~ompecabeza6. L06 6egund06 que t~an6-
cu~~lan m¿ent~a6 todo ~6tO 6ucedla, e6tableclan la oca6¿6n 

pa~a que, tod06 l06 n¿ñ06 que pa~t¿e¿paban en el juego, - 
tlp¿camente, ~eal¿za~an una 6e~¿e de condueta6, como aten 

de~ a la pelota, g~¿ta~, ~e¿~, ve~bal¿za~, cuya ca~acte~l~ 
t¿ca en común e~a mantene~6e ¿nvoluc~ad06 en el mate~¿al-
de juego e ¿nte~actuando m~6 o men06 continuamente con l06 

compañe~06. Adem~6; hubo eompetenc¿a ent~e l06 pa~t¿e¿pa~ 

te6. Todo6 ell06 e6pe~aban gana~ el juego, eompletando 6U
~e6pect¿va 6¿gu~a del ~ompecabeza6. Cada niño podla ve~, -

el p~op¿o avance, y el de 6U6 compañe~06, ob6e~vando l06 -
~ompecaóeza6, y, en cada jugada, tod06 l06 n¿ñ06 podlan -
tene~ la m¿6ma opo~tun¿dad de que la pelota 6al¿e~a po~ -
"6U pue~ta", IJ a6.i avanza~ en el completam¿ento de 6u 6¿g~ 
~a. Cuando e6to no ocu~~la, eomo cuando uno de l06 pa~tle~ 
pante6 "hac.ia t~ampa", d~ndole c¿e~to e6ecto a la pelota -
pa~a que ~~ta 6al¿e~a 6¿emp~e po~ "6U pue~ta", l06 dem~6-

p~ote~taban e ¿nclu6o dejaban de emplea~ el juguete. T¿p¿

camente, la6 man¿pulac¿one6 que l06 n¿ñ06 haclan con el j~ 
guete, lleva~on una 6ecuenc¿a o~denada, de mane~a que, pa-

60 a pa6a, el niño padIa 6e~ ~e6o~zado, a vece6, po~ la df 
~ecc¿~n que tomaba la pelota, a vece6, po~ la conducta de-
6 U6 compaiie~oA. 

La conducta Aoc¿al no 6ué: tan alta con El "Ca~te~o Mo 
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deJLno", pueó:to que lo¿, niñoó pod.(.an empleaJL individualmen:te

paJL:te de eó:te ma:teJLial, Con eó:te jugue:te, a di6eJLencia de - 
con "Veó cubJLiendo la GJLanj a", no eJLa ó encUlo paJLa loó niñoó 
eó:tableceJL JLeglaó paJLa uóaJLlo colec:tivamente. POJL conóiguie~ 
:te, en algunaó oca¿,ioneó do¿, niñoó óe pon.(.an de acueJLdo paJLa 

empleaJL el jugue:te cooJLdinadamen:te, eó deciJL, dividiendo e -
in:teJLcambicfndo¿,e la¿, diveJLÓM actividade¿, de "CaJLteJLo", en---_ 
o:tJLaó poca¿, ocaóioneó no lo hacian. El "CaJL:teJLo ModeJLno", c~ 

¿,i nunca 6ue empleado ¿,imultcfneamente pOJL mcf¿, de doó niño¿,,

en cambio, con "Ve¿,cubJLiendo la GJLanja", lo hacian :tJLeó o - 
cuatJLO niñoó a la vez. 

Lo¿, óuje:to¿, podian con¿,:tJLIliJL una "ca¿,a" o iluminaJL una-

6iguJLa óin JLequeJLi.JL de la paJL:ticipaci6n de o:tJLO niño, pOJL - 
:tan:to, aumen:t6 la conduc:ta ai¿,lada con El "CuadeJLno de Ilum~ 
naJL y El "AJLma Ca¿,a¿,". Con é¿,te, aún cuando do¿, o :tJLeó niño¿, 

óe diJLigieJLan óimul:t4neamen:te al ma:teJLial, cada quien lo po
d.(.a u¿,aJL individualmen:te y al mi¿,mo :tiempo, pOJL la abundan-

cia del ma:teJLial de conó:tJLucci6n. Tal vez, con menoó canti-
dad de mateJLial e¿,:te jugue:te aumentaJLia la conducta ¿,ocial.
Lo¿, da:to¿, del pJLeóen:te eó:tudio no peJLmi:ten aóeguJLaJLlo. El "
CuadeJLno de IluminaJL", :también pod.(.a ¿,eJL uóado ¿,imul:tcfnea -
e indiv¿dualmen:te pOJL doó niñoó, ói é4:tOÓ óe pon.(.an de acue~ 
do paJLa dibujaJL cada uno en una de laó doó hoja4 del cuadeJL-

ne. 

En cambio, cen La. "Re¿,pue¿,:taó Mcfgicaó " , ói doó niñoa

la empleaban óimul:t4neamente, geneJLatmente ae eótoJLbaóan en 
:tJLe ¿,.(., qa que, un óelo niñe ped.(.a muy bien inóeJL:taJL una 

:taJLje:ta, y de inmedia:to pJLe.ionaJL laó :teclaó y ebóeJLvaJL -
la palabJLa óobJLe la pan:talla, en n¿n9ún momento JLequeJLia pa 

JLa éóto de la paJLtic¡paci~n de otJLO niño. POJL tanto, el ta

maño del jugue:te, m4ó bien pequeño, 6acili:taba que un óele
niiio ~e lo apJLopiaJLa y lo empleaJLa 4in compaJL:tiJLlo con loó
demcfó. Realmen:te, la conduc:ta 40cial emi:tida al uóaJL eó:te -
jugue:te, óe di6 al pJLincipio de la 6aóe, mien:tJLaó loó niñoó 
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4~ pon~an d~ aeu~~do pa~a tu~na~4~ ~l jugu~t~ y, euando 4~

d¡6 al ó¡nal d~ la óa4~, óu~ po ~qu~ algunoó ~Uj~t04 e~~aban 

4U4 p~op¡a4 ~~gla4 pa~a ~mpl~a~ laó ta~j~ta~, ¡nt~~eamb¡~n

dola4 ~nt~~ ~ll04. 

L04 óuj~toó ~a~a v~z ~mpl~a~on La "A~m6n¡ea", po~qu~ -

no óu~~on ~~60~zad04 po~ ~llo. S¡ algún n¡ño óoplaba la bo
qu¡lla d~ ~4t~ jugu~t~, p~odue¡~ndo ~on¡d04, p~onto ó~ - -

"abu~~~a" y d~jaba d~ hae~~lo. Lo at~aet¡vo pa~a ~l n¡ño,-::' 

pod~~a hab~~ 4¡do qu~ ¡nt~~p~~ta~a una m~lod~a, lo eual ~~

qu~~~a d~ una ó~~~ d~ eonduetaó eomo v~~ loó núm~~oó d~l -

pap~l, l04 d~ la4 t~ela4 d~ La "A~m6n¡ea", y eoo~d¡na~ lo~

mov¡m¡~nto4, lo eual tal v~z 6u~ eompl¡eado pa~a loó óuj~- 

toó, q~z~ eon ¡nót~uee¡on~4 m~~ ampl¡a~ y m~jo~ 4~eu~ne¡a 

daó po~ pa~t~ d~l ~xp~~¡m~ntado~, alguno~ n¡ñ06 hub¡~~an - 
~mpl~ado du~ant~ m~ó t¡~mpo ~ót~ jugu~t~. 

Po~ ot~o lado, ~n alguno4 n¡ño4, aum~nt6 la eondueta -

4oe¡al, y ~n Ot~04 d¡4m¡nuy6, a t~av~4 d~ la óaó~, m¡~nt~aó 

~mpl~aban "V~4eub~¡~ndo la G~anja", o El "Ca~t~~o Mod~~no", 
lo m¡4mo ~ue~d¡6 eon El "A~ma Ca.6a.6", pe.~o ~e.6pe.C.to a. la. -
eondueta a¡4lada. Cuando la eondueta óoe¡al d¡4m¡nuIa eon -

uno d~ loó d04 jUgU~t~4 ~mpl~a.do4 po~ lo eomún 4oe¡alm~nt~, 
a.um~ntaba 4¡mu.it~ne.am~nt~ la a¡ólada eon El "A~ma CMa4". O 

b¡~n, la eondueta 4oe¡al dúm¡nuIa eon "V~4eub~i~ndo .la. --
G~anja", p~~o 6imultdne.am~nt~ aum~ntaba eon El "Ca~te.~o Mo
de~no". E4 dee~, ~l n'<'ño eambiaba d~ juguete. E4to pu~de. -
debe~4e a la va~¡ae'<'6n en l04 e4t~mul04 que el 6ujeto ~ee¡

be al man'<'pula~ un juguete, y a la 40la p~~4ene¡a de ot~06-
juguete4 d¡4pon.<.ble4 pa~a el niño. En pa~t¡eula~, eon "Ve4-
euó~endo la G~anja", la pelQta no ~¡emp~e 4alIa po~ la --

múma pue~ta, e4 dee¡~, eada "jugada" tenIa ~eóultado6 di6~ 

~ente6, 6.<.n emba~go, en alguno4 n¡ño4 e4te juguete dejaba -
de ~e~ nov~do6o, y pa~aban a emplea~ ot~o juguete. Con El -
"A~ma Ca4a4", óe pod~an óo~ma~ va~¡o~ t¡poó de ea<sa~, lo 

cual pe~m.<.t1a que el juguete óue~a novedo4o pa~a el niño --
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po~ un tiempo ~eiativamente ia~go. Ei UAO de eóte mate~iai,
en gene~ai, óe mantenla po~ baótante tiempo, o óea, ioó ni-

ñoó io óeieccionaban pocaó veceó, pe~o, una vez óeieccionad~ 
paóaban va~¡oó m¡nutoó man¡puidndoio. 

Lo cont~a~io ocu~~¡6 con Laó "Reópueótaó Mdgicaó", é6te 
juguete, 6ue óeiecc¡onado pocaó veceó, pe~o, ademdó, ei óuj~ 
to gene~aimente paóaba poco t¡empo empiedndoio., deb¡do a que 
~dp¡damente podla ¡nóe~ta~ iaó 20 ta~jetaó y 60~m~~ ¿a~ 20 -

paiab~aó ~eópect¡va6, de mane~a que, d¡cho juguete, p~onto -

dejaba de óe~ novedoóo, po~ io cuai, no 6ue empieado po~ mu
cho t¡empo, a peóa~ de que ioó n¡ñoó no io cambiaban po~ --
ot~o de ioó jugueteó diópon¡bieó. 
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EXPERIMENTO 11. 

METOVO: 

Sujetoó . PaJtt'¿c'¿pa.llon 6 óujetoó, d.¿6eJtenteó a loó del 

expeJt'¿mento 1. TJte~ n.¿ñaó, que aó'¿6tlan al pJt'¿meJt gJtado de
n'¿vel pJt'¿maJt'¿a, y 3 n'¿ño~, doó de ell06 aó'¿ót1an al teJtceJt
gJtado de n'¿vel pJteeócolaJt, y el otJto, al pJt'¿meJt gJtado de n~ 
vel pJt'¿maJt'¿a, al '¿n'¿c'¿aJt el pJteóente eótud.¿o. La edad pJtom! 

d.¿o de l06 óujetoó al '¿n'¿c'¿aJt el expeJt'¿mento, eJta de 5 añoó 

4 meóeó, y el Jtango, de 5 añoó 6 meóeó, a 6 añoó 3 meóeó. 

Loó doó n.¿ñoó pJteeócolaJte6, pJte6entaban conducta deóo~ 

gan'¿zat'¿va en el óal6n de cla6e, y en el pat.¿o de JtecJteo. -

Uno de elloó pJteóentaba enUJte6'¿6 6unc'¿onal, y habla 6.¿do e~ 

pulóado de la e6cuela en d06 oca6'¿one6 en un 6eme6tJte eóco

laJt. Todo6 loó 6ujeto6 6e de6empeñaban acad~m'¿camente, en -
60Jtma 6at'¿ó6actoJt'¿a, óegún 6u6 pJto6e60Jte6. 

~cenaJt'¿o .El pJteóente eótud.¿o óe Jteal'¿z6 en el m'¿6mo -
lugaJt qu~ ~n ~l ~xp~Jt'¿mento 1. 

Mat~Jt-i.al. Se ut.¿l'¿z6 el m-i.6mo que en el expeJt'¿mento a~ 
teJt'¿oJt, ó610 vaJt.¿6 un poco el mateJt'¿al de juego. En el e6t~ 
d.¿o pJteóente, óe empleaJton d04 gJtUp06 de jugueteó; en el -
pJt'¿meJt gJtupo: La6 "R.eópueótM Mtfg'¿caó", El "ÁJtma Ca6a6", y

El "Cuade.Jln:7 de 11um'¿naJt"; en el 6egundo: "Ve6cubJt'¿endo la

GJtanja", El "CaJtteJto ModeJtno", y La6 "Vama6 Ch'¿naó". Loó -
camó'¿o6 óe h'¿c'¿eJton en ba6e a l06 Jte6ultado6 del expeJt'¿men
to l. La "ÁJtm6n'¿ca" óe excluy6 del e6tud.¿0 pJte6ente pOJtque

caó'¿ nunca 6ue empleada en el anteJt'¿oJt eótud.¿o, en 6u luga!!. 

6e pU60 El "Á!!.md Caóaó", el c.ual 6ue man'¿pulado aióladamen

te po!!. l06 óujetoó, po!!. lo que 6e pU60 con ot!!.o juguete a'¿~ 
lado!!., y Laó "Vama6 Ch'¿naó" óe incluyeJton con ot!!.06 d06 - -
juguet~ó ~mpl~adoó ~oc'¿almente, pue6to que en el pJt~expe!!.~ 

mento, aquello6 6ue!!.on empleado4 óocialmente. 
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Reg~~t~o y Con6iabilidad. El p~ocedimiento y la hoja de 
~egi~t~ o, a~[ como la 66~mula pa~a obtene~ la con6iabilidad, 

6ue~on iguale~ al e~tudio ante~io ~. 

Va~i6 el name~o de ~egi~t~ado~e~, que en el expe~imento 
p~e~ente 6ue~on 6, uno pa~a cada ~ujeto, y lo~ inte~valo~ -
de ob~e~vaci6n, que du~a~on 15" cada uno, po~ tanto, 6ue~on-

120 inte~valo~ pa~a eada ~ujeto. 

Ve6inici6n de Conducta~. Conducta de inte~acci6n con el 
(lo~) compafte~o ( ~ ) . (ICJ Conve~~a~, contacto co~po~al, (ab~a 

zoó, ca~iciaó) con ot~o nifto (ó). 

Conducta Veóo~ganizativa(CVJ A~~ebata~ un juguete, gol 

pea~ con un juguete, a ot~o ( ~) nifto(ó). Golpea~ con la mano 

abie~a o ce~~ada, patea~, jala~ un pie, de~~iba~, inóulta~

ve~balmente a ot~o(~) nifto(ó). 

Se ~egiót~6 la ocu~~encia de cada conducta, con cual j ~ 

guete ocu~~la, o ói ocu~~la óin emplea~ un juguete (SJ). 

VeMniÜ6n de VMiableó. La VMiable Independiente 6ue
óirnila~ a la del expe~mento 1: El juguete. La Va~iable Ve-
pendiente 6ue el po~centaje de conducta de~o~ganizativa de -
loó óujetoó, empleando o óin emplea~ mate~ial de juego. E~ta 

condueta 4e cumpa~6 con el po~centaje de inte~acci6n ve~bal
y/ o co~po~al, conóide~ada como conducta adecuada, anotando -
óu ocu~encia, con o óin juguete. 

Vúeño Expe~imental. Se utilü6 un düefto de ~eve~ói6n
A'-A,-ff-A 2 óimila~ al expe~imento ante~io~, excepto en que -

du~ante la p~ime~a óaáe, tomada como ¿[nea ba~e, loó ~ujeto~ 

no:tuvie~on a ~u di4po~ici6n mate~¡al de juego, adem~~,en e~ 

te di4efto ó6lo hubo una ~eve~ái6n de cond¡c¡one~ expe~¡ment~ 
l~. 
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P~oeed¡m¡en~o. Fue el m¡~mo que en el expe~¡men~o 1, ~o 

lamen~e va~¡6 en lo~ ~¡gu¡en~e~ pun~o~: Se ~eg¡~~~a~on do~ -
~po~ de eondue~a, la de~o~gan¡za~¡va if la adeeuada, eon ju
gue~e y ~¡n jugue~e, a ~~av~~ de 4 6a~e~, en la p~¡me~a, de
linea ba~e, lo~ ~ujeto~ no d¡~pu~¡e~on de ma~e~¡al de juego, 
en la ~egunda if eua~~a 6a~e, d¡~pu~¡e~on de ~~e~ jugue~e~: -
"Ve~eub~¡endo la G~anja", El "Ca~~e~o Mode~no", if la~ "Vama~ 

Ch¡na~", if en la ~e~ee~a 6a~e: La~ "Re~pue~ta~ Mlg¡ea~", El
"A~ma Ca~a~", if El "Cuade~no de Ilum¡na~". 
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R E S U L T A V O S . 

Se4~n de~c4~to~ en n04ma ~~m~la4 al expe4~mento ante--

4~04. La~ n~gu4a~, de ia 1 a ia 6, p4e~entan 2 g4~n~ca~, - 
una ~upe4~o4, que c044e&ponde a la conducta de~o4gan~zat~-

va, y ot4a ~nne4~o4, a ia ~nte4acc~6n con compañe4o~ de ca
da ~ujeto. 

LInea Ba4e . 

En e~ta nahe, hubo m~h conducta de~o4gan~zat~va que ~~ 

te4acc~6n adecuada con compañe4oh, ~nciu~~ve ehta conducta

d~~m~nuy6 a t4av~~ de la 6a~e.S-l (n~gu4a 1) ~n~~6 la 6a4e 
inte4actuando poco con compañe4o~, cuya conducta ca~~ de~a

pa4eci6 ai 6~nai, tuvo una X= 19%, y un R= 5-45%. La condu~ 

ta deho4ganizat~va mueht4a va4~ab~l~dad, d~hm~nuyendo ai 6i 

nai de ia 6ahe, h~endo la X= 50%, y el R= 29-77%. 

La ~nte4acc~6n con compañe4oh de S-2, (6~gu4a 2) ~e -
mantuvo baja, tuvo una X= 22%, y un R= 9-42%. En cambio, hU 

conducta deho4gan~zat~va nue aumentando a t4av~~ de ia 6a~e, 
aunque cay6 en la última ~e~i6n, tuvo una X= 55%, y un - -
R=27-80%. 

En S-3, (6~gu4a 3) d~m~nuIj6 la ~nte4acc~6n adecuada,

X= 35%, y R= 17-76%, Y aument6 ia de404gan~zat~va, X~53%, y 

R= 20-62%, a t4avé~ de ia 6a~e. 

Suced~6 lo m~hmo con S-4, (n~gu4a 4), 461o que en ehte 
~ujeto, la conducta de~o4ganizat¡va di~minuy6 un poco en 
lah dOh altimah heh~oneh, ehta conducta tuvo una X= 54%, y
un R=23-Q2%, m~ent4a4 que la ~nte4acci6n adecuada, tuvo una 

X= 24%, y un R= 4-72%. 

E~ta conducta, en S-5 L6igu4a 51 CM~ de~apa.4ec~6 al -
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6inal de la 6a~e, alcanzando una X= 34%, y un R= 11-72%, Y la 

de~o4ganizativa ~e mantuvo un poco baja, teniendo una X= 32%, 

y un R = 2 0-45 % • 

E~ inte4e~ante nota4, que la inte4acci6n con compañe4o~, 

6ue muy atta en la~ niña~, exclu~ivamente en la p4ime4a ~e- -
~i6n. 

La conducta de~o4ganizativa de S-6, (6igu4a 6) 6ue va4ia 

ble, tuvo una X= 38%, y un R= 4-73%. En cambio, ~u inte4ac--
ci6n adecuada pe4maneci6 un poco baja en toda la 6a~e, alcan
z6 una X= 29%, y un R=10-41%. 

Pue~to que la conducta de~o4ganizativa ~olamente 6ue emi 
tida p04 S - 2 Ij :<;':'6 , en 2 6 3 ~e4ione~ de la última aMe. 
ap40ximadamente un 20%, con "Ve4cub4iendo la G4anja", Ij El -

"Ca4te4o Mode4no", en cada una de la~ 6a~e~ 4e4tante4, 4e de4 
c4¡bi4~ exclU4ivamente la ¡nte4acci6n con compañe404. 

FASE Al 

Solamente S-1 y S-2 m04t4a4on un lige40 aumento en la in 
te4acci6n con compañe404, con "Ve4cub4iendo la G4anja", a -
t4avé4 de e4ta óa¿¡e, en cambio, en l04 Ot40¿¡ 4 ¿¡ujeto4, dicha 
conducta di4minuy6 g4adualmente al manipula4 e4te juguete. 

S-3 tuvo una X= 13%, y un R= 0-28%, con "Ve4cub4iendo la 

G4anja.". Con El "Ca4te4o Mode4no", mo¿¡t46 va4¡abiUdad, tuvo

una X= 15%, y un R= 0- 34%. Finalmente, con La4 "Vama¿¡ China¿¡" 

tuvo un aumento l¡ge4o a t4avé4 de la 6a¿¡e, pe40 en la última 

¿¡e¿¡i6n de¿¡apa4eci6 la conducta, tuvo una X= 10%, y un R=0 - 23% 

S- 2, con "Ve4 cub4iendo la GlLanja", tuvo una X= 31 %, y un 
R= 6- 54%. Con El "Caltte4o Mode4no", tuvo una X= 12%, y un - -
R= 0-30%, con e4te juguete, la conducta cay6 al 6üal de .e.a -
6aH . Con La4 "Vama4 Chinall" , calli no inte4actu6 con compañe-
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40~, ~uvo una X= 7%, y un R= 0-24%. 

S- 3, con "Ve~cub4iendo la G4anja", ~uvo una X= 42%, y -

un R= 29-67%. Con El "Ca4~e4o Mode4no", ~6lo aumen~6 un poco 
en la úl~ima ~e~i6n¡ ~uvo una X= 10%, y un R= 0-35%. La con
duc~a óue ca~i nula con La4 "Vama~ China~". 

S-4 ~uvo un nivel muy al~o en la p4ime4a ~e~i6n con - -
"Ve~cub4iendo la G4anja", pe40 en la ~e4ce4a cay6 bM~an~e,

p04 lo que ~uvo una X= 42%, y un R= 7-93%. Con El "Ca4~e4o -
Mode4no", ~u conduc~a ~6lo ~ubi6 con~ide4ablemen~e en una -
~e~i6n ~uvo una X= 19%, y un R= 4-60%. Con La~ "Vama~ Chi- -

na~", óué baja y va4iable, ~uvo una X= 6%, y un R=0-20%. 

S-5, con "Ve~cub4iendo la G4anja", ~uvo una X= 45%, y -

un R= 18 - 75%. Con lo~ O~40~ do~ jugue~e~ ~u in~e4acci6n con
compañe4o~ mue~~4a una ~endencia ~imila4 a la de S-4, con 

El "Ca4~e4o Mode4no", ~uvo una X= 22%, y un R= 5-60%. Con 
La~ "Vama~ China~", ~uvo una X= 10%, y un R=5-23%. 

S-6, con "Ve~cub4iendo la G4anja", ~uvo una i= 27%, Y -
un R= 8-11%. Con El "Ca4~e4o Mode4no", aumen~6 lige4amen~e-

a ~4avé~ de la óa~e, ~uvo una X= 21%, y un R= 0-47%¡ Y con-
La~ "Vama~ China~", ~u in~e4acci6n con compañe4o~ óue nula. 

FASE B 

La conducta adecuada de S-I, óue ~upe4io4 con El "A4ma 

Ca~a~", aunque con lo~ t4e~ juguete~ düminuy6 al óinal de
la óa~e. Con El "A4ma Ca~a~", tuvo una X= 26%, y un R=7-47%. 

Con El "Cuade4no de llumina4", tuvo una X= 12%, y un -----
R= 0-43%, Y con La~ "Re~pue~ta~ M~gica~", tuvo una X= 10%,

y un R .. 7- 47%. 

S-2, in~e~actúo con compdñe4o~ exclu~ivdmente u~ando El 
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~~ma Ca~a~", cuya X= 15%, y R= 6-33%; Y con El "Cuade~no de 
-i.lum-i.na~", en la ~egunda ~e~-i.6n , un 30% . 

La -i.n.te~acc-i.6n del S-3 con ~u~ compañe~o~ 6u~ va~-i.abl e 

y baja, ~-i.endo m¡f~ al.ta con El "Cuade~no de Ilum-i.na~" , que-
.tuvo una X= 23%, y un R= 0- 42%. Le úgu-i.6 El "A~ma Ca~a~" , -
que tuvo una X=16%, y un R=3-39% . 

F-i.nalmente La~ "Reapue~taa M¡fg-i.ca~", con una X= 10%, y 

un R= 0-26%. 

S-4, a6lo -i.nte~actúa ~-i.g n-i.6-i.cat-i.vamente empleando El -
"Cuade~no de Ilum-i.na~", con el cual tuvo una X= 19%, y un -
R= 0-52%. El "A~ma Caaaa", c6lo en la aegunda aea-i.6n, tuvo
un 20%. 

S-5 -i.nte~actúo con lo~ dem¡f~ n-i.ño~ empleando ca~-i. ~-i.em 

p~e El "Cuade~no de Ilum-i.na~", cuya X= 31%, y R=12 - 43% . Y -
el S-6 ua6 El "A~ma Caaa~" en 60~ma alta ~6lo en una aea-i.6n 
un 65%. 

FASE A2 

La -i.nte~acc-i.6n adecuada con compañe~o~, ut-i.l-i.zando La~ 

"Vama~ Ch-i.na~", ~e d-i.6 exclu~-i.vamente con el S-6 , un 28%, y 

con el S-I, un 17%, ambo~ en la .te~ce~a ~ea-i.6n. 

S-I, emple6 "Ve~cub~-i.endo la G~anja" -i.n.te~ac.tuando con 

au~ compañe~oa, a6lo al p~nc-i.p-i.o de la 6aae , y tuvo una -
X= 10%, y un R= 0-40%. Con El "Ca4.te~0 Mode4no", d-i.cha con

duc.ta aument6 al 6-i.nal de la 6aae, y.t~va una X= 19%, Ij un
R= 0-57%. 

S- 2 ,~~lo en la p~-i.me~a aea-i.6n -i.nte~ac.tu6 un 24% man-i.p~ 

lando "Veacub~-i.endo la G~anja". Con El "Ca~.te~o Mode~no", -
d-i.cha conduc.ta 6u~ d-Íam-i.nuljend o a ~av~a de la 6aae, a-i.endo 
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la X= 22%, y el R=4-34%. 

En S-3, la conducta 6ue va4~able, y cay6 al 6~nal de la 
6a6e. Con "Ve6cub4~endo la G4anja", tuvo una X= 16%, y un R= 
0-45%. Con el "Ca4te4o Mode4no", tuvo una X= 21%, y un R=O--
43%. 

L06 dato6 de S-4, tamb~~n mue6t4an va4~ab~l~dad, y d~6-

m~nuc~6n al 6~nal de la 6a6e de la ~nte4acc~6n con l06 comp~ 
ñe406. Con "Ve6cub4~endo la G4anja", tuvo una X= 18%, y un -

R= 8-47%. Con El "Ca4te4o Mode4no", tuvo una X= 13%, y un -
R= 0-46%. 

Con S-5 lo m~mo. Con "Ve6cub4ü.ndo la G4anja", la - -

X= 19%, y el R= 0-44%. Con El "Ca4te4o Mode4no", la X= 32%,

y el R=0-64%. 

F~nalmente, S-6, ~nte4actu6 poco con l06 compañe406 al

emplea4 l06 juguete6 en e6ta 6a6e. Con "Ve6cub4~endo la G4an 

ja", la X= 12%, y el R= 1-22%. Con El "Ca4te4o Mode4no", la-
X = 1 3 % , Y el R = O - 56% . 

Á6l pue6, la ~nte4acc~6n adecuada con compañe406, pe4m~ 

nec~6 al m~6mo n~vel a t4av~6 de la6 cuat40 6a6e~ en todo6 -
l06 6ujeto6, m06t4ando va4~ab~l~dad, y d~6m~nuc~6n a t4av~6-
de cada 6a6e, 6alvo alguna6 excepc~one6. 

La conducta de604gan~zat~va, en camb~o,mo6t46 una ~nme-

d~ata d~6m~nu~6n al man~pula4 mate~ale6 de juego en compa-
4ac~6n con la Linea ba6e, aunque, de6de la6 últ~ma6 6e6~one6 

de e6ta 6a6e, d~cha conducta ya ~ba d~6m~nuyendo, al men06 -

en alguno6 6ujeto6. 
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Figura 1. Conducta desorganlzativa -gr'flca superlor- y conducta adecuada
-gr¡flca Inferlor-de S-l, a trav~s de 4 fases. En la la. fa,e ,In Juguete" -
en la 2 •• y 4a. fase, con 3 juguetes soclalizantes: Descubriendo la Granja~ 
El Cartero f1oderno~; y Las Damas Chinas ...... En la 3a. f.se con 3 juguete. 
al,ladores: Las Respuestas K59icas~; El Arma Casas~; y El Cuaderno de _ 
11uminar.-.•. 
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aisladores: Las Res puestas M3gicas~; El Arma CasasO--O; y El Cuaderno de .. 
Il umlnar_ •. 
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FIgura 3. Conducta desorganlzatlva - gr&flca superíor- y conducta adecuada -
-gr5flca Inferíor- de S-3. a trav~s de ~ fases. En la la . fase s í n Juguetes, en 
la 2a. y ~a. fues con 3 Juguetes sociallzantes: DescubrIendo la Granja ......... ; 
El Cartero HodernoO--O; y Las Damas Chinas,"·~. En la 3a . fase con 3 juguetes -
aIsladores: Las ftespuestas MAglease--.; El Arma Casas~; y El Cuaderno de I I ~ 
mln.r_~. 
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Figura ~. Conducta desorganizativa -gr¡flca superior- y conducta adecuada -

-9rlflea infer ior- de 5-4, a trav~s de 4 fases. En la la. fase sIn Juguetes, -
en la 28 . y 48 . fases con 3 J uguetes sociallzantes:Descubrlendo la Grenjee--e 
El Cntero /1odernoO--O;y Las Damas Chi nas.--". En la 3a. fase con 3 juguetes -
aisladores: Las Respuestas H6glcas~; El Arma Casas~; y El Cuaderno de -
Iluminar ...... 
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Figura 5- Conducta desorganlzatlva -gr&flca super ior- y conducta adecuada -
- gr'fica inferlor- de S-S. a través de 4 fases_ En la 1._ fase sin Juguetes, en 
l a 2a_ y 4a_ fa.es con 3 Juguetes soc ializantes : Descubr iendo la Gran j ae--. ; 
El Cartero Hoderno~; y Las Damas Chfnas~~. En la 3a . fase con 3 Juguetes -
a isladores, Las Respuestas ~gicas~; El Arma Casas~; y El Cuaderno de - 
Il uminar ...... 



p 

~ I 
~ i 
A ¿ 
J A 

E 

o 
E 

e 
o 
N 
o 
U 
e 
T 
A 

10 

50 

40 

JO 

2 

10 

O 

FASE 
Al 

\¡l 
2 J 4 5 6 

4 5 

S-6 
FASE 

A -1 
FASE 

B 

7 I 9 10 11 12 1~ 1-4 15 
OlAS 

FASE 
A-2 

FIgura 6. Conducta desorganlzatlva -grSflca superlor- y conducta adecuada -
-gr'flca Inferlor- de 5-6, a través de ~ fases. En la la. fase sIn Juguetes, en 
la 2a. y ~a. fases con 3 juguetes soclalizantes: DescubrIendo la Cranja~ ; 
El Cartero HodernoO--O; y Las Damas Chinas.--•. En la 3a. fase con 3 juguetes -
aIsladores: Las Respuestas Máglcas.-e; El Arma CasasO-O; y El Cuaderno de Il~ 
mI na r.-". 
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v r s e u s r O N • 

En~~e la p~ime~a y ~e9unda ~e~i6n de la lInea ba~e hubo 
un cambio no~able en la~ conduc~a~ ob~e~vada~; cay6 ia ade- 

cuada y aumen~6 la de~o~ganiza~iva, en ~odo~ lo~ ~uje~o~. La 

adecuada ~igui6 di~minuyendo ha~~a el 6inal de la 6a~e, y la 

de~o~ganiza~iva aumen~ando, aunque ~~~a di~minuy6 ai 6inal, 

con excepci6n de una niña en quien ~e man~uvo al~a po~ el -
~e~~o de la lInea ba~e. Adem~~, en la p~ime~a ~e6i6n de e~~a 

6a~e, la~ niña~ mo~~~a~on una ~a6a al~a de conduc~a adecuada 

y baja de conduc~a de~o~ganiza~iva, en cambio, ningún niño -

mo~~~6 en e6~a ~e~i6n una ~a~a al~a de condue~a adeeuada, y

la de6o~ganiza~iva, en un niño 6ue nula, pe~o en lo~ o~~o~ -

do~ 6ue ~upe~io~ que en la~ niña~. Lo~ ~e~ul~ado~ an~e~io- -

~e~, indiean una in~e~acei6n en ~~~mino~ del ~exo a que pe~
~eneeen lo~ ~uje~o~. La in~e~aeei6n adecuada oeu~~i6 ea~i - 

~iemp~e en~~e ~uje~o~ del mi~mo ~exo, y ia eondue~a de6o~9a

niza~iva, empez6 oeu~iendo de l06 niño~ haeia la~ niña~, -

y de~pu~~ ~e gene~aliz6 a ~odo~ lo~ ~uje~o~. Inelu60 en la-

~egunda y ~e~ce~ ~e~i6n de la lInea ba6e, p~evaleei6 la eon
duc~a deóo~gan~za~~va, ~lp~camen~e, ~e 604maban do~ g~upo~,

uno de niño~, y o~~o de niña~, donde lo~ p~ime~o~, di~igido~ 

p04 un 11de4, golpeaba a do~ niña~, y ~~~a~ ~e de6endIan, -
golpeando a lo~ niño~. 

La conduc~a de~o~ganiza~iva in~e~~umpIa la in~e~acci6n 

adecuada, de mane~a que, cuando lo~ ~uje~o~ no e~~aban emi-
~endo la p~im~a, pe~manecIan ai~lado~, y ~61o oca~ionalme~ 

~e in~e~ac~uaban adecuadamen~e, pe~o p~imo~dialmen~e con ~u

je~o~ de ~u mi~mo ~exo. 

Al p~incipio de la ~egunda 6a~e, la6 ~~e6 niña~ ~iguie

~on in~e~ac~uando adecuadamen~e, pe~o a una ~a~a mayo~ que -
en la lInea bd6e, mien~~a4 empleaban "Ve6cubl!.iendo la Gl!.an-
ja", y oca6ionalmen~e ~e in~egl!.aba S-2 o S-6 al juego. Sin -

embal!.go, a ~avl~ de la 6a~e, 6ue di~minuyendo la in~e4ac- -
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ci6n adeauada con e~~e jugue~e, en ~odo~ lo~ juguete~, con -

excepci6n de S-l, en qui~n 6u~ nula al p~incipio de la 6a~e

y aumen~6 lige~amente al 6inal de t~~a . 

Vuelve a ob~e~va~.6e, como en el expe~imento 1, una di~

minuci6n de la in~e~acci6n con lo~ compañe~o~, mien~~a~ lo~

niño~ em plean un jugue~e, y, oca~ionalmente, un aumento con 

comi~ante de la mi~ma conducta, pe~o empleando ot~o juguete. 

E~to~ ~e~ultado~ pueden explica~~e en lo~ mi~mo~ tt~ino~ -
di~cutido~ ante~io~ente, e~ deci~, po~ lo novedo~o del ju-
guete, y po~ la expectaci6n que t~te c~eaba en lo~ niño~. 

En la te~ce~a 6a~e, la conducta adecuada mue~t~a va~ia

bilidad, o bien e~ ca.6i nula, debido a que du~ante e~to~ 5 -

d~a~ di~pu.6ie~on de juguete.6 ai~lado~e~. po~ lo cual, mien- 

t~a~ lo~ empleaban,baj6 .6u inte~acci6n con lo~ compañe~o.6. -

En la última 6a~e, lo.6 ~ujeto~ inte~actua~on poco mient~a.6 -

empleaban 10.6 juguete.6. Nuevamente, S-l empieza inte~actuan

do poco con 10.6 compañe~o~ mient~a~ empleaba juguete~, y - 

al 6inal de la 6a~e aument6 di cha conducta . 

POI!. ot~o lado, la conducta de~o~ganiza-tiva 6ut ca~i 
nula en todo.6 lo.6 .6ujeto.6, mientlLa.6 e.6to.6 di.6pu.6ielLon del -

mate~ial de juego, aunque la adecuada no aument6 en e~~a.6 -

6a.6e.6, e~ deci~, e~ta conducta .6e mantuvo ca~i al mi~mo ni
vel dUlLante todo el expe~imento, en ~odo.6 loo .6ujetoo. Sin
emba~go, con el mate~al de juego empez6 a apalLece~ la in-

~e~acci6n adecuada ent~e niño~ y niñao, en luga~ de la con

ducta de.6o~ganizativa, po~ lo tanto, e~ta di.6minuy6 notable 

mente. Pa~ticula~mente, uno de lo.6 niño~, que actu6 como li 

de~ de .6u.6 compañelLo.6 dUlLante la l~nea baoe, empez6 a inte
lLac~ualL con la! niña! empleando "Ve!cub~lendo la G~anja", -

mientlLao que lo.6 OtILO.6 d04 niño.6 intelLactuaban entlLe .6~ con 
lo.6 demdo jugueteo. 
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En la ~~4C~4a 6a6~, ~6~~ nLfto "lLd~4", ~mpl~6 g4an -
pa4~~ d~ la 6~6l6n ~mpl~ando al6ladam~n~~ El "A4ma Caaaa"

y El "Cuad~4no d~ Ilumlna4", p04 lo qu~ no a~ dl6 la oca-
aL6n pa4a qu~ dL4LgL~4a a aua compaft~4oa ~n con~4a d~ laa 
núiaa. 

A6i pu~a, loa ma~e4lalea d~ juego, dl6mLnuye4on la - 

conducta deao4ganLza~lva, en ~odaa laa 6aaea, con jugue~ea 

aoclallzan~ea , p04qu~ ~a~oa ea~ablecle4on laa condlcLon~a 

pa4a que 6e dle4an ln~e4acclon~a ad~cuada6 en~4~ nLftoa y -
n~na6, y con loa jugue~ea "al6lado4~a", p04que loa nLftoa- ~ 

pa6aban g~an pa4te de la a~al6n ~mpleando alaladamen~e el
ma~~~lal, y caaL no ln~~4ac~uaban con la6 nlftaa. 
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vrscusrON GENERAL. 

Lo~ 4e~ufzado~ de fa p4e~en~e ¡nve~z¡gae¡6n pe4m~en -
ob~e4va4 que, empfeando un maze4¡af de juego, aumen~a, en _. 
n¡ño~ p4ee~eofa4e~ y e~eofa4e~, fa eondue~a ~oe¡af, y em- -
pfeando O~40~ ma~e~afe~, aumen~a fa eondue~a a¡~fada E~~a 

eonefu~¡6n e~ ¡guaf a fa de Qu¡f¡~eh y R¡~fey (1973). 

Adem~~, fo~ 4e~uf~ado~ mue~z4an que, ~f n¡vef de eon-

dueza de~o4gan¡za~¡va en fo~ n¡ño~, d¡~m¡nuye euando d¡~po

nen de maze4¡afe~ de juego' en eompa4ae¡6n eon fo~ pe4~odo~ 
en que no d¡~ponen del maze4¡al. E~~e e6eezo ~e deb¡6 al a~ 

men~o en la ¡n~e4aee¡6n adeeuada enZ4e lo~ ~ujezo~, pa4~¡-

eula4men~e en~4e lo~ n¡ño~ y la~ n¡ña~, al emplea4 lo~ ju-

gueze~, ¡n~e4aee¡6n que ea~¡ no oeU44¡6 euando fo~ ~ujezo~

no d¡~pon~ande ma~e4¡aie~ de juego. 

rnel~o, lo~ e6ee~o~ an~e4¡o4e~, no ~e l¡m¡~a4on a la

¡nze4aee¡6n ~oe¡al al emplea4 io~ maze4¡ale~ de juego, ~¡no 

que, m¡enZ4a~ lo~ ~uje~o~ zen~an jugueze~ a 6u d¡~po~¡e¡6n, 

zamb¡~n aumenz6 la ¡nze4aee¡6n adeeuada, y ~~m¡nuy6 ia eo~ 

dueza de~o4gan¡zaz¡va ~¡n emplea4 maze~¡ale~ de juego. S¡n

emba4go , e~~o no oeu~~6 en zodo~ lo~ ~ujezo~, p04 ejemplo, 
en do~ n¡ña~, ~e ob~e~v6, du~anze ~odo el expe4¡menzo r, p~ 
ea ¡nze~aee¡6n 6o e¡al eon ~u~ eompañe~o~, zanzo eon El »A~

ma Ca~a~" y Ef "Cuade4no de rium¡na~», do~ jugueze~ a¡~iad~ 

4e~, eomo ~¡n jugueze, lo euaf ~ug¡e4e que e~za~ n¡ña~ ~e -
a¡~iaban de po~ ~¡, aún ~¡n jugue~e. 

P04 O~40 lado, la OZ4a de ia~ n¡ña~ que pa4~¡e¡p6 en -
el expe4¡menZo p~¡me~o, 6~eeuenzemenze ¡nze~aezuaba eon ~u~ 

compañe4a~, aún ~¡n juguete, y, tamb¡ln, ante~ de ¡n¡c¡a~ -

el expe~¡men~o. E~~a n¡ña, a menudo d¡4¡g!a a lo~ dem~~, o~ 

gan¡z4ndole~ pa~a emplea~ algún juguete, en 6o~ma 6oe¡al. 
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Ve cualquie~ mane~a, en la6 niña6 ai61ada6, y tod06 l06 

6ujet06 ~e6tante6, aument6 6U conducta 60cial, y di6minuy6-

la ai6lada con "Ve6cub~iendo la G~anja", y ocu~~i6 lo cont~~ 

~io con El "A~ma Ca6a6" y El "C uadvr.no de 11umina~", al me - 

n06 en alguna6 6e6ione6. Con e6t06 d06 juguete6, 6e ob6e~v6-

el juego pa~alelo, e6 deci~, l06 niñ06 manipulaban una paAte 

del mateAial, e6tando óX~icamente ceAca, peAo 6in inte~ac- -
tuaA entAe 6L 

E6t06 dat06 apoya lo dicho pOA Q.uilitch, CAütophe~60. n

y Ri61ey (1972), Ae6pecto a que, l06 mateAiale6 de juego de

teAminan la maneAa como l06 niñ06 l06 emplean e inteAactúan

entAe 6X. E6t06 autoAe6 pAoponen que la actividad de juego -

e6t~ deteAminada legalmente, pOA l06 mate~ale6 de juego, e6 

deciA, 6e Aealiza de una maneAa AegulaA, y no obedece al ca

pAicho o al azaA, 6ino que e6 pAedecible .. 

Sin embaAgo, la pAe6ente inve6tigaci6n mue6tAa vaAia6 -
limitacione6, en pAime~ luga~, 6e 6igui6 exclu6ivamente un -

cAiteAio tempo~al pa~a cambiaA de una óaóe a otAa, e6 deci~, 

cada 6aóe 6iempAe du~6 5 6eóione6. Tal vez l06 ~e6ultadoó ha 
bAXan óido di6eAenteó de habeAóe tomado en cuenta, en luga~
del tiempo, la tendencia conductual, eópec1óicamente, óU au
mento, o dióminuci6n, o bien, e6peAaA a que la conducta de -
la may041a del l06 óujet06 6e e6tabiliza4a, pa4a cambia4 a -

la óiguiente 6a6e. 

Adem~6, 6e 4egi6t4a40n d06 amplia6 categ04Xa6 de condu~ 

ta emitida6 con cada juguete, 6in anota4 el pOAcentaje de c~ 

da catego4Xa conductual e6pecXóica, lo cual hab41a óido m~6-

inteAe6ante, y hab4Xa dado may04 in604maci6n .. 

Aó1 mi6mo, la6 conclu6ione6 del e6tudio p4e6ente tienen 
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l¡m¡tac¡one4 en cuanto a ca~ece~ de dat04 40b~e la va~¡ac¡6n 
en el núme~o de 4ujet04 p~e4ente4, en el núme~o de juguete4-
d¡~pon¡bl e~, o en la cant¡dad de mate4¡al ¡nclu¡do en cada -

juguete. Po ~ ejemplo, ¿pe~manece4~a alta la conducta 40c¡al 
con "Ve~cubuendo la: G~anja", pon¡endo 3 juguete~ a d¡~p04¡

c¡6n de 3 4ujet04?, ¿4egu¡~~a d~nd04e ñ~ecuentemente la eon
ducta a¡4 l ada con El "A~ma Ca4a4", ~educ¡endo a la m¡tad la 
cant¡dad de mate~¡al pa4a con4t4ucc¡6n que con4t¡tuye e4te -
juguete?, ¿aumenta~la la conducta de40~gan¡zat¡va al pone~ -
un 4010 juguete a d¡4p04¡c¡6n de 4e¡4 4ujet04? Ante la au--

4enc¡a de dato4 al 4e4pecto, no puede 4e4ponde44e a la4 p~e 

gunta4 ante~¡04e4, n¡ ot~a~ 4¡m¡fa4e~, ba~ándo~e en lo~ 4e--
4ultad04 de la p~e4ente ¡nve4~gac¡6n. 

Po~ ot~o lad~ al ma~gen del objet¡vo de la p4e~ente ¡~ 
ve~t¡gac¡6n, el p4ec¡0 de un juguete no ~¡emp4e e4 un buen -

¡nd¡cado~ de que ~4te 4e~á at4act¡vo pa4a 104 n¡ñ04. Ve 104 

juguete4 ana.l¡zad04 en la p~e4ente ¡nve4~gac¡6n, t~e4 de - -
104 emplead04 p04 104 n¡ñ04, d¡ñ¡e4en ba4tante ent~e 41, ~e~ 
pecto al p4ec¡0, uno de ell04, El "Cuade~no de Ilum¡na~", e4 
de loa m~a ba4atoa, ot~o, El "A~ma Ca4a4", de un p4ec¡0 me-
d¡ano, y ot~o m~4, "Ve4cub~¡endo la G4anja", de loa mtf4 ca--
406 . Eatoa t4e4 juguete4, moat4a40n 4elat¡vamente ba6tante -
~e4¡6tenc¡a ante la man¡pulac¡6n de loa n¡ff04, en camb¡o, - 
La4 "Re4pue4ta6 Mág¡ca6", y El "Ca4te~0 Mode4no", ñunc¡ona-
~on adecuadamente a610 una4 cuantaa 4e4¡one4, de6pu~6 de la4 
cuale4 deb1an 4e4 4eemplazad04 p04 ot40 juguete ¡gual, deb¡
do a de6comp04tu4a4. 

F¡nalmenteIPod~la 4e~ út¡l tamb¡én anal¡za~ el eñecto - 
de a.lgun06 juguete4, 40b4e la conducta académ¡ca y p4eacadf 
m¡ca en n¡ñ06. Tal vez 6ea conven¡ente camb¡a~ d¡cha4 con-

ducta4 a t4avl4 de mate4¡ale6 de juego, ap40vechando la po
pula~¡dad de e4t04 en pa4te de nue4t~a 40 c¡edad. 
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A P E N V r C E r 

ESTuvro PREEXPERIMENTAL. 

METOVO. 

Sujeto~. Pa~ticipa~on 12 niño~; 7 niña~ y 5 niño~, cuya~ 

-dade~ 6luctuaban ent~e lo~ 6 y 7 año~, todo~ alumno~ del 10. 

y 20. año de nivel p~ima~ia. 

E~cena~io. El luga~ de ob~e~vaci6n 6ue uno de lo~ patio~ 

de juego de la e~cuela, de 10 x 11 met~o~ de ~upe~6icie, en -
cuya d~ea no hubo mate~ial alguno, excepto el de juego, dU4an 

te toda~ la~ ob~e4vacione~ del p4e~ente e~tudio. 

Mate4ial. Vo~ tabla~ de 2 met40~ de la4go p04 70 cent~me 

t40~ de ancho cada una, c4on6met4o, hoja~ y tabla~ de 4egi~ - 

t4o, l~piz con goma, y doó g4upoó de jugueteó. 

PRIMER GRUPO SEGUNVO GRUPO 

1 • El "Boliche" 1 • El "Cuade4no de Iluminafl" 

2- Laó "Va.ma~ China~" gflayone~. 

3. "Ve~cub4iendo la. G~anja" 2- El "Juego de Té" 
4 • La "Ca~a de Muñeca~" 3. u. "Juego de Tocad04" 
5. U. ~' Rompeca.beza.~" 4 • El "Pequeño Vocto4" 
6. El "A4ma Ca~M" 5. Lo~ "Cubo~" 

6. E.t "Cuade4no de 4eco4tafl 

Muñec.a~ " y Ujeu~. 

Regi~t4o. En eóte e~tudio ~e empeza.4on a. delimita4 la.~ 

c.atego~a~ de c.onduc.ta que óe 4egi~tfla~an en el expe~mento 
l. El 4egiót4o ~e en6oc.6 pflimofldialmente en lo~ juguete~. La 

hoja de flegi~tflo c.onten~a. una li~ta. de 6 juguete~, y 15 c.ua. 
dflo~ que flepfle~entaban a. lo~ inte4valo~ de un minuto. A~~, -

y 
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cada minuto ~e ob~e4vaba cada uno de lo~ juguete~, en ca~o de 
que ningún niño e~tuvie4a utiliz~ndolo, ~e anotaba un O en el 
4engl6n c044e~pondiente, y en ca~o de que ~e e~tuvie4a utili
zando, ~e anotaba el náme40 de niño~ que lo jugaban ~imult~- 

neamente, p04 ejemplo, ~i e~taba anotado un 3, ~igni6icaba - 
que en el momento que el 4egi~t4ad04 ob~e4v6 el juguete, ha-

bia 3 niño~ jug~ndolo ~imult~neamente. VU4ante todo el e~tu-
dio 2 4egi~t4ad04e~ ob~e4va40n ~imult~neamente a cada g4Upo-
de juguete~ y niño~. 

ConMabilida..d. Uno de lo~ 2 ob~e4va..d04e~ e4a.. el "p4inc.i

pa..l" y ot40 el "conMa..bUizad04", el "P4incipa..l" nomb4a..ba.. ca..
da.. juguete una.. vez p04 minuto, lo cual ~e4v~a como ~eña..l pa..4a.. 

el ot40 ob~e4va..d04, a..notando ambo~ ~imult~nea..mente la utiliz~ 
ci6n de ca..da.. juguete. El coe6ic.iente de c.on6iabilida..d ~e obt~ 
vo ~uma..ndo el náme40 de acue4do~ y dividilndolo ent4e el núm~-
40 total de ob~e4va..cione~. Se cont6 como a..cue4do cuando a..mbo~ 

ob~e4vad04e~ a..notaba..n el mi~mo núme40 4e~pecto a.. ca..da.. jugue

te. 

rnh~~ueeioneh . Se die~on anieamen~e el p~ime4 d~a de ob
he4va..ci6n. Fue40n la..~ ~iguiente~: "a..qui e~t~n e~to~ juguete~, 
~e juegan a~~" (explica..ci6n detallada ~ob4e c.6mo u~a4 cada j~ 
guete). "Pueden juga..4 como quie4a..n, de~pul~ vengo". E.ta..~ - -
in~t4uCc.ione~ ae die40n una ~ola vez pa4a.. todo~ lo~ juguete~

empleado~ en el p4e~ente e.tudio. 

P~ocedimiento. El e~tudio du~6 10 d~a~ en tota..l, ca..da - 
dia.. la.. ob~e4vaci6n duA6 30 minuto~, de 10.30 a.m. a.. 11.00 a...m 
Lo~ 12 juguete~ y lo~ 12 niño~ ~e dividieAon en 2 gAupo~de 6 
juguete~ y 6 niño~ ca..da.. uno, coloca..do~ a 10 metAo~ de di~tan
c~a ent4e ~~. Al teAm~na~ 15 m~nutc~ de cb4e~Vac.~6n ~e le4 ~n 
dica..ba.. a lo~ niño~ de cada.. gAupO que pa~a~an al ot~o gAupo -
de juguete4. E~te p4oc.edimiento e4tuvo en e6ecto dUAante todo 

el pAe4ente e4tudio. 
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Re~ut~ado~. Et lndice de eon6iabitidad de to~ 4eg~t4o~ 
tuvo un p4omedio de 93%, Ij un 4ango de 90 - 97%. Se cta~i 6 i

ca40n 3 tipo~ de ac~ividad emitida pa4a cada juguete: 1. Jue 
go Sociat, 2. Juego Ai~tado, 3. Sin ac~ividad de Juego. 

Vicha cta~i6icaci6n ~e hizo en tt4mino~ de p04cen~aje -

de ta óiguiente mane4a: Cuando en un inte4vato eótaba anota 
do et núme40 2 u o~~o núme40 ma1j04, et in~e~vato c04~e~pon - 

diente a d¡cho juguete óe ctaói6icaba como óociat, cuando ~e 

anotaba et núme~o 1, ~e cta~i6icaba como ai~tado, Ij cuando -

eótaba anotado un O, ~e cla~i6icaba como óin actividad de -
jueg o. 

Se óum6 et núme~o ~otal de inte4vatoó pa~a cada ctaói6~ 
caci6n, dividiendo dicha ~uma ent4e et núme~o to~at de inte4 

valo~ de ob~e~vaci6n (30 po~ dlal. Vicha divi~i6n di6 et po~ 
centaje de cada actividad con 4e~pec~0 a cada jugue~e. 

A continuaci6n ~e dan to~ p04centajeó de juego ~ociat, 

juego ai~tadü Ij tiempo que paóaba óin actividad de juego pa-
4a cada uno de to¿, ju.gue~e¿, ob~elLvado.6 en et e~~ud'¿o plLeex=..

pe4imental. 

PRIMER GRUPO VE JUGUETES. 

EL "BOLICHE" 

1 • 61.28% 

2. 21.57% 

3. 61.28% 

LA"CASITA VE 
MUf\l ECAS" 

1 • 0% 
2. 16.00% 

3. 83.71% 

LAS "VAMAS CHINAS" 

46.57% 

.85% 

4 0.14% 

"VESCUBRIENVO LA GRANJA" 

100% 

0% 

0% 

EL "ROMPECABEZAS" EL "ARMA CASAS" 

30.28% 
16.28% 

54.14% 

51.00% 

78.66% 

38.83% 



-
55 

SEGUNVO GRUPO VE JUGUETES. 

EL "CUAVERNO VE 
ILUMINAR" 

1 . 36.44% 

2. 56.85% 

3 . 6.42% 

EL"PEQUE~O VOCTOR" 

1 . 37.85% 

2 . 24.42% 

3. 32.00% 

CLAVE: 1. JUEGO SOCIAL. 

EL "JUEGO VE TE" EL "JUEGO VE TO 
CAVOR" 

4.87% 12.37% 

1 • 6 2% 13.25% 

93.25% 74.00% 

LOS "CUBOS" EL "CUAVERNO VE 
RECORTAS" Y TIJERAS. 

31.37% .85% 
47.25% 45.42% 

16.37% 47.42% 

2. JUEGO AISLAVO. 3. SIN ACTIVIVAV 
VE JUEGO. 
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A P E N V 1 C E 11 

JUGUETE FABRICA.'JTE PRECIO 

1. U. "Ca.Jt.te.Jto Mode.Jtno" UU Le.dy, S.A. $ 169.00 

2. La.~ "Va.ma.~ Ch'¿na.~" FotoJta.ma. de. Mtx.S.A. 
3. "Ve.6eubJt'¿e.ndo La. GJta.nja." L.¿l.¿ Le.dy, S.A. " 
4. La. "AJtm6n'¿ea." (Qu'¿m6n'¿ea.) CIPSA " 

5. La.6 "Re.~pue.~ta.~ Mlig.¿eM" LU.¿ Le.dy, S.A. " 
6. El "Cua.de.Jtno de. Ilum'¿na.Jt" Fe.Jtndnde.z Ed.¿toJte.6 " 

7. El "AJtma. CMa.~" FotoJta.ma. de. Mtx.S.A." 
8. EL "8oL'¿ehe." CIPSA " 
9. Lo~ "Cubo~" Pol'¿e.nvMe.~ " 

10. El "pe.que.fto VoetoJt" Mova. " 
11. La. "Pe.que.ña. Soña.doJta." Pld6.t'¿eo6 1 G A " 

(Jue.go de. Toea.doJt) 
12. El "Cua.de.Jtno de. Re.eoJtta.Jt BJtugue.Jta. Me.x'¿ea.na. 

Muñe.ea.~". de. Ed'¿toJte~. " 
13. La. "Ca.~a. de Mufteea.~" CIPSA " 
14. El "Juego de Ti"No. 2 Meya. " 
15. El "Rompeea.beza.6" " 

66.50 

150.00 

48. 00 

84.90 

6.00 

84.50 

94.00 

40.50 

33.00 

10.80 

4.50 

150.00 

26.00 

3.00 
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