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RESUMEN

I_a Educacion Ambiental es un tema cada vez mds abordado, normalmente por los érganos
de comunicacién social. Todos los dias son divulgadas noticias sobre la contaminacion.
Existen diversas instituciones que se dedican a promover el cuidado del medio ambiente;
entre las cuales se encuentra el programa Joven Verde de la Secretaria de la Juventud, el cual
surgié hace aproximadamente afio y medio.

En Septiembre del 2011, se Illevé el programa Educacién Ambiental a las escuelas
secundarias.

El desarrollo del programa consistié de una platica, tratando los puntos como: la basura,
formas de almacenarla, composta y reciclaje; elaboracion de la composta y construccion de
un basurero ecoldgico.

En la siguiente tesina se describe la importancia de aplicar el uso de ilustraciones y disefio
editorial al programa de Educacién Ambiental impartido por el drea Joven Vede. El objetivo
general consistié en crear un modelo gréfico, dirigido a los jovenes entre 11y 15 afios, que
resultara atractivo para retener la atencién de los estudiantes y brindarles la informacién de
una forma clara; tomando en cuenta todos los componentes de la comunicacién visual, la
ilustracion y el disefio editorial. El proyecto tuvo la duracién de un afio para su elaboracién.

Para la produccién se requirié investigar el impacto de la contaminacién, encontrdndose que




existen diversas organizaciones que tratan el tema de Educacién Ambiental; cuya funcion es

formar recursos humanos que adopten una actitud para construir una sociedad sustentable.
En este sentido la aportacién de los disefiadores es tomar conciencia y proponer proyectos
donde se utilicen técnicas y materiales sustentables para reducir el dafio al medio ambiente,
por lo cual se investigaron sistemas y materiales de impresién como parte del disefio
sustentable. Para |a elaboracién del disefio es importante seguir una metodologia, para este
proyecto se utiliz6 como metodologia general la propuesta por Bruno Munari, para el Disefio
Editorial la de Yolanda Zapaterra y para la creacién de Ilustraciones la metodologia de
Zeegen autor del libro Principios de Ilustracion.

El resultado final fue un cuaderno ilustrado de 13 paginas. Para poder crearlo se realizé un
analisis de las ilustraciones contempordneas a las cuales el receptor objetivo estd expuesto;

es asi como se determiné el uso de formas, lineas, colores, texturas, entre otras.
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CAPITULOI

Introduccion

«
EI objetivo de todo arte visual es la produccién de imdgenes. Cuando estas imagenes se

emplean para comunicar una informacién concreta, el arte suele llamarse ilustracién”
(Dalley, 1992, p.10).

La ilustracién ha servido como complemento para la comprension de mensajes, una persona
capta informacién de una forma mas eficaz a través de imagenes.

“La ilustracién empuja al receptor a pensar, a obtener mas informacién del texto que tiene
ante siy a intentar comprender y conocer el tema mds a fondo” (Zeegen, 2006, p. 22).
Desde la aparicion de la humanidad surgié la comunicacién de informacién por medio de
imagenes. La ilustracion tiene sus origenes en las primeras representaciones de arte. Es una
herramienta que se ha utilizado en diversas editoriales dirigidas al sector educativo. ST.
Editoriales, Editorial Person entre otras; aplican la incursion de ilustraciones en diversas
materias de acuerdo al nivel educativo. Actualmente la editorial Pearson realiza el

disefio de libros de texto para secundarias, en los cuales aplicard el uso de ilustraciones.

Promover la educaciéon ambiental para construir una sociedad sustentable y mejorar la




calidad de vida de las personas es un tema que dia a dia va cobrando mayor auge.

La preocupacién por el medio ambiente ha sido abordada por organizaciones sociales y
gubernamentales.

Es por eso que ha surgido el interés de investigar la importancia de la ilustracién y su
aplicacién para el tema de educacién ambiental, impartido en el programa Joven Verde de la
Secretaria de Educacién. Los receptores de este tema son los estudiantes de las secundarias
estatales del Estado de Yucatdn, la problematica que se encontré es que el mensaje no se
esta transmitiendo por un medio de comunicacién que logre atraer y retener la atencién de
los jovenes; para poder llegar a la sociedad juvenil, fomentar la cultura y compromiso

ecoldgico para respetar el medio en el que viven, es necesario disefiar un medio grafico

eficaz para comunicar el mensaje, por lo cual se a tenido la iniciativa de investigar la

importancia de una correcta metodologia para la elaboracién de un proyecto de disefio
editorial e ilustracién, asimismo el papel del disefiador sobre la responsabilidad del uso de
materiales y procesos de impresién sustentables con el fin de reducir el dafio ambiental.

Se espera que la realizacién de este proyecto funcione para que futuras generaciones tengan
la iniciativa de colaborar con asociaciones u organizaciones que promuevan la educacién
ambiental, utilizando como medio de comunicacion la ilustracion.

Es necesario conocer algo para amarlo y cuidarlo, es por eso que el papel del disefiador debe
ser involucrarse y proponer técnicas y materiales para la produccién de proyectos; todo con

el fin de respetar el medio en el que vivimos.




Antecedentes de estudio

«
Se denomina ilustracién al dibujo, estampa o grabado que acompafia al texto de un libro,

periddico, etc” (Diccionario enciclopedico, p 541, 2009).

El uso de las ilustraciones ha ido cobrando fuerza, aun con la aparicién de la fotografia, la
ilustracién no fue desplazada.

Diversas editoriales utilizan esta disciplina para realizar sus proyectos, el estilo de
ilustraciones depende del mercado al que van dirigidas.

Una de las editoriales que destacan en el uso de ilustraciones es la Editorial Pearson, a

continuacion se muestra un ejemplo.




Figura 1. llustracion ST Editorial, Chopper, 2010, www.chopernawers blogspot.mx/

En Mérida Yucatdn se han realizado proyectos de educacién ambiental con el uso de
ilustraciones, por ejemplo la Organizacién Nifos y Crias, la cual creé el disefio de un
cuaderno para colorear dirigido a nifios de Primaria. Los personajes son de dos tipos; nifios

de 7 aflos aproximadamente y personajes antropomorficos. Es evidente que el uso de

personajes funcionan para persuadir y modificar conductas, ya que las personas se

identifican con estos, siempre y cuando sean creados especialmente para los receptores
especificos. El drea Joven Verde de la Secretaria de la Juventud es una institucion estatal la
cual promueve el cuidado del medio ambiente a través de campafas y platicas de
sensibilizacién, creada desde hace afio y medio aproximadamente.

Durante el mes de Septiembre del 2011 se realizé un programa de Educacién Ambiental para

las escuelas secundarias, dicho programa consistié en una platica expuesta por un




especialista en ecologia; donde se trataban temas como: la basura, formas de almacenarla,
composta y reciclaje; la explicacién de la elaboracién de la composta y construcciéon de un
basurero ecolégico. La falta de material gréfico es lo que a llevado a realizar el proyecto de
un cuaderno ilustrado de educacién ambiental para los jévenes de secundaria, y

complementar la exposicién del programa Joven Verde; cabe destacar que es una propuesta

para difundir la informacién, sin embargo las ilustraciones pueden ser aplicadas y adaptadas

a cualquier otro medio de comunicacion.




Planteamiento del problema

La Secretaria de la Juventud (SEJUVE) es una dependencia cuyo fin principal es fungir como
vinculo entre los jévenes y el Gobierno del Estado de Yucatdn. Busca ser un espacio de
apoyo para que la juventud tenga una mejor calidad de vida, con programas y actividades
enfocados a cubrir necesidades basicas como: salud, educacién, empleo, deporte, culturay
entretenimiento. Dentro de las dreas que enmarca la institucion destaca el programa Joven
Verde creado hace un afio y seis meses; de las actividades que realiza personal capacitado
se encuentran las pldticas y campafas de sensibilizacién, donde se llevan a cabo labores en
beneficio de la sociedad misma como la plantacién de arboles y construccién de basureros
ecoldgicos con botellas de polietileno tereftalato (PET).

En los inicios del programa de educacién ambiental las platicas eran dirigidas a receptores

de diferentes edades, como se muestra en la figura 2.




Figura 2. Joven explicando la elaboracion del eco basurero. SEJUVE, 20m.

Durante el mes de Septiembre del 2011 se realizé la exposicién “Educacion Ambiental”

dirigida a los adolescentes, en las escuelas a nivel secundaria.

El programa se dividio en dos partes; la platica de educacion ambiental, donde se trataron

temas de: la basura, formas de almacenarla, composta y reciclaje; fue impartida por un
ecologista de la Secretaria de Desarrollo y Medio ambiente (SEDUMA).
La segunda parte fue ensefar a los alumnos la construccién de un eco basurero; a las

personas se les proporcionaba el siguiente instructivo.




% INSTRUCCIONES DE ARMADO

PARAUNECOBASURERODE ~ ©cobasurero
SEJUVE  PETY MADERA

Secretaria de la Juventud

necesitas:

4 varillas de 48 cm de largo por 2.5cm de ancho y 3cm de allo
4 varnillas da 42 cm de largo por 2.5cm de ancho y 3cm de allo
# varillas de 97 cm de largo por 2.5cm de ancho y 3cm da alto
2 rollos de alambre

20 clavos de 2 pulgadas y un martilio
140 envases pet de medio litro, da la misma madida todos

1.-farma dos marcos coma la Fig. 1 ¥ perforale

T agujeros en cada lado, comenzado el primaro

2 3 cm de una esquina y luego otros 5 cada 6 cm

y el agujera 7 a 3 cm del ultimo.obsera la Fig. 2.

por ultimo une los dos marcos con las 4 varillas largas,
una por esquina como la Fig. 3.

Fig. 1 M""ﬁ‘:
3c .
2.5cm

Burs

i 1 |
2.5¢cmt- J Fig. 2

guadar la estructura
de madera

3.- Agujera el centro del fondo de las botelias con un taladro o
punzdn callente y si las bolellas tienen tapa igual hazles un agujero 5.- Eco Basurero
por &l centro. -

4 -Ahora pon un clavo en una esquina del marco de

la basa, dasenrolla el alambra, amarra un extremo del
alambre al clavo y ol otro extremo pasalo debajo del
marco @ introducelo por el primer agujero del marco,
pasa lodo el alambre y meie 5 botellas por el, despuds
pasa el extremo dal alambra por abajo del agujero del
marco superior y pasalo al siguienia agujero y vuelve a
hacer los mismo, hasta juntar 7 columnas de bolellas

al terminar tensa el alambre y amarralo con vuellas enlre
si. Sigue todo el paso 4 para hacer el resto da las 3 paredes
fallantes y por uilimo ponle una bolsa grande de basura
por arriba, sujetandola por las paredes suparnores.

Mayoras Informes y Acesoria para la elaboracidn de los Eco Basureros
Sacrataria de la Juveniud Calle 64 No. 460 por 53 y 55 Col. Centro
Tel. 923 86 10 y 823 62 14 Ext 130 y 126 de 8:00 am a 3:00 pm.
wWww. Sajuve.gob.amx

Figura 3. Instructivo de armado para un eco basurero. SEJUVE, 20m.




Después de hacer un analisis detallado del material existente, se detectaron problemas de
disefio y estructura. Si la funcién de dicho material es la de proporcionar la informacién a un
publico meta, no se esta cumpliendo, ya que el estudiante no se siente interesado. El
instructivo no es la herramienta correcta para llevar el mensaje al receptor, la informacién es

compleja y dificil de entender, ya que cuenta con mucho texto y el estilo de ilustraciones no

ayuda a atraer la atencion del publico meta del programa de educacién ambiental. Dentro de

las investigaciones realizadas que respaldan la necesidad del uso de medios gréficos se

encuentran las realizadas por De Pablos (1999) citado por Minervini, quien habla acerca de

un experimento efectuado:
Un antecedente significativo de este estudio es la experiencia realizada por el
periodista J. M. De Pablos, quien efectud un estudio focalizado en textos producidos
en el periodismo grafico, que le permitié analizar la comprensién del lector ante una
noticia, partié de la hipétesis de que habrd mayor captacién de datos en el grupo de
lectores que encuentre texto e infografia, si la informacién aflade o explica las causas
de qué y cdmo ha sucedido. En conclusién finaliza: “contemplamos que se cumple la
hipétesis segun la cual la infografia es una buena herramienta visual de apoyo
periodistico y sirve para que los lectores capten mayor nimero de datos periodisticos
o que los capten con mayor detalle” (2005, p. 2).

Por otra parte no solo es el hecho de que el proyecto requiere de disefio, ilustracién y el uso

de la infografia, sino que se debe iniciar con una metodologia de disefio para elaborarlo.

Segun Munari (2004):




En el campo del disefio no es correcto proyectar sin método, pensando de forma
artistica buscando enseguida una idea sin hacer previamente un estudio para
documentarse sobre lo ya realizado en el campo de lo que hay que proyectar; sin
saber con qué materiales construir la cosa, sin precisar bien su exacta funcién (p. 19).
Esto es lo que hace que el programa “Educacién Ambiental” requiera de una metodologia,

disefio, ilustracion e infografia, para llevar el mensaje claro y preciso a los adolescentes.

Preguntas de investigacion

1. ;Qué componentes de la comunicacién visual deben utilizarse para crear una
estructura elemental que logre llevar correctamente el mensaje contenido en el
cuaderno ilustrado de educacién ambiental, dirigido a adolescentes de nivel

secundaria del estado de Yucatdn?
2. ;Como crear una estructura elemental para un disefio?

3. ¢Cudles son las especialidades del disefio necesarias para realizar un cuaderno

ilustrado?
4. ;Cudl es la metodologia correcta para realizar un proyecto de disefio?
¢Cudl es la importancia de la imagen como método de ensefianza?
¢Cudl es el papel de la ilustracion como método de ensefianza para adolescentes?

¢Cudl es la funcidn de la infografia en un problema de comunicacién visual?

¢Como utilizar correctamente el disefio editorial para elaborar un documento con




contenido de educacién ambiental?
9. ;Cuadl es la importancia de la tipografia en la comunicacion?

10. ;Cudles son las opciones tecnolégicas y de disefio para optimizar el desarrollo de

un proyecto sustentable?

Variables

Variable Independiente: Un cuaderno ilustrado

Variable dependiente: La educacién ambiental

Objetivo General

Realizar un cuaderno ilustrado de educacién ambiental como complemento de

ensenanza a los adolescentes de nivel secundaria del estado de Yucatan.

Objetivos Particulares

1. Identificar los componentes de la comunicacién visual que deben utilizarse
para crear una estructura elemental que logre llevar correctamente un mensaje
claroy preciso.

2. ldentificar la importancia de la imagen como método de ensefianza.

3. Identificar la metodologia que debe seguirse para elaborar un proyecto de
disefio.

4. Aplicar una correcta metodologia para la creacién de un proyecto de disefio.

5. Identificar el estilo de ilustraciones que despierte el interés en los




adolescentes en la actualidad.
6. Analizar la composicion visual de las ilustraciones mas populares para los

jovenes.

7. Proponer la infografia como solucién al problema de comunicacién de un

mensaje.
8. Identificar la estructura de la infografia.
9. Identificar técnicas de impresion sustentable.

10. Proponer técnica y material para la impresion del cuaderno ilustrado.




Definicion de términos

Basurero: Sitio donde se arroja y amontona la basura.

Coercitivo: que refrena o reprime.

Composta: La composta es el abono natural que se produce de los residuos organicos, el
cual aporta nutrientes y mejora la calidad del suelo. Se elabora a partir de residuos del jardin,
del deshierbo, restos de vegetales, de alimentos y de estiércol de animales, en combinacién
con agua, tierray aserrin.

Conocimiento per se: Conocimiento por si mismo.

Contaminar: degradar el medio ambiente con sustancias perjudiciales.

COV: Compuestos Orgdnicos Voldtiles.

Ecologia: Ciencia que estudia las relaciones de los seres vivos entre si'y con el medio en que
viven.

Ecolégico: Adj. De la ecologia o relativo a ella.

Educacion: Proceso de sociabilizacion por el cual una persona asimila y aprende
conocimientos.

Estructura elemental: La forma de la composicién visual.

Grafismo funcional: Imdgenes.

llustracién: Estampa, grabado o dibujo que adorna 6 documenta un libro. Componente
grafico que complementa o realza un texto.

Imagen: Figura, representacién de una persona o una cosa.




Infografia: La infografia es la presentacion impresa de un binomio imagen + texto,
cualquiera que sea el soporte donde se presente esa union informativa: pantalla,
papel, plastico, barro, pergamino, papiro, piedra

Instructivo: Educativo, informativo.

kinestesia: es la rama de la ciencia que estudia el movimiento humano

Medio Ambiente: Entorno que incluye el paisaje, la flora, la fauna, el aire y el resto de
los factores bidticos y abiéticos que caracterizan a determinado lugar.

Método: Forma de obrar o proceder.

PET: Polietileno Tereftalato

Praxeologia Psicovisual: Conjunto de aplicaciones de la comunicacién bi- media
“imagen y texto”.

Reciclar: Someter una materia a un determinado proceso para que pueda volver a ser
utilizable.

Reducir: disminuir, acortar, debilitar.

Reutilizar: Utilizar de nuevo algo.

Sustentable: Dicho de un proceso, que puede mantenerse por si mismo, como lo hace,

p.ej., un desarrollo econémico sin ayuda exterior ni merma de los recursos existentes.




Justificacion

“ La imagen ha desbordado los Iimites de la palabra escrita y se ha convertido en una forma
especifica de comunicacion. Actualmente la imagen domina en la cultura de hoy en dia. Las
nuevas generaciones estdn acostumbradas a contemplar muchas imagenes” (Pré, 2003,
p. 27).
Como estudiante y futuro profesionista en la carrera de Disefio y Comunicacion Visual se
considera necesario la aplicacion de medios graficos con una metodologia de disefio y una
composicion visual; para reforzar, complementar la ensefianza y llevar correctamente la
informacidn; es indispensable ademas de utilizar el sentido auditivo, agregar el lenguaje
visual.
El proceso de investigacion en el desarrollo de este proyecto es de vital importancia, ya que
el resultado se vera reflejado en la atencién de los estudiantes y la recepcién del mensaje
que se pretende difundir, creando una consciencia ecolégica en la juventud que beneficiara a
las futuras generaciones.
El trabajo del disefiador y del ilustrador de la informacién es hacer evidente la
informacién para que ésta sea accesible al lector. En primer lugar, el objetivo es

atraer la atencion; el segundo es hacer que el tema de la informacion sea claro “de un




vistazo”, y en tercer lugar, y tal vez el mds importante, explicar la informacion muy
detallada o compleja al lector (Jennings, 1995, p. 50).
La aportacion para los futuros ilustradores consiste en motivarlos para que enfoquen sus
trabajos al drea educativa, y tengan presente la necesidad de realizar un proceso de
investigacién para la creacién de trabajos, tomando en cuenta todo el proceso de
produccién.
No solo es importante la proyeccién gréfica, sino también la produccién del mismo
libro como objeto y, por tanto, el formato, el tipo de papel, el color de la tinta en
relacién con el color del papel, la encuadernacién, la eleccién del caracter tipografico

segun el argumento del libro, la definicion de la extension del texto respecto a la

pagina, la colocacién de la numeracion de la paginas, los mdrgenes, el cardcter visual

de las ilustraciones o fotografias que acompafan al texto etcétera (Munari, 2004,
p- 33).
La contribucién de la ilustracion no solo es aplicable y beneficiosa para complementar la
ensefianza a los adolecentes, sino que ademds fomenta la lectura, atrayendo al lector a
través de imagen y texto.
Actualmente la ilustracién ha sido utilizada en campanias publicitarias,
promocionales y editoriales. La editorial Pearson realiza el disefio de libros a nivel
secundaria en los cuales incorporard la ilustracion como herramienta educativa, por lo cual
es importante y relevante afiadir imagenes, ya que transmiten ideas de una manera mas
directa.

Es totalmente necesario sumar el uso de medios graficos a la informacion textual,




debido a que las personas aprenden de forma diferente, es decir tienen un estilo de
aprendizaje individual, puede ser auditivo, kinestesico o visual, y una forma de apoyar la
educacion a través del disefio es complementando la ensefianza por medio de ilustraciones
para el receptor especifico, y no solo esto, sino seguir un proceso de investigacién para
determinar qué elementos deben utilizarse para lograr retener la atencién del publico

determinado.

Delimitacion

EI problema se encontré en el programa de educacion ambiental, expuesto por el drea

Joven Verde de la Secretaria de la Juventud, ubicada en la colonia Centro, calle 64 No. 460
entre 53 y 55; a los adolescentes de nivel secundaria del Estado de Yucatdn.

La informacidn se recaudard en la Secretaria de la Juventud; si apoyan en brindar los datos
necesarios, no durard mas de dos dias.

El problema surgié desde hace doce meses y desde hace once meses se inici6 la
investigacion.

Se tomard como metodologia general la del autor Bruno Munari del libro ;Cémo nacen los
objetos?; siendo complementada por la metodologia planteada por Zeegen, autor del libro
Principios de ilustracién; y la metodologia de Disefio Editorial de Yolanda Zapaterra. A partir
de Septiembre del 2011 durante cinco meses y medio se recaudard la informacién necesaria
de todos los temas y materias que intervienen en el proyecto.

Se observardn y analizaran ilustraciones contempordneas de los diferentes medios masivos




que son atractivas para los adolescentes. El disefio del proyecto y elaboracién de las
ilustraciones tendra una duracién de cinco meses.
La realizacion del estudio se llevara a cabo aproximadamente del 29 de septiembre de 20m

hasta Septiembre del 2012.

Limitacion

Entre los limitantes, se encuentran la recaudacion de informacién. La rapidez con que la

Secretaria de la Juventud (SEJUVE) proporcione la informacién que se le requisita, es factor
primordial para que el proyecto se continte realizando, lo anterior se logra pese a que el
tiempo del director de Joven Verde y los horarios de la carga académica del estudiante
Universitario pocas veces coinciden.

En cuanto a la obtencién de informacidn tedrica se encuentra la dificultad de encontrar
libros de disefio sustentable.

Otra gran limitacion es la falta de imprentas ecolégicas en el estado de Yucatén.




CAPITULOII

Revision de la literatura

En el siguiente capitulo se exponen todos aquellos temas que fueron necesarios investigar
para la elaboracién del proyecto. Fue primordial conocer el material con el que contaba el
area Joven Verde para poder realizar |la propuesta del modelo gréfico dirigido a los
estudiantes de secundaria.

Otro de los temas que se trataran en esta tesina es el disefio sustentable, si el proyecto es
sobre de educacién ambiental el papel del ilustrador es proponer sistemas y materiales que
reduzcan el dafio al medio ambiente.

Los componentes de la comunicacién visual deben ser correctamente aplicados en una
ilustracion asi como en un disefo editorial para funcionar como una herramienta de
ensefianza y el mensaje sea enviado efectivamente.

“La ilustracién contemporanea”, fue uno de los temas que determiné como debian realizarse
las ilustraciones; se crearon personajes con los cuales los jévenes podrian sentirse atraidos

ya que tienen caracteristicas particularmente de un adolescente, asi como colores, formas y




texturas que remiten a reciclaje, utilizadas en todo el formato.
El disefio editorial era la base primordial del proyecto, a partir de aqui se determinarian
todos aquellos elementos constitutivos para crear el objeto, entre los cuales destaca el uso

de la reticula, fuente, imdgenes, entre otras cosas.

Secretaria de la Juventud y el programa
Joven Verde

Es una dependencia creada para ser un vinculo entre los jévenes yucatecos y el Gobierno
del Estado. Es un espacio de apoyo para que la juventud tenga una mejor calidad de vida, con
programas y actividades que cubran las principales necesidades; dentro de un espacio de
convivencia integral e incluyente, para crear politicas publicas que mejoren la calidad de
vida. Cuenta con doce dreas estos son: Prevenir, Servicio social, Emprender, Gestién social,
Poder joven radio, Espacio poder joven, Eso te pasa, Verano en movimiento, Voluntariado,
Descuentos Citur, Incubar y Joven Verde.

Este ultimo se encarga de crear una cultura a favor del medio ambiente a través de platicas y
campafas de sensibilizacién, realizan actividades de plantacion de arboles y produccién de

eco basureros de botellas PET (SEJUVE, 201m).




Contaminacion

Diariamente en nuestro planeta se producen toneladas de basura, la cual manejada de una

manera correcta puede dar utilidad e incluso un beneficio econémico; pero fuera de control
es una fuente de contaminacién que afecta la salud de los pobladores.
Hoy es comun ver los basureros con un mal manejo, donde toda clase de basura esta
mezclada; también se tiene la costumbre de formar tiraderos que son verdaderos lugares de
infeccidn, estos lugares generan contaminacion al aire por los malos olores que se
desprenden de la descomposicion, también se pueden producir incendios que crean humo
con particulas téxicas, que el aire Ileva hasta sitios habitados. La basura acumulada por la
accion de la lluvia arrastra contaminantes a través del suelo y por debajo de él, hasta
alcanzar el agua subterrdnea, de donde tomamos el agua que consumimos. Ademas de todo
lo anterior la basura crea un deterioro del paisaje. Es importante definir el concepto de
basura:
Es todo material o sustancia a la que ya no puede usarse, por lo que tiende a ser
desechado, ya que no se le da ninguin valor para conservarlo. La basura se relaciona
con suciedad, falta de higiene, mal olor, desagrado a la vista, contaminacion, e
impureza. También recibe el nombre de residuo (SEDUMA, 20m).
En la actualidad se genera una gran cantidad de basura en las casas y son de tres tipos.

Orgdnica: Este tipo esta compuesto por restos de comida, cascaras de frutas y




verduras, el producto del deshierbo, hojas y ramas de las matas, excretas de animales
y restos de los animales que se sacrifican para comer.
Inorgdnica: Aqui podemos encontrar envases y materiales que provienen de los
empaques de los diversos productos que compramos y son sobre todo de plastico,
vidrio, cartén latas, restos metalicos (chatarra) y otro tipo de empaques.
Sanitaria: Estos son todos los papeles procedentes de bafios y letrinas, toallas
desechables de uso personal y pafiales de bebes los cuales llevan suciedad
contaminante (SEDUMA, 20m).
La mayoria de la gente deposita su basura en un solo bote, pero es muy importante que esta
sea separada en orgdnica, inorgdnica y sanitaria; ya que de esta forma se puede reciclar

residuos solidos.

Educacion ambiental

Funcion de la educacion ambiental

Es aquella que nos sirve para comprender el problema, formar recursos humanos que

adopten una actitud decidida hacia él y promover la educacién para construir una sociedad
sustentable, en este sentido no hablamos de una sociedad redentora, sino como una
bondadosa y honesta herramienta para promover educaciéon y con esto una mejor calidad de
vida y no sélo conocimiento per se, sino el cambio de conducta que responde a la educacion

pues el conocimiento en si no garantiza la actitud comprometida y responsable que refleja




“una buena educacion” (Quijano, Yankuic, 2010, p. 7).

Dar a conocer a las personas el problema del medio ambiente, creando una toma de
consciencia hacia las actividades que pueden realizarse. “Es el pilar basico para conseguir
una sociedad con una mejor percepcién ambiental y una relacién mas respetuosa con el
entorno natural” (Garcia, Nando, 2000, p. 15). De eso se trata, de hacer que la gente tome
esa consciencia ambiental, que respete a la naturaleza.

Oliveira menciona: “su principal caracteristica consiste en el acto de ser orientada ala
solucion de problemas concretos del ambiente en el que el hombre vive (2000, p. 1).

El papel de la sociedad es involucrarse en los acontecimientos ocurridos y causados por la
misma sociedad en lo que respecta a los problemas medio ambientales. La funcién que
desempenian las instituciones gubernamentales, asi como las organizaciones sin fines de
lucro consiste en impartir esos conocimientos a la sociedad.

A través de la educacién, el individuo va asumiendo ciertos comportamientos para
interiorizar un determinado cuadro de valores. La Educacién Ambiental especificamente
tiende a fomentar en el individuo una doble actitud de respeto por si mismo y por el medio
en el que vive (Oliveira, 2000, p. 2).

En la actualidad la educacion ambiental es un tema que estd cobrando gran auge, en los
medios de comunicacion pueden verse campafas de empresas responsables con el medio
ambiente, asimismo campanias politicas que ofrecen reformas para impartir educacién

ambiental en todos los niveles del sector educativo. De acuerdo a Olivera (2000, p. 2):

La E.A'y la conservacion de la naturaleza son temas cada vez mas abordados,




normalmente por los érganos de comunicacion social. Todos los dias son divulgadas
noticias sobre problemas como contaminacion, la disminucién indiscriminada de
especies animales, destruccion de importantes formaciones vegetales, la
degradacion del ambiente urbano. Y estas parecen tener dos soluciones posible y
aparentemente complementarias: medidas a corto plazo, a veces drésticas
(coercitivas y /o punitivas) y medidas preventivas a largo plazo (educacion).

La educacién inicia desde la obtencién de valores como son: el respeto, la solidaridad, la

tolerancia, el compafierismo entre otros valores, estos deben ser reflejados en la

preocupante realidad del mundo en el que vivimos, inculcar en las nuevas generaciones las

buenas costumbres y construir un planeta educado.

Nacimiento de la educacion ambiental y el

consumo ecologista

Desde principios del siglo XX, han existido diversos movimientos de estudio de la
naturaleza y la ensefianza del respeto al medio ambiente. En los afios cincuenta es
cuando acufa el término “Educacion Ambiental” (EA) dentro de la Organizacion
Internacional para la Conservacién de la Naturaleza y los Recursos Naturales creado
bajo el patrocinio de la UNESCO (Cruz, 2001, p. 44).
A partir de ese momento en diversas organizaciones se fueron incorporando a esta actitud
que determinaria el destino del planeta. Sin embargo aquella decision personal, es el inicio

para generar un cambio.




Cuidar nuestro planeta empezando por nuestro estado, es una gran comienzo para
implantar esta ideologia. El tema que hoy en dia estd preocupando a la sociedad es la
educacion ambiental; es decir, ensefiar e inculcar una cultura medioambiental
principalmente a los nifios y jovenes; pero, ;Desde cudndo se comenzé a crear consciencia
de la importancia del medio ambiente? Es sumamente relevante saber el origen.
Los origenes de la educaciéon ambiental se sitian en los afios 70, la misma surge en el
contexto de preocupacién mundial ante la seria desestabilizacién de los sistemas
naturales, lo cual pone en evidencia la insostenibilidad del paradigma de desarrollo
industrial o "desarrollista", y lleva a la comunidad internacional al planteamiento de
la necesidad de cambios en las ciencias, entre ellas, las ciencias de la educacion, con
el objetivo de darle respuesta a los crecientes y novedosos problemas que afronta la
humanidad (Garcia,2005, p.1).
Cuantos afos tuvieron que pasar, hasta que a finales de los 1970 se dieron cuenta y
empezaron a actuar sobre la destrucciéon ambiental evidentemente provocada por la
humanidad; las causas que motivaron a las personas a generar un cambio de mentalidad y
que aun sigue en proceso son diversas. Cuanta gente no ha realizado acciones como: tirar
y/o quemar basura, desperdiciado agua, utilizado cantidades enormes de papel y mas grave
aun no reciclarlo, mezclar los desechos orgdnicos e inorgdnicos sin importar que muchas

veces pudo haber reciclado materiales, entre otras acciones que dafan al planeta. Estar

conscientes de que hay recursos que en algin momento podrian agotarse es una forma de

empezar a actuar de una mejor manera. Hoy en dia los politicos estdn creando propuestas




para mejorar el cuidado del medio ambiente, al igual existe empresas sin fines de lucro con
el objetivo de ensefiar la educacién ambiental, y una parte de la sociedad muestra
preocupacion sobre estos temas.
Las instituciones gubernamentales son aun mds responsables de generar propuestas y llevar
la ensefianza a la sociedad, entre estas instituciones se encuentra la “Secretaria de la
Juventud” (SEJUVE), cuya Secretaria es Vida Gomez Herrera. La Secretaria de la Juventud es
una dependencia creada para ser un vinculo entre los jévenes y el Gobierno del Estado
de Yucatadn. Cuenta con diferentes dreas. El programa “Joven Verde”, tiene el objetivo de
crear consciencia ecolégica mediante la realizacién de pldticas y campafas de
sensibilizacién, con labores de plantacién de drboles y producciéon de eco basureros entre
otras, dicha drea se apoya de la informacién brindada por la Secretaria de Desarrollo Urbano
y Medio Ambiente (SEDUMA). Actualmente se encuentra en puertas hacia aplicacién de la
exposicion “educacién ambiental” dirigida a los adolescentes de nivel secundaria.
Es evidente que la E.A siempre plantea un cambio, una capacitacién para que, a
través de una consciencia critica, todos contribuyamos a lo que los expertos

denominan “desarrollo sustentable”. En definitiva, que los individuos y colectividades

tengan conocimiento, motivacion y el compromiso suficiente que les capacite para la

accion individual y colectiva en la resolucién de problemas ambientales y prevencién

de otros nuevos (Cruz, 2001, p. 45).




Diseno sustentable

Concepto de Diseno Sustentable

EI objetivo del proyecto es crear un cuaderno ilustrado, para los adolescentes a nivel
secundaria, la tematica es educacién ambiental. Como disefiador se puede crear consciencia
sobre este tema, no solo partiendo del contenido sino la produccién del objeto como tal; es
conveniente definir la importancia del disefio sostenible y saber de qué manera se puede
contribuir; ya que este serd adaptado al proyecto.
El término “sostenibilidad” se puede definir de varias maneras, pero quiza la
descripcion mas sencilla sea: el uso equilibrado del capital natural, social y
econdémico para lograr el bienestar continudo del planeta y de las generaciones
futuras. Los disefiadores pueden unirse al debate y comenzar a aplicar practicas
sostenibles en diversos niveles, dependiendo de su situaciéon individual. Por lo tanto,
el ejercicio de la sostenibilidad tiene que ver mds con esforzarse por conseguir
objetivos pequefios que con vivir segtin un fin absoluto (Sherin, 2009, p. 12).
No solo es importante el contenido sino ademds que el producto como tal sea generado con
un disefio sostenible, es decir pensando en el soporte en el cual serd elaborado y de esta
manera animar a los disefiadores a analizar toda una gama de materiales y procesos y
adoptar aquellos que se adecuen con mds detalle a su nivel de compromiso y a los requisitos

de su produccion. Erick Benson profesor asociado de Disefio Gréfico de la University of




llinois citado por Sherin opina acerca de las buenas practicas para el disefio de la

sostenibilidad:
La creacién de proyectos sostenibles comienza desde que arranca el proceso de
disefio. En primer lugar, el disefiador determina si el proyecto merece existir en forma
tangible; para ello suele formularse las siguientes preguntas: ¢Es éste el mejor
método para comunicar el mensaje?, ;Qué repercusion tiene la creacion de esta
pieza?, ;Como podemos reducir el impacto durante el proceso de impresion?
(2009, p. 19).

La primera pregunta cuestiona si es el mejor método para comunicar el mensaje; la

respuesta depende en gran parte de la decisién final del director de Joven Verde; sin

embargo el canal que se propone para transmitir el mensaje es por medio de un cuaderno

impreso a media carta, si hablamos en términos de ergonomia, el tamafio es funcional, es
una medida de papel estandar, y al estar impresa la informaciéon puede ser repartida a cada
estudiante, por lo tanto al interactuar con el objeto la retencién de la informacién seria mas
efectiva y duradera; otro gran beneficio es que el estudiante puede compartir este folleto
con las personas que viven en su casa y entonces el mensaje llegaria a mds gente.

La creacion de esta pieza ayuda a difundir el mensaje de educacién ambiental, se propone
imprimirlo, sin embargo el contenido puede ser publicado en la pagina web de la Secretaria
de la Juventud o incluso en una presentacién interactiva.

El impacto durante el proceso de impresion se puede reducir realizdndolo en tamafio media

carta debido a que habria menos desperdicio de papel al ser una tamafo estandar, el papel




que se sugiere es 100% reciclado de tetra pak impreso con tintas vegetales, terminado en
grapado.

De acuerdo a Erick Benson citado por Sherin el resultado final debe atender cinco principios
de sostenibilidad: “Respetar y cuidar la comunidad, mejorar la calidad de vida, conservar la
vitalidad y la diversidad de la tierra, minimizar el agotamiento de los recursos no
renovables, cambiar las actitudes y las costumbres personales para ajustarse a la capacidad
del planeta” (2009, p. 19). Conocer la situacién facilita entender el problema y las soluciones

que se le pueden dar.

Impresion

Como primer punto es primordial tratar el tema de los tipos de impresién ya que esta es
una forma de ayudar al medio ambiente, eligiendo la técnica de impresién que mejor se
adecue al proyecto, segun el tiraje y la calidad que se requiera.

Se entiende que el consumo de papel es de las principales industrias y por lo tanto se
considera uno de los mayores contaminantes.

“Histéricamente, la impresién se ha considerado una actividad sucia e incluso
contaminante. Sin embargo, las innovaciones en materia de tecnologia y materiales, junto
con las normativas gubernamentales, han supuesto avances significativos dirigidos a una
produccién grafica mds limpia” (Sherin, 2009, p. 66).

A pesar de percatarse de esta situacion se han puesto en marcha normativas para tener una

produccién grafica que contribuya a esta causa.




Silo que se quiere es sumarse al disefio sustentable; un disefiador debe relacionarse con
imprentas donde los operadores trabajen con medidas ecoldgicas.
Estas son algunas de las medidas con las que un impresor debe contar. Utilizar tintas
ecoldgicas adecuadas y limpiadores con un contenido bajo o nulo de compuestos
orgdnicos voldtiles (COV), disponer de programas vigentes para reducir el uso de
agua y energia, reciclar como sea posible, garantizar la disposicién segura de
productos (Sherin, 2009, p. 66).
Al igual un impresor tiene la opcién de utilizar litografia sin agua o sistemas de ciclo cerrado.
“Los impresores pueden utilizar la litograffa sin agua o sistemas de ciclo cerrado en los que el
agua desechada (o las soluciones) se recogen y se reciclan, o bien se procesan y se eliminan
de forma segura” (Sherin, 2009, p. 71).
En cuanto a los sistemas de impresion es importante percatarse de cuales son las que

reducen el dafio al medio ambiente, y asi poder elegir la mejor.

“La litografia offset genera la mayoria del material impreso que se produce, y deberia ser la

primera drea de produccién a la que atendieran aquellos disefiadores graficos” (Sherin, 2009,
p. 74)-

Se identifica que la litografia offset no es una buena opcion, si lo que se desea es sumarse a
practicas sostenibles. Sin embargo es uno de los principales sistemas de impresién que
genera la mayor cantidad de impresos. “Se trata de un proceso complejo que puede utilizar
que deben ser eliminados de forma adecuada” (Sherin, 2009, p. 74). Aunque actualmente

algunas imprentas de litografia offset utilizan tintas vegetales y las soluciones limpiadoras




elaboradas a base de citricos, se puede optar por la litografia sin agua “La litografia sin agua,
pueden mitigar muchos de los efectos negativos de la impresion offset y deberian formar
parte de las especificaciones de los disefiadores gréficos que deseen adoptar practicas
sostenibles” (Sherin, 2009, p. 74).

El agua es un recurso muy importante y hay que tomar medidas para desperdiciar la menor

cantidad posible. “La industria de la imprenta por lo general, a excepcion de la impresion

digital y la litografia sin agua, utiliza grandes cantidades de agua en la plancha, bien

directamente o como ingrediente para las soluciones de mojado” (Sherin, 2009, p. 71).

Es increible la cantidad de agua que se puede ahorrar si se utiliza este tipo de

impresion, cuidar el medio ambiente se puede hacer de muchas formas, que mejor manera

de saber elegir el tipo de impresion que se debe realizar. De acuerdo a Sherin (2009, p. 74):
La impresion sin agua, presenta ventajas significativas incluso si la comparamos con
otros tipos de impresién offset respetuosa con el medio ambiente. A diferencia de la
litografia offset convencional (un proceso quimico que requiere de uso de agua y
soluciones humectantes).

¢En qué consiste la impresidn sin agua?
En la impresién sin agua la tinta se transfiere al soporte mediante el uso de
variaciones de temperatura. La supresién de agua y de las soluciones de mojado que
contienen alcohol isopropilico o sustitutos de éste, reduce de manera sustancial la

cantidad de agua utilizada en el proceso de los COV emitidos en el planeta (Sherin,

20009, p. 74).




Las ventajas de utilizar este tipo de impresion son diversas, sin embargo son pocas las
imprentas que lo ofrecen .Ademds éste es un proceso mas eficiente.

Los impresores que se han pasado a este tipo de impresion informan de un aumento de la

productividad de mas de 100%. Lamentablemente, son tan pocas las imprentas que ofrecen

este servicio que existe muchos errores de juicio acerca de esta tecnologia. Lo cierto es que
resulta rentable y se puede utilizar para imprimir todos los materiales que se imprimen con
litografia offset tradicional (Sherin, 2009, p. 74).
¢Cudl es la mejor técnica de impresion si se quiere imprimir un tiraje menor a 2000, al igual
que grandes formatos?
Impresion digital, por lo general cuando se trata de proyectos de los que se van a
imprimir menos de 2000 copias, la impresion digital se considera preferible desde un
punto de vista ecolégico. También es una buena opcién para las piezas de gran
tamafo, como elementos de sefializacion o banderolas (Sherin, 2009, p. 75).
Conocer el tipo de tinta que utiliza un impresor es relevante si el objetivo es ayudar a cuidar
el medio ambiente.
Las tintas estdn compuestas por una combinacion de pigmentos y aglutinantes
(sustancias que ayudan a que los pigmentos se adhieran al papel) mas el agente que
se utiliza para retener y transportar el pigmento. Los aceites vegetales (por ejemplo,
semilla de algoddn, linaza o soja), el petréleo y el agua se pueden utilizar como
vehiculos con diferentes tipos de tinta. Las tintas vegetales tienden a liberar menos

COV que las que estdn elaboradas a base de petréleo, y a la hora de reciclar el




proceso de destintado también es mds sencillo (Sherin, 2009, p. 70).
Un buen disefiador debe conocer si la imprenta a la que frecuenta tiene la cultura ecolégica;

y como impresor debe saber elegir sus procesos en funcién del equipamiento.

Imprentas Ecoldgicas

Sherin (2009, p. 78) menciona “Las imprentas ecoldgicas deben estar certificadas, existen
organizaciones que se encargan de este trabajo, entre ellas se encuentra el Consejo de
Administracién Forestal (FSC)”.
Entre los principales paises que estadn a la vanguardia con las nuevas tecnologias
medioambientales se encuentra China, en cuanto a los procesos de impresién sostenible
cuentan con industrias graficas certificadas por el Consejo de Administracién Forestal
(FSC).
Gary Gonzales, de Insync Marketing Solutions visité dos de las diez industrias
certificadas. Comprobd que la industria grafica de este pais estd tomando nota del
incremento en la demanda de impresién responsable con el medio ambiente. Insync
Marketing Solutions, ya que oferta servicios de impresion ecolégica en sus
instalaciones de Los Angeles, opina que existe un mercado emergente en servir de
vinculo entre los clientes de Estados Unidos y las imprentas de China que poseen
certificados FSC (Sherin, 2009, p. 78).

La primera imprenta ecolégica en México es Greenprint, establecida desde hace mas de 35




afos, la cual maneja productos impresos con tintas vegetales, reduciendo el impacto del
proceso de impresién con solventes elaborados a base de agua y evitando el desperdicio de
papel en el proceso de produccién. Su catalogo incluye papeles tanto reciclados, como
certificados con procedencia de bosques con gestién sustentable. Esta empresa ha
encontrado la manera de reducir el impacto ambiental generado por los impresos, sin

comprometer la calidad de un impreso tradicional (Green Print, 2010, p.1).

Comunicacion Visual

Definicion de Comunicacioén visual

° . . . . 7 . 7 .
CSe puede definir lo que se entiende por comunicacién visual? Practicamente es

todo lo que ven nuestros ojos; una nube, una flor, un dibujo técnico, un zapato, un
cartel, una libélula, un telegrama como tal (excluyendo su contenido), una bandera.
Imagenes que, como todas las demas tienen un valor distinto, segun el contexto en el
que estén insertas, dando informaciones diferentes (Munari, 2002, p. 79).
Por lo tanto la comunicacién visual es todo aquello que nos rodea, todo aquello que
podemos ver. Seglin Munari (2002, p. 82) “La comunicacién visual se produce por medio de
mensajes visuales, que forman parte de la gran familia de todos los mensajes que acttian
sobre nuestros sentidos, sonoros, térmicos, dindmicos, etc.”. Se entiende por comunicacién

como el proceso de transmisién de informacién.




En la conducta humana no es dificil detectar una propension a la informacién visual.
Buscamos apoyo visual de nuestro conocimiento por muchas razones, pero sobre
todo por el caracter directo de la informacion y su proximidad a la experiencia real

(Dondis, 1976, p. 14).

Componentes de la comunicacién visual

Para poder crear una composicion es necesario conocer los componentes de la

comunicacion visual, con el objetivo de llevar el mensaje de una forma correcta y clara a un

publico especifico.

La composicién parte de los elementos basicos: punto, linea contorno, direccién, textura,

dimension, escala y movimiento. De acuerdo a Dondis:
La caja de herramientas de todas las comunicaciones visuales son los elementos
basicos, la fuente compositiva de cualquier clase de materiales y mensajes visuales,
o de cualquier clase de objetos y experiencias: el punto, o unidad visual minima,
sefializador y marcador del espacio; la linea, articulante fluido e infatigable de la
forma ; el contorno, los contornos bdsicos como el circulo, el cuadrado, el triangulo
y sus infinitas variantes, combinaciones y permutaciones dimensionales y planas; la
direccion, canalizadora del movimiento que incorpora y refleja el contorno de los
caracteres bdsicos, la circular, la diagonal y la perpendicular; el tono, presencia o

ausencia de la luz; el color, coordenada del tono con la afladidura del componente




cromadtico, elemento visual mds emotivo y expresivo; la textura, éptica o téctil,

caracter superficial de los materiales visuales; la escala o proporcién, tamafo relativo

y medicién; la dimensién y el movimiento, tan frecuentemente involucrados en la

expresion .Existen lineas generales para la construccion de composiciones. Existen
elementos bdsicos, junto con técnicas manipuladoras, de utilizarse para crear claros
mensajes visuales, el conocimiento de todos estos factores puede llevar a una
comprension mds clara de los mensajes visuales (2010, p. 24).
Es asi como el primer paso compositivo es una eleccion de los elementos apropiados para el
medio en cuestidn; es decir la forma es la estructura elemental. Pero, ;Qué hacer para crear
una estructura elemental? Esta depende de la manipulacion de los elementos mediante las
técnicas visuales. Segun Dondis (2010, p. 28):
Las técnicas de la comunicacién visual manipulan los elementos visuales con un
énfasis cambiante, como respuesta directa al cardcter de lo que se disefia y de la
finalidad del mensaje. Son muy diversas las técnicas aplicables para la obtencién de
soluciones visuales. Enumeradas a continuacién las mds usadas y de mayor facilidad
de identificacion, disponiéndolas en pares opuestos.
Contraste- Armonia
Exageracion - Reticencia
Espontaneidad - Predictibilidad
Acento - Neutralidad

Asimetria — Simetria




Inestabilidad- Equilibrio
Fragmentacion - Unidad
Economia - Profusién
Audacia - Sutileza
Transparencia — Opacidad
Variaciéon - Coherencia
Complejidad - Sencillez
Distorsién — Realismo
Profundo - Plano

Agudeza - Difusion
Actividad - Pasividad
Aleatoriedad - Secuencialidad
Irregularidad - Regularidad

Yuxtaposicién - Singularidad

Angularidad - Redondez

Representacion — Abstraccion

Verticalidad - Horizontalidad




La ilustracion como herramienta parala
Educacion

Aprender con imagenes

“Actualmente la imagen domina en la cultura de hoy en dia. Las nuevas generaciones
estdn acostumbradas a contemplar muchas imagenes” (Pré, 2003, p. 27).
Al salir a la calle se puede observar la magnitud de imagenes que nos rodean; sefiales de
transito, carteles, espectaculares, flyers, tripticos, revistas, personajes publicitarios, marcas,
entre muchas otras.
Es evidente que hay una proliferacion de imdgenes en nuestra cultura de masas.
Tanto la imagen fija (revistas, Idminas, cémics, anuncios...) como la imagen mévil
(cine, television, video...) invaden la vida del hombre. Un nifio conoce mds cosas a
través de la imagen que por su propia experiencia. Puede ver antes un coche en la
televisién que en la calle; conoce antes un animal en el cine que en el zooldgico;
descubre diferentes paises por lo documentales, antes de visitarlos (Pr6, 2003, p. 28).
A todas estas imdgenes se les denomina grafismo funcional, este concepto se define como
conjunto de aplicaciones de la comunicacién bi-media: “imagen y texto”, a lo que se le puede
llamar praxeologia psicovisual por medio de la cual los individuos reciben informaciones de

indole diversa y reaccion a ellas, y cuyos ejemplos mas inmediatos son la comunicacién




publicitaria, editorial, sefialética y didactica (Costa, Moles, 1991). El tipo de comunicacion
que se tratara en esta investigacion es la comunicacion editorial aplicando técnicas
didacticas.

Se puede determinar que la experiencia visual humana es fundamental en el

aprendizaje, los seres humanos se han relacionado y comunicado con imédgenes desde la
antigliedad, por su origen son seres visuales, las imagenes funcionan para comprender el
entorno y reaccionar ante él.

En el drea del aprendizaje existen estilos y técnicas. “El estilo de aprendizaje es la manera en
la que un aprendiz comienza a concentrarse sobre una informacién nuevay

dificil, la trata y la retiene” (Chalvin, 1995, p.72); existen tres estilos de aprendizaje; el

auditivo, el kinestésico y el visual. Aquellas personas visuales relacionan el aprendizaje con

las imagenes. Sin embargo, se sabe por hecho que el sentido visual, es un medio eficaz y

muchas veces mas efectivo, como menciona Pré: “La imagen ha desbordado los limites de la
palabra escrita y se ha convertido en una forma especifica de comunicaciéon” (2003, p. 27).
Sin embargo en las escuelas la educacién que se imparte es aprender a través de la lectura.
“Hoy tenemos dos escuelas: la del libro (institucional y prescriptiva) y la de la imagen
(ensefianza no formal). Es necesario romper esta dicotomia para conseguir un acercamiento
a la realidad que vive el alumno” (Pr¢, 2003, p. 27).

En un estudio realizado por Pré menciona que es necesaria la incursién de la imagen en el
aula, ensefar a los alumnos la alfabetizacion visual, utilizandola como herramienta para la

comprension de informacion.




La lectura de la imagen consiste en la descodificacién y la comprensién de la misma.
Cuando se habla de alfabetizacién visual, se entiende que la imagen visual posee un
lenguaje, ya que es un medio de comunicacién que transmite mensajes de

determinada manera (Prd, 2003, p. 28).

Importancia de la ilustracion

La ilustracion tiene la capacidad de captar la atencién y hacer que el receptor desarrolle su
capacidad imaginativa, como menciona Zeegen: “Son las imdgenes contenidas en una
ilustracion lo que capta la imaginacién del receptor y funcionan como enlaces inseparables
entre momentos de su historia personal y el instante presente” (2006, p. 12). Desde
temprana edad los nifios tienen contacto con los libros ilustrados hasta las revistas,
portadas de discos, por mencionar algunos, todos hemos crecido junto a la ilustracién. Por
otra parte se sabe que se puede representar por medio de una ilustracion situaciones,
objetos o lugares inexistentes.
Las posibilidades creativas de la ilustracion son ilimitadas. Despreocupada de la
realidad, la imaginacién es libre de crear imagenes y evocar atmdsferas. Una
ilustraciéon puede iluminar el mundo interior de un escritor y dar a una nueva
empresa sin rostro una nueva identidad (Colyer, 1994, p. 16).
La fotografia, la cual en su etapa de aparicién generd una gran desventaja a la ilustracién, no

se considera un medio visual que compita con la ilustracion y esto puede comprobarse, ya




que hasta la actualidad la ilustracién se sigue aplicando y cada dia va cobrando mas
importancia, no solo en los medios impresos, sino también en la aplicacién de las nuevas
tecnologias. “La fuerza de la ilustracién, y el nimero casi infinito de las formas en las que
pude usarse, ha hecho que no desapareciera o fuera relegada a medida que las técnicas
fotograficas se iban haciendo més sofisticadas” (Colyer, 1994, p. 8).

La ilustracion puede determinar el aspecto y contenido de un libro o revista. En cuanto a la

ilustracién de textos, laimagen le da al lector una explicacién o representacién de la

informacién. Muchas veces dicha informacidn es extensa y es ahi donde entra el trabajo de

la ilustracién, aunque el texto sea interesante y esencial, el interés del lector es bajo, si no

existe la presencia de imagenes. Jennigs realiza el siguiente cuestionamiento:
¢Qué parte de toda esta informacién es digerible? Muy a menudo la descartamos
porque parece aburrida, pesada e impenetrable: nuestros cerebros se enredan. El
trabajo del disefiador y del ilustrador de la informacién es hacer evidente la
informacion para que ésta sea accesible al lector. En primer lugar, el objetivo es
atraer la atencion; el segundo es hacer que el tema de la informacién sea claro “de un
vistazo”, y en tercer lugar, y tal vez el mas importante, explicar la informacién muy
detallada o compleja al lector (1995, p. 50).

La ilustracion actia de una manera directa, eficaz y con mayor rapidez. Si un articulo de

algin medio impreso contiene solo texto, la atencién duraria corto tiempo, por muy

importante que sea. Ciertamente el productor grafico debe estar preparado y conocer la

relevancia y objetivos de transmitir mensajes visuales, que estos sean eficaces, directos,




atractivos y elaborados con correcto sistema de investigacion.

Concepto de ilustracién

Para conocer la relevancia de la ilustracién, es importante definir la palabra “ilustracion”,
varios autores plantean su aportacién entre ellos se encuentra Lewis quien dice: “Las
ilustraciones son imdgenes asociadas con palabras” (1995, p. 11). De esto se entiende que
ilustracion es una serie de elementos graficos que representan una o varias palabras. Dalley
define ilustracién: “El objetivo de todo arte visual es la produccién de imdgenes. Cuando

estas imagenes se emplean para comunicar una informacion concreta, el arte suele llamarse

ilustracién” (1980, p. 10).

Proceso para la creacién de ilustraciones

EI punto de partida para la creacion de ilustraciones es entender bien lo que se nos pide
para esto se inicia con el brief.
El brief es el punto en el cual se retine informacién basica sobre el proyecto. Saber
dénde va aparecer la ilustracion impresa, a qué tamafo y si va publicarse en color o
en blanco y negro son algunos aspectos basicos que deberia recoger el brief. Si se
trata de un trabajo para un cliente nuevo es importante conocer cual es su audiencia

(Zeegen, 2005, p. 24).




Reunirse con el cliente para que te proporcione toda la informacion acerca del proyecto, los
textos a ilustrar, a quien va dirigido entre otros puntos especificos del proyecto; y de esta
forma se pueda iniciar el siguiente paso que es la documentacién (Zeegen, 2005).
El proceso de cualquier proyecto empieza por la lectura de toda la informacion. Para
comprender el texto se debe investigar todos los detalles practicos del proyecto: el
tamafio, la posicién, el texto y las imdgenes que le acompafaran, y si va a ser
aplicado en color o en blanco y negro. No se debe iniciar nunca sin saber quién va a
ser el receptor del resultado final, es clave saber el tipo de lector (Zeegen, 2005,
p. 24).
La documentacion es el siguiente paso. Hoy en dia internet brinda la facilidad de encontrar
informacién de una manera rdpida. Investigar sobre el tema a ilustrar da una mayor

perspectiva de lo que se puede crear.

Sea cual sea el tipo de encargo, es recomendable investigar en profundidad el tema

sobre el que trata el texto. La busqueda en internet, librerias, bibliotecas nos
proporcionara mas informacién de lo que puede cubrir el articulo en cuestién.
Cuanta mas informacién tengas sobre el tema, mejor visualizaremos nuevas vias de
pensamiento. Tienes que tener en cuenta que te han contratado para crear una
ilustracién que complemente el texto publicado (Zeegen, 2005, p.26).
En cuanto a los métodos de documentacion se puede recurrir a internet, diccionario de
sinénimos, google, diagramas, etcétera.

En la creacién de ilustraciones no solo es importante |a investigacion sino también el




desarrollo de la creatividad para esto se requiere de buscar inspiracién. “Un ilustrador debe
estar constantemente buscando la inspiracién, materiales de referencia y recursos” (Zeegen,
2005, p. 30). Coleccionar forma parte de la vida de un ilustrador, todo puede ser inspirador y
formar parte del archivo de un ilustrador. Tomar fotografias puede servir de referencia para
crear dibujos, servir como ayuda para ciertos dngulos o perspectivas dificiles de imaginar.
Llegando al punto de que ya cuentas con toda la informacién es decir que cuentas
con un informe completo acerca del proyecto, tus notas e interpretacién de la
reunién informativa, un bloc de dibujo con tus primeras inspiraciones y
pensamientos, la documentacién recogida acerca del tema, una carpeta del proyecto
y un ambiente de trabajo creativo en el que trabajar. jLo que ahora necesitas son
algunas ideas! (Zeegen, 2005, p. 34).
Esto es el Desarrollo de ideas. La busqueda de conceptos empieza por generar mdltiples
ideas a esto se le conoce como lluvia de ideas, definido por Zeegen como:
Es llegar al paso donde inicia el proceso creativo, soltar todo lo que se te ocurra'y
anotarlo en un papel. “Brainstorming puede tener significados distintos para cada
persona. Expresado simplemente, es la accién de recopilar toda la documentacién,
notas, garabatos y primeros pensamientos con el fin de crear un conjunto superior de
ideas y pautas mas claramente definidas” (Zeegen, 2005, p. 34).

No importa si son buenas o malas ideas el objetivo es generarlas y después ir evaluandolas

hasta Ilegar a concretar la mejor idea. “Recordarte de vez en cuando que el trabajo debe

comunicar también es ser realista. Por otra parte ser creativo significa que el trabajo debe




ser fresco, arriesgado y en cierto modo rompedor” (Zeegen, 2005, p. 34).

Puede ser de gran ayuda la busqueda de conexiones, la relacién entre palabras e imagenes o
la superposicion de unos cuantos elementos pueden conducir hacia nuevas direcciones. Del
mismo modo el uso del color puede influir en las sensaciones transmitidas por una imagen
mientras que el uso de metdforas ayuda a enfatizar una idea o concepto.

Existen diferentes elementos del lenguaje visual, cada ilustrador decide cuales utilizar, de
acuerdo a Wikgan los principales elementos visuales son el uso del color, |a textura, el
contraste, la iluminacion, los matices tonales, la forma, las relaciones escala tamafio, la
yuxtaposicion, la perspectiva, la jerarquia de conceptos, el equilibrio, la superposicion, el
uso de la linea, la composicién y el punto de vista (2006).

El siguiente paso es transformar las ideas en trazos, es donde se realizan los bocetos, el nivel
de detalle del boceto depende del ilustrador. Una vez que se tiene encaminado un conjunto

de ideas se suele enviar el boceto al cliente para que lo evalue, se debe redactar una

explicacion sencilla y concisa del trabajo con la que describas tu idea y los detalles que se

modificaran en el proceso de transformacién del boceto en original. En un proyecto
realizado por Jason Ford “My East End” se muestra el boceto entintado y posteriormente se
escanea y aplica color en photoshop (Zeegen, 2005). El uso de los medios digitales es una
herramienta que cada vez es mas utilizada por ilustradores, “el que proporciona el poder es
el 1apiz” (Zeegen, 2005, p. 76) el dibujo es lo que lo hace todo por lo cual debe estar bien

realizado.




La ilustracién contempordnea

Para poder determinar el estilo compositivo de las ilustraciones del cuaderno ilustrado se
necesita conocer la tendencia de ilustraciones actuales que son atractivas para los jévenes a
través de los medios masivos de comunicacién. Se recopilaron las siguientes imdgenes:

En el aflo 2010 y 2011 se lanzé la campanfa “Actitud Viernes” de Fanta, la cual buscé ofrecer
a los adolescentes la primera gira de experiencias musicales y de entretenimiento por todo
el pais para jévenes de 12 a 18 afios. “Para esta campafa se crearon personajes como Ginny,
Jake, Floyd, Tristan, y Checo, quienes tendrian la misién de contagiar esta actitud en

cualquier lugar en donde estén,” (Cruz, 2010, Mercaz.o, p. 1).
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Figura 5. llustracion publicitaria del personaje Maya, Fanta, 2010, www.facebook.com/fanta
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Figura 6. llustracion publicitaria del personaje Linda y Andy, Fanta, 2010, www.facebook com/fanta

Las caracteristicas de los personajes van de acuerdo a la personalidad y actitud de los
jovenes actuales; al observar el estilo de las ilustraciones se puede notar una gran

influencia de las caricaturas y comics de los afios 8o. Las piernas y brazos son largos y
estilizados; para el contorno del rostro maneja formas redondas y ovaladas. Crea el volumen

con degradados y no maneja trazos. Los colores son llamativos; amarillos, azules, verdes,

naranja, entre otros.




Otra campafia masiva fue la realizada por Sprite se lanzé en el presente afio y fue edicién
limitada de latas y botellas ilustradas por el Grand Chamaco, orientada al mercado juvenil.
“Todos los disefios vienen acompafados por frases enviadas por usuarios de Twitter por

ejemplo: Lo importante si es ganar, Todos somos musicos de closet, Yo no mido mi vida en
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Figura 7. llustracion de personaje para Sprite, el Grand Chamaco, 2012, www.liveblogging.co/
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Figura 11. Aplicacion de ilustracion en autobus para Sprite, el Grand Chamaco, 2012, www.vasa-
solutions.com




En el estilo de las ilustraciones del Grand Chamacho, puede verse que los personajes al igual
que en las ilustraciones de Fanta, maneja caracteristicas parecidas, son estilizados, con
formas organicas en sus lineas, el grosor de los trazos es delgado.

Los colores aplicados en los autobuses son estridentes, amarillo, verde, rojo, azul, naranja.
Los utilizados en las latas y botellas se mantienen en la gama de verdes y grises por los
colores de la empresa. Es importante mencionar que el estilo de ilustracién debe adaptarse a
los medios de reproduccién como se observa en la figura 8.

Dentro de las cadenas de televisién animadas dirigidas a jévenes se encuentran Cartoon
Network y Nikelodeon.

“En el 2005, Cartoon Network logré superar a todos sus competidores situdndose como el

canal de mayor rating en México, dentro del total de hogares con TV de paga, entre nifios de

4 anafnos y adolescentes de 12 a 17 afos” (www.taringa.net, 2011).

Nickelodeon Latinoamérica es un canal de cable y de televisién Estd orientado
principalmente a nifios y adolescentes. Su programacién incluye programas para nifios de
primaria, adolescentes de secundaria y jévenes universitarios. Sus principales competidores
son: Disney Channel Latinoamérica y Cartoon Network Latinoamérica (Wikipedia.org,

2012).

Con base en el andlisis de datos encontrados en diferentes blogs, y encuestas realizadas en
sitios webs se determino que las caricaturas mas populares vistas por adolescentes son: Un
show mas y Hora de aventura, el genero que manejan es Comedia, Fantasia, Humor absurdo,

Insinuacion.
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Figura 12. llustracion de los personajes, Quintel, 2010, www.yobailopogo.blogspot.mx




Los personajes son estilizados y con un disefio simplificado, utilizan colores planos y trazos

delgados. Para los fondos aplican texturas y degradados.
Otra de las series de television animada es “Hora de aventura” personajes creados y

animados por Pendleton Ward, estd dirigida para un mercado de 13 afios en adelante.




Las ilustraciones animadas de Pendleton para esta serie estdn basadas en formas
surrealistas, por lo cual los personajes son estilizados y creados con formas bdsicas, para
crear el volumen, utilizan colores de una gama cromatica desaturada y gradaciones de color
en plastas y un trazo delgado, en los fondos se pueden ver el uso de degradados.

Para finalizar se determiné que las tendencias de ilustracién contemporaneas que resultan
atractivas para los jévenes, utilizan formas estilizadas, orgénicas y basicas; colores
llamativos. El uso de texturas, trazos, degradados y colores planos depende en gran medida
del estilo de cada ilustrador, sin embargo se puede notar una clara tendencia influida por los

anos 8o.

Tipo de ilustraciones

EI disefio grafico se divide por disciplinas; dentro de estas disciplinas se aplica la
ilustracion.

llustracién publicitaria, ilustracion editorial, ilustracion informativa e ilustraction técnica.

llustracidon editorial

I_os antecedentes de la ilustracidn editorial se localizan durante la Edad Media.

En la antigliedad el uso de las ilustraciones era unicamente religioso. “Los libros medievales




ilustrados eran producciones especiales para ceremonias y exhibiciones, y al artista se le

pedia no solo decorar, sino explicar el texto; esto es, crear imagenes que tuvieran una
funcién practica” (Lewis, 1995, 11).
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En una época en la que poca gente sabia leer, estas ilustraciones eran valiosas
auxiliares para la comprensién de un texto. El amanuese escribia el texto, mientras
que el pintor ponia las miniaturas, hacia las iniciales y decoraba los bordes. En los
antiguos libros algunas veces se ilustraba la pdgina entera, funcionando como medio
explicativo o simplemente decorativo. “Algunas veces las imagenes eran mas
importantes que las palabras” (Lewis, 1995, 11).

En Europa las ilustraciones se pintaban a mano hasta la introduccién del grabado.
Los grabados mas antiguos nacieron en China, cuando se necesité reproducir las
imagenes sagradas y los textos clasicos para que los discipulos pudieran estudiar.
Asi sobre grandes losas de piedra plana se cincelaban imdgenes y textos y luego se
imprimian en papel (www.educ.ar, 2012).

Los libros, que hasta entonces se copiaban e ilustraban a mano, también comenzaron a

imprimirse por medio de esta técnica.

El grabado es una técnica de impresién que consiste en dibujar una imagen sobre una

superficie rigida llamada matriz, dejando una huella que después alojara tinta y sera
transferida por presién a otra superficie como papel o tela, obteniendo varias
reproducciones de la estampa (www.wikipedia.org,2012).
En el mundo editorial actual los sectores que han mostrado un mayor interés en el trabajo de
los ilustradores son los libros infantiles, los titulos de ficcidn, los periédicos, los libros
educativos, revistas, los manuales técnicos. Actualmente la ilustracién digital se utiliza
mayormente, sin embargo cabe destacar que las técnicas manuales aun se utilizan,

acuarelas, oleos, grabados, etcétera.




En los periddicos y las revistas las ilustraciones se usan para enriquecer el texto. A
veces las imdgenes se relacionan estrictamente con el texto, otras son solo
decorativas, y en ocasiones son una mezcla de ambas. Hoy dia se contrata a
ilustradores para crear cuentos infantiles completos, para escribir e ilustrar las
historias, o bien para producir las ilustraciones de las cubiertas o sobrecubiertas
(Lewis, 1995, p. 90).
La ilustracion editorial es el drea que le da mayor oportunidad al ilustrador de desarrollar su
trabajo, en revistas, periédicos y libros.
“El trabajo editorial es una vertiente fundamental de la ilustracién. Con un nimero cada vez
mayor de revistas dirigidas a segmentos muy variados del mercado, desde lo mds general a
lo més especifico” (Zeegen,L 2006, p. 88).
¢Cudl es la funcidn de la ilustracién editorial? Colyer (1994) determina que “la ilustracion
editorial se utiliza para acompafar articulos tematicos, para comentar noticias o para
evocar el contenido de un libro” (p. 62). Si la ilustracién publicitaria también acompana
textos, ¢Cual es la diferencia?
La diferencia radica en que la imagen no estd para vender o promocionar un
producto sino para reforzar y realzar las palabras escritas a las que acompafa. Hay,

desde luego, campos en que esta distincion se diluye- cubiertas de libros populares

de gran tirada, por ejemplo- pero en general, la ilustracién editorial tiende a estar

relacionada con ideas y con servir o comunicar conceptos al lector, sustenta Colyer




llustraciones Editoriales con tematicas
ecolégicas

Figura 18. Ilustracion Cuadernos de Experimento del CONACYT, Chopper, 2008,
www.chopernawers.blogspot.mx/




Figura 19. llustracion ST Editorial, Chopper, 2010, www.chopernawers blogspot. mx/




Figura 20. llustracion Conacyt, Chopper, 2010, www.chopernawers.blogspot.mx/




Figura 21. llustracion Conacyt, Chopper, 2010, www.chopernawers.blogspot.mx/




Figura 22. llustracion Conacyt, Chopper, 2010, www.chopernawers.blogspot.mx/







llustracidn informativa

[{§
I_a ilustracion informativa abarca muchos temas. El dibujo técnico, por ejemplo, incluye la

representacién de objetos como barcos o edificios, mientras que la ilustracién de botdnica e

historia natural cubre detalladas ejecuciones de plantas y vida animal” (Colyer, 1994, p. 80).
La ilustracion informativa es un término que inmediatamente nos trae a la mente
estadisticas, sefiales de trafico, graficos y diagramas, pero de hecho la ilustracion
informativa cubre una gran variedad de estilos y requiere una amplia gama de
talentos. Es un campo en el que se pueden ver estadisticas apoyadas o explicadas por
simbolos parecidos a los dibujos de historietas, o bien un tema tratado con un

enfoque casi clasico usando un extraordinario nivel de técnica de dibujo (Colyer,

1994, p. 80).

llustracidon técnica un recurso de la
ilustracion informativa

La buena ilustracién técnica puede estimular al lector para hojear un libro o para
consultar un texto; algunas veces puede incluso actuar como imdn para un tema que
puede, de entrada, no parecer interesante. Al conseguir el interés del observador, la
meta es lograr que revise por completo el tema, atraido por una coleccién de

imdgenes o por un pdrrafo (Lewis, 1995, p. 106).




Figura 24. Esquema técnico del mecanismo de un coche, Costa, Moles, 1991.

Infografia un recurso de la ilustracién

informativa

“ La infografia es la presentacion impresa de un binomio imagen + texto, cualquiera que
sea el soporte donde se presente esa unidn informativa: pantalla, papel, pldstico, barro,
pergamino, papiro, piedra” (De Pablos, 1999, p. 19).

Las instrucciones visuales no son un invento reciente: Desde |la Edad Media, los libros y los
tratados han ilustrado cémo realizar algunas de las tareas de la vida cotidiana (K&nemann,
2000).

Por lo cual se le tiene que ensefiar a las personas la utilizacién de los objetos por medio de

imagen y texto.




La imagen mds texto es la definicién que nos presenta De Pablos quien presenta estudios
realizados de la efectividad de la infografia para los lectores.
Manual de Estilo de Clarin (1997, p. 125) citado por Minervini (2005, p. 2):
Una infografia es un recurso didactico en la que se combinan elementos visuales que
aporta un despliegue gréfico de la informacion. Se utiliza fundamentalmente
para brindar una informacién compleja mediante una presentacién grafica que puede

sintetizar o esclarecer o hacer mds atractiva su lectura.

Antecedentes de la Infografia

I_a historia de la infografia es tan antigua como la de la conjuncién de un texto
informativo con una imagen, fenémeno visual que encontramos en Babilonia y en
Egipto, por no citar los antiguos restos de las culturas primitivas en paredes de
cavernas o de piedras alzadas en sitios embrujados (De Pablos, 1999, p .18).
Leonardo da Vinci pintor italiano quien durante el renacimiento realizé diversas
investigaciones e inventos, entre otras cosas. Para la creacion de dichos inventos realizaba
bocetos de cémo se construian. En la Edad Media, era habitual incluir etiquetas y leyendas
en las instrucciones gréficas para explicar los distintos elementos. Leonardo da Vinci fue el
primero que afadio letras a los dibujos cientificos. Su método derivaba de las
demostraciones geométricas en la tradicion de Euclides. El sistema de referencia de da Vinci

se adapto rapidamente (Kénemann, 2000).







Figura 27. Boceto de Leonardo da Vinci, Semezanto, 2005,

Las ilustraciones de los manuales del sigloXIX eran realistas en su mayoria, si bien para
explicar principios técnicos generales se recurria a la abstraccion. Las ilustraciones de los
manuales de este siglo eran basicamente del mismo tipo que las utilizadas por Leonardo da
Vinci en el siglo XV; es decir, una imagen general del producto con nimeros
correspondientes a los detalles mensionados en el texto (Kbnemann, 2000). Si ilustracién es

cuando una imagen cumple el objetivo de comunicar una informacién concreta, se puede

decir que los bocetos de Leonardo da Vinci, pertenecen a los origenes de una clasificacién de

la ilustracion, estas son las infograffas.




Uno de los iniciadores de las précticas de la infografia es Otto Neurath. Durante los
afios previos a la segunda guerra mundial, la influencia estilistica y conceptual de los
trabajos de Neurath y sus sucesores en el instituto ISOTYPE son claramente
reconocibles en el disefio de la informacién contemporanea, sobre todo en el ambito
de la infografia periodistica (Ferndndez, 2008, www.cuatrotipos.wordpress.com).

El trabajo de Neurath consiste en la creacion de un sistema de comunicacién visual universal,
capaz de transmitir informacion de manera sencilla, tinicamente mediante simbolos e iconos.
Neurath fundé junto con el disefiador Gerd Arntz en 1924 el instituto ISOTYPE

(International System of Typographic Picture Education), cuyos hallazgos fueron
determinantes para el desarrollo de los cédigos de comunicacién visuales
posteriores, como el sistema de 50 pictogramas de la AIGA para medios de
transporte que desde finales de los 70 se han convertido en el estandar
norteamericano y en la préctica del resto del mundo (Fernandez, 2008,
www.cuatrotipos.wordpress.com).

Muchas de las técnicas aplicadas a las instrucciones visuales se han originado a partir de

comics; imdgenes antropomérficas (televisoras que sudan e impresoras que tosen), lineas

que indican movimiento, representaciones de sonidos (clic), bocadillos o inserciones de

texto (Kénemann, 2000).




La infografia en la actualidad

EL

PROCESO

DEL
CONOCIMIENTO.

Figura 28 Infografia el proceso de la informacion, Chopper Nawers, 20m,
www.chopernawers.blogspot.mx/
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Figura 29. Infografia de las caracteristicas de Hotmail, Windows Live Hotmail, 2012,
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Figura 30. Infografia de los tres aspectos basicos dentro del drea de los recursos humanos de una
empresa, Vela, 2012, www ritaferrerwordpress.com
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Figura 31. Infografia: Recomendaciones del reciclaje y la contaminacion, SA, 2012,
www.loveinfographics.com




Diseno Editorial

Concepto de Diseno Editorial

De acuerdo a Zapaterra (2008) determinar en qué consiste el disefio editorial y en qué se
diferencia de otras areas del disefio es el punto de partida necesario a la hora de emprender
su analisis. Explica que el disefio editorial a diferencia de otras dreas del disefio, puede
entretener, informar, instruir, comunicar, educar o desarrollar una combinacion de todas
estas acciones; con el uso de imagen y texto o puede ser uno solo de estos elementos. Este
concepto se complementa con el expuesto por Costa, Moles (1991) “El disefio editorial
implica por parte del receptor- usuario, el manejo y la manipulacién, que son actos
inherentes a la naturaleza objetual de las producciones propias de la disciplina: el libro la
revista el periddico” (p. 46). El formato es la presencia fisica de la pieza que junto con la
portada afecta la efectividad de atraccién del receptor hacia al material impreso; es decir su
manipulacién.
El disefiador de publicaciones, al contrario que el disefiador de objetos de formato
unico, tales como carteles o anuncios, deberd considerar varias areas; su trabajo no
consiste simplemente en maquetar la informacién con respecto a un nimero de
paginas sino que también tiene que tener en cuenta el tipo de contenido y la mejor
manera de organizarlo, asi como la forma de estructurar cada pagina para hacerla

mas legible y facil de comprender, ademas de equilibrar las imdgenes con respecto al




texto. También tiene que tener en cuenta al publico: ;Quién leerd la publicacién?
¢Hay alguna necesidad especial que deberd ser considerada y cubierta en el disefio?
¢Coémo tiene que ser leida la publicacién? ;Tiene que ser manejable o serd mas
adecuada al contenido una edicién de gran formato (Bhaskaran, 2006, p. 46).
Todos estos factores determinaran el éxito o fracaso del disefio y, por lo tanto deben ser
considerados en el momento de decidir cémo se procedera en términos de creatividad.
Zapaterra habla sobre la funciéon del disefio editorial explica que cuando opera el disefio
editorial puede desempedar la funcién de por ejemplo, dotar de expresién y personalidad al
contenido, atraer y retener la atencion de los lectores o estructurar el material de una

manera nitida (2008).

La preparacion de la pagina y las reticulas

Para establecer con éxitos los cimientos sobre los que construiremos la maqueta, hay que
escoger el formato y el papel y crear una reticula o cuadricula apropiada, sabiendo cémo
usar el disefio para sefalar las prioridades y trabajando con un planillo que garantice que las
secciones y la paginacién mantienen la fluidez y el ritmo de la publicacién a pesar de los
cambios constantes que se operan (Zapaterra, 2008, p. 117).

La reticula permite que el disefiador organice de un modo efectivo todos los elementos de
una pagina. Zapaterra define reticulas como: “Son conjuntos invisibles de guias o sistemas

de coordenadas que ayudan al disefiador a determinar la ubicacién y el uso del texto, las




magenes y otros elementos como los blancos de pagina, los margenes y los folios” (2006,

p.117 ).
Otra definicion es la descrita por Jury:
La reticula nos da una base racional sobre la que pueden repetirse distribuciones
reconocibles y asi permitir que el lector navegue por un documento y por cada una
de sus pdginas. La reticula proporciona una estructura subyacente sobre la que
pueden presentarse los diversos aspectos del documento de un modo coherente y
consistente (2007, p. 130).
Ya que se ha establecido que reticula se usard, se configuran las planillas; estas son para las
diferentes secciones, las paginas de noticias, los articulos, las secciones posteriores, etc. Las
plantillas han de ser lo suficientemente flexibles para permitir maxima versatilidad e
individualidad en paginas y dobles paginas, pero también tienen que disefarse
sensatamente para que se puedan usar en todo momento los principales elementos de
disefio: cajas de texto para destacar los tipos de diferentes tamafos, columnas, cajas para las
imagenes, para los pies..., etc (Zapaterra, 2008).
El siguiente paso es la paginacidn, es importante porque se muestra el orden del contenido.
“Es esencial, porque la manera en que las paginas fluyen y se siguen unas con
determina el ritmo y el equilibrio de una publicacién” (Zapaterra, 2008, p.122).
Indicar al lector ddnde empieza y termina un texto es uno de los objetivos de las
sefalizaciones. Zapaterra afirma que

Las sefalizaciones es una parte integral de la paginacion y la preparacion de las




paginas en general en toda publicacién periddica es la de sefialar adecuadamente al

lector la importancia, prioridad y estilo de los articulos. Todos los elementos de
disefio actian como sefales, desde la posicién del articulo en la paginay en la
publicacién hasta la anchura de las columnas, el tamafo de la tipografia, la longitud y
la posicion del titular, la extension y el estilo de texto, el uso y tamafio de las
imagenes y el empleo del color (2008, p.123).
El siguiente paso permite que el nimero completo se imprima a lo largo de un periodo de
tiempo, seccion por seccion y que los costos puedan ser controlados, por ejemplo: efectos
como los de un quinto color o un determinado tipo de papel pueden aplicarse
exclusivamente a una seccion para dar a la publicacion el tacto o apariencia que se desee a
un precio razonable, porque los efectos especiales necesitan ser aplicados sélo a la plancha
correspondiente (Zapaterra, 2008).
El planillo: Es la herramienta mas importante en la produccién de la publicacion. Este
ingenioso diagrama de detalle es parecido al storyboard de una pelicula, permite a
todos los implicados en el proceso de produccion ver las paginas, el contenido, los
pliegos, la proporcion editorial/ publicitario y la paginacion de un solo golpe de vista
(Zapaterra, 2008, p. 124).
Elegir el papel indicado de acuerdo al tipo de publicacién es esencial, Zapaterra nos da un
ejemplo; “Los lectores de una revista que trate de cuestiones medioambientales esperaran
de ella que esté impresa en un papel ecolégico. En ese sentido podemos encontrar desde

papeles reciclados sin blanquear a parcialmente reciclados” (2008, p. 127). Asimismo el




formato es el punto de atraccion para el publico; ademas de que debe ser manejable de
acuerdo al uso del objeto.

El formato de una revista es definido por la forma y el tamafio de la pagina. El

formato mas comun, el A4, viene determinado por la anchura de los rollos de papel y

el tamafio del tambor de la prensa de las imprentas offset que se utilizan

habitualmente para imprimir libros y revistas de gran tirada (Zapaterra, 2008, p. 128).
La funcién del formato va de acuerdo al tipo de publicacion; si es un libro va desde hacerlo
cémodo de sostener con la mano a poder apoyarlo en una mesa, también depende del
tiempo de vida desde los de bolsillo hasta los de tapa dura.
El formato de la revista varia, ya que el campo no deja de introducir innovaciones, aunque la
mayoria tiene un formato estandar. Al igual que la revista el cartel presenta formatos
diferentes en su mayoria de mayor tamafio. Los formatos de los folletos se presentan en
formas similares a los de las revistas y los libros pequefios, la intencion es bastante
diferente: los folletos informan e intentan crear respuestas positivas acerca de un contenido
(Ambrose, Harris, 2004). Uno de los pasos mas importantes es la eleccion y el uso de la
tipografia.

Toda publicacién tiene que suponer una experiencia agradable, accesible y relevante

para sus lectores, y eso se consigue en gran parte mediante el uso de la tipografia. El

cuerpo del texto, a su vez, tiene que tener siempre un tamafio que lo haga legible

para su publico potencial (Zapaterra, 2008. p. 128).

La tipografia como ilustracion actualmente ha cobrado mucho auge y aunque la funcion




basica de la tipografia sea la de reproducir palabras, puede ser mucho més cosas. El
disefador podrd emplearla para interpretar e ilustrar el contenido editorial y comunicar un
significado, ofrecer variedad, trabajar con la imagen y otros elementos del disefio en busca
de transmitir emociones o crear vinculos simbdlicos y asociaciones. Esto se puede
conseguir de muchas maneras: mediante manipulaciones, crear lazos entre la tipografia, la
imagen y el significado o jugar con todos ellos y, mediante combinaciones de diferentes
ojos, interlineados, tamarios y familias, conseguir interpretaciones abstractas o literales del

contenido (Zapaterra, 2008).

Imagenes

EI uso de las imagenes, sean ilustraciones, fotografias etcétera es una de las partes mas

importantes del disefio editorial ya que junto con la tipografia van a determinar cuanta

atencion prestaran las personas al tener dicho objeto.
Las imagenes desempefian un papel integral en una identidad visual de cualquier
publicacién; puede cambiar de forma especular su aspecto estético, tanto como
elemento subsidiario de un texto principal o como fuerza conductora de todo el
disefio. La forma de usar las imagenes en las publicaciones depende de toda una
serie de factores, como quién es el publico objetivo en la publicacién o qué funcién
tendran dichas imagenes. En general una imagen posee poco tiempo para comunicar

un mensaje, asi que es imperativo que el disefiador elija el tipo de imagen mds




adecuado segtin la ocasién. Asegurar el equilibrio adecuado de imagen y texto

proporciona ritmo a la publicacién formato (Bhaskaran, 2006, p. 74).

La importancia de la tipografia

I_a tipografia se ha asociado tradicionalmente con el disefio, en particular, con las

industrias gréficas. La tipografia y la escritura, por su naturaleza, siempre se han

entrelazado, puesto que la tipografia es la disciplina y la practica profesional que media

entre el contenido de un mensaje y el lector que lo recibe (Jury, 2007, p.8).

La tipografia es una herramienta muy poderosa en el disefio editorial. Elegir |a tipografia

para un disefio editorial depende de dos puntos principales; de la tematica que se abarcard

y del tipo de publico al que va dirigido dicho contenido.
La tipografia hace referencia a la manera en la que las ideas escritas reciben una
forma visual, y puede afectar radicalmente a como percibimos un disefo. Los tipos
de fuentes tienen personalidad propia y son un excelente medio para comunicar
emociones. Un tipo de fuente puede ser autoritativo, relajado, formal, informal,
austero, humilde, mientras que un tipo de fuente grafico es casi una imagen por
derecho propio (Bhaskaran, 2006, p. 68).

Para poder elegir una tipografia se tienen que considerar seis aspectos principales:

diferencias entre adultos y nifios, tamafo de la tipo, peso del tipo, diferentes tipos, espacio

de los tipos, causas de la visién parcial, cantidad de la visién, afirma David Jury en el libro




¢Qué es la tipografia?, donde explica que los cambios de tipografia afectan mas a los
adultos que a los nifios, un estudio demostré que el incremento en la legibilidad por mejoras
en la tipografia, beneficio un 35% en los adultos con una visién reducida.
¢Qué es una fuente? Es un grupo completo de caracteres, o glifos, que conforman
una tipografia. Incluye todos los caracteres de letras y nimeros normales, los signos
ortogréficos, todos los simbolos y caracteres especiales y los diversos grosores en
cursiva y negrita. Debe distinguirse entre fuente y tipografia. Tipografia es el aspecto
visual o estilo del tipo, mientras que la fuente es una version especifica de una

tipografia (Simmons, 2007, p.40)

Encuadernacion

«
La encuadernacién es uno de los elementos que forman parte del proceso de

manipulacién

de cualquier libro o folleto impreso” (Mason, 2008, p. 40).

El tipo de encuadernacion depende del tipo de proyecto, si sera formal o dirigido a un

mercado mas juvenil, si es un proyecto ecolégico lo mds recomendable es utilizar la

encuadernacion de grapas debido a que es mucho mas fécil retirarlas y reciclar las hojas.
Grapado: El grapado o cosido con grapas es la técnica mas comun de
encuadernacion, ademds de ser una de las mas baratas. A través de las hojas

impresas se inserta una o mas grapas de metal, que pueden atravesar también las




cubiertas (Mason, 2008, p. 40).

Todos los temas abordados son relevantes para esta investigacion y proyecto. El objetivo
general es crear un cuaderno ilustrado de educacién ambiental para los jévenes de
secundaria, era primordial conocer el programa Joven Verde y lo que habian realizado para
poder complementar con ayuda del disefio editorial y la ilustracién la ensefianza de dicho
tema. El proyecto debia ser elaborado con una correcta metodologia por lo cual se
abarcaron las areas del disefio que ayudarian a resolver el problema, asi como una
investigacion sobre el tema de disefio sustentable, para poder determinar el sistema de

impresion y el tipo de papel. Para todo trabajo de disefio es muy importante conocer la

teoria de Comunicacién Visual, y todas aquellas técnicas que pueden dar una mayor

efectividad de un mensaje visual.




CAPITULO 11

Método
Diseio de la Investigacion

EI disefio de investigacion es no experimental transversal. Tomando en cuenta la
clasificacién de Hernandez, Fernandez, Baptista (2006), el disefio de investigacion para la
recoleccién de datos es de tipo no experimental:
La investigacion no experimental es la que se realiza sin manipular deliberadamente
variables. Es decir, se trata de una investigacién donde no hacemos variar
intencionalmente las variables independientes. Lo que hacemos en la investigacion
no experimental es observar fenémenos tal como se dan en su contexto natural, para
después analizarlos (p. 184).
Como sefala Kelinger (1979, p. 116) citado por Herndndez (2006, p.184): “La investigacién no
experimental o ex post-facto es cualquier investigacion en la que resulta imposible
manipular variables o asignar aleatoriamente a los sujetos o a las condiciones”. De acuerdo a

investigaciones similares donde su objeto de estudio fueron adolescentes, se




analizard dicha informacion, y se tomara como punto de partida. Asimismo tomando en
cuenta los ilustradores quienes han trabajado actualmente en este dmbito, y los cuales
resultan en este momento atractivos para los adolescentes, se hard el andlisis de sus
ilustraciones, para determinar el tipo de dibujos que se deben emplear para complementar
temas ambientales y de esta manera los adolescentes de Mérida, Yucatan: lean, aprendan, se
interesen por el cuidado y la conservacion de los recursos naturales.

Hernandez, et al (2006, p.186) sefiala: “Los disefios de investigacién transeccional o
transversal recolectan datos en un solo momento, en un tiempo unico. Su propésito es

describir variables, y analizar su incidencia e interrelacién en un momento dado”.

Tipo de estudio

Es un estudio descriptivo, debido a que se analizard el estilo de ilustraciones de
profesionales que actualmente despiertan interés en los adolescentes, asimismo el proceso
de elaboracién. Se describirdn las caracteristicas particulares de dichas ilustraciones.
Segun Hernandez, et al (2006, p. 60):
En los estudios descriptivos con mucha frecuencia el propdsito del investigador es
describir situaciones y eventos. Esto es, decir cémo es y coémo se manifiesta
determinado fendmeno. Dankhe (1986) “Los estudios descriptivos buscan especificar
las propiedades importantes de personas, grupos, comunidades o cualquier otro

fendmeno que sea sometido a anélisis”.




Enfoque de la investigacion

EI tipo de enfoque es cualitativo. De acuerdo a Hernandez, et al (2006): “El enfoque
cualitativo utiliza recoleccion de datos sin medicién numérica para descubrir o afinar

preguntas de investigacién y puede o no probar hipétesis en su proceso de investigacion”

(p. 115).

Se busca especificar las propiedades y caracteristicas de lo que se someta a analisis; en este
caso, se analizaran las ilustraciones actuales de profesionales destacados para los

adolescentes.
Modalidad de la investigacion

I_a modalidad del proyecto es una tesina proyectual, una propuesta grafica donde se

demuestren los conocimientos aprendidos de ilustracion, siguiendo una correcta

metodologia.
Metodologia de Disefo

En la siguiente investigacién se pretende hacer la propuesta de un cuaderno ilustrado de
Educacion Ambiental, la informacién serd brindada por la Secretaria de la Juventud en

conjunto con la Secretaria de Desarrollo Urbano y Medio Ambiente, se realizard el disefio




editorial e ilustraciones dirigido a las secundarias estatales de Mérida, Yucatdn para
concientizar a los jovenes del dafio que causa la contaminacién al planeta.

El objetivo de la propuesta grafica es complementar la ensefianza del drea Joven Verde
dirigida a las escuelas secundarias por medio de la comunicacién visual, para lograr una
mejor atencién y retencién de la informacion que se les brinda a los estudiantes.

Es necesario seguir una metodologia proyectual por lo cual se utilizara la propuesta por
Bruno Munari en el libro titulado “¢sCémo nacen los objetos?”.

Es importante definir en qué consiste una metodologia proyectual, Munari (2004) la define
como:

“El método proyectual consiste simplemente en una serie de operaciones necesarias,

dispuestas en un orden légico dictado por la experiencia, su finalidad es la de conseguir un

maximo resultado con el minimo esfuerzo” (p.18).
Identificar el problema de disefio
Definicién del problema
Elementos del problema
Recopilacion de datos
Andlisis de datos
Creatividad
Materiales y tecnologia
Experimentacion

Modelos




10. Verificacion

1. Dibujos constructivos

12. Solucion
Munari (2004) muestra los sectores en los que se encuentran problemas de disefio; entre
estos estd “la actividad editorial” en la cual menciona que no solo es importante la
proyeccion grafica de la portada de un libro o de una revista, sino también la produccién del
mismo libro como objeto y, por tanto, el formato, el tipo de papel, el color de la tinta en
relacion con el color del papel, la encuadernacion, la eleccién del caracter tipografico segun
el argumento del libro, la definicién de la extension del texto respecto a la pagina, la
colocacién de la numeracion de la paginas, los mérgenes, el cardcter visual de las
ilustraciones o fotografias que acompafan al texto ,etcétera.

Identificar el problema de disefio. Archer (1967) citado por Munari (2004) “El

problema de disefio surge de una necesidad. De estas necesidades puede surgir un

problema de disefio. La solucién de dichos problemas mejora la calidad de vida (p.38).
Definicion del problema. Es necesario empezar por la definicion del problema

que servird también para definir los Iimites en los que deberd moverse el proyectista

(p-40).

3. Elementos del problema. Cualquier problema puede ser descompuesto en sus

elementos. Esta operalizacién facilita la proyeccion porque tiende a descubrir los

problemas particulares que se ocultan tras los subproblemas.

Los subproblemas al elaborar el cuaderno ilustrado son: estilo de dibujo, tipo de trazo, color,




elementos graficos para las ilustraciones; acomodo del texto y las imagenes, tipografia,
paginacién, tamafio y formato, papel, tipo de impresién y costos.
4. Recopilacion de datos. Después conviene recoger los datos necesarios para
estudiar estos elementos uno por uno.
Analisis de datos. Tras la operaciéon vendrd el andlisis de datos recolectados.
Creatividad. La creatividad se mantiene en los limites del problema, Iimites
derivados del andlisis de los datos y de los subproblemas.
7. Materiales y Tecnologia. Consiste en otra pequefa recogida de datos relativos
a los materiales y a las tecnologias que el disefiador tiene a su disposicién en aquel
momento para realizar su proyecto.
8. Experimentacion. Estas experimentaciones permiten extraer muestras,
pruebas, informaciones que pueden llevar a la construccién de modelos
demostrativos de nuevos usos para determinados objetivos.
0. Modelos. De la experimentacion pueden surgir modelos, realizados para
demostrar posibilidades materiales o técnicas que se utilizan en el proyecto.
10. Verificacién. Estos modelos deberdn ser sometidos necesariamente a
verificaciones de todo tipo para controlar su validez. En base a estos datos ulteriores

se puede empezar a preparar los dibujos constructivos (bocetos).

1. Dibujos constructivos. Elaboraciéon de los bocetos.

12. Solucién.

De la lista de sectores que presenta Munari menciona que cada punto a su vez es ampliable;




por lo cual se utilizardn metodologias complementarias; para la metodologia del Disefio
Editorial se seguira la propuesta por Yolanda Zapaterra y para la creacién de ilustraciones la
metodologia del autor del libro Principios de ilustracién; Zeegen.
Zeegen (2005), autor del libro Principios de ilustracion plantea la siguiente metodologia para
la creacion de ilustraciones:

1. Brief.

2. Documentacion.

3. En busca de inspiracion.

4. Desarrollo de ideas

5. Descripcion del boceto

6. Digitalizacion

Metodologia de Disefio Editorial planteada por Yolanda Zapaterra (2008): La preparacion de

la paginay las reticulas
Para establecer con éxitos los cimientos sobre los que construiremos la maqueta, hay
que escoger el formato y el papel y crear una reticula o cuadricula apropiada,
sabiendo cémo usar el disefio para sefialar las prioridades y trabajando con un
planillo que garantice que las secciones y la paginacién mantienen la fluidez y el
ritmo de la publicacién a pesar de los cambios constantes que se operan (p. 117).
1. Reticula
2. Las plantilla

3. La paginacion




4. Las sefalizaciones

5. Las secciones

6. El planillo

7. La seleccion del papel

8. El formato

9. La eleccion y el uso de la tipografia

10. Las imagenes




CAPITULO IV

Resultados y Conclusiones

Para poder llevar correctamente el mensaje contenido en el cuaderno de educacién
ambiental como complemento de ensefianza a los adolescentes de nivel secundaria del
estado de Yucatan, fue necesario seguir una metodologia de disefio, esta es la que
corresponde al autor del libro ¢Cémo nacen los objetos? Bruno Munari (2004).
El resultado fue un cuaderno ilustrado de 13 paginas. Utilizando la ilustracién en todo el
contenido del cuaderno. Asimismo la creacién de infografias de: “como elaborar composta” y
“la construccién de un eco basurero”. De acuerdo a Bruno Munari (2004, p 18) el primer
paso es identificar el problema de disefio:
Las personas en el ambiente que manejan sienten la necesidad de tener, y es de alli,
de las necesidades de donde surge el problema de disefio. De este modo la calidad de
vida se consigue solucionando dichos problemas. El problema no se resuelve por si
mismo pero si posee los elementos necesarios para su solucion. De este modo hay

que tener conocimiento de ellos para poder utilizarlos en la solucion.




Es de la necesidad de donde surge el problema de disefio plantea Munari, las principales
necesidades que llevaron a realizar este proyecto son: lograr llevar el mensaje de educacién
ambiental no solo por medio del lenguaje auditivo sino combinado con el lenguaje visual,
que los adolescentes se interesen y haya una mejor retencion de la informacion sobre el
tema. A partir de aqui surge el problema de disefo; |a falta de material grafico dirigido a los
jévenes de secundaria.

Después de haber identificado el problema se procedié a definirlo a partir la necesidad de
llevar correctamente el mensaje de educaciéon ambiental:

El problema de disefio es que no existe material gréfico elaborado especificamente para los
alumnos de secundaria. El instructivo de la elaboracién del eco basurero no es claro, las

ilustraciones no estdn elaboradas para los jovenes. La informacién enviada inicamente por

el lenguaje auditivo no es suficiente, ya que las personas tienen diferentes tipos de

aprendizaje.
Se procedio a definir los elementos del problema: “la falta de disefio y estructura en la que
era presentada la informacién a los alumnos” y “el uso de una correcta metodologia para la
elaboracion del proyecto”. Segin Munari (2004):
En el campo del disefio no es correcto proyectar sin método, pensando de forma
artistica buscando enseguida una idea sin hacer previamente un estudio para
documentarse sobre lo ya realizado en el campo de lo que hay que proyectar; sin
saber con qué materiales construir la cosa, sin precisar bien su exacta funcién (p. 19).

Para la investigacion se realizé una recopilacién de datos, informacién e imdgenes, las cuales




se obtuvieron de los medios de comunicacién masivos y mds influyentes para los

adolescentes (television, medios impresos y digitales) marcandose una tendencia; la que se

decidio aplicar en el disefio de los personajes.
Los personajes implican la creacién de perfiles para un pequefio nimero de usuarios
arquetipicos. Cada perfil representa una combinacién de una subpoblacién de
usuarios. Es un medio eficaz para crear empatia con respecto a la perspectiva del
usuario. Los personajes no solo hacen que el publico objetivo resulte mas real para
los disefiadores y los ingenieros, ademas, garantizan que se prioricen las condiciones
para satisfacer de manera especifica las necesidades de los usuarios mas valorados
(Lidwell, Holden, Butler, 201, p. 182).

De acuerdo al andlisis de las ilustraciones, se obtuvo que el estilo de cada ilustrador es el

resultado de la influencia de la publicidad y de las series de television. EI empleo de los

elementos y estrategias de comunicacién varian dependiendo de cada ilustrador.
Se decidid que los colores deben ser verdes y ocres, ya que remiten a la naturaleza; que se
deben utilizar texturas para connotar la idea de papel.
Después de analizar los datos el siguiente paso fue la creatividad tomando en cuenta todos
los elementos constitutivos del proyecto. La definicién de creatividad segin Munari (2012,
p. 40) es:
Considera todas las operaciones necesaria que se desprenden del andlisis de datos.
Procede seglin el método y remplaza la idea intuitiva puesto que estd solo vinculada

la forma artistico- romantica, manteniéndose dentro de los Iimites del problema que




se derivan del anélisis de datos mencionados y subproblemas.

Como dice Munari no es preciso pensar de forma artistico- romdntica sino seguir una serie
de pasos para solucionar el problema. Muchas veces no se puede controlar en su totalidad,
pero si aportar una solucién a corto plazo, que luego puede ser mejorada.

La creatividad es todo lo referente al estilo que se propone para las ilustraciones, colores
ocres y verdes, uso de texturas, técnicas de comunicacién visual, reticulas, tipografia,
acomodo de los elementos, material en el que se imprimird y encuadernacion.

Es asi como se llegé al paso nimero siete, que corresponde a los materiales y tecnologias.
Al principio del proyecto se sugirié que la impresion se realizara en Offset en papel cultural
de 9o gramos; en la imprenta Unicornio ubicada en Mérida, Yucatdn, con un costo de 6200
pesos; esta decision se tomo principalmente porque en Mérida no existen imprentas
ecoldgicas, y se creyé que el costo se elevaria mucho al imprimirlo en otra ciudad. Aunque el

papel cultural era de los tnicos “ecolégicos” que manejaba la imprenta y podia reducirse el

desperdicio de papel siendo impreso en un tamafio estandar, no era suficiente para reducir

el dafo ecolégico al medio ambiente, con base a la investigacion se determiné que la
impresién offset no es una técnica sostenible, “Se trata de un proceso complejo que puede
utilizar materiales téxicos o insalubres, precisa de una gran cantidad de energia y genera
desechos que deben ser eliminados de forma adecuada” (Sherin, 2009, p. 74).

Entonces surgid la pregunta ¢Cudl es la mejor técnica de impresidn si se quiere imprimir un
tiraje menor a 2000 y reducir el dafio ambiental? De acuerdo a Sherin:

La impresién digital, por lo general cuando se trata de proyectos de los que se van a




imprimir menos de 2000 copias, la impresion digital se considera preferible desde un
punto de vista ecolégico. También es una buena opcién para las piezas de gran
tamafo, como elementos de sefializacion o banderolas (2009, p. 75).
Se sugiere que la impresion del cuaderno ilustrado sea digital en papel 100% reciclado,
impreso con tintas vegetales, a un tamafio de media carta, terminado en grapado, con un
tiraje de 1000 piezas. La imprenta donde se puede realizar este tipo de impresion es “Green

Print” ubicada en México DF, el costo es de $ 5700, mas $ 450 de envio. Al hacer la

comparacién con la primera alternativa: impresién offset, papel cultural, terminado en

grapado, en la imprenta Unicornio ubicada en Mérida, Yucatan, el costo fue incluso mds
caro, de $ 6200. Se redujo a $ 6150 al imprimirlo en Green Print, en México, DF, la diferencia
fue de $ 50, minima, pero una gran diferencia al utilizar materiales y técnicas que reducen el
dafio al planeta.

Al llegar al paso de experimentacion y modelos: “Experimentacién: permite descubrir nuevos
usos de una material o un instrumento. De este modo la experimentacién de materiales,
técnicas e instrumentos permite recoger informacion sobre nuevos usos del producto”
(Munari, 2012, p 40).

En el paso de experimentacion y modelos, estdn incluidas todas aquellas posibilidades tanto
de disefio como de materiales y tecnologias que pueden ser alternativas para todo el
proyecto.

Se realizaron dos pruebas de papeles y tipo de impresion.

Se sugiere que el proyecto se imprima, sin embargo las ilustraciones creadas pueden ser




aplicadas a otro medio visual, por ejemplo un disco interactivo, una presentacion para
exponer el programa, o pueden publicarse en la pagina web de la Secretaria, y cada joven
podria descargar la informacién, estas son sugerencias para el uso de los graficos que son
creados para el cuaderno ilustrado.

La busqueda de tipografias que se adecuara mejor al tema, asi como el nimero de reticulas y
acomodo de la informacién, son parte de la experimentacion para realizar el proyecto.
Dentro de los experimentos y tecnologias se incluyen todas las propuestas de herramientas
de la ilustracién para llevar de una forma eficaz la informacion.

Debido a que la informacion no esta elaborada para los alumnos, se realizé un redisefio de la
informacién aplicando como herramienta la infografia, se disefiaron dos; estas son: cémo
elaborar compostay la construccién de un eco basurero; Manual de Estilo de Clarin(1997,

p. 125) citado por Minervini (2005, p. 2) :

Una infografia es un recurso didactico en la que se combinan elementos visuales que

aporta un despliegue gréfico de la informacion. Se utiliza fundamentalmente para

brindar una informacién compleja mediante una presentacion grafica que puede
sintetizar o esclarecer o hacer mas atractiva su lectura.
La creacion de las infografias como la del cuaderno ilustrado corresponde a un modelo; de
acuerdo a Munari la definicion de modelo “Demuestra nuevos usos para determinados
objetivos. Estos ayudan con la solucién parcial de los subproblemas y en conjunto al
problema global” (2004, p 40).

Siguiendo los pasos del mismo autor se continué con la Verificacion, segin Munari (2004);




estos modelos deberdn ser sometidos necesariamente a verificaciones de todo tipo para
controlar su validez. En base a estos datos ulteriores se puede empezar a preparar los
dibujos constructivos (bocetos).
El director del drea Joven Verde propuso el tamafio para imprimir el cuaderno, el cual era
unos centimetros mds grande que el que se ha propuesto,
El tamafo del formato que se propuso es tamafio media carta, por cuestiones de impresién
para reduccién de desperdicio de papel y de ergonomia, se llegd al acuerdo de que asi seria.
Se especifico que las ilustraciones debian ser atractivas y dirigidas a los jévenes por lo tanto
debia contener ilustraciones con caracteristicas juveniles.
Debia llevar los logotipos del gobierno del estado y de la Secretaria de la Juventud.
En base a todos estos datos ulteriores se pueden empezar a preparar los dibujos
constructivos a escala o a tamafo natural, con todas las medidas exactas y todas las
indicaciones necesarias para la realizacién del prototipo.
Establecer la relacion entre los datos recogidos y aglutinando los subproblemas se
realiza un boceto para construir modelos parciales. Estos pueden realizarse a escala o
tamafo real o uno por uno incorporando diferentes adaptaciones que permitan
visualizar la optimizacién del funcionamiento del producto, teniendo asi un modelo
de lo que podria ser la solucién parcial del problema (2004, p 40).
El primer boceto que se realizé fue la maquetacion para acomodar toda la informacién,

secciones, distribuir las ilustraciones, texto, paginacion. Se realizaron también varios

bocetos por cada ilustracion. Es a partir de aqui donde se incluyen las dos metodologias




orgdnicas tanto en recuadros de texto como en elementos de las ilustraciones. Es entonces
que se produjo una serie de bocetos para luego digitalizar la imagen.

El ultimo paso es la Solucién, la propuesta grafica contribuye a una pequefia parte del
problema, es una solucién temporal puesto que las tendencias de ilustracién se van
modificando con el paso de los afios; a los jévenes no les atraen los mismos personajes o
series animadas.

Si el proyecto fue crear un cuaderno ilustrado de educacién ambiental para solucionar el
problema planteado, se propuso realizarlo con un proceso sustentable para la elaboracion,

utilizando papel 100% ecolégico y como técnica la impresién digital, con tintas vegetales.

Discusion

EI programa de educacién ambiental impartido por la Secretaria de la Juventud requiere de

ilustraciones para poder llegar a los alumnos y que estos comprendan el mensaje de una
manera mas eficaz. Se logré solucionar el problema de comunicacion con la realizacién de un
cuaderno ilustrado creado especificamente para los adolescentes teniendo como
antecedente investigaciones similares donde se demostré con base a experimentos que la
aplicacion de la imagen es necesaria para tener un mejor nivel de comprensién, por ejemplo
el hecho por De Pablos citado por Minervini:

Un antecedente significativo de este estudio es la experiencia realizada por el

periodista J. M. De Pablos, quien efectud un estudio focalizado en textos producidos
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en el periodismo gréfico, que le permitié analizar la comprension del lector ante una
noticia, partié de la hipétesis de que habrd mayor captacién de datos en el grupo de
lectores que encuentre texto e infografia, si la informacion afiade o explica las causas
de qué y como ha sucedido. La conclusién de J.M. De Pablos es que se cumple la
hipdtesis seglin la cual la infografia es una buena herramienta visual de apoyo
periodistico y sirve para que los lectores capten mayor nimero de datos periodisticos
o que los capten con mayor detalle” (2005, p. 2).
Se esperaba encontrar mayor informacién acerca de proyectos editoriales ecolégicos,
manuales de papeles e impresiones ecoldgicas, ya que la informacién es escasa y dificulta la
realizacién de proyectos sustentables. Se deseaba poder proponer alguna imprenta de
técnicas y materiales sostenibles, que se localice en el estado de Yucatdn, sin embargo no se
encontrd, y se propuso imprimirlo en Green Print imprenta digital ubicada en México, DF, en
papel ecolégico terminado en grapado, tamafio media carta.
El proyecto quedé como una propuesta ante la Secretaria de la Juventud, se espera que en

algiin momento decidan utilizarlo.

Conclusion

Se concluye que para elaborar cualquier proyecto de disefio se debe de seguir una

metodologia, en este caso se utilizé como punto de partida la realizada por Bruno Munari

del libro ;Cémo nacen los objetos?, complementado con otras dos metodologias para el
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complementarias.
Para poder realizar el disefio editorial del cuaderno ilustrado primero se maqueto la
estructura siguiendo los pasos de Yolanda Zapaterra:
1. Reticula
2. Las plantilla
3. La paginacion
4. Las senalizaciones
5. Las secciones
6. El planillo
7. La seleccion del papel
8. El formato
9. La elecciéon y el uso de la tipografia
10. Las imagenes
Para establecer con éxitos los cimientos sobre los que construiremos la maqueta, hay
que escoger el formato y el papel y crear una reticula o cuadricula apropiada,
sabiendo cémo usar el disefio para sefialar las prioridades y trabajando con un
planillo que garantice que las secciones y la paginacién mantienen la fluidez y el
ritmo de la publicacién a pesar de los cambios constantes que se operan (Zapaterra,
2008, p. 117).

Después de establecer el tamafio del formato se realizé el planillo; eligiendo también la

tipografia. La eleccién de la tipografia es una parte importante del contenido segun




Zapaterra:
Toda publicacién tiene que suponer una experiencia agradable, accesible y relevante
para sus lectores, y eso se consigue en gran parte mediante el uso de la tipografia. El
cuerpo del texto, a su vez, tiene que tener siempre un tamafio que lo haga legible
para su publico potencial (2008. p. 128).

La tipografia elegida es Apex New, la maquetacién y eleccidon de la tipografia, se muestra en

el apéndice A, explicando la eleccién de todos los elementos, asi como la composicién de las

ilustraciones.

Para elegir los elementos graficos constitutivos de las ilustraciones, y elegir las técnicas de

comunicacion visual; se tomd la metodologia de proceso de creacién de ilustraciones de

Zeegen, pues se identificé que es uno de los autores con mayor informacion del proceso de

creacion de ilustraciones.

1. Brief.

2. Documentacion.

3. En busca de inspiracion.

4. Desarrollo de ideas

5. Descripcion del boceto

6. Digitalizacion
Después de haber reunido la informacion se analizaron los elementos de las ilustraciones y
se determind que los personajes tienen que ser amigables y con caracteristicas fisicas en las

cuales los receptores puedan identificarse, asimismo se dispuso que las formas deben ser




disefo editorial la de la autora Yolanda Zapaterra, y para la creacién de ilustraciones la
metodologia de Zeegen del libro principios de Ilustracion.
Las especialidades del disefio que se abarcaran para lograr llevar correctamente el mensaje
contenido en el cuaderno ilustrado de educacién ambiental dirigido a adolescentes de nivel
secundaria, del estado de Yucatdn son: Disefo editorial e ilustracidn, utilizando como
herramienta la infografia.
Para poder determinar los elementos de la comunicacién visual que deben utilizarse en las
ilustraciones se analizé primero el papel de la ilustracion como método de ensefianza. Al uso
de imagenes y texto se le denomina grafismo funcional:
Este concepto se define como conjunto de aplicaciones de la comunicacién
bi-media: “imagen y texto”, a lo que se le puede llamar praxeologia psicovisual por
medio de la cual los individuos reciben informaciones de indole diversa y reaccién a
ellas, y cuyos ejemplos mas inmediatos son la comunicacién publicitaria, editorial,
sefialética y didéctica (Costa, Moles, 1991).
La ilustracién como método de ensefianza tiene un mayor impacto de retencién a
comparacién de utilizar solo texto, ya que fue comprobado al analizar la informacion de
experimentos realizados con este objetivo. Se concluyé que el uso de una infografia para

explicar el proceso de construccion del eco basurero soluciona el problema de comunicacion

y logra una mejor comprension de la informacién. “En un estudio realizado por Pré menciona

que es necesario la incursion de la imagen en el aula, ensefiar a los alumnos la alfabetizacion

visual, utilizdndola como herramienta para la comprensién de informacion” (Pré, 2003, p. 27).




Después de haber analizado las ilustraciones con tematicas ambientales se concluye que el
estilo de ilustraciones dependen en gran parte de cada ilustrador, ya que cada uno tiene
caracteristicas que distinguen un estilo de otro, los elementos de la comunicacién visual
desarrollados por cada ilustrador difieren, sin embargo en temas ecolégicos deben utilizarse
colores relacionados con la naturaleza y el reciclaje, asimismo la utilizacién de texturas que
remitan la misma idea.

El papel de responsabilidad del disefiador es proponer técnicas y materiales sustentables,
para reducir el impacto en el proceso de impresién. De acuerdo a Benson citado por Sherin
el resultado final debe atender cinco principios de sostenibilidad: “Respetar y cuidar la
comunidad, mejorar la calidad de vida, conservar la viabilidad y |a diversidad de la tierra,
minimizar el agotamiento de los productos no renovables, cambiar las actitudes y las
costumbres personales para ajustarse a la capacidad del planeta.

Se aprendié al final de este proyecto que los disefiadores tienen que ser interdisciplinarios
para incursionar en diferentes dreas del disefio y sugerir mejores resoluciones de problemas

de comunicacion visual.

Recomendaciones

EI programa de educacién ambiental impartido por la Secretaria de la Juventud se pretende

mejorar con la propuesta de un cuaderno ilustrado, creado para el receptor especifico,

debido a que la informacién solamente explicada verbalmente no logra retener la atencién




de los alumnos; también se pretende mejorar con la propuesta de la infografia, explicando la
construccién de un eco basurero y elaboracién de composta.
Es importante que el disefiador tenga presente el dafio que se ha causado al planeta con la

publicidad impresa, es por esto que se sugiere tomar conciencia en el papel del disefiador

grafico como un agente de cambio, informdndose y proponiendo alternativas de produccién

en técnicas de impresion, tamafos de formato para disminuir el desperdicio de papel asi

como emplear materiales sostenibles.
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Anexo 1

Proceso de creacion del cuaderno ilustrado

Ante la necesidad de enviar correctamente el mensaje a los jévenes sobre la educacion
ambiental, se realizo la propuesta de un cuaderno ilustrado y dos infografias de la
elaboracién de composta y la construccion de un eco basurero; a la Secretaria de la Juventud
encargada de Ilevar este programa a las escuelas secundarias estatales del estado de
Yucatan.

Después de haber recopilado toda la informacién necesaria que se enviaria a los alumnos, se

inicié por definir el formato; ya que esta es la base para estructurar el cuaderno ilustrado.

Propuesta del formato

EI canal que se propone para transmitir el mensaje es por medio de un cuaderno impreso a
media carta, si hablamos en términos de ergonomia, el tamafo es funcional, es una medida
de papel estdndar, y al estar impresa la informacién puede ser repartida a cada estudiante,
por lo tanto al interactuar con el objeto la retencién de la informacién seria mas efectiva y
duradera; otro gran beneficio es que el estudiante puede compartir este folleto con las
personas que viven en su casa y entonces el mensaje llegaria a mas gente.

La creacion de esta pieza ayuda a difundir el mensaje de educaciéon ambiental, se propone




imprimirlo, sin embargo el contenido puede ser publicado en la pagina web de la Secretaria

de la Juventud o incluso en una presentacién interactiva.

Cumple con el objetivo de ahorro de papel, pues al acomodar la informacién en media carta
reduce el uso de hojas. “Siempre que sea posible, disefie objetos y entornos que se adecuen
a la funcién para la que hayan sido creados y dificulten un uso inadecuado del mismo”

( Lidwell, Holden, Butler, 2011, p. 22).

El papel que se propone es 100% ecoldgico, impreso con tintas vegetales.

[dem

6lcm

Figura 32. Formato media carta acomodado en un pliego de 61 cm por 45 cm.




21.5%cm

Figura 33. Tamano de impresion del cuaderno ilustrado.

Sistema y material de impresién

EI sistema de impresion que se utilizard serd impresién digital, debido a que es uno de los
sistemas de impresién que dan la facilidad de reproduccién en masa, se imprimirdn 1000
unidades. Laimpresion digital se considera preferible desde un punto de vista ecoldgico. La
imprenta que se sugiere es “Green Print” ya que utiliza tintas vegetales y el tipo de papel es

100% reciclado de tetra pack. El costo de 1000 unidades terminado en grapado es de $ 6150.




Reticula

EI numero de reticulas varia en las paginas; con el objetivo de no causar cansancio visual,

sino lograr que el receptor no pierda el interés.

Figura 34. Disefio de imagen con 4 reticulas con un medianil de 6 milimetros,
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Figura 35. Diseno de pdgina con una reticula.




Tipografia

I_a tipografia que se eligié es la Apex New; ya que cuenta con trazos orgdnicos, remite a
frescura, y es juvenil. El tamafio de la tipografia es adaptable para las necesidades del

proyecto.
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Figura 36. Tipograffa
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Figura 37. Boceto de la portada.
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La estrategia de comunicacién visual utilizada en la ilustracién de la portada es equilibrio y

simetria. Para la creacién del personaje se recurrié a la observacion de las caracteristicas de
los adolescentes y los personajes hechos por otros ilustradores, para poder delimitar los

rasgos y elementos que se representaron. Como puede verse se usaron texturas de papel.

Directorio

En el disefio de pagina del directorio se manejaron texturas de papel para comunicar el

concepto de reciclaje.




Primer forro interior: Directorio

~ DIRECTORIO

Secretaria de la Juventud:
Vida Gémez Herrera.

e -

Oficinas de la Secretarfade la
juventud: :

s 'Ea'lle_%4 Nd. 4-60'5&‘{:@ 53 y_55hCentr0.
CP.9700. Mérida, Yucatan, México.

—~

Teléfonos
- (999) 923-8610 / 923-6214
" 923-1755/923-1877

-Sin Costo: 01-800-623-4874

Figura 39. Directorio.




Indi
Para la elaboracién del indice se penso en retratar a la naturaleza con formas y elementos

orgénicos, asimismo interpretar la palabra reciclaje utilizando colores ocres; como un fondo

de formas redondeadas que representa una hoja de papel.

|

Figura 40. Boceto del indice.
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Figura 41. Indice.




Pagina 2




Flgura 43. Boceto jovenes B.







Pagina 3

Esta pagina fue disefiada con el objetivo de hacer un descanso visual, por lo que no cuenta

con ninguna ilustracién, y se concentra al receptor en recibir la informacion.
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Figura 45. Boceto de la pagina de introduccion.
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'SEJUVE

Secretaria de la Juventud

Espacio de apoyo para que la juventud tenga una
mejor calidad de vida, con programas y actividades
que cubran las principales necesidades.

Un Joven verde es el que tiene una cultura a favor
del medio ambiente. Asi, a traves de platicas y
campanias de sensibilizacion, realizamos
actividades de plantacion de arboles y produccion
de eco basureros de botellas PET, entre otras.

Figura 46. Pagina 3, introduccion: Secretaria de la Juventud y el programa Joven Verde.










Figura 49. Aplicacion del personaje A en la pagina.
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Figura 51. Aplicacion del boceto B en la pagina.




Figura 52. llustracion final de la pagina 4.




Después de crear un descanso visual en la pagina 3, se decidié manejar en la pagina 4 el
elemento visual de direccién en los recuadros y texto, para romper la monotonia de la
estructura.

Se utilizaron dos reticulas; el personaje debia parecer formado de basura, tener trazos

organicos y colores verdosos, por lo cual el primer boceto no funciond, se hicieron cambios

de color y texturas para obtener el resultado final.







Figura 54. Boceto A.




Figura 55. Boceto B.







Al estar casi finalizada la ilustracion del boceto B, se detectd que la perspectiva era
demasiado abierta para percibir el mensaje que se queria enviar, este es, el deber de los

ciudadanos de estar concientes de la contaminacidn en su habitat. La ilustracién no

funciond, por lo tanto el encuadre del paisaje se cerrd, dando asi un mensaje mas claroy

mejor ilustrado, como se muestra en la figura 57.




Diariamente en nuestro planeta se producen miles y
miles de toneladas de basura. La basura bien manejada
puede dar utilidad e incluso un beneficio econdmico,
pero fuera de control es una fuente de contaminacidn
que puede afectar la salud de los pobladores.

Hoy es comun ver los basureros con un mal manejo,
donde toda clase de basura estd mezclada.

Se forman tiraderos que son verdaderos lugares de
infeccion, generan contaminacion en el aire causando
malos olores que se desprenden de la descomposicion.

Figura 57. llustracion final de la pagina s.
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Figura 59. Boceto B de las paginas 6 y 7.
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Figura 60. Boceto C de las paginas 7y 8.
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Figura 61. . llustracion final de las paginas 6y 7.




Estas paginas se disefiaron como la estructura de una sola, pero separando la informacion

por elementos, es una mezcla de fragmentacién e irregularidad, el dltimo mencionado se

encuentra en la parte superior en formas organicas y con la accién de manipulacién derretir.

El equilibrio se logra con el acomodo de elementos y texto.
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Figura 62. Maquetado A de pagina 8.




Figura 63. Maquetado A de pagina 8.
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Figura 64. Maquetado A de pagina 9.




La composta es el abono natural que
se produce de los residuos organicos,
el cual aporta nutrientes y mejora la
calidad del suelo. Se elabora a partir
de residuos del jardin, del deshierbo,
restos de vegetales, de alimentos y

de estiércol de animales, en

combinacion con agua, tierra y
aserrin.

Figura 65. Ilustracion final pagina 8.
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Regar cada vez que se realice el proceso.

- Hacerorificiosen a tierra para que entre aire.

Figura 66. llustracion final de la pagina o.




En la imagen 65 la composicién equilibrada, el fondo remite a una textura de madera, cuenta
con formas y elementos organicos. La tipografia del primer titulo es Jellyka Delicious Cake, y

la segunda es la Apex New.

Se realiz6 una infografia de la elaboracién de composta, imagen 66. La infografia es una

herramienta de la ilustracién cuya funcidn es explicar de manera clara la informacion.

La estrategia visual que se utilizé es equilibrio.
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140 ervases pod de madio litro, do b misma maedida todos

| .-forma dos marcos comao i Fig. 1 y perforale

¥ agujeros en cada lado, comenzado el primeno

a 3 om de una esquing ¥ keego ofros 5§ cada 8 cm

¥ ol agujero T a 3 em del ullimo.obsarm ka Fig, 2

par ultimo une los dos marcos con las 4 varlas largas,
una por esguing coma la Fig. 3.

L0 ) —
e

Fig-1

guedar la e structura
de madara

3.« Agujera ol cantro del fondo de Lis boteiias con un taladio o
punzdn coliente y si lns bobedas tienan tapa igual hazles un agujen 5.- Eco Basiursnm
por &l cantro. i

4 -Ahora pan un clavo en una esquina del marco de

la basa, desenrolla of alambre, amana un exlrema dal
alambra ol clava y ol oo extrema pasalo cebajo dal
manco @ introduceto por &l primer agujeno del marco,
pasa fodo of alamtne i meta 5 botellas por o, despuds
pasa el eatremo del slambee por abado del agujend del
MmBrco superior y pasalo al sigulenie sgujero y vuslv a
hacer los mismo, hasta juniar 7 columnas de botellas

ol lermirar lensa ol slambee y amarmalo con viallas enkhoe
8i. Sigue todo ol pras 4 para hacer ol resto de las 3 paredes
faltamies ¥ por ultimo ponle una bolsa grande de basura
par ariba. sujetandola por los paredes supsriores.

Mayares Informes y Acesorla pars In elaboracién de los Eco Basureros
Secratasia de la Juvenlud Cale 64 No. 480 por 53 ¥ 55 Col. Cenlro
Ted, 923 66 10 y 923 82 14 Ext 130 ¥ 126 de 5:00 am a 3:00 pm
W Sajuva.gob.mx




Pagina 10 y 11. Infografia de eco basurero
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Figura 68. Infograffa boceto A.
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ECOBASURERO
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2rollos de
alambre

Figura 70. Infograffa de eco basurero final, pagina 10




Forma dos marcos y perférale
agujeros como se muetraen la
imagen.

Agujerea el fondo del centro de las botellas
con un taladro o punzon caliente. Si las
botellas tienen tapa perféralas también por
el centro.

Ahora pon un clavo en una esquina del
marco de la base, desenrolla el alambre,
amarra un extremo del alambre al clavo
y el otro extremo pasalo debajo del
marco e introdcelo por el primer
agujero del marco, pasa todo el alambre
e introdlcelo a través de las 5 botellas
perforadas. Después pasa el alambre
por debajo del agujero del marco
superior e insértalo en el siguiente
agujero. Realiza el mismo
procedimiento hasta juntar 7 columnas
de botellas, al terminar tensa el
alambre y amarralo dandole vueltas en
si mismo. Repite el paso nimero 3 para
realizar las paredes faltantes, Por
tiltimo coloca una bolsa de basura.

Figura 71. Infograffa de eco basurero final, pagina 11.




Con el objetivo de proporcionar la informacién clara y precisa se recurrié a la infografia, se

utilizaron dos pdginas para tener una mayor libertad de estructurar la informacién a
diferencia de la proporcionada por la SEJUVE (imagen 38) la cual no tenia estructura ni
disefio. Se realizé la ilustracion de los materiales y medidas para que sea una forma
interactiva y facil de leer la informacién. Los colores empleados son verde y café y los

cromaticos a estos.




Pdgina 12. Eco basurero

ECOBASURERO

ST

Figura 72. llustracion final de eco basurero,

Se decidio realizar una ilustracion completa de como se veria el eco basurero, para que el

receptor en dado caso de no realizar la actividad pudiera ver a escala como es un eco

basurero.
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Figura 74. Contraportada.




Era importante proporcionar al publico estrategias de reciclaje para una mejor

retencién imagen 74, se emplearon ilustraciones de cada forma de reutilizar. La estrategia

utilizada es aleatoriedad, espontaneidad y yuxtaposicién
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La contraportada se hizo con el fin de dar un mensaje final al receptor, esas palabras claves

que queremos que recuerden; cuidar, reducir, reciclar y separar. La imagen tiene equilibrio,

se aplico la perspectiva a algunos elementos.
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