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INTRODUCCION

El tema crucial que guia la realizacion del presente trabajo, es la Implementacion de
un portal web con Joomla! para el apoyo académico de Redes de Computadoras.

Un portal de Internet es un sitio web cuya caracteristica fundamental es la de
ofrecer al usuario, de forma facil e integrada, el acceso a una serie de recursos y de

servicios relacionados a un mismo tema.

Por tal motivo, la idea principal es fomentar la comunicacién que existe entre el

profesor y los alumnos, y asi lograr mayor aprovechamiento dentro de la asignatura.

La implementacion de un portal web es originada por la gran aportaciéon de
tecnologias en la actualidad, haciendo mas facil la interaccion dentro de un grupo

de personas.

El portal web fue disefiado para tener una nueva herramienta de estudio para los
alumnos de la asignatura de redes de computadoras, el portal estara constituido por
el temario de la materia y acompafiado por diversas actividades asignadas por el
profesor de dicha asignatura, entre las cuales estaran lecturas, videos,

cuestionarios, etc.

Todas las actividades seran de acuerdo al tema que se esté estudiando en ese
periodo, con la finalidad de que el alumno tenga una nocién apropiada del tema,
logrando con ello que los alumnos obtengan un juicio propio, para ir alternando

ideas con el profesor.

El método empleado en la creacion del portal web consta de los siguientes

procesos:

e Planteamiento del proyecto.
e Anadlisis del proyecto.
e Disefo del proyecto.

¢ Implementacion del proyecto.



En el primer capitulo se lleva a cabo una investigacion previa, en ella se citan

diversos conceptos fundamentales para la realizacion del portal web.

La investigacidbn muestra aspectos de la funcionalidad y la accesibilidad que debe
llevar un portal web para que este tenga las condiciones adecuadas para ser

visualizado a través de cualquier computadora.

En el segundo capitulo se inicia con un pequefio planteamiento para determinar el

enfoque del portal web y el lugar donde se implementara.

Posteriormente se lleva a cabo el proceso de analisis, en esta fase se realiza el
contacto con el profesor José Manuel Quintero Cervantes para determinar de
acuerdo al instrumento utilizado (cuestionario y entrevista), si se cuenta con el

equipo adecuado, a demas del disefio y contenido que tendra el portal web.

En el tercer capitulo se encuentra la implementacion del portal web, iniciando desde
la instalacion del sistema operativo, la configuracion de la base de datos MySq|, la
instalacion y configuracién del servidor Apache, instalacion y configuracion de CMS
Joomla, y por ultimo la instalacién de los médulos, componentes, plugins, vy la
insercion del contenido de la asignatura de redes de computadoras.



CAPITULO | CONCEPTOS BASICOS

En este capitulo mencionaremos algunos conceptos que vamos a utilizar a lo largo

de nuestra investigacién de la tesis.

1.1-Portal Web

En esta tesis se pretende tener un portal web para la asignatura de redes de
computadoras, pero primero debemos conocer algunos conceptos que facilitaran la
comprensién de lo que se pretende implementar a través este trabajo.

1.1.1-,Qué es un portal?

Un portal es un concepto que describe claramente Muro bot en el articulo portal de

internet, el cual explica que:

Un portal de Internet es un sitio web cuya caracteristica fundamental es la de
ofrecer al usuario, de forma facil e integrada, el acceso a una serie de
recursos y de servicios relacionados a un mismo tema. Un portal en internet
esta dirigido a resolver necesidades de informacién especifica de un tema en
particular e incluye: enlaces, buscadores, foros, documentos, aplicaciones,

compra-venta de articulos, etc; a lo cual coincidimos con ésta definicion.

1.1.1.1-Funciones y objetivos.

El término portal tiene como significado puerta grande, y por lo general, es el
punto de partida de un usuario que desea entrar y realizar busquedas en la

web u obtener informacion importante de él.

Un ejemplo de un portal de internet puede ser, un centro de contenido
intermediario entre compradores y vendedores de rubros especificos, estos
se pueden complementar con herramientas que le ayuden a identificar
empresas que satisfagan necesidades de un comprador, visualizar anuncios
de vendedores, ofrecer cotizaciones, brindar correos electronicos, motores

de busqueda, etc.



El portal es considerado un intermediario de informacion que tiene como

fuente de ingreso la publicidad de empresas que ahi se anuncian.

Un portal debe tener necesariamente, un tema y este tema debe estar
referido a algun tema de interés para un grupo importante de usuarios. Dado
que un portal presenta la informacién de una forma facil e integrada, todo
portal debe tener una forma simple de acceder a toda la informacién. Toda
esta informacién no necesariamente esta contenida dentro del mismo portal,
porque el portal, normalmente, se encarga de centralizar enlaces en una
forma facil y organizada que facilite la navegacion dentro de un tema

especifico en la red.

1.1.1.2-Modalidades.

Existen tres modalidades de portales:

1. Portales horizontales, también llamados portales masivos o de propésito
general, se dirigen a una audiencia amplia, tratando de llegar a toda la
gente con muchas cosas. Como ejemplo de portales de esta categoria
estan Terra, AOL, AltaVista, UOL, Lycos, Yahoo, MSN, etc.

2. Portales verticales, se dirigen a usuarios para ofrecer contenido dentro de
un tema especifico como puede ser un portal de musica, empleo,
inmobiliario, un portal de finanzas personales, arte, educacién o de
deportes.

3. Portales diagonales: se trata de una mezcla entre el portal horizontal y el
vertical. Se trataria de portales que utilizan redes sociales o aplicaciones
generalistas como Facebook o0 YouTube, complementados con

contenidos y/o utilidades dirigidas a un publico muy concreto.

Los portales normalmente tienen programacion que requiere muchos
recursos computacionales y por su alto trafico generalmente se hospedan en

servidores de Internet dedicados.
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Estamos de acuerdo con el articulo, ya que especifica claramente las
funcionalidades y objetivos que definen a un portal web, asi como los tipos de

modalidades que existen.

1.1.2-,Como hacer un portal web?

Esta etapa es muy importante. Se trabaja en el papel para plantear el proyectoy

gue se quiere conseguir al realizar el sitio web.
La planificacion del sitio web debe incluir:

e Breve descripcion de los contenidos de la pagina, su titulo principal, etc.

e Finalidad que se persigue al hacerla (informar, hacer negocio, entretener,
etc.)

e Buscar paginas parecidas a la deseada, qué se puede ofrecer que no tengan
las demas para atraer al publico objetivo.

e Hardware, software, documentacién que se necesita para realizarlo y de qué
se dispone realmente.

e Describir cual es el publico objetivo, nivel informético, idiomas, intereses,
problemas fisicos, etc., para adaptar la pagina a sus caracteristicas.

e DoOnde se va a visualizar la web; navegadores mas utilizados, plugins,

elementos especificos, etc.
Estructurar el contenido del portal web.

Lo mejor es dibujar un organigrama con todas las partes del sitio web, distribuyendo
el texto, los graficos, los vinculos a otros documentos y otros objetos multimedia
gue se consideren pertinentes, para asi ir creando la estructura del portal web.
Antes de empezar a desarrollar el sitio web en la computadora, se debe tener muy
claro cuales seran sus contenidos, su estructura, el nombre del portal, etc. Existen

varias maneras de estructurar el contenido de un sitio web:

En arbol: Esta estructura estd compuesta por una pagina principal que enlaza con

otras paginas, las cuales, a su vez, enlazan con otras paginas de nivel inferior,

11



como se muestra en la figura 1. De esta manera se agrupan las paginas web en
niveles, de tal modo que para llegar del primero al Gltimo se debe pasar por todas
las demas. Esta estructura es poco navegable, porque para ver las paginas de otra

rama se tiene que retroceder hasta la pagina principal, haciendo la navegacion muy

Figura 1

pesada.

En lista: En ella no existe pagina principal ya que todas estan en el mismo nivel.
Para llegar a la ultima pagina hay que recorrer todas las anteriores, como se
muestra en la figura 2. Es una estructuracion muy adecuada para la presentacion

de manuales o aplicaciones donde el usuario deba recorrer forzosamente una serie

de paginas web para conseguir su obijetivo.

P

Figura 2
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Mixta: Esta estructura es una combinacion de las dos anteriores. Las paginas estan
jerarquizadas en niveles, los cuales a su vez estan conectados entre si en forma de
lista, como se muestra en la figura 3. Esta estructura es mucho mas navegable y

practica, puesto que permite poder desplazarse de rama en rama sin necesidad de

volver a la pagina principal para hacerlo.
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Figura 3

En red: En esta estructura todas las paginas de la web estan conectadas entre si,
por lo que es una estructura mas compleja y menos ordenada, como se muestra en
la figura 4. Su ventaja es que desde cada pagina podemos ir a cualquier otra del
sitio. No obstante, requiere mucha planificacion para evitar ofrecer al visitante un

caos de enlaces innecesarios.
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Figura 4

Una vez que se tenga claro de lo que se quiere hacer y su estructura basica, se
puede comenzar a recopilar informacion para confeccionar cada seccién del portal
web. Conforme se vaya investigando sobre el tema de del portal, regularmente se
estaran realizando modificaciones tanto en su estructura como en sus contenidos
para adaptarla mejor, por lo que es conveniente que se trabaje sobre borradores,

no con versiones definitivas, ahorrando trabajo y tiempo.
Disefar el Portal web.

Una vez que se tenga hecha la estructura, bastante informacion y el contenido de
varias secciones, se tiene suficiente material como para saber con mas precision lo
gue se quiere, por lo que se puede disefiar graficamente cada una de las paginas

del sitio web, indicando los elementos interactivos y graficos que van a intervenir en

cada una.
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Ala hora de empezar con el disefio, se debe tener en cuenta que:

e La estructura de la pagina debe ser lo mas logica posible facilitando la
navegacion a los visitantes. Ninguna pagina puede quedar huérfana, es
decir, todas las paginas deben de tener enlaces a otras péaginas. Si no
existieran dichos enlaces, el usuario podria buscar otros sitios web donde la

navegacion sea mejor.

e Es muy aconsejable aprender HTML, ya que asi se podra hacer todo lo que
se quiera sin depender de editores graficos como Dreamwearver, obteniendo
mas flexibilidad y opciones a la hora de hacer el disefio, se podra corregir el

codigo y saber qué es lo que falla cuando ocurra algun error.

e Aprender a usar las hojas de estilo CSS (Cascading Style Sheets) ayudara a
crear una pagina atractiva y bien disefiada. Con las hojas de estilo se puede
crear un archivo que sirva para dar una mejor apariencia a todas las paginas
a la vez, y siempre que se quiera cambiar el aspecto del sitio web, solo se
tendrd que modificar ese archivo en lugar de ir una por una revisando cada

pagina de la misma.

1.1.2.1-Encontrar un nicho de mercado para el portal web.

Para evitar una sobrecargada red, se tendra que escoger muy bien el nicho de
mercado, es decir, dirigirse a un publico muy especifico dentro de un tema concreto.
Esto ayudara a que el sitio web llegue al publico que le interese algo especifico que

se encuentre dentro del portal web.

El verdadero potencial se encuentra en los nichos pequefios, ahi es donde se
puede conseguir un éxito aceptable. Hacer un sitio web sobre un tema muy
genérico implica mucho mas esfuerzo, todo el material que hay que reunir, la
elaboracién de textos, el tiempo que requiere, etc. Es mejor profundizar mucho en
un tema y ser el mejor en él, que intentar abarcar demasiado y no destacar en

nada.
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Elegir el nicho de mercado adecuado.

El nicho de mercado adecuado es aquel en el que se tiene posibilidades de tener
una alta visibilidad y accesibilidad para las personas que se beneficiaran de lo que

se ofrece en el portal web.

Razones por las que un nicho de mercado pequefio es adecuado.

e Se puede concentrar el esfuerzo en un tema concreto para ofrecer cosas
novedosas, dar mucha informacién y destacar.

« En mercados donde no hay tanta competencia es mas facil posicionarse en un

mejor lugar dentro de un buscador.

e Al ser un tema muy concreto, es mas sencillo definir el tipo de audiencia y

centrarse en lo que necesitan.
e Los esfuerzos y recursos requeridos son menores para desarrollar un proyecto.

e Trabajar para un tema genérico requiere conocimientos y tiempo que en la

mayoria de los casos no se tiene.

Lo mejor para elegir el nicho de mercado es tomar en cuenta los temas que se
dominan, gustan y motivan, en muchos casos elegir un tema que no sea interesante

0 no guste acabara dificultando el trabajo y resultara desagradable.

Como encontrar un buen nicho de mercado.

Encontrar temas o productos que se conozcan en profundidad. Calcular las

posibilidades de cada tema seleccionado anteriormente. Para eso:

o Determinar la demanda: una forma de hacerlo puede ser elaborar una lista
con las palabras o frases relacionadas con cada tema e investigarlas con la
herramienta de palabras clave de Adwords. Esta herramienta ofrece datos
sobre el nimero de busquedas que realizan las personas, y ayuda a saber si

a la gente le interesa el tema o no.
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o Determinar la competencia: con la misma herramienta anterior se puede ver
la competencia que hay para cada palabra seleccionada. La clave esta en

elegir los temas que tengan mas demanda y menos competencia.

o Realizar sondeos: una vez escogido uno o varios de los temas para el sitio
web, es conveniente hacer una encuesta para estimar el grado de

aceptacion que tendria el portal y asi decidirse por algun tema.

1.1.2.2-Analizar la audiencia. Clave de éxito en un sitio web.

Hay que tener en cuenta a los usuarios que utilizaran el portal, y pensar en quiénes
seran los lectores, porqué querrian visitar el sitio web y hasta qué punto puede

interesarles realmente lo que se ofrece.

Estrategias para conocer la audiencia.

e Vigilar a la competencia.

Una buena forma de empezar a conocer los gustos de la audiencia es analizar
los sitios de la competencia. Observando qué es lo que ofrecen, qué secciones
tienen, como estructuran los contenidos; si tienen comentarios en sus articulos

también habra que analizarlos.

e Segquir los foros.

Localizar foros que hablen sobre la tematica que se ofrece en el sitio web a
desarrollar y observar qué asuntos son los mas tratados, las dudas que se

exponen, las cosas que desagradan y les gustan a la audiencia.

e Posicionamiento.

El posicionamiento en buscadores es fundamental para lograr el éxito de un sitio
en internet. Estar en los primeros resultados de los buscadores es una de las

mejores formas de tener éxito en internet.
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Cuando se realice la campafa de posicionamiento, hay que procurar enfocarse

en promocionar las palabras clave mas relacionadas con el portal.

e Adwords.

Adwords es el sistema publicitario de Google y uno de los mas importantes de la
red. Los anunciantes pagan por aparecer en los primeros puestos de los
resultados de busqueda para las palabras clave que ellos eligen, y también para

aparecer en paginas web de su campo.

Se puede utilizar esta herramienta siempre y cuando se quiera posicionar en los
primeros lugares para vender algun producto o servicio que se ofrece en el

portal.
e Encuestas.

Las encuestas son una de las formas tradicionales de sondear a los usuarios
acerca de sus gustos. Son un buen recurso porque permiten plantear la duda

exacta de lo que le puede interesar a la audiencia.

Las encuestas resultan utiles sobre todo cuando el sitio web esta creado y

funcionando, para asi adaptarlo a los cambios que surgen en el mercado.

1.1.2.3-Como planificar un sitio web.

Algunas paginas web son desarrolladas sin planificacién concreta de sus objetivos o

recursos. En consecuencia, las paginas, sitios o portales pierden oportunidad de ser

proyectos satisfactorios.

Analizar antes de desarrollar y tener los recursos, capacidades y posibilidades,

suficientes para lograr que un proyecto tenga éxito, son partes fundamentales del

disefio web. Este proceso inicial consiste en elegir un tipo determinado de audiencia

y objetivos claros.
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Productos y objetivos.

Se debe seleccionar el producto que se ofrecera a los visitantes, esta puede ser
informacion, objetos fisicos o servicios. Se debe tener una idea de lo que se desea

conseguir con la portal, un negocio, dirigido a la educacion o entretenimiento.
Recursos.

Al realizar el portal web se necesita indagar sobre las herramientas que se deban

utilizar para facilitar su desarrollo como lo es HTML.

Un proyecto pequefio necesitara aproximadamente 1 GB de memoria. En el caso
de un portal, debido a la asociacion de diversas bases de datos el espacio de
almacenamiento puedes ser muy variable lo cual va a ser dependiente de las

aplicaciones en el portal.

No se necesita gastar mucho dinero para tener una pagina en Internet. El precio de
los dominios y los servicios de alojamiento web son accesibles en la mayoria de los

casos.
Tecnologia.

Las paginas estaticas no se actualizan con frecuencia, por lo cual, el lenguaje
HTML es adecuado, pero no obstante si se ambiciona un sitio web actualizado con

contenido dinamico, es mejor adecuarse a lenguajes como PHP o ASP.

Es importante incluir funcionalidades en la pagina web para la comunicacién con el
usuario, empleando un formulario de contacto o un area de preguntas frecuentes.

Se puede ocupar como opcion los foros o chats para dar peso al sitio web.

Se necesita un registro de usuario si lo que se aspira es brindar secciones
exclusivas o aplicaciones, la tecnologia necesaria se hara mas compleja que para
realizar una pagina basada en HTML y forzosamente se trabajara con bases de
datos.
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También existen gestores de contenidos para realizar portales, tales como lo son,
Joomla!, Drupal o Moodle, pero esto serd detallado mas adelante.

1.1.2.4-Como organizar una pagina web.

Hay que definir la organizacién de la informacién del portal web, es decir, crear la
estructura del portal, la forma en que se estructure el contenido del sitio web sera
determinante para que los usuarios encuentren o0 no lo que buscan. Al mismo
tiempo, también se requiere disefiar la estructura de forma que las actualizaciones

futuras no obliguen a cambiar muchas partes del portal.

Para crear la estructura, sera util hacer un inventario del contenido que se expondra
en el portal web, e ir organizandolo por temas para finalmente construir su

estructura, tal como se muestra en la figura 5.

Organizar por temas Estructura grafica
Tema 1 Pagina inicio
Contenida 1
Contenido 2
Contenido 3
Tema 1
Tema 2 ) Tema 2 4|7 Tema 3
Contenida 1 Cmmln'do 1
Contenido 2 .
Onance Contenido 1 Contahido 2 Con.enldo 1
Tema 3 ieni
dlemas Conftenido 2 Contenido 3 Contenido 2
Contenido 1 |
Contenido 2 Contenido 3
Contenido 3 |
Contenido 4 Contenido 4
Figura 5

Es muy util construir varios prototipos de un sitio web y probar la reaccion de los

usuarios para averiguar si la estructura del sitio es facil de comprender y manejar.

Probar varias plantillas con diferentes estructuras para pedir opinion a los usuarios

acerca de cual es mas facil de entender, mas atractiva y con enlaces adecuados.
Pagina de inicio.
La pagina de inicio es la principal puerta de entrada de visitas al portal, por lo que

debe poder atrapar al mayor niumero de visitantes que entren. Para ello, se debe

19



adaptar su estructura al publico objetivo, haciendo bien visibles los contenidos que
mas pueden interesarles. También es importante dejar claro desde el principio el

tema del portal, y para eso la pagina de inicio es una buena herramienta.

Incluir un enlace visible de la pagina principal en todas las paginas facilita
muchisimo la navegacion, algo que se usa mucho y también ayuda a los usuarios a
navegar por el sitio web es poner un enlace en el banner o logo de la cabecera que

apunte a la pagina principal del sitio.

1.1.2.5-Sistema de navegacion de un sitio web.

Es parte importante de la organizacion de la estructura del sitio web, que el usuario
sea capaz de moverse con libertad y facilidad por las distintas paginas del sitio, que
no se pierda en enlaces sin saber donde se encuentra, que no quede colgado en

una péagina concreta sin poder navegar por otras o volver atras.
La pagina de inicio.

La péagina de inicio es la puerta principal de acceso al portal web. Por ella entraran

la mayor parte de visitantes, hay que cuidar cada detalle al maximo.

Si el sitio web es pequefio, se permite el lujo de enlazar a todas las paginas del sitio
desde la pagina principal, asi el usuario tiene a su alcance la informacién disponible
en el sitio. En muchos casos incluir un enlace a cada pagina provoca un caos a la
portada del sitio, debido a la gran cantidad de péaginas. En estos casos lo mas
conveniente es enlazar a las secciones principales del sitio, desde las cuales se

enlazaria al contenido de esa seccion.
Menu de navegacion.

El mena de un portal web es la principal herramienta de navegacion que se le
otorga al visitante para que encuentre lo que desea. Es imprescindible para que las

personas encuentren las demas paginas del sitio, ademas del indice.
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Los menus de navegacion son listas de enlaces a las diversas paginas o secciones
del sitio. Su forma dependera en que los usuarios encuentren lo que buscan, por lo

gue hay que pensar lo que se seleccionara antes de implementar el portal.

Hay varios tipos de menus de navegacion; podemos encontrarlos en posicion

horizontal o vertical, como se muestra en la figura 6:

Mena vertical

Menti horizontal :EH 1
tem tem 3 | tem 4 | tem 5

Figura 6
Pie de pagina.

El pié de pagina puede usarse para mejorar la navegacion del sitio. No se utiliza

para poner enlaces a todas las secciones, pero si para poner enlaces importantes.
Evitar paginas huérfanas.

Una pagina huérfana es desde la cual no se puede acceder a ninguna otra, esto
provoca una confusion y desinterés por parte de los usuarios resultando en el

abandono del sitio web.
Enlazar siempre al indice.

Una de las formas de evitar paginas huérfanas es incluir en cada pagina del sitio un

enlace al indice, como se muestra en la figura 7.

gk Enlace a Ly pagina principal del sitio
Statcv u nter:am utilizando el banner de cabecera
I EEEEEEEEE——————————————
Register | Demo | Services | Features | Help | User Forum | Blog | About |

Figura 7

Asi, el usuario siempre tiene un recurso para volver al principio y buscar lo que

necesita.
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Ruta de acceso.

Es frecuente que aunque el usuario pueda navegar con facilidad por las paginas del
sitio, no esté enterado exactamente donde se encuentra en el sitio. Para evitar esto
se requiere incluir el camino que se sigue desde la pagina principal, pasando por las
secciones, hacia la pagina concreta donde se encuentra el usuario, véase la figura
8.

Estas en Horme = Empezar de cero = Usahilidad

Figura 8

Es conveniente que cada sucesion de la ruta cuente con su enlace correspondiente,
asi el usuario puede regresar a la pagina que crea adecuada, pero si no hay enlace

el usuario sentira que no tiene alternativas para navegar.
Incluir un buscador.

En un portal web con mucho contenido es Uutil la inclusién de un buscador interno
para que los visitantes busquen el tema de su agrado logrando mejorar el tiempo de

busqueda.

1.1.2.6-Accesibilidad web.

Existen millones de personas con discapacidad que no pueden utilizar la web.
Actualmente, la mayoria de los sitios y el software presentan barreras de
accesibilidad, lo que esta dando lugar a situaciones de imposibilidad de acceso a la
informacion por parte de aquellos usuarios con discapacidades. Cuanto mas
software y sitios web accesibles estén disponibles, mas personas con discapacidad

podran utilizar el internet y contribuir de forma mas eficiente.

La accesibilidad hace referencia a la capacidad de acceso a un sitio y a sus
contenidos por todas las personas, independientemente de las limitaciones propias
del individuo o de caracteristicas de su equipo de navegacion o el entorno
ambiental desde donde accede. La idea mas importante en la accesibilidad consiste

en mostrar a los creadores de péaginas todas las alternativas y herramientas
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disponibles para hacer que sus paginas sean legibles y comprensibles para el
mayor nimero de usuarios, de forma que todas las personas puedan navegar por

un sitio en cualquier condicion.

La accesibilidad de acuerdo a la W3C, en su articulo pautas de accesibilidad al

contenido en la web 1.0, se componen de 3 aspectos principales, los cuales son:

prioridades, niveles de conformidad,14 pautas de accesibilidad con sus respectivos
puntos de validacion. A continuacion se describe cada uno de estos aspectos.

Prioridades.

Cada punto de verificacion tiene un nivel de prioridad asignado por el Grupo
de Trabajo y fundamentado en su impacto en la accesibilidad:

e Prioridad 1.

Un desarrollador de contenidos de paginas web tiene que satisfacer
este punto de verificacion. De otra forma, uno o mas grupos de
usuarios encontraran imposible acceder a la informacion del
documento. Satisfacer este punto de verificacién es un requerimiento

basico para que algunos grupos puedan usar los documentos web.
e Prioridad 2.

Un desarrollador de contenidos de paginas web debe satisfacer este
punto de verificacion. De otra forma, uno 0 mas grupos encontraran
dificultades en el acceso a la informacion del documento. Satisfacer
este punto de verificacion eliminara importantes barreras de acceso a

los documentos web.
e Prioridad 3.

Un desarrollador de contenidos de paginas web puede satisfacer este
punto de verificacion. De otra forma, uno o0 mas grupos de usuarios

encontraran alguna dificultad para acceder a la informacion del
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documento. Satisfacer este punto de verificacion mejorara la

accesibilidad de los documentos web.
Niveles de conformidad.

En funcién a estos puntos de verificacion se establecen los niveles de

conformidad de accesibilidad:

¢ Nivel de Conformidad “A”: todos los puntos de verificacion de

prioridad 1 se satisfacen.

e Nivel de Conformidad Doble “AA”: todos los puntos de

verificacion de prioridad 1 y 2 se satisfacen.

¢ Nivel de Conformidad Triple “AAA”: todos los puntos de

verificacion de prioridad 1, 2 y 3 se satisfacen.
Pautas de accesibilidad al contenido web.

La funcion de las pautas de accesibilidad al contenido en la web (WCAG), es
guiar el disefio de paginas web hacia un disefio accesible, consiste en 14
pautas que proporcionan soluciones de disefio asi como una serie de puntos
de verificacién, ayudando a detectar errores que refieren en, describir como
hacer paginas accesibles sin sacrificar el disefio, otorgando la flexibilidad que

es necesaria para hacer informacion accesible.

Pauta 1 - Proporcione alternativas equivalentes para el contenido visual y

auditivo.
Puntos de verificacion:

1.1 Proporcione un texto equivalente para todo elemento no textual (Por
ejemplo, a través de "alt", "longdesc" o en el contenido del
elemento). Esto incluye: imagenes, representaciones graficas del
texto, mapas de imagen, animaciones (Por ejemplo, GIFs animados),

"applets” y objetos programados, "ascii art", marcos, scripts,
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imagenes usadas como vifietas en las listas, espaciadores, botones
gréficos, sonidos (ejecutados con o sin interacciéon del usuario),
archivos exclusivamente auditivos, banda sonora del video y videos
[Prioridad 1].

1.2 Proporcione vinculos redundantes en formato texto para cada zona
activa de un mapa de imagen del servidor [Prioridad 1].

1.3 Hasta que las aplicaciones de usuario puedan leer automaticamente
el texto equivalente de la banda visual, proporcione una descripcion
auditiva de la informacion importante de la pista visual de una
presentacion multimedia [Prioridad 1].

1.4 Para toda presentacion multimedia tempo-dependiente (Por ejempilo,
una pelicula o animacién) sincronice alternativas equivalentes (Por
ejemplo, subtitulos o descripciones de la banda visual) con la
presentacion [Prioridad 1].

1.5 Hasta que las aplicaciones de usuario interpreten el texto
equivalente para los vinculos de los mapas de imagen de cliente,
proporcione vinculos de texto redundantes para cada zona activa del
mapa de imagen de cliente [Prioridad 3].

Pauta 2: No se base sélo en el color.
Puntos de verificacion:

2.1 Asegurese de que toda la informacion transmitida a través de los
colores también esté disponible sin color, por ejemplo mediante el
contexto o por marcadores [Prioridad 1].

2.2 Asegurese de que las combinaciones de los colores de fondo y
primer plano tengan suficiente contraste para que sean percibidas
por personas con deficiencias de percepcion de color o en pantallas
en blanco y negro [Prioridad 2 para las imagenes. Prioridad 3 para

texto].
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Pauta 3: Utilice marcadores y hojas de estilo y hagalo apropiadamente.
Puntos de verificacion:

3.1 Cuando exista un marcador apropiado, use marcadores en vez de
imagenes para transmitir la informacion [ NdT] [Prioridad 2].

3.2 Cree documentos que estén validados por las gramaticas formales
publicadas [Prioridad 2].

3.3 Utilice hojas de estilo para controlar la maquetacion y la presentacion
[Prioridad 2].

3.4 Utilice unidades relativas en lugar de absolutas al especificar los
valores en los atributos de los marcadores de lenguaje y en los
valores de las propiedades de las hojas de estilo [Prioridad 2].

3.5 Utilice elementos de encabezado para transmitir la estructura l6gica y
utilicelos de acuerdo con la especificacion [Prioridad 2].

3.6 Marque correctamente las listas y los items de las listas [Prioridad 2].

3.7 Marque las citas. No utilice el marcador de citas para efectos de

formato tales como sangrias [Prioridad 2].
Pauta 4: Identifique el idioma usado.
Puntos de verificacion:

4.1 ldentifigue claramente los cambios en el idioma del texto del
documento y en cualquier texto equivalente (Por ejemplo, leyendas)
[Prioridad 1].

4.2 Especifigue la expansién de cada abreviatura o acrénimo cuando
aparezcan por primera vez en el documento [Prioridad 3].

4.3 Identifique el idioma principal de un documento [Prioridad 3].
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Pauta 5: Cree tablas que se transformen correctamente.
Puntos de verificacion:

5.1 En las tablas de datos, identifique los encabezamientos de fila y
columna [Prioridad 1].

5.2 Para las tablas de datos que tienen dos o mas niveles ldgicos de
encabezamientos de fila o columna, utilice marcadores para asociar
las celdas de encabezamiento y las celdas de datos [Prioridad 1].

5.3 No utilice tablas para maquetar, a menos que la tabla tenga sentido
cuando se alinee. Por otro lado, si la tabla no tiene sentido,
proporcione una alternativa equivalente (la cual debe ser una version
alineada) [Prioridad 2].

5.4 Si se utiliza una tabla para maquetar, no utilice marcadores
estructurales para realizar un efecto visual de formato [Prioridad 2].

5.5 Proporcione resumenes de las tablas [Prioridad 3].

5.6 Proporcione abreviaturas para las etiquetas de encabezamiento
[Prioridad 3].

Pauta 6: Asegurese de que las paginas que incorporan nuevas tecnologias

se transformen correctamente.
Puntos de verificacion:

6.1 Organice el documento de forma que pueda ser leido sin hoja de
estilo. Por ejemplo, cuando un documento HTML es interpretado sin
asociarlo a una hoja de estilo, tiene que ser posible leerlo
[Prioridad 1].

6.2 Asegurese de que los equivalentes de un contenido dinamico son
actualizados cuando cambia el contenido dinamico [Prioridad 1].

6.3 Asegurese de que las péaginas sigan siendo utilizables cuando se
desconecten o no se soporten los scripts, applets u otros objetos
programados. Si esto no es posible, proporcione informacion

equivalente en una pagina alternativa accesible [Prioridad 1].
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6.4 Para los scripts y applets, asegurese de que los manejadores de
evento sean independientes del dispositivo de entrada [Prioridad 2].
6.5 Asegurese de que los contenidos dinamicos son accesibles o

proporcione una pagina o presentacion alternativa [Prioridad 2].

Pauta 7: Asegure al usuario el control sobre los cambios de los contenidos

tempo-dependientes.
Puntos de verificacion:

7.1 Hasta que las aplicaciones de usuario permitan controlarlo, evite
provocar destellos en la pantalla [Prioridad 1].

7.2 Hasta que las aplicaciones de usuario permitan controlarlo, evite el
parpadeo del contenido (por ejemplo, cambio de presentacion en
periodos regulares, asi como el encendido y apagado) [Prioridad 2].

7.3 Hasta que las aplicaciones de wusuario permitan congelar el
movimiento de los contenidos, evite los movimientos en las paginas
[Prioridad 2].

7.4 Hasta que las aplicaciones de usuario proporcionen la posibilidad de
detener las actualizaciones, no cree paginas que se actualicen
automaticamente de forma periédica [Prioridad 2].

7.5 Hasta que las aplicaciones de usuario proporcionen la posibilidad de
detener el redireccionamiento automatico, no utilice marcadores para
redirigir las paginas automaticamente. En su lugar, configure el

servidor para que ejecute esta posibilidad [Prioridad 2].

Pauta 8: Asegure la accesibilidad directa de las interfaces de usuario

incrustadas.
Puntos de verificacion:

8.1 Haga los elementos de programacion, tales como scripts y applets,

directamente accesibles o compatibles con las ayudas técnicas
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[Prioridad 1 si la funcionalidad es importante y no se presenta en otro
lugar; de otra manera, Prioridad 2].

Pauta 9: Disefie para la independencia del dispositivo.
Puntos de verificacion:

9.1 Proporcione mapas de imagen controlados por el cliente en lugar del
servidor, excepto donde las zonas sensibles no puedan ser definidas
con una forma geométrica [Prioridad 1].

9.2 Asegurese de que cualquier elemento que tiene su propia interfaz
pueda manejarse de forma independiente del dispositivo
[Prioridad 2].

9.3 Para los "scripts", especifique manejadores de evento logicos en vez
de manejadores de evento dependientes de dispositivos [Prioridad 2].

9.4 Cree un orden ldgico para navegar con el tabulador a través de
vinculos, controles de formulario y objetos [Prioridad 3].

9.5 Proporcione atajos de teclado para los vinculos mas importantes
(incluidos los de los mapas de imagen de cliente), los controles de

formulario y los grupos de controles de formulario [Prioridad 3].
Pauta 10: Utilice soluciones provisionales.
Puntos de verificacion:

10.1 Hasta que las aplicaciones de usuario permitan desconectar la
apertura de nuevas ventanas, no provoque apariciones repentinas de
nuevas ventanas y no cambie la ventana actual sin informar al
usuario [Prioridad 2].

10.2 Hasta que las aplicaciones de usuario soporten explicitamente la
asociaciéon entre control de formulario y etiqueta, para todos los
controles de formularios con etiquetas asociadas implicitamente,
asegurese de que la etigueta esta colocada adecuadamente
[Prioridad 2].

29



10.3 Hasta que las aplicaciones de usuario (incluidas las ayudas técnicas)
interpreten correctamente los textos contiguos, proporcione un texto
lineal alternativo (en la pagina actual o en alguna otra) para todas las
tablas que maquetan texto en paralelo, columnas envoltorio de
palabras [Prioridad 3].

10.4 Hasta que las aplicaciones de usuario manejen correctamente los
controles vacios, incluya caracteres por defecto en los cuadros de
edicién y areas de texto [Prioridad 3].

10.5 Hasta que las aplicaciones de usuario (incluidas las ayudas técnicas)
interpreten claramente los vinculos contiguos, incluya caracteres
imprimibles (rodeados de espacios), que no sirvan como vinculo,

entre los vinculos contiguos [Prioridad 3].
Pauta 11: Utilice las tecnologias y pautas W3C.
Puntos de verificacion:

11.1 Utilice tecnologias W3C cuando estén disponibles y sean apropiadas
para la tarea y use las Ultimas versiones que sean soportadas
[Prioridad 2].

11.2 Evite caracteristicas desaconsejadas por las tecnologias W3C
[Prioridad 2].

11.3 Proporcione la informacion de modo que los usuarios puedan recibir
los documentos segun sus preferencias (Por ejemplo, idioma, tipo de
contenido, etc.) [Prioridad 3].

11.4 Si, después de los mayores esfuerzos, no puede crear una pagina
accesible, proporcione un vinculo a una péagina alternativa que use
tecnologias W3C, sea accesible, tenga informacion (o funcionalidad)
equivalente y sea actualizada tan a menudo como la pagina (original)

inaccesible [Prioridad 1].
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Pauta 12: Proporcione informacion de contexto y orientacion.
Puntos de verificacion:

12.1 Titule cada marco para facilitar su identificacion y navegacion
[Prioridad 1].

12.2 Describa el propdsito de los marcos y como éstos se relacionan entre
si, si no resulta obvio solamente con el titulo del marco [Prioridad 2].

12.3 Divida los blogues largos de informacién en grupos mas manejables
cuando sea natural y apropiado [Prioridad 2].

12.4 Asocie explicitamente las etiquetas con sus controles [Prioridad 2].

Pauta 13. Proporcione mecanismos claros de navegacion.
Puntos de verificacion:

13.1 Identifique claramente el objetivo de cada vinculo [Prioridad 2].

13.2 Proporcione metadatos para afiadir informaciébn semantica a las
paginas y sitios [Prioridad 2].

13.3 Proporcione informacion sobre la maquetacién general de un sitio
(por ejemplo, mapa del sitio o tabla de contenidos) [Prioridad 2].

13.4 Utilice los mecanismos de navegacion de forma coherente
[Prioridad 2].

13.5 Proporcione barras de navegacion para destacar y dar acceso al
mecanismo de navegacion [Prioridad 3].

13.6 Agrupe los vinculos relacionados, identifigue el grupo (para las
aplicaciones de usuario) y, hasta que las aplicaciones de usuario lo
hagan, proporcione una manera de evitar el grupo [Prioridad 3].

13.7 Si proporciona funciones de busqueda, permita diferentes tipos de
busquedas para diversos niveles de habilidad y preferencias
[Prioridad 3].

13.8 Localice al principio de los encabezamientos, parrafos, listas, etc, la

informacion que los diferencie [Prioridad 3].
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13.9 Proporcione informacién sobre las colecciones de documentos (por
ejemplo, los documentos que comprendan multiples paginas)
[Prioridad 3].

13.10 Proporcione una manera de saltar sobre un ASCII art de varias lineas
[Prioridad 3].

Pauta 14: Asegurese de que los documentos sean claros y simples.
Puntos de verificacion:

14.1 Utilice el lenguaje apropiado mas claro y simple para el contenido de
un sitio [Prioridad 1].

14.2 Complemente el texto con presentaciones graficas o auditivas
cuando ello facilite la comprension de la pagina [Prioridad 3].

14.3 Cree un estilo de presentacion que sea coherente para todas las

paginas [Prioridad 3].

En base a este articulo, el uso de las pautas y puntos de validacion son de gran
importancia que se cumplan para que algunas personas con alguna discapacidad,

(visual, auditiva, motriz, etc), puedan acceder a un sitio web.
Componentes esenciales de accesibilidad web.

e Contenido: informacion presente en una pagina o aplicacion web. Esto

incluye texto, imagenes y sonidos, codigo que define la estructura, etc.
¢ Navegadores web, reproductores multimedia y otros “agentes de usuario”.
e Lectores de pantalla, teclados alternativos, software de escaneo, etc.
e Conocimiento de los usuarios y experiencia en la utilizacién web.
e Desarrolladores — disefiadores, codificadores, autores, etc.

e Software para crear paginas web, para evaluar la accesibilidad web,
validadores de HTML, validadores de CSS, etc.
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Posibles limitaciones de acceso a la web.

» Deficiencias visuales: ceguera, vision reducida y problemas en visualizacion

de color entre otros.

o Deficiencias motrices: hacen referencia a la capacidad de movilidad del
usuario. Estos usuarios no suelen ser capaces de interactuar con el sistema
a través de dispositivos de entrada tradicionales, por lo que utilizan

dispositivos alternativos. Por ejemplo, basados en voz.

o Deficiencias auditivas: aunque si bien es cierto que son menos limitadoras
en el acceso y uso de contenidos web, puesto que el canal sonoro es
mucho menos usado que el visual, aun asi, conviene tener presentes las
limitaciones y barreras derivadas de esta discapacidad, como es el caso del
lenguaje.

o Deficiencias cognitivas y de lenguaje: las personas con estas deficiencias
tienen problemas en el uso del lenguaje, la lectura, percepciéon, memoria,

etc.

No obstante, la discapacidad no es el Unico tipo de limitacibn que dificulta la
accesibilidad a los contenidos. Ademés de las limitaciones propias del individuo,
existen otras derivadas de caracteristicas del equipo de navegacion o del entorno
ambiental desde donde accede a la web, por ejemplo, su navegador no soporte los

scripts utilizados en el portal web.

Hacer un sitio web accesible.

Hacer un sitio web accesible depende de muchos factores como por ejemplo, el tipo
de contenido, el tamafio y la complejidad del sitio, asi como de las herramientas de
desarrollo y el entorno, esto incluye la utilizacion de un lenguaje claro y simple,
proporcionar mecanismos comprensibles para navegar dentro de cada pagina y

entre las paginas del sitio web.
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La accesibilidad web es muy importante y si no se cuenta con un sitio web accesible

afecta al posicionamiento en los buscadores.

Muchas caracteristicas de accesibilidad de un sitio se implementan de forma

sencilla si se utilizan de forma correcta los lenguajes de programacion como el

HTML, mientras que la modificacion de un sitio web para hacerlo accesible puede

ser muy laboriosa y requerir gran esfuerzo, por lo que es muy aconsejable empezar

desde el principio pensando en la accesibilidad.

A grandes rasgos, hay que tener en cuenta lo siguiente:

Imagenes y animaciones: usar el atributo alt para describir la funcion de cada

elemento visual.
Mapas de imagen: usar el elemento map y texto para las zonas activas.

Multimedia: poner subtitulos y transcripcion del sonido y descripcion del

video.

Enlaces de hipertexto: usar texto que tenga sentido leido fuera de contexto.

Por ejemplo, no se utilice expresiones como “click aqui”.

Organizacion de las paginas: usar encabezados, listas y estructura

consistente. Usar CSS para la maquetacion donde sea posible.

Figuras y diagramas: se puede optar por explicar brevemente en la pagina o

bien usar el atributo longdesc.

Scripts, applets y plugins: ofrece contenido alternativo para dichos

elementos.
Marcos: Usar el elemento no-frames y titulos con sentido.

Tablas: Facilita la lectura linea a linea. Resumir los contenidos en textos

comprensibles y sencillos.
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Evaluacion de la accesibilidad de un sitio web.

Evaluar la accesibilidad a lo largo del desarrollo de un sitio web permite encontrar
problemas de accesibilidad desde el principio. Para determinar si un sitio web es

accesible, es necesaria la evaluacion humana.

El maximo organismo dentro de la jerarquia de Internet que se encarga de
promover la accesibilidad es el W3C, en especial su grupo de trabajo WAI. Asi
mismo, existen diversas herramientas en espafiol de comprobacion de la

accesibilidad, como TAW, HERA y Examinator.

1.1.2.7-Usabilidad Web.

La Organizacion Internacional para la Estandarizacion (ISO) ofrece dos definiciones

de usabilidad:

ISO/IEC 9126:

‘La usabilidad se refiere a la capacidad de un software de ser comprendido,

aprendido, usado y ser atractivo para el usuario, en condiciones especificas de uso”
ISO/IEC 9241

“Usabilidad es la eficiencia y satisfaccion con la que un producto permite alcanzar

objetivos especificos a usuarios especificos en un contexto de uso especifico”

En informatica, la usabilidad estd muy relacionada con la accesibilidad, hasta el
punto de que algunos expertos consideran que una forma parte de la otra o
viceversa. Uno de estos expertos es Jakob Nielsen, el cual definié la usabilidad en
el 2003 como “Un atributo de calidad que mide lo faciles de usar que son las
interfaces web”. Otra definicion es la de Redish (2000), para quien es preciso
disefar sitios web para que los usuarios sean capaces de “encontrar lo que
necesitan, entender lo que encuentran y actuar apropiadamente dentro del tiempo y
esfuerzo que ellos consideran adecuado para esa tarea”.
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La usabilidad parte de los principios del disefio universal o disefio para todos. La

buena usabilidad puede lograrse mediante el disefio centrado en el usuario, aunque

se emplean diversas técnicas. El disefiador de usabilidad proporciona un punto de

vista independiente de las metas de la programacion porque el papel del disefiador

es actuar como defensor del usuario.

La usabilidad implica hacerse preguntas como las siguientes:

¢Quiénes son los usuarios, cuales sus conocimientos, y qué pueden

aprender?

¢, Qué quieren o necesitan hacer los visitantes?

¢, Cudl es la formacion general de los usuarios?

¢, Cual es el contexto en el que el visitante esta trabajando?

¢ Qué debe dejarse a la maquina? ¢Qué al usuario?

Otras consideraciones incluyen:

¢Pueden realizar facilmente sus tareas previstas? Por ejemplo, ¢pueden

realizar las tareas previstas a la velocidad esperada?
¢, Cuanta preparacion necesitan los visitantes?

¢, Qué documentacion u otro material de apoyo estan disponible para ayudar

al usuario? ¢ Puede éste hallar las respuestas que buscan en estos medios?

¢, Cuales y cuantos errores cometen los usuarios cuando interactian con el

producto?

¢,Puede el visitante recuperarse de los errores? ¢ Qué ha de hacer para ello?
¢Ayuda el producto a recuperarse de los errores? Por ejemplo, ¢muestra el

software mensajes de errores informativos y no amenazantes?
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¢Se han tomado medidas para cubrir las necesidades especiales de los
usuarios con discapacidades?, es decir, ¢se ha tenido en cuenta la

accesibilidad?

Todos estos temas permitiran hacer que los visitantes vuelvan una y otra vez,

puesto que al ponerles facil la navegacion por el sitio mejorard mucho la imagen.

Principios béasicos en los que se basa la usabilidad.

Facilidad de Aprendizaje: facilidad con la que nuevos usuarios desarrollan

una interaccién efectiva con el sistema o producto.

Flexibilidad: relativa a la variedad de posibilidades con las que el usuario y

el sistema pueden intercambiar informacion.

Robustez: es el nivel de apoyo al usuario que facilita el cumplimiento de sus
objetivos. Esté relacionada con la capacidad de observacion del usuario, de
recuperacion de informacion y de ajuste de la tarea.

Beneficios de la usabilidad web.

Son diversos los beneficios que aporta la usabilidad web, por eso hay que tener en

cuenta desde los primeros momentos el disefio y desarrollo web de un sitio. En el

momento de organizar los contenidos es importante pensar en la usabilidad, eso

aportara beneficios como:

e Mayor rapidez en la realizacidén de tareas y reduce las pérdidas de tiempo.

« El aprendizaje del manejo del sitio es mucho mas rapido e intuitivo, y el

usuario enseguida se familiariza con el portal, haciendo los productos o

servicios mas visibles.

Los visitantes se sienten mas seguros y necesitan menos ayuda por parte del
soporte técnico del sitio, y se tiene una percepcion mas positiva de las

visitas.
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Ademas, algunos consejos concretos para diferentes partes de un sitio son:

o Cabeceras del sitio: incluir solo las opciones fundamentales, que estén bien
definidas tanto en su significado como en su representacion. Evitar imagenes
grandes y pesadas pues restan espacio para poner contenidos y demoran la

carga de la pagina.

e Registro de usuarios: permite que los usuarios naveguen por el sitio sin
necesidad de registrarse, ofrecer informacion util para que sepan qué se
ofrece en el sitio. Se pueden crear secciones exclusivas para usuarios
dandoles motivos para que se registren cuando quieran, por ejemplo, para
adquirir un producto de un catalogo o para la descarga de software.

Simplificar el formulario de registro, solicitar sélo la informacion necesaria.

e Formularios: procurar reducir al maximo el nimero de campos, no pedir
informacion que no se necesita. Tener que rellenar formularios de registro
muy grandes puede hacer que algunos visitantes cambien de opinion y dejen

el sitio.

o Enlaces: procurar que la palabra enlazada indique claramente el destino.

Bien: entra en la “pagina de disefio web” para ver mas informacion.
Mal: para ver mas informacion sobre disefio web “pincha aqui”
e Color de fondo: si el texto es extenso, es recomendable usar un fondo claro

y texto obscuro.

e Velocidad de carga: reduciendo el peso del sitio podemos hacer que el
usuario visite mas paginas en el mismo tiempo de conexion. Afadir
demasiados elementos graficos o cédigos muy complejos sélo genera
paginas mas lentas. Se puede calcular el tiempo de carga del sitio web y

decidir si se necesita optimizar imagenes, cédigo Java Script, etc.

e Buscador: si se tiene un sitio con muchas paginas puedes ser muy Uutil

proporcionar un buscador interno para que los visitantes puedan moverse
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con més facilidad y encontrar rapidamente la informacion que estan

buscando.

1.1.2.8-Herramientas para hacer una pagina web. Editor imagenes,
HTML y FTP.

Editor de HTML.

La principal herramienta va a ser el programa con el que se creara el cédigo HTML.
Si se tiene una sodlida base de conocimientos del lenguaje HTML, lo mejor es
utilizar un simple editor de texto como puede ser el bloc de notas de Windows o el
editor Emacs en el caso de Linux. También hay otros editores de texto, como
NotePad, que estan disefiados especialmente para hacer sitios web, y colorean

cada etiqueta HTML de un color, haciendo mas facil la lectura del codigo fuente.

Si se esta empezando y no se domina el lenguaje HTML, también se puede hacer el
sitio de una forma mas visual con programas como pueden ser FrontPage o
Dreamweaver. No estd demas contar con programas de este tipo, puesto que
ofrecen otras funcionalidades muy interesantes para editar un sitio web, como
comprobacién y actualizacién de enlaces, cambios en mdultiples paginas, plantillas
predisefiadas, validacion del codigo, etc.

Usar un editor visual de HTML (WYSIWYG)

Algunos editores muy conocidos son Dreamweaver, Go Live o NVU. Son softwares
especializados en la creacion de sitios web, construidos para crear y modificar el
cédigo HTML, CSS, PHP. Tienen funciones muy Uutiles para un disefiador web,
como el editor grafico, que permite crear sitios con pocos conocimientos de HTML

ya que se asemeja a un procesador de textos.
Conceptos basicos de HTML

HTML se basa en principalmente en etiquetas, que son como instrucciones para dar
formato a las diferentes partes de un sitio web. Es importante conocer este
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lenguaje, de esta forma se comprende como estan hechas las péginas web,
desarrollar sitios con mas flexibilidad y mejor construidos.

Etiquetas basicas
e <HTML>: indica el comienzo del documento HTML.

e <HEAD>: indica que empieza la cabecera de la pagina. En ella se suele
poner el titulo (<title>) de la web, una descripcion y otras informaciones
relacionadas con el contenido de la pagina.

e <BODY>: es el cuerpo de la pagina, donde va lo que se ve en el navegador
al cargar una web. En el body van los textos, las imagenes y todos los

contenidos de la web.

e <H1>, <H2>, etc.: son los titulos o0 encabezados. Se utilizan para establecer
determinados textos de la pagina como titulares, suelen tener un tamafo de
fuente mayor para diferenciarlos del resto del texto. Son importantes en el

posicionamiento en buscadores.
o <A>: define los enlaces.
e <TABLE>: es unatabla, y dentro de esta tenemos filas <TR>y celdas <TD>.
e <P>: el texto dentro de esta etiqueta forma un parrafo.
e <IMG>: imagenes.
e <BR>: salto de linea.

e <UL>: los textos dentro de esta etiqueta se estructuran en listas. Mediante el
uso de <LI> definimos cada guidn dentro de la lista, y usando <OL> en lugar

de <UL> tendremos listas ordenadas.
e <B>y <STRONG>: se utilizan para resaltar el texto.

e <U>:texto subrayado.
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e <|>: texto en cursiva.
Otros recursos para hacer sitios web.

Una plantilla prefabricada, es un disefio web ya terminado, este se puede modificar
0 personalizar segun sea el caso. Lo Unico que se necesita es adaptarlo a las

necesidades del portal web.

Las plantilas web se pueden encontrar en varios formatos, como Photoshop o
HTML. Estas plantillas son compatibles con los editores web mas conocidos, como

Dreamweaver o FrontPage, por lo que pueden modificarse tranquilamente.

Las plantillas son muy Uutiles y se pueden emplear para simplificar el desarrollo o
para dar ideas en determinados casos de incertidumbre.

Editor de imagenes.

Si se va a utilizar imagenes en el sitio web, debera tener algun software que permita
crear y/o retocar imagenes tanto animadas como estéaticas. Con €l se lograra, entre
otras cosas, optimizar las imagenes, cambiar su formato o crear imagenes propias
para botones o menuds de navegacion. Existe una gran cantidad de software para
este tipo de tareas como son: Adobe Photoshop (edicion y retoque de imagenes en
mapa de bits), Flash (para crear animaciones) y Freehand o CorelDraw (para crear
imagenes vectoriales). Todos ellos son de pago, un programa gratuito es Gimp.

Hay que afadir imagenes a las paginas con moderacion y sélo cuando éstas tengan
un fin, ya que las imagenes, debido al peso que tienen, son uno de los principales

factores de que muchos sitios web tarden tanto en cargar.

Los formatos mas aconsejables para imagenes en los sitios web son *.jpg y *.gif, ya

gue son formatos comprimidos que reducen sensiblemente su tamario.

Optimizar las imagenes basicamente quiere decir reducir su tamafio, evitando al
maximo la pérdida de calidad. Existen paginas gratis en internet para optimizar

imagenes, un ejemplo es: http://www.sitereportcard.com/imagereducer.php
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Tratamiento de imagenes.

Las imagenes son una parte importante, la mayoria de los sitios web distribuyen su
espacio entre texto e imagenes. Estas afiaden una nota de color a los sitios y si se

usan correctamente, ayudan al usuario a entender de lo que se esta hablando.
Formatos de imagenes
Los formatos de imagenes web mas usados son .gif, .jpg y .png.

GIF: es un formato de archivo sin pérdida, es decir, se conserva cada pixel de la
imagen original, lo que implica que el tamafio suele ser mayor que en formatos .jpg,
pero para graficos sencillos con pocos colores es muy eficiente. Sin duda su mayor

ventaja frente a los otros formatos es que permite crear animaciones.

JPG: comprime mucho mas las imagenes que los formatos .gif, por lo que los
archivos pesan menos. Es excelente para trabajar con fotografias de muchos
colores y texturas, mantiene la calidad con pesos de imagen realmente bajos. Como
inconveniente pierde algo de informacion y puede afectar a su calidad, pero en la
mayoria de los casos no es apreciable a simple vista. No permite crear imagenes

animadas.

PNG: este formato surgi6 como alternativa a .gif, debido a algunos problemas
legales que empezaron a surgir de su uso, es por tanto, muy similar a éste, salvo

gue no permite crear animaciones.

Funciones basicas.

e Recortar una imagen. Esto es muy util para eliminar de la imagen partes que

no se deseen.

e Redimensionar la_imagen. A menudo una imagen es mas grande o mas

pequefia de lo que se necesita.

e Rotar una imagen. Es util adecuar la orientacion de la imagen rotandola en

cualquier grado.
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e Filtros de imagen. Los filtros pueden llegar a transformar una imagen por

completo dandole efectos increibles. Con ellos, podra darse a las imagenes

un aire diferente.
Como afadir imagenes en un sitio web
Para afladir imagenes a un sitio web hay que escribir el siguiente codigo HTML:
<img src="archivo.jpg">

src indica la ruta del archivo. Si se encuentra en una carpeta distinta la ruta podria

ser asi:

src="carpeta/archivo.jpg".

Se puede llamar a una imagen con la direccion completa:
src="http://www.web.com/images/archivo.gif".

Alto y ancho: es conveniente determinar el ancho y alto de una imagen para evitar
al navegador operaciones innecesarias y facilitar que cargue mas rapido. Para esto
se utilizan las etiquetas height (alto) y width (ancho). Siempre es recomendable
establecer estos atributos.

<img src="archivo.jpg" width="300" height="150">
En este caso la imagen tendria un ancho de 300 pixeles y un alto de 150 pixeles.

Utilice imagenes con enlaces: uno de los mayores usos que se le dan a las

imagenes en la web es el de vincular archivos, utilizarlas como enlaces.
<a href="carpeta/web.html"><img src="archivo.gif"></a>

Donde href establece la ruta de la pagina a la que dirigira la imagen.
<img src="carpeta/archivo.gif"></a>

Etiqueta alt: este atributo especifica un texto alternativo que se muestra en lugar de

la imagen cuando ésta no existe o el navegador no es capaz de cargarla. En estos
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casos, el texto alternativo es la Unica forma que tienen los visitantes de conocer el

contenido de la imagen. El atributo alt se expresa asi:
<img src="nombrearchivo.jpg"
alt="texto alternativo a mi gusto">

Establecer el borde: toda imagen en la web puede tener un borde de un grosor
determinado. Segun las preferencias se podra determinar si la imagen tiene o no

borde.
e Imagen sin borde:
<img src="nombrearchivo.jpg" border="0">
e Imagen con borde de 3 pixeles:
<img src="nombrearchivo.jpg" border="3">
Atributos completos del cédigo de laimagen

Definir bastante bien las propiedades basicas de la imagen ya que es muy

importante en portales web.
Algunos errores comunes en la utilizaciéon de imagenes en la web

Reducir el tamafo de la imagen directamente en el editor de HTML: si se hace esto,
no se esta reduciendo realmente la imagen, se esta diciendo al navegador que la
redimensione en el momento, pero su tamafo sigue siendo igual y la pagina tarda

en cargar.

Poner etiquetas alt; las imagenes son importantes en la web, pero no afiaden
contenido a la pagina, por lo que afadir una pequefia descripcion a la imagen
resulta muy util de cara al posicionamiento en buscadores ya que da informacion a

los buscadores acerca del tema del portal web.
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Donde encontrar imagenes web

Una alternativa a la creacién de imagenes propias para el sitio web, es utilizar las
gue existen disponibles en Internet para su libre uso. Algunas paginas donde puede
comenzar a buscar son: FreeFoto.com, la cual cuenta con una enorme coleccion de

fotografias que se pueden usar libremente para complementar el portal web.

Cliente FTP.

Para poder publicar una pagina web, normalmente se deberd disponer de un
programa que se conecte mediante el protocolo FTP al servidor de un hosting. Con
este programa se podra subir los archivos del portal al servidor para que todo el
gue quiera pueda acceder a ellas. Por lo general, el protocolo FTP se conecta con
el servidor, mostrando lo que se tiene almacenado en él (directorio remoto), al
mismo tiempo que muestra lo que tiene en el sitio local (PC). Son herramientas muy
sencillas, que permiten copiar archivos en el servidor web y también copiar archivos
del servidor a la PC. Algunos clientes de FTP basicos vienen integrados en los
sistemas operativos, hay disponibles clientes FTP con méas funcionalidades como
software libre para sistemas de tipo Unix. Algunos conocidos son; Cute FTP, Smart
FTP y Filezilla FTP.

1.1.2.9- Sugerencias iniciales para hacer un sitio web.

e Usar CSS (hoja de estilos).

Separar el contenido del disefio del portal web con la utilizacién de hojas de
estilo. De esta manera sera facil modificarlo después, esto generara a que

las paginas carguen mas rapido.
e Simplificar.

El portal web soporta demasiados formatos como lo son: imagenes,
presentaciones, sonidos o videos pero se requiere una utilizacion discreta,
ya que esto hace que los visitantes pierdan el interés y abandonen el portal.

Es mejor un disefo sencillo con enlaces correctos.

45



Enlaces correctos.

Es indispensable la utilizacion de direcciones claras y concretas ya que si el
enlace no dispone de informacién necesaria el usuario perdera nocion de

donde se encuentra.

Se utiliza el enlace de un color que los usuarios lo identifique claramente,

asi los usuarios podran localizarlos con rapidez.
Estructura del texto.

Crear listas de ideas, parrafos, frases en negrita y en cursiva, subrayados y

cualquier otra cosa para diferenciar partes en los contenidos.
Tipo de fuente.

Utilizar fuentes comunes como Verdana o Arial, que casi con toda seguridad
estaran instaladas en las computadoras de todos los usuarios que visiten el
portal. Si la fuente que se tiene en el sitio no esta disponible en la PC del
usuario, mostrara el texto con otro tipo de fuente, lo que puede llegar a

desajustar el disefio.

Color del texto y del fondo.

Emplear color de fuente y fondo que tenga un contraste adecuado para

facilitar la lectura del texto en el sitio web, véase la figura 9.

Mal contraste Buen contraste

Figura 9
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Fondos claros.

Usar fondos de pantalla sencillos, los fondos complicados, con muchos
dibujos o colores pueden distraer al usuario del contenido del sitio web o

incluso dificultarle su lectura, véase la figura 10.

Con este fondo es
mas facil ver el texto

Figura 10

Imagenes.

La existencia de gréficos, es un recurso de utilidad, afiaden color al portal
web, pero no es bueno sugerir el exceso de imagines que no lleguen a nada.
Utilizar y si es necesario optimizar las imagenes para que pesen lo menos

posible y las paginas no tarden mucho en cargarse.
Navegacion clara.

El visitante desea tener una pagina con el debido acomodo de los enlaces y
su direccionamiento, para que pueda obtener lo que esta buscando, ya que
si no ocurre de tal manera, el visitante podria abandonar la busqueda en el

sitio.

Asegurarse de que los enlaces sean visibles, crear un mapa de sitio, poner
enlaces importantes también en el pie de péagina, incluir un enlace a la

pagina principal en todas las paginas.
Compatibilidad con navegadores.

No hacer una web que solo se vea en Internet Explorer, es uno de los errores
mas comunes de las personas que empiezan a hacer sitios web. Que se vea
bien en un navegador no significa que se vea bien en todos, se debe

asegurar que se vea correctamente por lo menos en los mas importantes
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(Firefox, Netscape, Opera, etc.) Para comprobarlo se puede usar
herramientas como BrowserShots o instalar los navegadores mas usados en

la PC y probar como se ven las paginas web en ellos.
¢ Resolucion de pantalla.

No todas las PC tienen la misma resolucion de pantalla, al igual que con el
tema de los navegadores, se debe asegurar de que el disefio se vea bien a
800x600, 1024x768, etc.

¢ Revisar posibles fallos.

Frecuentemente se debe revisar el sitio web en busca de posibles fallos, uno

de los mas comunes es el tener enlaces rotos.
e Poner un buscador en el sitio web.

Si el sitio web tiene muchos contenidos o paginas, puede ser util incluir un
buscador para que los usuarios encuentren mas facilmente lo que buscan y

mejora mucho la usabilidad.

1.1.2.10-Como guardar las paginas web en el servidor.

Si el sitio web ya esta culminado se guardara en formato HTML para que pueda ser
vista en los diferentes navegadores y no de errores al subir los archivos al servidor
web. Para esto, se tiene que elegir guardar como HTML, asi toda la estructura que
se haya creado, con sus enlaces, colores, tamafos de fuente y demas, se

guardaran correctamente.

El nombre no puede contener espacios: No puede guardar una pagina con el
nombre pagina web.html, ésta deberia guardarse de alguna de estas formas:
paginaweb.html, pagina_web.html o pagina-web.html. Normalmente los servidores
web no permiten archivos con espacios, asi que siempre hay que utilizar guiones o
varias palabras juntas. No esta permitido el uso de simbolos como lo son los

acentos y no escribir los nombres de archivos en mayusculas.
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El archivo siempre debe acabar en HTML o HTM: la extension del archivo debe
ser .html o .htm para que guarde la pagina web en el formato correcto y no haya
errores véase la figura 11. Se Puede usar uno de los dos indistintamente. La pagina
se veria igual de las dos maneras, en este caso los servidores web no suelen tener
problemas para mostrarlas, el problema es que la gente suele escribir las

direcciones web en minUsculas.

Guardar como i ﬁ
Guardar erc | (__j =jemplo ps ¢ 5 o I_-;_
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Figura 11

Si se quiere saber cdmo se hace una web desde cero, es conveniente profundizar

mas en la estructura del lenguaje HTML.

1.1.2.11-Subir el sitio web en Internet.

A continuacion se muestran 3 aspectos necesarios para poner un sitio en internet,

alojamiento web, registrar un nombre de domino y subir los archivos al portal web:

Alojamiento web (hosting).

El alojamiento web (hosting) es esencial para subir a internet todos los archivos que

se han creado para el portal web, junto con las imagenes y carpetas.
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Una vez construido el sitio web, se necesitara subirlo a un servidor
permanentemente conectado a Internet para que los visitantes puedan verlo a
cualquier hora del dia, los 7 dias de la semana y desde cualquier lugar del mundo.
Recurriendo normalmente a empresas de alojamiento web (hosting), ya que estas
empresas cuenta con la infraestructura adecuada para tener los servidores

permanentemente conectados a internet.

Un alojamiento web (hosting), es un servicio de alojamiento de paginas y sitios que
gestionan empresas especializadas. Las empresas que se dedican a este servicio
proporcionan espacio de un servidor a sus clientes para que la pagina o sitio web

esté accesible permanentemente.
e Tipos de Alojamiento Web.

El alojamiento web se divide en seis tipos: gratuitos, compartidos, revendedores,
servidores virtuales, servidores dedicados y de colocacion.

Alojamiento gratuito: es recomendable a la hora de publicar paginas personales,

trabajos poco ambiciosos, cuando se estd empezando o simplemente cuando no
se quiere o puede gastar dinero en el hosting. Estos servicios generalmente

agregan publicidad en los sitios y tienen un espacio y trafico web limitado.

Alojamiento _compartido (virtual hosting): Estos servicios son de pago, y por ese

motivo suelen tener como norma general mayores prestaciones y recursos
disponibles que los gratuitos, ademas de incluir el dominio. En este tipo de servicio
se alojan las paginas y sitios de varios clientes en un mismo servidor, de ahi el

nombre.

Alojamiento revendedor (reseller): Este servicio de alojamiento esta disefiado para

grandes usuarios o personas que venden el servicio de hosting a otras personas.
Estos paquetes cuentan con gran cantidad de espacio y de dominios disponibles

para cada cuenta.

Servidores virtuales (VPS, Virtual Private Server): Mediante el uso de una maquina

virtual, la empresa ofrece el control de un servidor aparentemente no compartido.
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Asi se pueden administrar varios dominios de forma facil y econémica, ademas de
elegir los programas que se ejecutan en el servidor. Por lo que éste producto es

recomendado para empresas de disefio y programacion web.

Servidores dedicados: El término servidor dedicado se refiere a una forma

avanzada de alojamiento web en la cual el cliente alquila o compra un servidor
completo, y por tanto tiene el control completo y la responsabilidad de administrarlo.
El cuidado fisico de la maquina y de la conectividad a internet es tarea de la

empresa de alojamiento.

Colocacion (housing): Este servicio consiste basicamente en vender o alquilar un

espacio fisico de un centro de datos para que el cliente coloque ahi su propio
servidor. La empresa le da la corriente y la conexién a internet, pero el servidor lo

elige completamente el usuario.
¢ Alojamiento (Hosting) gratuito y de pago.

Elegir entre un hosting gratuito y uno de pago depende de las necesidades y el uso
gue le va a dar al sitio. El hosting gratuito puede ser una buena opcion si es un
proyecto pequefio y no se necesitan herramientas o recursos complejos como
bases de datos, MySQL, ASP, CGlI, etc.

Los alojamientos de pago ofrecen mejores recursos e infraestructuras para
hospedar sitios web, estos hostings suelen ofrecer mas espacio web, mayor trafico
mensual, bases de datos y soportar multiples lenguajes de programacion, por lo que

ofrecen mas flexibilidad a la hora de disefiar una pagina o sitio web.
e Hosting Windows y Hosting Linux.

Windows hosting es cuando se desea ocupar alguna de estas tecnologias:

Windows, ASP, ASP.NET, bases de datos Access, SQL Server o IIS y usuarios que

publiqguen su web mediante las extensiones de FrontPage.

Linux hosting es cuando se desea ocupar alguna de estas tecnologias: Linux, PHP,
Python, JSP, Perl, C, MySQL o Apache.
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Los hosting Linux suelen ser mas baratos que los hosting Windows, la razon esté
clara, no hay que pagar las licencias del servidor, puesto que las licencias de Linux
son gratuitas. Otra de las razones es que hay mejores herramientas para la
administracion de servidores Linux que abaratan el costo de administracion. Este

tipo de servicios esta optimizado para entornos Linux.
Nombre de dominio.

Un nombre de dominio es una identidad en Internet, sirve para asignar una
direccion y localizar computadoras. Las personas tienen mas facilidad para recordar
nombres que para recordar nimeros, de modo que llamamos a un servidor por su
nombre. Por tal razén nacié un sistema que sustituye las direcciones IP por
nombres que al usuario le sean claras, las DNS (Domain Name System) traducen el
nombre del dominio a su respectiva IP conectandose al servidor que aloja estas

paginas.

Asi, fue creado un sistema que esta organizado de forma jerarquica, del mismo
modo que el sistema de las direcciones IP. En dicho sistema, un nombre de una
direccién (domain name) pertenece a un top-level-domain. Los Top-level-domains
(TLD) se encuentran al final del nombre de dominio. Se trata mas que nada de

abreviaturas identificadoras de los paises o de tipos de actividades, por ejemplo:
.com=comercial.
.org=organizacion sin animo de lucro.
.net=red general.
.name=personas privadas.
.Info=servicios de informacién de todo tipo.
.mx=Meéxico.

.gob= entidades publicas.
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Por tanto, hay varios tipos de dominios; y el dominio es diferente para cada caso. El
organismo que crea un dominio se llama registry y hay un anico registry para cada

tipo de dominios. Estos registry son grandes organismos, como por ejemplo:
ESNIC para dominios .es
AFILIAS para dominios .info
VERISIGN para dominios .com

El organismo que establecié y vigila todo el sistema de nombres se llama ICANN, el
cual ademas es el encargado de crear nuevos dominios y asignarlos a nuevos

registry.

Normalmente, los usuarios no pueden comprar directamente al registry un dominio,
si no que éstos venden dominios sélo a una serie de empresas autorizadas. Esta

compra de dominio tiene caracter contractual y, por lo tanto, legal.

Es importante resaltar que los nombres de dominio son Unicos, es decir, no se
puede registrar un dominio que pertenece a otra persona, por lo que para registrar

un dominio primero hemos de asegurarnos que esta libre.
¢ Dominios, subdominios, dominios de primer nivel, etc.

El dominio www.unam.mx, el “mx” es un TLD (Top Level Domain) o dominio de
primer nivel, “unam” seria un dominio de segundo nivel perteneciente al TLD “.mx”.
Los dominios de segundo nivel son los que estan abiertos al registro, a su vez, el
duefio del dominio de segundo nivel (www.unam.mx) puede crear los subdominios
que quiera  directamente  en el servidor DNS (por  ejemplo,

www.subdominio.unam.mx).

¢,Qué tamafio maximo puede tener un dominio y qué caracteres son validos en los
nombres de dominio? Se pueden utilizar dominios hasta de 67 caracteres de largo.
Numeros y letras son permitidos en el contenido de los dominios, pero no se

permiten espacios ni caracteres especiales (por ejemplo, =, &, $, i, tildes, etc.).
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La importancia de tener un nombre de dominio propio.

Si se tiene un negocio 0 se pretende tener una web seria, un dominio propio

proporcionara credibilidad y un sentido de estabilidad.

Si se elige un nombre de dominio que refleje bien los objetivos del portal web y que
ademas sea facil, los visitantes lo recordaran mas facilmente y podran regresar al

portal con mayor probabilidad si necesitan lo que se ofrece.

Si se cambia de hosting no se tendra que modificar nada del cédigo del portal web,

al cambiar a otra empresa se tendra que cambiar de direccion web.

Subir los archivos al portal web.

Una vez que se tiene el dominio y el hosting lo siguiente es subir todos los archivos
del sitio al espacio que da el hosting. Lo mas tipico es subir el sitio por FTP, pero
algunas empresas de alojamiento web ofrecen la opcion de subir y gestionar los

archivos mediante una aplicacion online.

Subir los archivos mediante FTP es muy sencillo. El servicio de hosting
proporcionara unos datos para conectarse al espacio web mediante el programa de
FTP y una vez se conecte so6lo se tendra que copiar todos los archivos y carpetas

en el portal web.

Una vez subido todo el material es bueno revisar la web para comprobar que se vea

bien en Internet, los enlaces funcionen, las imagenes se muestren, etc.

1.1.2.12-Mantenimiento y actualizacion de un sitio web.

No abandonar el sitio web una vez ya planificado, creado y subido en internet.

Para lograr que los visitantes vuelvan, se debera otorgar algo nuevo que visitar,
corregir errores y mantener el sitio actualizado.

Un sitio web debe ser revisado constantemente en busca de mejoras en el disefio,

navegacion, herramientas y reparacion de errores.
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Por que mantener actualizado el sitio.

¢ Ayuda a mantener a los visitantes pendientes y que vuelvan.
e Ayuda a mejorar y mantener el posicionamiento en buscadores.

e Laweb crece y con ella su importancia.
El contenido.

Uno de los grandes problemas de muchas paginas y sitios web, es encontrar buen
contenido que afadir a su sitio, y sobre todo contenido Unico. Si no se dispone de
tiempo para hacer articulos propios o reportajes, seria bueno poner articulos de
otros autores que den permiso para hacerlo, como son articulos con licencia

copyleft.

Hay portales que se dedican a recopilar este tipo de articulos de libre distribucion,

los cuales se pueden usar en el sitio web.
Nuevas funcionalidades para el sitio web.

Actualizar el contenido del sitio conforme vaya creciendo el sitio, y afladir nuevas
herramientas que faciliten el trabajo, asi como utilidades como foros, un libro de

visitas, un buscador interno, encuestas, etc.
Revisar los enlaces.

Con el paso del tiempo algunas paginas cambian su URL y si se tiene enlaces hacia
ellas, éstas dejan de tener valor porque no lleva a ningun sitio, 0 aparece una

pagina de error, como se muestra en la figura 12.
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ﬂ Mo se encontré la pagina

Puede que s pégins solictsda v no exists hays cambiado de
nambre o no estd dispanible tamporsimente.

Figura 12

Revisar los enlaces con frecuencia en busca de enlaces rotos, auxiliandose de

herramientas online, ayudara para corregir enlaces que ya no funcionan.
Contacto con el usuario.

Es bueno poner una pégina de contacto para que los visitantes puedan mandar un
mensaje 0 sugerencia. Este recurso también es util de cara al mantenimiento del
sitio, puesto que no es extrafio que algunos visitantes informen acerca de errores

gue han visto.
Actualizar el sitio web.

Para que un sitio web se mantenga y los usuarios lo sigan visitando hay que
actualizarlo constantemente, ademas de dedicarse a su mantenimiento, para que

todo funcione bien.

Actualizar con nuevos contenidos y recursos que resulten utiles a los potenciales
visitantes, y eliminar el que se encuentra desfasado o modificarlo para que siga

siendo util y vigente.
Ideas generales al actualizar el sitio web

1. Mantener un sitio web no es facil. Si no se actualiza su contenido, el sitio no
tendra nada que ofrecer a los visitantes habituales e ira perdiendo
popularidad poco a poco.

2. Procurar simplificar al maximo la forma de actualizar las paginas del sitio

web. Por ejemplo, si se va a crear una nueva pagina con un articulo, es
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mucho mas féacil utilizar una pagina ya existente como base, que tener que
montarla toda de cero.

3. Si se actualiza el sitio una vez al mes, cumplir siempre con el tiempo
estipulado, y si el trabajo sobrepasa el tiempo, no engafar a los usuarios y
poner una fecha de actualizacion mas ajustada a la realidad.

4. Comprobar los cambios antes de subir el sitio en Internet: antes de actualizar
el sitio y dejar que los visitantes lo vean, es muy importante revisar los
cambios para ver que todo esta bien. Es muy facil cometer pequefos errores
al modificar el sitio, ya sean en el propio cédigo HTML o en el contenido que

se esté agregando.
Resaltar el contenido nuevo o actualizado

Cuando se actualiza el sitio web con nuevos contenidos es importante hacerlo
saber a los visitantes. Para ello es muy recomendable que se reserve un espacio en
la pagina de inicio o donde sea oportuno para citar las novedades del sitio web,
crear un boletin de novedades para enviar un correo cada vez que se actualiza el
sitio.

Copias de seguridad (backups)

Una de las cosas mas importantes a la hora de hacer actualizaciones en el sitio web

es tener siempre una copia de seguridad del trabajo anterior. Si algo sale mal

siempre se podra recuperar lo que se tenia.

Las copias de seguridad no se deben descuidar en ningun caso, porque Si
repentinamente cambia de hosting, o el servidor ha tenido problemas y se ha
perdido informacién gque se encontraba subida en internet, se tiene una copia de

seguridad o se vuelve a empezar.

Muchos servicios de alojamiento web profesional realizan copias de seguridad

periodicas de los archivos que almacenan en sus servidores.

57


http://www.lawebera.es/de0/cliente-ftp.php
http://www.lawebera.es/manuales/html/

¢Cada cuénto se debe actualizar la pagina web? No hay una fecha exacta.
Podra actualizarse diariamente, semanalmente, mensualmente, depende del tipo

de web y los servicios.

1.2-Sistemas de gestion de contenidos CMS.

El portal web que se implementd en esta investigacion esta realizado mediante un

CMS, a continuacién definiremos el significado de un CMS.

1.2.1-¢,Qué es un CMS?

Segun Xavier Garcia Cuerda, en su articulo Introduccién a los Sistemas de Gestion

de Contenidos (CMS) de codigo abierto, explica que:

Los sistemas de gestion de contenidos (Content Management Systems o
CMS) son un software que se utiliza principalmente para facilitar la gestiéon de
sitios web, ya sea en internet o en una intranet, y por eso también son
conocidos como gestores de contenido web (Web Content Management o
WCM). Hay que tener en cuenta, que la aplicacion de los CMS no se limita

sélo a los sitios web.
Presentacion.

Un CMS puede gestionar automaticamente la accesibilidad del web, con
soporte de normas internacionales de accesibilidad como WAI, y adaptarse a

las preferencias o necesidades de cada usuario.

Teniendo compatibilidad con los navegadores que se encuentran en
plataformas como lo son; (Windows, Linux, Mac, Palm, etc.) Y tiene una gran

adaptacion por medio del idioma o interés del visitante.

El sistema se encarga de gestionar diversos aspectos como son los menus

de navegacion o la jerarquia de la pagina actual dentro del portal web,
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afadiendo enlaces de manera deductiva. Gestiona todos los madulos,
internos o externos, que se incorporan al sistema. Con un modulo de noticias
se presentaran las novedades que se ofrezcan en intereses de similitud al
objetivo. Con un médulo de publicidad se mostraran un anuncio 0 mensaje y
con un modulo de foro se podria mostrar, en la pagina principal, el titulo de

los ultimos mensajes recibidos.

Todo eso con los enlaces correspondientes y evidentemente, siguiendo el

patrén que los disefiadores hayan tomado.
Creacidn de contenido.

Un CMS otorga herramientas para que el creador sin conocimientos técnicos
en paginas web pueda concentrarse en el contenido. Se debe proporcionar
un editor de texto WYSIWYG, asi el usuario vera el resultado final, pero con
un rango de formatos de texto limitado, ya que el objetivo es poner énfasis

en algunos puntos, pero sin modificar mucho el estilo general del sitio web.

Para la creacion del sitio, los CMS otorgan herramientas para definir el
formato de las paginas, el aspecto visual, usando reglas para incluir diversas

funciones.
Gestion de contenido.

Los documentos creados se depositan en una base de datos central donde
también se guardan el resto de datos de la web, como son los datos relativos
a los documentos (versiones hechas, autor, fecha de publicacion y
caducidad, etc.), datos y preferencias de los usuarios, la estructura de la

web, etc.

La estructura del sitio web se puede configurar con una herramienta que,
presenta una vision jerarquica del sitio y le permite modificar. Mediante esta
estructura se puede asignar un grupo a cada area, con responsables,
editores, autores y usuarios con diferentes permisos. Eso es para facilitar el

ciclo de trabajo con un circuito de edicion que va desde el autor hasta el
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responsable final de la publicacion. EI CMS permite la comunicacion entre los
miembros del grupo.

Publicacion.

Una pagina se publicara cuando llega la fecha de publicacion, En su
publicacién se toma el patron para todo el sitio web o para la seccion
especifica, de forma que el resultado final es un portal web con un aspecto

consistente en todas sus paginas.

1.2.2-Necesidad de un CMS.

La utilidad de un sistema que gestione el entorno web es de suma vitalidad,
pero por otra parte si el sitio no es de dimensiones grandes la gestion seria
mas factible y no habria necesidad de tener un gestor para un sitio web con
unas pocas paginas estaticas, o si ho se prevé un crecimiento futuro o

actualizaciones.

En cualquier otro caso, la flexibilidad y escalabilidad que permiten estos
sistemas, justifican su utilizacion en practicamente cualquier sitio o portal

web.

Los usuarios que ocupan CMS gratuitos para elaborar y gestionar su portal
web, obtienen sitios dindmicos llenos de funcionalidades, que pueden ser

superiores a sitios que se limitan a ser estaticos.

Algunos puntos importantes para hacer justificar la utilizacion de un CMS es
incluir las futuras funciones en el sitio, ésta operaciéon puede implicar la
revision de péaginas y la generacion del codigo que aporta las funcionalidades

con un CMS gue se adapte a programas, médulos o extensiones.

En un sitio con muchas paginas hace falta un sistema para distribuir los
trabajos de creacion, edicion y mantenimiento con permisos de acceso a las
diferentes areas. Se debera gestionar los metadatos de cada documento, la

publicacion y caducidad de paginas y los enlaces rotos, entre otros aspectos.
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Un CMS permite la recuperacion y reutilizacion de péaginas, documentos,
cualquier objeto publicado o almacenado.

Las paginas estaticas llegan al usuario exactamente como estan
almacenadas en el servidor web. En cambio, las péaginas dindmicas no
existen en el servidor tal como se reciben en los navegadores, sino que se
generan segun las peticiones de los usuarios. Para conseguir esta

interaccion, los CMS conectan con una base de datos.

Si no hay una buena separacién entre contenido y presentacion, un cambio
en el disefio puede corromper la revision de muchas paginas para su
adaptacion. Los CMS facilitan los cambios con la utilizacion, del estandar
CSS (Cascading Style Sheets u hojas de estilo en cascada) con lo que se

consigue la independencia de presentacion y el contenido.

La consistencia en un portal web no quiere decir que todas las paginas sean
iguales, sino que hay un orden. Un usuario nota cudndo una pagina no es
igual que el resto de las del mismo sitio por su aspecto, estas diferencias
provocan sensacion de desorden y dan a entender que el sitio no lo ha sido
disefiado adecuadamente. Los CMS pueden aplicar un mismo estilo en todas
las paginas con el mencionado CSS, y aplicar una misma estructura

mediante patrones de paginas.

Es necesario gestionar la entrada al portal web asi como sus diversas

secciones 0 aéreas lo que puede ser aplicado a grupos o individuos.

1.2.3-CMS comerciales y de cbédigo abierto.

Los CMS se clasifican segun el tipo de licencia. Por una parte estan los CMS
comercializados por empresas que consideran el cédigo fuente un activo mas
que tienen que mantener en propiedad, y que no permiten que terceros
tengan acceso y los de cdadigo fuente abierto, desarrollado por individuos,
grupos o empresas gue permiten el acceso libre y la modificacién del codigo

fuente.

61



La disponibilidad del codigo fuente, posibilita que se hagan personalizaciones
del producto, correcciones de errores y desarrollo de nuevas funciones,

logrando la evolucion del cadigo.

Las empresas otorgan el cédigo con adquisicion de licencias y no se puede

hacer cambios si no es el desarrollador del cédigo.

Los CMS de cdédigo abierto son mucho mas flexibles. En la practica esta
ventaja no es tan grande, ya que los CMS de codigo abierto también estan

coordinados por empresas, de forma similar a los comerciales.

Utilizar una herramienta de gestion de contenidos de cddigo abierto tiene otra
ventaja que hace decidirse a la mayoria de usuarios: su costo. Habitualmente
todo el software de codigo abierto es de acceso libre. S6lo en casos aislados
se hacen distinciones entre empresas y entidades sin animo de lucro o

particulares.

En cuanto al soporte, los CMS comerciales acostumbran a dar soporte
profesional, con un costo elevado en muchos casos, mientras que los de
codigo abierto se basan mas en las comunidades de usuarios que comparten
informacion y solucion a los problemas. Las formas de soporte se pueden
mezclar, y asi encontramos CMS de cédigo abierto con empresas que

ofrecen servicios de valor afladido y con activas comunidades de usuarios.

El problema en la falta de documentacion del cédigo abierto dificulta
interaccion con modulos creados por otros, que no siempre incorporan las

instrucciones de su funcionamiento de forma completa y entendible.

En el mercado hay CMS de calidad tanto comerciales como de cdédigo
abierto. Los CMS de cdOdigo abierto estan poco elaborados, pero en
definitiva, un buen CMS de cédigo abierto es mucho méas econémico que su
homologo comercial, con la ventaja de disponer de todo el codigo fuente y de

una extensa comunidad de usuarios.
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1.2.4. Historia de los CMS.

A principios de los afios noventa, el concepto de sistemas de gestion de
contenidos era desconocido, algunas de sus funciones se realizaban con
aplicaciones independientes: editores de texto y de imagenes, bases de

datos y programacion a medida.

Ya el aflo 1994 se utilizaba una base de datos de objetos como repositorio
de los contenidos de un sitio web, con el objetivo de poder reutilizar los
objetos y ofrecia a los autores un entorno para la creacién basado en

patrones.

RedDot es una de las empresas pioneras que empezo el desarrollo de un
gestor de contenidos el aflo 1994. No fue hasta a finales del afio siguiente

gue presentaron su CMS basado en una base de datos.

Entre los CMS de cddigo abierto uno de los primeros fue Typo 3, que
empez6 su desarrollo el afio 1997. PHPNuke, la herramienta que populariz
el uso de estos para las comunidades de usuarios en internet, se empezo a
desarrollar el afio 2000. La primera versién supuso tres semanas de trabajo
al creador, rescribiendo el cédigo de otra herramienta, Thatware.

Presente y futuro de los CMS.

En la actualidad, aparte de la ampliacion de las funcionalidades de los CMS,
uno de los campos mas interesantes es la incorporacion de estandares que
mejoran la compatibilidad de componentes, facilitan el aprendizaje al cambiar

de sistema y aportan calidad y estabilidad.

Algunos de estos estandares son CSS, que permite la creacion de hojas de
estilo; XML, un lenguaje de marcas que permite estructurar un documento;
XHTML, que es un subconjunto del anterior orientado a la presentacion de
documentos via web; WAI, que asegura la accesibilidad del sistema; y RSS,
para sindicar contenidos de tipo noticia.
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También las aplicaciones que rodean los CMS acostumbran a ser estandar,
como los servidores web Apache e ISS; los lenguajes PHP, Perl y Python; y
las bases de datos MySQL y PostgreSQL. La disponibilidad para los
principales sistemas operativos de estas aplicaciones y médulos, permite que
los CMS puedan funcionar en diversas plataformas sin muchas

modificaciones.
Sobre el futuro de los CMS, Robertson apunta que:

-Los CMS se convertirdn en un articulo de consumo, cuando los productos se
hayan establecido y mas soluciones lleguen al mercado. Eso provocara una
disminucién de los precios en los productos comerciales y una mayor

consistencia en las funcionalidades que ofrecen.

-En este entorno, muchas empresas que implementan webs tendran que

cerrar.

-Muchos proyectos fracasaran por no ajustarse a los estdndares y no
entender conceptos como usabilidad, arquitectura de la informacién, gestion

del conocimiento y contenido.

-ElI campo de los gestores de contenido madurard hasta conseguir un alto

grado de consistencia y profesionalismo.

-Se adoptaran estandares en el almacenaje, estructuracion y gestion del

contenido.

-Se producira una fusion entre gestion de contenidos, gestion de documentos

y gestion de registros.

1.2.5-Los CMS en el e-learning.

El e-learning tiene unas necesidades especificas que un CMS general no
siempre cubre, o si lo hace, no da las mismas facilidades que una

herramienta creada especificamente por esta funcion.
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En general, los sistemas de gestion del aprendizaje (Learning Management
Systems o LMS) facilitan la interaccion entre los profesores y los estudiantes,
aportan herramientas para la gestion de contenidos académicos y permiten el
seguimiento y la valoracion de los estudiantes, es decir, facilitan una

translacion del modelo real en el mundo virtual.
Sus caracteristicas de este tipo de herramientas:

e -Administracion de profesores y alumnos.
e -Aulas virtuales que contienen toda la informacion de un curso y
permiten la comunicacion con foros o con chats.

-Creacion, mantenimiento y publicacién del material de un curso, con

soporte de diferentes formatos, incluidos audio y video.

-Talleres virtuales.

‘Examenes y tests con valoraciones.

-Trabajos con fecha de limite de entrega y aviso al profesor en caso de

incumplimiento.

-Seguimiento estadistico de las acciones del estudiante.

Estos sistemas son diferentes a los CMS, tanto por el objetivo como por las
caracteristicas, pero actualmente empiezan a incluir capacidades de los
sistemas de gestion de contenidos. Con la integracion de las dos
herramientas nace un nuevo concepto, los LCMS (Learning Content
Management Systems o sistemas de gestion de contenidos para el

aprendizaje).

1.2.6-Criterios de seleccion.

Antes de empezar el proceso de seleccion de un CMS concreto, hay que
tener claros los objetivos del sitio, teniendo en cuenta al publico destinatario,
y estableciendo una serie de requerimientos que tendria que poder satisfacer
el CMS.
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La siguiente lista esta basada en las funciones principales de los CMS
expuestas anteriormente, las indicaciones de Robertson, J. (2002) y una

recopilacion de los requerimientos basicos de una web.

Codigo abierto. Por los motivos mencionados anteriormente, el CMS tendria

gue ser de codigo fuente abierta (o libre).

Arquitectura técnica. Tiene que ser fiable y permitir la escalabilidad del
sistema para adecuarse a futuras necesidades con médulos. También tiene
que haber una separacion de los conceptos de contenido, presentacion y
estructura que permita la modificacién de uno de ellos sin afectar a los otros.
Es recomendable, que se utilicen hojas de estilo (CSS) y patrones de

paginas.

Grado de desarrollo. Madurez de la aplicacion y disponibilidad de médulos

que le afladen funcionalidades.

Soporte. La herramienta tiene que tener soporte tanto por parte de los
creadores como por otros desarrolladores. De esta manera se puede
asegurar de que en el futuro habra mejoras de la herramienta y que se podra

encontrar respuesta a los posibles problemas.

Posicion en el mercado y opiniones. Una herramienta poco conocida
puede ser muy buena, pero hay que asegurar de que tiene un cierto futuro.

También son importantes las opiniones de los usuarios y de los expertos.

Usabilidad. La herramienta tiene que ser facil de utilizar y aprender. Los
usuarios no siempre seran técnicos, por lo tanto hace falta asegurar que
podran utilizar la herramienta sin muchos esfuerzos y sacarle el maximo

rendimiento.

Accesibilidad. Para asegurar la accesibilidad de un sitio, el CMS tendria que
cumplir un estandar de accesibilidad. El mas extendido es WAI (Web

Accessibility Initiative) del World Wide Web Consortium.
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Velocidad de descarga. Teniendo en cuenta que no todos los usuarios
disponen de lineas de alta velocidad, las paginas se tendrian que cargar

rapidamente o dar la opcion.

‘Funcionalidades. No se espera que todas las herramientas ofrezcan todas
las funcionalidades, ni que éstas sean las Unicas que tendra finalmente el

sitio. Entre otras:

e Editor de texto WYSIWYG a través del navegador.

e Herramienta de bdsqueda.

e Comunicacion entre los usuarios (foros, correo electrénico, chat).

e Noticias.

e Articulos.

e Ciclo de trabajo (workflow) con diferentes perfiles de usuarios y grupos
de trabajo.

e Fechas de publicacién y caducidad.

e Webs personales.

e Cargay descarga de documentos y material multimedia.

e Avisos de actualizacion de paginas o mensajes en los foros, y envio
automatico de avisos por correo electrénico.

e Envio de péaginas por correo electrénico.

e PA4ginas en version imprimible.

e Personalizacion segun el usuario.

e Soporte de multiples formados (HTML, Word, Excel, Acrobat, etc.).

e Soporte de multiples navegadores (Internet Explorer, Netscape, etc.).

e Soporte de sindicacion (RSS, NewsML, etc.).

e Estadisticas de uso e informes.

e Control de paginas caducadas y enlaces rotos.

Concluimos de acuerdo al articulo que los CMS son de gran importancia en algunos
sectores como el de educacion, pues facilita la gestion de contenido de un sitio web

y provee un crecimiento a futuro.
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1.3-Joomla!

Es un CMS que utilizaremos en la implementacion del portal web, ya que cubre las
especificaciones del objetivo del proyecto, el cual es hacer un sitio facil de
administrar y sin tener conocimientos avanzados de programacion, logrando con
ello hacer un portal web para satisfacer las necesidades del administrador y sus

visitantes.

1.3.1-Que es Joomla!

Es un concepto que describe claramente Juan A. Trevejo en el libro Jomla! Para

principiantes, el cual describe que:

Es un sistema gestor de contenidos dindmicos (CMS Content Management
System) que permite crear sitios web de alta interactividad, profesional y
eficiencia. Y la administracion esta basada en la gestion online de
contenidos, y es asi porque los administradores de sitios Joomla!, ya sea
para modificar, agregar o eliminar contenidos se realiza exclusivamente
mediante un navegador web conectado a internet, es decir a través de un

protocolo HTTP (Protocolo de transferencia de hipertexto).

Joomla! puede publicar informacion en la red mundial y mantenerla
actualizada, convirtiéndose Joomla! en una herramienta de difusion de
informacion, para negocios, administracion de proyectos o de fines

educativos.

Se podré crear sitios web de noticias, sitios corporativos, sitios de presencia,
portales comunitarios e incluso sistemas para redes intranet para gestionar
informacion interna como comunicaciones y usuarios. Por lo que Joomla! no

es solo para internet.

La interfaz administrativa de Joomla! es sencilla y amigable, que cualquier
persona puede administrar el contenido web sin necesidad de poseer
conocimientos técnicos en lenguaje HTML y por ende recurrir a webmasters
cada que se desee actualizar algun aspecto del sitio web. Los aspectos

68



técnicos del sistema estan ocultos al usuario comun, y han sido resueltos por
programadores de Joomla!, haciendo las cosas mas sencillas para los

administradores y editores de contenidos.

Esta programado en lenguaje HTML. (Hypertext Pre Processor) y SQL
(Structure Query Language), utiliza bases de datos relacionales MySQL.
Tanto PHP como MySQL son programas opensource de libre distribucion y
uso, y al ser Joomla! una aplicacién web, funciona en servidores HTTP.
Estos servidores pueden ser de pruebas, es decir, funcionan en un servidor
instalado en una PC, o en servidores comerciales o de produccion, esto
cuando se publica un sitio basado en Joomla! alojado en una empresa

proveedora de servicio de hosting.

El funcionamiento de Joomla! se lleva acabo de acuerdo a sus dos

principales elementos:

1. La base de datos Mysql: es donde se guarda toda la informacién y la
mayor parte de la configuracion del sistema, de una forma ordenada y

en distintas tablas.

2. Los scripts PHP: son los que ejecutan las acciones de consulta y
realizan modificaciones en la base de datos convirtiendo los datos en
simples paginas o sitios web interpretables por los buscadores de

internet y inteligibles para los usuarios y administradores.

1.3.2-Estructura de un CMS Joomla!

Las funcionalidades que ofrece un CMS pueden ser separadas en

categorias. Todas ellas contribuyen a la estructura CMS, Joomla!
e Front-End y Back-End.

Un CMS consiste en un Front-End, que es el sitio web, que los
visitantes y los usuarios registrados pueden ver. Y el Back-End, que

contiene la parte de administracién del sitio web, con una diferente
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URL al sitio web y donde se realizan las tareas de configuracion,

mantenimiento, limpieza, etc.
Herramientas de configuracion.

Las decisiones de configuracion que se aplican al sitio web son
especificadas en las herramientas de configuracion. Cosas como el
titulo del sitio web las palabras para los motores de busqueda,
opciones que se permiten o que se prohiben en el sitio web.

Derechos de acceso.

En un CMS los nombres de usuarios son asignados a personas que
estan involucradas en el desarrollo del sitio web y su administracién y
posen diferentes derechos de acceso. Los derechos van desde un
usuario registrado, registrado como autor o editor hasta super
administrador, que tiene control sobre el dominio. Segun los

derechos asignados.

Contenido.

Joomla! Permite cualquier tipo de contenido. Texto simple, imagenes,
vinculos, musica y archivos multimedia o una combinacion de estos.
Para mantener una buena presentacion de los contenidos son
incluidos en estructuras jerarquizadas, clasificadas por secciones y

categorias que a su vez deben ser administradas.
Plantillas.

Una plantilla define los colores, las fuentes y su tamafio, imagenes de

fondo, espaciado y distribucion de la pagina. Apariencia del sitio web.
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Extensiones, componentes.

Todo sistema debe poderse ampliar para poder crecer en funcion de
los requerimientos que aparezcan. Las funcionalidades de
determinado contexto son conocidas como componente, tales como
puede ser: una tienda en online, un gestor de usuarios, un gestor de
lista de correos, un foro, una galeria de im&genes, un gestor de

descarga, etc.

Los moddulos que se necesitan integrar con los componentes son
utilizados para integrar contenidos en la parte deseada dentro de la

plantilla.
Rutina de trabajo (Workflow).

Si hay varias personas trabajando con el CMS Joomla!, una buena
rutina de trabajo facilitara la gestion de los contenidos, distribucion de

responsabilidades.

1.3.3-Caracteristicas de Joomla!

El proceso de instalacion y mantenimiento es sencillo, la seguridad en su

cadigo esta garantizada por la gran cantidad de desarrolladores que trabajan

de manera conjunta para que sea estable y seguro, lo que favorece la

ampliacion de sus caracteristicas y con una interfaz amigable.

Con Joomla! CMS solo se debe ocupar de la informacién que se va a

publicar, ya que el sistema gestionara todos los demas detalles técnicos y

administrativos:

Sistema de administracion sencillo y avanzado: con una interfaz de
administracion clara y concreta que le permitird gestionar todos los

aspectos fundamentales clave de un sitio web y sus contenidos.

Organizacion del sitio web: Joomla! esta preparado para organizar

eficientemente los contenidos de un sitio en secciones y categorias, lo
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que facilita la navegabilidad para los usuarios y permite crear una
estructura solida, ordenada y sencilla para los administradores. Desde
el panel de administrador de Joomla! se podra crear, editar y borrar las

secciones y categorias de un sitio web.

Publicacién de contenidos: podra crear paginas ilimitadas y editarlas
desde un sencillo editor; basado en WYSIWYG, que permite formatear
los textos con estilos e imagenes deseados. Los contenidos son

editables y modificables.

Escalabilidad e implementacion de nuevas Funcionalidades:
Joomla! ofrece la posibilidad de instalar, desinstalar y administrar
componentes y moddulos que agregaran servicios de valor a los

visitantes del sitio web.

Internacionalizacién: la interfaz de Joomla! se encuentra traducida a

varios idiomas.

Administracién de usuarios: permite almacenar datos de usuarios
registrados y también la posibilidad de enviar e-mails masivos de
todos los usuarios. La administracién de usuarios es jerarquica, pues
los diversos grupos de usuarios posen diferentes niveles, facultades o

permisos dentro de la gestién y administracion del sitio web.

Disefio y aspecto del sitio: es posible cambiar todo el aspecto del

sitio web, con ayuda del gestor de plantillas que usa Joomla!

Navegacion y menus: la administracion de los menus permite tomar
decisiones rapidas y sencillas sobre la navegacion que se desea en el

sitio.

Administracion de archivos multimedia. Joomla! pose una utilidad
para subir imagenes, videos, archivos de sonido, al servidor para ser

usados en todo el sitio.
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Disposicion de mddulos modificables: en un sitio creado con
Joomla!, la posicion de los modulos puede acomodarse a

preferencia.

Encuestas: pose un sistema de votaciones y encuestas dinamicas

con resultados en barras porcentuales.

Feed de Noticias: trae incorporado un sistema de sindicacion de

noticias RSS/XMS de generaciéon automatica.

Publicidad: es posible hacer publicidad en el sitio usando el

administrador de Banners.

Estadisticas de visitas: con informacion de navegador, sistema

operativo y detalles de los documentos o0 paginas mas vistas.

Caracteristicas de publicacién de paginas web en Joomla!:

Automatizacion en la publicacién: las paginas y documentos de
Joomla! pueden programarse con fecha de publicacion y fecha de
caducidad, es decir un documento puede programarse para que se
publique autométicamente al llegar una determinada fecha y luego

duplicarse de manera automética en otra fecha.

Archivo e historial: las paginas viejas o publicaciones que hayan
perdido vigencia pueden enviarse a un archivo de almacenamiento,
sin necesidad de borrarlas, esto permite a los navegantes consultar

archivos anteriores en el historial.

Formatos de lectura: cada documento es generado automaticamente

en formato PDF, en version imprimible o XML.

Envio por E-mail: los usuarios del sitio podran enviar cada

documento publicado a un amigo.
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e Valoracion de contenidos: los visitantes podran votar la calidad de lo

publicado.

e Comentarios: los usuarios comentaran sus opiniones y sus

inquietudes en la misma pagina de contenidos.

1.3.4-Licencia Joomlal

El software Joomla! CMS es de uso gratuito y de libre distribucion (Open

Sourse), bajo licencia publica general (GNU/GLP).

Ser propietario del sitio en Joomla!, no significa ser el propietario del sistema
Joomlal, esto quiere decir que hay ciertas leyes de Copyright que hay que
respetar. Teniendo en cuenta que el dinero que alguien paga por la
construccion de un sitio utilizando Joomla! no es por el concepto de la
compra del software, sino por que el cliente paga los servicios que se derivan

de Joomla! instalacion, configuracion, disefio y su respectivo soporte.

Jamas nadie podra cobrar por la utilizacion de Joomla! o impedir que alguien
lo utilice, sino se violan los términos de licencia (GNU/GLP) asi como
ademas el copyright sobre todos los contenidos de cada sitio le pertenecen

Unicamente al propietario del mismo.
Se puede hacer:

e Quitar el crédito en el pie de pagina que tiene la leyenda “powered by

Joomla!
e Usar software para cualquier propasito.

e Estudiar como trabaja el sistema y adaptarlo a las propias
necesidades, sin la obligacibn de publicar o redistribuir esas

modificaciones.

e Redistribuir, es decir distribuir copias del sistema para que mas

personas puedan acceder a él.
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e Cobrar por distribuir el software o prestar servicios relacionados con el

mismo.

e Hacer mejoras al programa, y redistribuirlo bajo mismo términos
GNU/GLP pudiendo agregar el propio copyright, al original de Joomla!
y anotando cambios de codigo, enmiendas y agregaciones al codigo

fuerte original.
No se puede hacer:

e Quitar las declaraciones de Copyright y créditos del cédigo fuente de

Joomla!
e Cobrar por el software Joomia!

e Modificar o ampliar el codigo fuente de Joomla! con el objetivo de

revender o cobrar por el software.

e Alterar el codigo fuente de Joomla! con el objeto de darle otra
denominacion o librarse de la licencia GNU/GLP, para propoésito de

venta.
e Alterar o eliminar la licencia GNU/GLP.
e Pretender que Joomla! sea tuyo para hacer lo que desees.

La filosofia Open Sourse se basa en la cooperacion de desarrollo y la
iniciativa de compartir software libre sin que los usuarios tengan que pagar

licencias ni derechos por el uso del mismo.

En esta obra literaria se explican algunas funcionalidades que ofrece el CMS
Joomla!, muestra caracteristicas de funcionamiento, tanto de administracion de
sistema, como de organizacion de Joomla!, con lo cual quedamos plenamente

identificados con el CMS Joomlal
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1.3.5-Historia de Joomla!

En el articulo de Joomla! de wikipedia explica que la historia del CMS surge como:

El resultado de una bifurcacion o mejora de Mambo, de la corporacion Miro
de Australia, quien mantenia la marca del nombre Mambo en esa época y el
grupo principal de desarrolladores. Joomla! nace con esta division el 17 de
agosto de 2005. La corporacién Miro formd una organizacion sin animo de
lucro con el propdsito inicial de fundar el proyecto y protegerlo de pleitos. El
grupo de desarrollo reclamé que muchas de las clausulas de la estructura de
la fundacion fueron acuerdos previos hechos por el comité directivo de
Mambo, el que no tiene la consultoria necesaria de quienes mantienen el
proyecto e incluye clausulas que violan los valores principales del cédigo
abierto. ElI grupo de desarrollo creé un sitio Web que se llamé
OpenSourceMatters para distribuir  informacibn a los usuarios,
desarrolladores, disefiadores web y a la comunidad en general.

En ese momento el lider Andrew Eddie, conocido como "MasterChief",
escribié una carta abierta para la comunidad, que aparecié en la seccién de
anuncios del foro publico en mamboserver.com. Al siguiente dia, 1000
personas ingresaron al sitio web opensourcematters.org para expresar su
apoyo y estimulo por las acciones ejecutadas por el grupo de desarrollo. El
sitio web recibio un aviso de temporalmente fuera de servicio debido al
excesivo trafico. Este evento aparecio en newsforge.com, eweek.com, y
ZDnet.com. Peter Lamont CEO de Miro dio una respuesta en el articulo
titulado "The Mambo Open Source Controversy - 20 Questions with Miro".

Durante ese periodo de tiempo, Joomla! se hizo mas grande.

El 1 de septiembre de 2005, el nuevo nombre, "Joomla!", que es la
pronunciaciéon en inglés de la palabra Jumla que significa "todos juntos" o "en

Su conjunto”.
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Joomla! corresponde al grupo de soluciones de cddigo abierto, es un
producto de software libre. Para el desarrollo de sus multiples frentes, usa
diferentes formas de comunicacion como son: los encuentros por medio de
IRC, foros, listas de correo, "wikis" y blogs. Este gestor de contenidos sigue
las pautas marcadas por el bazar, con su objetivo principal de dar solucién a
las necesidades de todos aquellos que participan de una u otra forma en el

proyecto.

La gestiobn de administracion principal del proyecto esta delegada al grupo
principal ("Core Team"). Todos los miembros de este grupo trabajan en
conjunto como un solo grupo, comprometidos para guiar a Joomla! dentro del
movimiento de cddigo abierto. Este grupo esta compuesto por diferentes

perfiles, con variadas experiencias y una serie diversa de disciplinas.

Este grupo nace cuando se experiment6 el surgimiento de Joomla! en el
2005. El grupo principal es mucho mas que una congregacion de
desarrolladores, su responsabilidad principal radica en la organizacion con
respecto a Joomla! en su estructura funcional como organizacién y no

Gnicamente en la programacion del sistema de gestion de contenidos.

El proyecto se constituye de varios grupos que se han creado para
enriquecer el conocimiento que la comunidad Joomla! proporciona. Cada uno
de los grupos se centra en un aspecto especifico de Joomla! que es
importante para la expansion y desarrollo, el grupo principal no puede estar
en cada discusion de estos temas, por ello existe un lider y un cabecilla
alterno en cada uno de los grupos que se encargan de comunicarse de forma

directa con el Grupo Principal.

Los grupos de trabajo suministran un canal de comunicacion esencial entre la
gran comunidad de Joomla! y el grupo principal de forma que traen

inquietudes a la luz, mediacién de cambios y extensién de informacion.
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De forma similar a otros proyectos, Joomla! mantiene dos versiones de la
aplicacion: una estable y otra Beta o en desarrollo. La version estable es la
gue se considera para usuarios y a medida que aparecen errores se corrigen,
esta version se publica sin nuevas funcionalidades. La version Beta, incluye
nuevas funcionalidades y mejoras a los fallos reportados en versiones
anteriores, de igual forma se tiene que en este tipo de version se reflejan las

directivas del proyecto para usuarios avanzados y desarrolladores.

El 22 de enero de 2008 se ha lanzado la version 1.5 estable de Joomla!, que
incorpora notables mejoras en el area de seguridad, administracion y
cumplimiento con estandares W3C. Actualmente cuenta con una gran
cantidad de componentes, moédulos y plugins, aunque se pueden usar los de
la version anterior (1.0.X). Unicamente hay que activar un plugin incluido
llamado System - Legacy que mejora considerablemente (no por completo) la

compatibilidad con los mambots para Joomla! 1.0.X.

Hoy en dia es el CMS mas utilizado del mundo, el mas seguro y con mayor

crecimiento que cualquier otro.

Estado actual de Joomla.

Pagina web http://www.joomla.org/
Inicio del proyecto Agosto 17 de 2005
Version actual 8 de octubre de 2010
Numero de Version 1521

Nombre Clave Senu takaa ama wepulai
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1.3.6-Sistemas operativos para instalacion de Joomla!

En GNU/Linux: Después de bajar el archivo de distribucién en un directorio
bajo el sitio del servidor web, ejecute la descompresion porque el archivo
generalmente viene en formato zip. Este programa no necesita recompilarse
porque se basa en php que es un lenguaje interpretado. Por ejemplo: si el
root de su sitio web es /var/www/html es posible crear un directorio que se

llame /var/www/html/joomla donde quedaran todos los guiones del programa.

En Windows: De forma similar a GNU/Linux, es necesario descomprimir el
archivo dentro de un directorio en la raiz del servidor web por ejemplo si
apache estd instalado en c:\apache, el archivo se debe crear en
c:\apache\htdocs\joomla.

Se asume que el usuario ha trabajado con el servidor Apache y el gestor de
bases de datos MYSQL, por ello es necesario que antes de iniciar el proceso
de instalacion, tanto para Windows como para GNU/Linux se haya creado
una base de datos en mysql con el correspondiente usuario y permisos; el
siguiente paso a ejecutar es por medio del navegador, se debe entrar al
directorio que se ha creado, siguiendo con nuestro ejemplo se debe ingresar
al url, http://su_sitio.com/joomla de forma que se correra un asistente que lo

guiara hasta el final de la instalacion.

En Mac OSX: Se puede hacer de dos maneras. O bien activando el
ordenador como servidor Apache mediante la funcion "compartir web" en
Preferencias del Sistema, o instalando una aplicacion denominada MAMP
gue a su vez instala MySQL, PHP 5 y Apache 2. De esta manera el
contenido del archivo .zip de Joomla! debe ser colocado en la carpeta:
Aplicaciones/MAMP/htdocs/ y luego iniciar la instalacion.

Descuerdo a éste articulo se describe el objetivo del CMS Joomla!, el cual es hacer

un CMS de cbdigo abierto con apoyo de desarrolladores y editores para contribuir a
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su crecimiento, asi también se describe su estado actual y su instalacion en los

diferentes sistemas operativos.

1.4-Servidor.

En informética, un servidor es una computadora que, formando parte de una red,

provee servicios a otras computadoras denominadas clientes.
También se suele denominar con la palabra servidor a:

e« Una aplicacion informéatica o programa que realiza algunas tareas en
beneficio de otras aplicaciones Illamadas clientes. Algunos servicios
habituales son los servicios de archivos, que permiten a los usuarios
almacenar y acceder a los archivos de una computadora y los servicios de
aplicaciones, que realizan tareas en beneficio directo del usuario final. Este
es el significado original del término. Es posible que una PC cumpla

simultdneamente las funciones de cliente y de servidor.

e Una computadora en la que se ejecuta un programa que realiza alguna tarea
en beneficio de otras aplicaciones llamadas clientes, tanto si se trata de un
ordenador central (mainframe), un miniordenador, un ordenador personal,
una PDA o un sistema integrado; sin embargo, hay computadoras destinadas
Unicamente a proveer los servicios de estos programas: estos son los

servidores por antonomasia.

e Un servidor no es necesariamente una maquina de ultima generacion de
grandes proporciones, no es necesariamente una supercomputadora; un
servidor puede ser desde una computadora vieja, hasta una maquina

sumamente potente.

Por lo cual podemos llegar a la conclusién de que un servidor también puede ser un
proceso que entrega informacion o sirve a otro proceso. El modelo Cliente-servidor

no necesariamente implica tener dos computadoras, ya que un proceso cliente
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puede solicitar algo como una impresion a un proceso servidor en una misma

computadora.
En los siguientes puntos, hay algunos tipos comunes de servidores y su proposito.

e Servidor de correo: almacena, envia, recibe, enruta y realiza otras

operaciones relacionadas con email para los clientes de la red.

e Servidor de Base de Datos (database server): provee servicios de base de
datos a otros programas u otras computadoras, como es definido por el
modelo cliente-servidor. También puede hacer referencia a aquellas
computadoras (servidores) dedicadas a ejecutar esos programas, prestando

el servicio.

e Servidor web: almacena documentos HTML, imagenes, archivos de texto,
escrituras, y demas material web compuesto por datos (conocidos
colectivamente como contenido), y distribuye este contenido a clientes que le

piden en la red.

1.4.1-Servidor web.

Un servidor web es un programa que esta disefiado para transferir hipertextos,
paginas web o paginas HTML (HyperText Markup Language): textos complejos con
enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como animaciones o
reproductores de mausica. El programa implementa el protocolo HTTP (HyperText
Transfer Protocol) que pertenece a la capa de aplicacion del modelo OSI. El término

también se emplea para referirse al servidor que ejecuta el programa.

Funcionamiento.

El Servidor web se ejecuta continuamente en una computadora, manteniéndose a la
espera de peticiones por parte de un cliente (un navegador web) y que responde a
estas peticiones adecuadamente, mediante una pagina web que se exhibira en el

navegador o mostrando el respectivo mensaje si se detecto algun error. A modo de
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ejemplo, al teclear www.unam.mx en nuestro navegador, éste realiza una peticion
HTTP al servidor de dicha direccion. El servidor responde al cliente enviando el
coédigo HTML de la pagina; el cliente, una vez recibido el codigo, lo interpreta y lo
exhibe en pantalla. Como vemos con este ejemplo, el cliente es el encargado de
interpretar el cédigo HTML, es decir, de mostrar las fuentes, los colores y la
disposicion de los textos y objetos de la pagina; el servidor tan solo se limita a
transferir el codigo de la péagina sin llevar a cabo ninguna interpretacion de la

misma.

Ademas de la transferencia de codigo HTML, los Servidores web pueden entregar
aplicaciones web. Estas son porciones de codigo que se ejecutan cuando se

realizan ciertas peticiones o respuestas HTTP. Hay que distinguir entre:

e Aplicaciones en el lado del cliente: el cliente web es el encargado de
ejecutarlas en la maquina del usuario. Son las aplicaciones tipo Java
"applets" o Javascript: el servidor proporciona el cédigo de las aplicaciones al
cliente y éste, mediante el navegador, las ejecuta. Es necesario, por tanto,
gue el cliente disponga de un navegador con capacidad para ejecutar
aplicaciones (también llamadas scripts). Comunmente, los navegadores
permiten ejecutar aplicaciones escritas en lenguaje javascript y java, aunque
pueden afadirse mas lenguajes mediante el uso de plugins.

e Aplicaciones en el lado del servidor: el servidor web ejecuta la aplicacion;
ésta, una vez ejecutada, genera cierto cédigo HTML; el servidor toma este

cbdigo recién creado y lo envia al cliente por medio del protocolo HTTP.

Las aplicaciones de servidor muchas veces suelen ser la mejor opcion para realizar
aplicaciones web. La razén es que, al ejecutarse ésta en el servidor y no en la
magquina del cliente, éste no necesita ninguna capacidad afiadida, como si ocurre
en el caso de querer ejecutar aplicaciones javascript o java. Asi pues, cualquier

cliente dotado de un navegador web basico puede utilizar este tipo de aplicaciones.
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El hecho de que HTTP y HTML estén intimamente ligados no debe dar lugar a
confundir ambos términos. HTML es un lenguaje de marcas y HTTP es un

protocolo.

1.4.2-Servidor web local.

Instalar un servidor web en nuestro PC nos permitir4, entre otras cosas, poder
montar nuestra propia pagina web sin necesidad de contratar hosting, probar
nuestros desarrollos via local, acceder a los archivos de nuestro equipo desde un
PC remoto (aunque para esto existen otras opciones, como utilizar un servidor FTP)
o utilizar alguno de los programas basados en internet. El problema de usar nuestra
computadora como servidor web es tenerlo encendido permanentemente (para que
esté accesible de forma continua como la mayoria de los sitios web), con el

consiguiente costo debido al consumo de electricidad.

Algunos servidores web importantes son:

e Apache
e IS
e Cherokee

El servidor Apache se complementa perfectamente con los sistemas operativos
Linux, logrando en éste sistema su mayor desarrollo convirtiéendose en servidor
HTTP mas confiable, eficaz y facil de utilizar, otorgandole grandes beneficios a los
CMS.

14.3-Servidor HTTP.

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de codigo abierto para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh y otras, que
implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocidn de sitio virtual. Cuando comenzo su
desarrollo en 1995 se bas6 inicialmente en cédigo del popular NCSA HTTPd 1.3,
pero mas tarde fue reescrito por completo. Su nombre se debe a que Behelendorf

eligié ese nombre porque queria que tuviese la connotacion de algo que es firme y
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enérgico pero no agresivo, Yy la tribu Apache fue la ultima en rendirse al que pronto
se convertiria en gobierno de EEUU, y en esos momentos la preocupacion de su
grupo era que llegasen las empresas y "civilizasen" el paisaje que habian creado
los primeros ingenieros de internet. Ademas Apache consistia solamente en un
conjunto de parches a aplicar al servidor de NCSA. Era, en inglés, a patchy server

(un servidor "parcheado”).

El servidor Apache se desarrolla dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de la

Apache Software Foundation.

Apache presenta entre otras caracteristicas altamente configurables, bases de
datos de autenticacion y negociado de contenido, pero fue criticado por la falta de

una interfaz gréafica que ayude en su configuracion.

La licencia de software bajo la cual el software de la fundacion Apache es
distribuido es una parte distintiva de la historia de Apache HTTP Server y de la
comunidad de codigo abierto. La Licencia Apache permite la distribucién de

derivados de codigo abierto y cerrado a partir de su cédigo fuente original.

La Free Software Foundation no considera a la Licencia Apache como compatible
con la version 2 de la GNU General Public License (GPL), en la cual el software
licenciado bajo la Apache License no puede ser integrado con software distribuido
bajo la GPL:

Este es software libre pero es incompatible con la GPL. La Apache Software
License es incompatible con la GPL porque tiene un requerimiento especifico que
no esta incluido en la GPL.: tiene ciertos casos de terminacion de patentes que la
GPL no requiere. No consideramos que dichos casos de terminacion de patentes
son inherentemente una mala idea, pero a pesar de ello son incompatibles con la
GNU GPL.

Sin embargo, la version 3 de la GPL incluye una provision (Seccion 7e) que le
permite ser compatible con licencias que tienen clausulas de represalia de patentes,

incluyendo a la Licencia Apache.
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El nombre Apache es una marca registrada y puede ser solo utilizada con el

permiso expreso del duefio de la marca.

Apache tiene amplia aceptacion en la red: desde 1996, Apache, es el servidor
HTTP mas usado. Alcanzo su maxima cuota de mercado en 2005 siendo el servidor
empleado en el 70% de los sitios web en el mundo, sin embargo ha sufrido un
descenso en su cuota de mercado en los Udltimos afios. La mayoria de las
vulnerabilidades de la seguridad descubiertas y resueltas tan so6lo pueden ser
aprovechadas por usuarios locales y no remotamente. Sin embargo, algunas se
pueden accionar remotamente en ciertas situaciones, o explotar por los usuarios
locales malévolos en las disposiciones de recibimiento compartidas que utilizan

PHP como mdédulo de Apache.

Después de la explicacién de los conceptos generales realizados en este
primer capitulo, procederemos a llevar a cabo el analisis y disefio del portal

web en el siguiente capitulo.
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CAPITULO Il ANALISIS Y DISENO DEL PORTAL.

En este capitulo se lleva a cabo la planificacion de un portal web, se realizara un
analisis para determinar el aspecto y su contenido, posteriormente se realizara el

disenio.

2.1-Planteamiento.

El objetivo de este proyecto es hacer un portal web para la asignatura de Redes de
Computadoras de la carrera de Ingenieria en Computacién que se encuentra dentro
de la Facultad de Estudios superiores Aragon perteneciente a la Universidad

Nacional Autbnoma de México.

Dentro de la Facultad de Estudios Superiores Aragén se encuentra el edificio de
Gobierno en el que se puede encontrar cada jefatura de carrera que se imparte
dentro de la facultad, asi como también se encuentra la administracion de la
comunidad universitaria, como por ejemplo, el area de entrega de documentos para

el servicio social, un area donde se hacen prestamos de juegos de mesa, etc.
Ademas la facultad cuenta con edificios como:

e Modulo de Extension Universitaria.

e Biblioteca.

e Centro de lenguas extranjeras.

e Centro tecnoldgico.

e Areade Servicios escolares.

e Instalaciones académicas y equipo audiovisual.

e Laboratorios de ingenierias y edificios asignados a las carreras impartidas.

e Centro de Apoyo Extracurricular de la carrera de Ingenieria en Computacion
(CAE).

e Gimnasio.

e Aéreas verdes.

e Aéreas deportivas.
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Y las carreras impartidas dentro de la facultad son:

e Arquitectura.

e Comunicacion y Periodismo.

e Derecho.

e Derecho (SUAY).

e Disefio industrial.

e Economia.

e Economia (SUA¥).

¢ Ingenieria civil.

e Ingenieria eléctrica y electronica.

e Ingenieria en computacion.

¢ Ingenieria industrial.

e Ingenieria mecanica.

¢ Ingenieria mecénica eléctrica.

e Pedagogia.

e Planificacion para el desarrollo agropecuario.
¢ Relaciones internacionales.

e Relaciones internacionales (SUAY).

e Sociologia.
*SUA.- Sistema de Universidad Abierta.

En particular el objetivo de la carrera de ingeniero en computacion es “formar
profesionales capaces de planear, disefiar, organizar, producir, operar y mantener
los sistemas electronicos y de computo para el procesamiento de datos, los
sistemas de coOmputo, asi como efectuar el control digital de procesos automaticos”,

y esta compuesto por el siguiente plan de estudios aprobado en 2007.
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OBLIGATORIAS:

1° Semestre. e Investigacion de Operaciones

. y Sistemas.
e Algebra.

, : . e Analisis de Circuitos Eléctricos.
e Célculo Diferencia e Integral.

e Computadoras 'y 50 Semestre

Programacion. o y
e Medicion e Instrumentacion.
e Introduccion a la Ingenieria en )
y e Lenguajes Formales y
Computacion. )
Autématas.
e Geometria Analitica. N _
e Programacion de Sistemas.

2° Semestre. e Disefio y analisis de

) algoritmos.
e Calculo Vectorial.
) ¢ Dispositivos Electrénicos.
e Algebra Lineal.

e Programacion Orientada a 60 Semestre

Objetos. )
¢ Ingenieria de software I.
e Administracion, Contabilidad y _ _
e Sistemas Operativos.
Costos. _ .
e Disefio Logico.
e Comunicacion Oral y Escrita. . S
e Sistemas de comunicaciones.

3° Semestre. e Compiladores.
) . ) e Calidad.
e [Ecuaciones diferenciales.
e Métodos numéricos. 70 Semestre

e Estructura de datos.
e Dinamica de sistemas fisicos.
e Introducciéon a la economia.
o _ e Bases de datos I.
e Electricidad y magnetismo. _ _ o
¢ Disefio de sistemas digitales.

40 Semestre ¢ Redes de computadoras.

S idad informatica.
e Probabilidad y Estadistica. e Seguridad informatica

e Ingenieria Econdmica.

e Estructuras Discretas.
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80 Semestre 90 Semestre

e Microprocesadores y e Gestion de redes de
Microcontroladores. computadoras.
e Sistemas de informacion. e Habilidades directivas.
e Sistemas de control. ¢ Inteligencia artificial.
e Organizacién y administracion e Optativa.
de centros de computo. e Optativa.
e Optativa.
OPTATIVAS:
80 Semestre e Disefio asistido por
computadora.

e Adquisicion de datos.
e Procesamiento  digital de
e Bases de datos II. _
o imagenes.
e Graficacion por computadora. _ _
) e Proyecto escuela industria.
¢ Ingenieria de software II. o
_ _ e Reconocimiento de patrones.
e Modelado y simulacion. .
e Robotica.
e Procesamiento  digital de
. e Seminario de ingenieria en
sefiales. _,
computacion.
e Redes de computadoras Il. _
e Sistemas expertos.
e Redes de computadoras lll.
e Temas especiales de bases de
e Administracion de sistemas

_ _ datos.
multiusuario. _
e Temas especiales de
90 Semestre computacion.
e Temas especiales de

¢ Administracion de tecnologias

_ . programacion.
de la informacion.

- _ e Temas especiales de redes.
e Bioingenieria.
. e Visualizacion.
e Computo distribuido y paralelo.
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El portal sera dirigido especificamente para el profesor José Manuel Quintero
Cervantes, el objetivo es impulsar un sistema de estudio y evaluacion para los
alumnos de la asignatura de Redes de Computadoras, fomentando la interaccion

del profesor y los alumnos dentro y fuera del aula.

2.2-Analisis.

En esta fase se llevara a cabo el analisis para el disefio del portal web, para ello
se detallaran los instrumentos y procedimientos a seguir para recolectar los datos

y posteriormente se dan los resultados del analisis.

2.2.1-Instrumentos.

En este apartado se procedera a describir los instrumentos que se utilizaron para
obtener mas informacion para alcanzar el objetivo de este proyecto. Estos

instrumentos se conforman de la siguiente manera:

a) Visita previa para obtencion de primeros datos.

b) Una entrevista de 10 preguntas abiertas.

c) Un cuestionario de preguntas especificas sobre el portal web.
d) Visitas posteriores.

2.2.2—-Procedimiento.

a) Se dio inicio con la primera visita a la Facultad de Estudios Superiores
Aragén de la Universidad Nacional Autbnoma de México con la finalidad de
conocer el objetivo del proyecto del Profesor José Manuel Quintero
Cervantes, docente de la asignatura de Redes de Computadoras, de dicho
plantel, de esta manera se obtienen los primeros datos para la realizacion

del portal.

b) Se realiza una segunda visita donde se aplicé una entrevista delO
preguntas abiertas al profesor José Manuel Quintero Cervantes, con una

duracion de maximo 1 hora. Al finalizar la aplicacion del instrumento se
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superviso que estuviera contestada por completo y terminando con el
agradecimiento al profesor, por su atencion y tiempo otorgado.

c) En la tercera visita se realiz6 un cuestionario de 12 preguntas especificas
con elecciéon de una o varias respuestas segun indican las instrucciones,
asi como aclaraciones pertinentes al inicio y termino de la aplicacién. Al
finalizar la aplicacion del instrumento se superviso que estuviera contestado
por completo e inmediatamente se recogi6 el instrumento, terminando con
el agradecimiento al Profesor José Manuel Quintero Cervantes, por su
atencién y tiempo otorgado, dando gracias por su participacion la cual fue

primordial.

d) Se realizaron visitas posteriores para detallar aspectos referentes al portal,
para alcanzar el objetivo del proyecto.

2.2.3-Analisis de resultados.

De acuerdo a las especificaciones del profesor José Manuel Quintero Cervantes y
a la necesidad de tener un portal web de gran capacidad y aplicaciones, se ha
determinado utilizar el CMS Joomla!, el cual es una herramienta facil y rapida para

subir y bajar informacion al portal web.
1) Analisis de la Entrevista.

Con la aplicacion del instrumento en el anexo A (Entrevista). Se determinaron
algunos aspectos generales para lograr tener una idea mas completa de lo que se
busca realizar, asi como buscar una similitud a las ideas expresadas por el

entrevistado.

De a cuerdo con las respuestas obtenidas, se determino que el sector al que ira
dirigido el portal serd el de educacion. Y se hizo referencia a los maestros para

colocacion de informacion y a los alumnos como usuarios.
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La finalidad del portal es que los alumnos consulten informacion y realicen
actividades para aprender de forma simultanea a la clase y asi lograr un mejor

aprovechamiento.
El contenido del portal web sera:

e Examenes.

e Practicas.
e |ecturas.
e Videos.

Con servicios como:
e Chat con horarios para dudas de los alumnos.
e Foros para que los alumnos se apoyen entre si.
e Buzon de sugerencias.
e Biblioteca virtual de consulta y descarga.

Se concluyd que solo los usuarios registrados tendran acceso al contenido de la

materia.

Se constaté que se cuenta con un equipo servidor y un software correspondiente
de caracteristicas aceptables a los requerimientos del sistema operativo que se va

emplear, asi como un dominio propio.
2) Analisis del Cuestionario.

Con la aplicacion del instrumento en el anexo B (Cuestionario). Se determinaron
algunos aspectos especificos de la apariencia del portal para lograr tener una
idea mas completa de lo que se busca realizar, asi como alcanzar un disefio

inicial del portal para satisfacer los requerimientos del usuario.
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De acuerdo con las respuestas obtenidas se concluyé con la seleccion de un solo
tipo de estructura con la que se conformara el portal web, asi como la eleccion del

acomodamiento de sus elementos tales como:
e Encabezado.

Contenido.

Pie de péagina.

Area de menus.

Area de aplicaciones.

Se determind que en el encabezado se disefie con una 0 varias imagenes y con
un titulo correspondiente a la institucion educativa a la que va dirigido el portal

web, asi como también un enlace a la pagina de inicio.

Posteriormente se determina la utilizacién de una ruta de acceso para lograr una
mejor navegabilidad dentro del portal, y se hara uso de un buscador interno para
ayudar a la usabilidad del portal, logrando con ello que los alumnos tengan mas

facilidad en la busqueda de archivos dentro del portal.

Debido a que es un sitio referido a una institucion educativa, los enlaces mas
importantes y de mayor uso para los alumnos, seran determinados y otorgados

por el profesor.

El portal contara con otros servicios ademas de los que ya habia dado el profesor

en la entrevista, tales como son:
e Agenda-calendario
e Usuarios en linea
¢ Noticias

Se determino utilizar los colores de la Institucion (azul y oro) y el formato de letra a

utilizar.
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2.3-DISENO DEL PORTAL.

En esta fase se llevara a cabo el disefio del portal web de acuerdo a las

especificaciones obtenidas en la fase de analisis.

2.3.1-Estructura de paginas del portal web.

El area que vamos a utilizar para realizar la plantilla del portal de redes sera de

800 x 600 pixeles, esto sera para cubrir el contorno de un monitor con

dimensiones estandar.

La pagina estara dividida en 5 secciones principales(figura 13), las cueles seran:

>

>
>
>
>

El encabezado (parte superior).
Area de menus (lado izquierdo).
Area de aplicaciones (lado derecho).

Area de Contenido (parte central).

Pie de péagina (parte inferior).

AREA AREA DE CONTENIDO
MENUS

PIE DE PAGINA

Figura 13
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Tomando en cuenta que se utilizard el CMS Joomla! y que la caracteristica de la
primera pagina sera la base para todas las paginas dentro de éste sitio, es

conveniente que el contenido este bien ordenado y claro.
En el CMS Joomla! se clasifica en dos partes principales:

> Area de menu

» Area del contenido

Estas areas son las que reciben casi la totalidad del uso del portal, por lo cual, es
muy importante que estén bien estructuradas para que asi no existan errores al

momento de cargar la pagina.
ENCABEZADO

En esta parte se llevara a cabo la insercion de las imagenes correspondientes y el

titulo principal.

AREA DE MENUS

En esta parte estaran los menus que conformaran el portal de redes.
AREA DE APLICACIONES

Aqui encontraremos algunas aplicaciones o modulos que integren de forma

secundaria al portal.
AREA DE CONTENIDO

En esta parte se mostrara toda la informacion contenida en articulos, asi como el

despliegue de videos, cuestionarios, noticias por parte del profesor, etc.
PIE DE PAGINA

En esta parte solo estard la fecha de creacién y derechos de autor.
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2.3.2-Porque escoger este diseio.

Decidimos escoger este disefio porque pensamos que es la forma mas sencilla
para presentar el contenido que se manejara dentro del portal de redes, asi como
unas aplicaciones que nos serviran para darle un entorno educativo, asi como la

facilitacion de la navegacion de los alumnos dentro del portal.

Tener un encabezado nos dara la presentacion del escudo o escudos de nuestra
institucion educativa, asi como el nombre de la universidad a la que
pertenecemos, este encabezado estara permanentemente en todas las paginas

que despliegue el portal.

Tener dos secciones, lado izquierdo y lado derecho, ayudaran a que el area de
menus tendremos todo lo referente a la materia de redes de computadoras y la
parte del area de aplicaciones encontraremos otras secciones como un reloj, un
buscador interno, enlaces a otros sitios como la UNAM, Fes Aragon, DGAE-SIAE,

la pagina donde se encuentra la papeleria de inscripcion, etc.

Tener el area de contenido en la parte central hace que los alumnos se enfoquen
en el centro de la pantalla para que asi se concentren en las lecturas,

cuestionarios, videos o exadmenes con el que contara el portal.

Nuestro pie de pagina mostraremos los derechos de autor, asi como la
informacion de publicacion del portal; también estard permanentemente en todas

las paginas por donde estén navegando los alumnos.

2.3.3-Boceto del Portal de redes.

Un boceto es un dibujo realizado de forma esquematica sin instrumentos de dibujo
auxiliares. Es el primer apunte de un objeto ideado que aun no esta totalmente
definido.

A continuacion tenemos un esquema para representar lo que sera nuestra

estructura del portal de redes (figural4).
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ARTICULOS
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FORD

CHaT
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DERECHOS DEAUTOR DE LAPAGINA ¥ EL CMS

PIE DE PAGI A

FREGLIMTAS
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MOTICIAS

QUIEM ESTAEM
LINE,

EMCUESTAS

COMT., “ISITAS
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Figura 14
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2.3.4-Lay-out’s

Los lay-out’s son maquetas que sirven para mostrar la estructura de distribucion
de los contenidos en un sitio web. Estos son representaciones que sirven de

ejemplo de como podria quedar la presentacion final de un sitio web.

En nuestro disefio realizamos dos lay-out’s para presentarlos ante el profesor
José Manuel Quintero Cervantes, en ellos mostramos una representacion de lo

gue podria ser el portal web.

Se usaron una combinacion de colores que la Universidad Nacional Autbnoma de
México utiliza, asi como la colocacion del contenido, informacion y aplicaciones

que estan dentro del portal.

Posteriormente se procedera a delinear de forma definitiva el acomodamiento de
los menus y aplicaciones dentro del portal. Esto se hara haciendo Vvisitas
graduales al profesor José Manuel Quintero Cervantes, asi se le mostrara el

avance del portal de redes.

Durante las visitas se ira recopilando la informacion que contendra el portal de
redes, asi como la ubicacion de cada menu y aplicacion que contendra el portal,
también se irdn definiendo los colores, el tamafio y el tipo de fuente con el que
estard compuesto el portal de redes.

La presentacion final del portal serd mostrada dentro de la implementacion del
portal al servidor de la UNAM.

A continuaciéon se encuentran los dos ejemplos del disefio del portal de redes, en
ellos estamos mostrando una combinacion de colores que podrian aparecer en el

proyecto final del portal.
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Ejemplo de Lay-out 1.

* Inicio

* Celendario Mensual
* descargar

* Prueba

U PRINCIPAL

* Inicio

* Celendario Mensual
* descargar

* Prueba

Nombre de usuarno

Contrasefa

Racordarme [

INICIAR SESION

Mo |

* Acceder

* Registro

* Recordar

* Restablecer

* Presentacion de usuario

* Presentacion de formulario

~
.\l\‘\‘ \\‘ |

A

v

N "f\\lf\f\ -’_S
) F

| )
IS f\f\f\ \If\ IAN 11

lll\./nl‘\./v |

Redes

a'

’f\r\/\l‘-\f)
WILVIIVITIA
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* Inicio

* Celendario Mensual
* descargar

* Prueba

Tenemos 6
miembros conectado(s)

.
éiPara qué usas Joomia!?

¢ Comunidades-Grupos
O Sitios publicos

(O Comercio electrénico
O Blogs

O Intranets

(O Fotos y sitios
multimedia

(© Para todo lo anterior!

| VOTAR
RESULTADOS

buscar..

Figura 15
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Ejemplo de Lay-out 2

+ ImbChD

iPara qué usas Joomial?
e BIENVENIDOS (=] oy : :
Comundades-Hruios
+ Admenistracon Comeron eectrdnte

'E-t:i
[_ Esta es la pagina de incic del Portal para Redes e
de Computadoras y Laboratorio
Mombre S whulio Fetod y 8008 mulrmedd

Fara g0 o anbencr

Contrasets VOTAR
RESULTADOS
Recordarme
Comiphu Soft
INBC AR SE S30N Empress S¢ nilormalca slusda
+ yObrickt Bu contrasena? e “:'I de s
+ J Obvido §u nombre de Comuncad ce Madnd prests
uSarioT Sl SEMOCOS &0 a8 mAs
+ Registrese agui PROrtanies CONSuRoras y
Loputarse oon el OpenlD chentas fraes

st w8 Coenda?

o — |
|
Figura 16
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2.3.5-Organigrama

Un organigrama es la representacion grafica de la estructura de la organizacion de
un sitio web dividido en sus diferentes secciones, como lo son: el area de mendus,

area de aplicaciones y area de contenido.

A continuacion tenemos un organigrama de nuestro portal de redes, aqui nos

| APLICACIONES I

BUSCADOR

muestra como se encuentra organizado por niveles.

PHEGUNTAS FRECUEMTES

l

PREGUMNTAS FRECUEMNTES

BUZOMN DE SUGEREMNCIAS

‘ QUIEMN ESTA EMN LIMNES, l

Figura 17

Después de haber concluido el analisis y haber realizado el disefio aprobado
por el profesor, procederemos a la implementacién del portal, en el siguiente
capitulo.
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CAPITULO Il IMPLEMENTACION DEL PORTAL.

En este capitulo se mostrara la implementacion y la configuracion de los
programas que formaran el portal web, se presentara una descripcion visual de los

pasos para lograrlo.

3.1-Instalacion del Sistema Operativo Mandriva 2010

Un Sistema operativo (SO) es un software que actia de interfaz entre los
dispositivos de hardware y los programas usados por el usuario para utilizar una
computadora. El (SO) es responsable de gestionar, coordinar actividades y llevar a
cabo el intercambio de los recursos y actia como estacion para las aplicaciones

que se ejecutan en el equipo.
A continuacion comenzamos la Implementacion del Sistema Operativo

Ponemos el DVD en el lector o unidad de disco y esperamos que aparezca la
pantalla de bienvenida, con las opciones comunes: y damos clic en Install
Mandriva Linux 2010.

L"’(’Mandriva

Boot from Hard Disk

Install Mandriva Linux 2010
R y

escue System
Memory Test

Hardware Detection Tool

Language 800 x 600 CD-ROM Driver Kernel Option

Figura 18
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En la siguiente pantalla seleccionamos el idioma “Espaiol” y posteriormente

aceptamos la licencia y damos clic en siguiente.

Obyndriva
4 E A LANGUA E
2010

Asia

Africa

Europe

America
Avane'd
English (British)
English (American)

English (Canada)

Esperm

Frangais
Kalaallisut
Portugués do Brasil
Runa Simi -
| Multl languages
b Help Next
Figura 19

A continuacién seleccionamos el tipo de instalacion “Nueva instalacion” y se

selecciona el tipo de teclado “Espanol” y damos clic en siguiente.

Ok mandriva

NSTALACION/ACTUALIZACION
2010
LES una instalacion o una actualizacién? |
« Actualizar Mandriva Linux (Official) 2010 0
Instalacién
Idoma ~
Ucenca
b Ayuda
Figura 20
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La siguiente pantalla es el particionado, seleccionamos la particion entera.

Ok mandriva

20]0 RTICIONANE
Here is the content of your disk drive  ATA VBOX HARDDISK (3 9GB) bl
idioma * BN 5 necamblo | CUWIGGGWSSY  Otos  vaco
SR B asistente de particior de Drak 6 las sig Tes

« Usar 1a particion existente
Borrar y usar & disco entero

Particionamiento de disco personaizado

b Ayuda Siquiente

Figura 21

Finalmente seleccionamos el escritorio, GNOME .y Pulsamos siguiente.

g"M?ndriva
2010

SELECCION DEL ENTORNG DE ESCRITORID

Puede elegir un perfil de escritorio de estacion de trabajo. Haga cli
sobre las magenes para agrandarias

« KDE GNOME

Personalzada

b Ayuda Siguiente

Figura 22
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La siguiente pantalla es la configuracion del password del supe usuario, muy
importante no olvidarla, asi como la del primer usuario. Una vez rellenados los

campos basicos, pulsamos siguiente.

Ok mandriva
2010

ADMNISTRACION DE USUARIOS

« Introduzca contrasena del adrministrador {root)
Contrasela 00000000 4
Contrasena (de nuevo) 90000000

¢ INgrese un ususro

lcono 2
Nombre y apelidos ' Baltolkien
Nombre de conexion A
Contrasefis 00000000 4
Contrasena (de nuevo) 90000000

b Ayuda Siguiente

Figura 23

Ahora nos pedira la instalacion del cargador de arranque, lo podemos poner en el
MBR. Pulsamos siguiente.

(*Mangtiva
R ¢ NSTALACION DEL CARGADOR DE ARRANGLE
LDOnde guiere instalar el cargador de arrangue?
« Prnmer sector dal disco (MBR)
Primer sector de ka partscion raiz

En disquete
Omitir
s (Comguierne |
Figura 24

105



Seleccionamos el tipo de monitor “Plug’n Play” y ahora nos aparecera el resumen
de la instalacion, donde podremos cambiar algunos campos.

Huso horario - Europe/Madrid | Configurar

Paés | Region - Espana Configurar

Ucencia *
Particionado *
Instalacion *

Cargador de aranque - grub-graphic en /devisda  Configurar
Admiristracion de usuanos | Configurar

Serwcios - Servicios: 29 activados de 42 registrados | Configurar

Usuarios *
ArTanagu

Resumen
Acttslizaclones Raton - Universal Raton de VituaBox  Configurar

Teclado - Espanol  Configurar

Salir Tarjeta de sonido - intel B2801AA 82901A8,1810,i820,1830,iB40,i8«  Configurar

Interfaz grafica - Automatico | Configurar

b Ayuda Siquiente

Figura 25

Si todo se ha realizado bien ya tenemos Mandriva Linux Free 2010 iniciandose.
Nos aparecerd la pantalla de introduccién, de la cual pasamos y pulsamos cerrar.

Ahora tenemos el login, ponemos el usuario creado y su contrasefia.

Guest Account
xguest

baltolkien

k* Mandriva

Figura 26
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3.2-Instalacion de Mysql

Joomla! al igual que otros gestores de contenidos, para su gestién requiere del
respaldo de un gestor de base de datos para la administracion de todos los
elementos que componen un sitio Web Joomla!: usuarios, plantillas, componentes,
modulos, etc. En concreto Joomla! hace uso del gestor de base de datos (MDB,
Management Data Base) “mysql”. Por este motivo, previo a la instalacion del

paquete software Joomla! ser& necesario instalar mysqgl y preparar su servicio:

Paso 1 Instalamos el paguete RPM de instalacion de mysql, e indicamos los

modos en los cuales se arrancara el servicio mysql. Luego reiniciamos el servicio:

[root@linux]# urmpi mysq|l
[root@linux]# chkconfig --level 345 mysqld on
[root@linux]# /etc/init.d/mysqld restar

Paso 2 Para poder trabajar con “mysql” sera necesario en primer lugar asignar
una contrasefia al usuario administrador o root del sistema, ya que tras su
instalacién no se asigna ninguna por defecto. Para ello accedemos a la consola

de configuracion de mysql.

[root@linux]# mysql
mysql>

Paso 3 Una vez dentro de la consola de configuracion de mysql (el promt de
mysql es “mysql>" modificaremos la base de datos de “mysql” para asignar el

password.
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mysql> use mysql (indicamos la base de datos a tratar-consultar manipular)

mysql> show tables; (importante el *;” final. Con esto vemos las tablas que

Paso 4 Aunque toda la configuracion de mysqgl se encuentra en el fichero de
configuracion del sistema “my.cnf’, no es aconsejable modificarlo con un editor de
textos, sino a través de los comandos de mysqgl. Por ejemplo, para asignar una
contrasefia al usuario “root” con la finalidad de asegurar el servicio deberemos

ejecutar el siguiente comando:

mysql> update user set Password=PASSWORD('password’) where

Paso 5 Haciendo uso de la misma sentencia anterior, ahora podemos comprobar

que el usuario “root” de mysql (no es el mismo usuario “root” de GNU/Linux).

| mxsab select hostluserlEasswordlselect Eriv from user'I |

Paso 6 Por dltimo, refrescamos los cambios y salimos de la sesion.

mysql> flush privileges;

Paso 7 Ahora podremos advertir, que si intentamos ingresar de nuevo en una

sesion “mysql” tal como haciamos tras instalar “mysql” no nos dejara acceder.
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[root@linux]# mysq|
ERROR 1045 (28000): Access denied for user 'root'@'localhost’ (using
password: NO)

Al haber asignado una contrasefia al administrador del servicio mysqgl (root),
deberemos iniciar sesion indicando quien es el usuario que desea ingresar (-u ,

user) e indicando que queremos que se nos solicite la contrasefia (-p, password):

[root@linux]# mysql -u root -p

3.2.1-Configuracion de Mysq|

A continuacién crearemos la base de datos de la que hard uso Joomla para
gestionar y administrar el sitio Web. Es aconsejable crear una cuenta de usuario
“‘mysql” asociada a dicha base de datos, con todos los privilegios sobre ella, con la
finalidad de no tener que dar el nombre de usuario administrador de “mysql” (root)

y su contrasefia a Joomla, por cuestiones de seguridad del servicio “mysql”.

Paso 1 Haciendo uso del comando del sistema “mysgladmin” crearemos una base
de datos para que se utilizada por Joomla. En el ejemplo, a la nueva base de
datos, la llamamos igualmente “joomla". Para crearla haremos uso de la cuenta de
usuario de “mysql” con privilegios para su creacion, “root”. El sistema para verificar
que realmente es el usuario “root” quien realmente desea crearla, nos solicitara la
password (recuerda que es la password del root de mysgl no del root de
GNU/Linux):

[root@linux]# mysgladmin -u root -p create joomla
Enter password:
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En el caso en que quisiéramos eliminar la base de datos anterior ejecutariamos el

siguiente comando.

[root@linux]# mysgladmin -u root -p drop joomla

Paso 2 Por motivos de seguridad es conveniente delegar sobre una cuenta de
usuario “mysql” diferente a la del usuario “root” la administracion de Joomla!.. A
continuacion crearemos una cuenta de usuarios con todos los privilegios sobre la
base de datos “‘jommla” (joomla*’, sobre la base de datos “joomla” y todas sus
tablas asociadas). Para ello, ingresaremos en “mysql”, y ejecutaremos la sentencia
SQL correspondiente. En el ejemplo al usuario lo denominaremos igualmente

“Administrador” (joomla@localhost).

[root@linux]# mysql -u root -p
mysql> GRANT ALL PRIVILEGES ON joomla.* TO
administrador@redesaragon.unam.mx IDENTIFIED BY ‘password’;

En el caso en que quisiésemos Unicamente otorgar los permisos necesarios para
la manipulaciéon de la base de datos, crear, borrar y alterar tablas, seleccionar,
insertar, borrar y actualizar registros en sus tablas, ejecutariamos el siguiente

comando:

mysql> GRANT select,insert,update,create,alter,delete,drop ON joomla.* TO

administrador@redesaragon.unam.mx IDENTIFIED BY ‘password’;

En el caso en que el servicio Web (“apache” que tenga alojado el sitio web
Joomla! no se encuentre en la misma maquina que la que tiene corriendo el
servicio “mysql’, deberemos indicar en la sentencia anterior claramente su

ubicacion. suponiendo que la maquina servidora Web se identifica por:
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mysql> GRANT ALL PRIVILEGES ON joomla.* TO
joomla@www.DominiolDENTIFIED BY ‘password’;

iiIMPORTANTE!! En el caso de que la base de datos mysqgl se encuentre en una
maquina diferente a la que ofrece el servicio Web, serd necesario en la primera
asegurarse de que acepta peticiones por el puerto asociado al servicio “mysql”,
3306, tanto para TCP como UDP. En el caso de que este habilitado el firewall sera

necesario configurar las reglas correspondientes:

[root@linux]# iptables —t filter — INPUT 1 —s www.dominio.com —p tcp --dport
3306 —j ACCEPT

[root@linux]# iptables —t filter —I INPUT 2 —s www.dominio.com —p udp --
dport 3306 —j ACCEPT

3.3-Instalacion de Apache

A continuacion configuraremos el servicio HTTP (httpd) para poner en servicio el
portal Joomla! En principio, se asumira que el equipo servidor no tiene instalado
ningun paquete software que lo convierta en un servidor Web, por lo cual,

comenzaremos instalando, “apache”, y posteriormente lo configuraremos:

En primer lugar instalaremos “apache” en el servidor, junto con el modulo que
interpretara el cédigo PHP en “apache” (apache-mod_php), necesario al estar
construido todo el sitio Web Joomla en este lenguaje. De igual forma instalaremos
los paquetes que permiten comunicar a “apache” con “mysql” en lenguaje PHP

(php_mysql), ademas del que permite hacer uso de etiquetas XML_(php-xml).

[root@linux]# urpmi apache apache-mod_php php-mysgl php-xml
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A continuacion editaremos el fichero de configuracion del servicio “apache’
ubicado en “/etc/httpd/conf/httpd.conf’. Con la finalidad de alterar lo minimo posible
este fichero, haremos uso de la directiva “Include”, la cual nos permite incluir en la
configuracion del servicio “httpd” el contenido del fichero que le indiguemos. Segun
esto el aspecto del fichero “/etc/httpd/conf/httpd.conf’ quedaria de la siguiente

forma:

[root@linux]# vi /etc/httpd/conf/httpd.conf

ServerRoot /etc/httpd
ServerName localhost
DocumentRoot /var/www/htmi
Listen 0.0.0.0:80

Include conf/joomla.conf

Tras la inclusibn de la directiva “Include”, editaremos el fichero asociado
“/etc/httpd/conf/joomla.conf’. Para su configuracion asumiremos que la direccion IP
del equipo servidor es “192.168.1.200”, y que a través de dicha direccion IP da
servicio a mas de un sitio Web, de ahi que hagamos uso de la directiva
“‘NameVirtualHost”. En relacion a la raiz de los documentos que compondran el
sitio Web de Joomla se asumira que se encuentran en “/var/www/html/joomla”. En
cuanto al nombre de dominio asociado al portal, se supondra que se han adquirido
los derechos sobre el dominio “UNAM” y que el nombre del servidor Web dentro

del dominio cualificado es “www.unam.mx”:

[root@linux]# vi /etc/httpd/conf/joomla.conf
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NameVirtualHost 192.168.1.200
<VirtualHost 192.168.1.200>
DocumentRoot /var/www/html/joomla
ServerName www.unam.mx
</VirtualHost>

Tras la configuracion del servicio “apache”, para que surtan los efectos sera

necesario reiniciar el servicio:

[root@linux]# /etc/init.d/httpd restart (equivalente a “service httpd restart”

Para poder probar el funcionamiento del servidor Web, deberemos crear el

directorio raiz del portal Joomla!, descargarlo de Internet y desempaquetarlo en él:

[root@linux]# mkdir /var/www/html/joomla

A la hora de descargarnos Joomla! de Internet deberemos tener presente que
existe version estable tanto en inglés como en espafiol. Asumiremos que estamos
instalando en este caso la version en espafiol. Para encontrarla sera tan sencillo
como colocar en la barra de busqueda de Google “descargar joomla spanish”,

encontrando multiples lugares Web para su descarga:
http://www.joomlaspanish.org/, http://joomla.uptodown.com/”, etc.

Encontraremos que podemos descargar el software de Joomla! empaquetado en
diferentes formatos, por lo que asumiremos que elegimos “Joomla!-version-

spanish.tar.gz”.

Una vez descargado Joomla! en tu HOME (/home/usuario), lo moveremos y
descomprimiremos en el “DocumentRoot” asignado a Joomla!. Luego Ilo

eliminamos:
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[root@linux /home/usuario]# mv Joomla-version-spanish.tar.gz
Ivariwww/html/joomla

[root@linux /homel/usuario]# cd /var/www/html/joomla

[root@linux /var/www/html/joomlal# tar xzf Joomla-version-spanish.tar.gz
[root@linux /var/www/html/joomla]# rm -f Joomla-version-spanish.tar.gz

Teniendo en cuenta que es “apache” el intermediario entre el cliente Web y el
portal Joomla!, deberemos otorgarle privilegios al usuario “apache” sobre el
contenido del sitio Web. En el caso de que no lo hagamos posteriormente nos

tocara hacerlo en la configuracion de Joomla!:

[root@linux /var/www/html/joomla]# chown —R apache.apache

fvar/www/html/joomla

Para probar su correcto funcionamiento tan solo tendremos que acceder al sitio
Web Joomla! desde un cliente Web poniendo en la URL el ServerName asignado
en apache al portal. Asumiendo que nuestro servidor pertenece a una Intranet y
gue aun no hemos re direccionado el puerto 80 hacia nuestro servidor web (NAT)
en el router que tiene asignada la direccion IP publica, deberemos hacer una
resolucién de nombres local para empezar a confeccionar el sitio Web. Para ello

editaremos el fichero “/etc/hosts” de nuestro servidor Web GNU/Linux:

127.0.0.1 localhost
192.168.1.200 www.unam.mx

Ahora ya podemos probar el acceso a nuestro sitio Web: “http://www.unam.mx”.
En el caso de que todo haya ido bien, nos aparecera el entorno web de instalacion

de Joomla! en el servidor.
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3.4-Instalacion de CMS Joomlal!

En la barra del navegador escribimos: el dominio y nos mandara a la instalacion

de Joomlal

El primer paso es seleccionar el idioma y darle clic en el botdn de siguiente.

| lstelcorayed clesoomlat ozl Firefox,

=[]

Archive  Ecitsr Yer Hitorisl ercadores  Hememientss  Ayuds

B C far (@B hitps/localnost/joomla2/installation/index php vy - |48~ ya
@O R Be v [§scon- {8 vourbs [ racsbook - [ ausges - (] Erasnsién - fos anc - [ eivaneo £ corea - ®, apcones +
@ Desactivar + 3 Cookies = [ €55 (] Formulerios + (8 Imgenes + (3 Informacién + (5 Vevios = ./ Resaltar = 5 & Tamafio = /¥ Herramientss + 2] Céclgo fuente + % Opcones = 700
= Instalacidn de Joorla &n GMU/Linux Ma... | | (@) Instalador Web de Joomlal al -+ -

Pasos Seleccione su idioma siguienta ()
1: Idioma
Seleccione un idioma
2:C on previa E:
ca-ES - Catalan
3: Licencia

4: Base de datos

5: Configuracion de FTP
6: Configuracion
7 Finalizar
Joomlal es software lbre distribuida baje la icencia GNU/GPL, =
Pack creado por Jaomlal Spaniah 2009 - Patocinada por Web Empress
[~
Terminado

EQOIR9@3aTF s

LG e =

Figura 27

estar en color verde con la palabra “si”.

or Wt desoomlat ozl Firetos: [= [5]X]

Achivo Editar Var Higtorisl Marcadores Hewamientas  Avude

O - ¢ X @ (@ ik & ] [ y:

@G GBI+ e [ ascon- {5 tourbe E)Facebook~ [ dvegos - [E] Exparsion - [5d asc - [ & tempo £ Correo - , pcones -
@ Oesactivar = [ Cookies - (] 55+ [ Formuiarios = (W] Imégenes = @ Informacion = ¢4 Varios = ./ Resaltar ~ & § Tamafto = 4 Herramientas « {] Cécgo fuente - /% Opdiones - v 20
& Instalacién de Joomla en GNUAInuxMa.. | | (El instalador Web de Joomial @ B
Pasos Comprobacién previa Vu\varacnmarnh&ro () anterior | siguiente ()
1t idioma .
Comprobacién previa para Joomlal 1.6.14 Stable [ Wojmamni Ama Naiki ] 30-July-2008 23:00 GMT:
2: Comprobacion previa i alguno elementos esté marcado en rojo, debe corregirse, e o hacerlo,
iar & Joonial no merte Versin de PHP 3= 4.3,10 si
3: Licencia - Soporte para compresidn ziib si
Soporte para XML si
4:Base de datos o mi =)
i dioma predeterminado es mutbyte (M5) si
Varebie de sobrecarga para funciones de cadenas si
55 Configuracion do FTP miibyie desactvads
configurs ion php Escribible si
6 Configuracin
71 Finatizar Valores recomendados:
t0s 50 o3 valores de PHP recomendados para ssegUrar una comp
compatibiidad com Jooris! No cbstants, Joomlat funcionard inclus & Drectiva Recomendado Actual
neden conlos recomendados Mado sequra (ssfe_mode): Dassctivado Desactivado
Mostrar errores (dplay_errors): Desactvado Activada
e uploads): Activada Activado
- sl Desactivado Desactivado
ter_olobals)i Dassctivado Desactivado
b Desactivaco Desactivade
én session, auto_star ) Desactivado Desactivado B
" . ]
Terminado

EDOIR0@3Ee =2

Y, o sidorss [amaa

| W) plementacion de M... ) Instalador Web de Jo...

Figura 28

El segundo paso es comprobar que todos los servicios estén instalados, deben de
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aceptar y dar clic en siguiente.

Archivo  Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientes  Ayuda

. ERlC B

B E1Mundo -

s..com - vouTube [ Facebook - [E] Juegos - [E] Expansién - fed aBC - [ €l tiempo 7] Corren - #, Opeiones -

(@ Desactivar = 3 Cookies * (3 Cs§ + 7] Formularios = (8] Imsgenes + @ Informacién + (5 Varios » ./ Resaltar = [ J Tamafio » % Herramientas + {2 Cédigo fuente + 2> Opciones ~ v 00

| B wstalador Web de Joomiat B[] -

[=]

| % Instelacion de Joomia en GNULinux: M

Instalacion

Pasos Licencia © Anterior | siguiente ()
1 ldioma -
Licencia GNU/GPL:

2: Comprobacion previa [~]

NOTA IMPORTANTE: m
3: Licencia Esta es una traduccion ne oficial al espafiol de la GNU General Public License. No ha sido publicada por la Free Software Foundation, y no establece legaimente las condiciones de distribucion para

el sofware que usa la GNU GPL. Estas condicionss e eatablecen solamente por el fexiz original en ingis, de a GIU GPL
e e Tabla de contenidos

51 Configuracion de FTP.

. o TERMNOS Y CONDICIONES PARA Lk COPuA, DISTRBUCION ¥
6: Configuracion © Cémo aplicar estos términos a sus nuevos programas

7 Finalizar .
LICENCIA GENERAL PUBLICA GNU

Version 2, Junio de 1991

Sopyzight (T) 1333, 1391 Fres Softwars Foundatiom, Inc.
e 5% Templs Flace - Suive 930, Sestem, MA 02111-1307, USA

|
{

Preamble

Las licencias que cubren I mayor parte del software estin disefiadas para quitars a usted Ia Ibertad de Compartiio y modificari. For el contrario, 1a Licencia Pibica General de GIIU pretende.
garantizarie la Ibertad de compartr y modificar softvare lbre, para asegurar que £/ Software es libre para todos sus Usuarios. Esta Licencia Piblica Genersl se apica a a mayor parte del software
5ella Free Software Foundalion y a cualguier olfc Drograma S1 SUs aulres s Comprometen a ulizaria. (Existe oire sOftware oe la Free Software Foundation que esta cublerto por la Licencia
Fiblica General de GNU para Biblotecas). Siquiere, también pusde aplicarla a sus propios programas.

]

Termnado

T B It | e vieh e EOOUROO3BS 5

Figura 29

datos de Joomla!, y damos clic en siguiente.

e Joomlal,

Archivo  Editar  Ver Historial Herramientss  Ayuda

http:/flocalhost/joomla2finstallation/findex. php 7 -] 4=
q as.com - [ vouTube [ Facebook - () Juegos - [E] Expansicn - fed asc - [ Eitiempo [ Correo - &, Opcones -
@ Desactivar - [ Cookies - [ €SS ~ =] Formularios ~ Imégenes - @ Informacion = () Varios =/ Resaltar - & § Tamario - % Herramientas - §2] Cédigo fuente = £ Opciones ~ @@

locahost f localhost | phpyadmin 2.1.

| % Instalagén de Joomla en GhUjunux via || (@) mmstalador web de Joomlat 8| [+] B

¥ Joomlal’ Instalacion

Pasos Configuracién de la base de datos © anterior | | siguiente )

1: idioma . |
Parametros de la conexion:

2: Comprobacion previa

Configurar Joomls para que funcione en su servidor requiere de custro pasos Configuracion basica
senclios.
3: Licencia o bs Tipo de base de datos ST
onfiguradion basica Normainente sers MySQL.
q mysal ormaimente serd MySgQl
4: Base de datos 1. Seleccionar el tino de base de datos que Utlizars enla lista desplegable MNombre del sevidor
(generamente mysal) Normainente localfiost o un nombre de host provisto por su proveedor.
localhost
5: Confiquracion de FTP 2. Escribir & nombre del servidor en &l que se instalaré Joomla
ot e GV v T Puede ser aigo como root o un rombre de usuario, para la base de datos, &
3. Escribir &l nombre de usuario de MySQL, la contrasefia y &l nombre de la base de root por su proveedor.
6 : Configuracion datos que utiizard para Joomial . Estos deben estar previamente configurados en su - . iy .
i Contrasefia Por razones de seguridad el uso de una coniraseria para la cuenta de Io base de datos
MySQL 252/ para acceder o su base de
7 :Finalizar 4. Configuracién avanzada

. Mombre de a base de datos
Sila base de dates contiene tablas de instaladiones anteriores de Joomla!, deberd
d.

indicar céme proceder, Eiminarlas o hacer una copia de seguridad. portal jveb

Escribi un prefijo con el que comenzardn los nombres e todas as tabias de esta
instal ol
» Configuracion avanzada

s &

Joomlat es software libre distribuido bago 2 icencia GNU/GRL
Pack creado por Joomla! Spanish 2008 - Patrocnado por Veb Empresa

]

Terminado

W [ (23 mstaladores l () htdocs ] 1) tmplementacion de M...

) Instalador Web de Jo. [E) xarep Control Panel ... Ea@@@&@@!? 15:32

Figura 30

En el tercer paso nos va aparecer los términos de licencia de Joomla!, hay que

En el cuarto paso se meten los datos que utilizamos cuando creamos la base de
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En el quinto paso metemos los datos si usamos FTP, si no usamos

clic en siguiente.
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Figura 31

En el sexto paso se meten los datos que va a llevar el portal y damos clic

siguiente.
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Por dltimo nos pide borrar del sistema la carpeta de instalacion por razones de

seguridad.
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50 xawe Control el EOBOOR9ORP ==

Para comenzar a utilizar la parte administrativa de Joomla!, solo escribimos el

dominio seguido de /administator. Metemos el nombre de usuario, contrasefia e

idioma y nos mandara al index de la administracion.
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Figura 34
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3.5-Implementacion del contenido del CMS Joomla!

En este punto se llevara a cabo la implementacién de algunos aspectos tales

como la plantilla, la colocacion del contenido y las aplicaciones dentro del portal.

3.5.1-Codificacion de la Plantilla.

Se realiz6 un estudio para determinar si se crearia una plantilla que cubriera las
necesidades del profesor José Manuel Quintero Cervantes y de acurdo con su
colaboraciéon se decidi6 optar por una plantilla ya creada, que cubriera las

especificaciones de la fase de andlisis y las caracteristicas de la fase de disefio.

La plantilla consta de tres codificaciones diferentes (mencionadas en el capitulo

1), las cuales son:
1. Codificacién HTML.
2. Codificacion PHP.

3. Codificacién CSS.
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3.5.2-Implementacion de las plantillas.

Las plantillas web son la mejor opcién para disponer de un sitio web disefiado de

forma profesional y atractiva sin necesidad de realizar una inversion elevada.

Para llevar a cabo la implementacion se necesita tener la plantilla ya descargada

y en .Zip, después se localiza el directorio siguiente Nombre de carpeta de

joomla/templates/ y ahi se descomprime en una carpeta con su mismo nombre y

se elimina el .Zip.

Ya que se haya terminado el proceso anterior, y ya en el Backend de Joomla! se

posiciona en la pestafia extensiones y se da clic en gestor de plantillas y se

predetermina la plantilla a elegir.

| lRorialWeb S Adminisiracion s horillafirerox: == \ﬂ|

Archivo  Editar  ver Historial Ma Ayuda

@ - £y http://localhost fjoomla/administrator index php?option=com_templates 7 - F
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1 joomla! sparish Portal Web
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Figura 36

3.5.3-Componentes de Joomla!

Nombre de la plantilla Predeterminade Asignadoe Version

& Modo heredado: 1.0 4 Previsualizar 20 M1 @) Cerrar sesion

) Portal Web - Administ...  [WapART N ET 0

GQE]Q @ 153

Los componentes son pequefias aplicaciones independientes entre si que

gestionan la informacion dentro de Joomla! Los componentes afiaden distintas
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funcionalidades a Joomla! y lo convierten en mucho mas que un sitio web de
articulos.

Algunos componentes estan relacionados a las funciones principales de Joomla!,
como por ejemplo, la gestidon de articulos o el manejo de usuarios. Otros son
adicionales y brindan distintos servicios o funcionalidades extra. Normalmente se

designa el nombre de los componentes de Joomla! con el prefijo "com_ es”.

3.5.3.1-Componentes pre-instalados en Joomla!

Se integra de los siguientes componentes:

e Banners. e Search.

e Polls Weblinks. e Contact Items.

e Newsfeeds. e Language Manager.
¢ Media Manager. e Mass Mail.

e Configuration Manager. e MailTo.

e Cache Manager. e Messaging.

e Module Manager. e Menus Manager.

e Template Manager. e Control Panel.

e Plugin Manager. e User.

e User Manager. e Wrapper.

e Content Page.

3.5.3.2-Instalar un componente en Joomla!

Estando en el panel de administracion, se da clic arriba en el apartado

"Instalar/desinstalar” lo que te llevara directamente hacia el instalador.
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Lo seleccionamos tras buscarlo en la carpeta en la que se ubica,

damos clic sobre "Abrir" para que nos lleve a:

y acto seguido
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Y ahora solo nos quedara

Joomla! proceda a descomprimirlo e instalarlo:

dar clic sobre "Subir archivo & instalar" para

que
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Te comunica que todo ha ido correcto, asi que "Continuar”, y solo te faltara irte al
apartado "Componentes" y comprobar que efectivamente se encuentra alli.

Ademas por lo general tendras que proceder a configurarlo:
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Figura 41

Es todo, siempre sera asi para instalar un componente.

3.5.3.3-Componentes que se necesitaran instalar.

Se requeriran instalar los siguientes componentes para los requerimientos del

portal web.

BF Quiz.

BF Quiz es un Componente de Joomla! que le permite afiadir facilmente un
examen o prueba en su sitio en cuestion de minutos. Cada pregunta tiene una
respuesta correcta y la puntuacién. La puntuacion se puede mostrar al final de
la prueba, y también las respuestas incorrectas pueden ser revisadas. Ahora,
con la respuesta de matriz ABCD, le permite mostrar diferentes resultados en
funcién de las respuestas dadas, lo que podria ser utilizado en una prueba tipo

de personalidad.
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CCBoard.

CCBoard proporciona una robusta solucion del foro Joomla!! 1.5 que es muy
facil de instalar, configurar y utilizar sin dejar de ofrecer casi todas las
caracteristicas tipicas de un foro. CCBoard significa Codeclassic (tablon de

anuncios).
JCEditor.

JCEditor hace facil la creacién y edicion de contenido Joomla!, afiade un
conjunto de herramientas para un sitio, que le dara el poder de crear el tipo de
contenido que desee, sin limitaciones y sin necesidad de conocer o aprender
HTML, XHTML, CSS.

Funciones de oficina de formato sencillo como:

e Subir, renombrar, borrar, cortar, copiar, pegar imagenes e insertarlas en
sus articulos utilizando una interfaz intuitiva y familiar.

e Crear vinculos a otras secciones, categorias, articulos, enlaces web y
contactos en su sitio con un anico y practico navegador de enlace.

e Toma el control de su cddigo con resaltado de sintaxis en el editor
avanzado de cédigo y estilo de edicion avanzada.

e Revision ortografica integrada a través de Google corrector ortografico (o
pspell y ASpell).

JCE es libre.

JCE y sus componentes asociados, modulos y plugins son liberados bajo la
licencia GNU / GPL version 2.

Jevents.

JEvents es conocido como calendario de eventos para Joomla!, consta de un
componente Joomfish compatible con Joomla! y una serie de modulos y

plugins.
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¢ El componente comprende diversas posibilidades: eventos y compleja
repeticion de patrones de los acontecimientos, se pueden crear y ver

en un calendario atractivo y una gran variedad de formatos de la lista.
e Mdltiples disefios.
¢ Totalmente compatible con Joomla! 1.5.
¢ Importaciones y exportaciones locales.
e Manejo repetido de excepciones.

¢ Los eventos se pueden clasificar y las vistas del calendario se puede
personalizar para mostrar el resultado de todas o algunas de estas

categorias.

e La herramienta de edicién de disefio para perfeccionar la presentacion
de su sitio.

Phoca Dowload.

Phoca Download es un componente de Joomla! Presenta secciones,
categorias y archivos que pueden descargarse desde el sitio. Es un gestor de
descargas para Joomla! CMS e incluye componentes, méddulos, plugins y
permite afadir archivos al sitio que pueden ser descargados por otros usuarios.

Los archivos descargados se muestran en estadisticas.
e Joomla! 1.5.10 (estable o cualquier version posterior).
e PHP 4.4.1 (o cualquier version posterior).
Xmap.

Xmap es un componente para Joomla 1.5 basado en el popular componente
Joomap. Xmap le ayuda a crear el mapa de su sitio de acuerdo con la

estructura de sus menuds. Este componente tiene nuevas propiedades
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especiales ademas de las de Joomap y elimina muchos errores reportados por

SuS usuarios.
Chat.

JPFChat es un componente de Joomla, en torno a la secuencia de comandos
phpFreeChat. Este componente se basa en la uUltima version phpFreeChat v1.2.
En la versidn v2, se ha re-escrito el guion phpFreeChat por lo que utiliza
MooTools, esto elimina los conflictos Javascript en la mayoria de sitios web

Joomlal.

3.5.4-Implementacion de modulos en Joomla!

Un moddulo es una utilidad accesoria que se ha creado para un fin especifico
dentro de Joomla!, dicha utilidad se instala facilmente mediante unos pasos

sencillos.

Normalmente se designa el nombre de los modulos de Joomla! con el prefijo

"mod_ es”.

3.5.4.1-Médulos pre-instalados.

Los cuales son:

e mod_mostread. e mod_whosonline.
e mod_newsflash. e mod_wrapper.

e mod_poll. e mod_latest

e mod_random_image. e mod_logged.

e mod_related_items. e mod_menu.

e mod_search. e mod_popular.

e mod_stats. e mod_status.
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e mod_submenu. e mod_mainmenu.
e mod _title. e mod_sections.

e mod_archive. e mod_syndicate.
e mod_banners. e mod_custom.

e mod_breadcrumbs. e mod_online.

e mod feed. e mod_quickicon.
e mod_footer. e mod_toolbar.

e mod_latestnews. e mod_unread.

e mod_login.

3.5.4.2-Instalar un moédulo en Joomlal

Estando en el panel de administracion, se da clic arriba en el apartado

"Instalar/desinstalar" lo que te llevara directamente hacia el instalador.

)Gt

Archive  Editar

6 ¢

@ Desactivar - 3 Cookies~ [ CS5~ [] Formularios =

arios * ./ Resaltar ~ 5 § Tamafio » J Herramientas ~ {2 Cédigo fuente = .. Opciones ~ s 00

Gestor de extensiones : Instalar

Instalar | Componentes Médulos Plugins Idiomas Plantillas

Subir paquete

Archive empaquetado: Examinar_ ] | Subir Archivo & Instalar
Instalar desde directorio
Directorio de instalacién: |C:iamepihtdossoomialime Instalar

Instalar desde URL
Instalar URL: g Instslar

libre liberado bajo la Licencia GNU/GRL.
panish 2010 - Patrocinado por Web Empresa

Terminax

o
m @) 10 AC: 10L: 120.00k5 | (] Mis documentos | @ codificacion de pinti... | 81 Documento -Micos. HO@AT =

Figura 42
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Haz clic en "Examinar

"y le indica el archivo en ".zip o rar":

~ C X G | nhiofocahostfoomis administatorindex.pho

7 -

@ Desactivar - [ Cookies~ [ €55+ ] Formularios = [ Imdgenes - @ Informacion » (53 Varios = ./ Resaltar = [ § Tamafio » ¥ Herramientas + {] Cédigo fuente = £ Opciones ~

| B Gestor de extensiones  Tnstalar (3 | [ Curso ce Joorie en espafolpaso s pas |

Portal Web

Sito  Menis  Contenido

Garga dearchivos)

(2]x]

Buscaren: | (3 Descargss

[V <R A==N

Jamés_per[1]...pps_

[ a | Gestor de extensiones

Instalar | Componentes Médulos Plugins

Subir paquete

Ayuda

Documertos
recientss

=

Escrtorio
&) jaguar

ldiomas )
[Flkeygen. mpvirtuzhome. 45303

Plantillas

©

Mis documentos

Archive empaquetado:

Instalar desde directorio

Directorio e instalacion: [C-xemeolhtdocs\oomialtmp

Instalar desde URL

Instalar URL: hugsl!

Examinar_] | Subir Archivo & Instala

®

41 softonichonnioader30 100

G

Instalar

i man_f6d4050_3320-00050_srhanced_usb_sdapter

SoftoricDonrloader 30100.exe.

Nombre: | Serial myvitushhoms.£5303

&

g =

Mis stios de red | Tipo:

| Todos los archives

[ conceler |

Instalar

Jocmia! es software lire liberade bajo la Licencia GNU/GPL.
Pack creads por Joomia! Spanish 2010 - Patrocinado por ¥eb Empresa

© Cerrar sesion

(%]

Ayuda

Terminado

+5 INICIO °) Gestor de extensione... | [ RS aad

| 5345 documentos | ] codificacion ce pianti... | 1) Documentor - icos.

Figura 43
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Lo seleccionamos tras buscarlo en la Carpeta en la que se ubica, y acto seguido

damos clic sobre "Abrir" para que nos lleve a:

Mozi

Archive  Editar  Ver Hstorial Marcadores  Heramientas

Ayuda

G ~ C X G | nhiofocahostfoomis administatorindex.pho

w -

(@ Desactivar - & Cookies ~ (=] €SS - [Z] Formularios

| Imagenes - @ Informacian -

| (@ Gestor de extensiones : Instalar 3 | [[f] Curso ce Joonls en espriol psso 2 pss. |

) Varios - 7 Resaltar - { Tamaiio - f” Herramientas - {£] Cédigo fuente - > Opciones -

T joomla! Portal Web

Sitio

Menis  Contenido  C

a Gestor de extensiones

Instalar | Componentes Médulos Plugins

Subir paquete

Idiomas

Ayuda

Plantillas

Archive empaquetado:

Instalar desde directorio

Directorio de instalacion: [C-xemeplhidocs\oomlalimp

Instalar desde URL

C:\Documents and Setings'ferlDaskiopimodulos pa [ |Examinar.; ] | Subir Archivo & Instatar

Instslar

(8 10do hersdado: 1.0

1% previsuaizar 20 M1

O Gerrar sesion

(%]

Ayuda

Instalar URL: ezl Instslar
Joomia! es software libre liverado bajo la Licencia GNU/GPL.
Pack creado por Joomla! Spanish 2010 - Patrecinado por Web Empresa
Terminado
75 INiCIO ) Gestor de extensione... | ORES ] ] |23 Mis documentos: l ) Codficacion e planti.

| ) Documento - icrs.

Figura 44
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Y ahora solo nos quedara dar clic sobre "Subir archivo e instalar" para que

Joomla! proceda a descomprimirlo e instalarlo:

Archivo  Editar  Ver Historiel Morcadores Herramienias  Ayuda

- € X < (@ htio:jocahostfoora/administratorfindex.php

Desactivar = Cookies ~ [ €SS - [EZ] Formularios ~ M| Imagenes ~ Informacién ~ (3 Varios - ./ Resaltar - § I Tamafio - Herramientas ~ Cédigo fuente ~ Opciones ~ 4
MY

Gestor de extensiones: Instalar 3 | ] Curso de Jooria en espafol pasa 2 pes

[~]
Portal Web
i i i Ayuda B8 Modo heredade: 1.0 M Previsualizar 0 M1 O Cerrar sesion

Menus
| Gestor de extensiones L0,
Ayuia
Instalar Componentes Médulos Plugins Idiomas Plantillas

Events calendar with very nice CSS display. Created for MamboServer based on the excellent ExtCal 2 program by Mohamed Moujami (SimoAmi), at httpiiiextcal. sourceforge net/ based on its Beta 1 release and CVS
files as of Feb. 23, 2006,

Installed Suceessfully

EXTCALENDAR (ExtCal2) COMPONENT

May 22 2005 - Varsion 0.8

IMPORTANT INSTRUCTIONS

Do not use to kil or injure.

Despite working very wel mest of the time (and for many people all of the time) this is beta software and there are going to be bugs. If you have preblems with i, first scroll down to "Knewn lssues.” Then read al the Release Notes, Docs,
and Forums. If these don't answer your question, piease post in the Forums and Indge a Bug Report.

If you wish to allow image uploading in connection with events, but I's not working, you may need to find some way to change the permissions of the “com_extcalendariupload” directory to 777. (FTP ciients and shell access don't usually work
Since a PHP flle Created the directory ang “owns” 1.) it shoulg work aready. This instalation SCript atiempts to chmod the designated folder as 777, S0 with any luck it Should already work fine out of the box--at least on Linux web servers!

To make this component fitthe look and feel of your site, you will nave to go into the “themesidefautistyle. css” fie and perhaps into “themesidefaulitemplate il and do some edting BEFORE instaling the.
component. The default color scheme is a silvery blu, Ike this thumbnal, but you might have to rig the styles and maybe even the HTHL to make & fit your own lock.

Alo, be sure to set your tme 2onz ang sther options Using the ExtCal SEttngs menu Option under the Components menu.
g

FPARATE nstallation s s 4 llamha NALA b abls tn net fonm the Same nlane VoL ot the mal

Exttalhas a beiliant Jendar which & NOT A nart 0f Hhis Famannent ks 3
Terminado

ﬂw @) Townloader | (3 s documentos | @) codicacion de planti.. | ) Documento -tigros. . OO 5

Figura 45

Te comunica que todo ha ido correcto, asi que "Continuar" y solo te faltara irte al
apartado "Mdodulos" y comprobar que efectivamente se encuentra alli. Ademas por

lo general tendras que proceder a configurarlo.

Archivo Editer  Ver Hstoriel Marcedores Herrementes  Ayuda

©® cxao@w o extcsencar

@ Desactivar - B Cookies - [ €55 - [ Formuarios ~ [H] Imigenes ~ @) Informacién =

urso de Joomla en espafiol pasa 2 pas.

(@ Portal web - Administracién a8

Ayuda

sitio | Menus

Administrador de Traducciones.

Edit Settings

& Banner »

S BF Quiz »

& Buscar
Manage Event Categories
& Contactos >

ExtCal Settings @ Encucstos

e B
1 joomia! Portal Web
contenido | | 6 oo neredado: 1.0 1% Previsualizar >0 81 ) Cerrarsesion

@ Enlaces web > NoTE
@ ExtCal Calendar & Manage Event Categories
Bl Fecscroms: ol @ Estoa etings that "Ed" button you see i the upper right

ring very wiell most of the fime (and for many people all of the time) this is beta software and
- |dERATTEE ¥ boing to be bugs. If you have problems with i, first scroll down to "Known Issues.” Then read all
[ Hotes, Docs, and Forums. If these don't answer your question, please post n the Forums and

j Report

Servidor de Noticias(newsfoeds) b
Jis component, visit my page at ww . whatismoving.com and buy a copy of my award-winning
it

Phoca Download e

Mini-Calendar Settings and Latest Events Settings: The liniCalendar and Latest Events are Modu
and as such, their settings are available under the Hodules menu above, under Ste Mogules (if you ha

installed them). These modules have a wide variety of parameters, so check them out. On the menu, pick
Wodules » Ste Mogules” and then find the ExtCal modules in the list and cick them to edit their parameters,

PERMISSIONS AND EVENT APPROVAL

YES, there are ps levels for i events. It is not an extremely complicated
system, but should work for most peos

g

1 1 vou click the "Edit” bution in the upper right, you will see three main

Tittp: _extealendar

@) TCownloader | D3 i documentos | ) codiicacion de planti... | 1) pocumentoz - icros BHO@F o

Figura 46
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Es todo, siempre serd asi para instalar un médulo.

3.5.4.3-Mddulos que se necesitaran instalar.

Se requerirdn instalar los siguientes moédulos para los requerimientos del portal

web.
CCBoard.
Es opcional complementar con los siguientes modulos:

e Moddulo de ultimos mensajes.
e Mobdulo altimo tema.

e Mobdulo mensajes populares.

Jevents.
Es opcional complementar con los siguientes modulos:

e Mobdulo Mini-Calendario. Da una vision general de los acontecimientos

que se pueden colocar en cualquier pagina.
e Mobdulo Ultimos eventos. Da un breve resumen de los proximos eventos.

e Mobdulo de leyenda. Da la llave de la categoria de colores y es necesario
por el componente principal del calendario si desea esta opcion para

mostrar en la parte inferior del calendario.

JEvents pose multiples caracteristicas de disefio dando inmenso potencial de

personalizacion.
Phoca Download.
Es opcional complementar con los siguientes médulos:

e Phoca Download Section Menu Module. Es un mdédulo de Joomla! que

muestra en menu de Phoca Download secciones de componente.
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Phoca Download Statistics Module. Es un médulo de Joomla! que

muestra las estadisticas de los archivos descargados.

Phoca Download Chart Statistics Module. Es un Joomla! médulo que
muestra las estadisticas de Google gréafico de los archivos descargados de

Phoca componente de descarga.

Phoca Download Tree. Es un modulo de Joomla! que muestra el arbol

de la seccién y categoria de archivos Phoca Download.

Phoca Download File Module. Muestra una lista de archivos (por
ejemplo, los archivos mas recientes) en la posicion de médulo o de los
archivos RSS.

JPFChat.

Es opcional complementar con los siguientes modulos:

jPFChatOnline. Una vez activado, mostrara el nimero de usuarios que se

encuentran conectados al chat.

3.5.5-Implementacion de plugins en Joomla!

Los plugins son extensiones que realizan dentro de Joomla! Una amplia variedad

de funciones relacionadas con la autenticacién de usuarios, funcionamiento de

buscador interno o con la edicién de contenidos.

Normalmente se designa el nombre de los plugins de Joomla! con el prefijo "plg_

es .

3.55.1

Plugins pre-instalados en Joomla!

Se integran de los siguientes plugins:

Autenticacion - Joomla Autenticacion - OpenlID

Autenticaciéon - LDAP Autenticaciéon - GMail
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Contenido - Page

Navigation
Contenido - Votar
Contenido - Email Cloaking

Contenido - Code
Hightlighter (GeSHi)

Contenido - Cargar modulo
Contenido - Pagebreak
Editor - No Editor

Editor - TinyMCE

Editor - XStandard Lite 2.0
Editor Botén - Imagen
Editor Botén - Pagebreak
Editor Boton - Leer mas

Buscar - Contenido

Buscar - Weblinks
Buscar - Contactos
Buscar - Categorias
Buscar - Secciones
Buscar - Newsfeeds
Sistema - SEF
Sistema - Debug
Sistema - Legado
Sistema - Cache
Sistema - Log
Sistema - Recordarme
Sistema - Backlink
Usuario - Joomlal
XML-RPC - Joomla

XML-RPC - Blogger API
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3.5.5.2-Instalar un plugin en Joomla!

Estando en el panel de administracion, se da clic arriba en el apartado

"Instalar/desinstalar” lo que te llevara directamente hacia el instalador.

| JGesiorde) 2 lns Mozilla Firefox:
chivo  Edier Ve Hgtorsl Marcadores  Hewsmienss  Ayuds
- C fay http: flocalhost igemla fadministratar index php 7 -

(@ Desactivar - [ Cookies~ [ €SS ~ =] Formularios - (8] Imagenes - @ Informacion ~ (3 Varios - o Resaltar - & & Tamafio ~ 4 Herramientas - £2] Cédigo fuente - £ Opciones ~

I Gestor de extensiones : Instalar + -

joomia!

Portal Web

site  Mends  Contenido

ol | Gestor de extensiones

Instalar | Componentes | Médulos | Plugins

Subir paquete

Idiomas

@ odo heredado: 1.0

Ayuda

Blantilas

Archivo empaquetado:

Instalar desde directorio

Directorio de instalacion: [Campplhidocsioomlalimp.

Instalar desde URL

Examnar ]| Subrfrchuo & Instsiar

18 Previsualizar o

Instalar URL: [t Inststar
Joomia es software libre liberade bajo la Licencia GNU/GPL.
Pack creads por Joomia! Spanish 2010 - Patrocinado por Veb Empresa
Terminado

ﬂw YRS @) 1D AC: 1DL: 120.00 KB

l (23 Mis documentos. l &) Codificacion de plantil l 1] Documento1 - Micros.

EOEA® v

Figura 47

Haz clic en "Examinar..." y le indica el archivo en ".zip o rar":

6 -c

@ Desactivar » [, Cookies ™ [J €SS~ [7] Formularios = (8] Imagenes * @ Informacion ~

Gestor de extensiones : Instalar B

far | @ hiw:/fecahost/joomla /acministrator index.php

Curso de Joomla en espafiol paso apas.. || | +

W
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NCHIvos,

[?]x]
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~ Jamss_per[1..ops_ [ softonicDonnioader30100.ex<.
Sitie  Mends  Contenido Ayuda E) BB chercra30_es £S errar sesién
Documentos | | 2200785002
— reciertes | |MDivKInstaller -
J | Gestor de extensiones e (8
Ayuda
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Instalar | Componenies | Modules | Plugins | Idiomas | Plantillas & joguar
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Archivo empaguetado Exemnsr || SubrAchvod nsmis ; ) portal(2)
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] 4 SoftonicDownloader30 100
HiFC
Instalar desde directorio all
Directerio de instalacion: |C:xampp\htdocs\Joomiaitmp Instalar -
‘g Nombre: | Senl myvitushome. 45202 [¥]
M stios d red | Tio: Todos los archivos [~]
Instalar desde URL
Instalar URL: Ihttp:// Instalar
Joomia!es softuware ibre lberado bajo la Licsncia GNUGRL
Pack creado por Jeemia! Spanish 2010 - Patrocinado por Web Empresa
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Figura 48
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Lo seleccionamos tras buscarlo en la carpeta en la que se ubica, y acto seguido

damos clic sobre "Abrir" para que nos lleve a:

Mozilla Fir

Archive  Editar  Ver Hstorial  Morcadores  Herramientas  Ayuda

® cxa

@ Desactivar - [ Cookies - (-] €55 - [] Formularios - M Imagenes - @ Informacion -~

http: flocalhost fjoomla fadmiristrator findex.php w3 .‘

) Varios -/ Resalter - Tamaiio - 4/ Herramientas - {2] Cédigo fuente - > Opciones - ve@®

Gestor de extensiones : Instalar & Curso de Joomla en espariol paso a pas...| |

1 joomla! Portal Web

edado: 1.0 [ Previsualizar €0 81 @ Cerrar sesion

Sitio  Menis  Contenido Ayuda 8 110do e

8
Ayuda

| o | Gestor de extensiones

Instalar | Componentes Médulos Plugins Idiomas Plantillas

Subir paquete

Archive empaguetage:  [C:\Deeu

iaopmeduios pa  [Examnar 1] | Subr Archive & Instalar

t2 ane Setengsf

Instalar desde directorio

Directorio de instalacion: |C:ampplhidocs\oomaltmp Instalar

Instalar desde URL

Instalar URL: g/ Instalar
Joomial es software fisre lberada bajo la Licencia GNU/GPL.
Pack creado por Joomia! Spanish 2010 - atrocinado por Web Empre
Terminado

| % codificacion de plantl... | ¥ Documento - Micras... E | G@j? 18:23

) Gestor de extensione. @) Joownieader

Figura 49

Y ahora solo nos quedard dar clic sobre "Subir archivo & instalar" para que

Joomla! proceda a descomprimirlo e instalarlo:

i psion Mozilla Fir

@

Archivo  Editar Ver Hitorial Marcadores Herramientss  Ayuda
O - C X o (@ iern— EE

@ Desactivar - [ Cookies ~ [ €SS~ (] Formularios ~ [M Imagenes ~ @ Informaciin = () Varios ~ ./ Resaltar + ; J Tamafio = J” Herramientas - 2] Cédigo fuente = > Opciones =

| B Gestor de extensiones : Instalar £ Cursa de Joonla en espafiol pase a pas... | |

joomia!

Ayuda B Modo heredado: 1.0 ™ Previsualizar 0 81

Si

Menis

| Gestor de extensiones

Instalar = Componentes | Médulos Plugins Idiomas | Plantillas

@ Instalar Componente Exito

Events calendar with very nice CSS display. Created for MamboServer based on the excellent ExtCal 2 program by Mohamed Moujami (SimoAmi), at httpiiiextcal. sourceforge net/ based on its Beta 1 release and CVS
files as of Feb. 23, 2006,

Installed Suceessfully

EXTCALENDAR (ExtCal2) COMPONENT
My 22 2005 - Version 0.5

IMPORTANT INSTRUCTIONS

De not use te kil or injure.

Despite working very wel most of the fime (and for many people all of the time) this is beta Software and there are going to be bugs. If you have problems witn i, first scroll down to “Known lssues.” Then read al the R:
and Forums. ff these don't answer your qusstion, please post in the Forums and lodge a Bug Repor

If you wish to allow image uploading in connection with events, but ¥'s not working, you may need to find some way to change the permissions of the "com_extcalendarfupload” directory to 777. (FTP ciients and shell access don't usually work
Since a PHP flle Created the directory ang “owns” .) t shoulg work already. This instalation SCript atiempts te Chmod the designated folder as 777, S0 with any luck it should already work fine out of the box--at least on Linux web servers!

To make this component fitthe look and feel of your site, you will Nave to go into the “themez/aefaulstyle.css” fle and perhaps into “themes/defauliemplate.ntml” and do some soiting BEFORE instaling the.
component. The default color scheme is a silvery blue, ke this thumbnai, but you might have to rig the styles and maybe even the HTHL to make it fit your own lock.

Alse, be sure to set your time zene and other options using the ExtCal Settings menu option under the Compenents menu.

Terminado

@) JDownloader | (53 gocumentos | @) codcacion de pand... | ] Documents 1 -ticros. HOEe =

Figura 50

135



Te comunica que todo ha ido correcto, asi que "Continuar" y solo te faltara irte al
apartado "Modulos" y comprobar que efectivamente se encuentra alli. Ademas por

lo general tendras que proceder a configurarlo.

in the I

PERMISSIONS AND EVENT APPROVAL

click the Edit” button in
tp:, e _extcalendar
W ©) Portal Web - Administ... [l LG () Mis documentos ) Codificacion de plantil... | #] Documento1 -Micros... Q@? 18:45

Es todo, siempre sera asi para instalar un Plugin.

3.5.5.3-Plugins que se necesitaran instalar.

Se requeriran instalar los siguientes plugins para el funcionamiento de algunos

componentes y modulos.

BF Quiz.
Instalar plugins adicionales para ampliar habilidades de BF Quiz tales como:

e El plugin AllVideos como soporte para que pueda afadir audio y video.
e El plugin Bigo Captcha para que pueda afadir CAPTCHA para evitar el

spam.
CCBoard.

Instalar plugins adicionales para ampliar habilidades de ccBoard tales como:

136



e ccBoard Search.
e XMAP ccBoard Plugin.

JCEditor.
Instalar plugins adicionales para ampliar habilidades JCEditor tales como:

1. Administrador de archivos - Insertar enlaces a archivos de cualquier
tipo con las descripciones personalizables que incluye el archivo,
fecha, tamafio y el icono.

2. Media Manager - Subir archivos de medios de insercion (Flash,
Windows Media, QuickTime, etc), integrar Youtube, peliculas y crear
ventanas emergentes a cualquier tipo de medios de comunicacion. El

Media Manager también incluye FLV Player.

3. Administrador de imagenes de extendido - Cambia el tamafio, rota

imagenes en miniatura y crea ventanas emergentes de imagenes.
4. Leyendas - Crea titulos alrededor de las imagenes.
Jevents.
Instala plugins adicionales para ampliar habilidades Jevents tales como:

e Plugin de busqueda - si desea que los eventos aparezcan en la pagina

principal de busqueda de Joomia!

e Contenido Joomfish elemento Archivo - si usted quiere traducir las

descripciones de eventos.

e Mddulo de filtro - permite a sus visitantes filtrar los eventos visibles en

una pagina. Es especialmente util cuando se instala addons.
Phoca Dowload.

Instalar plugins adicionales para ampliar habilidades Phoca Download tales

como:
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¢ Phoca Download Plugin es un plugin de Joomla! para hacer muestras.
Xmap Link Plugin.

Xmap Link plugin es un de editors-ext que le permitird facilmente construir
links a su contenido hacia cualquier elemento de todos los componentes
incluidos y extendidos por Xmap. Aparecera como un boton en la parte inferior
de su editor de texto el cual abrird un arbol de folders basado en los menus

que usted haya agregado a un determinado sitemap de Xmap.

3.5.6-Implementacién de contenido.

A continuacion se enlistan los contenidos de muestra para dejar el control y orden
del portal web a cargo del profesor José Manuel Quintero Cervantes, quién se

encargara de meter y editar el contenido de la materia de redes de computadoras.
Informacion.

La informacion es de ejemplo y se edité de acuerdo con el profesor José Manuel

Quintero Cervantes.
1. Bienvenida.

La bienvenida es una presentacion para que sus visitantes sean enterados

de las capacidades que posee el portal web.
2. Objetivos del Profesor José Manuel Quintero Cervantes.

Breve descripcion de los objetivos del portal web, los cuales fueron tomados

de la realizacion de los instrumentos mencionados en el capitulo 2.
3. Redes.

Este sera el tema central a tratar en este portal, al igual de articulos

relacionados a él.
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4. Conceptos basicos.

La informacion mostrada es un ejemplo de la propuesta del profesor José

Manuel Quintero Cervantes.
Iméagenes

Las imagenes que se mostraran en el portal web serdn afiadidas por el profesor

José Manuel Quintero cervantes.
Videos

Los videos que se mostraran en el portal web seran afiadidos por el profesor José

Manuel Quintero Cervantes.
Links.

Los siguientes link fueron sugeridos por el profesor José Manuel Quintero

Cervantes.

1 www.unam.mx UNAM Portal de la Universidad Nacional Autbnoma de
México

2 www.dgae.unam.mx Direccion General de Administracion Escolar -
UNAM

3 www.aragon.unam.mx Pé&agina WEB de la Facultad de Estudios
Superiores Aragon

4 www.aragon.dgae.unam.mx Departamento de Servicios Escolares de la
FES Aragon

5 www.ingenieria.aragon.unam.mx Ingenieria en Computacion / FES
Aragén UNAM

A continuacién se mostrara un ejemplo de como se visualizara el contenido del

portal en internet.
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e Meter contenido en el portal:

Se elige la informacion que sera mostrada a los alumnos y se procede a

realizar su implementacion. Todo esto se hace desde la parte de la

administracion del portal.
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Los pasos para ingresar la informacion, videos, imagenes, links seran expuestos

en el anexo C (Manual de administrador Joomla!).

En este capitulo se realizé la implementacion del portal web, de acuerdo al
andlisis y disefio mostrado en el capitulo 2, y con la aprobacién del profesor

José Manuel Quintero Cervantes.
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CONCLUSIONES

Los resultados de esta tesis nos permiten concluir de manera satisfactoria la
implementacion del portal de redes de computadoras. Las visitas que se
realizaron al profesor José Manuel Quintero Cervantes fueron de gran provecho,
pues asi se pudieron realizar los cambios pertinentes de acurdo a los

requerimientos y gusto del profesor.

Al tener el portal finalizado, se cumplié con las especificaciones requeridas
durante nuestras visitas, la funcionalidad de las secciones del portal de redes de

computadoras estan al 100%.

La implementacién del portal web nos sirvid para poner en practica algunos
conocimientos que adquirimos a lo largo de nuestra vida académica, como lo son:
programacion, expresion oral, gramatica, ortografia, disefio y edicién de

imagenes, etc.

Al realizar el portal nos dimos cuenta de la necesidad que existe de que cada
asignatura cuente con un sitio web, asi los alumnos tendrian mas oportunidad de
reforzar sus conocimientos y poder resolver sus dudas académicas contactando a

su profesor por medio del portal hasta los dias en que no haya clases.

Esperamos que este portal sea un ejemplo de actualizacion en el sector de
educacion y que sea el primer paso para que nuestra carrera, Ing. en
computacion, cuente no solo con clases en el horario escolar, si no, que también
las asignaturas cuenten con un portal para poder resolver las dudas que surjan a

la hora de realizar las tareas.

Por una universidad actualizada. “Goya, Goya, cachun cachun ra ra, cachun

cachun ra ra, Goya, Universidad”.
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ANEXO A-ENTREVISTA

Esta entrevista tiene como finalidad conocer de una manera general de lo que se

desea tener en el portal web.

Profesor: Fecha:

Plantel:

Materia: Turno:

Conteste cada una de las siguientes preguntas pensando en los objetivos que
busca dentro del portal.

1.- ;Qué tipo de portal web desea?

2.- ¢A quién va dirigido el portal web?

3.- ¢Cuél seralafinalidad de su portal web?

4.- ¢ Qué tipo de contenido tendra el portal web?

5.- ¢Qué tipo de servicios le gustaria tener dentro de su portal web?

6.- ¢Desea que el portal sea libre, restringido o ambos?

7.- ¢.Cuenta con algun equipo para montar un servidor?

8.- ¢Cuenta con un software servidor propio o va contratar un servicio de

hosting?
9.- ¢, Cuenta con algun dominio?

10.- ¢ Qué sistema operativo va utilizar el servidor?
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ANEXO B-CUESTIONARIO

El siguiente cuestionario busca obtener una idea mas amplia de sus objetivos y

preferencias de su Portal Web.

Profesor: Fecha:

Plantel:

Materia: Turno:

Par contestar el cuestionario imagine como le gustaria la apariencia de su Portal

Web y a continuacion responda las siguientes preguntas rellenando los circulos.
1.- Instruccion. Elegir una o varias estructuras.

¢, Qué tipo de las siguientes estructuras le parece adecuada para el Portal Web?

(A) (B) (©)

EMCABEZADD EMCABEZADD EMCABEZADD

APLICACIONES

MEMUS

CONTENIDOD

OO0—-Z2mM=HZ00
OO—2mM-HZ00

APLICACIONES
PIEDEPAGINA

A
=]
L
I
i%
A
7
O
M
E
s
A

PIEDEPAGIN FIEDEPAGIMNA

(A) Esta estructura es mas utilizada donde hay una gran cantidad de menus de
contenido y una gran cantidad de servicios que se brinda, asi como la reparticion

de la importancia en el menu, contenido y a las aplicaciones.

(B) Esta estructura es mas utilizada donde hay una gran cantidad de menus de
contenido y una cantidad pequefa de aplicaciones que se brinda, y se le da mas

importancia al contenido.
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(C) Esta estructura es mas utilizada donde hay una gran cantidad de menus de
contenido y una cantidad pequefia de aplicaciones que se brinda, donde lo mas

importante es el contenido.

o o
O ™ >

o

2.- Instruccion. Contestar si en la pregunta 1 tu respuesta fue A.

De acuerdo a la seleccion anterior, elija una estructura (Menu de contenido
Vertical).

(Menu de contenido Vertical) (Menu de contenido Vertical)

ENCABEZADD

EMCABEZADD

A A
C P P C
O L L 0 M
M | L M E
T C C T N
E A A E u
M C c M
I i l I S
D O o D
O M N (s]
E =
5 s
PIEDEPAGINA PIE DEPAGINA
(A-1) (A-2)
o (A-1)
o (A-2)
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3.- Instruccion. Contestar si en la pregunta 1 tu respuesta fue B.
De acuerdo a la seleccion anterior, elija una estructura.

(Menu de contenido Horizontal) (Menu de contenido Vertical)

ENCABEZADD

EMCABEZADD

A APLICACIONES
=]
- :
y )
= E E
0 M N
N ' '
E D D
S o o
PIEDEPAGINA PIEDEPAGINA
(B-1) (B-2)
o (B-1)
o (B-2)

4.- Instruccion. Contestar si en la pregunta 1 tu respuesta fue C.
De acuerdo a la seleccién anterior, elija una estructura.

(Menu de contenido Horizontal) (Menu de contenido Horizontal)

ENCABEZADO

ENCABEZADO

MENUS

APLICACIONES

CONTEMNMIDO CONTEMNMIDO
APLICACIONES MEMNUS
(C-1) (C-2)
o (C-1)
o (C-2)
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5.- ¢Qué desea poner en el encabezado?
Es de suma importancia que el sitio tenga en el encabezado imagenes o eslogan
de la institucion o negocio.

o Imagen

o Titulo

o Ambos

o Nada
6.- Instruccion. Elegir una o varias respuestas.
¢Donde desea tener un enlace a la pagina de inicio?

o En el encabezado
o En el menu principal

o Ruta de Acceso
7.- Debido a la gran cantidad de contenido. ¢ Le gustaria tener buscador interno?

o Si

o No
8.- Instruccion. Elegir una o varias respuestas.
¢ Desea tener enlaces a sitios de la UNAM?

o unam.mx
o informética.aragon.unam.mx
o ingenieria.aragom.mx

o dgae.siae.unam.mx

o Otros

9.- Instruccion. Elegir una o varias respuestas.
¢, Qué tipo de servicios desea en su Portal Web?

o Relgj

o Calendario
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o Chat

o Foro

o Imagenes

o Videos

o Libro de visitas

o Encuestas

o Blogs

o Usuarios en linea
o Noticias

o Otras

10.- ¢ Desea alguna combinacién de colores referentes ala universidad?
o Si
o No

o Otros

11.- ¢, Qué tipo de letra dese utilizar?
El color de la letra dependera de la combinacién de colores elegida.
o Arial
o Comic Sans
o Bradley Hand
o Courrier New
o Verdana
o Calibri

o Otra

150



ANEXO C-MANUAL DE ADMINISTRADOR DE
JOOMLA!

Panel de Control

El Panel de Control es la primera pagina que se ve al acceder al area del
Administrador. En cualquier momento puede volver a él pulsando “Sitio->Panel
Control” en la barra de menus superior. EI Panel de Control contiene 11 iconos de

acceso rapido a las funciones del Administrador usadas con mas frecuencia.

Iconos del Panel de Control

e Afadir un Nuevo Articulo: Pulse este icono para crear un nuevo Articulo de

Contenido.

o Administrador de Articulos: Pulse este icono para acceder al Administrador

de Articulos. Esta pantalla presenta un listado de todos los Articulos de
Contenido. Podra editar cualquiera de ellos o crear uno nuevo

o Administrador_de la P&gina de Inicio: Pulse este icono para acceder al

Administrador de la Pagina de Inicio. Esta pantalla presenta un listado de
todos los Articulos de Contenido vinculados al Componente Pagina de
Inicio del sitio. Podra editar cualquiera de ellos.

e Administrador de Secciones: Pulse este icono para acceder al

Administrador de Secciones. Esta pantalla presenta un listado de todas
las Secciones del sitio. Podra editar cualquiera de ellas o crear una nueva.

« Administrador de Categorias: Pulse este icono para acceder al

Administrador de Categorias. Esta pantalla presenta un listado de todas las
Categorias del sitio. Podra editar cualquiera de ellas o crear una nueva.

o Administrador de Imagenes: Pulse este icono para acceder al Administrador

de Imagenes. Podra subir y acceder a todos sus archivos de imagen.

o Administrador de la Papelera: Pulse este icono para acceder al

Administrador de la Papelera. Esta pantalla presenta un listado de los
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Articulos de Menu y/o Articulos de Contenido que han sido enviados a la
papelera. Podra eliminar de forma permanente o restaurar cualquiera de
ellos.

Administrador de Menus: Pulse este icono para acceder al Administrador de

Menus. Esta pantalla presenta un listado de los Menus del sitio. Podra
editar cualquiera de ellos o crear uno nuevo, y también puede acceder a la
administracion de los Articulos de Menu anidados.

Administrador_de Idiomas: Pulse este icono para acceder al Administrador

de Idiomas. Esta pantalla presenta un listado de los Idiomas instalados en
el Sitio (Front-end) y en el Administrador (Back-end). Podr& editar o asignar

cualquiera de ellos.

Administrador de Usuarios: Pulse este icono para acceder al Administrador
de Usuarios. Esta pantalla presenta un listado de todos los Usuarios del
Sitio (Front-end) y del Administrador (Back-end). Podr& editar cualquiera de
ellos o crear uno nuevo.

Configuracion Global: Pulse este icono para acceder a la Configuracion

Global del sistema. Podra editar cualquiera de los ajustes de configuracion
del sitio.

Barra de Menus

En la parte superior de la pantalla esta la Barra de Menus, que contiene 7

elementos de acceso a las diferentes secciones del Administrador:

Sitio, Menus, Contenido, Componentes, Extensiones, Herramientas y

Ayuda: Cada elemento cuenta con un menu desplegable con enlaces a las

funciones de administracion.

A la derecha de la Barra de Menus se muestran 4 pequefios iconos con enlaces a

funciones e informacion adicionales del Administrador:

Icono de Vista Previa: Pulse este enlace para ver la vista previa del sitio.
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Icono de E-Mail: Pulse este enlace para acceder al buzon de entrada del

Administrador (mensajeria interna para la gestion del sitio). Este icono
también muestra el nimero de mensajes recibidos sin leer.

Icono _de Usuario: Este icono muestra el nimero de usuarios que se

encuentran actualmente en el Administrador del sitio.

Icono Salir: Pulse este icono para salir del Administrador.

Moédulos del Panel de Control

A la derecha del Panel de Control se muestran una serie de Modulos del

Administrador, con informacion sobre caracteristicas de la gestion administrativa.

Estos modulos se pueden configurar en: “Extensiones->Administrador de

Moédulos->Moddulos del Administrador”. Por defecto, la instalacion estandar de

Joomla! incluye los médulos:

Registro: Este modulo muestra una lista con los usuarios que tienen una
sesion activa tanto en Administrador (Back-end) como en el Sitio (Front-
end). Pulse el nombre de un usuario para editar sus ajustes.

Popular: Este médulo muestra una lista de los articulos de contenido con
mas accesos. La lista incluye la fecha de creacion del articulo de contenido
y el nimero de accesos. Pulse el nombre de un articulo de contenido para
editarlo.

Ultimos Articulos: Este médulo muestra una lista de los Gltimos articulos de

contenido publicados. La lista incluye la fecha de creacién del articulo de
contenido y el autor. Pulse el nombre de un articulo de contenido para
editarlo.

Estadisticas de Menus: Este mdédulo muestra una lista de los menus del

sitio y el nimero de articulos de menu que contiene cada menu. La lista
muestra el nimero total de enlaces, no solo los publicados. Pulse el nombre
de un menu para acceder a la pantalla que lista los articulos de menu

anidados.
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Administrador de Usuarios

Esta pagina muestra una lista de los Usuarios registrados en su sitio. Puede

anadir o editar los Usuarios.

Iconos de la Barra de Herramientas

o Cerrar Sesion: Pulse el icono ‘Cerrar Sesién’ para desconectar del sistema

a un usuario.
o Borrar: Pulse el icono ‘Borrar’ para eliminar el usuario de la base de datos.
« Editar: Pulse el icono ‘Editar’ para editar la informacién de usuario.
e Nuevo: Pulse el icono ‘Nuevo’ para crear un nuevo usuario.

e Ayuda: Pulse el icono ‘Ayuda’ ver la pantalla de ayuda de esta pagina.

Filtro

Permite reducir el nimero de usuarios mostrados, seleccionando aquellos que
tengan ciertas condiciones. Puede filtrar por palabra clave (nombre o nombre de
usuario), por grupo de usuarios, o en base al estado de acceso. Puede usar

multiples condiciones de filtro tales como palabra clave y grupo.

Descripcion de las Columnas

o Seleccidn: Pulse esta casilla para seleccionar el usuario(s).
« Nombre: Este es el nombre real o mostrado de un usuario. Pulse el nombre
para editar la informacién del usuario.

e Nombre del usuario: Este es el nombre de conexién del usuario.

o Conectado: Esto muestra si el usuario esta conectado o desconectado.

e Activo: Esto muestra si se permite al usuario conectarse al sitio. Pulse el
icono para cambiar el estado del usuario.

e Grupo: Este es el grupo al que pertenece el usuario.

o E-Mail: Esta es la direccion de correo electronico del usuario.
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« Ultima Visita: Esta es la fecha y hora en la que el usuario visité por ultima
vez una pagina del sitio estando conectado.

o |ID: Este es el numero de identificacion del usuario en la base de datos.

Paginador

Al fondo de la lista de usuarios se muestra un paginador, que permite navegar a
los siguientes usuarios de la lista. Puede escoger el niumero de usuarios que se
muestran en cada pagina, seleccionando un valor de la lista desplegable en la
parte inferior de la pantalla (también puede establecer un valor por defecto en la

Configuracion Global para todos los listados de elementos).

Administrador de Iméagenes

El Administrador de Imagenes permite organizar los archivos de imagen en

Joomla!, para su uso en los articulos de contenidos del sitio web.

Iconos de la Barra de Herramientas

« Configuracion: Pulse este boton para acceder a los ajustes de configuracién

del Administrador de Imagenes. Se abrird una ventana emergente (pop-up)
en la que podra ajustar:

o Extensiones Validas: Introduzca los tipos de archivos de imagen que

se podran utilizar (las extensiones por defecto son: jpg, png y gif).

o Tamano Maximo: Introduzca el tamafio maximo de los archivos de

imagen (el valor por defecto es 1000000 kb).

e Ayuda: Pulse el icono “Ayuda” para ver la pantalla de ayuda de esta pagina.
Vista de Miniaturas

o Carpetas: Muestra un arbol de directorios, con las diferentes carpetas y
subcarpetas de imagenes. Pulse el icono de la carpeta deseada para

visualizar los archivos de imagen que contiene.
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Directorio: Muestra la ruta del directorio en el que se encuentra
actualmente. Una barra “/” indica que estda en la raiz superior de la
estructura del directorio del Administrador de Imagenes. Para crear una
nueva carpeta: sitiese en la carpeta padre, escriba el nombre de la nueva
carpeta y pulse “Crear Carpeta”.

Archivos: Muestra una vista en miniatura de las carpetas e imagenes
contenidas en el directorio actual. Pulse el icono de una carpeta para ver su
contenido. Las miniaturas de las imagenes presentan iconos para editar las
propiedades o eliminar las imagenes.

Subir_Archivo: Permite subir una o0 mas imagenes al directorio actual del

Administrador de Imagenes desde su disco local. Pulse “Explorar” para
localizar el archivo de imagen en su ordenador (puede seleccionar mas
archivos pulsando “AfAadir Archivo”, el tamafo maximo de subida viene
determinado por los ajustes de su servidor, habitualmente 8 Mb). Luego
pulse “Subir Archivos”. Se mostrara un mensaje de confirmacion de éxito en
la subida y el archivo aparecera en la ventana del Administrador de

Imagenes.

Vista de Detalles

Carpetas: Muestra un arbol de directorios, con las diferentes carpetas y
subcarpetas de imagenes. Pulse el icono de la carpeta deseada para
visualizar los archivos de imagen que contiene.

Directorio: Muestra la ruta del directorio en el que se encuentra
actualmente. Una barra “/” indica que estd en la raiz superior de la
estructura del directorio del Administrador de Imagenes. Para crear una
nueva carpeta: sitlese en la carpeta padre, escriba el nombre de la nueva
carpeta y pulse “Crear Carpeta”.

Archivos: Muestra una lista de las imagenes y carpetas contenidas en el

directorio actual. Esta tabla presenta las siguientes columnas y funciones:
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o Vista Previa: Muestra una vista previa de las carpetas e imagenes
contenidas en el directorio actual. Pulse sobre el icono de una
carpeta para ver su contenido.

o Nombre: Muestra el nombre de las imagenes y carpetas.

o Dimensiones: Muestra las dimensiones de las imagenes (en pixeles).

o Tamafio: Muestra el tamafio de los archivos de imégenes.
o Borrar: Permite borrar una carpeta o imagen (las carpetas deben
estar vacias).

e Subir Archivo: Permite subir una o mas imagenes al directorio actual del

Administrador de Imagenes desde su disco local. Pulse “Explorar” para
localizar el archivo de imagen en su ordenador (puede seleccionar mas
archivos pulsando “Afadir Archivo”, el tamano maximo de subida viene
determinado por los ajustes de tu servidor, habitualmente 8 Mb). Luego
pulse “Subir Archivos”. Se mostrara un mensaje de confirmacion de éxito en
la subida y el archivo aparecera en la ventana del Administrador de

Imagenes.
Configuracién Global

La Configuracion Global controla los ajustes operativos de Joomla!l. Los cambios
realizados en esta pantalla actualizaran el archivo configuration.php. Es necesario

que este fichero sea ‘writable’ (escribible) para que pueda editar la configuracion.

En el area de trabajo de esta pantalla se muestra el estado de escritura del archivo
configuration.php. Pulsando la casilla de seleccion con la etiqueta: “Proteger el
archivo contra escritura una vez guardado”, se cambiaran los permisos del archivo
configuration.php a ‘unwritable’ (no escribible), una vez se hayan guardado los
cambios. Cuando el sitio esté configurado, se recomienda cambiar el archivo

configuration.php a ‘unwritable’ por razones de seguridad.

157



Iconos de la Barra de Herramientas

Guardar: Guarda el archivo configuration.php y regresa al Panel de Control
del Administrador.

Aplicar: Guarda el archivo configuration.php y permanece en la pagina de
Configuracion Global.

Ayuda: Muestra la pantalla de ayuda de esta pagina.

Configuracion del Sitio

Ajustes del Sitio:

Sitio Fuera de Linea: Con esto puede activar y desactivar de forma efectiva

el area ‘Publica’ (Front-end) del sitio web. Use esta opcion si esta
actualizando moédulos o datos, y no quiere que los visitantes vean el sitio
hasta que esté listo. Recuerde restaurar la opcién “Sitio fuera de linea” a
‘No’ una vez haya finalizado.

Mensaje Fuera de Linea: Cuando el Sitio esta fuera de Linea, se muestra

este mensaje por defecto en el ‘Front-End’: “Esta web esta cerrada por
tareas de mantenimiento. Vuelva pasados unos minutos. jGracias!”. Puede
cambiar este texto segun sus preferencias.

Mensaje de Error del Sistema: Este mensaje se muestra cuando falla la

conexion inicial con la base de datos. Puede escribir el mensaje que desee
en esta caja de texto. Nosotros sugerimos algo amistoso y en disculpa,
seflalando que el sitio volvera a estar disponible tan pronto como sea
posible. Puede usar también cédigo HTML estandar en esta caja de texto,
por ejemplo, <br /> para introducir un cambio de linea. Podria considerar
también afiadir una direccion de correo electrénico, para que los visitantes
se pongan en contacto con el Administrador del Sistema o el Webmaster.

Nombre del Sitio: Esta opcion permite seleccionar el contenido de la barra

de titulo del sitio. También puede mostrarse en la plantilla
[Joomla_root/templates/template name/index.php] insertando el siguiente
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cadigo en el lugar en el que se desee que aparezca el Nombre el Sitio:
%%<?php echo $ _CONFIG->SITENAME; ?>%%
Editor WYSIWYG Predeterminado: Seleccione uno de los Editores de

Textos instalados y que se usara para la edicion de Articulos de Contenido.

Longitud de los Listados: Seleccione la longitud por defecto para los

listados en el Administrador (Back-end). NOTA: El cambio de este ajuste en
la Configuracion Global no sera efectivo de forma inmediata, en el caso de
haber visitado previamente una pagina con un listado. El nuevo ajuste
estard activo por defecto en el siguiente acceso al Administrador.

Servidor de Ayuda: Seleccione el servidor que se utilizar4 para cargar las

pantallas de ayuda del sitio. El valor por defecto para el paquete Joomla!

Spanish es: ‘Ayuda en Espafiol (SP): ayuda.joomlaspanish.org’.

Ajustes de Metadatos:

Descripcién del Sitio: Escriba la descripcion del sitio web que sera usada

por los Buscadores (motores de busqueda). Puede limitar la descripcion a
aproximadamente veinte palabras, dependiendo de los Buscadores a los
qgue pretenda dirigirse. Debe ser precisa y pertinente de acuerdo con los
contenidos del sitio. También puede incluir aqui alguna de las palabras y
frases clave. Algunos buscadores leen mas de 20 palabras, por lo que
puede afadir una o dos frases. Asegurese de que la parte mas importante
de la descripcion esta en las 20 primeras palabras.

Palabras Clave: Se dice que el niumero Optimo de caracteres para una

descripcion de palabras clave esta entre 300 y 500. No repita palabras
demasiado a menudo, separe las palabras clave con una coma o un
espacio, y/o agrupe dos o tres palabras juntas (‘Joomla! Open Source’ seria
un ejemplo de esto).

Mostrar Metadatos del Titulo: Muestra los metadatos del Titulo en el cédigo

fuente al visualizar el contenido.

Mostrar Metadatos del Autor: Muestra los metadatos de los Autores en el

coédigo fuente al visualizar el contenido. NOTA: Los Metadatos de
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Descripcidon y Palabras Clave afectan al modo en que indexan el sitio los
Buscadores. Algunos Buscadores ignoran los Metadatos en su totalidad.
Deberia buscar mas informacion sobre la Optimizacion de los Motores de

Blusqueda para obtener altos puestos en el trafico de los Buscadores.

Ajustes de Depuracion:

Habilitar la Depuracion: Esta opcion permite visualizar la informacion de
diagndstico del sistema, y los errores generados por el médulo PHP y la
base de datos MySQL. Puede ser una herramienta practica para la
depuracion del sitio si tiene problemas, y para reportar errores al
Administrador del Sistema o al hosting de la Web. Los niveles de error
visualizados pueden ajustarse en: Configuracion Global->Configuracion del
Servidor, a las opciones: Por defecto del sistema, Ninguno, Simple y
Maximo.

Depuracion _de la Base de Datos: Esta opcién permite visualizar la

informacion de diagndstico para la base de datos MySQL.

Depuracién del Idioma: Esta opcion permite visualizar la informacién de

diagnéstico para el idioma establecido por defecto.

Ajustes de Estadisticas:

Activar Estadisticas: Seleccione ‘Si’, para recoger las estadisticas del

dominio y navegador de los visitantes en base a los ajustes de la
Configuracion del Contenido. Seleccionando ‘No’, no se recogeran las
estadisticas del visitante y navegador. Si el sitio experimenta un ligero
retraso la primera vez que un usuario visita el sitio deberia seleccionar ‘No’.

Reqistro _de Accesos a Contenidos por Fechas: Seleccione ‘Si’ para

registrar los accesos a los Articulos de Contenido, en base a un diario por
fechas. Actualmente no existen procedimientos de analisis en el nacleo de
Joomlal!, para complementar esta caracteristica de registro (Atencion: esto

supondra un registro de datos de tamafo considerable).
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Registro de Cadenas de Busquedas: Seleccione ‘Si’ para registrar las

busquedas de texto realizadas por los usuarios. Este registro facilita la
‘personalizacion’ del sitio web, proporcionando informacion sobre el tipo de
busquedas que se realizan. El andlisis de registros de busquedas se

proporciona en Sitio->Estadisticas->Buscar Texto.

Ajustes de SEQO:

URLs Amigables para Motores de Busqueda: Esto cambia el modo en que

se presentan los enlaces del sitio, optimizandolos para que los motores de
busqueda puedan acceder con mayor facilidad al sitio. Esta opcion SOLO
esta disponible para sitios hospedados en servidores Apache. Seleccione
‘Si’ para activar las URLs amigables en lugar de las URLs generadas por
defecto por la base de datos. Si usa esta opcion debera renombrar el

archivo htaccess.txt a .htaccess.

Configuracion de Usuarios

Ajustes del Reqistro:

Permitir el Reqistro de Usuarios: Esta opcién permite activar el registro de

los visitantes con una cuenta de usuario del sitio. Al seleccionar ‘Si’, el
Formulario de Acceso (login) incluird el aviso ¢Quiere registrarse?
Registrese aqui. Seleccionando ‘No’, no se presentara esta opcién de
registro.

Grupo para los Nuevos Usuarios: Determina el grupo al que perteneceran

los nuevos usuarios registrados (segun los privilegios que les desea
otorgar). Las opciones de usuario disponibles son: ‘Registered’ (registrado),
‘Author’ (Autor), ‘Editor’ (Editor) o ‘Publisher’ (Supervisor). Para obtener
mas informacion sobre los tipos de usuario ir a: Sitio->Administrador de
Usuarios.

Usar Nueva Activacion de Cuentas: Seleccionando la opcion ‘Si’, se enviara

un enlace de activacion a la direccion de correo electréonico del usuario. Los
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usuarios no podran acceder hasta que pulsen el enlace de activacion. Si
esta seleccionada la opcion ‘No’, los usuarios podran acceder directamente

sin la activacion.

Ajustes de Usuarios:

o Activar Parametros de Usuario en la Pagina de Inicio: Seleccione ‘N0’ para

desactivar las funciones de los pardmetros de usuario en la Pagina de Inicio
(Front-end).

Configuracion del Contenido

Ajustes del Contenido:

e Mostrar Enlaces No Autorizados: Al activar esta opcién, todos los visitantes

veran aquel contenido al que normalmente no tendrian acceso; es decir, el
contenido con Nivel de Acceso: ‘Registered’ (registrado) o ‘Special’
(especial). Desactivando esta opcion solo veran el contenido con un Nivel
de Acceso ‘Public’ (publico). EI nivel de acceso para los articulos se
selecciona en la pantalla de Edicién del Contenido.

o Titulos como Enlaces: Seleccione ‘Si’, si desea que el titulo enlace con el

articulo de contenido. Seleccionando ‘No’ aparecera el enlace ‘Leer Mas...’
debajo del texto de introduccion.

o Enlace Leer Mas: Seleccione ‘Mostrar’ para visualizar el enlace ‘Leer Mas’

al final del “Texto de Introduccidon” de los articulos de contenido.

« Calificacion/Votacién de los Articulos: Esta opcidn permite la votacion de los

articulos de contenido. Seleccione ‘Si’ para mostrar el formulario de
votacién y la ‘Barra de Estrellas’ (puntuacién) en cada articulo de contenido.
NOTA: El formulario de votacion no se muestra en los articulos en listas
‘Blog’ (bloques), y la Barra de Puntuacion solo se muestra para aquellos
articulos con texto de introduccion.

« Nombre del Autor: Seleccione el boton ‘Mostrar’, para mostrar el nombre del

autor al visualizar el articulo de contenido.

162



Fecha y Hora de Creacion: Seleccione el botén ‘Mostrar’, para mostrar la

fecha y hora de creacion al visualizar el articulo de contenido.

Fecha y Hora de Modificacion: Seleccione el botén ‘Mostrar’, para mostrar

la ultima fecha y hora de modificacion al visualizar el articulo de contenido.

Ajustes de la Sindicacion:

Numero de Articulos: Seleccione, en la lista desplegable, el nUmero de

articulos que seran incluidos en el archivo de noticias sindicado.

Para cada Articulo, Mostrar: Seleccione ‘Texto completo’ para incluir el

texto completo de cada una de los articulos de noticias, o “Texto de
Introduccion” para incluir sélo del resumen del texto de cada uno de los

articulos.

Ajustes de los Articulos de Contenido:

Icono PDF: Seleccione el botdn ‘Mostrar’, para mostrar el icono de ‘Version
PDF’ en los Articulos de Contenido al visualizarlos en el ‘Front-end’. NOTA:
No se mostrara si el directorio de medios es ‘unwritable’ (no escribible).

Icono _Imprimir. Seleccione el boton ‘Mostrar’, para mostrar el icono de

‘Version de Impresiéon’ en los Articulos de Contenido al visualizarlos en el
‘Front-end’.

Icono E-Mail: Seleccione el boton ‘Mostrar’, para mostrar el icono de ‘Enviar
Pagina a un Amigo’ en los Articulos de Contenido que se visualizan en el
‘Front-end’.

Iconos: Seleccione el boton ‘Mostrar’, si quiere que los enlaces E-
mail/Imprimir/PDF se muestren como iconos en vez de texto.

Accesos: Seleccione el botén ‘Mostrar’, para visualizar el niumero de

accesos que ha tenido un articulo/contenido.

Configuracion del Servidor

Ajustes del Servidor:
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o Palabra Secreta: Esta es una palabra Unica para cada instalacion de

Joomla!. Se usa para funciones de seguridad (no se puede modificar).

o Compresion GZIP de la Pagina: Seleccione el boton ‘Si’, para permitir que

el servidor del sitio envie datos comprimidos (si el servidor soporta
compresion) a los navegadores web clientes. Esto podria significar una
reduccion en el tiempo de carga del sitio para los visitantes.

o« Tiempo de Vida de la Sesién: Escriba el tiempo que permanecera activa

una sesion de usuario antes de que se produzca la salida automatica del
sistema. Después de la salida automética del sistema, se pedira al usuario
gue acceda de nuevo usando el nombre y la contrasefia correctos.

o Reporte de Errores: Utilice esta lista desplegable para seleccionar el nivel

de reporte de errores, en el caso de que la funcidon "Reporte de Errores”
esté activada en la Configuracion del Sitio. Las opciones son: Por Defecto
del Sistema, Ninguno, Simple, Maximo.

o Por Defecto del Sistema: Esto activa el reporte de Errores por

defecto del sistema de acuerdo con el archivo php.ini del servidor.

o Ninguno: Esto desactiva el reporte de errores.

o Simple: Esto activa el reporte simple de errores usando las
siguientes opciones: error_reporting
(E_ERROR|E_WARNIG|E_PARSE).

o Maximo: Esto activa el reporte de errores al nivel maximo usando las
siguientes opciones: error_reporting (E_ALL).

o Habilitar el Modo Legacy: Seleccione ‘Si’ o ‘No’ para activar o desactivar el

modo de compatibilidad con versiones anteriores.

o Habilitar el Modo XML-RPC: Seleccione ‘Si’ o ‘No’ para activar o desactivar

el soporte de archivos con el formato XML-RPC.

Ajustes Locales:

e Zona Horaria: Esta opcion determina el ajuste horario entre la localizacion

del sitio web y el origen GMT (Horario del Meridiano de Greenwich — Reino

Unido). Seleccione el ajuste horario en el mena desplegable.
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Ajustes del Caché:

o Caché de Plantillas: Seleccione ‘Si’ o ‘N0’ para activar o desactivar la caché

de las plantillas.

o Caché de Extensiones: Seleccione ‘Si’ 0 ‘No’ para activar o desactivar la

caché de las extensiones (componentes, modulos y plugins).

o Caché de Paginas: Seleccione ‘Si’ 0 ‘N0’ para activar o desactivar la caché

de las paginas.

e Tiempo de Caché: Introduzca el tiempo maximo, en segundos, de

almacenamiento de un elemento de caché antes de que sea refrescado (el

valor por defecto es 900 segundos).

Ajustes FTP:

o Habilitar FTP: Seleccione ‘Si’ o ‘No’ para activar o desactivar la carga de

archivos con el modo FTP (protocolo de transferencia de ficheros).

e Host FTP: Introduzca el nombre del servidor. Los servidores dedicados a
transmision de ficheros se suelen identificar como
“ftp.nombreservidor.extension” (ejemplo: “ftp.su_sitio.extension”).

o Puerto FTP: Especifique el puerto que serd usado en la conexion de datos
(hay un valor por defecto, y en circunstancias normales, esta funcion no es
necesaria).

e« Nombre del Usuario FTP: Escriba el nombre que identifica al usuario en el

servidor. Esta identificacion la requiere el servidor para acceder a su
sistema de ficheros (ejemplo: “su_sitio.extension”).

o Contraseiia del Usuario FTP: Escriba la contrasefia de acceso del usuario

en el servidor (esta contrasefia la proporciona el servicio de hosting).
o Ruta FTP: Escriba la ruta hacia el directorio de instalacién de Joomla! en el

servidor (ejemplo:/home/usuario/public_html/directorio_joomla/ ).

Ajustes de la Base de Datos: (Atencién: Estos son ajustes muy importantes. Si el

sitio web Joomla! ha sido instalado por otro no deberia modificar estos ajustes).
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« Tipo de Base de Datos: Edite, si es necesario, el tipo de base de datos

utilizada en el sitio (normalmente MySQL).

« Nombre del Servidor: Edite, si es necesario, el nombre del servidor en que

esta instalada la base de datos del sitio.

e Nombre de Usuario MySOL: Edite, si es necesario, el nombre de usuario

para acceder a la base de datos del sitio.

o Contrasefa de Usuario MySQL: Edite, si es necesario, la contrasefia para

acceder a la base de datos del sitio.

e Base de Datos MySQL: Edite, si es necesario, el nombre de la base de

datos que usa la instalacion del sitio.

o Prefijo MySQL de la Base de Datos: Edite, si es necesario, el prefijo usado

para los registros en la base de datos del sitio (el valor por defecto es
“jos_"). ATENCION: No cambiar, a menos que la base de datos utilice el

nuevo prefijo.

Ajustes del Correo:

o Gestor de Correo Electrénico: Seleccione el gestor de correo electrénico

que desea utilizar: ‘Funcion de correo PHP’, ‘Sendmail’ o ‘Servidor SMTP’.

o Correo del Remitente: Seleccione la direccion de correo electronico que se

mostrara como remitente.

« Nombre del Remitente: Seleccione el nombre que se mostrara como

remitente.

¢ Ruta del Sendmail: Este es el directorio del servidor de Correo Electrénico.

o Autentificacibn SMTP: Seleccione ‘Si’, si el servidor requiere Autentificacion
SMTP.

o Usuario SMTP: Si se requiere autentificacibn SMTP, escriba el nombre de

usuario del servicio.

« Contrasefia SMTP: Si se requiere autentificacion SMTP, escriba la

contrasefa de usuario del servicio.

e Servidor SMTP: Esta predefinido como localhost, pero debe cambiar éste

por su propio servidor.
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NOTA: Recuerde guardar los cambios una vez haya finalizado, pulsando el icono

‘Guardar’ de la barra de herramientas del Administrador.

Gestor de Menus

Los Menus son grupos de enlaces de navegacion a Secciones, Categorias,
Articulos, Componentes o Paginas Externas. Los enlaces de un Menu se

denominan Articulos de Mend.

Cada menu (grupo de enlaces) debe tener un nombre identificativo (ej. Menu
Principal), que serd usado internamente por Joomla!. Para que un menu sea
visible en el Sitio (Front-end) debe disponer de un médulo asociado publicado (un

menu puede tener multiples médulos asociados).

Iconos de la Barra de Herramientas

e Copiar: Pulse el icono ‘Copiar para hacer una copia del menu
seleccionado. Esto duplicard el menu (puede copiar cualquiera de sus
menus). Al copiar se creard un nuevo menu, que contendra los mismos
articulos de menu que el menu original, y un nuevo modulo de menu
asociado. Se visualizara una Péagina de Copia, con las mismas opciones
gue en la Creacion de un Nuevo Menu. También se mostrara el nombre del
menu que esta siendo copiado y una lista de los articulos de menu
asociados al menu copiado. Rellene los campos del mismo modo que en la
pantalla de creacién de un nuevo menda.

e Borrar: Pulse el icono ‘Borrar para eliminar el menu seleccionado. Se
visualizara una pantalla de “Borrar Menu: Nombre-del-menu”. Esta muestra
el médulo asociado al menu y los articulos de menu que seran eliminados.
Pulse el icono “Borrar” enmarcado por una linea de puntos. Esto eliminara
el Menu, TODOS los articulos del menu y TODOS los médulos asociados a
el. Una ventana emergente de alerta solicitara “Confirmar” o “Cancelar” esta
accion. NOTA: Los menus eliminados no podran ser recuperados en el
Administrador de la Papelera.
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e Editar: Pulse el icono ‘Editar’ para editar el menu seleccionado. Se abrira la
pagina de “Edicion del Menu”.

e Nuevo: Pulse el icono ‘Nuevo’ para crear un nuevo menu. Se abrira la
pagina de “Nuevo Menu’”.

e Ayuda: Pulse el icono ‘Ayuda’ para ver la pantalla de ayuda de esta pagina.
Descripcion de las Columnas

o Seleccién: Pulse este boton para seleccionar un mendu.

« Nombre del Menu: Muestra el nombre. Pulse el nombre para editar el menu.

o Tipo de Menu: Este es el texto usado por Joomla! para identificar el menu

dentro del codigo.

o Articulos del Menu: Pulse el icono ‘Editar’ en esta columna para afiadir o

editar los articulos de menu asociados a un menu. Otra alternativa es ir a:
Menua->[Menu-que-quiere-editar]. Se visualizard una ventana de Gestidon de
Menus: [Menu-que-quiere-editar] con una lista de los articulos de menu
asociados a dicho menu.

e Publicados: Este es el nUmero de articulos de menu publicados asociados
al menda.

e« No Publicados: Este es el nimero de articulos de mend no publicados

asociados al menu.

o Papelera: Este es el nimero de articulos de menu en el Administrador de la
Papelera asociados al mendu.

e Moddulos: Este es el numero de médulos de menu asociados a dicho mend.

o |ID: Este es el Numero de identificacion del menu en la base de datos.

Paginador

Al fondo de la lista de menus se muestra un paginador, que permite navegar a los
siguientes menus de la lista. Puede escoger el nUmero de menus que se muestran
en cada pagina, seleccionando un valor de la lista desplegable en la parte inferior
de la pantalla (también puede establecer un valor por defecto en la Configuracion

Global para todos los listados de elementos).
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Administrador de Menus: Nuevo/Editar
Esta pagina permite crear o editar un Menu del sitio.
Iconos de la Barra de Herramientas

e Guardar: Pulse el icono ‘Guardar para guardar el menu y regresar al
Administrador de Mendus.

e Cancelar: Pulse el icono ‘Cancelar’ si no deseas crear un nuevo menu y
regresar al Administrador de Mendus.

e Ayuda: Pulse el icono ‘Ayuda’ para ver la pantalla de ayuda de esta pagina.
Detalles del Menu

e Tipo: Escriba o edite el campo ‘Tipo’. Este es el texto usado por Joomla!
para identificar el menu dentro del cédigo (debe ser Unico). Se recomienda
usar un texto sin espacios y en minusculas (ejemplo: en el nucleo de
Joomla! el ‘Tipo’ del Menu Principal es ‘mainmenu’).

o Titulo: Escriba o edite el titulo del menu. Este es el titulo que se mostrara al
visualizar el menua en el Administrador (Back-end). Nota: No se corresponde
con el titulo del menu en el Sitio (Front-end).

o Descripcion: Escriba o edite, si lo desea, una breve descripcién sobre el
menu.

e Titulo del Mdobdulo(*): Escriba el titulo del médulo que se creara

automaticamente al guardar el nuevo menu. El titulo del médulo también
sera el titulo del menu mostrado en el sitio, si decide publicarlo (en el
ejemplo de arriba seria: ‘Menu Principal’). El titulo y los parametros del
modulo puede editarlos en: “Extensiones->Administrador de Maodulos-

>Modulos del Sitio”.

*Nota: Este campo solo se muestra al crear un nuevo menu.
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Administrador de Menus: Menu Principal y Otros Menus

Esta pagina presenta una lista de los Articulos de Menu creados dentro un Menu

del sitio.

Un Articulo de Menu es un enlace creado dentro de un Menu (grupo de enlaces),

que permite enlazar con: Articulos, Categorias, Secciones y Componentes del

Sitio, o con Paginas Externas.

Iconos de la Barra de Herramientas

Menus: Pulse el icono ‘Menus’ para ir/volver a la pantalla del Administrador
de Menus.

Predeterminado: Pulse el icono ‘Predeterminado’ para establecer el articulo

de menl que se utilizara como Pagina de Inicio del sitio. La instalacion
establece como articulo de menu por defecto el Componente Pagina de
Inicio, pero puede seleccionar cualquier otro articulo de menu. Esto permite
gestionar dinamicamente la P4gina de Inicio del sitio.

Publicar: Pulse el icono ‘Publicar para mostrar en el sitio el articulo de
menu seleccionado.

No Publicar: Pulse el icono ‘No Publicar para no mostrar en el sitio el
articulo de menu seleccionado.

Mover: Pulse el icono ‘Mover’ para mover el articulo de menu seleccionado
a otro menu. Se abrira una nueva ventana “Mover Articulos de Menu” con
los detalles de los articulos de menu seleccionados y el mena de destino.
Puede mover varios articulos a la vez.

Copiar: Pulse el icono ‘Copiar’ para hacer una copia del articulo de menu
seleccionado. Se abrira una nueva ventana “Copiar Articulos de Menu” con
los detalles de los articulos de menu seleccionados y el mena de destino.
Puede copiar varios articulos a la vez. Por cada articulo de menu copiado
se creara un nuevo articulo de menu con el nombre ‘Copia de (nombre del

articulo de menu copiado). Una vez creado podra renombrarlo.
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Filtro

Borrar: Pulse el icono ‘Borrar’ para enviar el articulo de menu seleccionado
al Administrador de la Papelera. Los articulos de menu se pueden
recuperar en: Menus->Administrador de la Papelera->Articulos de Mend.
Editar: Pulse el icono ‘Editar’ para editar un articulo de menu existente. Se
mostrara una nueva ventana en la que puede cambiar los parametros
especificos de cada tipo de articulo de mendu.

Nuevo: Pulse el icono ‘Nuevo’ para crear un nuevo articulo de menu de
entre los tipos disponibles. Se mostrara un arbol de seleccion con las
opciones disponibles.

Ayuda: Pulse el icono ‘Ayuda’ para ver la pantalla de ayuda de esta pagina.

Introduzca un texto en el campo “Filtro” para refinar la lista buscando en el nombre

de los articulos de menu. Escriba cualquier texto y pulse ‘Enter’. También puede

filtrar por el Namero de Niveles y/o por el Estado de publicacion.

Descripcién de las Columnas

Seleccion: Pulse esta casilla para seleccionar el/los articulo(s) de menda.

Nombre del Articulo del Menu: Este es el nombre del articulo de menu tal

como aparece en el sitio. Pulse el nombre para editar un articulo de mendu.
Por Defecto: Muestra si el articulo de mena esta establecido por defecto
como pagina de inicio del sitio.

Publicado: Muestra si el articulo de menu esta publicado o no. Pulse el
icono para cambiar el estado de publicado a no publicado o viceversa.
Orden: Muestra el orden de los articulos de menu en el menu. Pulse las
flechas de icono para mover el articulo de menu arriba o abajo en la lista, y
asi cambiar el orden en el listado. También puede ordenar los articulos de
menu introduciendo un valor en el campo orden y pulsando el icono
“‘Guardar Orden”. NOTA: Las columna Orden muestra las posiciones
relativas de los articulos de menu anidados y los articulos de menu padres.

Al mover un articulo de menu padre se moveran también los articulos de
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menu anidados. Los nimeros de orden se muestran en relacion al articulo
de menu padre.

e Acceso: Muestra qué tipo de usuarios pueden utilizar el articulo de menda.
Pulse el nivel de acceso para escoger otro valor: ‘Public’ (Publico),
‘Registered’ (Registrado), ‘Special’ (Especial).

« Tipo: Este es el tipo de enlace usado para este articulo de mena. En el caso
de articulos de contenido podra editar directamente el contenido pulsando
el tipo de articulo de mend.

o ItemID: Este es el nimero de identificacion del articulo de menu en la base

de datos.

Paginador

Al fondo de la lista de articulos de menu se muestra un paginador, que permite
navegar a los siguientes articulos de menu de la lista. Puede escoger el nimero
de articulos de menu que se muestran en cada pagina, seleccionando un valor de
la lista desplegable en la parte inferior de la pantalla (también puede establecer un
valor por defecto en la Configuracién Global para todos los listados de elementos).

Administrador de Menus: Menu del Usuario

El Administrador de Menus contiene el Menu del Usuario (usermenu), el cual tiene
asociado un moédulo ‘mod_mainmenu’ con el mismo nombre en: Extensiones-

>Administrador de Médulos->Mdédulos del Sitio.

Habitualmente, el Menu del Usuario contiene enlaces para la edicion o supervision
de contenidos. También puede contener enlaces a partes del sitio que no quiere

que los visitantes vean.

Acceso al Menu del Usuario
Solo aquellos que acceden al sitio con una cuenta de usuario pueden ver el Menu

del Usuario (si estd publicado con el nivel de acceso ‘Registered’ en la
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configuracion del Modulo). Esto es asi, por defecto, para el Modulo ‘Menu del

Usuario’ instalado con Joomla!.

Para crear un nuevo Menu del Usuario, cree un nuevo menu, su modulo asociado
y configure el nivel de acceso del médulo a ‘Registered’ (Registrado — Si quiere
que todos los usuarios registrados vean el menu) o ‘Special’ (Especial — Si quiere
que solo los usuarios especiales vean el menu). Los usuarios Registrados y
Especiales se definen en el Administrador de Usuarios (Sitio->Administrador de
Usuarios->Anadir/Editar Usuarios). Cualquier usuario con una cuenta de ‘Author’
(Autor), ‘Editor (Editor), ‘Publisher’ (Supervisor), ‘Manager (Manager),
‘Administrator’ (Administrador) o Super Administrator (‘Super-Administrador) es

considerado como Usuario Especial.

También puede decidir que solo algunos articulos del menu tengan el nivel de
acceso ‘Special’. Un usuario ‘Registered’ puede tener acceso al articulo de menu
‘Detalles’ pero no a los articulos de menu: ‘Enviar Noticias’,’Enviar Enlaces Web’ o

‘Comprobar Articulos’.

Para conseguir este resultado, el médulo Menu del Usuario debe estar configurado
el nivel de acceso ‘Registered" y los articulos de menu con nivel de acceso

‘Special’.

Para configurar los articulos de menua del Menu del Usuario ir a: Menus->Menu del

Usuario. Una vez alli especifique para cada articulo el nivel de acceso deseado.

En el caso descrito previamente, los usuarios definidos como ‘Special’ podrian
acceder a todos los Articulos de Menu y enviar contenidos desde el Frontend,
mientras que los usuarios con nivel de acceso ‘Registered’ s6lo tendrian acceso a
sus ‘Detalles’ y los usuarios ‘Public’ (cualquier visitante sin cuenta de usuario) no

tendrian acceso a ningun articulo de mend.

173



Articulos de MenU Comunes

Algunos articulos del Menu del Usuario que Joomla trae por defecto son
fundamentales. Si borra accidentalmente este menu, podra crear un nuevo Menu
de Usuario y luego crear articulos de menu del tipo ‘Enviar Contenido’ (indicando

la seccidn deseada), o ‘Enlace a URL'’ a las siguientes direcciones:

e Enviar Contenido: Nuevo Articulo de MenU->Enviar Contenido->Seccidn.

o Detalles de Usuario: ‘index.php?option=com_user&task=UserDetails’

e Enviar Enlace Web: ‘index.php?option=com_weblinks&task=new’

o Comprobar Articulos: ‘index.php?option=com_user&task=ChecklIn’

o Otros ejemplos: Pagina de Inicio (‘index.php’).

Articulos de Menu: Nuevo

Esta pagina permite seleccionar el Tipo de Articulo de Menu cuando se crea o

edita un Articulo de Mend.

Iconos de la Barra de Herramientas

e Cancelar: Pulse el icono ‘Cancelar’ si no desea crear o editar un articulo de
mend.

e Ayuda: Pulse el icono ‘Ayuda’ para ver la pantalla de ayuda de esta pagina.

Seleccion del Tipo de Articulo de Menu

Escoja el “Tipo de Articulo de Men(” entre los disponibles en el “Arbol de
Seleccion”:
1. Enlace Interno

Articulos

e Archivo:

o ‘Articulos Archivados’
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e Articulo:
o ‘Articulo de Contenido’
o ‘Enviar Articulo de Contenido’
o Categoria:
o ‘Blog - Categoria de Contenidos’
o ‘Tabla - Categoria de Contenidos’

e Pagina de Inicio:

o ‘Blog - Pagina de Inicio’
e Seccibn:
o ‘Blog - Seccién de Contenidos’

o ‘Tabla - Seccion de Contenidos’

Contactos

o Categoria: ‘Categoria de Contactos’

e Contacto: ‘Articulo de Contacto’

Formulario de Acceso

¢ Iniciar Sesién: ‘Formulario de Entrada/Salida’

Noticias Externas

e Todas las Categorias: ‘Lista de Categorias de Noticias Externas’

o Cateqgoria: ‘Categoria de Noticias Externas’
o Boletin: ‘Boletin de Noticias Externas’

Encuestas: ‘Encuesta’.
Busquedas: ‘Formulario de Busqueda’'.
Enlaces Web:

e Todas las Categorias: ‘Lista de Categorias de Enlaces Web’

175



o Categoria: ‘Categoria de Enlaces Web’
e Enlace Web: ‘Enviar Enlace Web’

Wrapper: ‘Aplicacion Ejecutada en un Marco Interno (iFrame)'.

*Otros Componentes: °

1 Enlace a Componentes Afadidos Después de la Instalacion’.

2. Enlace Externo

Enlace a una pagina web externa.

3. Separador

Separador entre los articulos de menu.

4 Alias
Enlace a un articulo de menu existente.

Administrador de Articulos

Esta pagina muestra una lista de todos los Articulos de Contenido del sitio.

Iconos de la Barra de Herramientas

e Desarchivar. Pulse el icono ‘Desarchivar para mover el articulo de
contenido seleccionado fuera del archivo.

e Archivar: Pulse el icono ‘Archivar’ para mover el articulo de contenido
seleccionado al archivo.

e Publicar: Pulse el icono ‘Publicar’ para que sus visitantes puedan ver el
articulo de contenido seleccionado.

e No Publicar: Pulse el icono ‘No Publicar’ para no mostrar el articulo de

contenido seleccionado.
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Filtro

Mover: Pulse el icono ‘Mover para mover el articulo de contenido
seleccionado a otra Seccion o Categoria de Contenido.

Copiar: Pulse el icono ‘Copiar para copiar el articulo de
contenido seleccionado en otra Seccion o Categoria de Contenido.

Borrar: Pulse el icono ‘Borrar para enviar el articulo de contenido
seleccionado en la papelera. Este(s) no se eliminard completamente, pero
no podra mostrarse en su sitio. Puede restaurar el articulo de contenido en
el Administrador de la Papelera.

Editar: Pulse el icono ‘Editar’ para modificar un articulo de contenido.
Nuevo: Pulse el icono ‘Nuevo’ para crear un nuevo articulo de contenido.

Ayuda: Pulse el icono ‘Ayuda’ para ver la pantalla de ayuda de esta pagina.

Introduzca un texto en el campo “Filtro” para refinar la lista buscando en el titulo de

los articulos de contenido. Escriba cualquier texto y pulse ‘Enter’. También puede

buscar por Seccion, Categoria, Autor o Estado de Publicacion seleccionando uno

o varios de ellos en la lista.

Descripcién de las Columnas

Seleccion: Pulse esta casilla para seleccionar el/llos articulo(s) de
contenido. Si aparece un icono de candado en el lugar de la casilla de
seleccién, el articulo de contenido estd bloqueado (s6lo podra
desbloquearlo quien lo haya bloqueado y en su defecto el Super-
Administrador). Para desbloquear el articulo de contenido pulse su nombre
y luego en la pantalla de edicion seleccione ‘Guardar o ‘Cancelar’ (el
Super-Administrador también puede utilizar la opcion Validacién Global
para desbloquear articulos de contenido).

Titulo: Este es el titulo del articulo de contenido. Pulse el titulo para editar

un articulo de contenido.
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Publicado: Pase el raton sobre este icono para ver un resumen de la
informacion de publicacion. Pulse para cambiar el estado de publicado a no
publicado o viceversa.

Pagina de Inicio: Pulse este icono para publicar o no publicar este articulo

de contenido en la Pagina de Inicio.

Orden: Pulse las flechas de icono para mover el articulo de contenido arriba
o abajo en la lista, y asi cambiar el orden en el listado (puede afectar al
orden en que se visualizan los articulos de contenido en el sitio). También
puede ordenar los articulos de contenido introduciendo un valor en el
campo orden y pulsando el icono “Guardar Orden”.

Acceso: Muestra qué tipo de usuarios pueden visualizar el articulo de
contenido. Pulse en el nivel de acceso para escoger otro valor: ‘Public’
(Publico), ‘Registered’ (Registrado), ‘Special’ (Especial).

ID: Muestra el Numero de ldentificacion del articulo de contenido en la base
de datos. El sistema del sitio Joomla! lo genera automaticamente en el
momento en que se crea el articulo de contenido.

Seccion: Esta es la seccion a la que pertenece el articulo de contenido.
Pulse para editar la seccion, si es necesario.

Categoria: Esta es la categoria a la que pertenece el articulo de contenido.
Pulse para editar la categoria, si es necesario.

Autor: Este es el nombre del autor del articulo de contenido. Pulse para
editar la informacion del autor, si es necesario.

Fecha: Esta es la fecha en que se creé el articulo de contenido.

Paginador

Al fondo de la lista de articulos de contenido se muestra un paginador, que permite

navegar a los siguientes articulos de contenido de la lista. Puede escoger el

namero de articulos de contenido que se muestran en cada pagina, seleccionando

un valor de la lista desplegable en la parte inferior de la pantalla (también puede

establecer un valor por defecto en la Configuracién Global para todos los listados

de elementos).
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Informacién de la Publicacién

En la parte inferior de la pagina hay varios iconos que explican el estado de

publicacién de los articulos de contenido:

e Publicado, pero Pendiente: Este icono indica si un articulo de contenido

esta publicado pero esta pendiente de aprobacion.

e Publicado y Funcionando: Este icono indica que el articulo de contenido

esta publicado actualmente.

o Publicado, pero Expirado: Este icono indica que el articulo de contenido

esta publicado pero ha expirado, lo que significa que no estara visible en el
sitio.
« No Publicado: Este icono indica que el articulo de contenido no esta

publicado todavia.

Administrador de Articulos: Nuevo/Editar

Esta pagina permite crear o editar un Articulo de Contenido del sitio.

Iconos de la Barra de Herramientas

e Previsualizar: Muestra una nueva vista previa de como se veria el articulo

de contenido en el Sitio (Front-end).

e Guardar: Guarda el articulo de contenido y regresa al Administrador.

o Aplicar: Guarda el articulo de contenido y permanece en la pagina de
Edicion.

e Cancelar: Cancela la accion. Se perderian todas las modificaciones. En
caso de que se trate de la ediciébn de un articulo de contenido existente,
éste permaneceria sin cambios.

e Ayuda: Muestra la pantalla de ayuda de esta pagina.

Detalles del Articulo
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e Titulo: Escriba aqui el titulo del articulo de contenido. Este es el titulo que
se mostrard en la tabla o pagina en la que se visualice este articulo de
contenido.

e Seccion: Seleccione la Seccidbn a la que pertenecera el articulo de
contenido.

o Cateqgoria: Seleccione la Categoria a la que pertenecera el articulo de
contenido. La lista desplegable mostrara las categorias disponibles para la
Seccidn seleccionada previamente.

e Publicado: Seleccione ‘Si’ para mostrar el articulo de contenido en el Sitio
(Front-end).

e« Mostrar en Pagina de Inicio: Seleccione ‘Si’ para incluir el articulo de

contenido en la Pagina de Inicio.

Area de Edicion (Editor de Textos)

Introduzca aqui el contenido para el articulo.

Las opciones de formato dependen del Editor que utilice. Puede encontrar

diversos editores de cddigo abierto (visite: extensions.joomla.org) o comerciales.

El paquete de instalacion de Joomla! viene con tres editores por defecto:

e Sin Editor WYSIWYG: Este editor permite introducir texto y cédigo HTML

directamente.
o TinyMCE 2.0: Este editor permite la edicion en modo WYSIWYG o HTML
(ver ayuda especifica).

e XStandard Lite 1.7: Este editor permite introducir texto y codigo HTML

directamente.

NOTA: Se recomienda publicar un unico editor en el Administrador de Plugins y

seleccionarlo como predeterminado en la Configuracion Global.

Plugins de Contenido
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Los Plugins de Contenido son extensiones especiales, que permiten insertar
codigo en el contenido para que Joomla ejecute una determinada accién o funcién
(ejemplo: insertar imagen, salto de pagina, medios multimedia...). Estos Plugins
los puede utilizar con cualquier tipo de editor (incluso aunque haya seleccionado
‘Sin Editor WYSIWYG’ en la Configuracion Global). Los Plugins pueden publicarse
o editarse mediante el Administrador de Plugins (Extensiones->Administrador de

Plugins, Filtrar listado a Plugins de Contenido).

Los tres Plugins instalados por defecto para la edicién de contenido son: ‘Imagen’,

‘Salto de Pagina’ y ‘Leer Mas’.

1. Plugin Imagen

Permite introducir imagenes en el contenido. Pulse el boton ‘Insertar Imagen’ y

aparecera una ventana emergente con las siguientes opciones:

o Directorio: Escoja la carpeta en que se encuentra la imagen y pulse sobre
su icono para seleccionarla (En el caso de subir una nueva imagen, debera
seleccionar aqui la ubicacion para la misma).

e Subir Imagen: Pulse ‘Explorar’ para localizar la imagen en su ordenador y

pulse ‘Subir’ para copiar la imagen en la carpeta de destino.

« Ruta de |la Imagen: Muestra la ruta de la imagen una vez seleccionada.

o Descripcion: Escriba aqui el ‘Texto Alt’ complementario para la imagen.
o Alinear: Seleccione el tipo de alineacion de la imagen en relacion al texto.
e Insertar: Pulse aqui para insertar la imagen seleccionada.

o Cancelar: Pulse aqui para cancelar la accién.

2. Plugin Salto de Pagina

Permite crear saltos de pagina en el contenido (Se mostrara una tabla de

contenidos para navegar entre las diferentes paginas creadas). Pulse sobre el
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boton ‘Insertar Salto de Pagina’ y aparecera una ventana emergente con las

siguientes opciones:

o Titulo de la Pagina: Escriba el titulo para la nueva pagina de contenido.

o Alias en Tabla de Contenido: Escriba el texto que identificard esta pagina

en la tabla de contenido.

e Insertar Salto de Pagina: Pulea el botén ‘Insertar Salto de Pagina’ para

completar la accion.

3. Plugin Leer Mas

Permite dividir el contenido, diferenciando dos partes:

o Texto de Introduccién: Esta es la parte del contenido que se muestra en la

Pagina de Inicio cuando esta activada la funcion ‘Leer Mas’, y en Blog
(bloques) de Categorias y Secciones. Si es necesario, puede ocultar esta
parte en el area de configuracién de parametros.

o Texto Principal: Esta es la parte del contenido que se muestra en una vista

completa (al pulsar el enlace ‘Leer Mas’ del Texto de Introduccion, o cuando
se accede como Articulo de Menu o Pagina). Esta parte no se muestra en
Blogs.

NOTA: Las imagenes del Texto de Introduccién pueden ocultarse en los Blog
(Este es un ajuste configurable para estos Articulos de Menu, y que también se
puede ajustar globalmente para la totalidad del sitio web si lo establece por
defecto en la Configuracion Global). Si tiene problemas para conseguir mostrar las
imagenes en el Texto de Introduccién de Blogs de Categorias/Secciones, verifique
que el Parametro MOSImage se encuentra activado en los Articulos de Menu

relacionados.
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Configuracion de Parametros

1. Parametros Basicos

Estos pardmetros controlan los ajustes de publicacién del Articulo de Contenido.

o Alias del Titulo: Este campo solo lo utiliza el nucleo de Joomla! (para scripts

SEF, scripts de titulos/metadatos dinamicos y cualquier uso futuro).
o Alias del Autor: Puede publicar un nombre de usuario para un determinado

articulo de contenido. Este podra ser el nombre de un usuario registrado o
cualquier otro nombre (ejemplo: un autor que no tiene cuenta de usuario
creada, 0 varios usuarios que son autores de un mismo contenido).

o Nivel de Acceso: Seleccione el tipo de usuario que podra visualizar este

articulo de contenido: ‘Public’ (Publico), ‘Resgistered’ (Registrado) o
‘Special’ (Especial).
o Cambiar Creador: Permite asignar la autoria del articulo de contenido a otro

usuario registrado.

o Rescribir la Fecha de Creacién: Este campo muestra la fecha de creacion

del contenido. Si es necesario puede cambiar esta fecha.

« Iniciar Publicacion: Seleccione la fecha en que sera publicado el el articulo

de contenido en el sitio web.

o Finalizar Publicacion: Si lo desea, puede seleccionar la fecha en que

expirara el articulo de contenido.

e Orden: Seleccione el orden en que se listar4 este articulo de contenido
dentro de su Categoria. Se mostraran las opciones en la lista desplegable
una vez guarde o aplique los cambios.

e Id del Contenido: Muestra el nimero de identificacion del articulo de

contenido en la base de datos.
o Estado: Muestra el estado actual de publicacion del articulo de contenido

(no es editable).
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e Accesos: Muestra el numero de veces que ha sido visualizado el articulo de
contenido (el boton ‘Reiniciar Contador’ permite restaurar el contador a
cero).

e Revisado: Muestra el numero de veces que se ha editado el articulo de
contenido.

« Creado: Muestra la fecha de creacion del articulo de contenido.

o Modificado: Muestra la fecha de la Ultima edicion del articulo de contenido.

2. Pardmetros Avanzados

Estos parametros controlan el modo en que se visualiza el Articulo de Contenido

en una vista completa.

o Estilo CSS para la Pagina: Permite seleccionar un estilo personalizado para

la pagina. El sufijo que introduzca aqui sera afiadido a las clases CSS para
la pagina, y deberé estar definido en la hoja de estilo CSS de su plantilla.

o« Botdn Volver: ‘Mostrar’ o ‘Esconder’ el enlace ‘Volver en el fondo de la

pagina, y que facilita la navegacion de los usuarios hacia la péagina
visualizada previamente. La lista desplegable permite seleccionar: ‘Usar
Global’ para utilizar la configuracién global de este parametro (definida en
Sitio->Configuracién Global), ‘Mostrar’ o ‘Esconder’.

e Titulo de la Pagina: ‘Mostrar o ‘Esconder’ el texto Titulo del articulo de

contenido.

o Titulo como Enlace: Seleccione ‘Usar Global’ para utilizar la configuracion

global de este parametro, ‘Si’ o ‘No’.

e Texto de Introduccion: ‘Mostrar o ‘Esconder el Texto de Introduccion del

articulo de contenido.

e Nombre de la Seccién: ‘Mostrar’ o ‘Esconder’ el nombre de la Seccién a la

que pertenece el articulo de contenido. Al activar esta funcion se mostrara

el nombre de la seccion debajo del titulo del articulo de contenido.
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« Nombre de la Seccidon como Enlace: Seleccione ‘Si’ para activar el nombre

de la seccién como enlace. So6lo se aplica cuando el pardmetro Nombre de
la Seccion (arriba descrito) esta configurado como ‘Mostrar’.

« Nombre de la Categoria: ‘Mostrar’ o ‘Esconder’ el nombre de la Categoria a

la que pertenece el articulo de contenido. Al activar esta funcion se
mostrara el nombre de la categoria debajo del titulo del articulo de
contenido.

« Nombre de la Categoria como Enlace: Seleccione ‘Si’ para activar el

nombre de la categoria como enlace. Sélo se aplica cuando el parametro

Nombre de la Categoria (arriba descrito) esta configurado como ‘Mostrar’.

Para cada uno de los siete parametros listados a continuacion, puede seleccionar
la opcion ‘Usar Global’ para utilizar la configuracién global del parametro (definida
en Sitio->Configuracion Global), o puede pasar por alto dicha configuracion
seleccionando las opciones ‘Mostrar’ o ‘Esconder’. Los cambios efectuados en los
pardmetros de este articulo no afectaran a la Configuracion Global en el resto del

sitio.

o Valoracién del Articulo: ‘Mostrar’ o ‘Esconder’ las votaciones de los usuarios

sobre este articulo de contenido.

e Nombre de Autores: ‘Mostrar’ o ‘Esconder’ los nombres de los autores del

articulo de contenido.

e Fecha y Hora de Creacion: ‘Mostrar o ‘Esconder’ la fecha y hora de

creacion del articulo de contenido.

« Fecha y Hora de Modificacion: ‘Mostrar’ o ‘Esconder’ la fecha y hora de la

ultima modificacion del articulo.
e Icono PDF: ‘Mostrar’ o ‘Esconder’ el icono y enlace a la versiéon PDF del
articulo de contenido.

e Icono Imprimir. ‘Mostrar’ o ‘Esconder’ el icono y enlace a la Vista de

Impresion del articulo de contenido.

e lcono E-Mail: ‘Mostrar’ o ‘Esconder’ el icono y enlace a la ventana que

permite a los usuarios enviar este articulo de contenido a un amigo.
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Idioma del Contenido: Seleccione el idioma del articulo de contenido.

Referencia Clave: Una clave de texto por la que se puede citar el articulo

(ejemplo: para una referencia de ayuda).

3. Informacién de Metadatos

Descripcion: Esta informacion se inserta en la cabecera del codigo fuente
del articulo, y es utilizada habitualmente por los buscadores para indexar la
pagina.

Palabras Clave: Estas palabras clave se insertan en la cabecera del cédigo

fuente del articulo y, al igual que la descripcién, son usadas por los
buscadores para indexar la pagina. Otra importante funcion de las palabras
clave es que sirven de referencia para el Modulo Articulos Relacionados
(este modulo proporciona enlaces automaticos a otros articulos de
contenido que comparten palabras clave similares).

Afadir_Secc/Cat/Titulo: Este botdn permite introducir el titulo, nombre de

seccién y nombre de categoria del articulo de contenido como palabras

clave (es una forma rapida de insertar informacion valiosa sobre el articulo).

4. Enlace al Menu

Esta opcion creara un nuevo Articulo de Menu en el menu seleccionado (sélo

estara disponible una vez guarde o aplique el articulo de contenido).

Seleccionar_un_Menu: Seleccione aqui el Menu de Destino de entre los

definidos en su sitio.

Nombre del Articulo de Menu: Escriba el nombre del Articulo de Menu que

se visualizara en su sitio.

Afnadir Articulo de Menu: Pulse este botdn para crear el Articulo de Mend.

Enlaces de Menu Existentes: Muestra una lista de los Articulos de Menu

para este articulo de conte
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Administrador de Secciones

Esta pagina muestra una lista de las Secciones definidas en el sitio.

Iconos de la Barra de Herramientas

Filtro

Publicar: Pulse el icono ‘Publicar’ para que sus visitantes puedan ver el
contenido de la seccion seleccionada.

No Publicar: Pulse el icono ‘No Publicar para no mostrar la seccion
seleccionada.

Copiar: Abre una nueva ventana de Copiar Seccion en la que puede copiar
la seccion especifica y TODOS sus articulos de contenido a una nueva
seccion. Esto copiard las categorias listadas y todos los articulos de
contenido (también listados) a la nueva seccién creada.

Borrar: Permite eliminar la ceccién seleccionada. Un mensaje de alerta
(pop-up) pedird que confirme la accién. Esta accion no puede llevarse a
cabo si la ceccion contiene articulos de contenido. En este caso, tendra que
eliminar primero los articulos de contenido y las categorias. Nota: Debe
eliminar permanentemente los articulos de contenido y las categorias que
estan en el Administrador de la Papelera antes de poder eliminar una
seccion.

Editar: Pulse el icono ‘Editar’ para modificar los parametros de una seccion
existente.

Nuevo: Pulse el icono ‘Nuevo’ para crear una nueva seccion.

Ayuda: Pulse el icono ‘Ayuda’ para ver la pantalla de ayuda de esta pagina.

Introduzca un texto en el campo “Filtro” para refinar la lista buscando en el titulo de

las secciones. Escriba cualquier texto y pulse ‘Enter’. También puede ordenar la

lista por el estado de publicacion.

Descripcion de las Columnas
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Seleccion: Pulse esta casilla para seleccionar la seccion. Si aparece un
icono de candado en el lugar de la casilla de seleccion, la seccion esta
bloqueada (s6lo podra desbloquearla quien la haya bloqueado y en su
defecto el Super-Sdministrador). Para desbloquear la seccion pulse su
nombre y luego en la pantalla de edicidon seleccione ‘Guardar’ o ‘Cancelar’
(el Super-Administrador también puede utilizar la opcién Validacion Global
para desbloquear secciones).

Nombre de la Seccién: Este es el nombre de la seccion. Pulse el nombre

para editar los parametros de la seccién.

Publicado: Esto muestra si la seccion esta publicada o no. Pulse el icono
para cambiar el estado de publicado a no publicado o viceversa.

Orden: Pulse las flechas de icono para mover la seccion arriba o abajo en la
lista, y asi cambiar el orden en el listado (puede afectar al orden en que se
visualizan las secciones en el sitio). También puede ordenar las secciones
introduciendo un valor en el campo orden y pulsando el icono “Guardar
Orden” (Nota: El nuevo orden tendra efecto cuando se proporcionen listas
de secciones en el Sitio (Front-end)).

Acceso: Muestra qué tipo de usuarios pueden visualizar la Seccién. Pulse el
nivel de Acceso para escoger otro valor: ‘Public’ (Publico), ‘Registered’
(Registrado), ‘Special’ (Especial).

ID: Muestra el Numero de ldentificacion de la Seccion en la base de datos.
El sistema del sitio Joomla! lo genera automaticamente en el momento en
gue se crea la seccion.

Categorias: Este es el nUumero de categorias definidas para una seccién
especifica.

Activos: Este es el numero de articulos de contenido publicados en una
seccion especifica.

Papelera: Este es el nUmero de articulos de contenido pertenecientes a una

seccion especifica y que actualmente se encuentran en la Papelera.
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Paginador

Al fondo de la lista de secciones se muestra un paginador, que permite navegar a

las siguientes secciones de la lista. Puede escoger el nimero de secciones que se

muestran en cada pagina, seleccionando un valor de la lista desplegable en la

parte inferior de la pantalla (también puede establecer un valor por defecto en la

Configuracion Global para todos los listados de elementos).

Administrador de Secciones: Nuevo/Editar

Esta pagina permite crear o editar una Seccion

.Iconos de la Barra de Herramientas

Subir: Abre una ventana que permite subir un archivo de imagen desde su
ordenador a la carpeta ‘images/stories’.

Guardar: Guarda la seccion y regresa al Administrador.

Aplicar: Guarda la seccion y permanece en la pagina de edicion de la
seccion.

Cancelar: Cancela la accion. Se perderian todas las modificaciones. En
caso de que se trate de la edicion de una seccion existente, permaneceria
sin cambios.

Ayuda: Muestra la pantalla de ayuda de esta pagina.

Detalles de la Seccion

Titulo de la Seccion: Escriba aqui el titulo breve para la seccion, tal y como

quiere que se muestre en los menus.

Nombre de la Seccién: Escriba aqui el nombre largo para la seccion. Este

nombre se utilizara en las cabeceras del sitio.
Publicado: Seleccione ‘Si’ para mostrar el contenido de la seccion en el

Sitio (Front-end) o 'No' para no mostrarlo.
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e Orden: Seleccione el orden de la seccién en relacién al resto de secciones
del sitio (tal como apareceré en el listado del Administrador de Secciones).

e Nivel de Acceso: Seleccione el tipo de usuario que podra visualizar esta

seccion: ‘Publico’, ‘Registrado’ o ‘Especial’.

e Imagen: Seleccione la imagen a mostrar junto al texto de Descripcion de la
Seccion. La lista desplegable muestra las imagenes de la carpeta
‘images/stories’.

o Posicién de la Imagen: Seleccione la posicion de la imagen en relacion al

texto de Descripcion de la Seccién: ‘Izquierda’ o ‘Derecha’.

Descripcién de la Seccion

Escriba aqui un texto que describa la Seccion. Este texto se mostrara (si asi se
decide) cuando la seccion se visualice como tabla, blog u otras secciones.

Las opciones de formato dependen del Editor que utilice. Puede encontrar

diversos editores de cédigo abierto (visite: extensions.joomla.org) o comerciales.

El paquete de instalacion de Joomla! viene con tres editores por defecto:

o Sin Editor WYSIWYG: Este editor permite introducir texto y cédigo HTML

directamente.
e TinyMCE 2.0: Este editor permite la edicion en modo WYSIWYG o HTML

(ver ayuda especifica).

e XStandard Lite 1.7: Este editor permite introducir texto y codigo HTML

directamente.

NOTA: Se recomienda publicar un unico editor en el Administrador de Plugins y

seleccionar éste como predeterminado en la Configuracion Global.

NOTA: Se recomienda no insertar saltos de pagina en el campo de descripcion.

Enlazar al Menu
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Esta opcion creard un nuevo Articulo de Menu en el menu seleccionado (s6lo

estara disponible una vez guarde o aplique la seccion).

e Seleccionar un Menu: Seleccione aqui el Menu de Destino de entre los

definidos en su sitio.

e Selecciona el Tipo Articulo de Menu: Seleccione aqui el tipo de Articulo de

Menu: ‘Tabla — Secciéon de Contenidos’, ‘Blog — Seccién de Contenidos’ o

‘Blog — Seccion de Contenidos Archivados’.

« Nombre del Articulo de Menu: Escriba el nombre del Articulo de Menu que
se visualizara en su sitio.

« Afadir Articulo de Menu: Pulse este botdn para crear el Articulo de Mend.

o« Enlaces de Menu Existentes: Muestra una lista de los Articulos de Menu

para esta seccion.

Administrador de Extensiones

Esta pagina muestra las opciones para Instalar/Desinstalar:

e Un Componente.
e Un Mddulo.

e Un Plugin.

e Un Idioma.

e Una Plantilla.

Instalar una Extension

Existen dos métodos para Instalar una extension:

1. Instalar el Paguete Comprimido

2. En caso de tener instalado el soporte Gzip en su configuracion PHP, podra
subir un paquete o carpeta de archivos comprimidos (zip o tar), que sera

instalado automaticamente en su servidor. Seleccione ‘Explorar para
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seleccionar la posicion del elemento en su ordenador. Luego pulse el icono
‘Instalar/Desinstalar Archivo’.

Instalar desde un Directorio del Servidor

Si no dispone de soporte Gzip, necesitara subir por FTP una carpeta con
los archivos descomprimidos a su servidor. Luego escriba la localizacion de
esta carpeta (debe determinar su posicion absoluta) y pulse el icono

‘Instalar’.
Desinstalar una Extension

Seleccione el tipo de extension a desinstalar: Componentes, Mddulos, Plugins,

Idiomas o Plantillas, para ver un listado de los articulos instalados.

Seleccione la casilla de seleccion de la extension que quiera desinstalar, luego
pulse el icono ‘Desinstalar’ de la barra de herramientas. Se mostrara una ventana
de alerta: “;Esta seguro de que desea suprimir los elementos seleccionados?”.
Pulse ‘Aceptar’ para confirmar la eliminacion o ‘Cancelar’ para anularla. En caso

de aceptar, aparecera un mensaje de ‘Exito’ en la eliminacion del elemento.
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