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El imaginario en Internet

Resumen

El interés sobre el fendémeno del Internet, surgié por el gran auge de las telecomuni-
caciones y €l interés sobremesurado que la gente tiene en dicho medio cayendo
hasta el punto de la adiccién. Hoy por hoy el Internet es el medio de comunicacion
mds rdpido y mas efectivo a nivel mundial. Los sujetos gue usan el internet constan- .
temente se involucran con otros usuarios que utilizan la red para establecer retacio-
nes interpersonales, de diferentes indoles. La Psicologia se pregunta el dia de hoy
en diversos journdls, sobre la validez de las relaciones por internet e inclusive, sobre
la validez del fratamiento terapéutico y de diagndstico por dicho medio. La pre-
gunta-al aire es 3qué causa el enganche con el Internete sQué es lo primero que
seduce dl sujeto dentro de lared? Y zhacia dénde apunta esta adiccién?

El propésito de esta tesis fue la redlizacién de un andlisis tedrico conceptual desde -

-la dptica del psicoandlisis freudo-lacaniano sobre los primeros momentos, los pri-
meros encuentros con la red, mds que en el desarrollo posterior de su uso. El ser
humano se ve atrapado en el plano imaginario en un primer momento con el Inter-
net. El sujeto neurdtico — sujeto de esta tesis — en su fantasia de evitarse las frustra-
ciones, olvidarse de la falta y del Edipo, piensa que en Internet hay una forma efi-
caz de recrearse, de reinventarse ante los demdés. B Internet representa una co-
rreccién de la vida real para el sujeto en falta.

En el aporte de la presente tesis, se relaciona el estadio del espejo de Jacques La-
can con un segundo momento del mismo, pero ahora en internet, llamado el esta-
dio de la pantalla, donde en vez de usarse el espejo y la imageén de la madre para
formar un nuevo individuo diferenciado y deseante; se utiliza la pantalia de la
computadora y la imagen de muchas personas completamente virtuales, que
ayudardn- ai sujeto mediante encuentros repetidos con el internet a generar identi-
dades virtuales que podrd manejar a su antojo y beneficio. La identidad en inter-
net, es decir, el resuitado del espejo de la pantaila, es una identidad lena de datos,
avatars, firmas, nicknames que pueden ser 0 no reales. El sujeto con este tipo - de
posibilidades ve la manera de resarcir el dafio de la falta bajo una trampa imagi-
naria en la que el sujeto tiene una oportunidad de recomenzar su vida manipulan-
do por completo lo que muestra de si mismo a los otros.

Las conclusiohes de este trabajo conllevaron a analizar que el sujeto del Internet, se
ve discapacitado para decir por si mismo lo que desea y lo que quiere, entonces se
ase del doble del Internet que piensa que él puede controlar; pero que conforme
" habla més de si mismo, mds habla de lo que carece y de lo que reaimente no es;
es decir, se vuelve extrafio y persecutor. Esta imagen del si mismo online es un
monstruo con fragmentos dispersos; ya que la pantalla disemina la imagen det suje-
to en vez de condensarla como lo haria el espejo de la madre. El sujeto en cuanto
se da cuenta de la evidencia de la fatta inclusive en Internet, decide -ignorarla, to-

mandose cada vez mds real fodo lo imaginario de Internet, ahogdndose en su falso
reflejo. i



. Introduccién.

La bUsqueda-de la identidad pareciera ser algo importantisimo hoy en dig,
como si realmente no se tuviera la respuesta al*“sQuién soy yo2". Todas las
corrientes de superaciéon personal y de alcanzar el éxito parten del *Yo soy” y
del “encuentre su verdadera personalidad e identidad”. sNo deberiamos saber
ya desde la infancia quiénes somos? La respuesta es no porque en dado caso
no habria tantas dudas al respecto. Entonces la pregunta que se presentaria a
continuacién es zqué es lo que hace dl sujeto dudar tanto de su identidad? La
respuesta es: el otro semejante. Porque el otro también *mal hilvanado” ha
“mal hilvanado nuesira juncién, nuestra sutura, en un cuerpo ilusoriamente
integrado bajo los hilvanes dellenguaje”.

En el estadio del espejo, Lacan deja muy claro que el infante necesita de
la madre para poder diferenciar su cuerpo del de ella. La madre al decirle al
nino “estas son tus manitas, esta es tu carita, mira tus piecitos” ensena al nino a
diferenciar su cuerpo y suidentidad como sujeto independiente. Este proceso
de identidad e identificaciones por medio de imdgenes, jamds termina.
Siempre el sujeto estd buscando su identidad, que se da por medio de lo
idéntico; es decir, los demds que le rodean.

No es de extrafarse que el sujeto cambie de manera de ser con el grupo
de amistades que frecuenta, que se vuelva mds timido o mds vivaz
dependiendo de la dindmica de grupo, porque el sujeto siempre buscard esa
referencia, ese espejo donde espera que el otro le diga qué hacer y cémo
hacerlo. El sujeto siempre deseard lo que los demds le impongan, porque de
alguna forma son mecanismos de soporte ante esa desintegracién imaginaria
a la que se ve expuesto todos los dias. Asi, el vinculo con el ofro se hace
dunque impensable -porque no 1o piensa- indispensable y permanente, y los
avances tecnoldgicos no estdn hechos a un lado, muy por el contrario estén
puestos a nuestro lado para iniciar vinculos con el otro, como una forma de
‘responder a la incesante demanda de pertenencia. Asi pues, el Internet abre
paso a milones de cibernautas en el mundo que buscah el senfido de
pertenencia que “asegure” la union y sutura de la que siempre por haber
devenido "mal hecho” se ha senfido amenazado. Esa unidad amenazada
siempre por el riesgo de verse fragmentado demandard a los ofros su unidn
para con él mismo en un doble juego, doble'porque no expondrd tan facil su
_débil y fragil estructura. Tendrd que hacer uso de otro (s) que sefiale mds alld
de las virtudes lo que no ha podido ser, sus ideales ocultos, sus pasiones mdas
secretas, todo lo que él es en verdad sin que por supuesto sepan quién es él.
" Un ofro virtual que le asegure la no desintegracidn.



Hoy por hoy el Internet es el medio de comunicacién mdas rapido del
mundo. La cantfidad de informacién que fluye es enorme, y sobre todo estd al
alcance de ia mayor parte de los hogares det mundo. Lo que hace atractivo al
Internet es que el flujo de informacién en este medio no es controlado por una
televisora o una radiodifusora; lo que se ve ahi es lo que cualquier sujeto quiera
mencionar sin tapujos ni restricciones aparentes.

Los medios de comunicacién en Internet permiten que la gente cree sus -
propios periddicos, sitios de noticias, videos independientes, que se una a
comunidades y redes sociales y que incluso se vuelvan famosos arfistas y
cantantes gracias al medio.

E Infernet practicamente es una hoja en blanco donde la gente puede
difundir y hacer saber lo que sea que desee decirles a ofras personas.

Ahora bien, el Internet’ no se ha quedado en un medio de
telecomunicaciones solamente, sino que es un medio de socializacién e
intferaccién humana. H Internet intenta asirse de mds recursos como voz, video,
texto para que los encuentros sociales sean muy similares a la vida real, pero en
la comodidad del hogar y a fravés de la computadora.

Precisamente esto es lo que hace el vicio y la pérdida del sujeto en el
medio. La adiccién al Internet es uno de los nuevos temas de la psicologia que
es preocupante; ya que es una combinacién de muchas adicciones: adiccion
a las apuestas, porque ahi hay sitios de apuesta; adiccién a los videojuegos,
porque ahi hay videojuegos; adiccidén a la pornografia, porque ahi hay
pornografia y chats de sexo; etc. Algo es definitivo: el Internet hala a la gente.

En una era donde diversos Journals de psicologia se preguntan si la terapia
por Internet es factible, es crucial andlizar el enorme impacto de las
telecomunicaciones en las vidas psiquicas de los sujetos. Cada vez aumenta el

‘nimero de pacientes que conocen gente en Internet y que sostienen
relaciones sentimentales e incluso sexuales en el medio, gente que no tiene
amigos en la vida real pero que en Internet tiene muchos amigos a los que
considera mejores que sus compaferos de trabajo o clases, nifos que prefieren
jugar juegos de estrategia en linea a salir a andar en bicicleta. Es importante
que la psicologia se tome en serio el papel del Internet en la vida de la
sociedad. :

Pero squé es lo que hala a las personas al Infernet? sQué es lo que
provoca que la gente bdsicamente se pierda en el medio? 3Qué hace difusos
los limites de la redlidad virtual y la vida real? Simplemente es la identidad. Es
decir, mantenerse en lo que es igual, lo idéntico y lo que produce lo idéntico es
precisamente la sensacién de unidad “entre mds amigos mds soy, mds me
fortalezco”; pero lo idéntico no mueve, encerrado en esta dualidad con otro a



manera de Narciso no permite desear mds que esta glotoneria imaginaria.

Esta seguridad que le proporciona la conjuncién de otros por el Internet, lo

estatiza; le da tranquilidad pero lo estatiza. Finalmente para el cibernauta esto

es mejor, porque de haber diferencia desataria conflicto, porque esta pondria

distancia con el ofro. La semejanza apacigua porque todos somos iguales por

tanto no se dialectiza sino que se inmoviliza; es decir que desde -ahi no se
_puéde desear, muy por el contrario se intenta gozar.

Entonces, se tiene por un lado el asunto que constrifie al sujeto bajo una
amenaza desintegradora a asegurarse de que esa “unidn” se solidifique
mediante la identificacién de o con ofro {s) semejante(s) en lo que
comUnmente se llama “hermandad” o “sentido de pertenencia®y por otro
lado, al igual que en la vida real la gente tiene diferentes identificaciones con
otros sujetos,. el Internet permite la creacién de identidades mds coémodas y
libres de lo que son en la vida real. El Internet crea la ilusién de una cercania
con el mundo entero sin que los sujetos sean lastimados; simplemente basta
con apagar la computadora si hay problemas.

Hl resultado de las identificaciones con ofros en Internet genera una
personalidad que el sujeto sostiene en Internet y que ird modificando conforme
el ofro le pida para poder ser aceptado. En resumidas cuentas, tal como la

madre guia al hijo, el Internet y sus usuarios guian a los cibernautas al medio
social virtual.

El yo y el ofro se hacen placenteramente difusos en Internet, entonces el
sujeto puede tener éxito cibersocial aunque en la vida real no lo tenga.
Gracias a este tipo de interacciones muchos se pierden en la propia imagen
‘que crean: a@ manera de narciso, en Internet ven una. imagen hermosa de si
mismos que acaba por halarlos y hundirlos en la adiccion,

La imagen propia siempre se ve minimizada por las imposibilidades
sociales; siempre se ensefa al sujeto neurdtico que hay algo que debe
separarlo de la felicidad completa, no se puede tener el cuerpo perfecto, no
se puede caer bien a todos, no se puede ser la mdas hermosa del universo, no
se puede tener toda la ropa que se quiere, no se puede ser tan alto o tan
chaparro como uno desearia, etc. Pero en Internet virtualmente, todo es
posible.-Para gustos hay tamanos.

Los juegos de rol, donde el sujeto crea un muneco gue le representa en los
juegos, son de las actividades mas exitosas y adictivas de Internet; y no es de
- extrafarse porque los sujetos eligen qué ropa:comprar, qué cabello tener y
siempre todos son iguales, ahi no hay discriminacién de feo, bonito, gordo,
delgado; son sociedades utdpicas, donde todos pueden ser felices. ‘



Se han documentado casos donde la gente es tan adicta al Infemet y a
los videojuegos, que descuidan su alimentacion, su cuidado personal y se
embarcan en rigurosas jornadas sin dormir que les han llevado hasta la muerte.!

Pero asi como hay historias de drama las hay de risa. “The Guild” traducido
al espanol “La Hermandad” es una serie en Internet que corre actualimente su
tercera _Tempcirodo en linea que es una parodia muy exitosa entre los
cibernautas. E tema principal son un grupo de personas, todas desempleadas
que juegan un juego de estrategias MMORPG 2 donde la protagonista principal
es rechazada por su psicéloga, porque ella no da pasos a ceder para
deshacerse de su adiccién dl Infernet. Todos los sujetos descuidan factores
importantes de su vida como por ejemplo sus relaciones interpersonales, el
cuidado de sus hijos, la escuela y otras actividades por estar en Internet
jugando todo el dia. Uno de los personajes decide que su relacién en linea con
la protagonista principal debe ser llevada a la vida real por lo cual decide -
invadir su casa. Dicha- serie fiene frases que han sido iconizadas por sus
fandticos como: “Algunas veces tener sexo puede ser mds importante que
limpiar una caverna llena de orcos” o “La verdad me gustaban mds ustedes
cuando eran sélo voces en la computadora y munecos animados” o “En
realidad este juego es fodo lo que tengo en la vida ahorita ... jPor Diocs, no
puedo creer que haya dicho esol” entre oftras que a pesar de ser una
exageracién, parodian eventos reales que la mayor parte de sus seguidores
confiesan haber tenido. La creadora quien es modelo, violinista y cantante se
declara una jugadora adicta en la vida real y ha confesado que no durmié
varios dias por estar en el juego que ella seguia y que le costé frabajo dejar la
adiccién, que dichos eventos de su vida personal fueron los que le dieron la
idea para escribir el guiédn. En la actudlidad la serie “The Guild” esta siendo
traducida a mds de siete idiomas y recibe ganancias de compras en Internet
de sus temporadas y de su cancién principal lamada “Do you wanna date my
avatare”3 . La cancién mencionada en su lefra dice frases como “sQuieres
tener una cita con mi avatare Es mejor que la vida real, nunca verds mi rostro
real, nuestro amor serd en el espacio virtual; y si tu piensas que yo no soy la
indicada simplemente salte de Internet.” La cancién tuvo tanto éxito que se
convirtié en el primer lugar de ventas de iTunes* durante dos semandas.

! hitp://www.maestrosdelweb.com/actualidad/2337/

http:/ fwww.webadictos.com.mx/2007/09/18/un-chino-muere-por-jugar-3-dias-consecutivos/

2 Traduccidn de siglas juegos de rol multijugador masivo en iinea, que son sitios de estrategias con
avatars gue son mufecos representativos del usuario
http://es.wikipedia.org/wiki/Juego_de_rol_multijugador_masivo_en_I%C3%ADnea

3 Traduccién al espafol “sQuieres tener una cita con mi avatarg”
http://www.youtube.com/watchev=urNygl ftMiU

4iTunes sitio lider de venta de musica, videos y programas en Internet de la corporacion Apple
Macintosh http://www.dpple.com/mx/itunes/downioad/ V



El éxito de la serie refleja la vida de los infernautas que se han visto
reflejados en los persongjes de la miniserie. Los protagonistas se llaman por sus
nicknames o dfias en Internet 'y no por sus nombres reales, y en diferentes
siftuaciones se encueniran desprotegidos y aburridos de sus vidas cotidianas.
Dicha serie que pareciera ser una mofa exagerada, no. es snno un reflejo
fidedigno de la sociedad de usuarios de Internet.

A pesar de que no todos los usuarios juegan MMORPG, muchos se
relacionan en redes sociales, mensqgjeros instant@neos, blogs o bitdcoras y
demds medios famosos. Todos .ellos siempre escudados detrds de un nickname
y un avatar, que son por excelencia las caracteristicas mds especificas de la
identidad en Internet.

Hablar de idenfidad remite a la practicidad y vigencia del estadio del
espejo de Lacan; y hablar de la identfidad inevitablemente nos revoca al
registro de lo imaginario. Lacan mencionaba en su estadio del espejo que las
imagenes son las que dan informacién del cuerpo completo del individuo la
primera vez que se ve en el espejo, y que el registro de las imdgenes permitiria
en- encuentros sucesivos con el espejo ta formacién de un ser completo. Un
nino recién nacido que se mira en el espejo no sabe que es él mismo y es
gracias al lengugje de la madre, la imagen de la madre y el deseo de la
madre que el nifio sabe quién es él. Esto es lo que permite la diferenciacion
del yo con el ofro; esta parte que permitird al individuo definirse como un Yo
soy yo, Yy tU no eres yo, y yo no soy 0. En un inicio pareciera algo bastante facil,
pero en el fondo es un fenémeno de ldenhdod bastante complejo que se ase
de las imdgenes y el habla.

Es preciscrhem‘e bajo este tenor que se desarrolla el fema del Imaginario
en internet, donde se busca relacionar la teoria del registro del Imaginario de
Lacan con los procesos de identidad en Internet.

Bl primer capitulo sefiala . conceptos bdsicos del Internet, que. permiten
entender cémo se desarrolld el medio de comunicacién hasta puntuar fos
recursos que ulilizan los usuarios hoy en dia para establecer actividades con
otros internautas. También abarca éstadisticas del uso de dichos recursos de
comunicacién en la poblacién mexicana y su impacto en la sociedad
posmoderna desde un punto de vista social.

El capitulo dos habla del lengugje vy su importancia en la formacién de la
identidad del individuo. Un nifio entiende del deseo de los otros y de la imagen
que es requerida de él gracias al lenguagje de la madre y posteriormente del
padre. H nino se ve envuelto en el lenguaje mucho antes de ser concebido, ya
que desde que los padres hablan de él, ya depositan sus deseos en el nino que
habra por venir. El nombre por si mismo es una carga afectiva que los padres



depositan en el nifio, y toda esta cadena de elementos lingUisticos son los que
permiten que lo que la gente dice del nifio, él lo apropie, lo asimile y lo
conjunte hasta formarse una imagen de si mismo que es de la que le proveen
los otros.

El capitulo tres retoma todos los conceptos del lenguaje en la formacién
del sujeto y los relaciona en torno al lenguaje en internet. Al igual que en el
mundo real, el lenguagje virtual formard una identidad en el cibernauta que

-ingresa a la red. El “neonato de la red” formard una imagen identificdndose
con los demds usuarios hasta formar una nueva identidad que en ia mayoria
de los casos fluctia a la identidad real.

También se menciona en el mismo capitulo las diferencias entre la
comunicacioén real y la comunicacién en Internet. Ya Lacan mencionaba en su
escrito “Televisidn” a propdsito de sus recientes apariciones en el medio de
comunicacién que daba lo mismo a quien hablara, siempre se dirigia a todos y
a nadie a la vez, solamente a quien quisiera recoger el discurso. De igual
manera el intemnauta dice cosas en un medioc masivo cadlico donde la
palabra se pierde entre tantos posibles emisores, y las palabras no tienen
significado sino hasta que alguien las retoma.

El dltimo capitulo une los conceptos vistos con anterioridad retomando los
conceptos del imaginario lacaniano. Este capitulo hace constar la importancia
de las imdgenes en la formacién de la identidad iniciando por el narcisismo
primario que se relaciona con un segundo momento del mismo en la red, hasta
que el sujeto mediante las imdgenes crea identificaciones con los demds
usuarios en la formacién del nuevo Yo de la red. Para que el cibernauta logre

crear un Yo virtual es necesario que pase por un espejo nuevo: la pantalla de ia
computadora.

Desentranar las relaciones que tienen los fendmenos psiquicos de la
identidad en el mundo real y el mundo en linea ha sido el propdsito de este
escrito, cuya investigacion ha desembocado en el descubrimiento de un
nuevo concepto alrededor de un segundo momento del estadio del espejo y
que la autora de la presente tesis ha lamado “el estadio de la pantalia” donde
todo el conglomerado imaginario de la red se ve unificado por el lenguaje
cadtico del Internet. Tan cadtico es el lengugje como las personalidades que
adquiere el sujeto en la red.

El espejo-pantalla es un espejo seductor, donde el Internet proporciona at
usuario ta fantasia de que el Internet es un medio sin fapujos vy sin represiones; lo
cual permite que el internauta se enganche de manera tal con la imagen que
ve; que se ve absorbido y maravillado por su doble en Internet; que a pesar de



_que cree controlarlo, al igual que fodo tipo de lenguaje no hace sino delatar su
inconsciente.
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Capitulo 1
Internet.

El hombre fodavia puede apagar la computadora. Sin embargo, fen-
dremos que esforzarnos mucho para conservar este privilegio.

J. Weizembaum.
e Definiciéon.

" Internet es un conjunto de redes de comunicacién que estén conectadas
entre s sin tener una base central. Usa protocolos TCP/IP que permiten un
alcance mundial (hhp://es.wikipedia.org/wiki/Acceso_a_internet).

Las conexiones del Internet permiten ia transmisién de datos en diversos tipos
de sistemas informdticos. Se flama Internet por la abreviacién del idioma in-
glés international Network que quiere decir Red Internacional de Trabajo.

e Historia del Internet.

En 1960 Carl Licklider ideaba en un articulo que llevaba por nombre Man-
Computer Symbiosis {Simbiosis Hombre-Computadora) la formacién de una
red para muchos usuarios a la cual bautizé como thinking centers {centros
pensantes). En el mes de octubre de 1962 Licklider entrd a trabajar en el De-
partamento de la Defensa de Estados Unidos, dentro del proyecto denomi-
nado ARPA Advanced Research Projects Agency {Agencia de Proyectos de
Investigacién Avanzados). El ARPA se encargd de construir una red compu-
tacional que pudiera resistir a los ataques nucleares entre Estados Unidos y la
URSS {Riemann, 2007). -

El primer paso para la elaboracidn de una red computacional fue el sistema
de conmutacién de paguetes que fue propuesto por Leonard Kleinrock en
1962 para su tesis de doctorado. La conmutacién de paquetes permitiria la
fransmisidon de informacién en paguetes sin necesitar una conexiéon perma-
nente. Esta idea se llevé a la practica en 1965 cuando Lawrence Roberts
realizé-una interconexién exitosa entre la computadora TX-2 en Massachus-
sets con el ordenador Q-32 en Cadlifornia gracias a una conexién telefonica
{Riemann, 2007). '

Después del éxito de la comunicacién entre dos computadoras, Lawrence
Roberts entré a trabdijar en el proyecto ARPA, donde desarrolid junto con un
grupo de colaboradores la construccion de una red con diversos nodos to-
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mando como base las ideas de la conmutacidn de paguetes de Leonard
Kleinrock. Tal red fue lamada ARPANET (Riemann, 2007).

En 1967 Roberts tenia la idea de redlizar conexiones entre computadoras
con grandes mdaquinas que estarian encargadas de administrar el trafico
enfre las mismas; pero en una convencién en la Universidad de Michigan,
Roberts sostuvo una pldtica con un cientifico flamado Wesley Allison Ciark
quien le recomendd usar maquinas regulares que sirvieran como puente en-
fre tas computadoras. Estas maquinas tendrian el nombre de IMP Interface
Message Processors {Procesadores de Interfaz de Mensajes) que cumplirfan
la funcién de los routers de hoy en dia {Riemann, 2007).

En 1969 la empresa BBN Technologies proporciona a la Universidad de Cali-
fornia, al Instituto de Investigacién de Stanford y a la Universidad de Santa
Bdrbara en Cdlifornia computadoras con diferentes sistemas operativos que
permitian conectarse con ofras computadoras lo cual permite que el 29 de
octubre de 1969 se hiciera la primera prueba de conexién de ARPANET entre
la Universidad de Los Angeles y el Instituto de Investigacion de Stanford. La
informacién que intentaron tfransmitir fue la palabra login que significa ac-
ceder, pero en un inicio solamente llegaron las dos primeras letras “lo”. Una
hora después gracias a ciertos arreglos se logrd transmitir la palabra comple-
ta. Para el 5 de diciembre de 1969 los cuatro nodos ya estaban funcionando
correctamente {Riemann, 2007).

A pesar del hallazgo era necesario mejorar diferentes aspectos de la frans-
misién de mensajes para (o cual se hizo necesario un patrdn de los canales
de comunicacion. Diferentes grupos de cientificos como el INWG, concluye-
ron con los denominados protocolos de red. Steve Crocker y sus colabora-
dores desarroliaron el protocolo NCP Network Control Protocol (Protocolo de
Control de Red), que en 1983 fue sustituido por el protocolo TCP/IP {Rie-
mann, 2007).

En 1971 se adoptd el cardcter arroba (@) para los correos electrénicos, que
sirve para dividir el nombre del usuario de la direccién del equipo. La ARPA-
NET fue demostrada en el Congreso Internacional sobre Comunicacién de
Computadoras en 1972 en la ciudad de Washington, y rdpidamente fue po-
pularizada en los sectores académicos junto con el e-mail o correo electré-
nico (Riemann, 2007).

En 1973 se redlizé el protocolo llamado FIP Fite Transfer Protocol (Protocolo
de Transmisidon de Archivos), que permitié pasar documentos mediante la
ARPANET. Robert Kahn y Vinton Cerf buscaron una solucién af problema lla-
mado Inter-Networking Problem (Problema de Interconexién de Redes) utili-
zando sistemas abiertos con redes independientes, donde nacen los routers
que son puertas de enlace entre conexiones {Riemann, 2007).



El imaginario en Internet v 15

En 1976 Robert Melancton Metcailfe y David Boggs crean el sistema Ethernet
en la compaiia Xerox, que utiliza los cables coaxiales para la fransmision de
informacién en menor cantidad de tiempo. En 1979 surge la USENET USEr NET-
work (Red de Usuarios) creada por Tom Truscott y Jim Eliis, gracias a esta red
se podian mandar mensagjes de texto simple a grupos de noticias, con la
aplicacion de un conjunto de comandos Unix. En ese mismo afio surge la
International Society (Organizacién internacional) que tuvo el cargo de
promover el uso y acceso adl Internet (Riemann, 2007).

En 1981 surge la BITNET (Because Jt's Time NETwork) que es una red universita-
ria de la Universidad de Nueva York y la de Yale que buscaba la fransferen-
cia de archivos mediante el correo electronico. En el mismo afo la National
Science Foundation crea la CSNET {Computer Science NETwork), que busca
facilitar las funcionalidades del e-mail. Entonces ARPA es renombrada DAR- -
PA y permite el-acceso de CSNET y de ARPANET {Riemann, 2007).

En 1983 el protocolo TCP/IP se divide en dos partes: MILNET, el cual era para
el uso del Departamento de Defensa de los Estados Unidos y ARPANET que
fue destinado ala investigacién. John Postel y Paul Mockapetris crean el
DNS {Domain Name System) que es un sistema que permite localizar servido-
res con un nombre dominio (Riemann, 2007).

En 1984 se inventa la EARN {European Academia and Research Network)
que es destinada a intercomunicar universidades europeas. En ese afo
también Thomas Daniel Jennings cred la FidoNet que buscaba la comuni- -
cacidén de boletines de noticias BBS (Bulletin Borrad System). William Gibson
en el mismo afo, cred el concepto de ciberespacio (Riemann, 2007).

En 1988 se presenta la primer infeccién con un virus gusano llamado Morris
{en honor a Robert Tappan Morris quien lo elabord) el cual bloqued 4000 de
60000 servidores lo cual evidencié la falta de seguridad de DARPA, entonces
dicha compafia creé el CERT (Computer Emergency Response Team) para
la seguridad.en la red (Riemann, 2007).

El mismo afio Jarkko Oikarinen cred el protocolo de comunicacién textual-en
fiempo realdRC {(internet Relay Chat). Que pemmite pidticas en tiempo real
con.otros usuarios que estuvieran conectados en la DARPA. En 1990 ARPA-
NET fue sustituida por la NSFNet (Riemann, 2007).

e La World Wide Web

En 1991 Tim Berners-Ltee inventa ia WWW (World Wide Web) usando el len-

guaje de-marcas de hipertexto HTML (HyperText Markup Language), el pro-

tocolo de transferencia de hipertexto http (HyperText Transfer Protocol) y un

software llamado navegador web o web browser. En el mismo afio la red
“tuvo una apertura al uso comercial donde se ve ahora a la red como un re-
" curso de desarrollo (Riemann, 2007).
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Durante 1991 lared NFSNet empezd a enlazar a una velocidad de 45 Mbps y
abrié Internet al uso comercial, tras efiminar las restricciones impuestas hasta
entonces. Durante ese mismo afo el gobierno de los Estados Unidos creq,
con el respaldo del entonces senador Al Gore, el NREN {National Research
and Education Network}, una institucién dedicada al desarrollo de Internet
para aprovechamiento de los secTores mdustnoles educativos y guberna-
mentales (Riemann, 2007).

Para 1992 Internet tenia ya mds de un milidén de usuarios y en ef mismo afio
se funda la Internet Society para fomentar el uso del internet para fines de
bienestar {Riemann, 2007).

Gracias a que se incluyen sitios web de Instituciones gubernamentales y de
carécter mundial como la ONU, el sector empresarial empieza a invertir en
Internet, lo que resulta en el nacimiento de buscadores de red como Yahoo
y Netfscape (Riemann, 2007).

En 1997 se inicia el sistema de registro de direcciones regionales lamadas 1P,
que permite ubicdr a los usuarios mediante un ndmero unlco por computa-
dora {Riemann, 2007).

La creacidn de buscadores web o web browsers, fue lo que impuisd de ma-
nera importante el desarrollo econdmico de la red, ya que permiten espa-
cios de publicidad de diversas compaiias a cambio de que los usuarios
hagan clic en sus pdginas. Los mismos browsers facilitan medios de comuni-
cacién como el coreo web, los foros de opinién, los espacios de publica-
cidn o Blogs y la promocidn de redes sociales en finea.

La conexién telefdnica de Internet es desplazada hoy por la banda ancha
que es la transmisién de datos mediante modems en tiempo real, con una
transmisién de datos que permite la transmisién de paquetes de informacion
cada vez mayores, y desocupa la linea telefénica
(nttp://es.wikipedia.org/wiki/Banda_ancha)..

La facilidad de pago v los efectos gratuitos de la mayoria de las pdginas
permiten un nUmero de usuarios cada vez mayor, quienes representan un
mercado comercial y de opinidén donde se fransfieren datos, desde texto,
hasta imdgenes como videos y conversaciones en tiempo real.

El mercado se ha ampliado d pdginas que cobran por ventas en Intemet
con portales famosos como E-Bay o Amazon, mdés pdaginas de almacena-
miento fotogréfico y de galerias de canciones, asi como programas para
bajar musica en formatos diferentes como el mp3.
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o Medios de comunicacién via Internet.

Los medios de comunicacion via Internet fal como su nombre lo indica son
posiblidades de establecer contacto con otros usuarios de la web mediante
texto escrito, voz, o cdmara web.

a) Correo electrénico.

El correo electrénico o e-mail es un sistema de comunicacién que existe
desde la ARPANET y DARPANET, que permite localizar una bandeja de en-
frada de datos para un usuario en cierto dominio.

Su nombre viene del correo postal, donde se pueden recibir mensagjes de
texto, pero también archivos adjuntos como fotografias, imagenes en gene-
ral, archivos de audio y de video.

Una direccién de correo electrénico, es el paralelo en Internet de la direc-
cion de la casa de un individuo. La arroba @ es un cardcter que divide el
nombre del usuario del dominio en el que estd inscrito. Por ejemplo
luis@dominio.com {hitp://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electraC3%B3nico).

El dominio es una empresa {generalmente un porial como Yahoo, MSN,
Google} donde el usuario se inscribe llenando una ficha de datos, enfonces
el mensaje escrito por ofro usuario ird a la base de datos del dominio para
que el dominio envie la cantidad de archivos a la bandeja de entrada del
usuario en particular.

Existen en dos modalidades: grafuitos y de paga. Los gratuitos son los mds
usados por las personas que poseen un e-mail. Pero al mismo fiempo cada
uno de ellos tiene ia opcién de actudlizar su servicio mediante paga. Las
veniqgjas que ofrece la paga son por lo general mayor capacidad de alma-
cenamiento de archivos, y mayor peso de los datos que se pueden adjuntar
en un solo mail.

Ahora la mayor parte de las companias ofrecen como servicio de paga, el
eliminar la publicidad de las paginas, ya que el bombardeo de la misma es
excesivo hoy en dia.

La mayor parte de los servicios de correo elecirénico se ven asociados a al-
gun sistema de mensajeria instantanea parte del mismo dominio.

b) IRC (Internet Relay Chat)

El IRC es un protocolo para comunicacién en tiempo real con mensajes de
texto, en el que pueden participar dos 0 mds parficipantes. Se maneja me-
diante canales que son salas de pldaticas, donde tras instalar un programa
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pueden acceder a servidores mundiales con charlas en distintos idiomas y
de diferentes temas (http://es.wikipedia.org/wiki/Canal_de_IRC).

Ei IRC fue creado por Jarkko Oikarinen cuyo nickname {pseuddnimo) es WiZ
en 1988, pero no se hizo popular sino hasta que fue usado para un golpe de
estado en ia-Unidn Soviética en 1991, y también al ser usado por los Kuwaiti-
es en lainvasion a lrak [http://es.wikipedia.org/wiki/Canal_de_IRC).

El IRC también es famoso por sus juegos online, que incluyen aplicaciones
como Cuestionarios automatizados que brindan puntajes, gue estdn hechos
por programadores Y que pueden ser hechos por los mismos creadores de
los canales de Chat.

Los canales de Chat pueden ser creodos por cualquier personq, y éstos tie-
nen la capacidad de redlizar actividades de moderacién, que como su
nombre lo indica pueden dirigir la platica mediante reglas. que incluyen
desde amonestaciones hasta expulsiones de la charla.

El IRC es el pionero de la comunicacién en tiempo redl, existe desde ARPA-
NET y ha perseverado hasta la WWW, sin embargo en la actuadlidad es des-

plazado de manera importante por la mensgjeria instantdnea y por las salas
de Chat.

¢) Mensajeros instantineos.

Los mensdajeros instantdneos son programas que se instalan en las computa-
doras que trabajan con protocolos TCP/IP generalmente asociados a cuen-
tas de comreo electrénico o aplicaciones de servidores, que permite el inter-
cambio de texto en tiempo real
(http://es.wikipedia.org/wiki/MensajerbC3%ADa_instant%C3%A1neal).

En la actualidad son los programas de mayor éxito para la comunicacion en
tiempo real.\Un usuario necesita primero bajar un programa de la red e ins-
talarlo, después crear una cuenta asociada a cualquier fipo de servidor que
ofrezca dicho medio de comunicacién como Yahoo Messenger, MSN Hot-
mail, ICQ, Skype, -America Online Instant Messenger AIM, etc
(http://es.wikipedia.org/wiki/MensqjerbC3%ADa_instant%C3%A 1neq).

El usuario entra a dicho programa marcando un aviso de que estd en linea,

a disposicién de chatear con otros usuarios. Los otros usuarios a su vez pue-
den ver quién estd en linea y viceversa.

- Los programas IM (Instant Messenger, Mensgjeria Instantdnea) también per-
miten la personalizacién del estado a: conectado, -ocupado, no disponible,
lejos del teclado; o bien permanecer oculto como si no se estuviera en linea
pero aun asf poderse comunicar con las personas que estdn mostrando sU
estado como en linea y también hay opciones de personahzooon del esta-
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do, donde los usuarios pueden marcar que actividades estan haciendo co-
mo “Me estoy bafando”,etc.

El avance de los IM incluye 'una imagen llamada avatar. El avatar es una
foto o imagen que aparece junto al pseuddnimo o nickname del usuario del
IM gque puede ser personalizada por éste como lo desee.

De igual manera se pueden intercambiar datos como archivos adjuntos,
que cumple la misma funcién del e-mail, se pueden transferir mp3, videos,
fotos e imagenes.
La tecnologia ha permitido aplicar ahora el uso de la cdmara web y los mi-
créfonos para sostener conversaciones de voz o bien estar viendo en tiempo
real a la persona mientras escribe.

d) Cimara Web (Webcam)

La cdmara web es una cdmara digital en miniatura que captura imdgenes
. {fotografias) y video sin sonido para una pdgina web o poro programas de
mensajeria instantdnea o bien de grabacién
{http://es.wikipedia.org/wiki/CHCI%A1 mcrc_web).

La principal funcién de la webcam es la utilizacién de la misma en internet
como parte de los adelantos de ia comunicacién virtual en el medio, que
busca acercar la comunicacidén online lo mds que se pueda a la offline {o
vida real].

Laidea de las camaras web surgid en el Departamento de Informdatica de la
Universidad de Cambrigde, gracias a que en 1991 Quentin Stafford-Fraser y
Paul Jardeizky necesitaban ver cudl era el mejor momento para bajar por
un café — dado que la cafetera estaba en el sétano — y de paso vigilar quié-
nes se acababan el café y no rellenaban la cafetera. Todos estos videos
fueron hechos con una resolucidon de 128x128 pixeles. Dicho protocolo de
video fue llamado XCoffee y cuando lo perfeccionaron lo sacaron a la ven-
ta como XCam en 1992 [http://es.wikipedia.org/wiki/CHEC3%AImara_web).

B uso de la webcam se ha popularizado en los Ultimos afios principaimente
para la comunicacién via IM, pero también para propdsitos de conferencias
en linea y de vigilancia. Bl uso de éste aditamento cominmente se acom-
pana de la utilizacidn de micréfonos para captura de audio, para tener Vi-
deoconferencias o Videoliamadas.

e) Foros de discusi6n.

Son pdginas que pertenecen a un Servidor que proporciona pdginas para
escribir o postear texto e imdgenes, basados en cddigos HTML o BBCode
principalmente {http://es.wikipedia.org/wiki/Foro_{Infernet)).
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Los foros son creados por usuarios de la red que deciden solicitar un dominio
dentro de un servidor para generar su propio foro que contiene dentro car-
petas donde se pueden editar temas de discusidén y subforos que tengan
que ver con el mismo tema. :

La moderacién del foro es llevada a cabo por los mismos creadores del foro,
quienes son llamados Administradores — que es el rango mds alto — y con
moderadores que tienen ciertas ventajas que los demds usuarios no tienen,
que van desde borrar posts (mensajes), editar posts hasta bloguear o ban-
near (expulsar) usuarios del foro por completo. También permite ver en ef
panel de administracién quiénes estdn en lineq, dénde estdn posteando y
sus direcciones IP.

Al igual que los IM los foros pueden ser personalizados con un Nickname o
Pseuddénimo y con imdgenes de avatar y firma. Dichos elementos permiten
demostrar parte de la personalidad y gustos del individuo que esta postean-
do.

Los foros tienen formas de personalizarse también, como los emoticonos, la
tipografia del texto y algunos tienen opciones de generar un perfil. de usuario
donde se pueden exponer los gustos principales de a persona y sus paginas
web y direccién de e-mail e IM.

Dentro de estos foros la gente empieza a entablar discusiones sobre cual-
quier tema, que van desde cosas coloquiales hasta cuestiones cientificas o
bien de car&cter erdtico. En tales lugares la gente se conoce y por lo gene-
ral intercambia direcciones de IM para agregarse y poder mantener con-
tacto cada que coincidan online, también para la utilizacién de la cdmara
web, que es tan popular.

f) Cuartos de pliticas (Chatrooms)

Los chatrooms son paginas web que proporcionan un servicio de platicas
parecido al IRC solo que sin la necesidad de la instalacién de un programa.
Son ofrecidos por portales de bUsqueda, y permiten el intercambio de men-
sajes de texto (hitp://en.wikipedia.org/wiki/Chat_room).

Las salas de Chat son uno de los lugares mds populares para conocer gente
en Internet y de los mds mediatos ya que no se necesita instalar nada en la
computadora {o que los hace bastante codmodos para la mayoria de los
usuarios.

Los chatrooms son auspiciados por portaies de blUsqueda como Yahoo,
Google, Starmediaq, Terra, MSN, entre otros. Y también estén llenos en su ma-
yoria de publicidad lo cual sostiene el cardcter gratuito de dichas interfaces.
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Dada ta gran cantidad de usuarios de las salas de Chat, el contenido de las
pldticas rara vez es moderado, sind que se tienen moderadores automdaticos
que prohiben la escritura de ciertas palabras asociadas a ofensas, conteni-
" do sexual explicito y normas generales de la netfiquette; que sacan automa-
ficamente a los usuarios que rompan dichas reglas {Kollock & Smith, 1999).

La mayoria de los chatrooms ofrece la opcidn de las ventanas de Chat pri-
vadas, donde cualguier usuario puede seleccionar a un usuario en particular
para chatear con él en una ventana aparte de la pdgina principal donde
estén chateando todos los usuarios.

De igual manera la mayor parte de las personas que aqui se rednen piden
las direcciones de IM para tener contacto posteriormente.

Los temas de los chatrooms son variados, pero los mds populares son los de
ocio, femas de entretenimiento, sexo, tendencias sexuales, edades o paises.

) Buscador Web (Web browser).

Los buscadores o navegadores web son pdginas de Internet que son direc-
torios de pdginas de Internet sobre determinado tema. Como su nombre lo
indica en ellos existe una barra de bUsqueda donde el usuario teclea cual-
quier tema o palabra que esté buscando y de inmediato el buscador en-
cuentra pdginas relacionadas al  tema en toda la  WWW
(http://es.wikipedia.org/wiki/Browser).

Permite visualizar paginas web con fodos los recursos que esto implica co-
mo: visualizacién y carga de imdgenes, texto, misica y aplicaciones multi-
media como juegos y videos enire otros.

La mayor parte de los buscadores tienen también un buscador de imagenes
bajo el mismo sistema de la barra de bUsqueda que otorga un extracto de
las imagenes encontradas en la WWW sobre determinado tema.

Todas estas pdginas son de cardcter gratuito pero estén llenas de anuncios
que permiten su manutencién, de igual manera el ranking {jerarquia} en que
son mostradas las paginas web relacionadas a la bUsqueda del usuario tie-
nen que ver con los indices de popularidad y de inversidén en dinero dentro
de laweb.

La mayor parte de éstas pdginas como se ha mencionado con antelacién
buscan un servicio de pagueteria completo para que el usuario tenga,
chats, blogs, programas de mensajeria instantdnea y de publicacién de fo-
tos en un solo lugar.

" El primer web browser fue inventado en 1990 por Tim Berners-Lee, tras éste
fueron surgiendo muchos sin éxito marcado hasta la formaciéon de Netscape
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Navigator, que superd en velocidad a la mayor parte de los demds progra- -
mas.

El Internet Explorer (antes llamado Spyglass Mosaic) es el buscador de Micro-
soft {la empresa mds grande de software computacional a nivel mundial)
que halogrado desbancar a Netscape. ‘Ante la pérdida de popularidad de
Netscape, la corporacidn que auspicié el buscador comenzo con el proyec-
to Moizilla FireFox que es el buscador competencia principal del Internet Ex-
plorer. Cada uno de los buscadores pretende jalar mds usuarios para recibir
mayor ingreso por numero de clicks en la propaganda comercial, y buscar
paginas en menor cantidad de tfiempo sin ser un programa pesado
{http://es.wikipedia.org/wiki/Browser).

h) Bitdcoras en [inea (Blogs)

Las bitdcoras en linea son pdginas web dentro de un dominio que pueden
ser obtenidas por cuadlquier usuario de manera gratuita, donde las personas
publican contenidos personales, principalmente de texto
(hitp://es.wikipedia.org/wiki/Blog).

Los blogs son diarios online que utilizan las personas para:publicar cualquier
fipo de informacién que les plazca. De igual manera permiten ta utilizacién
de avatars, y persondlizacién de los mismos mediante el disefio de la pdgina
web con estilos predeterminados o templates, que permiten cambiar la
apariencia de la pdgina al gusto personal del usuario.

También permiten la utilizacién de enlaces o finks a otras paginas web para
promocionarias. De igual manera se pueden postear im&genes o crear gale-
rias de sonidos con aditamentos de reproduccién de mp3 y aplicaciones de
juegos y actividades recreativas con implementos gratuitos.

Los escritos que se publican dentro de las pdaginas -~ llamados entradas -
pueden ser leidos por un rango de usuarios que permita el autor, ya sea pa-
ra el pdblico en general o bien para un grupo restringido de usuarios me-
diante contrasefas. El propdsito principal de esto es que los usuarios escri-
ban una retroalimeniacién a las entradas en un drea de comentarios para
cada una de éstas.

Las comunidades de blog de igual manera permiten ia interaccién de los
usuarios y promueven los blogs que se estdn actualizando para promocio-
narlos dentro del mismo portal que ofrece los servicios.

Los blogs tampoco se salvan de la mercadotecnia, ya que gracias a {os sis-
. temas de pago y depésito via Internet los publicadores de blogs pueden
elegir poner propaganda comercial en éstos para ganar cierta cantidad
monetaria por cada clic que reciban.
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Los primeros blogs eran parte de pdginas de cardcter educativo pero se
fueron extendiendo a usuarios regulares gracias a los web browsers.

Los mds famosos hoy en dia son Blogger de Google y LiveJournat entre otros. .
Los diarios han recibido cambios en las modalidades dependlendo del tipo
de ventqgjas que ofrecen.

" En los dltimos afos las pdginas de blog de imdgenes han tenido gran éxito.
Estas pdginas permiten a los usuarios postear una imagen con un texto des-
criptivo bajo de éstas permitiendo calendarizarias y generar slide shows (tiras
de muestra de éstas imdgenes) siendo entre las mds famosas MetroFlog vy
Fotolog.

1) Servicios de Red Social.

Los servicios:de red social como su nombre {o indica son pdginas que se de-
dican ala construccién de comunidades online donde las personas median-
te perfiles y foros de opinién principalmente comparten sus opiniones y gus-
tos entre ofros contextos media
{http://es.wikipedia.org/wiki/Servicios_de_red_social).

Los servicios de red social, intentan incluir todos los servicios previamente
mencionados, lo cual ha acrecentado su popularidad en la ditima década.
En tales pdginas web los usuarios crean un perfil donde pueden incluir adi-
tamentos de musica, y gaterias de imagenes, asf como listas de amigos que

permite contactarios de manera répida poro dejar comentarios en los perfi-
fes. :

De igual manera contienen servicio de mensagjeria privada o e-mails denfro
del mismo dominio Unicamente. Algunos tienen servicios de mensajeria ins-
tantdnea y la mayoria tiene la opcidn de tener un diario o blog.

Dentro del‘perfil el usuario coloca un avatar y tiene un nickname mas cierto
tipo de ¢categorias asociadas comiUnmente a la descripcion de su personali-
dad, sus gustos de musica, lectura, peliculas y progromos de TV enftre otras
- opciones.

También la gran mayoria de los servicios de red social, permiten crear foros
de opinién y discusidn sobre determinados temas, donde los usuarios pue-
den inferactuar y conocerse, muchos de los mismos intercambian direccio-
nes de e-mail y IM para estar en contacto continuo

Dado el creciente uso de éste tipo de pdaginas la privacidad se vuelve un.
tema importante, entonces los portales ofrecen el servicio de bloquear o
restringir la visidn de los perfites de los usuarios solamente a as personas que
se encuentren en la lista de amigos del usuario que se acepta de manera
manual y personal.
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También el bombardeo de la mercadotecnia se hace bastante -evidente,

especiamente para las industrias de la radio, felevisién y cine. Muchas
compafias disqueras hacen perfiles de artistas para que sus fandticos se

“ pongan en contacto con los arfistas y les dejen mensajes, también ahi

anuncian sus tours y la salida de sus discos, més el ofrecimiento de un ade-
lanto de sus canciones o videos.

‘Por ofro lado también se anuncian programas de television, peliculas a saliry

programas de radio que incluso pueden escucharse gracias areproductores
multimedia en tiempo real.

Asl como se usan estos medios para promocionar cuestiones de la fardndu-
la, de igual manera muchos usuarios ufilizan estos medios para darse a co-
nocer, promocionc:ndo sus piezas musicales, on‘e, fotografia y textos.

Las redes sociales mos famosas son quuellcls que incluyen temas en general,
tales como-MySpace o Hi5 enfre: oTros

Sin embargo, existen comunidades destinadas solamente a cierto tipo de
actividades como por ejemplo YouTube, una pégina con alcance a nivel
mundial donde los usuarios inferactian y.cargan videos ala red para que
puedan ser vistos en cadena mundial.

Otras pdginas se especializan en contenido artistico y de fotografia como
DeviantArt y Flickr, fas cuales aparte de permitir posteo de imdagenes, videos
y fotografias, ofrecen el servicio de impresiones fotograficas en lienzos, papel
fotografico y. en objetos como calendarios y-tazas. Todo esto.permite una
ganancia al portal y ademds reditba a los artistas.

Muchas otras comunidades estan. dedicadas también a la vida virtual, que
son comunidades que tienen actividades parecidas a la vida real con valo-
res monetarios ficticios en linea. Tales sitios web ofrecen la posibilidad de
crear avatars -de mufiecos multimedia, que pueden disefiar con color de
ojos,. piel y estilo de cabello al gusto del usuario. Una .vez dentro de tales
comunidades, los usuarios reciben. dinero virtual {que no tiene valor alguno
en el mundo offline o en ofras paginas web)} para comprar-aditamentos -pa-
ra sus avatars, como ropa, coches; muebles pcra sus casas virtuales 'y comi-
da para mantenerse sanos.

El dinero se obtiene gracias a juegos en linea, posts escritos en, los fores de
opinién, y posts de comentarios en los perfiles de los usuarios. La mayor parte
de estos sitios se mantienen gracias ‘a la publicidad y también gracias a la-

~ edicion de articulos de vestimenta. {principaimente) ‘para los avatars en

tiempo limitado que se adquieren con dinero real. Los usuarios donan-dinero

“real a los sitios para obtener articulos virtuales. Gracias aif tiempo limitado de

tales articulos su precio aumenta con el.tiempo en dinero virtual fo que les
permite comprar ofros aditamentos.



El imaginario en Internet 25

Tal manejo de dinero virtual y readl, crea un sistema de economia amplio de
cardcter virtual dentro cada sitio web de acuerdo a la moneda gue se ma-

neja, lo cual crea especidl interés en los usuarios dado su gran parecido ala
vida real.

Los sitios de vida virtual, generolmeme son asociados para usuarios juveniles
e infantiles siendo de Ios md&s famosos Gaia Online, Neopets, Menewsha en-
tre otros.

j)Juegos de Rol Multijugador Masivo ®nline (MMORPG)

Los juegos de rol MMORPG (Massive(ly) Multiplayer Online Role-Playing Ga-
mes} son comunidades en linea de videojuegos que permiten que distintos
usuarios online combatan entre si en el tema de un juego de mundo virtual
(http://es.wikipedia.org/wiki/ MMORPG).

En estos juegos se crean avatars o personajes que juegan determinado pa-
pe! en la historia donde se puede escoger sus poderes, sus armas, sus habili-
dades, su apariencia, ropa y nombre. El interés de estos juegos es que vayan
adquiriendo habilidades y aditamentos para sus avatars conforme avancen
en el juego.

Tales juegos son comunidades en linea de usuarios que se conocen, crean
alianzas, estrategias de ataque y movimientos coordinados para ganar. La
mayor parte de estos juegos son de 24 horas, es decir gue aunque los usua-
rios estén dormidos el juego sigue y pueden ser atacados mientras ellos es-
tan offline y cuando éstos entren en linea pueden descubrir que sus murie-
cos han sido asesinados, sagueados 6 destruidos asi como sus pertenencias.

Al igual que los demds sitios tienen moderadores que dirigen y regulan como
en.los sistemas de foros de opinidn el juego de los usuarios y que ayudan a
resolver dudas para los de nuevo ingreso. Estas paginas web se mantienen
gracias a la colocacién de anuncios publicitarios y gracias a la venta de
aditamentos para el juego con dinero redl, lo que crea una economia inter-
na de relacién con el dinero real y el dinero virtual.

Algunos juegos de rol no son de cardcter gratuito entonces, los usuarios de-
berdn pagar una cuota mensual para poder jugar. Entfre los mdas famosos

juegos estan chgnc:rok Dungeons and Dragons, zZOMG, Tales of Pirates y Flyff
entre otros.

El estudio de éste tipo de comunidades que genera alianzas de usuarios,
técnicas, estrategias, construccién-de aldeas y economia, ha captado de
manera especial la atencion de psicdlogos, socidlogos y economistas, ya
qQue son un ensayo de uha creacién social. El comportamiento en tales sitios
es muy similar al de la vida real, mds aun desde que se involucra dinero en
esto {http://es.wikipedia.org/wiki/MMORPG).



El imaginario en Internet - _ 26

" Posiblemente el éxito de estas comunidades no solamente sea la situacién
de la creacién de avatars sino ld participacién activa en una historia que
puede ser de diferente temdatica como épica, de vampiros, de cardcter go-
lactico-futurista, mdgico entre otros. La Unica dificultad de éstos programas

~es que la mayor parte requiere de la instalacién de un juego que por lo ge-
neral pesan mucho en tamano para las computadoras, y jalan recursos de
memoria ROM y RAM que pueden alentar las computadoras, especialmente
la conexién a Internet, por lo cual las conexiones telefdnicas no son suficien-
temente rdpidas para cargar el juego en fiempo real, por lo que la mayor
parte de los usuarios y jugadores en estos sitios tienen conexién de banda

‘ancha {http://es.wikipedia.org/wiki/MMORPG).

k) Listas de correo para fandticos (Fanlistings).

Las listas de correo para fandticos o fanlistings son paginas web elaboradas
por usuarios para juntar adeptos a determinado tema que puede ser de
cuadlquier indole {principalmente fandticos a programas de televisiéon, pelficu-
las, actores, caricaturas, mdsicos, etc.) para que se haga una lista de e-mails
de cada wuno de los fandficos en todo el mundo
(http://en.wikipedia.org/wiki/Fansite).

Las fistas de fan, estdn registradas en su mayor parte en el dominio
WwWw fonlisﬁngs org que es un sitio que busca citar a manera de direciorio a

todas las paginas donde se encuentran listas de fandticos al respecto de un
tema.

La estructura de las pdginas web de este tipo es muy similar. La mayoria in-
cluye una pdgina principal con una breve resefia del propédsito de la pbgi-
na, una galeria de botones {imdagenes para linkear el sitic web que se pue-
den colocar en otras pdginas web como blogs y perfiles de redes sociales
para la promocién de la misma) y un apartado donde se encuentra la lista

de correos electrénicos de los fandticos al tema a fro’ror seporodos por pais .
donde se ubican.

En cada una de las fistas se incluye un nickname, la direccion de correo, ia.
edad y la pdgina web personal en caso de poseeria.

Estas paginas permiten la identificacion de personas que tienen 1os mismos
gustos 0 que comparten al menos uno para que puedan mantener contac-
{o posteriormente mediante e-mail o M.

o Personalizacién de los medios de comunicacién en Internet.

Cuando los medios de comunicacién en Internet empezaban con los pione-
ros; el correo electrénico y el IRC, la personalizacion de los medios era cues-
tién solamente del color de la letra y en ciertos casos la tipografia. Con los
adelantos en la fransmisidn de imagenesy datos desde el cable ethernet y
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la formacién de la WWW, la personalizacién es aigo que es comun y atracti-
VO. .

La tendencia del Internet como se puede observar es la de avanzar la tec-
nologia implicita en el medio a tal grado gue sea lo mds parecido a la vida
offline; especialmente en lo que a telecomunicaciones se refiere.

Algunas de las posibilidades de personalizacion son:

a) Pseudénimo (Nickname)

Un pseuddénimo es un nombre que se establece como dlias en lugar del

nombre original del usuario. Serd la manera en que es conocida una perso-
‘na en un medio de comunicacién en Internet

{http://en.wikipedia.org/wiki/Nickname).

Los nicknames al igudl que los ofros medios de personatizacién indican los
gustos de las personas, muchos se ponen el nombre en honor a su artista
preferido o a algin personagje que admiren. Un ndmero muy reservado de

personas utitiza su nombre real, dada la necesidad de ta seguridad en Inter-
net.

Los pseuddnimos se utilizan en todos los medios de comunicacién, desde el
e-mail hasta las redes sociales en linea. En ciertos protocolos como los foros
o los programas IM el nickname puede ser personalizado con un mensaje
personal al lado, o bien agregarle distinta tipografia y color.

El uso del nickname es parte de ta creciente necesidad de seguridad y ano-
nimato en la red {Kollock & Smith, 1999).

b) Avatars

Un avatar es una imagen, que representa a un individuo en un medio de
comunicacién para su identificacién.

El término proviene de la religién hindd para representar las reencarnacio-
nes, pero se comenzé a utilizar para el internet gracias a la novela de ciber-
punk llamada Snow Crash del autor Neal Stephenson. En tai novela los ava-
tars son simulaciones humanas virtuales
{http://es.wikipedia.org/wiki/Avatar_{sociedad_virtual}}.

Hay diferentes ﬁpos de avatars dependiendo del medio en el que se utilicen.

En los foros de opinidn, los avatars son imdagenes generaimente de 150 x 150
pixeles de resolucién que son acompafcdas del pseuddnimo, al mismo
fiempo dentro de los foros hay una opcién que puede acompanar ai post
.que es la firma.
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Las firmas al igual que los avatars son imdégenes, pero de mayor resolucién
que el avatar, no tienen un tamano estdndar sino que varian de acuerdo al
foro. En la firma también se puede incluir texto {Kollock & Smith, 1999}.

Los servicios de IM, también tienen un avatar, muchos de elios estdn asocio-
dos a otras pdginas web especidlizadas en proporcionar avatars animados
que pueden ser personalizados, con distintos cortes de cabello, color de piel
y 0jos para que se parezcan al individuo real.

- La findlidad de los avatars y las firmas en los foros, principalmente es una

" demostracién de lo que le interesa a la persona, no necesariamente son fo-
tos de los usuarios, sino también pueden ser imédgenes de sus artistas preferi-
dos u ofro tipo de aficiones que ayudan a que otros usuarios identifiquen de
manera no escrita sus gustos.

Enlos juegos de rol MMORPG los avatars son bases de mufiecos personaliza-
bles, es decir, existe un disefio de un cuerpo humano {en algunos sitios como
Neopets son animales} que se persondlizan al gusto de la persona. Se pue-
‘den asignar diferentes fipos de corte de. cabello, disefio de ojos y ropa, to-
dos ellos disponibles en diferentes colores. La mayor parte de las comunida-
"des de vida virtual desean que el usuario interactie en los distintos medios
de la pdgina para ganar dinero virtual con el cual podrdn. comprar mdés adi-

tamentos para su avatar como ropa o diferentes cortes de cabelio, masco-
tas, ete. '

La tendencia en estos juegos al igual que en los avatars de IM y foros, es
mostrar una imagen representativa a los demds usuarios, pero no es obliga-
forio que se parezcan. al usuario, sino. que pueden ser meramente fantasio-

sos o bien servestidos en honor a digun artista o personaje de su preferen-
cia. ‘

Algunos juegos MMORPG tienen muiecos prediseﬁddos que- estdn de
acuerdo a la temdtica del juego donde ia finalidad principal es tener un
ormomento o poderes especiales para el juego.

Los servicios de red social online también utilizan los avatars de diferentes

tamafios que aparecen cada que los usuarios postean comentarios en los
perfiles de los demds usuarios. '

Como se puede entender los avatars son una parte crucial para dar una
representacion a quién estd escribiendo un mensdje, una imagen que gene-
ra una visién de lo que le gusta o cémo podria verse el autor de los posts.

¢) Emoticonos

Son caracteres de texto o im&genes creados para representar emocionés.
En un inicio solamente se representaban las imdgenes bdsicas, pero ahora
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existen grandes variedades de imdgenes sustituyendo al texto en medios
como los foros, los chats y los IM (hitp://es.wikipedia.org/wiki/8-}).

Los caracteres que represéhfcn emociones se escriben con el teclado en

medios donde no se encueniran smileys. Por o general es necesario imagi-
narlos volteados para detectar la imagen que estdn representando.

La palabra emoticono es un neologismo que surge de las palabras emocion
e icono (http://es.wikipedia.org/wiki/8-)).

Algunos de los emoticonos de texto mds populares son:

Tabla 1. Emoticonos més comunes.

{Tomado de hitp://es.wikipedia.org/wiki/8-}).

Emoticono _ . significado .

Sonrisa {smiley)

Risa

Tristeza

Sacando la lengua

Liora

Susto o asombrado
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~"Muy asustado 6 muy dsombrado

“Sonrojado/a me sonrojas

No dice nada, se ha quedado mudo

Guifa un ojo

Llevd gafas/sabiondo

Lieva una gorra

Sorpresa

Relamiéndose

Disgustado

- Mujer con moiio

" Santo, inocente

£l Papa

»qudso‘

" Punk

. Con boina

30
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 Vampiro

Pensativo

Ojos llorosos

Cara enojada

Mostrando los dientes

Qjitos felices

Carita Feliz

Apenado
& Osama
Alegre

No entiendo

Muy sorprendido

31
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_ Sorprendido

“"Desconcertado

Loco

Escuchar musica

Esto...o sospecha

Cara normail

Risd, ironfa

Que rolio-o que pena.

Sin palabras o verglienza gjena

Cuiaaooool!

Carita tierna

Besifo

Levanta et dedo corazén (Séﬁa obscena)’

Muerto

Maravilado

32
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@ o B S » Corazén

%% - : - Babecr-_

8 .- | pesto

.. .Guifiando un ojo

Sonfojado

% “Sacandola lengUdcpretondo los ojos (bura)

Rico o que:quiere dinero

Como una flor

g -+ . Con'sombrero chino

Gracias a los adelantos de la comunicaciéon online la mayor parte de 10s
medios ahora ofrecen la.opcidn de incluir emoficonos animados, o smileys
{que proviene  del inglés - smile que  significa  sonreir)
(hitp://es.wikipedia.org/wiki/8-)). - : o

La finalidad principal de los emoticonos es dar a-entender et estado de ani-
mo del autor del mensdje. Esto demuestra la necesidad creciente de la ex-
presion sentimental del ‘usuario, representan la' libidinizacidon de la palabra
vacia. Los emoticonos de texto son limitados a los caracteres del teclado
mientras que los smileys pueden ser de cudiquier ya ¢ue son archivos dife-
rentes en formatos de imagen. o . '

Los smileys tienen una aceptacion general, por lo cual existen dibujantes y
animadores. que sacan paquetes, enteros de imdagenes de cierfo personaje
caricaturizado por lo general, expresando las emociones que se desean de-
notar. Los sujetos pueden persondlizar sus. mensdjes del IM o. foros con los
paquetes que elios carguen a su computadora. De manera muy-imporfante
los usuarios ahora pueden tener diferenies paquetes de smileys lo cual tom- .
bién ayuda a hacer mas exclusivo el disefio y uso de los mismos.
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o Seguridad yprivacidad en Internet.

El Internet es un medio que es caracterizado por el anonimato; lo que permi-
te alos usuarios redlizar conductas sin que los demds se den cuenta.

A lo largo de los afios los cibernautas se han dado cuenta de que mientras
mds datos reales publiquen en Internet sobre si mismos, mds estardn expues-
tos a ser localizados por personas que pueden extorsionarles, perseguiries o
daiarles de algin modo.

Como se menciond con antelacidn el uso del nickname y de los avatars con
imdgenes que no sean la foto del usuario, son practicas muy comunes.

La seguridad y la privacidad en Intermet se han convertido en una necesi-
dad creciente, por lo cual los diferentes buscadores y portales que ofrecen
servicios de comunicacién entre usuarios, al igual que ofrecen opciones pa-
ra mostrar datos personales, recomiendan limitarse y tomar precaucién en la
exposicién de los mismos. Muchos de estos sitios web también ofrecen op-
ciones de privacidad.

Las opciones de privacidad, no son ofra cosa sino la restriccion del acceso
al material que los usuarios publican en Infernet, como sus nombres reales,
direccién de correo electrénico e imagenes. La mayor parte de las comuni-
dades en linea como los foros, los IM y las redes sociales online, permiten la
obtencién de una lista de admitidos o bien amigos, a quienes se les puede
mostrar et-contenido personal y restringir la vista de dicho contenido a todo
aquel que no esté en la lista de amistades o contactos del sujeto.

Las paginas web de publicacién también ofrecen éste servicio, restringiendo
el acceso a las personas mediante direcciones de correo o bien con el es-
tablecimiento de una contrasena. Los usuarios que deseen ver tal contenido
deberdn introducir una contrasena. Tal es el caso de diversos sitios de blog o
de muestra de material artistico.

Dada fa oportunidad mundial de acceso, el Internet es un excelente medio
para promover el arte, los escritos, articulos en venta y musica que los usua-
rios tienen y crean, pero cualquier persona puede “robarlos” y mencionarlos
como parte de su autoria.

Los derechos de autor de cada pais regulan el contenido que se publica
por un pago, pero existen ciertas licencias en linea que permiten registrar los
- archivos mediante un cédigo de respeto de uso y reproduccidn, como por
ejemplo la empresa Creative Commons. La mayor parte de los sitios web
que contienen material original ofrecen ciertos frenos para el acceso, uso y
reproduccién de la obrag, asi como la imposibilidad de copia o descarga del
mismo.
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Sin embargo, la extorsidn y el robo de material original no son los Unicos pro-
blemas del Infemet, también existe el peligro de los virus.

Un virus es un software malicioso o malware, que ataca diversos sectores de
la computadora, obstruyendo su funcionamiento comrecto. El dafo de los
.virus puede ir desde mensgjes que aparecen en la pantalla convirtiéndose
en molestos, hasta el cese total del funcionamiento de la computadora.

Bl primer virus fue llamado Creeper y fue hecho en 1992 por Robert Frankie
Morillo. El virus mostraba un mensaje en la pantalla que decfa “I'm a cree-
per... catch me if you can” (Soy una enredadera... atrdpame si puedes). En
contraposicién a dicho programa se cred uno llamado Reaper que solucio-
naria el problema {http://es.wikipedia.org/wiki/Virus_inform%C3%A 1tico).

Los virus han ido evolucionando con el paso de los afios y también los pro-
gramas para:contrarrestarlos {antivirus). Sin embargo éstos presentan un pe-
ligro latente en los contenidos de las paginas web, ya que se pueden frans-
mitir via correo electrénico, descargas de material, acceso a links {princi-
palmente publicitarios) y via IM, entre otras formas.

Ahora con el bombardeo publicitario y el auge de los portales de venta y
compra en Internet, el sistema de tarjetas de crédito y débito para pagar los
articulos; los robos y extorsiones monetarios no se han hecho esperar. Para
este fin se han construido los programas espias o spyware.

Los spywares son aplicaciones ocultas de software que registran fos movi-
mientos de un usuario y lo que teclea en'la computadora, y estos datos son
regresados a una base de datos de manera automdtica sin que el usuario
sepa de la existencia de tal programa en su computadora
(http://es.wikipedia.org/wiki/ Antispyware#Programas_antiesp.C3.ADas).

Los datos que se obtienen con los spywares son direcciones de IP, contrase-
Aas, nicknames, nimeros de cuentas bancarias, nips de tarjetas de crédito
entre otros. Todos los spywares son considerados un tipo de virus, que son
contrarrestados con programas anti-espias, que comunmente son aparte
del antivirus
(http://es.wikipedia.org/wiki/ Antispyware#Programas_antiesp.C3.ADas).

internet es una comunidad en linea verdaderamente que no hace sino
emular la vida offline pareciéndose a esta cada vez mds. Las relaciones que
se sostienen en ella representan una fraccién de la sociedad que a su vez
obtiene satisfacciones y displaceres, con medios que parecieran ser seguros
pero que a la vez fienen sus amenazas.
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o Estadisticas recientes sobre el uso del Internet en México.

La Asociacién Mexicana de Internet. [AMIPCI), se dedica a potenciar el uso
del Internet en México, vy redliza estudios nacionales de estadistica del uso
del mismo medio, mds otros asociados como el uso de celulares y consolas
de videojuegos asociadas a ia conexidn del Internet.

El estudio mds reciente es el “Estudio AMIPCI 2007: Usuarios de Intermet en
México y uso de nuevas tecnologias”, del cual a continuacidn se presentan
tablas relativas al tema de la presente tésis ~ cabe mencionar que exisien
muchos mds datos, que no se mencionan porque no atafien al interés del
presente escrito. -

Tabla 2. Datos sobre infraestructura tecnolégica en México det afio 2007.

{Tomado de
http:/ /www.amipci.org.mx/estudios/temp/Estudio Amipci2007UsuariosdeInternetenMexicoyUsodeNuev
asTecnologias-07748810012314401480B.pdf}.

Hay 8.7 miliones de computadoras con acceso a Intemet en México de las 14.8 millones existentes en el
pais; es decir 59% de las computadoras personales en México estdn conectadas a internet.

55% de las computadoras conectadas a Internet se encuentran en los hogares, el otro 45% se encuen- ¢
tra enlas empresas.

Hay una tasa de crecimiento de acceso a internet de 22.4% anual.

El 78% de las computadoras conectadas tiene acceso con velocidad de Banda Ancha. La tasa de

- crecimiento anudl de la adquisicién de la Banda Ancha fue del 48.3%.

Tabla 3. Datos sobre los intemautas mexicanos del afic 2007.

(Torhodo de
http://www.amipci.org.mx/estudios/temp/Estudio Amipci2007 UsuariosdelntemetenMexicoyUsodeNuev
osTecnologics—077488 1001231446014808.pdf).

Hay 22.7 miliones de internautas en México.

19.08 millones de internautas de 13 anos en adelante en zonas urbanas.
1.8 millones de intemautas de 13 afos en adelante en zonas no urbanas.
1.6 millones de interautas de-6-12 aios en zonas urbanas.

22.7 millones de internautas mayores a & afos a nivel nacional.

La tasa de penetracién nacionat al internet es de 24.6%.

12.75% de crecimiento de internautas desde el afio 2005-2007.

Tabla 4. Datos sobre el uso de nuevas tecnologias det afo 2007.

{Tomado de
http://www.amipci.org.mx/estudios/temp/ EstudioAmipci2007UsuariosdelnternetenMexicoyUsodeNuev
asTecnologias-077488100123146014808B.pdf).

67% de los internautas han subido un video o una foto a una pagina de Interet.
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Youtube es la pagina mds utilizada para subir fotos o videos. (Youtube 27%, Yahoo Photos

MSN Soapbox 9%, Google video 9%, Yahoo videos 3%, Hickr 2%, Otro 33%). ’
. 57% de los internautas mexicanos tienen una pdgina personal.

MySpace es la pdgina personal que mdas mexicanos dicen visitar.

44% de los internautas mexicanos han participado en un foro de discusién.

77% de los intemautas mexicanos han leido un blog o bitdcora personal.

38% de los internautas mexicanos tienen un blog o bitGcora personai.

66% de los internautas mexicanos conocen las redes sociales.

Google es el buscador que usan los intemautas con mayor frecuencia.

92% de la pobiacién encuestada considera al Internet el medio mds indispensable, 1nclusc

amiba del celular y la television.

96% de los internautas mexicanos utifizan la mensajeria instantdnea. 67% de éstos io usan

diario. Solo 4% de la poblacién no utiliza mensajero instantaneo.

96% de los intemautas que usan mensgjero instantdneo, muy frecuentemente utilizan MSN.

76% de los internautas que usan mensajero tienen mds de 50 contactos en su mensajero.

Et 61% de los intemautas utiliza el mensajero instantdneo para comunicarse con sus amigos

38% para famifiares, 36% para cuestiones de trabgjo y 21% para conocer personas.
‘Bl 64% de los intemautas que utiiza el mensajero instantdneo chatea con ¢
_ciudadanos mexicanos.

El 79% de los intemautas utilizan el envio de archivos por el mensdjero instanténeo mas el 69%

utiliza mds los smileys o emoticones, el 44% utiliza mdas et chateo mdltiple o conferencia.

Tabla 5. Datos sobre el perfil demogrdfico del internauta en el aho 2007. -

{Tomado de .
http:/ fwww.amipci.org.mx/estudios/temp/Estudio Amipci2007 UsuariosdelnternetenMexicoyUsodeNuev
asTecnologias-077488100123146014808B.pdf).

54% de la muestra son hombres y 46% son mujeres.

58% de la muestra tienen entre 18 y 34 afios. Menos de 18 un 25%. De 25 a 34 afios un 26%.
De 35 a 44 afios un 11%. De 45 a 99.afios un 6%.

21% de la muestra son del Distrito Federal, siendo los ofros estados predominantes: Edo.

de México 11%, Jalisco 7%, Veracruz 6%, Nuevo Ledn 4%.

46% de la muestra son estudiantes, 32% son empleados, 15% son trabajadores por cuenta
propia, 4% son amas de casa, 2% son desempleados, 1% son jubilados. )

28% de la muestra tienen licenciatura o mayor grado, 18% hasta preparatoria, 14% hasta - ¢
secundaria, 13% licenciatura incompleta, 8% carrera técnica, 8% preparatoria incompleta,
diplomado o maestria 4%, primaria completa 4%, secundaria incompleta 3% y con carera
comercial 3%.

* Elposmodernismo y el uso del Internet.

La indiferencia no se identifica con la ausencia de motivacién, se identi-
fica con la escasez de motivacion, con la <<anemia emocional>>.

Riesman.

El posmodernismo se toma como la época artistica, histérica, social y cultu-
ral que sucede desde la década de los setentas en el siglo XX hasta ia fe-
cha. H término se popularizd a partir de un texto de 1979 de Jean-Frangois
Lyotard llamado “La condicién posmoderna®.
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Existen ciertas. condiciones en comdn en todos los rubros de la posmoderni-
dad, como la falta de la unificacidon del pensamiento, una economia con-
sumista, la existencia de mensajes sueltos en grandes cantidades - o cual
amenaza con restar importancia al significado de estos —, alejar al receptor
de la redlidad y manteneria como propia, la vida es pdblica y la intimidad
se desvanece en los medios telemdticos como €l Internet, o la televisidn con
los reality shows, se busca lo mediato, se busca lo facil, se busca lo personal
y no lo social, existe falta de ideales y de valores culturales, los sujetos olvi-
dan las ensefanzas histéricas, el cuerpo y lo que atafie al sujeto es lo mdés
importante, hay mds emotividad e intercambios sociales en medios satelita-
les como el Internet, y hay perdldo de los poderes pUblicos, entre otras ca-
racteristicas que menciona el movimiento
(http://es.wikipedia.org/wiki/Posmodernismo): :

Giles Lipovetsky trata a fondo las caracteristicas del hombre posmoderno,
donde define el sinénimo de. esta era como “La era del vacio”. El comenta
que la sociedad posmoderna promueve la persondiizacién en una indivi-
dudlidad, dejando de lado el colectivo, fransformdndose todo en la indife-
rencia purd. Los valores sociales realmente se pasan por alto y la justicia.no
es un valor importante al igual que la verdad. Ahora todo estd designado a
la persondlizacién, todo debe ser a la medida de uno y deshnodo a la co-
modidad (Lipovetsky, 1988).

La masa consumista se hunde entonces en el fenémeno de la globalizacién
sin importar lo que se tenga, simplemente lo que importa es estar al Ultimo
grito de la moda. La vanguardia cultural siempre obedece a la conexién
mundial despersonalizada, en medios que permiten sentir al individuo que

estd conectado a todos, pero reaimente no sale de su casa, gracias a los
medios — como el Internet.

Pareciera ser entonces que lo importante del posmodernismo — dada la
pérdida del interés tragico por el presente, el futuro y el aprendizaje del pa-
sado; la creencia en las leyes y en los valores sociales en comun — es el
humano y su liberacién.

“Mientras mds persondl sea el mundo en el que vive el sujieto, mds vacio se
encuentra porque nadie encontrard un ser equiparable para cohabitar en
dicho espacio tan especifico. Ni siquiera los medios globalizados son masifi-
cados, sino que todo se invade por la personalizacién.

Por ejemplo la mayor parte de los sujetos citadinos poseen un celular, pero
intentan personalizar el medio mediante los tonos de llamada, o las image-
nes de fondo de pantaila. De igual manera las computadoras son personali-
zadas cuando sus duefios les asignan sonidos y programas, confraseias pa-
ra encriptar todo aquello personal y oculto para que no sea accesible para
el resto de las personas. El sujeto posmoderno se ha apropiado de su mundo
y le protege celosamente mediante la utilizacién de las m&aquinas. La nano
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tecnologia, es una fascinaciéon, todo lo pequefio. Es humoristico, porque
mientras es mds pequefio es mds complejo. La tecnologia se ha unido al ob-
jeto y dl sexo. La tele, el Internet, los celulares, los videojuegos, estdn atados
al hedonismo. La globalizacién es una condensacién de lfos deseos -en la
paima de la mano (Lipovetsky, 1988).

Se busca generar al sujeto como un ser telemdtico por medio de los apara-
tos, una persona puede tener musica consigo siempre, ya no como antes
que era necesario llegar a casa para escuchar un disco, sino que ahora los
reproductores portdtiles llevan la mdsica a todos lados. El posmodernismo es
la era de o portdtit y por lo tdnto de lo siempre presente. Si todo se puede
llevar con el sujeto, entonces el sujeto jamds deja de existir en tos medios. Lo
imaginario busca tornarse real en este vacio.

La apatia por las instituciones es permanente, ya no se cree en el matrimo-
nio cuando la tasa de divorcios aumenta progresivamente, entonces los
medios ayudan a galvanizar esta apatia e indiferencia para la sobreviven-
cia del hombre.

Como el sujeto es lo mds importante para el sujeto mismo, la era psicoldégica
estd en su completo auge, el narcisismo planteado por Lipovetsky busca
que el sujeto sea feliz y que viva sin ataduras, y que se libere por completo
de todo o que te molesta. Asi como los medios se vuelven masificados tam-
bién la imagen,; el sujeto estd en todos los medios y la personalidad intima es
- ahora del dominio publico. Viene la era de los redlity shows, del Intemnet y los
diarios onfine y los blogs. Todo el cuerpo estd a disposicion-de todas las ex-
periencias posibles y la personalidad es algo que se debe vomitar y no rece-
lar del dano exterior (Lipovetsky, 1988).

El desapego emocional entonces se convierte en la primicid, desaparecido -
el valor de las instituciones. anora todo se concentra en el yo, y fodo debe
ser una incapacidad de sentir lo trdgico. Si aiguien muere, no se debe sufrir
sino asistir con el tanatdiogo. Todo es una huida del sentimiento.

La cultura ahora se encuentra digitalizada. Todo estd al alcance de los de-
dos, y esto no hace sino aumentar la fascinacién del hombre por crear lo
similar, por crear un espejo y un clon. La persona ya ni siquiera tiene la co-
pacidad de ser Unica, sino que ahora con la clonacidn el sujeto puede re-
existir en otro que no es el mismo yo (Romano, 2000).

La cultura digital es algo que busca reproducirse perfecto y en el menor
tiempo posible,y esto se extiende al hombre, que busca reproducirse y evitar
los sentimientos en el intermedio. Se busca la existencia de un metacuerpo,
que sea dependiente de todo lo demds, pero para si'solo.

Los traumas infantiles como el sufrir los complejos, se evitan porque las figuras
familiares son ausentes o bien inexistentes. Ahora tas primeras palabras son
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"coca" y "galletas” porque la madre, es tan difusa en la figura de una nifie-
ra nueva cada dia en la guarderia. El lengudje estd sujgto a la ausencia
perpetua, carente de significacion. Hay un apego total a las mdaquinas, que
estan llenas de lengudjes incapaces de ser codificados, porque estan es-
tancados en un medio iredlizable. La vida se ha convertido en un simulacro
virtual (Romano, 2000).

Los lingjes se han plagado de abulia en su existir, y las relaciones se convier-
ten en tdxicas. El contenido social cae en la anomia desde lo familiar, y la
significacién del lenguagje es imposible, siempre se anula al otfro dentro del
narcisismo que busca el posmodernismo {(Maldavsky, 1997).

El Internet promueve todos los valores posmodernos, las compras inmedia-
tas, el conocimiento de personas para satisfacciones sexuales onanistas sin
fener involucrado el sentimiento, una sociedad que no amenace la integri-
dad individual del sujeto, compras sin salir de casa y con entregas rdpidas,
noticias a nivel mundial en el momento en que suceden, flujo constante de
la informacién indistinta sin importar a quién liega ni cémo llega, la posibili-
dad de hurtar y "bajar” cosas de manera clandesting, tener noviazgos idea-
lizados con una transferencia circular, etc.

El Internet es una sociedad, una tribu virtual en tiempo real y sobre todo una
cibersociedad.

Como se puede observar en los datos estadisticos anteriores, el uso del In-
ternet cada vez es mds masificado y es un medio “indispensable” para la
mayor parte de la poblacién de dicha muestra. Los usos comunes son los de
redes sociales, foros, blogs y mensajeros instantdneos. Aunque se tengan
amigos en la vida offline, constantemente se busca incluidos en la vida onli-
ne. El gusto por la voz y el teléfono se han cambiado a medios donde no
solo tenga el sujeto que estar prestando atencidn ali mensgje, sino que tam-
bién puede estar viendo videos, bajando musica, y platicando con varios al
mismo tiempo. La conversacién se resta en importancia.

La nocién del sujeto en internet es un nuevo nacer, la identidad en Intemet
es completamente mutante, y las relaciones sociales no estan fijadas cara a
cara. Es un medio fabuloso para mentir o para ocultar. Los antiguos medios
buscaban la unificacidn, mientras que el Internet busca la globalizacién y el
surgimiento del individualismo personal en una masa indistinta.

Si bien es cierto que el uso de la banda ancha facilita casi en un 100% la
comunicacién en fiempo redl, el Internet no deja de ser una emulacién de
la redlidad mediante imégenes. Las formaciones sociales que ahi se esta-
blecen son llenas de lengudje, que no estd obligado a ser un contacto so-
cial (Jones, 1998). ’
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El Internet es definitivamente la nueva aldea giobadl, ya que gracias a ser un
medio satelital se ubica en todos lados y a ta vez en ninguno porque no es
tangible. Los productores del internet - que son bd&sicamente econdémicos -
buscan suplir la carencia de la redlidad mediante la interactividad. Se bus-
ca dar laimpresién de que la mdquina estd viva.

La comunidad online estd atada al lugar, pero el lugar es la. maquina y la
mdaquina es portdtil. Las caracteristicas de los grupos se difunden en la me-
dida en quezexisten mas formas de expresidn y comunicacion en el medio.
Los grdficos y las imdgenes son las expresiones de las lefras, y mientras haya
lengudje y emocion mediados por intereses - cualesquiera que éstos sean —
existe una sociedad {Jones, 1998).

Las encuestas muestran que el uso de Internet estd en ias casas y es ufilizado
- mds que nada por los jévenes, que cada vez son de menor edad — desde
los 6 afos—~ yrentonces el ciberespacio es un hogar realmente pcra todos los
que lo utilizan.

La colaboracién online se lleva a los dmbitos personales y de trabajo, pero
también en los medios de rol de vida virtual existen frabgjos con valores onli-
ne, como los premios y ropas para los juegos de MMORPG (Smith, 1999).

La seduccién del Internet, definitivamente es: la palabra y las imdgenes. &
lengudje es la forma de comunicarse, y posiblemente [a Unica junto conias
imdagenes. Sin embargo el lenguadje lentamente se desdibuja. Las encuestas
nos demuestran que los medios mds popuiares para el uso son los que inclu-
yen imdgenes — emoticonos, fotos — y palabras - foros, redes sociales, men-
sajeros instantdneos.

Conectarse a Intermet permite gracias a la banda ancha el tiempo real -
subjetivamente - y.un mundo mds complejo y mas “pesado” en informacién
para hacer los websites y aplicaciones mds redles. El lenguaje es un conti-
nuo, y no hay un punto que diga basta en este bombardeo social. Todo es
para que se.consuma, y no se consume solamente lo econémico sino tam-
bién io que se significa en el lenguaje {Burdalo, 2000).

Serd interesante analizar entonces; el impacto del lenguaje en internet, su
contenido y su deseo implicito que los internautas intercambian, para crear
esta sociedad del intemet; pero sobre todo la relacién con las imdgenes y el
lengudje para la creacion de laidentidad enintermnet.

Bl lenguaje ¥ las imdgenes reflejadas en ia pantalia como conceptos son
aquellas querconstituirdn el primer enganche con el sujeto, el momento mas
primitivo de su encuentro con Internet que hcro que el nuevo internauta se
enganche con el medio y regrese.
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Capitulo 2
Lenguaje.

Mds que decir algo jme hubiera gustado haberme visto envuelto por el len-
: ' gudje!

Michel Foucault.
o Lingiifstica y [a Lengua.

Segun el Diccionario de la Real Academid Espafola, el lenguaje es un “con-
junto de sonidos articulados con que el hombre manifiesta o que piensa o
siente”, es “una manera de expresarse” y “un conjunto de sefidles que dan
a entender . algo”
{http://buscon.rae.es/drael/SvitConsultaeTIPO_BUS=3&LEMA=lenguaje}.

La manera mds comdn de la expresion de un lenguaje — mas no ia Unica -
es la lengua. Segin Camudfa {2005):

“La lengua es un hecho social y consiste en un sistema de signos de sig-
nificado convenciondl, y de igual valor para todos 10s miembros de la
comunidad que la utiliza. El valor “universal” de la lengua permite la
comunicacion entre las personas, lo que sucede por medio del habla,
a la que definiremos como el uso individual de los signos” {p. 2).

Ahora bien es necesario entonces comprender algo de lingUistica para en-
tender qué es el signo. Jacques Lacan basa gran parte de sus preceptos
sobre el lengudje en la lingUistica estructuralista de Ferdinand de Saussure.

Para Saussure el signo une el concepto (significado) y la imagen acustica
(significante). Mediante la férmula: Sdo/Snte (Camufa, 2005). Pero se debe
comprender que la imagen acustica es ia huella psiquica del sonido. Y el
resultado final de esfo es la significacidn. Pero también el signo es arbitrario

" por si mismo, en tanto a la idea que éste representa. Esto es, para hablar del.
significado de una palabra, es necesario emplear otras palabras diferentes
a la original para definirla. No se puede definir “Casa: es una casa”; sino que
se define con otras palabras, es decir, “Casa: es una vivienda, un lugar don-
de habita la gente. Hogar” (Riffiet-Lemaire, 1981).

"Ademds la palabra no es en siimportante porque se define su significado en
su unién con otras palabras. Porque la lengua permite que se utilicen len-
gugjes diferentes dentro del habla. Es decir, una palabra puede significar
diferentes cosas de acuerdo al contexto.

El lenguaje debe tener entonces una combinacién constante de palabras
para tener un sentido que sea aprehensible para los demds. Tal como lo in-
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dica la definicidén del lengudje, lo que se busca es expresar algo interior.
Chomsky en Rifflet-Lemaire (1981) dice: “Todo aquello con que la interiori-
dad se manifiesta al exterior se llama con pleno derecho lengugje”.

Con estas aseveraciones, se entiende que la palabra no puede ir distada
sino que debe ser seleccionada para encagjar en un discurso. Jakobson
menciona que el lenguaje tiene dos ejes principales. Uno es el de la selec-
cién, donde un sujeto escoge una palabra, un término, un significado dado
por un signo que encaja en el discurso. Que fransmite de la mejor manera lo
que él quiere decir. El segundo eje es el de la combinacidn, que es la habili-.
dad de generar una cadena de habla que tenga un sentido, otras palabras
que juntas creen una idea que se desed transmitir (Rifflef-Lemaire, 1981).

.La cadena del habla, es una sucesién de palabras que juntas dan un signifi-
cado. Para Saussure, esto se da por una cadena de significados que ven-
dran a ofrecer finaimente un significante. Pero es necesario para esto que
haya un punto de basta, que diga “hasta aqui llegd la ideaq, y ahora es pre-
ciso darle significancia” {Camudia, 2005).

La lengua tiene diferentes recursos, que permiten significar diferentes signifi-
cados dentro de una misma palabra. Puede hablarse de brazos del cuerpo
0 brazos de un rio. O bien decir que los dientes son como perlas. Este tipo de
recurso del lengugje es la metdfora. Es decir se condensan varios significa-
dos en una sola palabra. Lo cual pertenece al eje paradigmdtico de la len-

gua, donde los significados pueden ser intercambiables entre si {Camuna,
2005).

También existe ofro eje: el eje sintagmdtico; que es el que permite combi-
naciones en el habla por medio de ofro recurso lamado la metonimia. Que
es poder hablar de algo mencionando con ofra palabra, como decir “él”
en vez de “Juan” o decir "el autor” en vez de “Lacan” (Camuna, 2005).

La finalidad de la lengua y el lengugje es la comunicacién; donde hay tres
elementos: el emisor, el mensdje y el recepior. Instancias que se muestran en
el esquema: ‘

E2M 2R

Pero para que el mensaje sea entendible para el receptor, es necesario que
los signos tengan valores iguales para todos los sujetos; a pesar de su arbifra-
riedad; es decir, si un emisor dice "“casa” muchos receptores saben que es
una casa, pero la arbifrariedad estard en la situacién de la imagen mentat
que tfengan de la casq, posiblemente imaginen la casa donde viven, o bien
una casa con techo de tejas a fa mitad de un prado como los dibujos infan-
tiles; pero el mensdje se entiende, porque a todos los sujetos les es comidn la
significacion de casa (Camufia, 2005).
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¢ Lingiiisterfa y Lalengua.

Jacques Lacan retoma elementos de la lingUistica para aplicarlos al psicoa-
ndlisis basGndose en el estructuralismo de Levi Strauss, aplicado a las estruc-
turas de la psique. Lacan dird en multiples ocasiones en sus seminarios y es-
critos que “El inconsciente estd estructurado como un lenguaje”.

A lo largo de sus postulados, diferentes lingUistas se quejaron del uso de los
elementos de esta ciencia al psicoandlisis, ya que como se expondrd a con-
tinuacién Lacan foma prestados estos términos para demostrar cémo es que
. el inconsciente opera de igual manera que un lengudje, sin hablar del len-
gugje y lalengua comunes a todos los idiomas sino mds bien al lenguagje y la
lengua universal. Por lo cual él define a ésta lengua del inconsciente como
“lalengua” y a este tipo de estudio la “lingUisteria® (Lacan, 1975).

Para Lacan, el significante tiene supremacia sobre el significado, al confrario
de la férmula sassuriana de significado/significante, sino que ahora para
efectos del estudio lacaniano se convertird en significante/significado. Para
Lacan un significante es lo que representa a un sujeto para ofro significante.

En este punto del andlisis es conveniente entender que el pensamiento vy el
lengudje estdn estrechamente relacionados, y todo lenguaje busca expre-
sar enfonces lo que se piensa a un receptor; pero con la novedad de la au-
sencia y las carencias. Lacan dice que el sujeto habla porque tiene una fal-
ta. Un objeto no podrd significarse a no ser que esté ausente. Si se piensa
esto con cuidado tiene toda la razdn, scédmo se sabrd qué es el frio si jamds
se ha tenido calor? Ya se mencionaba algunos pdrrafos arriba que una de-
finicién debe incluir por fuerza otras palabras, entonces debe diferenciarse
por su oposicidn - dicho elemento es precisamente lo simbdlico que es io
que se desplaza por oposiciones. También el sujeto habla porque esa interio-
ridad la cual ha estado intentando transmitir al otro tiene un fallo. Es necesa-
rio que el nifo hable. El lanto es el primer comunicador pero con el tiempo
se vuelve falto de exactitud y la madre e demanda al hijo que hable con
mayor precision cada vez pasando de los balbuceos a las paiabras para
que diga qué necesita. E nific no habla de buena gana por mero gusto, si-
no porque necesita aigo y el ofro no entiende lo que quiere (Rabinovich,
1986).

H significante sigue siendo arbitrario, porque un significante es también in-
consciente. El inconsciente estd estructurado como un lenguagje, pero es un
lenguadje del cual €l sujeto se siente completamente ajeno. Es un lenguadje
que no reconoce como propio. Todos fos signos deben estar puestos sobre
un acuerdo cultural del idioma, pero si para cada persona el significante es
diferente 3cémo es que hay comunicacién? La comunicaciéon para Lacan
es fallida.y porque es fallida el sujeto intenta sin cesar establecer una rela-
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cién intersubjetiva existosa. La comunicacién no existe, estd en constante

falta porque el sujeto no puede decirlo todo, ni o que le falta, nilo que le
falta al ofro.

De ahi su pregunta por su exisTencid al Otro en la medida en que se da
cuenta de que el Otro no responde, y esto ayudara a articular su demanda.

_Para Lacan la comunicacidn siempre estard defectuosa en ése sentido. La-
lengua es personal, es una cadena significante individual, que no lleva sino
a transmitir el mensaje de manera invertida modificéindose asi el esquema
saUssuriano: g

EeweMa2R

Donde el emisor recibe de regreso del receptor su mensaije invertido. s decir
el Mensaje “M” regresa como inverso “W" porque el mensaje que se emite
siempre va emitido al Ofro, y la comunicacién no es lineal en ese senfido
(Camunia, 2005).

Entonces lalengua es la encargada de manifestar el deseo del sujeto. Pero
el sujeto no puede desear nada si todo tiene, es necesario que le falte algo.
Esto es una inclusidon del sujeto en'la sociedad.

Lacan hace mencién de tres estructuras en el lenguaje que son lo redl, lo
simbdlico y lo imaginario. En lo real reside a grosso modo lo que se tiene de
cierto sin hablario, o que existe, por ejemplo un nifio en lo real en el vientre
materno no es sino pedazos de piel, venas, neuronas, un intestino, etc. Pero
la madre jomés habla del bebé como feto, sino que lo llama “Mi bebé”. En-
tfonces entra lo simbdlico que es el habla, porque ella en el lugar.del hijo
habla por éf insertdndolo desde el inicio del conocimiento de su embarazo
dentro deio simbdlico, de tal manera que eso que aparentemente es real
ya es atravesado de alguna manera por el lengudie.

El orden simbdlico preexiste al sujeto. Antes de que el sujeto hable o nazca
siquiera ya existe en las construcciones del lenguaje de la madre y el padre.
El lenguaje entonces es una estructura cultural que permite 1a creacién de
un ser desde el primer momento en que se fe piensa. Un nino cuando nace,
es hablado, es tocado y es dado de cierta individualidad mediante el nom-
bre. Entonces aqui comienza a esclarecerse aquello de que “un significante
es lo que representa a un sujeto para otro significante”. El nifio es en tanto
existe para otro que es la madre, es decir, el nifio es inserfado en la cadena
significanté de la familia (Orvafianos en Braunstein, 1987).

Entonces un nifio siempre serd envuelto en el lengudie; lo que se dice de él
es lo que ayudard a constituirse a él mismo, pero esta construccidn del suje-
to siempre serd en torno a otro.
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El ofro es el semejante, aquel de quien se vale el nifio para lograr una iden-
fidad, una identfificacidn, que no es sino en lo “idéntico”. Es aquel significan-
te que otorga. el significante del otro, pero éste a su.vez fue precedido por
un deseo de ofro y el lenguagje del otro, entonces el lenguaje en esta cade-
na interminable del tiempo se convierte en una situacion de Otro. El Otro es
enfonces, el lengugje en si mismo, la estructuracién méxima del lenguaje
con todo lo que conlleva esta lalengua materna, que es el compendio de
signos comunes a todos 10s humanos gque preexisten a todos, por cuanto
existe pensamiento. El Otro tiene toda la legalidad que comprende a la in-
clusién social, incluye la demanda del habla por la falta, v la significacion de
las prohibiciones que son necesarias para el ser humano [Del Moral, 1984).

En el Malestar de la Cultura {1910}, Freud menciona que el sujeto debe re-
nunciar al placer total para poder conformarse como un ser social. Es nece-
sario que el nifio sufra diferentes frustraciones para que pueda relacionarse
con otros. Deberd renunciar a las relaciones de amor con personas de su
misma familia, deberd renunciar a comer a ofros de su propia especie, de-
berd renunciar al asesinato, deberd renunciar a gozar de todo cuando quie-
ra y en el momento que quiera, efc. En un inicio el nifo hace del bafio
cuando quiere, foma el pecho de su madre y le jala la ropa sin importarie los
demés, pero con el tiempo el nifio deberd aprender que debe hacer del
bafic en una bacinica, que no puede despojar de ropas a su madre para
beber leche cuando se le antoje, y peor adn que ya no puede tomar leche
materna sino que tendrd que tomar leche en un vasito.

Todas estas frustraciones que va a meter poco a poco la madre dan entra-
da a la legdlidad y dan entrada al lengudije. El lengudje es la instancia que
nace de la primera represidon. Aquello que el sujeto desea, pero que social-
mente no es aceptado entonces es reprimido en el inconsciente. El lenguaje

es un fruto del complejo de Edipo y del inconsciente (Gerber en Braunstein,
1987).

Ahora bien, no se puede decir todo, el lenguaije representa el asesinato de
la cosa. La cosa mitica, aquello que es completamente dicho. Si se habla
de un objeto es porque hay una representacién de éste, por lo que deja de
existir en lo real. Lo real es presencia y lo simbdlico es la ausencia; esto es
que, el lenguagje no habla de lo que existe siempre; situacidén que se de-
muesira cuando se habla en ausencia de 10s objetos y las personas. Un nifio
puede hablar de su madre, aunque ella no esté presente. E sujeto habla de
to que no conoce y de o que le falta; entonces no es un comdn emisor, sino
que es alguien que habla y es al mismo fiempo por cuanto habla y piensa
aunqgue no reconozca lo que dice, es un hablente {Camuiia, 2005).

Tras entender cémo se comporta lalengua, puede deducirse que el incons-
ciente estd articulado como un lenguaje, porque obedece a las reglas del
mismo. ‘Tiene signos, significantes y significados. Y también obedece a sus
recursos metaféricos y metonimicos.
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La met&fora no es sino el simil de la condensacion freudiana. El inconsciente
en un solo significante puede hallar inscritas diferentes huellas mnémicas, tal -
es el caso de la simbologia de los suefios y objetos fdbicos entre ofros {Freud,
1994). Un ejemplo ilustrativo es lo que significaba para Hans, la fobia a los
cabalios. H signo de caballo para todos es el mismo, pero para Hans habia
una interminable cadena significante remontdndose atrds en el fiempo, sig-
nificando la figura del padre, el miedo a haber deseado la muerte del mis-
mo, el miedo a la castracidn, la figura de la madre entre otras {Freud, 1909).

La metonimia es el simil del desplazamiento freudiano, como por ejemplo los
sinfomas histéricos entre otros. Para ilustrar el ejemplo estdan los sintomas del
caso Dora, donde se puede leer de letra de Freud el andlisis del desplaza-
miento de la zona que sufrié la excitacién a un sintoma en otro lugar. Como
por ejemplo la sensacién de asfixia resultado del abrazo y beso con el Sefior
K. Ejemplo de lo mismo es el hecho de que al sanar un sinfoma apareciera
ofro, desplazando en el mapa corporal la representacién inconciliable
(Freud, 1905).

e Lalenguaenla experiencia formadora del individuo.

Y aquel Verbo fue hecho carne, y habitd enfre nosotros.
Juan 1:14° Versién Reina Valera 1960.

Lalengua, como ya se ha dicho anteriormente es la lengua materna, pero
todo lo inteligible y por lo tanto validado en su existencia porque se percibe
de alguna manera es exteriorizado y validado en el habla por otro ser, o

cual regresa a la definicién de un significante es 1o que significa para ofro
significante.

El pensamiento y el lenguaije siguen un mismo camino: el de la significacion.
La significacién es dar sentido a algo, y esto se logra recapitulando la cade-
na significante mediante el punto de capitén. El significado es el resultado
de éste proceso, que da un punto donde se ponen de acuerdo los tres regis-
fros {Camuria, 2005).

El lenguagje es lo simbdlico — aunque no todo lenguadje es simbdlico, sino so-
lamente lo que estd en juego con los pares opositores. Y lo simbdlico es el
heredero de la legalidad, del Edipo. Y el lenguagje es la construccidn simbdli-
ca por cuanto determina aquelio que estd y no estd. Puede hablarse de his-
forias irreales infantiles, de cuentos de brujas y paises mdagicos que jamds
han existido ni existirdn. El que habla puede crear y puede actuar conforme
sus creaciones. Lo real no esta estrictamente ligado a lo simbdlico. Pero el
nombre de la palabra estd en la funcidn que ésta desempefia. B significan-
te que juega para ofro significante: para el sujeto.
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No es de extranarse que el orden simbdlico preexiste al sujeto. Un nifio no se
genera en el parto, un nifio no es hablado a partir de que es concebido, es
hablado, construido y pensado mucho antes. El lenguagje es una experiencia
formadora. Es una estructura social de normas y reglas -que infroducen al
sujeto en la significacion de la falta. El lenguaje surge de las frustraciones ai
igual que el inconsciente y el lenguaje del nifio es lo que en un inicio dice la
madre de éste, es decir el nifio en 'un inicio habla a fravés del deseo del
otro.

~ Un nifio en si no es ni serd jamds depositario de su propio deseo. Desde que
la madre de pequefia jugaba con sus bebés de juguete ya comenzaba a
construir a su hijo, diciendo gue ése bebé iba a ser doctor o seria una linda
bailaring, o se pareceria a ella, etc. Desde que la pareja se casa o bien
desde el noviazgo que comienzan a hablar de la posibilidad de engendrar
descendencia ahi en comdn comienzan a aportar roles de genero, como
“mi hijo va a ser un gran futbolista como a mi me hubiera gustado ser” o “mi
hija serd una gran actriz y canfante” y ponen de comdn acuerdo o en co-
muon desacuerdo el sexo que gustarian tuviera el infante, los gustos y lo mds
impactante es que ini siquiera ha nacidol O peor adn ini siquiera ha sido
concebido y ya es el cirujano mds importante del pais!

Como se lee, es impactante la carga, ia formacién del ideal del yo que los
padres vierten en sus hijos. Es una carga de deseo que no busca sino satisfa-
cer el deseo de los padres, y justamente asf transcurrird ia vida del individuo,
siempre supliendo el deseo del ofro. '

3Por qué ha de hablarse del deseo del otro? Porgue un ser humano no se
puede autoengendrar en la vida real — al menos no adn en el presente 2009
-y esto hace necesario que exista un ofro para poder consfituirse un sujeto
nuevo. El lenguaje que preexiste al sujeto es el lenguaje de los padres y co-
mo buen lengugje viene incluido y cargado de deseo, y el mismo deseo del
padre obedece alo que olguno vez introyectd del Ienguo;e de ofro y este
de ofro, hasta constituirse asf el Ienguoje del Ofro.

La finalidad del lengudje siempre serd infroducir al infante al lenguadje social,
"a la demanda y a la formacién individuat; al desapego de ta familiay a la
eleccion de personas para casarse fuera del circulo familiar. Después de to-
do la sociedad busca preservar sus instituciones y sus bases y fundamentos .

que le permiten estar vivos, tal como decia Freud en el Moles'ror de la Cultu-
ra (Brounsteln 1982)

El lenguadje hace d sujeto, porque et lengudije crea ala cosa, porque crean

palabras que dan el significante para el ofro. Bl lenguaje da una causa al
sujeto, y existe en la medida que le respresenta a otro {Gerber en Braunstein,
1987). Entonces hasta el momento queda claro que el sujete es represenia-
do por otros, pero un factor muy importante es el nombre.
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Ei nombre no hace sino alejar al sujeto de la individualided, de la separacion
del sujeto, lo hace hablar de si mismo como hablan de él los padres. Habla
de si en tercera persona, el nombre no se conjuga por el propio portador del
mismo. Es decir suponiendo que se habla de una nifia lamada Alicia, dicho
nombre no le sirve de nada sino para separarse de st misma. El nombre no
da una identidad para si, sino una identidad para los otros. £l nombre no se
conjuga por el sujeto, es-por eso.que:tos nifos.en un inicio imitan el lenguaje
de sus padres diciendo “Alicia quiere un vaso de leche”, en vez de decir *yo
quiero un vaso de leche” porque “Alicia quiero un vaso de leche” es inco-
rrecto, o se habla del nombre en tercera persona o se habla del si mismo en
primera. Ambos no pueden coexistir juntos {Rifflet-Lemaire; 1981).

La individudlidad del sujeto es dada por la identidad, que no es sino lo
“identico”, el sujeto genera una conciencia de su persona en torno al len-
guaje dei ofro. El nombre es la' causa dei sujeto en el significante de los pa-
dres, pero es solo para’los padres. H sujeto se constituye como “Yo” un yo

‘conjugable cuando deja de verse:unido al discurso de sus progenitores y

comienza a identificarse*a partir de {o idéntico con elios como alguien sepa-
rado. Esto se da en el estadio del espejo — que se ha de tratar a mayor pro-
fundidad posteriormente en el presenie escrito — donde la madre -articula el
cuerpo del bebé como uno diferente al de ella diciéndole frases como “mi-
ra éstas son tus manitas”. mientras que el bebé se descubre a si mismo frente
al espejo completo por primera vez. A raiz de presenciar un cuerpo idéntico
se da cuenta también de su diferencia.con éste y el lenguaje es quien aco-
ba de articular el cuerpo y la diferencia:entre el yo-y el otro {Cabas, 1980).

El sujeto se ve en carencia porque ooiomente puede ser represemodo por el
discurso del otro en una relacién dual. La verdad sobre de él, no es la que él
mismo dice sino o que le dicen de si. En el reflejo especular, el nifio no es
sino otro para el otro: él no se pertenece. Para “comprar su fibertad” el suje-
to deberd ser dlejado de lo que -quiere. H sujeto deberd separarse de su

causa que es el placer total con la madre y entonces nacerd la patabra (Rif-
flet-Lemaire, 1981). .

Esta es entonces la funcién del iengUOJe enloi xmoglnono dar el sngnmcodo
de la ofredad, la diferenciacion y ruptura de la unién con el ofro para dar
paso ala falta y a la apertura de 1o simbdlico. En la medida que el infante
vea que no puede tener todo, y que comienzan las pequefas frustraciones
como el destete verd funcién del campo de la palabra y se inaugurard el
inconsciente quién serd experto.en veicxr de la conciencia estas experien-
cias dificiles de conciliar. :

El iengudje a su vez hard las veces del intermediario entre el yo y el ofro. H
simbolismo es parte del orden de los significantes. La relacién dual imagina-
ria se verda rota con el paso def lengudje. La. constitucién del sujeto se hace
en torno a la referencia que le da la madre del paso a si mismo. Mientras
mds demande ia madre del nifio y reconozca la funcién Nombre del Padre,
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mdas réapido €l infante serd instaurado en el orden de lo simbdlico mediante
la demanda (Rifflet-Lemaire, 1981).

El lenguagje se separa de lo real en la medida en que permite metonimizar y
metaforizar en él los sucesos inconscientes del nifio, tal es el caso del juego
del “Fort - Da". El nifio simboliza la ida y la falta de la madre asi como el re-
torno de la misma. Lo importante del lenguaje que aprenderd el nifio es que
el lengudje no determina lo que todos dicen de la lengua, sino también un
pequeino universo personal donde los significantes y los sonidos tienen un
sentido diferente en las representaciones de todos. Con el tiempo el nifio se
asird del lenguaje como un sustento para su identidad y conciencia. El es
sujeto por cuanto habla y piensa, pero esto no es sino por el significante que
le ha sido imputado (Arrivé, 2001).

La sutura o Spaltung permite el paso de la representacién del sujeto con un
pronombre personal. Para Lacdan existen dos instancias del Yo, el Yo (moi o &l
yo de la confrmacién) que en el francés es el Yo del registro imaginario, el
yO que no se puede conjugar, el que cohabita y coexiste en esta relacién
dual. Ahora bien el paso de lo simbdlico permite que el sujeto conjugue pa-
ra si, y que pida porque la relacién dual ya no le otorga todo porque ha sido
separado, estd carente y estd en falta. El yo que es el resultado del legado
de lo simbdlico es el Yo {je). Y se inscribird en el mismo en la medida en que
sus padres le nombren y le hagan participe de la cotidianeidad. E sujeto se
quedd estancado en el moi, cuando todo en el mundo era comodidad y
enteramente para su disposiciéon, mds no asi cuando el bebé comienza a
interactuar, a moverse y a demandar. Curiosamente la independencia tiene
mucho que ver con el avance de la movilidad del sujeto, entonces en el es-
pejo el nifio prematuramente se observa a si mismo como todo sin tener adn
la predominancia motriz sobre su propio cuerpo (Rifflet-Lemaire, 1981}.

El registro de lo simbdlico no es sino el hijo del Edipo. La palabra inicial repre-
senta la falta y la Ley del Padre. Pero la patabra del Padre no cobrard efec-
to sino es reconocido por la madre. Una vez que el nifio se percata de que
el padre tiene el poder de separarios desea la muerte del padre — afecto y
evento que ha de reprimir — y posteriormente decide dlidrsele. Si la madre
quiere a alguien como su padre, entonces buscard idenfificarse con él. El
tiene el falo. El sujeto deja de estar en una posicién de falo de la madre pa-
Ta pasar a ser un sujeto que lo busca para regresar a tal posicidn — situaciéon
que jamds ha de darse, no al menos en la neurosis - y finalmente viene a la
sociedad mediante la promesa del Edipo, que reza que el nifio podrd tener
una mujer como su madre cuando crezca, situacidn misma que define en-
tonces lo eterno del deseo. El sujeto jamds obtendrd lo que desea (Rifflet-
Lemaire, 1981).



Ef imaginario en Internet 51

e Ellenguaje en Internet.

El mundo da vueltas: si Babel tuvo lugar hace

miles de anos, afines del 2000 vuelve a erupcionar
gracias a Internet. Los foros en linea, conocidos
como chats, ponen a dialogar a gente de todas las
partes del planefa y nos acercan cada vez més a
la utopia de la aldea global.

Guillermo Farfan Zangaiii.

El lengugje en Internet intenta asemejarse [0 mds posible lo real incorporan-
do la palabra escrita y el uso de micréfonos junto con la visudlizacién de las
imd&genes en las cdmaras web. Pero los mds reales son los Ultimos contactos
en utilizarse. El lenguaje en Internet predominantemente es el escrito, y pos-
teriormente fas imdagenes estdticas.

El lengudije escrito tiene la misma emotividad que una receta de cocina si se
trata de extrafios. Como se menciond con antelacion éste tipo de carencia
ha sido parcialmente eliminada gracias al uso de los emofticonos y la famosa
netiquette. ’

Pero esto si que complicaria fas cosas para expiicar; porque una parte ma-
yoritaria de Internet es el lengudgije, pero al mismo tiempo nada lo es sino hay
un significante que le signifique a ofro.

Los medios mds comunes para conocer personas son los foros, los chats y los
sitios de red social. El primer contacto en éstos es mds que nada la palabra
escrita y el uso de emoticonos. La palabra al igual que en la formacién del
individuo articula df sujeto y articula su identidad. Pero el Internet gracias al
factor “anonimato” permite reinventar o bien desinventar al sujeto original
que esta tecleando.

Entonces el habla escrita es en muchos casos demasiado diferente de la
condicién oral. La escritura estd permanente en un medio que es en este
caso la pantalla, un sujieto puede simplemente “subir” la pagina para releer
o que le habia escrito el sujeto. Al momento de escribir no tiene que darse
una respuesta inmediata, sino que puede el sujeto meditar lo que escribe y
por lo tanto puede planear lo que va a decir. Como no hay retroalimenta-
cién facial el sujeto debe “confiar” que el ofro captd el mensgje tal como
dice que lo hizo, es mera inferencia. Se puede leer a una velocidad adap-
tada, marcada por el lector relacionada con el grado de asimilacidn de la
persona. Los errores ortogrdficos y de contenido pueden ser eliminados, in-
cluso antes de ser cometidos. Los rasgos se mantienen por signos de pun-
tuacién - si es que se ponen correctamente - y los énfasis de subrayado,
cursivas, negritas, mayUsculas y minUsculas, tal es el caso de la netiquette
por ejemplo en la que se considera que escribir con maydscutas es un simit a
gritar y estar encjado. En este medio no se puede confiar de expresiones fa-
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ciales, ni de entonacién de la voz, tampoco los chistes se captan de la mis-
ma manera. Los errores dichos cuando se habla jomdas podrdn ser borrados
y también existe el uso de mds muletilias y expresiones de cardcter mds in-
consciente (Crystal, 2002).

La cyberhabla es predominantemente cyberescritura, pero se compone de

“elementos de ambos tipos de lengudje. Las situaciones comunicativas pue-
den ser en fiempo real 0 no, pero siempre serdn mediadas por el sujeto. El
habla se convierte en algo unidireccional, pero cuando se regresa no hay
certeza de la bidireccionalidad del mensagje. En estos hechos de comunica-
cién “el sujeto recibe su mensaje pero invertido” que puede llegar a ser en-
tendido como “gel sujeto recibird algin dia el mensaje?” nada. acredita el
significado del ofro, porque el ofro no.obedece las reglas del Otro.

La legalidad en Internet se ve difusa, vy bien es sabido que todos tos sujetos
ya pasaron por una configuracion del lengugje en la vida offline, tal es el
caso gue teclean. En cierta manera el Infernet también se figura como un
medio elitista del lengugje ya que no todos tienen acceso al internet, sino -
personas que viven en zonas urbanas con acceso a vias felefénicas y sateli-
tates, con un aparato de Internet. Eso restringe el uso a unos cuantos que
pueden gozar de tales privilegios; en cambio el habla y el lenguagje es co-
mun a la existencia de los sujetos.

La tendencia moderna es unificar la existencia de computadoras a 1os suje-
tos, vy la red, readmente estd en todos lados —-a pesar de que suena un tanto
al Ofro — es una existencia multidimensional, porque sus. connotaciones vir-
tuales, dan resultados aparentemente en lo real, gracias a las impresiones y
a los contactos, pero no todo se hace en la realidad.

Sila palabra es el asesinato de la cosq, spodria ser la inversa en Internet, es
decir la palabra ser el origen de fa cosa? La cosa virtual claro estd. Después
~ de todo el segundo lenguaje que se maneja en Infernet son las imdagenes. El
uso de avatars es una presentacién para el ofro de lo que el sujeto deja ver
de st mismo en el proceso de identidad del Internet — que se ha de tratar jun-
-to con el imaginario a posteridad - y que puede ser creada. Los programas
de disefio de imdgenes, permiten crear lo que se imagina. Es o mismo que
un dibujo en la vida offline, pero la diferencia es que la gente ve a los suje-
tos, y los sujetos pueden ensefiar su dibujo, mas no andar por las calles con
el dibujo pegado ala cara para representarse a si mismos. Lo que se crea
puede ser tomado como cierto, y en base a esa invalidez de lo que no se
puede comprobarla cosa existe en un “suspendido sujeto a comprobarse™.

No hay forma de reaccionar en el cyberlenguagje hasta que éste ha sido
concluido. Es decir cuando una persona habla en el mundo offline mientras
arficula las palabras el sujeto tiene expresiones hasta que se da el punto de
capitonado. En Internet la cadena significante ya viene vedada por el capi-
tonado de golpe, desde que se observa, sin posibilidad de crear un impacto
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mientras se completa. A la inversa el que escribe tampoco puede decidir
qué decir y qué no decir conforme ve la cara del sujeto que le retroalimenta
conforme va diciendo el mensaje. Todo el lengugje se maneja en un real
virtual de las imagenes, que no es sino un imaginario que juega a crear co-
sas para o real mediante un lengudije que estd en suspensidn {Crystal, 2002).

Crystal y Quirk, han flamado alos emoticonos el “paralenguaie del Internet”
que es la comuin de escribir como se habla infroduciendo emociones dentro
del propio lengudje, pero en &l mismo hay ya un deseo inscrito (Crystal,
2002). El deseo no puede dejarse de largo en el medio virtual. La presente
tesis expone que el mundo online, reaimente es un mundo gracias a la posi-
bilidad de existencia telemdtica omnipresente basada solamente en una
recepcioén satelital. También la red como un nuevo mundo, ofrece la crea-
cién de un sujeto y de una demanda virtual, manejada en el imaginario b&-
sicamente. Si todo discurso emite un deseo, el deseo online puede bien ser
igual o diferente de la situacién del deseo offline. Después de todo existe
una demanda porque se habla, pero la demanda del Ofro web zserd dife-
rente ala demanda offline? {Foucault, 1999).

A manera de exposicidn del lengudje en internet, deberdn considerarse a
‘confinuacién los punios previamente examinados para la lingUistica y la lin-
guisteria. El lenguadje en Internet sigue siendo lenguagje, y mediatizado por
mds lenguadje, es una cadena significante sin punto de capitdn, hasta que
ofro significante le de un significante, es decir son significantes al aire, dentro
de tanta significacién se pierde el sentido, especialmente en salas de Chat.

Las salas de Chat - como su pionera el IRC — confirman fa imposiblidad de
no comunicar, pero la comunicacién por comunicacion deriva casi en la
esquizofrenés. El sujeto no se construye sino que se de-construye dentro de
éstas salas, porque el fiujo de 1os mensajes usuaimente es rapido y casi impo-
sible de leerse por cuantos mds usuarios hay en una sala {Beavin & cols.,
1981).

Los chats de texto tienen sus estrategias para evitar precisamente el caos
lingUistico mediante salas privadas, donde los usuarios pueden tener una
conversacién personal con alguien que le haya llamado la atencién en ia
saia pUblica. Definitivamente una charla privada significa que el discurso ha
sido significado por ofro. Los participanies de esta comunicacién tienen
ahora la certeza de que no estdn siendo ignorados por el ofro a quien estdn
mandando el mensgje. Cudnto mds andmica sea la temdtica del Chat,
menos se fiene de cierto la alienacién del discurso a la verdad (Kollock &
Smith, 1999).

Los chats de cybersexo y de relaciones amorosas, son un equivalente a las
lineas candentes telefdnicas. El ancnimato es crucial en estas partes, pero es
interesante preguntarse la validéz del discurso. O se da rienda suelta a lo
que realmente se deseq, o bien se hace uso del fantasma para no llegar al
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objeto. Definitvamente los internautas tienen una necesidad de comunica-
cién y de realizacion de un deseo, y pueden estar a merced de personas
que reaimente no les interese en lo mds minimo el contenido que desplie-
gan, tal es el caso en que todos son desconfiados en la red con datos per-
sonales reales. Después de todo el orden del Otro, estd en el peligro del da-
Ao personal (Burdalo, 2000).

La rapidez del medio no permite incorporar el significante perdido de todos
los usuarios que se juegan en el medio, pero si existe esta unidn definitiva-
‘mente comienza un mensajeo por medios mdés privados como {os mensaje-
ros instantédneos, donde la comunicacién es mds personal y por mucho mds
optima para una conversacién que es mds parecida a la comunicacién of-
fline.

El vocabulario del Internet se ha regulado también por un tipo de escritura
que contrae las palabras como por ejemplo “oie y dime pork no t has co-
nectado? O.0" en esta frase deberia entenderse algo como *zoye por qué
no te has conectado? (Emoticono que expresa extrafamiento}” pero se
condensa todo. Ef lengugje en Internet estd sujeto a una gran metaforiza-
cién del lengudje. Las reglas de la ortografia parecieran no ser importantes y
lo importante es la urgencia de decir algo (caracteristico del posmodernis-
mo) el emoticono y la percepcidn del sujeto naciente.

El sujeto naciente en la red se nace de st mismo - caso contrario de lo que
sucede en el mundo offline ~ y él decide cudndo entrar, hasta qué grado
involucrarse y de qué manera y en qué medios de comunicacion. También
decide la imagen que muestra de si a las personas con los avatars. Entonces
recapitulando lo de la lingUisteria, el sujeto ha nacido, y le preexiste un len-
gugije offfine, para entrar a uno online. El ienguagje sufre una transformacion
radical ya que no tiene por qué ser verificado, simplemente se ianzan signifi-
cantes al aire, sin aprés coup {0 punto de basta) aparentemente hasta que
alguien “recoge el discurso y comienza a darle significancia”. Una vez dado
-esto el sujeto se identifica mediante un nombre, como el nombre del infante,
con la gran y enorme diferencia de que el nombre que se airibuye el sujeto
se lo atribuye por si mismo. El se da nacimiento en el mundo virtual.

La relacidon especular del lenguaje se da en la medida que el sujeto desea
que el otro haga esta resignificaciéon del lengudje, en la medida que entre
toda esa gente en el espacio uno ve algo especial en otro. Entonces se
convierte en una relaciéon de construccién dependiendo del otro. Muy po-
cas son las personas que juegan a ser si mismos desde un inicio. La regla del
anonimato es bastante cémoda para la proteccidn del individuo que real-
mente casi todos juegan a ser otro, y de ofro a ofro jamds se postula un Yo
{ie} sino un Yo (mai} (Crystal, 2002).

La metéfora y la metonimia se siguen expresando pero definitivamente co-
mo el sujeto tiene mayor oportunidad de ver to que esta escribiendo hay un
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menor grado de elaboracién de los lapsus, los significados de los chistes va-
rian, etc.; sin mencionar la gran diferencia cultural cuando los sujetos que se
relacionan estan hablando un segundo lenguaije o bien cuando son de dife-
rentes nacionalidades. La espontaneidad de los medios no es igual en todos
los casos. Las comunidades de redlidad virtual ofrecen una creacion mds a
fondo de la relacién especular con el avatar, y la enfrada de ia legalidad
realmente no se significa porque son personas que se manejan en un imagi-
nario simbdlico que se difumina en un lengudje.

Ahora bien el ciberespacio es por si solo una nueva naciondlidad, que per-
mite una legdlidad en sus comportamientos que se rigen medianie la neti-
quette y normas vy legalidades de los foros, comunidades sociales, comuni-
dades de rol, etc. Este seria el campo del Otro, una entrada a lo simbdlico, a
la cibersociedad. Posiblemente no se manejen las mismas prohibiciones en
contra del incesto o bien la renuncia al pecho materno, pero si hay reglcs
generaies en contra de los scammings, spams y hackeos.

El scam es una edicion de texto rdpida, en gran cantidad y sin moftivo real
alguno, generalmente es solo una llamada de atencidn de las personas, pa-
ra correr los chatrooms mdas rapido para que la gente no pueda leer, o para
ganar maés dinero.” virtual en las comunidades de rol,  efc
{http://es.wikipedia.org/wiki/Scam).

El spam son mensaies que no tienen nada que ver con el tfema que se
habla, como. por ejemplo los mensajes publicitarios. También se le asocia
frecuentemente con los correos basura
{http://es.wikipedia.org/wiki/Correo_no_deseado).

Los hackeos son los allanamientos o robos de cuentas mediante el uso de las
confrasenas de los individuos, que pueden ser obtenidas por programas ile-
gales.

Las comunidades por si solas tienen reglas, que deberdn cumplirse to cual
permite al sujeto alejarse de ciertos medios para conseguir io que desea vir-
fuaimente, lo que da el significado del Otfro. La adaptacién al simbolismo
-online no solo se basa en seguir las reglas sino entender.el lenguaje de los
otros, como ciertas abreviaturas que son usadas comUnmente. Este fend-
meno se da de manera muy comuUn en el idioma inglés con abreviaturas
como “a/s/I2" que quiere decir “Age, Sex, Locationg” que es un compendio
de "Edad, sexo locaciong” para averiguar Ig edad y el sexo del sujefo con
quien se interactVa asi como dénde vive. Y hay ofros més encaminados a
los estados del usuario como “brb" que quiere decir “be right back” o sea
*ahora vuelvo”, también otros como “afk" que quiere ‘decir “away from
keyboard” o sea “no estoy cerca del teclado" entre otras. El usuario que no
se incorpora rapidamente a este tipo de “signos linglisticos del medio” no
podré acceder al lengudje plenamente. De igual manera si no usa los emo-
ficonos, corre con el riesgo de no darse a entender, o prestarse a malos en-
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tendidos; es decir a una incomunicacién total a causa de ignorar las reglas
de la netiquette {Crystal, 2002).

El lengudje se ase de mayores medios y recursos en la medida que los suje-
tos adquieren cierta “cercania” mediante los programas de mensajero ins-
tantdneo principalmente. Mientras mds se conocen comienzan a intercam-
biar fotos, o bien colocan las webcams y el sujeto real comienza a aflorar en
la medida en que se verifiquen los datos del otro cruzando la pantalia. Posi-
blemente se acerquen mds a una conversacién telefénica mediante el uso
del micréfono o bien utilicen una videoconferencia que es la combinacién
de audio y video. Dichos medios dan la sensacién de cercania virtuadl, y
permiten una visidn un tanto mdas real de la persona, pero siempre teniendo
en cuenta que se pueden estar encubriendo datos como el nombre, ia lo-
cacién, la edad entre otros. Pero definitivamente brinda mayor seguridad a
las personas el ver como es el ofro. Y por lo general este tipo de intercam-
bios son de ambas partes. Las relaciones de lenguagje pasan de una cadena
significante vacia a una relacién entre ideales del yo a nivel transferencial
(Crystal, 2002).

En sitios de red social, las personas pueden subir sus fotos, entonces desde
que entran los sujetos que ponen mensagjes ahi, pueden darse a la idea de
cédmo es el sujeto con quién estdn comunicédndose. En los sitios de juegos de
rol, el avatar es el alter ego de los persongdjes, y muy comdnmente asocian
su apariencia con sus gustos o bien con su imagen personal. Gracias al uso
de los avatars y firmas en los foros y posts de fotos de usuarios de un foro, la
comunicacién denota mayor informacion del sujeto offline en el mundo en
linea.

internet manifiesta una sociedad de lengugjes en una antesala para ser sig-
nificados, una vez dentro, el sujeto se constituye de nueva cuenta a partir
de ofro. Lo que atafie ahora es la realidad de dichos intercambios, porque
en el texto y las imdgenes, no hay sino imaginario. Todo €l juego del lengua-
je se vuelve simbdlico en la medida en que el yo real sale a faluz, pero mien-
fras no sucede esto, hay un estancamiento en el moi y €l lenguaje especu-
lar.
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Capitulo 3
El imaginario.
No hay espejo que mejor refleje la imagen del hombre que sus palabras.

Juan Luis Vives.

¢ Ei{ Nareisismo.

Bl lenguaje en Internet, asi como las relaciones que se llevan a cabo en el
medio tienen una similitud con el mundo offiine. Las perscnas que entran a
la red, generan identidades en base al lenguaje de los ofros. Bl lenguadje de
ofros en Internet forma al neonato de lared.

Todo neonato, en un inicio estd en una fase de placer y amor propio total,
simplemente todo es para el nifio. Esta fase narcisista es necesaria para la
vida de un recién nacido. Al igual gue en el mundo offline, en Internet hay
unos primeros encuentros con la red que presentan ciertos estados similares
al narcisismo offline. Es gracias a la identificacion con otras personas y con su
propio refiejo en el espejo, que el sujeto aprende de su imagen y de la dife-
rencia del yo con el t0. Precisamente de esto se hablard a continuacion.

- Con antelacién se habla hablado desde ia perspectiva filosdfica posmoder-
nista el asunto del narcisismo; asunto un tanto separado de la éptica psi-
coandiitica perc que bien aclara la postura moderna del sujeto, donde el
cuerpo siempre estd dispuesto a todas las sensaciones y experiencias, para
estar unido al mundo desde la comodidad de su hogar.

En el afio de 1914, Sigmund Freud publicé su escrito “Introduccién del narci-
sismo” - titulo cuya traduccién correcta del alemdn debiera ser Aportacio-
nes sobre el narcisismo — en el cuatl el escritor retoma de P. Nacke y H. Elis
dicho término. Evidentemente el narcisismo hace referencia al mito de Nar-
ciso de la mitologia griega, en el cual a grosso modo: un hombre llamado
Narciso queda embelesado por su reflejo en el agua y queriendo conocer a
tan hermoso joven se hunde y ahoga buscando su propio reflejo.

Ndcke en 1899 (citado en Freud, 1914}, propuso que el narcisismo es una
conducta en la cual un sujeto se frata a si mismo como un objeto sexual, le
da todo lo necesario para su placer para alcanzar ia satisfaccién en si mis-
mo. Dicha contemplacidn dirigida exclusivamente hacia el si mismo era vista
por él como un camino que conducia a una perversién sexual, de sobreme-
sura en el fratamiento amoroso del sujeto para st mismo. Pero ya Havelock
Ellis un afio antes habia apuntado algo todavia mdés interesante: el sujeto
actia “a la manera de Narciso” lo cual le da al narcisismo una connota-
cién completamente psicoldgica. HE narcisismo debia verse entonces como
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una descripcién de una actitud psicoldgica. Freud por su parte dice que el
narcisismo no es algo que debiera parecer nuevo; sino que es una fase na-
tural del desarrollo humano libidinal, no sélo comun, sino necesaria ademas
para la regularizacion del fivjo libidinal del sujeto y la posterior eleccidén ob-
jetal (Freud, 1914).

Freud afirmaria en este escrito gue el narcisismo debia ser un estado que se
encuentra entre el autoerotismo y la eleccidn de objeto; es decir, que algo
empujaba al pequefio a salir del autoerotismo e inscribirse en este narcisis-
mo -que le llamard primario- y darse cuenta de este amor profesado a si
mismo, de esta libido concentrada en si, para después ser empujado a salir
de si mismo en un apuntalamiento libidinal hacia otros objetos externos. A
esta forma de depositar la libido o cargas afectivas hacia otros objetos, a
esta forma en la que el sujeto deja de’ ver su libido como exclusiva de si
mismo Freud la llamé narcisismo secundario.

Es decir que antes de que el sujeto pueda depositar la libido en los objetos,
antes de este narcisismo secundario, deberd suceder un primario, del cual
dard cuenta Freud en su escrito. De esta manera el narcisismo primario serd
cuando toda la libido se dirija al yo. La libido — energia sexual — en un inicio
es extraida de todo el mundo para el bebé. Esta libido proviene de la madre
y de todo lo que le rodea que siempre estd a merced de las necesidades
del nifio, algo que Freud tiene a bien llamar “His Majesty the Baby". Esta fase
narcisistica es completamente necesaria para el desarrollo, porque en un
inicio el nifio no sabe sino dirigirse en la pulsion. Todo para el nifio sirve para
la bUsqueda del placer. Esta fase del narcisismo primario es lo que Freud
llama el Yo Ideal. Un Yo primitivo que estd completamente a merced de las
disposiciones de la instancia del Ello {Id).

Freud sabia que la madre constituia una parte medular en este acrecenta-
miento libidinal en el nifo, sabia que en algo tenia que ver en la construc-
cién de ese “yo", pero no sabia expresar como intervenia. Estaba seguro
de que para que ese “yo ideal” tuviera lugar debia acontecer forzosamente
un nuevo acto psiquico; algo y lo dejaba leer entre lineas; pero en ese mo-
mento nunca dijo cudl.

“Es un supuesto necesario que no esté presente desde el
comienzo en el individuo una unidad comparable al yo. El
yo fiene que ser desarrollado. Ahora bien, las pulsiones au-
foerdticas son iniciales, primordiales, por tanto, algo tiene
que agregarse al autoerotismo, una nueva accidn psiqui-
ca para que el-narcisismo se constituya”.!

! Freud, S. (1914). Infroduccién al narcisismo. Obras completas de Freud volumen XIV. Argentina: Amo-
rorty, pp. 74.
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J. Lacan, devela en 1936 el enigma ilusirado por Freud, cuando teoriza su
“estadio del espejo” precisamente alrededor de este narcisismo. Lacan dird
que la construccidn de este yo primario -que para Freud es el “yo ideal”-,
deviene de la madre, si; pero como este otro dlienante en el que el peque-
fio por no tener la condicion se verd forzado a identificarse. La madre serd
vista como ese ofro semejante necesario e indispensable en esta dura em-
presa de la construccidn de este yo, de un yo que Lacan definird como el
yo {moi}{Lacan,1975).

El yo para Lacan serd entonces un constructo imaginario, alienante, mime-
tizante. Sujetarse al otro es pues, el primer camino hacia la identificacion
yoica. El yo [moi) pues, no es una sintesis bioldgica sino una sintesis de de-
seos provenientes de este otro que presta su imagen para que el pequefio
puedaser. 3Qué tiene que pasar para que esa sujecién se vea comprome-
fida a redlizar un corte y el infans pueda reconocerse como un ser ilusoria-
mente integrado en un yo distanciado del ofro? Lacan responde que este
corte serd sefalado por una diferencia [yo- ) y que esta diferencia que
enmarca una prohibicidn por el hecho de no ser iguales, denuncia la impo-
sibilidad de completud. El nifio pasa de una dlienacién a una desaliena-
cién, pero para entrar a una nueva alienacién con el Otro del sistema que
le exigird buscar incisamente lo que por esta diferencia ya ha perdido y que
es lo que Lacan llamard el objeto a causa del deseo, denfro del registro
simbdlico, registro precisamente de la diferencia. Es entonces que el sujeto
habrd pasado del narcisimo primario, del “yo ideal” hacia el narcisismo  se-
cundario, es decir, hacia la formacién y consagracién del “ideal del yo".

Es por ello que en el narcisismo secundario no se le permitird mas al sujeto
concentrar la fibido en él solamente, sino que va a dedicarse ahora a inves-
tir al objeto. Esto es una renuncia al propio placer y al cuerpo de la madre
para comenzar a “fijarse, desear y amar” a otro objeto que no sea él mismo.
Como bien lo menciona el autor, esto es una cuestién totalimente inconce-
bible, puesto que 3qué humano desearia no tener placer siempre? Ninguno.
La pregunta entonces que se formula a continuacién en el escrito es gpor
qué el sujeto decide depositar su libido en ofros objetos2 La respuesta es:
para evitar enfermar. La carga libidinal total en el yo, deviene en una en-
fermedad ‘por el exceso de cuidado al propio cuerpo que no hace sino
desbordar el autocuidado a una sobreexcitacidon desmesurada e ilégica de
la corporalidad; fal como lo ejemplifica la hipocondria. Mieniras mds libido
se encuentre en una parte corporal, menor importancia fiene el exterior y
mayor excitacién hay en dichazona. Por ejemplo, Freud menciona que una
- de las dreas que siempre estd libidinizada, es precisamente el drea genital,
la cual con el menor grado de toque y roce de cardcfer sexual, comienzan
a ensancharse, a irigar mayor cantidad sanguinea y a humedecerse. La
misma comparacién es la de la hipocondria. Mientras mdés deficiente sea la
distribucion libidinal en el cuerpo de un sujeto, mayor excitacién sentird en la
parte mds concentrada de dicha energia; pero esta drea no deberia ser tan
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libidinizada, lo que provoco que el cuerpo sienta malestar y enferme (Freud,
1914}

Entonces el sujeto a riesgo de la enfermedad, decide desplegar parte de su
libido sobre los objetos, pero a su vez demandard el amor del mismo a cam-
bio. El amor objetal, definitivamente es una sefial de madurez psicosexuadl, la
cual Freud alega que es practicamente masculing, ya que los hombres bus-
can fras el Edipo, ia promesa de tener una mujer que les fue arrebatada - su
madre -, pero las mujeres conforme crecen y maduran corporaimente, las

~ hormonas hacen frabgjo de belleza en ellas y no hacen sino amarse mds a st
mismas y envanecerse. Entonces la mujer narcisista “finge colocar su libido
en el hombre que ama" pero realmente es “ya no ser amada por si misma,
a cambio de que este hombre la ame”. Por ofra parte Freud trata también
la situacion de las mujeres no muy agraciadas y muy frias de cardcter, que
depositan toda su libido en sus hijos, y no hccen sino amar algo que salidé de
ellas mismas (Freud, 1914)

En el mismo escrito el autor comienza cierto andlisis af respecto del amor ob-
jetal que le es demandado dl nifio. Y hace diferentes clasificaciones de di-
.cho fipo de eleccién. Las primeras.son en base al narcisismo primario que
tienen que ver con elegir a) a si mismo, b) a lo que uno fue, ¢} lo que uno
desearia ser y d} la persona que fue parte de si mismo. Las elecciones en
base al apuntalamiento de la libido a otro sujeto son en base a: a) ia mujer
nutricia y b} el padre protector que a final de cuentas son las promesas dei
Edipo (Freud, 1914}.

Massota {1992), hace reflexiones en torno al escrito de Freud y destaca la
gran importancia de la introversién libidinal, que es pasar la libido de objetos
reales a los objetos dé fantasia. Esto es, no perder por completo el objeto,
sino conservarios de manera fantasiosa — proceso propio de la neurosis. Si se
piensa bien en caso contrario se estaria hablando de una retrotraccidn ai yo
de la libido pensando que los objetos fantasiosos permanecen con el sujeto

y creerlos en lo real cuando hon sido arrebatados para la fantasia - caso de
la psicosis.

. Las investiduras libidinales definitivamente son acentuantes de la percepcion
yoica. Surgen por primera vez los dos términos: Yo ideal e Ideal del yo, que
acunan lo que uno es para si mismo y para el otro.

Algo muy interesante, que destaca Massota, es la ambigledad del narcisis-
mo freudiano; porque fiene a bien preguntarse de 3qué fipo de narcisismo
se estd hablando? Porque el narcisismo deberia ser cosa de un sélo sujeto,
pero todo lo que se define dentro de este narcisismo del que habla Freud,
_jomas se habla de un solo sujeto, sino que se habla de dos. Concepcién que
Lacan retomard en sus seminarios para plantear la teoria del estadio del es-
pejo. -
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e El estadio del espejo.

Si aspiras encontrarte a fi mismo, no te mires al espejo, porque allf encon-
frards solamente una sombra, un extrario...

*Sigmund Freud.

Lacan en sus Escritos {1936) escribe sobre E estadio del espejo como forma-
dor de la funcién del yo, retomando este “cabo suelto” sobre el escrito de
“Infroduccién del narcisismo” de Freud que menciona Massota (Lacan,
1975).

El infans — la cria del hombre antes de hablar segin Lacan — a partir de los
seis meses demuestra interés sobre su imagen en el espejo. De inmediato el
nino comienza una recreacién claramente divertida donde hace gestos pa-
ra identificar quién es aqguel que estd en el espejo. Posteriormente dada la
falta de identificacién el nifo comienza a golpear su propia imagen en el
.espejo pues le parece que es ofro el que estd en frente.

El nifio, se ve con un cuerpo fragmentado. El cuerpo o ve asi porque nunca
se ha visto por completo - v si se le piensa bien, ninguno de nosotros nos
hemos visto a nosotros mismos jamds — entonces ét lo Unico que ve son ma-
nos, pies, brazos, y pedazos del cuerpo de la madre en los primeros meses
de vida. Conforme el nifio va madurando comienza a ver a la madre como
un todo, pero siempre la ve como parte de él mismo; ya que la madre cum-
ple la funcién de carifio, y la nutricia, siempre lista para cumplir todas las ne-
cesidades libidinales del nifio; o que se conoce como el narcisismo primario.

Si un bebé se viera solo en el espejo, definitivamente no podria elucidar que
el sujeto del espejo no es otro sino él mismo; ya que él se ve como un cuerpo
fragmentado. Este cuerpo fragmentado debe suscitarse a un cuerpo com-
pleto: un yo; pero squé es lo que une al cuerpo, si el nifo no identifica que
el del espejoes & mismo? La respuesta es: el lengugje.

Ya se habia hablado de que el lenguaje pre-existe al sujeto, y es el mismo
lenguadje ahora el que va a configurar al sujeto como un todo unido. Eviden-
temente el lengudie del que se estd hablando es el ienguaje de ta madre y
el padre, que cuando cargan al nifio o o ven ensimismado en el espejo, y
tienen a bien comentarle “Eres 10 bebé, mira tus manitas, tus ojitos, tus pieci-
tos, etc.”, en esta ocasidn el progenitor mediante su lengugje e indica al
nifo gque todo eso que ve en conjunto ahi, es parte de él mismo, que todos
esos pedacitos que ha visto son parte de un conjunto que es todo su cuer-
po.

Lacan {1983), menciona a este suceso como una gran frustracién porque el
nifo adn no alcanza la madurez corporal y neuroldgica suficiente como pa-
ra tener control motriz sobre su cuerpo al cien por ciento; entonces se en-



El imaginario en Internet . : 62

cuentra ante una imagen de sf que él no puede controlar y sobre todo, de
golpe se entera de su fisico y aln mds importante de la diferencia enfre ély
el otro. 2Qué es esto? Es darse cuenta de que el otro del espejo, es él, y dar-
se cuenta de que su'mamd, no es parte de su cuerpo, sino que estd sepa-
rada de él. Este proceso es: la otredad.

La otredad es distinguir que “yo soy yo porque no soy 10", asf de simple, pero
para el nifio distinguir al otro, no es mads que identificarse como yo en el otro;
es decir, el nifio y todos nosotros hemos aprendido a descubrirnos a nosotros
en la imagen del espejo, la imagen del otro que es idéntico a mi. La identfifi-
. cacién es, “buscarlo idéntico, loigual” (Lacan, 1995}.

H esquema “L" que Lacan menciona a propdsito det tema de las psicosis en
su seminario lll, permite elucidar la formacién de la idenfificacién del sujeto
mediante la alienacion. Toda alienacidn se realiza por medio de las imdége-
nes donde un ofro, le presta su imagen al sujeto para constituirse como suje-
to propio, en esta relacidn de imdgenes; las cuales estardn sueltas hasta ser
unificadas por el lengudje del ofro [Eidelsztein, 1992).

Entonces claramente ia funcidén del espejo es mostrar cémo la imagen del
sujeto une al organismo con la redlidad. La relacién que se mantiene frente
al espejo es una relacion imaginaria; es decir es la relacidn del sujeto con sus
identificaciones formadoras, mediante una base de una imagen &ptica itu-
soria {Lacan, 1981).

Una imagen éptica es un punto en el espacio donde todos ios rayos prove-
nientes de un objeto real, pueden proyectarse en un espacio virtual ~ como
lo es el espejo [Lacan, 1981). Es decir; que dentro de o que define la éptica,
- el objeto por la refraccion de la luz nunca estard en el lugar real donde se
encuentra sino que siempre que se dirija la mirada -gracias a este efecto de
luz- hacia el objeto dard la impresién de haber cambiado de tugar. El obje-
fo por tonto termina siendo una ilusién.

Para Lacan el reflejo en el espejo es el yo idedl, ese yo que el sujeto en su
descontrol no puede lograr. Lacan llama a esta instancia del Yo: Yo {Moi). El
Yo Moi, es el yo del narcisismo, el yo del estadio del espejo, el yo que no se
puede conjugar, el yo sobre el que recae el objeto, el yo del “3A mig",
*sY0¢%" pero jamds un yo que redlice acciones. £l moi es el Yo idedl freudia-
no. El Yo (Moi) o yo de la confimacién, confirma de manera imaginaria que -
sélo mediante el lengudje podrd sostener la ilusidon de un cuerpo unificado,
es decir, el sujeto sdlo puede ser unido en una sola pieza gracias al lengudje,
"pero se une mediante las suturas del significante. Es necesario que el sujeto
hable para que mediante la demanda pueda mantener esa unidn, porque
suU cuerpo siempre amenazard con fragmentarse de nuevo. Una vez que el
nifio es capaz de redilizar esta diferencia entre su imagen y la del otro via el
lengudije, se prepara para una nueva insercidn: la del registro simbdlico. Ya
estd en el lenguaje puesto que ha sido hablado y ahora habla, pero es ne-
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cesario un paso mds, necesita pasar por el sendero del Edipo -para realizar
este pasaje definitivo al registro de 1o simbdlico y constituirse como sujeto del
deseo, como sujeto del inconsciente. El nifio debe rivalizar con el padre por
la madre, pero por ese simple hecho debe enfrentar una amenaza: la de
castracién por desear a la-madre. Esta amenaza que no es real sino imagi-
nada por €l pequefio en el momento en que se enfrenta en su investigacién
sexual infantil a la diferencia de los sexos, debe conducir al-nino a.una repre-
sion forzosa de esta aspiraciéon incestuosa acompanada de un sentimiento
. de culpa por haber deseado ia muerte del padre en esta rivalidad. Ahora
ese deseo incestuoso por represidon (esfuerzo de desalojo -dird. Freud-) de-
vendrd inconsciente como una representacion inconciliable de la cual no se
quiere saber nada, pero ese deseo aungque cambie de objeto seguird laten-
te en el sujeto en la formacién del Ideal dei yo porque este es el pasaje al
deseo desde Freud. En cambio para Lacan el objeto ya estd perdido . desde
que.se habla, sin embargo no deja de reconocer al maestro acotando la
misma importancia al Edipo, sélo con la diferencia de que es un consfructo
del lenguagje, marcado no por personas como lo hizo Freud, sino por leyes
del lenguaje. Mientas que la ley materna determina el goce, 1a Ley paterna
determina la prohibicién del incesto. Asi que el sujeto sélo devendrd incons-
ciente si y sdlo si acepta ia entrada de la Ley Nombre-del-Padre. Autoridad
que rige y pone limites al goce. De esta manera el sujeto ya no estard en
posicion de falo de sino de sujeto con demanda de busqueda del goce.

Si Lacan definié el Yo {moi) como ef yo ideal freudiano, serd necesario-des-
tacar que en el momento de devenir inconsciente se ha producido una es-
cansion, una divisidn del sujeto por la represién y por ende estard condena-
do a desear bajo las formaciones del Ideal del Yo; es decir por el Yo {je), del
inconsciente, el Je es el Yo de la conjugacién donde el sujeto se relativiza
con el lenguaje del ofro, es el yo heredero de la legalidad y-del Edipo, és el
ldeal del Yo, el idedl que la sociedad demanda del sujeto, ese yo que es
necesario que llene las expectativas de los demds, es el yo que no sélo dice
“Yosoy”, sino que confirma “Yo juego, yo necesito, yo deseo eselyodela
demanda (Carvagjal & cols., 1986).

El Ideal del Yo, es el otro gue habla, es el otro que fiene ya una relacion de
palabras, una relacion simbdlica con el sujeto y surge como heredero de la
identificacion narcisistica por-el espejo. Ei narcisismo. es la relacién entre el
individuo biolégico y su objeto natural {Lacan, 1981).

La relacién del sujeto entonces se funda en la relacién detl espejo; el nifio
aprehenderd siempre a verse desde la dpfica del otro.y de ofro y de otro
gue-eventualmente llevara at Otro. Toda identificacion es de cardcter erdti-
coy comienzga en las imdgenss y por lo tanto en el imaginario. Las primeras
relaciones del nifio con el espejo- ensefian cdmo se comporta la tension
agresiva.
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La primera relacion natural del nifio con el espejo es la agresion, es decir,
esas ganas de golpear el espejo. Todo esto es por una dudlidad interna del
sujeto, porque se encuentra ante otro, que se supone que €s él mismo y que
debiera tener un.dominio sobre esta imagen, es una llamada de atencién
al reflejo para que haga lo que el sujeto quiere, pero “el desgraciado del
espejo” no hace sino imitar y ser rebelde. La agresividad que se ejecuta ver-
balmente a su vez mediante gritos, es para poder ejercer una separacién y
distancia entre el yo y el 10 {Lacan, 1975).

Lacan (1975}, distingue dos tipos de alienaciones del nifio: 1) la alienaciéon
con el ofro imaginario — el otro del espejo — es la relacién disiméfrica del otro
en el espejo; es decir que en un primer momento, es el nifio en el otfro. Esta
alienacién permite reconocer a ese espejismo como algo propio. 2) La alie-
nacidén con el otro que habla desde el lugar del nifio, que es el otro que estd
deniro del nifio tras introyectar las imdagenes del espejo como un todo com-
plefo, es decir, el otro ya estd introyectado en el nific. Es el otro semejanie y
el Otro absoluto al que se dirige el sujeto siempre mas. alld de los otros hacia
el Ofro. La existencia y el reconocimiento de este Ofro, es definitivamente la
enfrada al lenguaje como ya se dijo, por el Nombre-del-Padre.

Graciela Kait (1996), comenia al respecto del primer narcisismo lacaniano
que es simplemente una relacién a la imagen corporal, un sentimiento a lo
que Freud llama “sentimiento de si”, que ayudard a agrupar la realidad pa-
ra el sujeto. El segundo narcisismo - que es el de idenfificacion con ef seme-
jante por alienacién - ayuda a definir la relacién libidinal con el mundo par-
tiendo de la relacién imaginaria hacia el lengudgje. Lo real del cuerpo estd
perdido, porque se tiene la imagen del cuerpo solamente en un reflejo, en-
fonces, el segundo narcisismo surge como una unién entre o real y lo imagi-
nario, y posteriormente entre lo imaginario con el otro.

Primero hace falta que un nifio encuentre en el espejo al ofro para poder
dlienarse a la cultura mediante el conocimiento del lengugje. El Otro es algo
que se puede aprehender mds alld de las imagenes, es parte del campo de
lo simbdlico. El limife de las introyecciones de la imagen especular es defini-
fivamente el Ideal de! Yo [Lacan, 1975).

El paso del yo (moi} dl yo (je) tiene que ver con un factor importante que es
el deseo. El deseo inicial que ve el nifio en el espejo es el deseo de la madre,
el deseo de “este soy yo completo y mi mamd quiere que yo me reconozca
a partir de este reflejo que se ve en el espejo”. A la proyeccidn de la imagen
le sigue la proyeccién del deseo, entonces se reinfroyecta la imagen y a su
vez el deseo varias veces, a cada encuentro con el espejo. El nifio aprende
poco a poco con €l desarrollo que la madre le demandard que busque
mediante las pequenas frustraciones que incluye en la vida del nifio para
hacerio hablar, caminar y buscar; que a la larga independizard al nino de
los cuidados maternos y dard entrada al Nombre-del-Padre (Lacan, 1984).
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La madre realmente es un elemento muy importante del desarrolio porgue
ella es quien vdalidard o reprobard la separaciéon del nifio de ella y dard la
entrada a la Ley del Padre. El deseo del nifio es adn un deseo en pedazos,
pero el niflo desde hace varios afios estd inscrito en el lengudje de la madre
deseante, entonces ella — tal como decia Freud en introduccidn del Narci-
sismo — ve redlizado su deseo en su hijo. Para Lacan esto es que el hijo es el
falo de la madre; entendiendo el falo como la completud del sujeto, com-
pletud ficticia e imposible gracias al complejo de castracién.

Es verdad que al comienzo de la vida esta madre {como ofro semejante, en
calidad de representante del Ofro} traza junto con el hijo a triada imagina-
ria, que es principalmente entre el nifio en la posicidon del falo y la madre. En
la medida en que la madre deje entrar a la Ley del Padre, el nifio saldrd de
su posicidn de falo para ser un sujeto deseante. 3Qué deseard entonces €l
nino? Deseard ser de nueva cuenta el falo de ia madre; blUsqueda que no
hallard porque ser el falo de nuevo resutta un lugar imposible, una vez que el .
nifio es sujeto adscrito al deseo del Otro, el Otro deseard que el nific desee.
Sin embargo, la separacién de esta relacién dual no sélo depende de la
madre sino del nifio también, ya que se rehusa a dejar de ser el falo que
completa a la madre, de esta manera entonces éste buscard todo aquelio
que capture la atencién de la madre; es decir se preguntard *s3Qué estd
viendo mi madre que no soy yo?2" y deseard quitar ése obstdculo, a cual-
quier tercero — y que es el Padre- del camino. Si lo que quita la mirada de su
madre es este tercero, entonces el nifio querrd su muerte, porque represen-
tard su separacién de la dualidad resguardada con la madre. El deseo del
nifio inicia como el deseo del espejo (el deseo del ofro}, es decir, el deseo
de la madre que es el ofro con el cual habrd de identificarse, la madre es
este espejo en el cual puede mirarse, puede reconocerse, dlienarse y hacer
suyo al ofro, porque ilusoriamente es él mismo. Posteriormente este deseo
poco a poco ira dliendndose al deseo estructurado gracias al habla de la

madre. E otfro reaimente incluye una nueva déptica en el espejo {Lacan,
1984).

* Los aparatos 6pticos.

En su primer seminario, Lacan introduce como complemento al estadio del
espejo la metdfora de los aparatos épticos- el coimo de la met&fora segin
él mismo menciona - para ejemplificar las investiduras libidinales y la influen-
cia del ofro.

En su clase sobre La tépica de lo imaginario, Lacan hace uso de un aparato
de la fisica destinado a examinar fa formacién de imdgenes reales e image-
nes virtuales que se llama: “La experiencia del ramillete invertido”. Se ilustra a
continuacién:
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Dicha experiencia se basa en un aparato que incluye un espejo céncavo,
una caja cortada con un ramillete dentro colocado de cabeza y encima de
dicha caja un florero vacio. La forma en que el mecanismo funciona es co-
locdndose un espectador en cierta posicion del cono de luz gue se proyec-
ta desde el espejo codncavo. El sujeto puede ver el ramillete de flores dentro
del florero, siendo que realmente éste se encuentra en la caja boca abgjo.

Retomando lo dicho con antelacién, una imagen 6ptica es dénde conver-
gen los rayos provenientes de un.objeto en un punto Unico en cualquier la-
do. La imagen de una persona vista de frente es una imagen real de un ob-
jeto que esté parado justo ahi; pero la imagen de un sujeto en el espejo es
una imagen virtual, ya gue el sujeto no estd metido en el espejo. También
sucede se invierten las polaridades espaciales, diferenciando de esta forma
las imdgenes reales y las virtuales. Gracias a este aparato de la ciencia épti-
ca, se puede apreciar que se pueden crear imdgenes reales y virtuales al
antojo.

La prueba de la creacién de imégenes estd en el mecanismo del ramiiete
invertido. La imagen real es la del florero, que se encuentra colocado enci-
ma de la caja cortada; es decir el espectador 1o ve en el mismo lugar. La
imagen virtual es el ramillete, gue estd colocado bdjo la caja, pero gracias
ala concavidad del espejo, el espectador lo ve como si estuviera dentro del
florero. Ahora si se colocara boca abajo el florero dentro de la caja, el sujeto
veria ahora invertido el florero; y en este ejemplo ahora el florero serfa la
imagen virtual y el ramillete de flores la imagen real. Como se puede enten-
der, las imagenes pueden convertirse en redles y virtuales al antojo del que
coloca los elementos frente al espejo.

Todo lo que se puede ver en la vida real, puede verse en el espejo; enton-
ces habrd siempre una imagen real por una imagen virtual. Pero gracias a
ciertos aparatos dpticos se pueden crear imdgenes que se comporten co-
mo objetos, aunque estos no estén presentes (Lacan, 1981).
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Lacan propone después, colocar el florero bajo la caja, de tal suerte-que el
florero sea ahora la imagen virtual, y poner un espejo plano frente a la ilusién

para que la imagen reatl se refleje en éste construyendo una imagen virtual.
Asi: .
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Esquema de los dos espejos

En la clase de los dos narcisismos, Lacan comienza a explicar que el espejo
plano acabard de formar la imagen virtual percibiendo la caja como si es-
tuviera cerrada, dando la impresién de una imagen real.

En el esquema de los dos espejos Lacan explica que. el espejo plano es la
funcién del gran Ofro. La funcién de este espejo es la de hacer jugar alre-
dedor del ramo algo que no existe, que es ia imagen virtual del florero inver-
fido que representa el ideal del Yo, y el florero real es el Yo idedl. E espejo
fiene su razén de ser, ya que ayuda a visudlizar el cuerpo aungue no estd
bien formado para el individuo (Lacan, 1975).

El florero que estd dentro de la caja representa la realidad bioldgica de!
cuerpo, porgue no es accesible al sujeto sino fuera por la imagen en el es-
pejo, por eso es que este florero estd oculto deniro de ia cagja. Las flores son
el igual de los objetos perdidos que llevan las pulsiones parciales. El florero
invertido es un cuerpo continente imaginario que llevard dentro de si las flo-
_res que son los objetos de la pulsidn [Lacan, 1965).

La importancia de este esquema es que dentro de la cgja se encuentra el
cuerpo real con sus pulsiones parciales y arriba de la caja se encuentra la
fofdlizacién de la fragmentacién del cuerpo; entonces, esto representa al
narcisismo primario {solamente en lo referido a la imagen corporal). Esto
quiere decir que la imagen real del cuerpo se percibe gracias a un cruce
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entre lo real y lo imaginario que ayuda a la consfitucién del mundo de los
objetos gracias a la colocacidn del espejo plano del Otro {Lacan, 1995).

El Otro, es el lugar de la palabra, y es el que instaura el Ideal del Yo: el narci-
sismo secundario. Esta instancia del yo (je}, es la que va a suceder dl inter-
cambio verbadl, es algo mas alld de las imagenes. El resultado de la enfrada
de este espejo plano es la constitucion del mundo en que los objetos imagi-
narios solamente podrdn mediarse en él por el lengugje. El nifio no podrd
mds verse en la posicién del falo imaginario de la madre, sino que debe ac-
tivarse un limite a este narcisismo primario dentro de la identificacién pater-
na. La entrada del Padre organiza precisamente lo imaginario con lo simbé-
lico y comienza el Edipo. Una vez que el Padre entra en su funcién de corte
en esta triada imaginaria ([madre, nifio, falo imaginario) se inicia la triada f&-
lica de la relacién simbdlica, que incluye la funcidn del padre (Ley), sobre la
funcién matema (goce) y el hijo {falo). Entonces se inicia lo displacentero y
la represion que dard cabida a la apertura del inconsciente y el lenguaje
{Lacan, 1956). '

Recapitulando, el estadio del espejo enfrenta a un nifio prematuro a su
imagen sin tener control corporal de lo que observa. Frente al nifo se en-
cuentra otro al que tiene la posibilidad de agredir, morder, golpear y des-
truir, porque no se reconoce en la imagen. Al nifilo no le queda de otra mds
que soportar aquello intolerable o sea, que este reflejo le robe su movimien-
to, que sea précticamente un copién. Posteriormente el nifio es cautivado
por la imagen conforme el otro — la madre - se da a la tarea de articular el
cuerpo fragmentado en uno solo separando al mismo tiempo a la madre
del hijo en una diferencia especular {yo-t0}. La imagen que se.ve en el espe-
jo es la imagen del ofro, la imagen del idéntico que permite el proceso de
identificacién corpordl, 1o que da origen al narcisismo primario o Yo ideal o
Yo {moi). Bl Yo {moi) que estd por surgir aparecerd en cada encuentro del
niflo con el espejo. Un nifio que se percibe como completo, dar&d como re-
sultado el apuntalamiento libidinal o narcisismo secundario o Ideal del Yo, o
Yo {je). La funcién delideal del Yo es introyectar al Otro {Lacan, 1941).

¢ Elimaginario.

Antes de dar una definicién del imaginario, es necesario expresar las bases
que fundamentaban su existencia, como o son precisamente el narcisismo,
las instancias del yo y su relacién con el estadio del espejo y los aparatos ép-
ticos. Una vez aclarado el proceso del surgimiento del imaginario es mds f&-
cil dar una definicién aprehensible para el lector.

El imaginario desde una perspectiva bioldgica es un registro que se asocia
de manera filogenética al procesamiento visuadl, se le encuentra ligado es-
pecificamente con el hemisferio derecho; encontrdndose la predominancia
del izquierdo para el registro simbdlico. El cerebro de un nifio registraria pri-
mero lo real, después lo imaginario y al final lo simbdlico. Bl imaginario es el
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registro que organiza el psiquismo de acuerdo al procesamiento de la infor-
macién sensitiva {http://es.wikipedia.org/wiki/Registro_de_lo_imaginario).

Para Lacan, el imaginario fiene que ver con un constructo lingUistico parte
de uno de los tres registros (real, simbdlico e imaginario) que él considera
sustanciales para la constitucién de todo ser que habla, que a su vez involu-
cran toda la experiencia psiquica. El registro de lo real es el mds antiguo de
los registros - flogenéticamente hablando - e incluye la mayor parte de las
funciones perceptuales del sistema nervioso central. Es lo que existe sin pen-
sarlo, procesarlo o habiarlo, lo que es. El registro de lo simbdlico como ya se
ha mencionado tiene que ver con el procesamiento significante del mundo
mediante el iengudje — cualquiera que sea el fipo de lengugje — para expre-
sarlos en simbolos para expresarse en unidades discretas del signo; tal como
se menciond en el capitulo dos {Lacan, 1979).

A lo largo de sus seminarios Lacan da diferentes definiciones explicando lo
que es el registro del imaginario; entre estas definiciones estdn:

El imaginario, es el registro de las imdgenes y lo que estas representan en la
situacion espacial e identificatoria. Las imdagenes comunican por si solas; en-
tfonces todo el imaginario ya es lenguagje {Lacan, 1981).

Lo imaginario es una dimensién que vehiculiza lo simbdlico, es una intuicidn
de lo que se tiene que simbolizar. Es el actual estado de las cosas, un cuer-
po. una anatomia. Lo imaginario es la esfera intermedia que estd en el paso
~ entre lo real y lo simbdlico; es lo que dlerta al lengudje de lo que es necesa-
rio significar. &l imaginario es el resultado de la interaccién de varios otros
para formular alf yo, se trata de la organizacién de la pulsién narcisistica en el
primer momento en que el sujeto se mira al espejo (Lacan, 1973, 1966)

La nocion del imaginario es un punto de partida con referencia en el cuerpo
y lo que este representa para el sujeto y para los otros, es el reflejo de su or-
ganismo. El imaginario es una relacién del sujeto con sus identificaciones
formadoras, es decir, es la primera base de las relaciones con los ofros identi-
ficGndolos como djenos al yo, una vez que se ve reaimente cémo luce ef si
mismo. El imaginario es una re-flexién 2 es un volver a pensar la dptica de la
figura humana en el mévil de un aparato simple: el espejo {Lacan, 1974,
1979).

En su esquema “L", Lacan dibuja la linea de la relacién dual imaginaria co-
mo una relacion donde el sujeto estd descompuesto, porque se ve fragmen-
tado a la espera de que el deseo del ofro io unifique. La relacién del sujeto
con estos encuentros remitird la relacion con el Otro, que es mds alid de lo

2 Lacan hace uso nuevamente de la polisemia del lenguaje al hablar de la refiexidn; por un lado
en el sentido mds laxo es un volver a pensar o repensar sobre alguna cosa o situacién y por otro
la re- flexidn, lo producido por la refiexién de la luz; es decir por un desvio de ia flexién de la fuz:
una imagen virtual.
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que se ve en el espejo. La linea imaginaria es la base de toda transferencia
y circulacién del deseo. Gracias a la linea imaginaria, el suijeto encuentra
que él también es un objeto para la madre y que su madre organizard lo
que él necesite para su completud — aunque sea por unos cuantos meses
mds. En el espejo el nino aprehende el deseo de la madre, y virtualmente
analiza lo gue ella desea de él. En el primer momento en que ia madre des-
via la mirada del infante, el nifio se pregunta 3qué estd viendo mi mama
gue es mds importante que yo? Y entonces gracias a esta pregunta co-
mienza a surgir el deseo en el nifio porque el falo de la madre estd mas alld
del bebé (Lacan 1995,1981).

Tras todas estas definiciones la pregunta que surgirfia es sen dénde empieza
el imaginario y en dénde termina?, squé del psiquismo corresponde mera-
mente a lo imaginario que no tenga nada que ver con lo real y con lo sim-
bdlico? La respuesta es simple: el imaginario aparece en el estadio dei espe-
joy jamds desaparecerd. Una vez que aparecié jamds se separa del registro
de lo real y lo simbdlico, ya que ha sido organizado por o simbdlico junto
con lo redl. El registro de lo simbdlico es parte de la maduracién psiquica del
individuo.

Lacan utiliza dos elementos en su teoria para explicar la unidn y funcién de
estos tres registros, los elementos que usa son: la banda de Mdbius y el Nudo
Borromeo.

La banda de Mdbius es una superficie geométrica descubierta por Ferdi-
nand M&bius y Benedict Listing en 1858. Lo interesante de esta figura es que
tiene una sola superficie {que no es orientable) y tiene un sdlo borde que no
estd ni dentro ni fuera. Reaimente es una figura que ayuda a explicar la to-
pologia. Lacan la utiliza para explicar las funciones del conciente, incons-
ciente y la forma en que se entretejen los tres registros
(http://es.wikipedia.org/wiki/Banda_de_M%C3%Bébius).

La forma de'la banda de Mdbius es buena de igual manera para entretejer
un nudo borromeo. El nudo borromeo es compuesto por tres aros entrelaza-
dos entre si de manera permanente, de tal suerte que st uno de ellos es des-
prendido los otfros dos caerdn  deshaciendo el enlace
(http://es.wikipedia.org/wiki/Nudo_bomromeo).

Las imdgenes tomadas del seminario 26 de Lacan al respecto son las si-
guientes:
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A la izquierda se muestra la banda de Mdbius y a la derecha el nudo borro-
meo. Lacan habla de tres registros pero cada uno de ellos formula un cuarto
espacio donde sdlo hay fres componentes; esto es: en la imagen se pueden
apreciar tres listones conformando ld banda de Mdbius, estos listones pue-
den ser halados hasta formar una espiral que si se cortan quedarian entrela-
Zados comao un nudo borromeo. La cudalidad de la banda, de no tener de-
recho nirevés, pero adn asf un sdlo borde explica la situacidén de la unidén de
10s registros con las instancias de la topologia freudiana dei conciente y el
inconsciente. La banda no tiene derecho ni revés, a su vez tampoco un ini-
cio o un final; si se cortara se tendrian tiras rizadas, que a su vez jamds ten-
drian derecho y revés. De esta misma manera el inconsciente reguia el con-
. ciente sin darse cuenta el individuo en qué momento su lenguagje se regula
por el material inconsciente. El chiste y todas las expresiones inconscientes
que Freud menciona salen a la luz intermitentemente a manera de estas
curvas. Ahora bien el fendmeno del lengudje {conciente e inconsciente) tie-
ne su anudadura en el ejemplo del nudo borromeo. Asf como no hay dere-
cho ni hay revés, la estructura de la banda - si se le divide en tres hilos — es
parecida a la del nudo borromeo. Cada uno de los aros del-enlace repre-
senta uno de los regdistros, y si uno de ellos es eliminado, el psiquismo vendria
a ser destruido por completo. Entre cada uno de los aros, se encuentra un
drea que los une, adlgo que es de los tres aros, es decir el espejo jamds existi-
ria sin un cuerpo real que reflejarse. Lo real son solo los huesos, la carne, las
funciones y lo que se percibe el cuerpo sin dar cuenta de si mismo, entre lo
imaginario y lo redl se encuentra la otredad vy la sensacién espacial. Pero la
imagen simplemente es imagen; en el momento en que se habia de la ima-
gen, ahora si se significa io que es, para qué sirve, qué tiene v qué le falta:
situacion que es la anudacidn entre el imaginario y lo simbdlico; a su vez no
se podria hablar de nada sino existiera de qué hablar; esto es: aquello que
se encuentra entre 1o redl vy lo simbdlico. Todos tienen un punto de encuen-
fro, un punto comun entre los otros tres; pero de manera aun mds importan-
te es el Unico punto de convergencia: es el centro {Lacan, 1979).

El centro es un espacio que-compete a todos, pero que ninguno puede re- .
* clamar como propio. La banda de M&bius también tiene un centro “virtuai-
mente vacio”. Ambos centros significan lo mismo para Lacan: la falta. La
falta o el objeto a, es o que anuda y permite que estos mecanismaos topold-
gicos existan y se construyan entre si. La falta es lo que mueve al individuo,
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gicos existan y se construyan entre si. La falta es lo que mueve al individuo,
es el deseo introducido por el otro. Como se mencioné en el capitulo dos, el
nifioc comienza a hablar porque no tiene el elemento que necesita cerca, y
en el momento que habla de algo en su ausencia se convierte el asesinato
de la cosa (Lacan, 1979).

Quedando claro que ninguno de los elementos del psiquismo y la concien-
cia se pueden separar, queda en sobreentendido que la minimizacién o la
totalidad de alguno de ios registros devendrd en un desequilibrio patologi-
co. Tomar lo imaginario por lo real es particular a la paranoia, o bien la re-
duccién del plano simbdlico deviene en los estados psicéticos y autistas. La
relacién equilibrada de todos ellos con su respectiva falta es el igual a la
existencia del individuo en un plano social. La falta inaugura la alienacién
socidal, es la constructora por excelencia del malestar en la cultura.

La cultura es hija de la sociedad, y a cada tipo de periodo en la historia, co-
rresponden diferentes tipos de constitucidn del psiquismo. La época actual
es el posmodernismo, y si bien no ha cambiado en lo mé&s minimo la consti-
tucién del imaginario, la existencia virtual de! individuo es cada vez mdés una
“realidad"” gracias a los medios telemdaticos y satelitales como: el Internet.
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El imaginario en Internet.
...yllegué a crear. Era el. producto de una locura humana, igual que todos
los dioses. En redlidad era un-hombre, un pobre pedazo de hombre; jEra yo
: : mismo!

Friedrich Nietzsche.

+ Elinternauta del imaginario en Interret.

_ Para hablar de un imaginario en internet, es necesario hablar del sujeto que
vivird tal imaginario. Todos los internautas son personas que ya no son o que
Lacan llamaria infans. Todos los navegantes ya han pasado por el drama del
Edipo y la inclusién al lengudie; y todos ellos poseen una estructura que de-
pende de ia forma en que cada uno ha sido afectado por el lengugje.

El uso del Internet se ha extendido a diferentes rubros y diferentes niveles de
compromiso. El sujeto ideal sobre el que versa la presente tesis es el sujeto
que interactia en una relacién intersubjetiva por cualquiera de los medios
de comunicacién del Intemet. Esto excluye automdticamente a aquellos
que usan el Internet meramente para la.obtenciéon de informacién para la
escuelq, para sus investigaciones-o para obtener videos, muasica, imdgenes y
nada mds. :

E internauta del que se habla en esta tesis es aquel que entra a chats, usa
mensajeros instantdneos, postea en foros, es participe de comunidades y
redes sociales, juega en comunidades de vida virtual y role play, juega con-
fra adversarios en videojuegos online y escribe bitdcoras para recibir comen-
tarios. Si se lee con atencioén los porcentajes de las encuestas hechas por la
Asociacién Mexicana del Internet, de todos los internautas encuestados al
menos un 96% entra dentro del perfil del sujeto de esta tesis.

La razén de escoger este tipo de poblacién, es que precisamente este tivo
de usuarios de la red, son aquellos que generan identidades en Internet, y
que buscan un contacto para establecer relaciones con otros sujetos, para
entonces poder establecer una fransferencia mediante el lengugje. -

Las personas que chatean con amigos de la escuela, el frabajo o la familia
generaimente demuestran su. personalidad normal, o sea que estdn en su
misma identidad porque no pueden falsear datos; pero aquellos que visitan
foros, redes sociales, sitios de role play, saias de Chat, etcétera, tienen opor-
tunidddes de falsear datos que suplen ciertas necesidades o carencias que
tienen en la vida social offline. El internet se ofrece ante ellos como el satis-
factor andnimo de las carencias libidinales.

La vida virtual definitivamente es una vida de datos, jamds de materia. Todo
lo que es una persona en cuanto a su identidad en Intemet se limita a la in-
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formacién que el usuario revela de si mismo y del uso de avatar, nickname,
firma, emoticons y la tipografia {Smith & cols, 1999).

Los usuarios que buscan encuentros con ofros que no conocen offline es
porque sienten una necesidad; ya sea de diversidon, de interaccidn, o bien
una busqueda emocional mds profunda como el amor. El uso def Internet
como medio, siempre inicia una busqueda; es decir algo quiere el sujeto del
Internet para que lo esté utilizando, ya sea para encontrar informacién, co-
nocer gente o por motivos de ocio. El uso del inferet como medio de inter-
accidn social es cada vez mds comun; pero definitivamente el flujo de la
libido es lo gque reguta cuanto de ésta se apuntala en Internet. Es decir, to-
dos fos que tienen Internet tienen la posibilidad de usarlo para diferentes fi-
nes; pero no todos los que lo usan deciden involucrar sentimientos y necesi-
dades en el uso del medio de comunicacién. No todos consiguen pareja o
consideran que los amigos online son mejores que los amigos offline.

Una persona definitivamente entrard a websites que representen lo que el
usuario busca, como sitios de citas online, lugares donde se concentran jo-
venes, amantes de los deportes, amantes de la cocina, personas de deter-
minado grupo social, simpatizantes de ciertas religiones, cinéfilos, fans de
una saga de libros, etc. Las personas se presentan. en dichos entornos de
acverdo a lo que se espera “socialmente™ de ellos. (Burdalo, 2000).

La red ofrece la posibilidad de dejar de iado los prejuicios gracias al anoni-
mato. Se podria decir que en cierfa manera la red “es un mundo con una
legalidad mdés laxa y por lo tanto un reino un tanto més perverso” lo que
provoca que las personas experimenten fantasias neurdticas.

Se puede decir que gran parte de la poblacién mundial es neurdtica y estos
sujetos son los que predominantemente usan ef Internet, por lo cual se cons-
fituyen como el sujeto de estudio del presente escrito. Al respecto de los
neurdlicos habrd que recordar un poco lo que Freud menciona en sus Tres
Ensayos sobre Teoria Sexual, donde identifica que el neurdtico en su hambre
de saciar y llenar el vacio que ha dejado el Edipo desea experimentar todo,
y adn asi siente el peso del SUper Yo frepanarie los ofdos con el “deber ser”.
Un neurdtico envidia profundamente a un perverso, porque el perverso si
fiene las "agalias y la valentia” de realizar actos emocionantes contra la ley
O jugar con los sentimientos de las personas sin remordimiento, o bien gozar
con placeres sexuailes exdticos; cosa que le cuesta mucho trabagjo a un neu-
réfico. Entonces el sujeto del imaginario en Internet, se ve envuelto en una
relacién imaginaria para satisfacer los deseos de ofro con quien se va a
idenfificar (Freud, 1905).

" B Infernet satisface todas aquellas puisiones, dando la leve ilusidn de volver
a ser “importante e indispensable para alguien” como en el narcisismo pri-
mario. Las fantasias perversas que se llevan a cabo en Internet, se hacen
porque el medio da cierta seguridad en el anonimato, como si el sujeto se
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encontrara en un momento antes del Edipo y todos los placeres fueran po-
sibles de redlizarse en el maravilioso mundo del Internet.

Entonces el neurdtico siempre buscard colocarse de nuevo en el pape! de
la triada imaginaria; es decir, ser la completud para alguien, ser el falo para
alguien. . ‘

Este es el meolilo de todos los juegos de la relacién humana, siempre el suje-
to busca adherirse a ofro para poder completar en cierta manera lo que le
falta; y en la medida en que el sujeto se relaciona con ofro, el sujeto busca-
rd llenar las expectativas del mismo. El estado libidinal del sujeto en Internet
inicialmente es el de recibir y lo primero que recibe del otro-es la imagen. Los
primeros contactos con la red dardn como resultado el campo del regisiro
imaginario eniared.

e Los tres registros en Internet.

Ei Internet es la World Wide Web, que en resumidas cuentas es unared a lo

largo de todo el mundo. De manera imaginaria el Internet cubre al mundo.

Efectivamente la red es un espejo de la cultura actudl, es aquella contrapar-

te de la imagen real en un punto Unico imaginario. El punto Unico imaginario
-de cada persona en el espacio virtuadl es su direccién {P.

Entonces la pregunta es 3aué no es imaginario en Internet? La respuesta es
facit: lo que se habla y lo que existe y que no es mencionado, pero todo en
Internet es predominantemente imaginario. Existe lo “real” y existe lo simbdli-
€o; pero jugando en el mismo plano imaginario de la experiencia.

Lo real en Infernet es 16 que existe, son las mdquinas, son todos los factores
que permiten la existencia el uso del Internet: et CPU, el modem, las bocinas,

el teclado, la webcam, ia pantalla, el mouse, las comunicaciones satelitales
y elinternauta.

El internauta existe en lo real para el Internet porque precisamente es parte
de los primeros pasos. Lo que se va a tratar a contfinuacién es fa vida del su-
jeto desde que entra a Internet, es decir desde que “nace de nuevo vir-
tualmente”; entonces toda la carga psiquica estructural que conlleva es lo
real, es el inicio, porque adn no entra a este “universo paralelo del internet”.
Si en la vida offline, 1o real es la masa de piel, huesos, érganos, sangre, etc,
que adn no ha sido significado por el otro, que va a conformar a un bebé
para ser unificado en-el lenguaje, en Internet los pedazos que conformardn
al sujeto en lineq, serd precisamente un nuevo cuerpo fragmentado, que es
el cuerpo del sujeto y todo el hardware y software que no fienen razén-de
ser, es decir no han sido significados hasta son unidos para conformar al
nuevo infans del Internet. Es importante recordar que el sujeto de interés es
aguel gue ha sido atravesado por el deseo, sujeto de la neurosis, pero en un
inicio, de nueva cuenta se encontrard desvalido en un medio nuevo, donde
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aquel que ha sido afravesado por el deseo, sujeto de la neurosis, pero en un
inicio, de nueva cuenta se encontrard desvalido en un medio nuevo, donde
no sabrd cémo dirigirse, y no sabrd qué tanto le puede proporcionar el In-
ternet para entonces comenzar a desear lo que el medio le demande gra-
cias a la interaccién con otros usuarios.

El primer contacto con el Internet es mediante una pantaila, que provee de
imdgenes virtuales, creadas dentro de una computadora. Todo aquello que
se expide en la pantalla es imaginario virtual; de ahi la predominancia del
imaginario en el internet. Definitivamente los contactos con ofras personas
dentro del medio requieren del lengudije, lo que llevaria a la parte simbdlica;
pero aun asi el ienguaje oral {por medio de videoconferencias, o simple-
mente conversacién con micréfono) es un medio muy poco comun en los
primeros encuentros con oiros sujetos en la red.

El registro de lo simbdlico en las interacciones con otros individuos se expresa

~mediante el lenguaje escrito, que a final de cuentas es imaginario. No se
quiere decir con esto que el simbolismo no medie de la misma manera que
en el medio offline, sino que el imaginario es un tanto mdés basto y frecuente
en las relaciones online.

La situacion es ésta: debido al gran nimero de medios de comunicaciéon
entre usuarios, el primer contacto siempre serd el del avatar, nickname, fi-
pografia y firma (si es que se encuentra en un foro). Todo esto es una infor-
macién plenamente imaginaria; el contenido de la plética se va dando po-
CO a poco, Yy en cada nuevo encuentro se da a la tarea de descubrir con
quién se estd escribiendo de una manera mdés lenta. Tal es el caso de la
despersonalizacién del medio que por elio se utilizan los emoticonos — imagi-
narios de nuevo -y la informacién de perfiles, donde los sujetos a resumidas
cuentas indican datos primordiales de si mismos.

Ya se habia planteado una pregunta con antericridad que era: si la palabra
era el asesinato de la cosa, en Internet sla palabra es el nacimiento de la
cosa? Esto es, porque en la vida offline, en cuanto se nombra algo se signifi-
ca en ausencia, y por asi decirlo en los cuentos infantiles el nombrar algo da
su nacimiento en la imaginacién de los nifcs. Esto es que, siuno le cuenta a
un nifio un cuento sobre un dragdn, a pesar de que los dragones no existen,
el nifio habrd creado en forma imaginaria pura la imagen del dragdn a pe-
sar de ser inexistente en la vida real. Ahora bien, en Internet sucede igual
que con los cuentos dado el tipo de interacciones que suceden, es decir,
un usuario puede nombrar una personalidad y datos de si mismo que se
convierten en una redlidad virtual para el receptor del mensaje aungue no
existan. El solamente con nombrar un ideal como “soy alto, fuerte atiético,
exitoso en los negocios y con las mujeres” el receptor al igual que el nino
oyente del cuento, tendrd por hecho que el emisor es en verdad asi, aun-
que no sea cierto. Si se pueden inventar dragones, zpor qué no una mejor
. version de si mismo, una nueva realidad? Una realidad solamente vista en
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imdagenes. Bl sujeto a través de esto va construyendo una imagen que es y
no es de si mismo, un constructo del ideal que permite obnubilar al sujeto
que realmente habla. En una superposicidn, el sujeto se desdobla en una
imagen virtualmente nueva dejando a esta en el lugar donde deberia estar
el sujeto. La personalidad que crea el sujeto de lared, no es sino un proceso
de identificacién con el otro, un resultado de un nuevo estadio del espejo,
un segundo tiempo al estadio que vivid hace tiempo en sus primeros anos
de vida.

¢ Elestadio de la pantalla.

Estoy solo y no hay nadie en el espejo...

Jorge Luis Borges.
Finalmente se llega a la parte medular del escrito, donde se analizard como
el mundo del internet ha generado que millones de usuarios propongan una
nueva imagen mediante la cual pueden expresar con libertad sus deseos,
abrir mds el campo imaginario, lo cual implica una nueva. dlienacién: la del
estadio de la pantalla; el cual se ha optado en liamar asi porque la pantalla
en esta ocasidn hard las veces del espejo offline para el proceso de la iden-
tificacién con el otro.

Al igual que del estadio del espejo, en este nuevo estadio de la panialla
también saldrd como resultante un “sujeto virfual” resultado de las idenfifi-
caciones con otros que irdn unificando su cuerpo virtual,

Si el Internet es un espacio virtudl, le corresponden imaginarios virtuales, esto
es: pun’ros que reflejan “de alguna manera” una imagen real. Lc1 imagen
real serfa el sujeto, y la virtual “su reflejo” en Internet.

La identidad en el sujeto, como se vio en el estadio del espejo de Lacan, se
da por lo idénfico, que es la identificacién en el ofro especular que es él
mismo; unificado por el discurso de la madre.

Estar en Internet es dar vida a una persona en este medio por sf solo, es un
autoengendramienio virtual. Habrd que hacer la andlogia del mundo offline
con el online de nueva cuenta. Como se dijo antes se parfe de elementos
dispersos gue no han sido unificados que son el hardware, el software vy el
cuerpo del sujeto los cuales habrdn de unirse para formar un nuevo indivi-
duo en Internet. Una vez que estos conjuntos se unen por eleccidn del suje-
o, ahi es donde empezaria el narcisismo primario online, es decir cuando un
sujeto sélo entra a fomar del Internet lo que le sirve para sus necesidades
mediatas, como lo haria un nific con la madre; es decir, pide leche y que se
le hmple si estd sucio o que si lliore se le consuele, de igual manera en este
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narcisismo primario propuesto el sujeto sélo toma-del Internet lo que necesita
y no aporta nadaq, sélo toma informacién y no se dedica a pensar en nada
sino en él mismo.

Con el tiempo el sujeto, elige involucrarse més en internet, interactuando
ahora con ofros sujetos y buscando una entrada social al medio, es decir
busca ser aceptado. El puente que sucede entre el narcisismo primario y el
secundario en Internet, es precisamente el estadio del espejo que permite
unificar los objetos reales para formar al sujeto online.

El estadio del espejo tiene todo que ver con el fendmeno de la identidad, y
en Internet la identidad se da inicialmente por el nickname.

El nickname es el nombre que uno muestra en la red, por to general las per-
sonas que interactian con sujetos que no conocen en la vida real, no mues-
fran su nombre real por proteccién. Pero en la mayor parte de los casos
también es por fantasia. Si se le piensa bien el nombre offline y el online no
son tan diferentes en cuanto a la concepciédn. En la vida real los padres
piensan en el nombre del hijo gracias a un comdn acuerdo entre lo que
ambos desean depositar en el Yo Ideal del hijo. El hijo se va concibiendo
desde que los padres comienzan a hablar de él o pensar minimo en la posi-
bilidad de su existencia.

En la red también el nickname representa todo esto; es decir, el nickname
representa una concepcién del Yo Ideai del propio sujeto, o sea lo que uno
fue y siempre quiere volver a ser: el falo de la madre. H sujeto neurdtico
siempre buscard en ef Internet una manera de desentenderse de la castra-
cidn; es decir siempre buscard evitar preguntarse sobre lo que le failta. El
nombre que se concibe en linea es el resultado de una vida de identifica-
ciones con otros sujetos, y también es el resultado de la defensa contra las
frustraciones de la vida; simplemente es lo que uno desde hace tiempo ha
querido mostrarie al mundo pero que no ha podido. Asi como el nombre de
los hijos es la condensacién del deseo de los padres, el nickname es la con-
densacion del deseo y las fantasias del sujeto.

Los sujetos siempre buscardn la identidad md&s apropiada para presentarse
en un lugar y en una situacién dada; es decir, no todos van vestidos a una
fiesta como a una entrevista de tfrabgjo. En una entrevista de trabajo las per-
sonas buscan parecer serias, profesionales, carismdtficas con los clientes;
siendo que por ejemplo en una fiesta pueden buscar ser relajados, llamar la
atencidén con ropa provocativa y reir fuerte para llamar la atencidén del suje-
to que les interese sexualmente. Definitivamente esto no es nuevo, v se repi-
te de igual forma en Internet. Una persona que entra a un Chat sexual, defi-
nitivamente puede variar mucho en su nickname a comparacién de una
persona que entra en un Chat religioso (Wallace, 2001).
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No es de extrafarse que el nombre muchas veces coincida con el avatar,
otfro factor de la identidad en Internet. Como se menciond antes el avatar
es una imagen que es “el rostro virtual” que da el sujeto de si en Internet. Al
igual que el nombre, el avatar es simplemente la imagen especular que el
propio sujeto deforma a su conveniencia. Ya sea para demostrar sus gustos
‘reales, o bien para hacerse ver como otro fipo de persona. Puede mostrar
gatos, 1o que hard suponer a otros que ésta persona gusta de los gatos, o
bien pone a Madonna, que podria significar que le gusta Madonna, que
quiere verse como Madonna, o gque idolatra a Madonna. La otra seria poner
imdagenes ya sea fotos o caricaturas de personas bien parecidas, haciendo
suponer a la gente que él pudiera verse de esa manera. Los mismos mensa-
jeros instantdneos ofrecen servicios de avatars de caricatura, que incluyen
diferentes estilos de cabello, colores de piel, de ojos y vestimenta que pue-
den usar como imagen del mensagjero instanténeo. Evidentemente todos
estos avatares son perfectos, bien parecidos, delgados y con ropa de exce-
lente gusto; similar a lo que sucede en sitios de roleplay.

Entonces podria pensarse que si una persona muestra una imagen de un
gato y en la vida reat le gustan los gatos, esto no seria nada parecido a “de-
formar una imagen especular”; pero sf lo es. En la vida offline una persona
no puede controlar las primeras impresiones, cuando una persona conoce a
otra, no va con una foto de un gato pegado en la cara. Es decir la primera
impresidn es lo que uno es: el fisico; y aunque las personas pongan fotos re-
ales de si mismos, por lo general escogen en la que se ven mejor, 0 en la
que estaban arreglados para cierta ocasidon especial. Simplemente es con-
vertir el nickname, el avatar y la firma en el espejo de la madrastra de Blan-
ca Nieves, algo siempre controlado, bonito y perfecto.

La firma no es muy diferente, a pesar de que no se encuentra en todos los
medios. E! simil de la firma de los foros v sitios de roleplay es en los mensajeros
instantdneos el subnick, que es practicamente cierto espacio en caracteres
que permite agregar mds texto, y en el caso de los foros permite agregar
mds imagenes. La firma simplemente se ha tomado como una manera de
ampliar los datos que el sujeto desea dar a conocer de si mismo. Muchas
veces las firmas son continuacién de la imagen del avatar con un texto de
una cancién, un poema, o simplemente cosas relevantes para los sujetos. En
los mensajeros instantdneos es también una forma de mostrar su “estado”
emocional, o fambién poner titulos de canciones que estd escuchando en
su reproductor en ese momento. Todos estos datos al igual que el nickname
y el avatar se dedican a demostrar datos que el sujeto quiere que los demas
conozcan de su personalidad; es de nueva cuenta una forma de controlar
las impresiones que los demds sujetos tienen sobre el internauta.

La tipografia también da cuenta del sujeto que escribe, ya sea mostrando
cudl podria ser su color preferido, y también como podria ser su tipografia
real. La escritura de las personas tiende a decirnos ciertas cosas de ellas,
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como que las cursivas representan gente elegante, las letras redondas a las
muijeres, las letras iregulares a los hombres jévenes, etc {Burdalo, 2000).

En pocas palabras todos los medios de la identidad en Internet, antes de
que el sujeto hable, es decir justo en el estadio del espejo, es un condensa-
do del Yo Ideal del sujeto, una instancia plenamente caracteristica del nar-
cisismo primario. El avatar, el nickname, la firma y la tipografia es. una ima-
gen que habla por el sujeto, es una identidad que deja que realmente el
sujeto online, funcione a manera de mufieco ventrilocuo del sujeto offline; es
decir, habla por el sujeto, y dice lo que su inconsciente busca de manera
incansable por todos los medios del Internet, siempre buscard la satisfaccidon
para evitar ver su falta. Bl ventrilocuo del Internet es una versidn que censura
lo malo y solamente muestra 1o bonito y lo placentero; definitivamente es
una forma de negar las frustraciones de la vida - lo que representaria la cas-
fracién - y de ayudarse a si mismo para ser una persona liamativa e intere-
sante, como lo es el nifo en la triada imaginaria para la madre, la cual se
dedica enteramente a atender al nifio y colmarle sus necesidades. La iden-
tidad en Internet realmente es un “monito ventriilocuo” que habla por el suje-
fo que de cierta manera se encuentra imposibilitado de entrar a la red en
cuerpo real.

Todo lo anterior permite entender que la pantalia es un segundo espejo en
el cual el sujeto se va a relacionar con otra versidon de él mismo, una versidén
unificada por el lenguadje de los demds internautas, es decir lo que el sujeto
se pone de nombre, lo que el sujeto coloca en su avatar y su firma, 1o hace
para los otros, para identificarse con los otros con quienes busca socidlizar; o
hace para “encajar” con los demds de la mejor manera posible. Ahora bien
conviene explicar sus similitudes y mecanismos con el estadio del espejo de
Lacan, evidentemente es un tanto diferente, por lo cual serd conveniente
llamarie: El estadio de la pantalia.

Se habia mencionado sobre lo “relativo” que seria hablar del narcisismo pri-
mario en Internet, ya que el nacimiento no se da en si, pero podria decirse
que el sujeto que entra a Internet por primera vez es el justo instante en el
gue nace online. Posteriormente el internauta comienza a usar el Internet
para tomar datos, informacién y cosas que le sirven; lo que podria lamarse
como el narcisismo primario, es decir, el sujeto solo toma del Intermnet lo que
le conviene a él, sin tener contacto alguno con otros usuarios, se convierte
en un simil de un bebé pulsional, solamente desea comer, dormir, ser abas-
tecido en sus necesidades mientras pldcidamente no aporta nada. El narci-
sismo secundario naceria de la interaccién con otros sujetos, en donde el
internauta usaria parte de su tiempo en la red para compartir con ofros y
por lo tanto comenzaria a usar el lenguaje de la red; pero no se puede lle-
gar a este tipo de relaciones frecuentes en una “sociedad en linea” sin an-
tes haber pasado por el proceso de la formacién de la identidad en Inter-
net; y al igual que en la vida offline, esto jamds podria hacerse sin los ofros, y
aqui es donde el sujeto comienza a toparse con este ofro espejo, ta pantalla
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del internet, que al igual que el ofro espejo es un sefiuelo por el que el sujeto
se ve atraido via la seduccién y que desde luego apunta a un retorno al
goce. :

Es importante sehalar que este nuevo nacimiento del que se habla, es un
nacimiento electivo, y selectivo; es decir el sujeto elige cudndo nacer y en
qué fipo de medios de comunicaciéon empezar a fungir como individuo so-
cial. B narcisismo primario en Intemet, no es igual al narcisismo primario offii-
ne; porque los sujetos que entran a Infernet fienen inaugurada la represién,
el lenguagje y el inconsciente; entonces este tipo de narcisismo primario onli-
ne son secuelas y restos vivenciales latentes del primer narcisismo que vivié el
individuo. Este nuevo narcisismo primario online constituiria la inauguracion
de un nuevo acto psiquico (al esfilo freudiano) que tiene que ver con una
idenfificacién imaginaria para protegerse dentro del medio, porque el sujeto
ya sabe de la casiraciéon y entonces intentard evitarla. Bl bebé recién naci-
do no sabe nada de la castracion ni de que su papd (en tanto Ley) termina-
rd por arrebatarle a su madre conforme él crezcq, realmente sélo se dedica
a gozar sin prevenirse; y cuando le es arrebatado el placer, el bebé se en-
cuentra sin la capacidad de defenderse mdés que con llantos y chantagjes,
los cudles - si la madre da la enfrada al Padre - no serdn suficientes para
hacerla regresar a su lado. Entonces el sujeto para defenderse de esta sen-
sacién de ser despojado de su felicidad de nueva cuenta, elige en qué me-
dios interesarse y con qué tipo de personas interactuar para sentirse seguro,
a gusto, contfrolando todo para dar la “ilusidén” de que aqui si podrd ser feliz.

El primer encuentro con la pantalla del Internet es sin duda algo frustrante
porgue el sujeto no sabe cémo utilizaro, entra a un buscador y empieza a
ver qué puede obtener de ahi. Cuando el sujeto se entera de que hay sitios
de comunicacién con otras personas estd en su decision si se enlaza con
ellos mediante el Chat. Una vez dentro del Chat, se encontrard con que es
necesario hacer lo que el ofro le pide, es decir ponerse un nombre, comen-
zar la pldtica, seguir las reglas del sitio, etc. Una vez dentro encontrard un sin
nimero de personas que escriben cosas que en un inicio no podrd entender
tan facilmente, como “bajar canciones”, “s k la verdad ya no se k hacer tu k
opinas?g”, “XDDD tienes razdn jamds lo habia pensado ahora que lo sugieres!
WOW o.0lll" entonces el sujeto si quiere relacionarse con los ofros tendrd
que aprender a usar la netfiquette forzosamente. Alguien que no entiende la
netiquette niusa emoticonos, se ve incomunicado.

En un primer intento frustrante, el sujeto habrd tenido su primer encuentro
con el espejo/pantdlla, y se verd incapacitado para desenvolverse en el
medio tan fluidamente como los demds; situacién similar que le sucede al
nino cuando ve su imagen completa sin ser capaz de conftrolar satisfacto- -
riamente la actividad motriz de su cuerpo. Sin embargo al verse en el espe-
jo-pantalla el sujeto no se vio sélo a él mismo, sino que vio a otros usuarios,
vio al “otro materno” entonces definitivamente el sujeto toma en cuenta
que el Internet es “lo de hoy”, y que silo usa se enterard de gente a su alre-
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dedor qué se ve con ofros para chatear y que se comunican en el medio.
De ahi surge la demanda del deseo, el sujeto no desea ser segregado asi
que intentard de nuevo usar el Internet y formar su nueva identidad fijdndo-
se en el ofro que le ensefiard cdmo hacerio. Entonces el sujeto comenzard a
experimentarse en sitios de redes sociales donde podrd hacer un perfil, pero
al visitar el perfil de sus amigos verd que ellos tienen fotos, y que fienen co-
mentarios de otras personas, y que persondlizan todo con cbdigos imagenes
y sonidos y por lo tanto tendrd que buscar cédmo tener todos los mismos re-
cursos visuales de los que se asen sus amigos online, para poder imitar el po-
rén, para poder reflejarse en la conducta que los demds desean para ser
infroducido a la sociedad online; es decir que se ha identificado.

El resultante de estos encueniros sucesivos con el espejo-pantalla es: que el
sujeto se da cuenta por primera vez que tiene la imposicidn de crear una
idenfidad para relacionarse con otros en Internet. Al principio el sujeto pu-
diera pensar que es suficiente con entrar y medio platicar con otros, pero se
da cuenta de que estd completamente *fragmentado” porque no sabe
dirigirse bien en el mundo online, y no sabe qué le demanda el medio. Lo
que lo va a unir es el lenguagje de los ofros que le guiardn sobre lo que se es-
pera de él en Internet. Es decir, estd fragmentado porque, no tiene una
identidad precisa, y no sabe cdémo moverse en internet. El sujeto necesitard
de alguien que le dliente a formar la identidad en Internet, pero reaimente
es este otro el que foria la identidad en el nuevo internauta. Como ya se dijo
anftes los sujetos se mueven de diferentes maneras de acuerdo al entorno
donde se encuentren, entonces la identidad que el sujeto creard serd lo que
los ofros necesiten de él, serd el Ideal del Yo que la comunidad demanda.

Para poderse crear una identidad el sujeto, en un inicio realmente se verd
imitando las actividades de ese otro “materno” en internet, quien le tendrd
paciencia y le dird cdmo usar ciertas aplicaciones de los medios de comu-
nicacién y le guiard para que se integre a la comunidad. La imagen del otro
que funge la funcién materna le sirve para valerse en el medio en o que el
intfernauta se enfrenta al espejo, es decir se comporta como la madre que le
dice frente al espejo “Mira, estas son tus manitas, éste eres 10" y le dird online
“Mira aqui creas tu avatar, pones tu perfil, dices lo que te gusta y asi te con-
formards t0".

El espejo de Internet refiejard al “Yo del ofro lado”, el “Yo del Internet” la co-
ra que pensard dar (el avatar), el nombre que usard (el nickname) y lo que
dird de sf {su firma, su subnick y su fipografia). Antes de empezar a hablar
con otros sujetos, el infans del Internet, sdlo entablard conversaciones con
sus cercanos, pero conforme se de cuenta de que sus cercanos no “viven
para él exclusivamente”, comprenderd que debe avanzar y buscar también
sus amistades y mds gente de la cual pueda obtener la satisfaccién a sus
necesidades.
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El Internet es entonces un reducto de lo que ha quedado del narcisismo of-
fline. El sujefo por medio del avatar, el nickname y demdés implementos de
identidad online puede perderse entre la comunidad para su proteccién a
manera de mimetismo tal y como lo hizo en €l principio de su vida para so-
brevivir, '

El mimetismo es un fendmeno de la biologia que permite al sujeto parecerse
a otro elemento de su medio circundante para obtener cierta ventaja. Cier-
tos animales en la naturaleza adquieren la forma y el color de otras especies
mds amenazadoras para su supervivencia, De igual manera el sujeto en In-
ternet gracias al avatar puede mimetizarse con su entorno, volverse lo mds
parecido a un sujeto similar mediante la identificacién imaginaria y asi poder
pasar desapercibido y a salvo en un medio amenazante en un inicio. Es un
escudo hecho de imdagenes.

La imagen del reflejo especular virtual que genera el sujeto puede ser de-
formada en la medida de 1o necesario, ya que no hay manera de cémo
confirmar los datos. La imagen virtual inicial estd compuesta solamente de
palabras e imégenes en una pantalla, y esto es precisamente “ese camu-
flage mimético que permite al sujeto esconderse de la castraciéon®.

Una vez que el sujeto comienza a buscar mds amistades, una vez que se ha
visto unificado, se da inicio al narcisismo secundario en lineq, y se da rienda
suelta al lengugje. Dentro del lenguaje de la red existen “mdscaras imagina-
rias” que ayudan a la imagen mimética a ocultar ciertos aspectos del yo
que el sujeto no desea mostrar. No sélo la imagen es o que maravilia al otro
con guien se mantiene comunicacién en el espacio virtual, sino lo que se
dice de sf mismo y la manera en que se maneja el lengugje. Si se analiza
bien, el sujeto comienza a guiarse como ios animaies con sus rituales imagi-
narios: si hay algin peligro de recordar la castracién, entonces es el momen-
to de mimetizarse con el entorno y volver a la imagen del otro similar; pero si
el ofro es interesante; el sujeto entonces comenzard un ritual como el del
pavo real, donde su imagen se pondrd una mdscara que demostrard un be-
llo plumaje que le hard parecer cautivador.

El lenguaje del sujeto que habla de si mismo en Internet buscard la forma
mds concreta posible de comunicarse con otros, una forma perfecta pero a
su vez falsa. La comunicacién es falsa porque, tal como se habia mencio-
nado en el apartado del lenguagje en internet; la comunicacién del medio
es bdsicamente escrita - de nueva cuenta en imdégenes - y el tiempo de
respuesta puede ser controlado por el sujeto; asi como lo que va a contes-
tar; es decir, una persona puede corregir sus faltas de ortografia, o bien el
contenido del mensdje que él considere que puede malentenderse por el
receptor antes de que el sujeto lo lea. Esto es simplemente tener la fantasia
de que se puede cerrar la comunicacién, es pensar que lo que se dijo tiene
que ser entendido precisamente como el sujeto lo desea. Y es que esta ilu-
sidn de que por este medio se puede decir todo, es el equivalente a creer
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que se puede alcanzar el objeto de la satisfaccién y esto es reaimente im-
posible, dado que esto seria también el equivalente a la muerte simbdlica.
No se puede decir todo porque simplemente desde el momento en que se
habla adlgo se ha perdido en él y es la relacion directa con el objeto. La pa-
labra ya ha hecho puente con la cosa por tanto no existe la correlatividad
lingUistica. No ha nada que pueda conectar dl sujeto hablente con el obje-
to de la necesidad. Pensar que el mensdje ha quedado claro, es una ilusidn
de homogeneidad “ya me di a entender”, “lo logré". Precisamente la inco-
municacién permite que el sujeto incesantemente siga en esa encomienda
por hacerse entender, por decir lo que reaimente desed, aunque entre mds
hable md&s se pierda. La incomunicacién evidencia la diferencia intersubje-
tiva, es decir la diferencia del entendimiento del mensaje entre los sujetos. Lo
qgue se busca en Internet es emular una conversacidn cotidiana, pero con la
ventgja de evitar evidenciarse como menos quiere mostrarse ante los otros.
Intentar cerrar el canal de la comunicacién inevitablemente es una empre-
saimposible y por elio insistente e incesante.

En el capitulo sobre el lengudije, se habia explicado acerca del aprés-coup
0 punfo de capitonado o punto de basta, que es precisamente donde el
receptor del mensaje decide cortar la cadena significante para poder asi
resignificar el mensaje y darle una interpretacion - que siempre serd fallida.
El decir las cosas totalmente claras v sin velo seria claramente colocarse en
el lugar del Otro; entonces el sujeto en Internet se propone como un Otro del
Otro porgue intenta controlar lo que se dice y hasta ddénde se dice. Sin em-
bargo mientras el sujeto habla de si, se dard cuenta que mientras mdés dice
fras el interdicto del avatar, mdés se estard alejando de su propia subjetividad
real. Conftrolar la resignificacién es controlar la imagen; es decir mientras
mds oculte de si el sujeto, mds controlard su imaginario frente a los otros; co-
sa que resulta muy compleja en el mundo real, porque las interacciones no
pueden ser controladas de esta manera.

La inexistencia del metalenguagje; trasciende también al internet, aungue se
tenga la ilusidn de la existencia de un Otro del Otro, por mds que se le bus-
que en el lenguagje del Internet, el sujeto jamds podrd obtener todo o que
desea. La utilizacién del Internet por parte de los neurdticos sigue formando
parte de la represidn, ya que no toman realmente lo que dicen de si en la
vida real; esto es, que el sujeto que crean en Internet, este emisario ventrilo-
cuo del habla, locusiona sélo lo virtual jamds pudiendo salir del espejo-
pantadlia; entonces en la medida que se fiene la fantasia de decir aquelio
que evitard preguntarse sobre la falta, no se hace ofra cosa sino hacer mds
evidente que el medio no suplird las carencias en la vida redl. El internet en
si se figura como un Otro completamente idealizado, porque tiene todas las
respuestas, para todas las necesidades; al venderse como el centro total de
placer y respuestas da la apariencia de hablar y por lo tanto ser mejor que
el Ofro offline; sin embargo tampoco habla. No habla porque el Otro del In-
ternet, son las respuestas dadas por los mismos usuarios que a la larga segui-
rén siendo inconclusas por el falio de la comunicaciéon humana.
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Lo que se dice en Internet lo dice un doble, el doble virtual del sujeto, que es
el que habla por el sujeto “discapacitado” offline; es decir, si el sujeto busca
decir algo en un medio un tanto menos “represivo” es porque quiere co-
mentar cosas que le son dificiles de mencionar en la vida cotidiana, el sujeto
se ve entonces discapacitado de expresarse emocionalmente para ejecu-
tar su demanda; entonces el avatar funge como el sujeto que mediante un
interdicto hablard del deseo del sujeto en representacion dei sujeto.

El sujeto de la neurosis, siempre hablard de su deseo, de lo que quiere del
otro y busca lo que el ofro quiere de é!; entonces, no es de exirafiarse que
de un sdlo sujeto surjan muchas personalidades o dobles en cada sitio web
donde el sujeto comience a interaccionar con mds usuarios. Cada sitio onli-
ne donde el usuario entra, es una idenftificacién imaginaria nueva. Si lo inte-
resante en un lugar de punks es verse bastante rudo, entonces modificard su
lengudije para leerse de tal manera y poderse incluir en ia cyber sociedad;

“aunque no sea asi reaimente en el mundo offiine. Su lenguaje hablard del
deseo; y justamente se desea o que no se tiene. El sujeto hablard entonces
de la falta, de su falta.

El internauta ahora se encontrard ahora bajo la demanda de escribir con
faltas de ortografia, porque asi es mds cdmodo y hasta mds de moda, y que
tiene que usar emoticonos, pero emoticonos graciosos y que estén anima-
dos de preferencia, porque sino correrd el riesgo de ser segregado. Y preci-
samente el sujeto no se puede arriesgar a eso, porque el internet representa
una segunda oportunidad para poder liegar a verse como el sujeto que
siempre quiso ser: un sujeto no criticado ni censurado por el Ofro offline —
aunque jamds lo logre.

¢ El doble y lo ominoso.

La “persondiizacién” de la tecnologia genera que los sujetos cada vez am-
plien su gama de actividad a medios metacorpéreos. Se trata de un imagi-
nario continuo donde el yo se estd proyectando en un doble o dobtes que
le dan la sensacidn de poder resarcirse a si mismo.

El Internet deteriora en cierta medida la identidad real del sujeto, y presenta
una nueva identidad que desmiente las frusiraciones reales. Sin embargo las
mdquinas al mismo fiempo en su calidad de virtuales representan una ma-
nera absiracta de la realidad y muy dificil de descifrar, porque permanecen
estancadas sin posibilidad de manifestacién psiquica propia.

Freud trata el tema dei doble en su escrito de “Lo ominoso”, que lo define
como aquelia sensacién terrorifica que causa lo que antes era familiar y
que ahora retorna como algo desconocido; o bien una cierta sensacién de
estar repitiendo una y ofra vez las mismas cosas. La explicaciéon es simple y
se fundamenta en la mayor parte de los miedos, como el miedo a las mu-
fecas por ejemplo; muchas personas tienen miedo a que estas comiencen
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a parpadear o a moverse, precisamente porque son tan parecidas a ios
humanos que da miedo que de pronto cobren vida cuando deberian ser
inanimadas. También estd el miedo a los ogros y elfos, que practicamente
son antropomérficos pero con desfiguraciones, es decir algo que es muy si-
milar a la anatomia humana pero que de alguna manera tiene una defor-
macidn y asusta, porque’es parecido al yo pero como nunca desearia verse
a st mismo el sujeto. Otra caracteristica de 1o ominoso es por ejemplo el estar
perdido y tener la sensacién de haber estado en ese mismo lugar ofras ve-
ces, hasta que comienza un sentido de desesperaciéon y persecucién por
haber estado ahi antes; es decir el retorno de lo igual, de lo familiar, de lo
heimlich y que ahora ha devenido unheimlich, es decir, extrano y descono-
cido para el sujeto y que no es otra cosa sino que el retorno de 1o reprimido,
el retorno de lo inconsciente; porque lo que ha sido condenado a perma-
necer en la oscuridad saldrd a la luz, Entonces este serd el sentido del doble:
el inconsciente que actla como una instancia secreta e independiente del
sujeto (Freud, 1919).

Las personas constantemente se viven en dobles, que son humanos modifi-
cados, como los Superhéroes, los coches que se vuelven robots como [os
Transformers, o animales que adquieren cudlidades humanas como Las Tor-
tugas Ninja, etc. Al mismo tiempo son inferesantes en la fantasia, pero si es-
tos hechos se vieran en la realidad causarian miedo, porque es monstruoso.
Lo siniestro afecta las representaciones tempranas de los sujetos, va a lo re-
céndito de los miedos. Como se puede ir elucidando, el doble es terrible
porque precisamente representa el inconsciente.

El doble es ominoso y persecutor por su calidad de reprimido; es decir el do-
ble son aquellos elementos inconscientes que se reprimen de etapas tem-
pranas, y que tienen una carga libidinal que resulta angustiante para el suje-
to, y precisamente el doble representa ese falio en la represién (porque no
todo se puede simbolizar), es el retorno de lo reprimido y por o tanto es es-
peluznante, es exirafio para el sujeto en si, porque no lo desea reconocer,
sin embargo, sabe de forma muy intima que eso ya lo ha visto antes. El do-
ble es lo que quedd del narcisismo primario, es cierto material inconsciente
que deberfa quedar reprimido. Es un doble, porque precisamente es lo que
saldria del espejo, es el reflejo del propio sujeto en los estados mds primitivos
y pulsionales; el doble representa todo 1o que el individuo no puede redlizar
porque no es socialmente aceptado.

En el espejo como ya se menciond, el nifio siente una enorme frustracién por
ver su cuerpo completo, tener que ilar que ese otro del espejo es él mismo y
que no estaba fragmentado como o suponia, entonces no es de extrafiarse
que lo siniestro se refiera muchas veces al cuerpo fragmentado, es decir ver
partes de distintos seres unidos en un monstruo como Frankenstein, o partes
de humanos manciliadas en las historias de terror, o rostros deformados por
qguemaduras, o personas maquilladas de payasos que son persecutoras, etc.
Lo ominoso se remonta a situaciones de épocas tempranas que son famitia-
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res pero que las experiencias al respecto fueron displacenteras y entonces
han sido reprimidas. Es una angustia por el retorno de lo reprimido que el su-
jeto no deberia reconocer por la calidad de la misma represidon, pero que
aun asf le resulta familiar y no sabe por qué (Romano, 2000}.

El apego al doble, aiinconsciente, es inseparable, porque resulta que es uno
mismo. Es algo que uno no quiere ver de su persondlidad. En un inicio gene-
ra gran fascinaciéon, pero en otro momento comienza a hartar. Si se recuer-
da el estadio del espejo, se entiende que en un inicio el nifio se rie por el otro
qQue se mueve en el espejo, pero cuando se delata la imagen como “un
copién” y aparte un copidn que no se puede controlar, deja de parecer
gracioso y comienza a provocar agresién. El doble nace del narcisismo pri-
mario y de los primeros encuentros con el espejo, es lo que uno no puede
controlar aun, es adlgo malévolo definitivamente. El doble es el st mismo, pero
se rechaza. El doble es aquel ofro al que se estd mds apegado que a uno
mismo {Léger en Miller, 1993}.

Ahora la traslacién de este concepto en internet resulta un tanto mds clara.
Lo ominoso es la identidad irreal que se crea en Internet, es esa parte del
sujeto que da rienda suelta en el mundo online, pero que al mismo tiempo
desconoce, porque crea una fantasia que se vueive persecutoria en cierto
momento.

Las identidades que se presentan en Internet son el doble, por lo tanto pre-
sentan desacopladas del yo real para poder elaborar o que no se puede
elaborar offline. Explicando mds a fondo esto es, el sujeto se presenta como
un ser perfecto en la vida online, siempre aparece con la identidad mds ah
doc para el sitio en el que se encuentra, y mientras mds gente conoce, mds
expectativas espera llenar, por lo que sigue adicionando elementos inexis-
tentes de su personalidad para apantaliar a los demds sujetos para hacerles
creer que es un sujeto guapo, alto, exitoso, bueno en los deportes y con infi-
nidad de cudiidades excelentes, que no le molesta hablar de sexo, que es
muy atrevido, que le gusta hacer cosas emocionantes y fuera de la ley, efc.
Mientras ef sujeto interactie mds tiempo en el Internet se dard cuenta que
mientras mds habla de si mismo, en realidad se aleja cada vez mdés del suje-
to offline. La fantasia finaliza cuando el sujeto tiene que apagar la compu-
tadora y enfrentar el mundo redl, y la decepcion se vuelve enorme, porque
ese hombre fuerte alto y atlético, y desobligado no lo seguird a su vida real,
entonces las frustraciones comienzan a liegar a su vida y prefiere estar en
Internet que en el mundo real. Cuando el sujeto se de cuenta de que la
identidad que ha creado en internet es lo que él desea de sf mismo, sucede-
rd el enganche “adictivo” con el mundo online, y se dard cuenta de que @
final de cuentas él mismo se ha forzado en convertirse en algo que no es
cierto y algo que ni siquiera él mismo puede reconocer, pero que ahora se
ve empujado a sostener.
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Es muy comuUn en sitios de citas, que los sujetos se presenten como personas
buscando pareja y con muchisimas cualidades atractivas, pero al momento
de tener que conocer asu pareja online en la vida redl; es decir dar un paso
para llevar la experiencia virtual al plano readl, reaimente se dan cuenta de
que todo lo que dijeron de st mismos es mentira y que ahora una mentira
tendrd que cubrir otra mentira, y otfra, y ofra volviéndose el sujeto del Inter-
net en un monstruo, un ser més querido y mdés amado de o que es él mismo
realmente, y por si fuera poco, que ni siquiera represen’ro su Yo offline y que
ni siquiera existe.

Nada protege al internauta de ser lastimado, entonces el sujeto hard lo po-
sible para que su experiencia online sea lo mds placentera, sin importar
cudntas veces tenga que modificar su personalidad para satisfacer a otros y
viceversa, se hardn tantos cambios buscando fagocitar las imdgenes de
otros dobles que no existen en él, que a final de cuentas acabard por en-
contrarse en el vacio.

La proyeccidn estd presente en todas las cosas que contienen el lengudie vy
definitivamente la identidad del sujeto en Internet “es un alter ego, jamds
parecido al yo offline”. Pero de todos modos el sujeto fue quien cred a este
dobile, y por lo tanto hay proyecciones personales en él, aunque el internau-
ta no o reconozca de manera consciente. Y cuando el sujeto se pregunta
“squién es éste de la red? zEn qué me he convertido?” viene el miedo a
verse transformado totalmente, a mirar el cuadro de Dorian Gray y darse
cuenta de que uno mismo se ha convertido en un monstruo.

e Los aparatos 6pticos en Internet.

.. finalmente todas tus pasiones acabaron convirtiéndose en virtudes, y
todos tus demonios se transformaron en dngeles.

Friedrich Nietzsche.

Una vez comprendido el proceso del estadio del espejo, surge la necesidad
de la analogia de los aparatos dpticos lacanianos para el internet. Si el pro-
ceso de identificacién con el igual en la pantalla es para generar ciertas
identidades adornadas e irefrenables en variaciones y posibilidades, la pre-
gunta serfa 3qué del Yo Ideal e ideal del Yo se juega en Internete zPodrdn
ser exactamente iguales? Definitivamente no. La demanda del lengugje no
es la misma, ya que el sujeto es parlante y con deseos y represiones. La de-
manda del Internet no-es una demanda hacia la realidad y la represion; sino
“que es una huida de la demanda v la realidad hacia un goce vm‘ucl e irriso-
rio mediante identidades fluctuantes.

Para ejemplificar la situacién del Yo Ideal y del ideal del Yo en Internet se
puede aplicar de igual manera el modelo de los aparatos épticos de
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acverdo al esquema de los dos espejos de Lacan que se coloca de nuevo a
continuacion.

Espejo
céncavo

Esguema de los dos espejos

Si se recuerda el espejo plano es el que va a completar la imagen virtual y
que permite ver la caja como completamente cerrada gracias a los rayos
épfticos vy su flujo en el espacio real. Dicho espejo proyecta el Ideal del Yo
{fiorero invertido} conteniendo las pulsiones parciales (las flores) tras un pro-
ceso en que el jarrdn real solia ser el Yo Ideal - instancia del yo {moi).

Ahora a continuacién se presenta la modificaciéon que se ha realizado de
dicho esquema para postular el simil de la metdfora 6ptica aplicada dl in-
ternet.

-
o

x T o e

Esquema de los dos espejos en Internet.
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Es necesario explicar el esquema dado que ha sufrido diferentes modifica-
ciones. El esquema estd ala inversa del original, porque todo esto esun pro-
ceso que sucederia del otro lado del espejo-pantalla. Habrd que adentrarse
practicamente al mundo del revés.

El sujeto que viene del primer esquema — el de Lacan - es el florero que estd
bajo la cqja. B es el Ideatl del Yo real {offline)}, es el sujeto que vive la vida
diariamente y que tiene una computadora con acceso a Internet, éste flore-
ro confiene toda la psique del sujeto junto con sus deseos que jamds serdn
cumplidos y la represidn inconsciente. Las flores que se encuentran encima
de la cqja representan esas pulsiones parciales, herederas de la represion,
pulsiones que el sujeto no puede satisfacer en el mundo real.

El espejo céncavo sigue cumpliendo exactamente la misma funcién que en
el esquema que propone Lacan, sigue dedicdndose a hacer converger en
un espacio virtual las imdagenes reales de acuerdo a la disposicidn del otro
quien es el que va a completar la imagen virtual para dar a luz al Ideal del
Yo Web.

El ofro ha cambiado aqui, es decir la funcién del otro que eventuaimente
guiard el proceso de identfidad hacia el Ofro, porgque el medio es comple-
tamente diferente. El espejo plano ha sido sustituido por un espejo ondulado,
uno de esos espejos que causa tanta gracia en las famosas “casas de los
espejos” donde una persona camina y puede ver su reflejo completamente
diferente, ya sea alargado, achatado o bien lleno de ambivalencias y cur-
vas que le hacen parecer delgado y grueso en diferentes partes. E espejo
del esquema es uno de esos que tiene diferentes puntos de convergencia
de la luz que hacen que la imagen se haga delgada y ancha.

Este espejo ondulado es el Otro del Internet, es el Ofro que tiene el ienguagje
que dard paso a la formacién del ldeal def yo. B Yo Ideal Web {que en la
vida redl es el ldeal del Yo} tendr& que voitearse en una imagen virtual para
poder contener al ramillete gracias al espejo céncavo.

Ahora bien la funcién del espejo ondulado del Otro es la de hacer jugar al-
rededor del ramo algo que no existe, que es fa imagen virtual de! florero in-
vertido; pero ahora el sujeto no verd la inversidn tal cual, sino que verd una
imagen “real” completamente deformada. No serd jamds el mismo jarrdn ni
las mismas flores, no podrd percibias de tal manera. El Ofro del internet
permite la fantasia de deformar la personalidad de tal forma que el florero
pueda adquirir formas diversas segun desde donde se mire. Precisamente es
por esto que hay dos ojos, dos sujetos que pueden percibir la imagen, ojos
que representan a mirada del sujeto quien se coloca como le convenga en
diferentes sitios web, es decir, que presenta diferentes identidades en 1os si-
tios web, jamds es el mismo. Es decir hay diferentes formas de ver al doble
en Internet, cada visidn de cada ojo puede ser una completamente diferen-
fe, y es justamente el mismo jardn y el mismo ramillete, esto es: las multiples
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identidades en Internet. Cabe aclarar que se puede colocar al espectador
donde sea en el espacio real, y siempre mirard una versién diferente o sea
que puede haber cuantos ojos se le antoje al usuario. Para que se entendie-
ra el esquema sélo se pusieron dos (porque si no hubieran sido muchas lineas
en el esquema). Por eso también es que la imagen del florero, el ramillete y
la caja tienen demasiadas curvaturas. Originalmente e corresponderian
menos, pero como se puede ver desde todos los dngulos, las combinacio-
nes y curvas son infinitas, asi como las personalidades posibles.

Ahora el resultado del imaginario web, tiene que ser acorde al cono de luz
desde donde se mire la imagen, es decir de acuerdo al "tipo de otros" que
se encuentren en el website desde donde experimenta el internauta. Y co-
mo es de esperarse el resultado si es una caja cerrada y un ramillete dentro
de un florero; pero todos estos se ven completamente deformados y curvili-
neos.

En una casa de los espejos, verse en un espejo asi causa risa, porque se sabe
que no es real, pero seguramente si se estuviera en una casa donde sola-
mente se tuvieran ese tipo de espejos, seria completamente hartante, por-
que una persona recordaria su rostro como debe de ser, como se conoce a
si mismo, pero ahora 3qué puede ver de si ahi2 En un inicio era hasta encan-
tador ver una versién diferente del propio yo, pero con el tiempo no parece
nada sino ominoso y se convierte en algo aterador, porque se distingue el
sujeto a si mismo de una manera monstruosa.

Es decir; la imagen del florero invertido curvo es el Ideal del Yo web {que en
la vida real es el Yo idedal), y en un inicio parece encantador, pero conforme
se convive mds en el medio, el sujeto corre el riesgo de perderse en la ima-
gen falsa de si mismo, este florero curvilineo, este hombre taientoso, esta mu-
jer bonita y artista, este sujeto que es el mds inteligente, a final de cuentas
contiene rastros de la propia imagen pero que no es el yo offline sino un yo
deforme online. B Ideal del Yo, ha sufrido entonces un tipo de regresion al Yo
Ideal en Internet. En un primer momento esta nueva identidad causa risas 'y
buenas impresiones, aceptaciéon en el mundo del espejo-pantalla; pero
cuando es el momento de regresar al otro esquema; es decir al mundo redi,
no podrd llevarse ese florero curvilineo e interesante para los amigos con
quienes convive, volverd a ser ese jarrdn comun y corriente ai que estd
acostumbrado. Los objetos no pueden atravesar el espejo, vy lo que estd en
lo virtual, jamds podrd pasar a lo real. Realmente el que Alicia cruce el espe-
jo es todo un cuento, ya que el sujeto no puede vivir en Internet, solamente
es un medio aleatorio.

No es de extranarse que a manera de neo-narciso, et sujeto ahora se pierda
en la imagen virfual. Después de todo el Intermet es una de las nuevas adic-
ciones, es dificilisimo despegar a muchos usuarios de su vida online, ftienen
novios, amigos, fandticos, su propio periddico, ropa bonita para su avatar,
etc. entonces gpara qué quieren salir de ahi?
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Evidentemente las flores, también se ven deformadas. No son las mismas flo-
res que son las pulsiones parciales del sujeto que anda caminando por la
vida real, porque esas estdn completamente reprimidas, sino que ahora las
flores adquieren una morfologia diferente, son unas flores escurridizas, unas
flores que dan rienda suelta a sostener aquello que en la vida real no pue-
den. Es decir las flores se convierten en esta pulsién satisfecha que brinda
felicidad aparente. La felicidad de las flores es aparente porque precisa-
mente solo colma la necesidad en el psiquismo virtua!, jamds en el psiquismo
offline.

Entendiendo esto, se puede comprender el por qué dé la adiccion moder-
na al Internet. A manera de LSD, el Internet ofrece colores chorreando del
techo, saborear sonidos y vivir en olores. Es una deformacién placentera que
hace enfrar al sujeto en un france apasionado del doble, este doble que
refleja sélo lo mejor de uno, y que es hasta mds querido y alabado de io que
el sujeto es en la vida real. Entonces despertar de este tipo de france no es
nada agradable. Realmente Internet representa lo que Lacan llamaria la
huida al espejo.

B retorno al espejo, es una situacién particular en las psicosis, donde el sujeto
vuelve al narcisismo primario y toma por redl todo lo imaginario; pero como
esta funcién sélo ocurre en el imaginario virtual online, no puede tomarse
como psicosis, sino como una huida regresiva a un lugar donde el sujeto se
siente mds tranquilo.

Ahora, las flores en cierto momento deberdn tornarse mds frustrantes y mas
persecutorias que preciosas, porque el sujeto neurdtico es forzado a regresar
a la redlidad y jcémo desearia poder cumplir esos deseos, y esas satisfac-
ciones que el buen Internet si le permifel, pero el reforno de aquello que
desconoce de si mismo comienza a frustrarle porque es el retorno de la re-
presion.

Esto también da cuenta del por qué de la fugacidad de las relaciones onili-
ne — especialmente si no se ven en la vida real seguido — ya que el lengudie
no puede bastar por completo para unir al cuerpo y al sentimiento.

El mundo del Internet no se puede tomar como una experiencia 100% real,
porque como ya se mencionaba con el nudo borromeo y la banda de
Mébius, si uno de los tres registros es mds predominante que otro, por conse-
cuencia sufren los demds y se tiene una experiencia deformada. Y el inter-
net es casi completamente imaginario, entonces definitivamente la expe-
riencia del Internet jamdas podré ser igual a la del mundo real, porque Ios re-
gistros de lo simbdlico y io real no se juegan de la misma manera en que lo
hacen offline.

El campo de lo simbdlico que es otro muy desarrdllado, fiene tantos signifi-
cantes sueltos la resignificacion porque todos los usuarios tienen algo que
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decir para gquien sea gue se le ocurrd leerio y - sin mencionar la increfble
cuna de idiomas que tiene dentro el Internet - esto se vuelve una tarea casi
de locos. Lo real solamente presenta su vestigio en el sujeto, el hecho de
que existe un hardware que. permite fa comunicacién, y los sonidos que sa-
len de la bocing, y las impresiones que se pueden redlizar en papel; pero
definitivamente eso jamds engendrard una persona real. Engendra una co-
sq, engendra la cosificacidén del deseo primitivo, que jamdés ha de tornarse
a lo real. Como se menciond antes, el hablar de algo ayuda a significar ese
algo en su ausencia, pero el Internet habla de lo gue adn no existe, crea co-
sas que solo existen en lo virtual y jamds en lo redl. El Internet permite crear
personalidades, mundos, relaciones y sociedades que jamds saldrdn del es-
pacio virtual.
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Conclusién

Durante la elaboracion de la presente tesis lamod la atencién el hecho del
por qué era tan importante para el psicoandlisis que hubiera una diferencia
entre el yo y el tu en la organizacién psiquica de todo sujeto deseante. Se
pudo dar cuenta de que antes de que esa diferencia se pudiera dar habia
un pérdida identificatoria del pequerio futuro sujeto del lenguaje con el otro,
es decir; que debia haber una especie de mimetizacién dlienante para po-
der protegerse de cualquier peligro de su entorno y poder sobrevivir.

Para el cachorro humano es necesaria esta alienacién para descubrirse en
el otro, que cual espejo le sefialard el proximo encuentro con lo que serd su
Yo, el primer Yo de la identificacién; es decir: el yo (moi}.

Sujetarse al ofro, es el primer camino hacia la identificacién yoica, tal como
lo sefdlaba Jaques Lacan en 1936 sobre su teoria del estadio del espejo.
3Qué tiene que pasar para que esa sujecion se vea comprometida a reali-
zar un corte y el infans pueda reconocerse como un ser imaginariamente
integrado en un yo y ser a la vez diferenciado del ofro2 Lacan responde que
este corte serd senalado por la diferencia yo - 10, y que esta diferencia en-
marca una prohibicién por el hecho de no ser igudles; y que por lo tanto no
se complementan. El nifio pasa pues de una alienacién con el Otro del sis-
tema que le exigird buscar incesantemente lo que por esta diferencia ya ha
perdido y que es el objeto “a" o la causa del deseo, dentro de un registro
que esta marcado por la diferencia, ya que es simbdlico.

Antes de esta segunda alienacién habia pasado de ser carne {real} a ser
uno con la madre en una relacién imaginaria dual necesaria; y luego el cor-
te signado por lo simbdlico que regula a estos dos pero que no anula, sim-
plemente regula, pone limites al goce.

Si estas son las premisas para que un sujeto devenga deseante, devenga
inconsciente, dado gque algo cae bajo el efecto de la prohibicién, es nece-
sario salir del narcisismo primario {la dudlidad con la madre}, negar-se a ser
él mismo el objeto de deseo y negar-se(r} el objeto exclusivo de la madre
para poder depositar la libido en otros objetos externocs. La pregunta fue si
habia un mecanismo lo suficientemente poderoso para afraer a un sujeto
que ya ha devenido inconsciente a una frampd imaginaria tan engjenante,
tan seductora, tan atrayente como la bella imagen en el agua del mitico
Narciso, que lo empujara a perderse y confundirse en una captura imagina-
ria. Pero no la usual que se conoce, a decir de la identificacién con un se-
mejante, sino con otro creado por nosotros mismos, otro que siendo virtual
nos vehicula hacia un desdoblamiento con un impasse parancide, un otro
virtual exigido no por el sistema Otro, sino por un sistema mundial que pre-
tende ser el Otro del Otro, un Otro que intenta dar todas las respuestas, el
Ofro que es el Internet; y fue entonces que en el transcurso de esta investi-
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gacién se encontrd la respuesta; sf, este mecanismo es posible, gracias a la
creacion de un imaginario en internet.

El imaginario en internet, es un segundo tiempo del estadio del espejo laca-
niano, pero ahora es a través de la pantalla de ia computadora que se rea-
liza esta alienacién con €l otro. El nacimiento del infans en Internet es dife-
rente al offline, ya que el sujeto ya ha pasado con anterioridad por el imagi-
nario con su madre, lo que le permite reconocer la frustracidn, el deseo y la
falta. Precisamente es esta falta la que orilla al sujeto a rehacer su historia,
pero ahora con un final mas feliz.

El espejo pantaila que se propuso en esta tesis, es un espejo muy diferente al
espejo del que hablaba Lacan, si bien también aplican los aparatos Spticos,
la virtualidad del medio hace evidente la trampa imaginaria a la que se ven
sometidos y seducidos los sujetos en internet. La pantalia vuelta espejo es
una promesa de fragmentacidn placentera para la nueva identidad. El es-
pejo del Internet en vez de condensar la imagen lo que hace es precisa-
mente repartiia en millones de dobles que buscan una finalidad autoerdti-
ca, habiendo tantos objetos “a" en internet la idenfidad del sujeto genera
muchos yoes con identificaciones diferentes y fragmentos inconscientes que
hacen mds evidente ia falta; es decir, no lienan el vacio sino que curiosa-
mente lo hacen mds evidente.

Es entonces que por este medio el sujeto online tiende reaimente a realizar
un regreso pulsional al buscar solamente la satisfaccidn propia utilizando a
los demds para su placer; es decir, €l sujeto online busca el reforno a la tria-
da imaginaria. Cada identidad que el sujeto crea en los diferentes medios
de comunicacién del Internet, representan fragmentos del yo que buscan
aquella satisfaccién que no se tiene en la vida offline y que se perdié desde
el narcisismo secundario. Si fa vida real en un primer momento le dice al suje-
to, que debe separarse de su madre y que debe entender que no es uno
con ellay que ademds ese placer que ella ie proveia es momentdneo por la
intervencién de la funcién Nombre del Padre, el sujeto buscard olvidarse de
la falta buscando lo que necesita en Internet.

En cuanto el sujeto comprende que el goce totai le es prohibido, buscard la
satisfaccién incansablemente, y precisamente el Internet da la impresién,
sdlo virtual y sdlo en imdagenes a manera de trampa imaginaria del éxito es-
pecular. El sujeto que entfra a Internet en un primer momento es el Ideatl del
Yo offline, pero para el Internet es el Yo Ideat online; después del estadio de
la pantalla el Yo ideal online, se convertird en el Ideal del Yo offline. Es decir
la regresidén especular en el estadio de la pantalla dard la apariencia de
poder controlar la imagen, y alcanzar el goce; pero solamente en aparien-
cia, ya que esto jamds serd cierto. Para ejemplificar mejor lo dicho se pre-
senta el siguiente esquema: '
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Se parte de un: Mediante el: Termina en:

¢ ¢

ldeai del Yo ofﬂine*—’i Estadio del espejo ]—»ﬁ(o ldedl ofﬂineJ

l Queesel:  Mediante el: i l Queesel:

o Ideal online] — | Estadio de la pantalia ] ideal del Yo online|

Si se recuerda que el Yo ldeal, es el yo {moi), el yo de la friada imaginaria y
el yo que cree tener y ser el falo, se comprende que el resultado final del
estadio del espejo es el confrario, el yo (je). el yo heredero del Edipo, el in-
augurado en el lengudje y en la inconsciencia. Para los efectos del Internet,
se parte de un sujeto previamente estructurado, que ya ha pasado por el
estadio del espejo y que es este Ideal del Yo, quien en un primer momento
en Intermet constituye el Yo Ideal online, quien tras el estadio de la pantalla
serd un resultado regresivo en cuanto a la identidad imaginaria se refiere; es
decir, en vez de resultarse un sujeto.unido por el lenguaje del ofro, barrado
por el deseo, incapaz de alcanzar el goce u objeto “a”, el Internet y su pan-
talla dan como resultado a un sujeto con diferentes identidades, una frag-
mentacién del Yo, que busca enconfirar el goce, y no verse unificado por el
lengudije, sino fragmentado en muchos yoes.

El nacimiento en Internet del infans de la red, es electivo, es un sujeto neurd-
fico, gue habla y que elige al internet como un representante del placer,
como un Gran Otro, que aparentemente tiene todas las respuestas. Es un
mundo paralelo donde el imaginario se vuelve mdés accesible para la frag-
mentacién de la personalidad y la manipulacién de la misma. Los otros del
Internet mantienen entre sf la fe y la creencia de la autonomia y totalidad
mondrqguica del internet como el Ofro, todos los internautas dicen que el In-
ternet es la cuna de los recursos, y para muestra basta un botdn que es sin
dudas el primer encuentro del sujeto con el Intemet. A manera de atraccién
imaginaria, el Internet es este reflejo bello de Narciso que estd hecho a la
medida de todos los necesitados del goce — que son todos evidentemente —
y ofrece una amplia gama de posibilidades para “alcanzar el placer” de
manera completamente ficticia y virtual.

Las identificaciones sucesivas con diferentes medios de comunicacion, es
decir en los diferentes welbsites que el usuario utiliza para interactuar con
md&s sujetos; son sus avatares, nicknames y tipografia, las cuales representan
la primer impresién que da el sujeto a los demds, sin embargo como ya se
dijo, siempre se busca complacer al otro, y si los otros no complacen al suje-
o, simplemente basta con abandonar la pagina y migrar a ofra, hasta que
el sujeto encuentra aparentemente ese espejo que le parece mds cédmodo,
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mds hemoso y mds controlable. En cuanto el sujeto se siente enganchado
con la imagen que proyecta en su avatar, es entonces cuando ‘comienza a
perderse en el doble del espejo. A diferencia del estadio del espejo que
busca gque el sujeto busgue diferenciarse e independizarse para ser retirado
del goce vy la posicién de falo de fa madre, el estadio de la pantalia busca
que el sujeto crea que ha encontrado el goce y que puede fundirse, mime-
tizarse con el entorno web para vivir una experiencia placentera, controla-
ble y exitosa ~ caso contrario al mundo offline.

El mecanismo de esta pantalia a comparacién del espejo puede explicarse
mediante un esquema gue se ilustra a continuacion:

-,

El inciso a) demuestra el yo inicial del cuerpo fragmentado, ese Yo ideal que
ha de dlienarse al otro para ser inaugurado en el lengudje, para ser integra-
do por el mismo en un sujeto independiente de la madre, pero no fragmen-
tado. E inciso b) es el estadio del espejo de Lacan, es el proceso mediante
el cual el ofro, es decir la madre, le presta al hijo su imagen — para poder
erigirse como un sujeto unificado por el lengudje e independiente de elia,
pero que a su vez al existir el lenguagje se inaugura el inconsciente gracias a
que la madre debié dar entrada a la funcién paterna. El inciso ¢} es enton-
ces el resultado del estadio del espejo, el heredero del Edipo, el cuerpo del
nino ya no se encuentra fragmentado, sino que se encuentra unificado por
el lengudje, la ofredad ha sido comprendida por el sujeto y la triada imagi-
naria se ha mantenido al margen por el ingreso de la triada edipica,. ale-
jando al sujeto permanentemente del objeto q; es decir deja de ser el Yo
{moi), el Yo idedl, para pasar a-ser el Yo {je} y fundar el Ideal del Yo.

Hasta el momento ese sujeto del inciso ¢) es el que se conoce cominmente
como un neurdtico - sujeto de esta tesis — el cual posteriormente elige entrar
a intemet por diversas razones, y descubre el encuentro con otros sujetos en
la red. Bl encuentro con oftros sujetos de la red dard como resuitado otro
momento de identificacién imaginaria ahora a través de la pantalia. En esta
ocasion el inciso d) es el represenfante de la pantallo-espejo del Internet, la
cual no es un espejo gque condensa {a imagen mediante el lenguagje del
otro, sino que este nuevo espejo tiene forma de prisma, que como bien se
sabe gracias a los mecanismos de la dptica, descompone el espectro de la
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luz en una gama de rayos coloridos. Al igual que la luz por un prisma, la ima-
gen del sujeto serd descompuesta en una gama de fragmentos del yo, que
dan un retomo pulsional al Yo idedl, solamente de manera imaginaria, en
una tframpa, ya que el haz de iuz sigue siendo el mismo, es decir el sujeto si-
gue siendo el persondje ¢}, pero gracias al internet, que es un espejo multi-
imaginario, multi-lingle, se desprenden de él fragmentos de Yo ficticios, o
sea el inciso €), dependiendo de coémo se gire el prisma, y cdmo se dirija el
mismo.

Cabe recalcar que el inciso e}, es decir todas estas personalidades e identi-
. ficaciones multipies del estadio de la pantalla, no se encuentran sin ser sus-
tentadas por un lenguagje; es decir que aqui radica precisamente la impor-
tancia de la “frampa imaginaria del Internet”, o sea que, el sujeto e} no es.
regresado a ser @) sino que es el mismo sujeto ¢) encantado por su reflejo,
que le da un placebo a la redlidad, un alter de la represidn a un mundo
abiertamente inconsciente, sin que él se dé cuentaq, pero sin abstenerse del
lengudje.

Explicando de manera mds clara, el sujeto (inciso a) vivia unificado con la
madre, tenia el objeto ay era el objeto a de mamd, es decir estaba en la
posicion del falo en una triada imaginaria, pero el mismo sujeto era incapaz
de valerse por si mismo, comunicarse y demandar, era un desvalido del len-
guaje. Entonces el placer total es fundirse con el otro a manera en que el Yo
desaparezca por completo, donde la volicién se desvanece, es un estado
mortifero. El sujeto (inciso e} por su parte, quien pareciera ser como el sujeto
{inciso a), es muy diferente, porque es el mismo lenguaje que ya posee el
que le hace caer en la frampa del prisma, queriéndole dar la impresién de
que ha regresado a inciso a, pero siendo completamente falso, ya que al
ser inaugurado el lenguadje, no se puede volver a ser el falo de ia madre, no
hay retorno verdadero a la triada imaginaria, sino que todo es un espejismo.

El espejismo del Internet, producto del estadio de la pantalla, crea diferentes
personalidades, dadas en diferentes identificaciones, como ya se veia en el
esquema de los aparatos dpticos del Internet, el espejo-pantalla es un espe-
jo ondulado que deforma la apariencia real del florero y las flores, y que
crea combinaciones infinitas de curvas en el florero y las flores dependiendo
del ojo del espectador; es decir dependiendo del proceso identificatorio.

El lenguagje que rodea a inciso e, en cada uno de sus fragmentos o persona-
lidades identificatorias, es el lenguaje de los ofros del Internet, un lenguaje
cadtico que no obedece alas reglas def Otro como lo conocemos sino alas
reglas del Ofro-Internet, que como ya se dijo en el capitulo del lengudje en

Internet es una cadena interminable de significantes, que estdn a la esperq,
en una antesala infinita a ser recogidos para ser significados por quien quie-
ra recogerlos. Entonces si este lenguaje que se disipa en el aire virtual es el
mismo que sostendrd la imagen del sujeto de la red, es de esperarse que
sostenga de manera ficticia, de manera virtual, porque siempre se duda de
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su veracidad. Si el lengudje offline es entendido al revés por el sujeto a cau-
sa del deseo, scudnto mds habrd de confundirse el lenguaje de la red, sien-
do que ni siquiera se tiene de cierto quién emite y por qué emite2 Es un caos
total, en el cudl si el sujeto realmente estuviera en inciso a, devendria psico-
fico, cosa que no sucede con el sujeto (inciso ¢}, ya que ha sido unificado
por el lenguaje, barrado por el deseo y separado del objeto “a”, lo cual
permite que la neo-fragmentacidn virtudl {inciso €) quede en la trampa
imaginaria y no trascienda al mundo offline.

Sin embargo, los fragmentos de e} como parte de la frampa imaginaria, que
captura al sujeto en sus otros Yo, son una ilusidén dptica del espejo cdncavo,
gue le dan la seguridad al sujeto {inciso ¢) que no tiene en el mundo offline.
E sujeto (inciso ¢) como todo neurdtico, se siente desesperado por encon-
frar el objeto “a”, pero siempre barado por el fantasma, o que impide que
se adlcance la meta. En el {inciso ¢) se observa que en su infinita bUsqueda
del objeto "a" dard con el Internet porque tiene una carencia en la vida of-
fline, que aparentemente puede ser suplida por Internet mediante sus frag-
mentos autoerdticos (inciso e); pero que el medio en si, el prisma, el espejo
ondulado no dardn como resultado una modificacion real en el inciso ¢, es
decir todo lo que se cree en el inciso e serd meramente imaginario, mera-
mente virtual; algo imposible de ser llevado a la vida real. Enfonces queda
claro que el Internet es otra posibilidad de boicoteo propio para el sujeto
neurdtico.

Todos los fragmentos de (inciso e),. parecieran ser libres de la represién, pa-
reciera dar la impresion de que el Ofro Intemet es capaz de dar el objeto
“a" mediante una desaparicién ficticia del fantasma, pero que realmente
no desaparece. La creaciéon del Yo de la red, es un neo-narcisismo en el
cual se intenta salir victorioso del espejo, para olvidarse de la represién, pero
solamente en lo imaginario. El doble de la pantalia, es ominoso en la medi-
da en que es aun desconocido para el sujeto, porque resulta que este inter-
dicto del lengugje el cual pareciera ser libre y desencadenado del fantas-
ma, realmente no hablg, sino que grita la falta inconsciente en ia imposibili-
dad de la redlizacién de la trampa imaginaria en el mundo offline.

Es decir a medida en que se conoce mdas el sujeto online, se desconoce mas
al sujeto offline. Cuanto mds comprometido se encuentra el sujeto con in-
ternet, mientras mas fiempo invierte en su estancia viviéndose en sus dobles
{inciso e}, mdés desconoce de lo gue habla, y mds ominaso te resultard, por-
que cada vez estard hablando mdés el inconsciente que el lengugje con-
ciente. Esto explicado a fondo es: que el sujeto se engancha en la frampa
imaginaria del Internet porque cree, que puede crear un interdicto, un do-
ble mediante el cual puede ser hablado ya que serd quien expresard efi-
cazmente todo lo que su invalidez offline — a causa de la represidén — no
puede mencionar ni redlizar. La promesa del intemet es una promesa de re-
versién del Edipo, un retorno al placer, pero el retorno del placer a final de
cuentas sin poder eliminarse la represidn, se constituye en un retorno de 1o
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reprimido, que poco a poco dard cuenta de todo aquello que el sujeto no
reconoce de si mismo pero que le pertenece.

El doble del inferdicto en Internet quien alguna vez pareciera un aliado, no
es mds que un ser monstruoso, creado de fragmentos inconscientes que si
hubiera de unirse de nueva cuenta {inciso e} para regresar a un (inciso
c)online darfa como resultado un ente como el de Dr. Frankenstein.

La metdfora — condensacién — del ente de Frankenstein, ilustra a la perfec-
cién tos fragmentos del inciso e unidos. El sujeto en vez de unirse tal como es

en el mundo offline, da rienda suelta al lengudje, y mientras mds habla el

suieto, mds se aleja de su propésito inicial, y mientras mds se adentra en el

lago. el narciso de la red acabard ahogado en algo completamente des-

conocido para él. Frankenstein deseaba redlizar mitagros médicos, practicar

la reanimacién, asi el internauta desea arreglar su vida a manera de mila-

" gro, crear un prodigio, que no serd sino ominoso. Estos fragmentos de e)

manifestados en nicknames, firmas, fipografia, emoticonos y avatars estan

unidos por imdgenes y lenguaje que en su falsedad descubre la verdad; -
porque el lengugje de internet bajo la apariencia de ser seguro y controla-

do, realmente da rienda suelta al deseo y a la evidencia de la falta. En vez
de acercarse al objeto “a” se hace cada dia mds evidente la presencia del

losange que separa al sujeto del objeto en el matema del fantasma.

Si el sujeto en un inicio, antes del estadio del espejo, antes del Edipo, vivia en
el placer total y el objeto “a"”, que es el objeto que da ia completud, el obje-
to que representa el goce completo del infans estd presente, el matema del
fantasma, que designa la férmula de a psiqgue humana con respecto al de-
seo planteada por Lacan, vendrd a constituir la separacién del sujeto con
respecto a la cosa desde el momento en que el mismo se inserte en el len-
gudje, asi la cosa no estard signada mds que por una representacion; es
decir, que el sujeto desde el momento en que es afectado por el lenguaije el
sujeto nunca tendrd mas el acceso a la cosa mas que por medio de la fu-
gaz como siempre palabra.

Entonces en un inicio de la vida el infans aparece en relacién con el objeto
de la siguiente manera:

Sa

Donde § es el sujeto, el infans que estd cerca del objeto “a”, es decir el go-
ce completo, la indiferenciacién pura, el infans es uno con la madre. Como
‘se ha mencionado previamente para que el sujeto se desarrolle, ia madre
deberd obligarle a hablar infroduciendo pequefas frustraciones en su vida
para gue el sujeto camine, hable y desee. La madre ya no puede darle to-
do; porgue asi enfermard a su hijo, entonces tiene que prohibirle cosas con-
forme crece; sumado a esto viene el Complejo de Edipo, donde el Padre
hace presente la prohibicién de tomar a su madre como su objeto de goce,
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porque esa muijer es su esposa. Entonces el nifo siente que dlgo le faita, y
sabe que tiene que buscarlo. Sin embargo si el sujeto enconirara el placer
total significaria un retorno a esta indiferenciacién total, un retorno a ser na-
da y confundirse con todo - como en las adicciones, que llevadas a un ex-
fremo provocan la muerte, porque el goce total es mortuorio —, entonces el
sujeto deberd ponerlimites al goce, porque el matema del fantasma hace
su insercién separando al sujeto de la cosa con un losange o rombo y un pa-
réntesis que da la apariencia de encuentro; de esta manera el sujeto vivird
siempre atado alailusién de que el objeto se puede apalabrar, es decir que
se puede tener la idea falaz de un encuentro. El fantasma es taponadura
efimera de un encuentro real con el objeto —goce- que de ser ast significaria
la muerte psiquica del sujeto. Un “fantasma” que al separar constantemen-
te al sujeto del placer total, al dividirlo lo hace deseante del objeto “a”.
matema del fantasma entonces es esto:

{($0q)

Explicado a fondo esto es que $, es decir el sujeto barrado por el deseo, el
sujeto que ya tuvo una falta y ahora desea cubrir esa falta, el sujeto que se
mueve, el sujeto que habla porque siempre busca algo, el sujeto neurdfico,
ha sido separado del objeto *a" permanentemente, por el resto de su vida,
gracias a la infroduccién del losange — palabra en francés para denominar
al ¢ {rombo) que representa un limite al goce - el cudl jamds permitird al su-
jeto dicanzar el placer total, a riesgo de la muerte. Y por si fuera poco el su-
jeto deberd estar incluido en esta dindmica de buscar y jamds obtener sufi-
ciente el resto de su vida, es decir los paréntesis { ) son los que encierran al
sujeto en esta bUsqueda del objeto inalcanzable.

Aplicado esto dl texto previo sobre el Internet, el sujeto entra a Internet pen-
sando que encontrard un mundo iibre donde el objeto “a" es alcanzable,
piensa que en Internet el matema es “S a” pero mientras mas entra al medio
y mdés se da cuenta de la imposibilidad de tornar real su doble del Internet y
sus deseos vy sus logros y su vida entera online, descubre gue el fantasma se
hace cada vez mds presente, y realmente internet es un matema del fan-
tasma, un: “($ ¢ a)".

No es de extraiarse entonces que la seduccién imaginaria del Internet cie-

gue a los internautas arrastrdndolos a la adicciéon del medio. Bajo la prome-

sa de obtener todas las respuestas, poder deciro todo y hacerlo todo, el su-

jeto se pierde y el interdicto que hablaba por su discapacidad, no hace sino
volverios mds incapaces, y frustrarlos.

Nada tontos los interndutas una vez que dan cuenta de que su doble del
“Internet es mds agradable, mds atractivo y que NO pueden llevar ese doble
a la vida offline; deciden permanecer mds y mds tiempo en Internet, deci-
den dejarse ir a st mismos para quedar atrapados en el espejo, quedar dl
otro lado como Alicia de Lewis Carroll.
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Es entonces cuando se esboza la utilidad préctica del tema del imaginario
en Internet para la ferapia. Mencionaba en el inicio del presente escrito,
gue es muy importante que la psicologia tome cartas en investigar sobre el
Internet, ya que si es vdlido enconfirarse con Journals de Psicologia que tie-
nen articulos sobre la validez de la terapia online, y sobre el tratamiento de
las adicciones a los medios telemdticos como el Internet; cudnto mds es im-
poriante encontrar el imén que engancha a los sujetos.

La prevencidn de las adicciones, es bastanfe desarrollada en ofros rubros
como, campaias televisivas en contra de la farmacodependencia, orien-
tacién social para la prevencion del abuso vy la viclencia intra e interdomés-
tica, abolicidn de mensajes publicitarios para las drogas legales, etc. Pero las
nuevas adicciones, como lo son aguellas producto de los avances tecnold-
gicos, se ven minimizadas en su prevencién, y no le ha quedado a la psico-
logia ofro camino més que idedrselas en el fratamiento.

Al igual que todas las adicciones el enganche con el Internet es la promesa
del placer, pero se vuelve tan peligrosa, porque es una actividad pasiva,
denfiro de casq, socialmente aceptada, de la cual el sujeto sutimente no se
da cuenia hasta que praciicamente se estd ahogando en el refigjo. La
trampa imaginaria dentro del Internet obedece a la necesidad posmoderna
de la pasividad para la comunicacién, el constructo de estar comunicado
con el mundo desde la comodidad del hogar.

Pareciera que la vida actudl dijera gpara qué hacer las cosas 10 mismo si
puedes tener quién las haga por ti2 Pregunta cuya respuesta deviene en los
indices de obesidad y el deterioro de la salud. La pasidn del hombre por las
mdaquinas ha hecho gue éstas tomen un papel decisivo en ia sociedad, vy si
bien aldn no invaden todas nuestras actividades, en un futuro no muy lejano
{o hardn tal como se muestran los adelantos tecnoldgicos.

La computadora lejos de ser un lujo, ahora es un implemento comuin en las
sociedades cosmopolitas y el internet viene de la mano con ella, es por eso
que representa la maxima expresion de la interconectividad globalizada; y
también es un conjunto condensado de todo lo que representa la cultura
mundial y fas adicciones. En internet se encuentra una fraccidén para los gus-
tos de cada personaq, y una opcién para el enganche con el medio ya que
la meta del internet es sustituir funciones de la vida real por funciones online,
tales como los pagos, las compras, las reuniones de negocios, las apuestas,
la compra y venta de bienes, anuncios de publicidad, programas de televi-
sion, pornografia, platicas sociales con conocidos y desconocidos, apuestas,
‘juegos individuales y colectivos, etc. Para cada sujeto, para cada debilidad
hay satisfaccidn en Internet, es por eso que el mismo se erige hoy por hoy
como un Ofro virtual.
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Se ha hablado mucho de lo que se dice en intemnet, de las necesidades, las
soledades, la incomodidad con el fisico que tiene el internauta que cae en -
la adiccidn al Internet pero no se ha dicho del todo €t inicio de lo que repre-
senta en la imagen, en lo primitivo de la identificacidn, la fanfasia de ia fu-
sién con el ofro y con el Oftro, la obtencién del objeto q, de todo lo que re-
presenta lo que se dice, pero mds importante: lo que no se dice:

Braunstein {1990}, en su escrito en torno a “La eleccidn de la psicosis” retoma
partes de su libro sobre “Ei Goce", que escribiera en el mismo afio, donde
hay un apartado sobre la “A-diccién”, escrito correctamente de esa forma
ya gue el prefijo “a” da un entendimiento completamente diferente de la
palabra, pero mds acertado que el que se concibe. La A-diccién es todo
aqguello que se encuentra “sin diccién”, es decir sin ser mencionado.

Para el sujeto, seglin Braunstein, la droga, o la actividad que provoca la
adiccidén, es un sustitufivo sexual, no solamente es un aditamento hacia el
placer, sino que sustituye de manera completa la sexudlidad en base a la
sustancia y la actividad adictiva. Es un goce que se obtiene de manera
mediata sin necesidad alguna de intermediarios, sin ia necesidad completa
de la aprobacién del ofro. La a-diccién tiene su término en la corporalidad
sin habla, es 1o que no se expresq, io que se necesita pero que no se men-
ciona por miedo a perderio, porque en el momento en que se diga se corre
el peligro de darse cuenta, es un rechazante del habla, un rechazante det
vinculo social, una sustitucion autoerégena y por o tanto no bien vista para
los ojos del Edipo - si es que los tiene — es enfregar el cuerpo completo a
cambio de la deuda conla Ley.

La adiccién sabe que estd haciendo algo que le impide el contacto con
otros, que le impide apuntalar por compileto la libido, y sabe que esto estd
fuera de la Ley, por eso es que mientras mds adentro se estd, mds se tiene
que entregar dei Yo, a final de cuentas el Yo se vuelve un frueque a cambio
del placer, que definitivamente deviene en la muerte. Entonces la droga
enmascara ef deseo inconsciente que queda compietamente desconocido
por la falta de la mencién, es un goce sin sujeto, un goce libre de mencio-
narse y de significarse en conjunto.

Lacan en Braunstein {1990} menciona una definicién acertada sobre la dro-
ga:

“No "hay ofra definicidon de la droga que esfa: es lo que
permite romper el casamiento con el pipi. La droga es la pare-
ja que sucede al divorcio del hombre o de la mujer con el or-
den fdiico, con la admisién de la falta. Es la promesa de un pa-
raiso donde el Ofro es susfituido por un objeto sin deseos ni
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caprichos, un objeto que deja el Unico problema de procurdr-
selo a modo de mercancia y que no fraiciona.”3

Entonces, si se relaciona la definicién lacaniana, con 1o que se representa en
el estadio de la pantalla, la atraccién al internet es un desprendimiento con
el orden fdlico, es la obtencion de placer en un paraiso, donde el Otro es
sustituido por el Internet, que es un medio sin deseos ni caprichos, un medio
de obtencidn de respuestas, que solamente exige tiempo; mas bien come el
fiempo.

Lo que no se dice de la a-diccién al Internet es precisamente la presencia
de la falta, porque en el momento en que se haga evidente creard la pre-
sencia de la misma. El vacio es aquello que también significa y constituye al
sujeto, como se tiene en el final del Edipo. Una dona no seria dona si no le
faltara algo de pan en medio; de igual manera el sujeto necesita que le fal-

.te algo, y mientras se tenga la fantasia de estar completo, mdés vale no
hablar de ello porque se corre el riesgo de que se haga presente, para evi-
denciar sv virtudlidad, su ilegitimidad pulsional, ya que todo lo que es virtual,
virtual se quedard.

El espejo y los mecanismos épticos ensefian que es posible maneijar las ima-
genes al antojo del que manipula los componentes del ramillete y del flore-
ro, de igual manera la manipulacién del Internet puede hacerse al antojo
del sujeto que decide con quién identificarse para dar nacimiento a un
nuevo yo en €), pero que jamds trascenderd mas alld del espejo. El cuento
de Alicia atravesando el espejo y viviendo un mundo del revés, donde Ias
cosas parecieran ser diferentes a ia redlidad es eso: un cuento.

Concluyendo, el imaginario en Internet es una trampa de identificacién que
fragmenta al yo en otfros que parecieran ser contfrolados, pero que mientras
mds hablan, mds se alejan de la personalidad real del sujeto offline, y que el
discurso de los sujetos de las identificaciones del espejo-pantalla, no hardn
sino hacer evidente la faita y la imposibilidad de la realizaciéon, es entonces
cuando el sujeto decide evadir las responsabilidades con la vida offline su-
mergiéndose cada vez mds en la vida online. La imagen del espejo es sos-
tenida por un lenguaje cada vez mas errante, y que es hablado por todo el
mundo, y tan cadtico es el lenguaje como las identidades, que se vuelven
monsiruosas y desconocidas, porque devienen cada vez mds inconscientes.
El imaginario en Internet es el encarcelamiento del yo en una falsedad fas-
cinantemente invertida; de la cual si se ve a fondo es el mismo sujeto en sus
momentos mdés primifivos y horrorosos, pero cuando éste se da cuenta es
demasiado tarde: Narciso ya se ha ahogado.

3 Lacan en Braunstein, N. {1990}. Goce. México: Siglo XX, pp. 200.
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