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INTRODUCCION

¢Por qué un museo interactivo de ciencias naturales en el Bosque
de San Juan de Aragon?. El haber llegado a la conclusion de que
ese era el tema de este proyecto, fue gracias a varias cuestiones,
tanto personales como de investigacion primordialmente social y
cultural; asi como académicas.

Personalmente por el gusto de esta clase de espacios, por su
enfoque cultural al igual que su dinamismo en cuestién de disefio,
porque nunca son demasiados museos. La tematica corresponde
mas a la investigacion realizada a lo largo del proyecto en cuestidon
cultural, pues es primordial tener el conocimiento de la importancia
del medio ambiente y su cuidado. Gracias a la investigacion social y
otros aspectos se definié que lo mas Optimo en estos dias son los
museos con mas agilidad en cuanto a sus exposiciones y la mejor
manera es la interaccion con el publico asistente, por lo tanto se
dedujo un sistema interactivo para la manera de exponer en el
museo.

Su ubicacion corresponde a todos aspectos antes sefialados. Lo
principal era ubicarlo cerca de mi comunidad, y como habitante de la
zona nororiente de la Ciudad de México, especificamente la
delegacion Gustavo A. Madero, conozco las necesidades de esta
demarcacién y una de ellas es la escasez de estos espacios. El
primer objetivo era encontrar el lugar 6ptimo dentro de esta misma
delegacion, asi que tratdndose de un museo enfocado en el medio
natural y gracias a todo el trabajo de investigacion se concluyé que
el Bosque de Aragdn era la mejor opcion, por varios puntos, ser un
hito en la zona nororiente de la ciudad, de esta manera su
accesibilidad seria mejor, tema de exposicion, el mejor lugar es un
espacio natural y por lo tanto al encontrarse en el Bosque de Aragon
y ser un punto de reunién familiar esto lo hace mas facil para la
asistencia de todo el publico

Estos y méas aspectos que se desglosaran a lo largo de la
investigacion nos daran por respuesta la razén de este proyecto.
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OBJETIVOS

ACADEMICOS

El alumno estara capacitado para concebir, determinar y realizar
los espacios forma internos y externos que satisfagan las
necesidades del hombre en su dualidad fisica y espiritual
expresada como individuo o como miembro de una comunidad.

LA

museo in eractlvo



10

OBJETIVOS

PERSONALES

Concluir uno de mis objetivos personales. Hacer patente los
conocimientos adquiridos y no emplear esta ultima etapa
académica como un aspecto de mero tramite; es decir, buscar
en la presente investigacibn un espacio de aprendizaje y
proyeccion de las herramientas tedrico-practicas adquiridas
durante mi formacion profesional.

Por ultimo, corresponder a la Universidad Nacional Autébnoma de
México el espacio que me brindd en sus aulas y con ello retribuir
el esfuerzo de su planta académica.
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ANTECEDENTES HISTORICOS

HISTORIA DEL TEMA

El museo es una institucién publica o privada, permanente, sin
fines de lucro, al servicio de la sociedad y su desarrollo,
abierta al publico, que adquiere, conserva, investiga, comunica
y exhibe, con propdésitos de estudio, educacion y delectacion,
evidencias materiales del hombre y su ambiente, segun el
Internacional Council of Museums (ICOM).

Centro de cultura donde se conservan los testimonios tanto del
pasado remoto como de la época contemporanea; en él se
investiga y difunde el conocimiento para que la comunidad
tenga memoria del legado de la humanidad. Institucion
permanente que presenta colecciones de objetos de caracter
cultural o cientifico para fines de estudio, educacién y
delectacion del pasado y del presente.

i’ii"'.'.vw , AT ‘ s En la antigiiedad en los templos se guarda}bgn objetgs _de culto
y’ \ % u ofrend_as que de vez en cuand(_) se exhlblar_1 al publico para
- que pudiera contemplarlos y admirarlos. Lo mismo ocurria con
los objetos valiosos y obras de arte que coleccionaban algunas
personas de la aristocracia en Grecia y en Roma; los tenian
expuestos en sus casas, en sus jardines y los ensefiaban con
gran orgullo a los amigos y visitantes. Es en el Renacimiento
cuando se da el nombre de "museo” tal y como lo entendemos
hoy a los edificios expresamente dedicados a dichas
exposiciones.

atedes
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ANTECEDENTES HISTORICOS

HISTORIA DEL TEMA

Un museo en la actualidad es un establecimiento complejo que
requiere multiples cuidados. Suele estar dotado de una amplia
plantilla de trabajadores de las méas diversas profesiones.
Generalmente cuentan con un director y uno o0 varios
curadores, ademas de restauradores, conservadores,
analistas, administradores, conserjes, personal de seguridad,
entre otros. Los expertos afirman que el verdadero objetivo de
los museos debe ser la divulgacion de la cultura, la
investigacion, las publicaciones al respecto y las actividades
educativas.

En los dltimos afios ha surgido la idea de las exposiciones
itinerantes en las que museos de distintas ciudades aportan
algunas de sus obras para que puedan verse todas reunidas
en un mismo lugar (idealmente, otro museo).

Es muy pronto para tener una evaluacién correcta sobre los
beneficios de esta nueva costumbre, ya que hay conocedores
del tema tanto a favor como en contra y todos los
razonamientos expuestos son respetables. En su origen, un
museo era un templo de musas, un lugar sagrado que
frecuentaban y no hay que olvidar que en su origen, las musas
eran las diosas de la memoria. Mas tarde, en la época de la
dinastia Ptolemaica, Ptolomeo Filadelfo mando6 construir en
Alejandria un edificio al que llam6é Museo (otras fuentes
aseguran que su fundador fue Ptolomeo | Soter, padre del
anterior), dedicado al desarrollo de todas las ciencias y servia
ademas para las tertulias de los literatos y sabios que vivian
alli, bajo el patrocinio del Estado. En aquel museo se fue
formando poco a poco una importante biblioteca.

atedes
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ANTECEDENTES HISTORICOS

HISTORIA DEL SITIO

El 7 de diciembre de 1922, se le hace la primera dotacion de
ejidos al pueblo de San Juan de Aragdn con una extension de
1.074 hectareas (Senties, 1991). Para ese entonces, lo que
llegaria a ser el Bosque de San Juan de Aragon se localizaba
en la zona antiguamente utilizada como potrero de la Hacienda
de Aragén y al sureste del pueblo que tiene el mismo nombre.
El lugar era una zona de terrenos baldios, con tipo de suelo
salitroso, que desfavorecia el crecimiento de abundante
vegetacion y que impidi6 que fuera una zona de cultivo
intenso.

Durante el sexenio de Lazaro Cardenas (1934-1940), se tomo
la medida de crear un campamento de reforestacion en la
zona desecada del lago (que ya habia agotado su reserva
salina) para evitar tolvaneras que afectaran a la poblacion
aledafia, ademas de brindarles un espacio ambiental en el que
pudieran recrearse. La obra fue encargada al ingeniero Loreto
Fabela, quien después de una serie de dificultades para
acondicionar el terreno para la reforestacion, sentaria las
bases de lo que hoy conocemos como el Bosque de San Juan
de Aragon.

Debido al crecimiento demogréafico en la zona noreste de la
ciudad de México, la Regencia del Distrito Federal, se vio
obligada a proveer vivienda a la poblacién que lo necesitaba,
asi como a reubicar los asentamientos irregulares de la Sierra
de Guadalupe mediante un proyecto de gobierno que incluyé
la construccién de unidades habitacionales, un bosque y un
lago. Las primeras unidades habitacionales recibieron el
nombre de Campamento José L. Fabela en reconocimiento al
arduo trabajo del ingeniero por reforestar e inducir la aparicién
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Es interesante destacar que el origen de este, no fue ideado
como la creacion de un Bosque propiamente dicho; la idea era
gue las unidades habitacionales que se iban a instalar en esa
zona contasen con un pargue recreativo.

El 22 de febrero de 1962 se publicé en el Diario Oficial el
decreto por el cual se expropiaron 885.39-82 hectareas al ejido
de San Juan de Aragon a favor del Departamento del Distrito
Federal, mismas que se destinarian a la construccion de
aproximadamente 9,937 viviendas econOmicas en siete
unidades habitacionales, asi como un campo deportivo,
conformado por areas verdes, lagos artificiales y un zoologico
que abastecieran de zonas de esparcimiento a las colonias ya
establecidas y a los habitantes de las Unidades Habitacionales
en construccion.

Posteriormente se considero la extension territorial del Bosque
para crear un parque de diversiones que, segun decreto de
1963 emitido por el Departamento del Distrito Federal, fue de
278 ha. al incluir la superficie del zooldgico la extension del
Bosque daba un total aproximado de 290 hectareas.

Bajo este marco, el Presidente de la Republica Lic. Adolfo
Lopez Mateos inauguro el 20 de noviembre de 1964 el Bosque
y el Zoolbgico de San Juan de Aragon, bajo la premisa de que
la zona noreste de la Ciudad de México requeria de una area
verde que tuviera la funcion de mejorar el ambiente al
consagrarse como un “pulmén” y el de fungir como una zona
recreativa orientada a la poblacion de bajos recursos que se
localizaba en las zonas aledafas.

El 23 de diciembre del mismo afio fue inaugurado el Centro de
Convivencia Infantil (C.C.l.) “Sara Pérez de Madero”, cuyo
objetivo principal era el desarrollo de diferentes aptitudes er -
infante, asi como la oportunidad de brindarles un servicio
calidad a los nifios que vivian en la zona noreste de la ciu

de México. A la par del C.C.I., se construyeron instalacio.ico
dedicadas a las actividades recreativas y deportivas, como fue
el caso del Acuario, Delfinario y Balneario Publico inaugurado

en noviembre de 1974. @
%@ @a ctivo
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GENERADORES

OBJETO

MUSEO INTERACTIVO NATURA

El museo como espacio de exposicion y difusibn de algin
tema en especifico es un gran aporte a la zona nororiente del
Valle de México. El ser interactivo agregara atraccion al
visitante al cual se enfocara el proyecto ya que este adjetivo lo
hace mas digerible y agradable para el usuario.

La tematica del museo interactivo sera las ciencias naturales,
puesto que es un tema muy importante, en especifico el
cuidado del medio ambiente.

En general este inmueble debe satisfacer las necesidades, del
publico usuario y sus empleados. En lo que respecta a la
armonia entre el Bosque de Aragoén y el proyecto en cuestion
se procuré que su creacion no impactara negativamente de
manera considerable en la zona; es decir se busco concebir un
museo acorde al contexto prevaleciente.

atedes
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GENERADORES

OBJETO

ANALOGIAS (MUSEOS)
Rock and Roll Salén de la Fama y Museo, Museo Judio,
Museo Davis, Museo del Hombre, Museo Nacional de
Antropologia, Universum Museo de Ciencias, Explora Museo
de Ciencias, Papalote Museo del Nifio, Museo Heureka. Son
algunos edificios que se tomaron como analogias para la
proyeccion del Interactivo “ Natura”.

Tratando de retomar distintos aspectos para todo el proceso,
desde el punto estrictamente funcional, se consideraron
museos como el de Antropologia e Historia de la Ciudad de
México disefio del Arg. Pedro Ramirez Vasquez y Explora
Museo de Ciencias de LOpez Guerra Arquitectos, ubicado en
Ledn Guanajuato; México, 1993, puesto que son un claro
ejemplo de funcionalidad acertada.

En cuestibn simplemente temética se retomaron algunos
museos como el Papalote Museo del Nifio en Ciudad de
México creado por Ricardo Legorreta en 1993; Universum
Museo de Ciencias disefiado por Héctor Mesa Pastor y Jorge
Flores, ubicado; México, D.F. 1992 y Museo Explora antes
mencionado.

No obstante a lo antes sefialado la cuestion estética y de
concepto son muy importantes para este proyecto; asi que
subjetivamente retomé algunos proyectos que he considerado
relevantes para la concepcion del Museo “Natura”. Estos son
Rock and Roll Salon de la Fama y Museo de Pei Coob Freed
and Partners, Cleveland EU. 1995, Museo del Hombre (la
domus) de Arata Isozaki en la Corufia Espafia y Museo Judio
disefio de Daniel Libeskind; Berlin, Alemania, 1992.

LA
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1.

. Sala de
. Sala de
. Salade La

. Sala de Los

Planta general

. Sala de El

Rostro Humano

. Salén de actos
. Biblioteca

. Vestibulo

. Vestibulo,-

El; %Yo,
Nosotros

El Cerebro
El Corazén
Locomocion
Sentidos
Sala de

La Nutricion . )
Restaurante Corte sala expositiva de El corazoén

Museo del Hombre (La Domus). Arata Isozaki. La
Coruna, Espana. 1994.

Museo del Hombre (la domus) Arata
Isozaki. La Corufia, Espafia, 1994.

El proyecto “Natura” no cuenta con
elementos curvos; sin embargo, se toma en
cuenta esta obra ya que muestra los
contrastes que existen entre las lineas
curvas y la ortogonalidad, pero de manera
contraria, generalmente se piensa en
curvas como elementos de mayor
dinamismo y las rectas en mas rigidez, pero
en este caso la parte curva es mas sencilla
y limpia sin embargo el lado opuesto
muestra mas movimiento y dinamismo. Esto
me demuestra que las lineas rectas no
siempre son mondtonas como imaginamos.
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Museo Judio. Daniel Libeskind; Berlin
Alemania, 1992.

Con este museo se demuestra de manera
muy clara lo que se quiere proyectar con el
Museo Natura. En una imagen puede
presentarse el orden del caos, es decir;
cuando se conjugan elementos que
contengan gran claridad y pureza, aunque a
primera imagen parezca confusa, es decir;
grandes elementos superpuestos de
manera irregular pueden crear sensacion
de caos e inestabilidad siendo elementos
muy simples que resultan todo lo contrario.
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Museo Nacional de Antropologia Pedro
Ramirez Vazquez. México DF. 1964

Retomar este edificio para la proyeccion del
museo Natura es una de las partes mas
importantes; es cierto que la tematica del
proyecto en cuestion no es la misma pero
en el caso de su zonificacion es la mejor
referencia para las é&reas generales
(accesos, servicios, exhibicion.).

Su distribucién es una de las més sencillas
y funcionales, crea en cada zona una
ubicacion 6ptima, pensando en la gran
cantidad de visitantes para el cual fue
proyectado, esto se constata con la
existencia de espacios amplios, ejemplo de
ello es su patio central, elemento de suma
trascendencia.
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Corte transversal

. Bulevard

Francisco Villa
Museo
Estacionamiento
Feria estatal
Calle Olimpo
Parque Explora
Lago

. Acceso principal
. Vestibulo

. Exposiciones

temporales

. Patio central
.-Sala movimiento
. Sala de agua

. Sala del hombre
. Teatro Imax

. Sala espacio

. Comunicaciones
19.

Sala de ecologia

21.
22.
23.
24,

25,
26.

Taller
Cafeteria
Cocina
Sala de

Planta baja

usos multiples

Ofcinas

Cabina de ~

proyeccion
27. Azotea
28, Sala de

Explora Museo de Ciencias, Lopez Guerra
Arquitectos; Ledn, Guanajuato,
México,1993.

Explora es el ejemplo mas interesante en
cuestion tematica para el proyecto, ya que
€S un museo de ciencias y cuenta con
muchos espacios similares a “Natura”, por
lo tanto se toman en cuenta, el
funcionamiento general de la zonificacion y
en particular de algunas zonas.

La zonificacibn de este edificio es muy
interesante puesto que es muy sencilla y
funcional, ejemplo de ello es que ambos
comparten la existencia de una plaza
central de grandes dimensiones que
distribuye a otras zonas especificas.

atedes

museo In

23



Planta general

oooon m )

O | boooooo oog

Fachada

24

Papalote Museo del Nifio; Legorreta
Arquitectos; México, D.F. 1993.

Este edificio esta incluido como referencia
dado su caracter de interactivo; por lo tanto
se analizaron los espacios de exposicion
con actividades interactivas, sus
dimensiones y la interrelacion entre los
locales. Se retomaron espacios amplios y
abiertos entre si con muy pocas limitantes.

El domo digital fue un espacio que se
analiz6 su funcionamiento de forma
particular ya que en “Natura” se proyecta
también un domo digital, con similares
dimensiones y areas de proyeccion a los
gue presenta la obra creada por Legorreta.

atedes
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GENERADORES

SUJETO

El sujeto principal seran a varios grupos de edades, pues se
considera que el acceso a un museo como “Natura”, es
importante para todos los niveles de edad, por lo tanto centrarlo
a un rango es limitarlo, asi es que se tomaron en cuenta a todos
los sectores mas importantes de la zona de estudio y para
profundizar la investigacibn del sujeto se consideraron
estadisticas de la Delegacion Gustavo A. Madero arrojadas por
el INEGI. A continuacion se desglosaran los puntos mas
importantes que contribuirdn con la concepcién del proyecto.

El didmetro de influencia del proyecto sera: al norte: av. Villa de
Ayala, al oriente: calle Estado de México, ffcc de los Reyes y Av.
412, al sur: Circuito Interior, Av. Oceania, Via Tapo y Av.
Texcoco, Al poniente: Av. Gran Canal.

El &rea donde se encuentra el terreno destinada al proyecto en
cuestion dentro del Bosque esta catalogada como un area de
ocupacion media (gente asentada y zonas de paso con afluencia
importante). Otra referencia importante para conocer la cantidad
de afluencia se basard en las estadisticas del Centro de
Convivencia Infantil ubicado dentro del Bosque de Aragon:

Difusién y cultura ambiental: aproximadamente 20,000
visitantes al afio.

Servicios recreativos: aproximadamente 100,000 visitantes al
afo.

Otros servicios: aproximadamente 1000 visitantes al afio.

Total de visitantes anualmente: aproximadamente 130,000.
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GENERADORES

SUJETO

POBLACION EN LA ZONA

En la Delegacion Gustavo A. Madero el grupo por edad con
mayor poblacién que nos arroja esta grafica es de 5 a 35 afios,
lo cual da como resultado que “Natura” se enfoque en ese
rango de edades con temas juveniles y de facil entendimiento
al espectador, espacios muy simples en los que el usuario se
sienta libre de recorrerlo, a su ritmo y no limitAndolo con un
recorrido muy establecido, sin olvidar a los demas grupos de
edad ya que todos son importantes; sin modificar o alterar un
buen funcionamiento en la museografia.

LA
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GENERADORES

SUJETO

EDUCACION ]
NIVEL DE ALFABETIZACION

En el topico de alfabetizacion demuestra que la Delegacion
Gustavo A Madero esta en el promedio que guarda el Distrito
Federal. Un 70% de la poblacién tiene un nivel de instruccién
mayor a la primaria, lo cual sirve para la proyeccion del museo
ya que la informacibn que se manejaria podria se mas
elaborada y profunda; sin embargo la tematica del museo
exige facil comprension y fluidez en la informacion.

el
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GENERADORES

SUJETO

ACTIVIDAD ECONOMICA

La grafica anterior, ilustra la actividad principal de la poblacién
econdmicamente activa de la Delegacion Gustavo A Madero.

En este caso la principal actividad es el comercio al menudeo,
e influye mucho para la realizacién del proyecto ya que es
conocida por tener un horario de trabajo extenso durante toda
la semana influyendo asi en la afluencia semanal
acentudndose viernes, sabado y domingo. Asi pues la
concentracion de gente puede ser muy variable, por lo tanto
los espacios deben estar adaptados para una gran cantidad
con la finalidad de brindar comodidad y sobre todo seguridad.
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GENERADORES

SUJETO

POBLACION ECONOMICAMENTE ACTIVA

El 95% de la poblacién es econdmicamente activa, esto influye
en el disefio del museo en cuanto a su capacidad, puesto que
con esta grafica se puede calcular la frecuencia y capacidad
de visitantes, ya que la asistencia a un museo requiere gastos
por minimos que sean, asi que se concluye que puede existir
una gran afluencia de visitantes, por lo tanto es importante
crear grandes espacios para la concentracion de usuarios.

atedes

museo in tivo



30

CONDICIONANTES

MEDIO FISICO

UBICACION GEOGRAFICA

~J INTRLL e
j BOSQUE DE SAN El terreno esta ubicado

dentro del Bosque de
San Juan de Aragén el
cual se encuentra en
La Av. José Loreto
Fabela s/n segunda
Seccion de San Juan
de Aragon, Delegacién
Gustavo A. Madero, C.
P. 07920.

Limita al norte con la

\_ 55
-

fm;’ @gj{f \.\_\
{j S }/“}{2_ _v/\:jr\\(‘f/""iui -
l £ & | / DELEGACION

W -, GUSTAVO A. MADERO

)
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i Av. 510, al noreste con

= Av. 412 y 661, al sur

\\‘ con Av. 608 vy al

™~ - - Suroeste con la Av.
DISTRITO FEDERAL™ 508.
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TERRENO

COLINDANCIAS

BOSQUE DE SAN
JUAN DE ARAGON

CONDICIONANTES

MEDIO FiSICO

El terreno cuenta con una
superficie de 4.2 hectareas

aproximadamente, limita
al noreste con el Centro de
Convivencia Infantil

(298m), al sureste con
areas arboladas del
bosque (305m) y al
poniente con la Av. José
Loreto Fabela (325m).

Por encontrarse dentro del
bosque el terreno
designado cuenta en sus
orillas con areas que
tienen un gran ndmero de
arboles los cuales se
integraran y ubicaran en el
centro del proyecto dado
su espacio libre.

watine
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CONDICIONANTES

MEDIO FiSICO
TOPOGRAFIA
CENTRO DE COVIVENCIA Medidas:
INFANTIL 298m, 305m, 325m
Area;

4.2 hectéareas

Geologia:
Deposito de sedimentos
lacustre.

AV. JOSE
LORETO
FABELA 3253
Pendientes:
0.0°-0.2°

Altimetria:
BOSQUE 2238.5-2239 MSNM

305.,3

watine
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CONDICIONANTES

MEDIO NATURAL

ALTIMETRIA

La Altimetria y las pendientes son datos muy
importantes para la concepcién de un proyecto;
sin embargo en este caso no son un gran
problema; aunque es importante mencionar y
tener presente la zona en que esta ubicado.

K> Terreno

ALTIMETRIA

2239.5 - 2240 MSNM
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CONDICIONANTES

MEDIO NATURAL

PENDIENTES

Zona Il (lacustre): Por lo que el nivel de aguas
freaticas se puede decir que es muy inmediato
a la superficie, por lo tanto es necesario evitar
al maximo excavaciones muy profundas y tener
soluciones alternas. El peso del edificio se
reflejara en materiales ligeros.

@ Terreno

PENDIENTES

0° GRADOS

0.0° -- 0.2° GRADOS
|:| 0.2° -- 0.4° GRADOS

s) = museo interactivo

@ -
@) ENuSTIA
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CONDICIONANTES

MEDIO NATURAL

CLIMA

El clima es un factor clave que influird en la
proyeccion del museo; sin embargo su
ubicacion nos suma muchas ventajas ya que en
cuanto a la temperatura, precipitacion pluvial y
con la existencia de un gran cuerpo de arboles
ayudara mucho a los factores climaticos.

K> Terreno

Clima: Templado semiarido

A f”’ * A v Isotermas: 16.1°c — 16.3°c media anual
ek » : y 5 S
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| 16.2—| Isotermas Medias Anuales en °C
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CONDICIONANTES

MEDIO NATURAL

PRECIPITACION PLUVIAL

i
//I/ﬁ:
b

Alguno de los factores a favor por encontrarse
un gran nuamero de arboles es que sirven de
barrera para evitar el contacto muy directo con
el viento, lluvia y el calor, de cualquier manera
estos datos nos arrojan un clima en general
confortable a lo largo del afio.

{> Terreno

Precipitacién pluvial: Lluvias en verano

Isoyetas: 590mm — 615mm media anual

| 600—| Isoyetas Media Anual en mm
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CONDICIONANTES

MEDIO NATURAL

CUERPOS DE AGUA

i
/ Al

El Bosque de Aragon cuenta con un lago artificial,
que aungue no se encuentra junto al terreno
asignado, se aprovechara como vista para los
niveles superiores ya que se encuentra al oriente
del terreno.

LAGO {> Terreno

L
@)

ENUSTIANG CARRRY

atede




38

CONDICIONANTES

MEDIO NATURAL

b 5. -
ﬁﬁ%ﬁ/ﬁ@ AREAS VERDES

Y

2-/‘/7” llll/ﬂ
| |

El terreno, asi como la gran mayoria de las areas
verdes del Bosque de Aragén cuentan con distintas
clases de flora; sin embargo las predominantes son:
eucalipto y casuarinas. En el caso que se requiera
eliminar algunos, se tiene un acuerdo con el Bosque
en cuanto a las casuarinas ya que estas se
encuentran en el terreno y su derribo esta permitido
por su capacidad de crecimiento y recuperacion.

Areas Verdes D Terreno
112.585 Hes.

~
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CONDICIONANTES

MEDIO URBANO

USO DE SUELO

BOSQUEDE
SAN JUAN DE ARAGON

AV
AREAS VERDES DE VALOR AMBIENTAL
BOSQUES, BARRANCAS Y ZONAS VERDES

Zonas que por sus caracteristicas constituyen
elementos de valor del medio ambiente que se
deben rescatar o conservar estas son: barrancas,
rios, arroyos, chinampas, zonas arboladas, etc. Los
predios propiedad del Distrito Federal que no se
encuentren catalogados como reservas seguiran
manteniendo el mismo uso conforme lo sefiala el
articulo 3 de la Ley de Desarrollo Urbano.

atede
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CONDICIONANTES

MEDIO URBANO (normatividad)
Ley de Desarrollo Urbano del Distrito Federal
Articulo 3.
Il Para cumplir con propésitos ecolégicos y
ambientales fundamentales para la salud de los
habitantes del Distrito Federal, se destinan a la
conservacion del medio natural y la vida de la flora 'y la
fauna silvestres, los suelos comprendidos en la
cartografia que formara parte del Programa General,
por tanto, no son urbanizables las zonas del Distrito
Federal, comprendidas dentro de los limites fijados
por las leyes de la materia. Dichos suelos se ubican
en los siguientes lugares:

1. Sierra de Guadalupe;

2. Sierra de las Cruces;

3. Sierra del Ajusco;

4. Sierra de Santa Catarina;

5. Espacios pantanosos de chinampas y llanos
de Tl4ahuac, Iztapalapa, Xochimilco, Tlalpan y Milpa
Alta; y

6. Los lechos de los antiguos lagos de Chalco,
Texcoco y Xochimilco.

La Ley de la materia determinara lo conducente
para que se cumpla con este uso del suelo en los
territorios apuntados.

V. Los predios propiedad del Distrito Federal que
se encuentren utilizados en bosques, parques, plazas,
deportivos, jardines, barrancas y zonas verdes de uso
publico que no se encuentren catalogados como
reservas, seguirdn manteniendo aquel destino, mismo
gue aparecera en los programas delegacionales y

| AHEe
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CONDICIONANTES

MEDIO URBANO

EQUIPAMIENTO

T - terreno

- templo mormén

- clinicas IMSS 29

- plaza comercial

- bodega aurrera

- secundaria privada

- antirrabico

- zoolégico

- balneario publico

- centro de convivencia infantil
10 - lienzo charro

11- planta industrializadora

12 - bachillerato IPN

13 - odontologia UNAM

14 - deportivo Oceania

15 - bosque San Juan de Aragén

O©CoOoO~NOUIAWN PP

El andlisis del equipamiento nos arroja una
zona muy rica en variedad de sectores con
gran oportunidad de explotacion. En
general es una zona habitacional, lo cual
es una gran ventaja ya que no tienen que
recorrer grandes distancias para asistir. Es
‘ una zona escolar muy importante de todos
W A g 1 “h los niveles, ahi sgle.ng:uentra el principal
} "I;‘\‘\c\\\\‘g&,ﬁ 'E -7 Y S AL ‘ sector al que se dll’lﬁll’a gl museo y el. ser

! \\‘\@{‘.. ‘ _ , : e una zona con muchas areas recreativas
ll o g l\
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les facilita el ingreso dada su cercania.
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CONDICIONANTES

MEDIO URBANO

VIALIDAD Y TRANSPORTE

traza urbana

limite delegacional

UEHEE poligono aragon

poligonal terreno

vialidad principal
Vilalidad interna del
Bosque de Aragon

vialidad secundaria

==
—
—
—

Andador peatonal
de asfalto

Andador peatonal
de terraceria
m crelopist

Bahia de
estacionamiento

estacion de metro

-
—
]

cuerpo de agua

Estacionamiento
interno

Estacionamiento
interno subutilizado

Estacionamiento interno ocupado
por juegos mecanicos y/o ferias

Accesos viales utilizados
como estacionamiento

Accesos al Bosque
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CONDICIONANTES

[~ MEDIO URBANO
: INFRAESTRUCTURA
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CONDICIONANTES

MEDIO URBANO

IMAGEN URBANA

3) vista poniente al terreno

4) vista sur al terreno 5) vista vivero del bosque 6) vista al zooldgico
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CONDICIONANTES

MEDIO URBANO

IMAGEN URBANA

7) vista al nororiente hacia el terreno

La imagen urbana del terreno donde se localizara el
museo es muy homogénea ya que al encontrarse
dentro del Bosque de Aragbén esta rodeado de
vegetacion, sin embargo fuera de él tampoco hay un
gran contraste ya que existe junto a este el zooldgico
de Aragdn con gran volumen de vegetacion; asi como
grandes camellones con gran cantidad de arboles.
Frente al terreno esta el Centro de Convivencia Infantil
que a pesar de contar con construcciones, no
representan ningun factor importante para el proyecto
ya que son muy pequefias, no dan directamente al
terreno y no tienen ningn valor arquitecténico.

Z0OLOGICO

watine



46
CONDICIONANTES

MEDIO URBANO

CONTEXTO URBANO

Silueta: Como se muestra en la fotografia el terreno cuenta con
una silueta totalmente uniforme, ya que la vegetacion predomina en
esta zona, por lo tanto se debe decidir por lo homogéneo o
heterogéneo en cuanto a materiales, niveles, textura y cromatica
del proyecto.

Materiales: Se utilizardn materiales que no causen gran impacto a
la imagen urbana esto es, tratar de no contrastar demasiado, el
proyecto esta contemplando el menor numero de cambios de
materiales, la mayor homogeneidad con el entorno; asi como, con
el edificio mismo.

Cromatica: el color de lo materiales debe ser uniforme y de alguna
manera también representar una diferencia al entorno sin restarle
importancia a la vegetacion.

Niveles: Las alturas del edificio aunque seran mayores a las del
entorno vegetal, semejaran la uniformidad de estos, ya que no se
manejara un mismo nivel para todo el edificio y se recurrira a
inclinaciones para reinterpretar la irregularidad de los arboles.

Textura: La textura del museo serd una reinterpretacion a la de la
vegetacion; esto es, que a distancia se vuelve homogénea, con un
muro verde a lo largo, por lo tanto la textura sera uniforme tratando
de que no sea muy agresivo.

Aunque se trata de no sobresalir agresivamente al contexto urb:
es importante remarcar que el contraste es muy importante;
embargo de manera sutil y no ser agresivos con la imagen
principalmente por tratarse de un ambiente totalmente natural.

watine
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PROYECTO ARQUITECTONICO
SUSTENTACION DEL TEMA

La ciudad de México cuenta con un vasto nimero de museos de
todos los tipos, sin embargo la gran mayoria se encuentran
concentrados en el centro de la ciudad y al sur de esta,
permaneciendo el norte y oriente con escasez.

El crecimiento desordenado de la ciudad, el dificil traslado por
distancia y tiempo, asi como la alta demanda de espacios
culturales en la zona, sirven como factores para la realizacion de
este proyecto.

En estos tiempos donde existen problemas muy graves del
medio ambiente es muy importante hacer conciencia en y
mostrar la manera en como se pueden evitar y qué mejor con un
espacio dedicado al conocimiento del medio ambiente en todas
sus ramas y todo su entorno (los animales, personas, reino
vegetal, clima, ecologia, etc.).

Lo anterior no Unicamente con salas que expongan cada tema
sino también con espacios donde el usuario sea parte activa
con: talleres, areas interactivas, juegos recreativos, etc. El
Bosque de Aragon es el generador principal de este proyecto ya
que es uno de los principales pulmones de la ciudad, en
especial para el oriente y por la importancia de su conservacion.
También es un centro de esparcimiento muy importante,
principalmente para el publico infantil, el acercamiento de los
nifios seria con mayor facilidad ya que existe un gran aforo
principalmente los fines de semana.

Dichos factores sirven de excusa para la proyeccién de este
museo. Otro punto muy importante es que beneficiara al mismo
bosque debido a que se hara conciencia de la importancia de su

existencia y cuidado.
eaetaha
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PROYECTO ARQUITECTONICO

ELECCION DEL TERRENO

Se tomaron muchos aspectos para la realizacion del museo en
el Bosque de Aragdén. En primer lugar la falta de espacios
culturales en esta zona del Valle de México, son escasos los
museos en general. Otro punto fue encontrar un lugar muy
concurrido por la gente principalmente un lugar de descanso,
esto fue para aprovechar el gran numero de personas
concentradas, y qué mejor que en la zona nororiente de la
Ciudad de México. Buscando una zona con las caracteristicas
ya citadas, lo que correspondi6 fue localizar espacios
recreativos como: El Bosque San Juan de Aragon, el Zooldgico
de San Juan de Aragon, deportivo Hnos. Galeana, Deportivo
Oceania.

Considerando que la tematica del museo seria las ciencias
naturales, principalmente el cuidado del medio ambiente,
finalmente se ubic6 dentro del Bosque de San Juan de Aragodn,
en acuerdo con la direccion de dicha dependencia.

Se realiz6 un estudio de impacto ambiental y urbano con la
direccion del Bosque, llegando a la conclusién que se localizara
en un area de 4.2 hectareas al poniente del bosque, a un
costado de la Av. José Loreto Fabela, para dafiar el menor
numero de vegetacion, asi como aprovechar que tiene a un
costado una de las entradas principales con mayor afluencia de
gente, esto también tuvo la finalidad de no dafar la imagen y
gue el acceso de los automoéviles no afectara la circulacion
peatonal que prevalece en el lugar.

atedes
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ROYECTO ARQUITECTONICO
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ROYECTO ARQUITECTONICO

CONCEPTO
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PROYECTO ARQUITECTONICO

IMAGEN CONCEPTUAL

El punto de partida es la vegetacion, los arboles vistos desde
diferentes perspectivas: como parte de una vegetacion (una
gran barda verde en todo un larguillo), particularmente, un arbol
como tal y a detalle con caracteristicas muy particulares.

Se retomaran varios aspectos, el volumen del museo se concibe
como el de una barda de arboles, un volumen horizontal de
manera general, mas detallada se encuentran las diferencias de
niveles, irregularidad en alturas y angulos. Otra analogia es el
verlo como wuna unidad, un todo, sin embargo tiene
ramificaciones con caracteristicas especificas e independientes;
asi mismo el museo no se proyectara en un solo volumen sino
como un conjunto que estara unido por diferentes ramificaciones
pero dentro de una unidad.

La vegetacion siempre se asemeja con voliumenes organicos,
pero si se analiza de manera mas detallada llegando hasta el
punto en que la naturaleza tiene un orden de alguna manera
casi regular (seccion aurea).

Por otra parte se puede concebir casi en una imagen pixeleada
de la naturaleza reflejandose en el volumen del proyecto.
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PROYECTO ARQUITECTONICO

IMAGEN CONCEPTUAL

Los materiales se retomaran de los arboles de manera muy
sintetizada, esto es que la vegetacion cuenta con dos materiales
totalmente diferentes en cuanto a textura, formay color: el tallo o

tronco: material mas macizo color oscuro, textura mas agresiva,
En la vegetacion del arbol se observa: material més ligero,
colores claros y mas fino generalmente. Asi pues se retomara la

utilizacion de dos materiales diferentes en cuanto a color, forma
y textura, logrando que con dos materiales exista de alguna
manera poco contraste entre el edificio y el entorno.

La conjugacion de la vegetacion y el museo: sus volumenes del
edificio se mezclaran con los arboles haciendo un entrelace
entre los dos pero teniendo su propia identidad y contraste pero
conviviendo en el mismo lugar de manera armoénica, como
diferentes especies interactuando en el mismo espacio pero al
final concibiéndolos como una gran masa de vegetacion.
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PROGRAMA ARQUITECTONICO TESIS
Museo Interactivo “Natura”

ESPACIOS M2 USUARIOS
0.0 MUSEO INTERACTIVO NATURA 25922.5m2 15450 p
1.1 ACCESO 6909m2 1102 P
1.1.1 Plaza de acceso 1100m2 1100 p
1.1.2 Estacionamiento automoviles 4700m2 175autos
1.1.3 Estacionamiento autobuses 1100m2 23autobuses
1.1.4 Casetas estacionamiento 9m2 2p
1.2 AREA ACCESO PUBLICO USUARIO 1591.5m2 1387 p
1.2.1 Vestibulo principal 120m2 120 p
1.2.2 Taquilla 6.5m2 2p
1.2.3 Paqueteria 28m2 2p
1.2.4 Tienda 65m2 20 p
1.2.5 Exposicion temporal 760m2 760
1.2.6 Cafeteria 166 m2 75p
1.2.6.1 Area comensales 140m2 70p
1.2.6.2 Area preparacion 26m2 5p
1.2.7 Biblioteca 165m2 43 p
1.2.7.1 atencién 35m2 2p
1.2.7.2 acervo bibliogréafico 90m2 25p
1.2.7.3 &rea de consulta 40m2 16 p
1.2.8 Servicios 64m2 60 p
1.2.8.1Circulacion vertical 35m2 30p
1.2.8.2 Sanitarios 26m2 24 p
1.2.8.3 Teléfonos 3m2 6p
1.2.9 Administracion 217m2 305 p
1.2.9.1 Vestibulo 53m2 53p
1.2.9.2 Atencién 14m2 2p
1.2.9.3 Patronato 30m2 5p
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1.2.9.4 Secretarias
1.2.9.5 Direccién
1.2.9.6 Contabilidad
1.2.9.7 Investigacion
1.2.9.8 Bodega
1.2.9.9 Sanitarios

1.3 AREA MUSEO GENERAL
1.3.1 Salas de exposicion
1.3.2 Area exposicién independiente
1.3.3 Exposicién temporal
1.3.4 Auditorio
1.3.4.1 vestibulo
1.3.4.2 area butacas
1.3.4.3 escenario
1.3.4.4 cabina

1.3.5 Ludoteca
1.3.5.1 Area de trabajo
1.3.5.2 bodega

1.3.6 Talleres

1.3.7 Mediateca
1.3.7.1 atencion
1.3.7.2 acervo de mediateca
1.3.7.3 area de consulta

1.3.8 Laboratorio

1.3.9 Servicios
1.3.9.1Sanitarios
1.3.9.2 bodega

1.4 AREA EXTERIOR
1.4.1 plaza vestibulo
1.4.2 circulaciones verticales
1.4.2.1 escaleras
1.4.2.2 elevador

47m2
15m2
10m2
15m2
12m2
20m2

11614m2
8130m2
875m2
470m2
230m2
55m2
130m2
27m2
18m2
324m?2
310m2
14m2
380m2
270m2
10m2
130m2
130m2
105m2
830m2
150m2
680m?2

2900m2
1500m2
290m?2
35m2
5m2

62
3p
2p
2p
10p
2p
6p

10043 p
8130 p
875p
470 p
308 p
150 p
143 p
10 p
Sp
72p
70p
2p
80p
50p
2p
24p
24p
20 p
38p
36 p

2p

2378 p
1500 p
168 p
35p
8p
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1.4.2.3 rampas 250m2 125p
1.4.3.1 explanada de acceso 220m2 120 p
1.4.3.2 butacas 500m2 500 p
1.4.3.3 escenario 140m2 40p
1.4.3.4 bodega 250m2 50 p
1.5 DOMO DIGITAL 310m2 434 p
1.5.1 Vestibulo 45m2 200 p
1.5.2 Tienda 10m2 20 p
1.5.3 Sanitarios 20m2 10p
1.5.4 Cabina 15m2 4p

1.5.5 Sala de proyeccién 220m2 200 p

1.6 SERVICIOS MUSEO
1.6.1 Acceso servicio peatonal

2598m2 106 p
41.5m2 27 p

1.6.1.1 Control empleado 4m2 2p
1.6.1.2 Casilleros 4m2 10p
1.6.1.3 Seguridad 4.5m2 2p
1.6.1.4 Vestidores 18m2 8p
1.6.1.5 Oficina 8m2 3p
1.6.1.6 Aseo 3m2 2p
1.6.2 Acceso servicio vehicular 1689.5m2 2p
1.6.2.1 Caseta control 4.5m2 2p
1.6.2.2 Patio de servicio 1600m2 8 camiones
1.6.2.3 Carga y descarga 85m2 2 camiones
1.6.3 Zona de almacenaje 867m2 77p
1.6.3.1 Bodega general 18m2 4p
1.6.3.2 Bodega bienes culturales 524m2 50 p
1.6.3.3 Bodega montaje 120m2 10p
1.6.3.4 Montacargas 85m2 4p
1.6.3.5 Planta de emergencia 30m2 2p
1.6.3.6 Subestacion eléctrica 30m2 2p
1.6.3.7 Cuarto de maquinas 30m2 2 p
1.6.3.8 Mantenimiento 30m2

0@@@
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PROYECTO ARQUITECTONICO

DIAGRAMA DE FUNCIONAMIENTO
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PROYECTO ARQUITECTONICO

MATRIZ DE RELACIONES
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ACABADOS

MEMORIA DESCRIPTIVA

El edificio con la propuestas de acabados sera el edificio 1 El
cual abarca salas de exposicion, sanitarios, escaleras, elevador,
administracion, cafeteria, paqueteria, tienda y biblioteca, lo cual
servira de ejemplo para los otros edificios ya que este es el mas
complejo del resto.

Caracterizando a la simpleza del proyecto, no sera la excepcion
con los acabados, se manejaran colores muy neutro y con poca
textura para seguir con la linea.

En el caso de los muros interiores se utilizaran muros de
tablaroca y tablacemento para que tenga agilidad al momento de
querer modificar los espacios, algunos otros de los
revestimientos que se aplicaran son: Granito grissal, loseta
ceramica interceramic, recubrimientos acusticos en el caso de el
domo digital y el auditorio.

Para los pisos se utilizaron pisos falsos para el manejo de las
instalaciones de la marca Besco, y se utilizaron distintos
recubrimientos segun la necesidad de cada espacio,
principalmente se utilizo el granito grissal en distintas
presentacion, para areas mas exclusivas como la
administracion, cafeteria, y biblioteca se utilizo deck de madera
y alfombras lees carpets.

Los plafones se propusieron de dos formas principalmente para
areas muy comun al publico se manejo plafén de tablaroca y en
las demas areas fueron plafones modulares techstyle.

La fachada se compone de dos principales materiales: cancel de
cristal templado para los vanos y en los muros se manejo
revestimiento modular marca techstyle de hunter Douglas en
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PROYECTO ESTRUCTURAL
MEMORIA DESCRIPTIVA

El edificio 3 sera el que se analizara estructuralmente ya que
abarca salas de exposicion, sanitarios, escaleras, montacargas
y espacios a doble altura, sirviendo asi de ejemplo para los otros
edificios ya que son similares.

El sistema constructivo para la cimentacion se determino
tomando en cuenta el tipo de terreno, que en este caso es tipo
Ill. Se realizara con el sistema de cajon de cimentacién con una
altura de 2.5m, componiéndose de losa de cimentacion de
concreto armado de 20cm de peralte f'c = 250kg/cm2, sobre
una plantilla de concreto pobre de 5cm de f'c = 100kg/cm2.

Las contratrabes seran de 2.5m de altura de concreto armado
de f'c = 250kg/cm2. Las contratrabes primarias tendran un
espesor de 30cm y las contratrabes secundarias 20cm y estas
contaran con pasos para registrar las celdas.

La losa tapa con un espesor de 12cm en concreto armado de
f"c = 250kg/cm2.

Se emplearan dados de concreto armado de .60mx.60mx2.50m
para desplantar las columnas metalicas a partir del nivel +0.00.

En la superestructura, el sistema constructivo se compone con
marcos rigidos de acero, integrado por columnas de acero con
cuatro placas soldadas, dimensiones (40 cm) y vigas de acero
con tres placas (40 cmx 20 cm) en vigas principales vy
secundarias con dimensiones especificas segun el caso. Todas
las uniones de las piezas seran unidas con placas soldadas.
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PROYECTO ESTRUCTURAL

MEMORIA DESCRIPTIVA

En los entrepisos se utilizara el sistema de losacero (lamina
romsa) calibre 22, soportadas por las vigas principales vy
auxiliada por las vigas secundarias, la direccién de la lamina; asi
como, de las vigas secundarias cambiaran entre cada entreejes
trasversal y longitudinal.

Las losas estaran reforzadas por una malla electrosoldada 6x6
6/6 y su capa de compresion sera de concreto f'c=250 kg/cm2
con 5 cm. de espesor. Esta losa estara anclada a las vigas a
través de conectores.

En las columnas y vigas se utilizar4d primer para evitar la
oxidacion y un retardante al fuego.
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INSTALACION HIDRAULICA

MEMORIA DESCRIPTIVA

El proyecto esta basado y fundamentado en las normas de
disefio de ingenieria en instalaciones del Instituto Mexicano del
Seguro Social.

El predio cuenta actualmente con el servicio de red de agua
potable. El sistema hidraulico a utilizarse sera el de presion a
base de un equipo hidroneumatico compuesto por motobombas
centrifugas horizontales y un tanque precargado ya que los
muebles a utilizarse seran de fluxémetro (w.c.).

La red hidraulica se genera a partir de la toma domiciliaria
calculada para un didametro de 32 mm o, con la cual se
alimentara una cisterna con capacidad de 330 m?; disefiada en
una celda y un equipo hidroneumatico compuesto de 2
motobombas y 1 tanque precargado, disefiados para dar el
gasto.

La red principal de distribucién hidraulica se instalara por piso,
planta baja para subir por las columnas estratégicamente
ubicadas a la alimentacion de los diferentes servicios sanitarios
de primer y segundo nivel.

Para absorber el golpe de ariete formado por cierres bruscos de
valvulas y accesorios, todas las alimentaciones individuales de
los muebles contardan con cémaras de amortiguamiento
formadas por la prolongacion de la tuberia de alimentacion en el
sentido vertical con una longitud maxima de 30 cm., con el
mismo diametro de alimentacion y taponados en su extremo
superior.

En todos los nucleos sanitarios se instalaran valvulas de
seccionamiento para permitir el mantenimiento de area sin
necesidad de cortar el servicio en los demas sanitarios.
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INSTALACION HIDRAULICA

MEMORIA DESCRIPTIVA

Toda la instalacién se hara en tuberia de cobre tipo “M”, con
conexiones de cobre forjado para soldar.

Para tuberias y conexiones de cobre se usara soldadura de baja
temperatura de fusion con aleacion de plomo 50% y estafio
50%, utilizando para su aplicacion fundente no corrosiva.

Todas las valvulas seran clase 8.8 kg/cm2 en las lineas de
succion de bombas, las valvulas de compuerta y las de
retencion seran roscadas hasta 38 mm de diametro y bridadas
de 50 mm o mayores.

Siguiendo con la politica de ahorro de energia, establecido en el
Reglamento de Construcciones del Distrito Federal, los muebles
sanitarios a instalarse seran de bajo consumo para cumplir con
los lineamientos y normas vigentes, es decir, los inodoros a
instalarse utilizaran unicamente 6 lts., por descarga y por uso,
en tanto los lavabos, fregaderos y regaderas, tendran un gasto
maximo de 10 Its/min. Con todas estas acciones se espera tener
un ahorro considerable de agua.
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Local Dotacion Min Total Unid.

Oficina 201/M2/Dia 220 M2

Local Comer 6l/M2/Dia 70 M2

Exposicion 10l/Asistente/Dia 10240 Asist

Cafeteria 12I/Comida 200 Com

Estacionamiento  2I/M2/Dia 5800 M2

Talleres 25I/Alumno/Dia 180 Alum

Biblioteca 10l/Asistente/Dia 100 Asist

Auditorios 25|/Asistente/Dia 1460 Asist
Total

Calculo de toma domiciliaria

Formula De Continuidad

D=v4q/11v

Datos:

Q=2.266944 L/Seg

Q=Consumo Maximo Diario

V=1m/Seg

D=Vv4(2.266944/1000)/11(1.0)

D= 0.028 =32mm (Diametro Comercial)

Total Lts

44001
4201
1024001
24001
11600l
45001
10001
365001

1632201
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INSTALACION HIDRAULICA

CALCULO

Consumo Diario Total 163,200
Capacidad Cisterna 326,440

Gasto Media Anual= Dotacion Requerida/ Seg Al Dia
163,220/86400= 1.889120

Consumo Maximo Diario= 1.889120 X 1.2 = 2.266944
Coeficiente de Variacion Diaria = 1.2

Calculo Capacidad de Cisterna

1. Volumen de Agua Requerida 326,440 Litros=
326.44 M3 = 327 M3

Largo 10m
Ancho 10m
Profundidad 3.30m
Cam. Aire 0.20m

2. Volumen de Agua Requerida para Sistema Contra Incendios
95,066.5= 95 M3

Largo 10m
Ancho 10m
Profundidad im
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LOCAL COTACION MIN TOTAL UMID.
OFICINA 220 M2
COMER. MDA 70 M2
EXPOSIION ADL/ASISTENTE/DIA 10240 ASIST
CAFETERIA L2fCoMIoa 200 COM
ESTACICNAMIENTD  ZL/M2/DIA 5800 M2
5L/ALLIMMO/DIA 180 ALLM
A0L/ASISTENTE/DIA 100 ASIST
ISL/ASISTENTE/DIA ASIST
TOTAL
CONSUMO DIARIO TOTAL 163,200
CAPACIDAD CISTERNA 326,440
ANuAL DOTACION SEG AL DA

163, 220/B5400= 1.BEF120
GASTO MEDIA ANUAL= 1880120

CONSUMO MAXTMO DIARID- 1OSS1I0 X 1.2 = 2200944
COEFICIENTE DE VARIACION DIARIA = 1.2

V-1M/SEG
D= v/e{2. 264544/1000)/11{1L.0)
b= 0.028 =A2MM [ COMERCIALY

CALOULO CAPACIDAD DE CISTERNA

1, VOLUMEN DE AGUA REQUERIDA X26,440 LITROS~
32644 M3 = 327 M3

sanase s
premancia
—
158
g .
100

0.20

CAMARA DE ALRE

HIDRONEUMATICO

CUARTO DE MAQUINAS
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INSTALACION SANITARIA

MEMORIA DESCRIPTIVA

El proyecto esta basado y fundamentado en las normas de
disefio de ingenieria en instalaciones del Instituto Mexicano del
Seguro Social.

El predio cuenta actualmente con red de alcantarillado sanitario.
Los ramales interiores de desagle y ventilacion se ejecutaran
con los siguientes diametros: 100 mm para inodoros, 38 mm
para lavabos y 50 mm para fregaderos y ventilaciones.

El desaglie de cada nucleo sanitario se hara siguiendo una ruta
hacia la red de albafal tan directa como lo pueda permitir el
desarrollo arquitecténico y el sembrado de los nucleos
sanitarios. La pendiente de las tuberias sera de 2% para
diametros de 50 mm y 100 mm.

La ventilacion de tuberias de los nucleos sanitarios se hara
mediante la prolongacion de tuberia de desagiie de los muebles
en el sentido vertical y en su caso formar una red en el plafén de
esa zona para rematar finalmente en la azotea.

Las aportaciones provenientes de las bajadas de aguas negras
correspondientes a las plantas altas se captaran, en tuberia de
p.v.c. sanitario, mca Plasticos rex y conducidas directamente al
colector municipal.

La red de desaglies de fierro fundido de acoplamiento rapido
tendra tapones registro para permitir su limpieza en caso
necesario.
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INSTALACION ELECTRICA

MEMORIA DESCRIPTIVA

El proyecto esta basado y fundamentado en las normas de
disefio de ingenieria en instalaciones del IMSS.

Todos los conductores seran de cobre con aislamiento tipo
THW-LS para los que sean instalados en tuberias y ductos para
600 V., con aislamiento de cloruro de polivinilo para
temperaturas de 75° C, con baja emision de humos. Todos
llevaran claramente impreso sobre el aislamiento la marca del
fabricante, asi como el calibre del conductor, los forros seran de
diversos colores para facilitar su identificacion, la marca de los
conductores seran Condumex, Latincasa o equivalente
aprobado.

Todos los conductores deberan ser continuos de caja a caja, sin
empalmes o conexiones dentro de las tuberias. Los tubos de
P.V.C. seran tipo servicio pesado de la marca Omega o similar
aprobada, los tubos metalicos seran de pared gruesa
galvanizada de la marca Omega o similar aprobada.

Los tableros seran marca Square D, Federal Pacific o similar
aprobado con interruptores termomagneticos, conexién
atornillada de 10,000 A.C..C.A., en gabinete Nema-1, de
sobreponer para operar en linea de 220-127 Volts, 3F, 4H,
60Hz, con kit de tierras con igual nimero de terminales que
numero de circuitos.

Para las conexiones a luminarias, de acuerdo a la norma
vigente, se prohibe el uso de cable uso rudo dentro del plafond y
se utilizara tubo flexible sujeto adecuadamente tanto a la caja
como a la luminaria, utilizando conectores.
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INSTALACION ELECTRICA

MEMORIA DESCRIPTIVA

Las tuberias deberan ir separadas de otras instalaciones y en la
parte superior de las de agua, drenaje, etc. para evitar posibles
dafios en caso de falla.

El cuarto de maquinas se localizara cerca de la acometida
publica y de manera céntrica a todo el conjunto para evitar
largos recorridos del cableado, del cual se distribuiran todos los
tableros del museo a los tres distintos nucleos.

En cuanto a la iluminacion, todas las luminarias propuestas son
de la marca Troll, ya que cuenta con multiples opciones para
satisfacer las necesidades del museo, luz directa, luz indirecta,
direccionada, fija, exteriores, tanto para iluminar espacios como
para el mismo edificio, industrial etc. Asi se disefié cada espacio
segun su necesidad de iluminacion.
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COSTO Y TIEMPO

PRESUPUESTO GLOBAL POR AREAS

presupuesto global porareas "museo interactivo natura”

zonas aream2 S POR M2 total $
ACCESO 6909 1,500.00 10,363,500
ACCESQ PUBLICO 1591.5 8,500.00 13,527,750
AREA MUSEQ GENERAL 11614 9,800.00 113,817,2004
AREA EXTERIOR 2900 2,800.00 8,120,000
DOMO DIGITAL 310 9,800.00 3,038,000
SERVICIOS MUSEQ 2598 7,800.00 20,264,400
total 259225 169,130,850,
distribucion porcentual por partidas
"museo interactivo natura"
preliminares 2% 3382617.00
cimentacion 10% 16913085.00
estructura 24% 40591404.00
albahileria 12% 20295702.00
acabados 17% 2875224450
inst. electrica 8% 13530468.00
inst. hidraulica 5% 8456542.50
inst. sanitaria 5% 8456542.50
inst. aire 5% 8456542.50
inst. voz y datos 2% 3382617.00
nceleria 3% 5073925.50
areas exteriores 5% 8456542.50
limpieza 2% 3382617.00
total 100% 169130850.00
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COSTO Y TIEMPO

FLUJO DE CAJA

flujo de caja "museo interactivo natura"
partida mayo junio julio agosto septiembre octubre noviembre diciembre enero febrero marzo abril mayo junio
preliminares PG [ 11 [ ]
cimentacion s 7,516,926.67 _| 5,637,695.00
estructura i 8,118,280.80 8,118,280.80 8,118,280.80 8,118,280.80 | i
albafiileria 2,435,484.24 3,247,312.32 3,247,312.32 3,247,312.32 3,247,312.32 3,247,312.32 Hht
inst. hidraulica 7,188,061.13 5,391,045.84 7188061.125 5391045.844 s
inst. sanitaria 3,382,617.00 2,536,962.75 3382617 2536962.75 i
inst. electrica 1,610,770.00 1,610,770.00 1610770 1610770 1,208,077.50 s
inst. aire ] 3,382,617.00 | 2,536,962.75 | | | s
inst. voz y datos | | |m:» 3,382,617.00 | 2536962.75 1691309
acabados 451,015.60 4510156 4510156 451015.6 4510156 4510156 4510156 i
canceleria it 1,127,539.00 1127539 1127539 845,654.25 B
areas exteriores st 1,537,553.18 1537553.182 1537553.182 1537553.182 1537553.182 [t
limpieza 2416155 2416155 2416155 2416155 2416155 2416155 2416155 2416155 2416155 2416155 2416155 2416155 2416155 241,615.50
total periodo 7,382,695.83 23,999,130.69 13,997,591.30 8,359,896.30 10,795,380.54 21,991,641.46 24,408,803.20 19,782,690.06 9,504,421.60 6,605,035.60 3357723.282 3357723.282 3,075,838.53 12,512,278.32
total acumulado 7,382,695.83 31,381,826.53 45,379,417.83 53,739,314.13 64,534,694.67 86,526,336.13 110,935,139.32 130,717,829.38 140,222,250.98 146,827,286.59 150,185,000.87 153,542,733.15 156,618,571.68 169,130,850.00
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COSTO Y TIEMPO

HONORARIOS DEL PROYECTO HONORARIOS DE PROYECTO

Museo interactivo “natura” (25922.5 m2)

Los honorarios para la elaboracién del proyecto se han calculado aplicando el arancel del Colegio de Arquitectos de la Ciudad de México A.C. que cubrira la
complejidad del proyecto determinada por las condicionantes existentes del inmueble a utilizar, conforme al propio documento gremial.

Los trabajos comprenden la determinacién de las necesidades tanto arquitectdnicas como de las ingenierias para el inmueble.

Las ingenierias incluyen:

Proyecto estructural

Instalacién hidrosanitaria

Instalacion eléctrica

Instalacion aire

Instalacién voz y datos

Conforme al inciso A.07 de los aranceles, los honorarios “H” del proyecto arquitecténico para edificios, se obtendran en funcién de la totalidad de la superficie
construida y del costo unitario estimado para la construccion, con arreglo a la siguiente formula:

H= (SxCxF)100xK
Donde: H= Honorarios
C= costo por m2 de superficie de proyecto
S= m2 de superficie de proyecto
F= Factor de superficie
K= Factor por componentes arquitectonico
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COSTO Y TIEMPO

HONORARIOS DE PROYECTO

5.0 (m2) F.o d.0o D
Hasta 40 2.25 3.33 1000
100 2.05 1.90 "
200 1.86 1.60 =
300 170 1.60 "
400 1.54 2.17 10000
1000 141 1.30 "
2000 128 1.10 .
3000 117 1.10 "
4000 1.06 1.50 100000
10000 0.97 0.80 "
20000 0.88 0.80 "
30000 0.80 0.70 2
40000 0.73 1.17 1000000
100000 0.66 0.60 "

Conforme a la formula F = F.o - [(S-S.0) (d.0) / D]

F =0.97 - [(25922.5 — 10000) (0.80) / 100000]

F = 0.97 - [(15922.5) (0.80) / 100000]
F = 0.97 — 12738/ 100000
F=097-0.1273=0.84
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COSTO Y TIEMPO

HONORARIOS DE PROYECTO

funcional y formal FF 15910.78 100%(4.00 4.00
cimentacion y estructura CE 5303.35 33%|0.885 0.292
electromecanicos basicos:

alimentacion y desague AD 15910.78 100%(0.348 0.348
proteccion contra incendios Pl 15910.78 0.241 0.241
alumbrado y fuerza 15910.78 0.722 0.722
electromecanicos complementarios:

acondicionamiento ambiental AA 0.640

aire lavado AL 0.213 0.213
ventilacion y/o extraccion VE 0.160

otras especialidades por ejemplo:

combustibles

sonido y/o circuito cerrado de tv 0.087 0.087
seguridad y/o vigilancia

voz y datos 100%(0.087 0.087
etc. OE

Esto es H = (25922.5 x $6,524.48 x 0.84) / 100 x 5.99 =8.509,989.84
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COSTO Y TIEMPO

FINANCIAMIENTO

El proyecto Museo Interactivo “NATURA” tendra financiamiento
publico y privado, ya que es muy importante para la zona oriente
de la ciudad y para todo el Distrito Federal.

En cuanto al rubro publico se proponen:

Gobierno del Distrito Federal.

Sera muy importante para el museo como para el desarrollo de
la infraestructura urbana ya que es un proyecto ambicioso para
el desarrollo cultural de la Delegacién Gustavo A. Madero vy
para todo el Distrito Federal

En el caso del financiamiento privado se propone:

Telmex

Coca cola

Se sugiere el apoyo de estas dos importantes empresas
nacional e internacional ya que se caracterizan por apoyar

tipos de proyectos culturales que también los beneficiarar
espacios publicitarios.

wate

museo in activo



GONCLUSIONES

eeeeeeeeeeeeeee



128

CONCLUSIONES

El proyecto Museo Interactivo “Natura” ha cumplido con las
todas expectativas que tenia en el momento de la concepcion y
en todas las etapas de su realizacion. El tema de un museo lo
tuve muy presente desde el inicio ya que siempre me han
resultado de los espacios mas interesantes en cuestion social y
arquitectonica.

En lo social por su aspecto cultural, ya que influye directamente
en el mejoramiento de la calidad de vida, sin importar su
temética ya que son importantes para mantener activa nuestra
alimentacion cultural. Me parecen de los lugares con menos
intereses econdémicos, es decir, anteponen aspectos sociales
gue se conjugan con el caracter lucrativo

En el contexto arquitecténico, de lo mas sobresaliente es la
cuestiéon del disefio, ya que por su misma funcién facilita el jugar
y experimentar con los volimenes, formas y disefios.

Ya teniendo muy claro el tema general de este proyecto, los
siguientes puntos también corresponden a mi interés por el
conocimiento e importancia del medio ambiente, desarrollo
cultural y social dentro de mi comunidad.

En el aspecto escolar, me ha dejado muchas satisfacciones,
porque logré desarrollar gran parte de lo aprendido en el
trascurso de mi formacion profesional, principalmente en disefio,
puesto que es el area donde esta enfocado todo el proyecto.

En el caso del disefio arquitectonico fue donde realicé
acertadamente todos mis objetivos, principalmente en el
concepto, ya que logré desarrollar la idea correctamente,
muestra de ello es el proyecto arquitectonico final.
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Sintetizar todo el concepto, plasmando intereses arquitecténicos
gue se fueron construyendo a lo largo de la formacién, espacios
sintetizados, formas puras y sencillas, monocromaticos o
bicromaticos, espacios ortogonales, materiales homogéneos,
haciendo referencia a la arquitectura funcionalista, brutalista y
minimalismo estético, pero resumido a la época contemporanea.

Lo interesante es como se pudo conjugar las caracteristicas
antes descritas a algo tan organico como lo es un bosque y creo
gue se logro acertadamente, ya que se traté de respetar muchos
aspectos para no impactar gravemente el entorno en cuanto a
formas alturas, colores y materiales.

En cuestion de las otras areas como son: el proyecto estructural
y las instalaciones se logré un buen resultado, ya que aunque no
se entr6 en detalle, el criterio que se manejé en todas estas
areas me parecié acertado y logro ejercitar en mi, el criterio
bésico para el desarrollo de esta clase de proyectos.

Finalmente después de haber concluido todo el proyecto me
gueda muy claro que es un trabajo muy arduo y de mucha
dedicacion pero que al final se obtiene un resultado satisfactorio,
porque en todo el proceso, logré desarrollar ampliamente mi
iniciativa de investigacion y compromiso.

Estos resultados no sélo he logrado mis expectativas escolares;
sino principalmente, las personales, y como consecuencia me
han motivado para tener un mejor desarrollo personal y
profesional.
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