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Introduccion.

En la actualidad la Web ha cambiado nuestra forma de comunicacion. Hoy en dia es muy
dificil, ver a una persona, que no acceda a internet, por lo que se ha convertido en el
medio de comunicacién mas eficiente, ademas de su velocidad en trasmitir la informacion,
asi como también una muy buena herramienta para el comercio, en la cual se ofrecen
productos, y estar seguros de que millones de personas los veran.

Muchas de las personas que acceden a las paginas que nos presenta internet no tienen
ninguna nocion de como se realizan este tipo de paginas, y no tienen idea de que existen
programadores y disefiadores graficos que realizan todo este trabajo. Uno de los objetivos
de este trabajo, es hacer que el lector pueda realizar sus propias paginas Web, sin la
necesidad de solicitar estos servicios.

En el primer capitulo se explican las bases minimas que se deben tener a la hora de
realizar una pagina Web, por medio del lenguaje HTML', este capitulo consta de 26
apartados. El primer y segundo apartado sirven de introduccién al lector en la realizacion
de su primera pagina. Al terminar los apartados del 3 al 4, el lector tendra clara la
estructura en la realizacion de paginas Web, sabra como colocar saltos de linea y la
utilizacion de parrafos. En el apartado 5 y6, el lector aprendera la forma de colocar
diferentes tipos de fondo a la péagina. En los apartados de 7 al 18, se explican los
diferentes formatos que puede tener el texto, asi como la animacién que le podemos dar
algunos de ellos son: cambio de fuente, color del texto, tamafio de la fuente, marquesinas,
titulos, sangrias. En apartado 19 y 20 se explica la forma de colocar una imagen y una
linea vertical en la pagina. En el apartado 21 se explica como crear listas. En el apartado
22 se explican los hipervinculos o enlaces, los cuales pueden direccionar a otras paginas.
En el apartado 23 el lector aprendera a crear y manejar frames, esto es paginas web las
cuales muestran simultaneamente varias paginas Web. En el apartado 24 se explica
cémo incrustar objetos multimedia a la pagina, como: Sonido, video, archivos a descargar.
En el apartado 25 se explica la creacion de tablas con sus diferentes formatos. Este
capitulo cierra con el apartado 26,en el cual se explica la creaciéon de formularios, en
paginas Web, esto va mas aplicado a la realizacién de algun formato especifico, que debe
llevar la pagina, en cuanto a la presentacion de la misma, algunos de los formularios que
se explican son: colocacion de botones, cuadros de texto, casillas de seleccidn, etc.

En el segundo capitulo se presenta el concepto de hojas de estilo (CSS?), las cuales se
emplen para dos cuestiones: separar las propiedades de decoracion de la pagina (color,
fuente de letra, alineacion de texto, etc.) de la informacién que contenga, y utilizarlos
como base en HTML Dinamico. Este capitulo consta de 15 apartados. En el apartado
numero 1, presenta al lector el concepto de hoja de estilo, indicando las ventajas de su
uso, asi como las posibilidades que ofrece. Ademas se muestra la forma en que se debe
manejar una hoja de estilo, con los tres diferentes métodos para crearlas y sus reglas. En
el apartado 2 se explica como debemos manejar el color de fondo de una hoja de estilo y

' HTML: Hypertext Markup Language(Lenguaje de Marcas de Texto)
2css: Cascading Style Sheets(Hojas de Estilo en Cascada)




las caracteristicas generales que deberan manejar dentro de CSS y HTML. En el
apartado 3, se explica el formato que deben tener los titulos. En los apartados del 4 al 7
se explican los diferentes formatos, que se tiene para colocar una imagen de fondo, como:
su ubicacién dentro de la pagina, si la imagen permanece fija o con movimiento o si la
imagen se repite dentro de la pagina varias veces o solo una. En los apartados del 8 al
12 se explican las diferentes propiedades que podemos colocarle al texto desde el
tamano de la fuente, colocacién de sangrias, alineacion del texto o decoracion del texto.
En el apartado 13 se explica como colocar los enlaces dentro de la hoja de estilo, asi
como sus diferentes presentaciones que puede tener dentro de la pagina. En el aparto 14
podemos ver como se puede visualizar todo el texto en mayusculas. Este capitulo cierra
con el aparto 15, donde se explica el empleo de clases, las cuales pueden ser de mucha
ayuda, a la hora de hacer paginas Web, con muchos formatos diferentes.

En el tercer capitulo se presenta al lector el lenguaje Javascript, desde los conceptos mas
basicos hasta el uso de objetos; asi mismo explica la forma de utilizar este lenguaje en las
paginas Web mediante el uso del modelo de objetos del navegador y el empleo de
eventos. En el apartado 1 se explica la forma de introducir el codigo de Javascript dentro
de la pagina de HTML. En los apartados del 2 al 5 se explican los objetos y propiedades y
métodos que tiene este lenguaje. En los apartados del 6 al 8 se explica la estructura del
programa, definir funciones, variables, constantes, caracteres especiales para cadenas.
En los apartados del 9 al 13 se explican los operandos del comparacion, operadores de
célculo, operadores de incremento y disminucion, operadores légicos, y las prioridades
entre los operadores, los cuales sirven de mucha ayuda a la hora de tomar una decision
o realizar un calculo. En los apartados del 14 al 20 se explican las estructuras de control y
condicion con las cuales se pueden tomar algunas decisiones, dentro de las expresiones
de control se encuentran la estructura if, el ciclo for, ciclo while, sentencia do while,
sentencia whitch, las cuales pueden ayudar de manera optima a la hora de realizar un
programa. En el aparto 21 se explica la forma de colocar comentarios dentro del lenguaje
Javascript, para colocar algunas anotaciones que puedan servir de mucha ayuda en un
futuro. En los apartados del 22 al 23, se explican la utilizacion de algunos objetos que
maneja Javascript dentro del explorador. En el apartado 24 el lector podra colocar el titulo
del explorador con efectos de animacion. Este capitulo cierra con el apartado 25 con la
consulta de valores introducidos dentro de Javascript.

El capitulo IV da una breve introduccién al lenguaje de HTML dinamico, explicando como
podemos determinar la visualizacion de un documento, como crear y manejar capas, o la
forma en que se manipulan de forma dindmica las caracteristicas de la pagina Web. Con
este capitulo el lector sera capaz de crear paginas Web, que no solamente sean
correctas, sino que visualmente sean muy atractivas, cargadas de una gran interactividad
e independientes del navegador utilizado. Este capitulo consta de 15 apartados, en los
que se muestra como manejar diferentes eventos que tiene el explorador, con la ayuda
de HTML, CSS y Javascript, agrupandoles, de manera justificada para lograr una pagina
muy atractiva.




El capitulo V da una introduccién al lenguaje PHP? el cual es considerado un lenguaje
de programacion de estilo clasico, es decir un lenguaje de programacion con variables,
sentencias, condicionales, ciclos y funciones. No es un lenguaje de marcado como lo
puede ser HTML, XML* 6 WML®. Est4 mas cercano a ser Javascript o lenguaje C. Este
capitulo consta de 21 apartados los cuales muestran la forma de programar dentro de
PHP; asi como una breve introduccion a lo que es la programacion de base de datos
dentro de MYSQL, para después fusionarlos en el ultimo apartado, y que trabajen de
manera conjunto dentro de un sitio Web, o pagina la cual necesite, contener dentro de ella
una base de datos. En este capitulo se mencionan dos anexos en los cuales se explica la
instalacion y el uso de los programas.

Se espera que conforme siga avanzando el desarrollo de tecnologia, el area de
tecnologias Web, siga creciendo cada vez mas, con el fin de facilitar algunos de los
problemas que se tienen hoy en dia en los diferentes dispositivos.

Con el desarrollo de este trabajo se pretende:

@ Que el lector pueda adentrarse mas a las tecnologias Web, desde los principios
basicos, hasta una breve introduccion de tecnologias Web avanzadas.

@ Dar a conocer algunas de las herramientas basicas, que se deben comprender,
para poder manejar con mayor facilidad los nuevas tecnologias Web, que se estan
utilizando actualmente en los paises europeos, las cuales debemos tratar de traer
a nuestro pais.

@ Aplicar los conocimientos adquiridos durante la carrera, en los problemas que se
nos presentan a la hora de realizar un sitio o pagina Web.

*PHP : Preprocessed Hypertext Pages (Paginas de Hipertexto Procesadas)
* XML: Extensible Markup Language(Lenguaje de Marcas Extendidas)
> WML: Wireless Markup Language
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Capitulo | HTML

El lenguaje HTML es un lenguaje interpretativo, en el cual un explorador, que
comience, a leer una pagina solo nos mostrara en pantalla, lo que nosotros
indiqguemos, hay que mencionar, que no es como los lenguajes de compilacion, ya que
estos nos muestran, el error antes, de ejecutar el programa. HTML, no hace esto, solo
ejecuta las instrucciones que conoce, y si tenemos algun error a la hora de colocar
algun comando, solo nos daremos cuenta, durante la ejecucion del codigo.

Una ventaja de codificar HTML desde un editor de texto es que podemos cambiar el
codigo tantas veces queramos, sin la ayuda de programas disefnados especialmente
para ello.

Ante todo hay que mencionar, que algunos de los problemas que surgen dentro de la
Web, es que si una persona quiere consultar alguna de las paginas que existen, puede
tener problemas al querer entrar a este sitio, debido a que algunos programas cargan
mucho coédigo, o la maquina en donde de encuentra el usuario no tiene las
caracteristicas necesarias para visualizarlo, un ejemplo de esto es Flash, el cual
cuando se abre una pagina hecha desde este programa, puede llegar a tardar en
visualizarse completamente unos minutos, lo cual puede desesperar a nuestro
visitante, y hacer que cambie a otra pagina la cual pueda visualizar mucho mas rapido.

Esta es la ventaja que tiene HTML, ya que es un lenguaje, el cual pueden interpretar
las maquinas sin ningun problema, solo necesitamos, un explorador, y un editor de
texto sencillo.

.1 Estructura del documento

Cuando nosotros tenemos informacion la cual deseamos que varias personas puedan,
leer debemos colocarla, dentro de un editor de texto y guardarla con el nhombre y la
extension .txt

Cuando tengamos el archivo debemos localizarlo, y abrirlo directamente desde el
explorador, y ver el sitio.

A continuacién en la figura I.1 se ilustra la visualizacion del archivo.
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Este ez un archivo de texto sencillo que contiene
warias lineas de texto. Este texto puede guardarse e
en un archivo con la extensidn (HTM o . HTHL.

51 oarga este archivo en un hanegsador HTHML,
este mostrarda el texto de la forma correspondiente.

Figura I.1Visualizacion del Archivo.




Como podemos observar el texto que colocamos esta en su formato original, pero esta
extensidén no es que la se visualiza dentro de lo servidores de Web, la extension
correcta con la cual debemos guardar todas nuestra paginas Web es “.html 6 .htm”.

Para que nosotros observemos cdmo es que se encuentra mi pagina la podemos ver,
ya que si guardamos bien el archivo nos debe aparecer de la siguiente manera:

Paginal
HTML Dacument
1 EB

Si no aparece de esta manera, se tendra que volver a guardar hasta obtener un
archivo con el icono de Explorer.

Una vez que tenemos este archivo, damos doble clic, para ver la pagina.

A continuacién en la figura 1.2 se ilustra la visualizacion de la pagina.
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Este es un archive de texto sencillo que contiene vartas lineas de texto. Este texto puede guardarse e en un archive con la
extension HTW o HTML. 31 carga este archive en un nanegador HIMWL, este mostrara el texto de la forma
correspondiente.

[.2 Visualizacion de la Pagina.

Una vez que colocamos la extension correcta, algunas de las indicaciones, que le
habiamos dado a nuestro texto no se han respetado, esto se debe, a la estructura
gramatical que tiene HTML, ya que si se encuentra a la hora de leer el codigo un enter,
no le hara caso, debido a que HTML, tiene su etiqueta propia para hacer esta
indicacion.

.2 Estructura de un archivo HTML

En HTML, a todas las instrucciones no se les conoce con el nombre de comando, sino
por etiquetas o tags, de aqui en adelante nos referiremos a todas las instrucciones de
esta manera. HTML, no es sensible a las mayusculas y minusculas, ambas las puede
interpretar, a excepcién de algunas etiquetas, las cuales se mencionaran, que si tienen
sus restricciones a la hora de escribirlas.

Cada una de las etiquetas que tiene HTML, se podra reconocer por los signos de
mayor y menor que un ejemplo de ello es: <br>, como podemos observar, se
encuentra dentro de los signos la instruccidén de esta manera, nosotros podemos
ubicar cual es un comando y que es informacién dentro de nuestra pagina Web.

Hay que recordar que un documento HTML, se encuentra conformado por texto.

La estructura basica de un documento de HTML en blanco es:




<html>

<head>

<title>

<ftitle>

</head>

<body>

</body>

</html>

Esta es la estructura y el orden correcto que deben llevar todas nuestras paginas

Web.

& index - Bloc de notas
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<htals

<heads

<ritles oritles
</heads

<hodye

</body>

</htmls

Ahora podemos visualizar varias de las etiquetas que tiene HTML estas son:

1.

Estas etiquetas son las que abren y cierran nuestra pagina Web, todo lo que
aparezca dentro de estas etiquetas lo podremos visualizar dentro de nuestro
explorador. <html> </html>, este tipo de etiquetas y algunas otras mas se
deben cerrar, y se cierran escribiendo nuevamente la etiqueta pero
anteponiendo a la palabra html el simbolo ”/ “ para cerrarla.

La etiqueta <head> </head> son las cabeceras de la pagina Web, hay que
recordar que estas se deben cerrar.

Etiqueta <title> con ella podemos colocar el titulo a nuestra pagina en el
encabezado del explorador, y desde un principio indicarle al usuario, el tema
del cual trata la pagina, y cerrar la etiqueta una vez colocado el titulo
adecuado.

Etiqueta <body>, esta es la etiqueta principal de paginas, ya todo lo que este
dentro de ella, se podrd, visualizar en la pagina con los diferentes formatos o
decoracion que nosotros le demos a la pagina, de aqui en adelante todas las
etiquetas de veamos, deben ir dentro de body, para su buen funcionamiento,
de igual manera ésta debe cerrarse.

Si nosotros guardamos este archivo podemos visualizar el explorador de la siguiente
manera:

A continuacién en la figura 1.3 se ilustra la pagina con estructura HTML.
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I.3 Pagina con estructura HTML
Para colocar el titulo en el encabezado de la pagina se escribe:

<html|>

<head>

<title>Mi primera p&aacute;gina</title>
</head>

<body>

</body>
</html|>

Una vez que colocamos el titulo, debemos guardar este documento y si tenemos el explorador

abierto, podemos dar F5 para actualizar o desde el explorador el simbolo de actualizar | El
Una vez que actualizamos observamos los cambios efectuados.A continuacién en la figura 1.4.
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I.4 Actualizacion de la Pagina.
1.3 Salto de Linea

Como vimos anterior mente HTML, no respeta los saltos de linea, debido a que tiene
una etiqueta especial la cual es <br>, esta etiqueta no necesita cerrarse, ya que solo
se efectua una vez, y se pueden poner tantas <br> como sean necesarias, seguidas
una de otras, o distribuidas por todo el codigo de la pagina.

Utilizando el ejemplo anterior agregaremos la etiqueta para darle los espacios
correspondientes como se muestra a continuacion:




<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Mi primera p&aacute;gina WEB</TITLE>
</HEAD>

<BODY background="I:\HTML\2°Clase\Fondos\hellsing.jpg">
<br>

Este es un archivo de texto sencillo que contiene
<br>

varias lineas de texto. Este texto puede guardarse e
<br>

en un archivo con la extension .HTM o . HTML.
<br>

<br>

<br>

Si carga este archivo en un navegador HTML,

<br>

este mostrara el texto de la forma correspondiente.
</BODY>

</HTML>

A continuacion en la figura 1.5 se ilustra el Salto de Linea.
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Este es un archivo de texto sencillo que contiene
varias lineas de texto. Este texto puede guardarse
en un archivo con la extension .HTM o . HTML.

Si carga este archivo en un navegador HTML,
este mostrara el texto de la forma correspondiente.

|.5 Salto de Linea

Aqui podemos ver como HTML comienza a dar el formato que nosotros queremos
que tenga nuestra pagina.

.4 Parrafos

Para agrupar un texto en forma de parrafo, dejando al navegador ajustar el texto, al
tamano de la venta existe la etiqueta <p> y delimitar hasta donde queremos que se
conforme el parrafo con la etiqueta de cierre </p>.

Por ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Mi primera p&aacute;gina WEB</TITLE>

</HEAD>

<BODY background="I:\HTML\2°Clase\Fondos\hellsing.jpg">




<p>

Este es un archivo de texto sencillo que contiene
<br>

varias lineas de texto. Este texto puede guardarse e
<br>

en un archivo con la extension .HTM o . HTML.
</p>

<br>

<br>

<p>

Si carga este archivo en un navegador HTML,
<br>

este mostrara el texto de la forma correspondiente.
</p>

</BODY>

</HTML>

1.5 Color de Fondo

Para colocar un color de fondo a la pagina debemos tener en cuenta, que el color
debera la atencién del visitador de la pagina, pero sobre todo que no afecte la vista y
que permita ver el contenido de la pagina.

El comando utilizado para la colocacion es <bgcolor> el cual va acompanado del color
en hexadecimal o escrito en inglés, de esta manera puede quedar como:

bgcolor ="FFD700"
o}
bgcolor = “yellow”

No importando cual se use de las dos es importante que se ponga entre comillas
dobles, ya que es la forma en como el editor de texto lo reconocera.

Este comando debe estar colocado dentro del body para que haga los cambios
indicados como se muestra a continuacion:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Mi primera p&aacute;gina WEB</TITLE>
</HEAD>

<BODY bgcolor="FFD700">

<br>

Este es un archivo de texto sencillo que contiene
<br>

varias lineas de texto. Este texto puede guardarse e
<br>

en un archivo con la extension .HTM o . HTML.
<br>

<br>

<br>

Si carga este archivo en un navegador HTML,
<br>

este mostrara el texto de la forma correspondiente.




</BODY>
</HTML>

A continuacion en la figura 1.6 se ilustra el color de fondo
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Este es un archivo de texto sencillo que contiene
varias lineas de texto. Este texto puede guardarse
en un archivo con la extension .HTM o . HTML.

Si carga este archivo en un navegador HTML.,
este mostrara el texto de la forma correspondiente.

|.6 Color de Fondo
1.6 Imagen de Fondo

Si en vez de colocar un color de fondo en la pagina podemos una imagen como fondo
y asi poder personalizar mucho mas la pagina. Ya que si se esta realizando o
disefiando la pdagina para una empresa, es muy cotidiano, que estas quieran su
logotipo como fondo.

Para colocar la imagen de fondo es con el comando <background>, la estructura es:
background = “direccion de la imagen = nombre de la imagen. Extensiéon”
Ya aplicado seria:
background= “H:\HTML\1°Clase\Fondos\sprincess.jpg”

En cuanto a las extensiones de imagenes, HTML soporta las extensiones JPG', GIF?,
BMP®, PNG*. Es importante colocar la extension de la imagen de lo contrario no la
podra visualizar, ademas de la direccion donde localizara la imagen.

También podemos hacer que la imagen se busque de manera automatiza, dejando
que el explorador se encargue de buscarla sola, esta abreviatura aplica para todos los
comandos que necesiten de una direccion, la estructura es de la siguiente manera:

background= “./sprincess.jpg”

Este comando se coloca frente al body, en vez de colocar bgcolor, la estructura
completa se muestra a continuacion;

' JPEG: Join Photograph Expert Group (Union de Grupo de Expertos Fotografico)
? GIF: Graphics Interchange Format (Formato de intercambio de gragfcos)

* BMP: Mapa de Bits

* PNG: Portable Network Graphics




<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Mi primera p&aacute;gina WEB</TITLE>
</HEAD>

<BODY background= "H:\HTML\1°Clase\Fondos\sprincess.jpg">
<br>

Este es un archivo de texto sencillo que contiene
<br>

varias lineas de texto. Este texto puede guardarse
<br>

en un archivo con la extension .HTM o . HTML.
<br>

<br>

<br>

Si carga este archivo en un navegador HTML,
<br>

este mostrara el texto de la forma correspondiente.
</BODY>

</HTML>

A continuacion en la figura 1.7 se ilustra una imagen de fondo.
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[.7 Imagen de Fondo
1.7 Color del Texto

Por default el explorador muestra las letras en color negro, pero si queremos cambiar
el color al texto lo podemos hacer por medio de la etiqueta text="color”. Si utilizamos
esta etiqueta todo el texto que se encuentre dentro de la paginas se tornara del color
indicado.

Su sintaxis es:

+ Forma Hexadecimal
text= “FFOOFF”




O

+ Forma de Nombre
text= “red”

Siempre colocado dentro del body también, cabe mencionar que puden estar
colocados ambos comandos tanto el de color de fondo o la imagen de fondo con el
comando de color de texto como se muestra a continuacion:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Mi primera p&aacute;gina WEB</TITLE>
</HEAD>

<BODY background= "H:\HTML\1°Clase\Fondos\sprincess.jpg" text="red">
<br>

Este es un archivo de texto sencillo que contiene
<br>

varias lineas de texto. Este texto puede guardarse
<br>

en un archivo con la extension .HTM o . HTML.
<br>

<br>

<br>

Si carga este archivo en un navegador HTML,
<br>

este mostrara el texto de la forma correspondiente.
</BODY>

</HTML>

A continuacion en la figura 1.8 se ilustra el color del Texto
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1.8 Color del Texto




1.8 Comentarios

Para aplicar comentarios al cédigo html, y asi saber qué es lo que estamos haciendo

es de la siguiente manera:

<! - -Comentario-- >

Todo lo que se encuentre dentro de la etiqueta no sera visible en la pagina, si se

encuentra fuera, se vera en esta.
Por Ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Mi primera p&aacute;gina WEB</TITLE>

<!--PONER TITULO A LA PAGINA-->

</HEAD>

<BODY background="H:\HTML\1°Clase\Fondos\sprincess.jpg" text="blue">
<!-- Poner imagen de fondo-->

<br><!--salto de linea-->

Este es un archivo de texto sencillo que contiene

<br>

varias lineas de texto. Este texto puede guardarse
<br>

en un archivo con la extension .HTM o . HTML.
<br>

<br>

<br>

Si carga este archivo en un navegador HTML,
<br>

este mostrara el texto de la forma correspondiente.
</BODY>

</HTML>

A continuacion en la figura 1.9 se ilustran los comentarios.

|2} Mi primera pagina WEB - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexién]

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas Ayuda

) - WU L Poisaeds v Favortes T (Ui s B - o3

Direccién | € | F:\Tania\Monografia{HTML}1°Clase\paginad HTML v '3/" Ir

es un archivo de texto sencillo que contiene
E lineas de texto. Este texto puede guardarse
enun archivo con la extension .HTM o . HTML.

o

@;carga este archivo en un navegador HTML,
este mostrara el texto de la forma correspondiente.

.9 Comentarios




1.9 Marquesinas

Una marquesina consiste en una linea de texto que se desplaza por la pantalla de
izquierda a derecha, de derecha a izquierda o en ambas direcciones alternativamente.

MARQUEE nos permitira crear este tipo de marquesina con gran facilidad y rapidez.

El funcionamiento de esta etiqueta es muy sencillo, consta de una instruccion de inicio
y otra de fin, entre ellas debemos escribir el texto que queremos que se desplace. Por
ejemplo:

<MARQUEE>
Mi primera Pagina WEB
</MARQUEE>

Introducido dentro del cédigo se ve de la siguiente manera:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Mi primera p&aacute;gina WEB</TITLE>
<!--PONER TITULO A LA PAGINA-->

</HEAD>

<BODY background="H:\HTML\1°Clase\Fondos\sprincess.jpg" text="blue">
<!-- Poner imagen de fondo-->

<br><!--salto de linea-->

<marquee>Mi Primera Pagina WEB</marquee>
<br>

<br>

<br>

<br>

<br>

Este es un archivo de texto sencillo que contiene
<br>

varias lineas de texto. Este texto puede guardarse
<br>

en un archivo con la extensiéon .HTM o . HTML.

<br>

<br>

<br>

Si carga este archivo en un navegador HTML,
<br>

este mostrara el texto de la forma correspondiente.
</BODY>

</HTML>

Si visualizamos este codigo con el explorador veremos aparecer el texto “Mi Primera
Pagina WEB” por la derecha de la pantalla y desplazarse hacia la izquierda hasta
llegar al borde izquierdo de la pantalla.

Entonces volveria a aparecer de nuevo por la derecha y asi indefinidamente.

Una vista en el explorador es muy dificil de mostrar, ya que como se encuentra en
movimiento no se puede capturar una sola imagen para poder ejemplificarla. Pero




dentro del disco que contiene este trabajo, en la carpeta HTML, Clase 1, Ejercicio 10,
se muestra el ejemplo de manera visual.

1.10 Coémo cambiar la apariencia

La etigueta MARQUEE contiene una serie de atributos que nos permite cambiar su
apariencia, algunos de ellos son:

+ BGCOLOR: Podemos especificar un color en codigo RGB (#RRGGBB) o por
nombre en ingles (blue, red, etc.)con esto podemos cambiar el color de fondo
de la marquesina.

A continuacién en la figura .10 colocacién de marquesinas.
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1.10 Colocacion de Marquesinas

+ HEIGHT y WIDTH: Estas etiquetas determinan la altura y el ancho de la
marquesina. Ambas etiquetas pueden tomar un valor en pixeles o bien como
porcentaje de la ventana del navegador, esto es que se adapte al mismo
navegador. Por ejemplo HEIGHT="50%" provocara que la marquesina tenga
una altura mitad de la de la ventana del navegador. Estos atributos no afectan
al tamano del texto.

+*

A continuacion en la figura 1.11 se ilustra la altura y ancho de la marquesina.
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[.11 Altura y Ancho de la Marquesina

+ HSPACE y VSPACE: Determinan los margenes entre los bordes de la
marquesina y el texto u otros elementos de la pagina. HSPACE determina el
margen a cualquiera de los lados y VSPACE los margenes superior e inferior.

A continuacion en la figura .12 se ilustra el margen de la marquesina.
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I.12 Margen de la Marquesina.

+ ALIGN: Este atributo controla el alineamiento vertical del texto que bordea la
marquesina. Puede tomar cinco valores diferentes: ALIGN="top" (arriba),
ALIGN="middle" (centro), ALIGN="bottom" (abajo), ALIGN="left" (izquierda)
ALIGN="right" (derecha). Este atributo no modifica la posicion del texto en el
interior de la marquesina, ya que este esta siempre en la parte superior.

.11 Cémo cambiar el comportamiento

Cuando creamos una marquesina el texto se desplaza en nuestro navegador de
derecha a izquierda desapareciendo totalmente antes de volver a mostrarse por la
derecha. Este efecto continda indefinidamente lo suficientemente despacio para
posibilitar su lectura. Este comportamiento, direccion, numero de repeticiones vy
velocidad de movimiento puede ser modificado con 5 atributos de la etiqueta

MARQUEE:

+ BEHAVIOR: Este atributo nos permite cambiar el comportamiento del texto y
puede tomar tres valores:

v BEHAVIOR="scroll", es el valor por defecto y consiste en el efecto de
desaparecer por un lado y aparecer por el otro.

v BEHAVIOR="slide", el texto tiene un comportamiento similar pero en
cuanto llega al borde derecho se detiene.

v BEHAVIOR="alternate", en este caso el texto aparecera igualmente
por la derecha, pero una vez llegue al borde izquierdo rebotara y
volvera hacia la derecha donde volvera a rebotar repitiendo este
comportamiento indefinidamente. Los ejemplos de estas marquesinas
se pueden encontrar en la carpeta de marquesinas.

+« DIRECTION: Con este atributo podemos controlar la direccion de
desplazamiento del texto cuando este es de tipo SCROLL. Puede tomar dos
valores:

v LEFT (izquierda) RIGHT (derecha) siendo el primero el valor por
defecto (movimiento de derecha a izquierda). En el ejemplo lo podemos

ver en la carpetas de marquesinas, marquesinas.



A continuacién en la figura .13 se ilustra la direccion de Marquesina
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1.13 Direccién de Marquesina.

+ LOOP: Determina cuantas veces se repetira el desplazamiento del texto por la

pantalla. Por ejemplo si usamos SCROLL="4" el texto se desplazara por la
pantalla unicamente 4 veces, mientras que si usamos SCROLL="-1" o bien
SCROLL="infinity" seguira desplazandose indefinidamente. Este ejemplo se
muestra en la carpeta antes mencionada marquesina6.

SCROLLAMOUNT: Aunque haya sensacién de movimiento el texto se
desplaza a pequefios saltos. Este atributo determina el nimero de pixeles que
debe desplazarse el texto en cada uno de ellos. Junto con el siguiente atributo
podemos controlar la velocidad del movimiento. Si ponemos un valor alto el
texto se movera mas rapidamente pero con saltos mas bruscos (ejemplo
marquesinar).

SCOLLDELAY: Determina el tiempo de espera entre cada uno de los saltos.
Este tiempo debe estar dado en milisegundos. Valores mayores también
provocan mayor rapidez y  brusquedad. Experimentando  con
SCROLLAMOUNT y SCROLLDELAY encontraremos la combinacién con la
que satisfacemos las necesidades de velocidad y suavidad de desplazamiento
(ejemplo margiesina8).

.12 Titulos

En HTML se dispone de seis niveles para la jerarquia de titulos; para mostrar un titulo
se encierra el texto del mismo entre las etiquetas <Hn>...</Hn> donde n varia entre 1
(el nivel mas alto de la jerarquia) y 6 (el nivel mas bajo). El texto delimitado por dichas
etiquetas se muestra en negrita y el texto que lo sigue comienza en un parrafo nuevo.
Este ejecicio lo podemos encontrar en la carpeta de html, 1° Clase, ejercicio 11.

Un ejemplo de esto se muestra a continuacion:

<h1><marquee>Mi primera Pagina WEB</marquee></h1>

<br>

<h2>Este es un archivo de texto sencillo que contiene</h2>

<br>

<h3>varias lineas de texto. Este texto puede guardarse </h3>

<br>

<h4>en un archivo con la extension .HTM o . HTML.</h4>

<br>




<h5>Si carga este archivo en un navegador HTML,</h5>
<br>
<h6>este mostrara el texto de la forma correspondiente.</h6>

A continuacién en la figura I.14 se ilustran Titulos en Pagina:
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[.14 Titulos en Pagina.

Estas etiquetas solo se deben utilizar para titulos de apartados, es decir, con la Unica
finalidad de estructurar el texto y nunca para cambiar el estilo de texto dentro de
parrafos.

+ NOTA: Los encabezados empiezan siempre en una linea nueva y el texto que
les sigue comenzara en la linea siguiente. Ademas el navegador podra mostrar
un espacio vertical adicional entre el encabezado y el texto anterior y posterior.

1.13 Sangria etiqueta <blockquote> </blockquote>

Esta etiqueta se encuentra relacionada con el formato de parrafos en HTML. La
etiqueta <blockquote>, que consta de una etiqueta de inicio y una de cierre. Que
indica que el parrafo que encierra es un texto parafraseado. Al usar la etiqueta el
navegador mostrara el texto en un nuevo parrafo con sangria a la izquierda y a la
derecha. Este ejemplo lo podemos ver en la carpeta 1°Clase, pagina12. La etiqueta
blockquote la podemos usar tantas veces queramos.

Es conveniente no usar mucho la etiqueta. La razén de esto es que las lineas en
medio de la pagina dificultan la lectura de esta. Si se desea separar secciones un
espacio vertical del tamano adecuado es mas efectivo.

A continuacion en la figura 1.15 se ilustra una sangria en la pagina
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I.15Sangria en la Pagina.

.14 Texto en Negritas

Se usa la etiqueta <B>..</B>.La manera de usar esta etiqueta es como cualquier otra
compuesta por instruccion de inicio e instruccioén de fin, es decir debe introducirse el
texto sobre el que se quiere actuar entre ambas instrucciones. Este ejercicio lo
encontraremos en el carpeta 2°Clase, paginal. Su forma de uso es la siguiente:

<B>TEXTO EN NEGRITA</B>

Por ejemplo podria usarse de la siguiente manera:

<B>

En un documento HTML, hay etiquetas que indican los atributos del texto (negrita,
<br>

centrado, ...). Otras indican al sistema cémo responder a eventos que genera el
usuario,

<br>

cdmo sefalar con el mouse a un icono que representa una pelicula y en respuesta
ejecutar

<br>

el programa que reproduce video en formato digital. La etiqueta mas importante es el
vinculo

<br>

(link), que puede contener el URL de otro documento. Este documento puede residir
en el

<br>

mismo lugar en Web que el documento actual o en cualquier otro ordenador de
WWW.

<br>

El usuario 'navega' de documento en documento seleccionando estos vinculos con el
mouse.

<br>

El lenguaje HTML también incluye marcas para rellenar formularios (forms), que
permiten al

<br>

usuario enviar la informacion necesaria para realizar consultas en bases de datos,




<br>

comprar o solicitar un servicio.
</h3>

</B>

A continuacion en la figura 1.16 se ilustra el texto en negritas.
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I.16 Texto en Negritas.
.15 Texto en Cursiva.

Poner un texto en cursiva: en este caso se usa la etiqueta <I>..</l > como abreviatura
de la palabra inglesa lItalics que significa cursiva. Su forma de uso es la siguiente:

<|>
TEXTO EN CURSIVA
</|>

Esta etiqueta suele usarse para dar énfasis a alguna frase o texto pero sin que resalte
demasiado. Otro uso comun es para dar un formato especial a palabras de otro idioma
0 a titulos. Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta 2°Clase, paginaZ2.

A continuacion en la figura .17 se ilustra el texto en cursiva.
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el programa que reproduce video en formato digital.

1.17 Texto en Cursiva.




1.16 Texto Subrayado

Poner un texto subrayado: en este caso se utiliza la etiqueta <U> </U>. El nombre de
la etiqueta proviene de la palabra inglesa Underline que significa precisamente
subrayado. En general un texto se muestra subrayado para resaltar una informacion
importante. Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta mencionada en el ejemplo
anterior pagina3.

Ejemplo:

El plazo limite para la entrega de solicitudes es el
<U>

15 de Junio

</U>

Su forma de uso es la siguiente:

<u>
En un documento HTML, hay etiquetas que indican los atributos del texto (negrita,
<br>

centrado, ...).

</h3>

</u>

A continuacion en la figura 1.18 se ilustra el texto subrayado.
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En un documento HTML.,, hay etiquetas que indican los atributos del texto (negrita
centrado, ...).

1.18 Texto Subrayado
.17 Tamano del Texto

La etiqueta FONT permite tener un gran control sobre el tamafio de un texto. Este
tamano se especifica con su atributo SIZE y afectara al texto que encierren la
instruccion de inicio (KFONT SIZE="">) y de fin (</FONT>). Este ejemplo lo podemos
observar en la carpeta 2°Clase, pagina8.

La primera de ellas es indicar un tamafio absoluto de 1 a 7. Correspondiendo 7 al
tamarfo mayor y 1 al menor.

El tamafo por defecto del texto es el equivalente al numero 3. U Ejemplo de esto es el
siguiente:

Esto es texto normal




<FONT SIZE="6">
y esto es grande
</FONT>

Un ejemplo de todos los tamafios es el siguiente:

<font size=1>

En un documento HTML</font>
<br>

<fontsize=2>

Otras indican al sistema cédmo responder a eventos que genera el usuario,

<br>
</font>
</font size=3>

como sefialar con el mouse a un icono que representa una pelicula y en respuesta

ejecutar

</font>

<br>

<font size=4>

el programa que reproduce video en formato digital. vinculo
</font>

<br>

<font size=5>

Este documento puede residir en el

</font>

<br>

<font size=6>

mismo lugar en Web que el documento actual
</font>

<br>

<font size=7>

Hola

</font>

</FONT>

A continuacion en la figura 1.19 se ilustra el tamario del texto.

v u [ (M | UeguSuS i gravuinus gD g 3L il

Direccién @_] GYHTML\2oClase\pagina8. html

I
Mi primera Pagina WEB L3

responder a eventos que genera el
un icono que representa una pelic

el programa que reproduce video en formato digital. vinculo
Este documento puede residir en el

mismo lugar en Web que el documento actual

Hola

.19 Tamano del Texto.
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1.18 Color del Texto

La etigueta FONT: COLOR permite cambiar el color de la misma manera como
cambiamos el tamario de la letra.

+ Una de las formas de poder cambiar el color es por medio de cédigo
hexadecimal de la siguiente forma:

<FONT COLOR="#RRGGBB">
Donde:

« Tenemos que sustituir RR por dos niumeros hexadecimales que indican la
cantidad de rojo (desde 00 que es ausencia de color a FF que es maxima
cantidad de color), GG por otros dos que indican la cantidad de verde y BB por
dos que indican la cantidad de azul.

Combinando estos tres colores en diferentes proporciones se pueden crear
hasta 16 millones de colores. Este sistema suele parecer ligeramente
complicado en un principio, pero con la practica o con ayuda de herramientas
graficas de seleccion de colores se convierte en un método bastante sencillo e
increiblemente potente.

X3

%

+ La otra forma es indicando el color por su nombre. El cual consiste en poner
como valor de COLOR el nombre del color en inglés. Los colores aceptados
por todos los navegadores son:

Black (negro),
white(blanco),
green (verde),
maroon (marron rojizo),
olive (verde oliva),
Navy (azul marino),
purple (violeta),
red(rojo),

yellow (amarillo),
blue (azul),

teal (verde azulado),
lime (verde lima),
aqua (azul claro),
fuchsia (fusia),
silver (gris claro).

N O N N O N N N N NN

Cabe mencionar que existen muchos mas colores marcados tanto en cdédigo
hexadecimal como con nombre en ingles, la tabla con estos colores se encuentra
ubicada en el anexo lll, tabla de colores de HTML, los cuales no son soportados en
todos los navegadores.

La forma correcta de usar la etiqueta es la siguiente

<FONT COLOR="WHITE"><h1><marquee>Mi primera PaginaWEB
</marquee>

</h1>

</FONT>




<br><br>

<br><br>

<br>

<blockquote>

<br>

<h3>

<font color="FFOOFF">
En un documento HTML, hay etiquetas que indican los atributos del texto (negrita,
<br>

centrado, ...).
</FONT>

Como podemos observar podemos aplicar tantos colores, como deseemos en la
pagina, en este caso se utilizé un color para la marquesina, y otro color diferente para
el texto.

A continuacién en la figura 1.20 se ilustra el color del texto.

Mi primera Pagina WEB /%

1.20 Color del Texto.
.19 Cambio del Tipo de Fuente

Esta etiqueta permite indicar un tipo de fuente para el texto, debiendo elegir el
navegador la mas préxima (en cuanto a apariencia se refiere) a la seleccionada por el
autor del documento. Cabe mencionar que, si la persona que se encuentra viendo la
pagina, no cuenta con el tipo de fuente seleccionada por default, tomara el tipo arial,
que es la mas comun en todos los exploradores.

Un ejemplo de esto es:

<font color="FFOOFF">

<font face="arial">

En un documento HTML, hay etiquetas que indican los atributos del texto <br>
</[FONT>

</font>

<FONT COLOR="RED">

<font face="Monotype Corsiva">

<br>

El usuario 'navega’ de documento en documento seleccionando estos vinculos <br>
</[FONT>

</font>




A continuacién en la figura 1.20 se ilustra el tipo de fuente.
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1.20 Tipo de Fuente.

» Nota: Si queremos colocar diferentes tipos de letra para que cuando abran la
pagina el navegador pueda ver alguno de los predefinidos lo podemos hacer de
la siguiente manera:

e Ejemplo:

<font face="arial",”monotype Cursiva”>
En un documento HTML, hay etiquetas que indican los atributos del texto <br>
</font>

De esta manera el explorador buscara entre estas dos fuente, si contiene alguna de
ellas visualizara la parte que se encuentre restringida por esta etiqueta, con este
formato de letra de lo contrario, la mostrara en el formato por default, que antes se
menciono.

.20 Alineacion del Texto

En HTML se tiene la posibilidad de alinear texto con esto se puede crear documentos
HTML que no tienen nada que envidiar a documentos elaborados con un procesador
de texto; mediante el atributo ALIGN de la etiqueta <P> el disefiador puede alinear el
texto como desee: centrado (CENTER), justificado (JUSTIFY), alineado a derecha
(RIGHT) o a izquierda (LEFT). Este ejemplo lo podemos ver en la carpeta 2°Clase,
pagina?.

Véase el codigo siguiente:

<font color="FFOOFF" face="arial">

<p align="right">

En un documento HTML, hay etiquetas que indican los atributos del texto
<br>

</p>

<p aling="left">

El usuario 'navega’ de documento en documento




<br>

<p align="center">

El lenguaje HTML también incluye marcas para
</p>

</font>

A continuacion en la figura .21 se ilustra la alineacién del texto.
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1.21 Alineacion del Texto.
» Nota: Hay que mencionar que los tres atributos que contiene font, los podemos
encapsular en un sola etiqueta de la siguiente manera:
<font color = “red” face = “Arial” size=5> Hola </font>
I.21 Insercion de Imagenes

Un elemento muy importante en los documentos son las imagenes o graficos. Hay que
recordar que una imagen dice mas que mil palabras, HTML puede integrar imagenes
en formato GIF, JPEG, PNP, BMP y vectoriales.

Debemos recordar que las extensiones de las imagenes son Gif(.gif), JPEG(.jpg), PNP
(.pnp), BMP (.bmp).

Para colocar una imagen utiliza la etiqueta <img> su sintaxis es:
<img src="Archivo” atributos>
Ejemplo:
<img src="./Fondo\imagen.gif">
+ Donde:
% src : es la direccion donde se encuentra la imagen, junto con su extension.

A continuacion en la figura 1.22 se ilustra Insercion de Imagenes.




El usuario 'navega’ de documento
‘con el mouse.
1 lenguaje HTML también incluye

‘miten al »
enviar la informacion necesaria
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.22 Insercién de Imagenes
Este ejercicio lo podemos encontrar en la carpeta 3°Clase, pagina1.

% Atributos: Son las propiedades que se le dan a la imagen entre las cuales
estan:

» ALIGN: admite los valores TOP, MIDDLE, BOTTOM, RIGHT, LEFT
para alinear la imagen respecto al texto que la rodea. Este ejemplo se
puede ver en la Carpeta 3°Clase, pagina1.

Ejemplo de uso de la etiqueta:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Mi primera p&aacute;gina WEB</TITLE><!--PONER TITULO A LA PAGINA--
>

</HEAD>

<BODY background="G:\HTML\3°Clase\Fondo\angel.jpg"> <!-- Poner imagen de
fondo-->

<br>

<bR>

<img src="G:\HTML\3°Clase\Fondo\imagen.gif" align = "top">
Imagen alineada con el texto por la parte superior.

<br>

<br>

<img src="G:\HTML\3°Clase\Fondo\imagen.gif* align = "middle">
Imagen centrada respecto al texto.

<br>

<br>

<img src="G:\HTML\3°Clase\Fondo\imagen.gif" align = "bottom">
Imagen alineada con el texto por la parte inferior.

<br>

<br>

</BODY>

</HTML>

A continuacién en la figura 1.23 se ilustra la alineacion de Imagenes con texto.
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1.23 Alineacién de Imagenes con texto.
Este ejercicio lo podemos encontrar en la carpeta 3°Clase, pagina_1.

» ALT: muestra un mensaje cuando se senala con el puntero del Mouse,
llamado texto explicativo de la imagen.
Su estructura es la siguiente:

<img src="G:\HTML\3°Clase\Fondo\wer.gif" alt="Ingresa al Sitio" >
La estructura Completa es:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Mi primera p&aacute;gina WEB</TITLE>

</HEAD>

<BODY background="G:\HTML\3°Clase\Fondo\angel.jpg">

<FONT COLOR="blue"><h1><marquee>Mi primera Pagina
WEB</marquee></h1></FONT>

<br>

<center><img src="G:\HTML\3°Clase\Fondo\imagen.gif" border="6" height="150"
widht="30"></center>

<br>

<center><img src="G:\HTML\3°Clase\Fondo\wer.gif" alt="Ingresa al Sitio" height="90"
widht="50">

</BODY>

</HTML>

A continuacién en la figura .24 se ilustra la colocacion de texto explicito.
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Ingresa al Sitio

1.24 Colocacion de Texto Explicito.

Este ejercicio lo podemos encontrar en la carpeta 3°Clase, pagina4.

» WIDTH y HEIGHT: permiten especificar las dimensiones de la imagen
(de forma absoluta, mediante un valor en pixeles, como un porcentaje
de las dimensiones de la ventana del navegador). Con esto si nosotros
queremos hacer que una imagen sea mas pequeia o mas grande de lo
que originalmente es lo podemos hacer. Hay que recordar si nuestra
imagen es muy pequefia y la queremos hacer mas grande puede tener
ciertas que las modificaciones afectnn la calidad de la imagen, al
contrario de las grandes, su formato, no cambiard en casi nada, los
cambios no son muy notorios. Este ejemplo podemos verlo en la

carpeta 3°Clase, pagina5.

Su estructura es la siguiente:

<img src="imagen.gif" border="6" height="100" widht="50">

A continuacion en la figura 1.25 se ilustra el cambio de tamafio de la imagen.

Mi primera Pigina WEB

centrado, ...). Otras indican al sistema como responder a eventos que ge
como seifialar con el mouse a un icono que representa una pelicula y en
el programa que reproduce video en formato digital. La etiqueta mas i
(link), que puede contener el URL de otro documento. Este documento§
mismo lugar en Web que el documento actual o en cualquier otro orden

comprar o solicitar un servicio.

[.25 Cambio de Tamafio de | Imagen.

Este ejercicio lo podemos encontrar en la carpeta 3°Clase, pagina3.

[

» BORDER: permite establecer (o eliminar) un borde alrededor de la
imagen, indicandolo por medio de un niumero mientras mas grande sea
el numero el borde sera mas grande. Este ejemplo lo podemos

visualizar en la carpeta antes mencionada antes pagina2.




Su estructura es:

<img src="H:\HTML\3°Clase\Fondo\imagen.gif" border="18">

A continuacién en la figura 1.26 se ilustra la colocacion del borde.
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En un documento HTML. hay etiquetas que indican los atributos del texto (ne ﬂta,
centrado, ...). Otras indican al sistema cémo responder a eventos que genejael i

como seifialar con el mouse a un icono que representa una pelicula y en re
el programa que reproduce video en formato digital. La etiqueta mas im

(link), que puede contener el URL de otro documento. Este documento
mismo lugar en Web que el documento actual o en cualquier otro orden

|.26 Colocacion del Border.

Este ejercicio lo podemos encontrar en la carpeta 3°Clase, paginaZ2.

.22 Lineas Horizontales

Para separar dos secciones diferentes de una pagina, ya sea texto o no, puede
emplearse la etiqueta: <hr>. Esta etiqueta estd formada por una unica instruccion y
provoca que el navegador inserte una linea horizontal que puede separar parrafos o
imagenes que se estdn comparando. Existen cuatro atributos que permiten modificar

su apariencia. Estos son:

v align: Permite cambiar la alineacién de la linea. Puede tomar tres valores:"left",
"center" y "right" para conseguir alineacion a la izquierda, centro y derecha

respectivamente.

Su estructura es la siguiente:

<hr align= “left">

v' noshade: Al incluir este atributo se elimina de la linea la sombra que algunos
navegadores pueden llegar a incluir, de esta manera el navegador sélo

mostrara una linea horizontal negra.

Su estructura es la siguiente:

<hr noshade>




v size: Con este atributo se puede controlar el grosor de la linea. Como valor de
este atributo se debe especificar el valor deseado en pixeles (puntos de
pantalla).

Su estructura es la siguiente:
<hr size=10>

v' width: Este atributo permite especificar el ancho de la linea. El valor puede ser
dado de una manera absoluta, especificando el ancho en pixeles (por ejemplo
width=100) o de manera relativa respecto al ancho de la ventana del
navegador usando porcentajes (por ejemplo width="90%"). Es mas que
recomendable usar este ultimo sistema de manera que se obtengan un
resultado apropiado independientemente del tamafo que cada usuario quiera
dar a la ventana de su navegador.

Su estructura es la siguiente:

<hr width=300 align="center">

v' color: Este atributo permite darle un color diferente al que muestra por defult,
basta con escribir el nombre en ingles o en codigo hexadecimal para que
muestre el color seleccionado

Su estructura es la siguiente:

<hr color = “blue”>

Estos atributos pueden ser usados conjuntamente para combinar sus efectos. Si
desea ver el ejemplo que se muestra lo encuentra en la carpeta 3°Clase, pagina12.

<hr align= “left” size= 10 width = 300>

A continuacion en la figura 1.27 se muestra la colocacion de lineas horizontales.

|.27 Colocacion de Lineas Horizontales




.23 Listas

Las listas son un elemento muy util para presentar informacion de una forma clara y
organizada. En HTML se pueden crear dos tipos distintos de listas: descriptivas y
regulares; las primeras permiten mostrar una serie de conceptos junto con su
descripcion formando un glosario, las segundas se utilizan para realizar
enumeraciones de elementos.

La forma de crear listas difiere ligeramente de los elementos HTML vistos en este
momento, ya que consta de dos pasos.

Primero se debe definir el tipo de lista y después deben insertarse cada uno de los
elementos de lista.

Al crear una lista se debe indicar su inicio y su fin. Para empezar la lista usaremos la
instruccion de inicio de la etiqueta de esa lista.

4+ Lista no Numerada

El tipo de listas mas usadas en las paginas Web son las listas no ordenadas.

Para hacer una lista no numerada debemos usar la etiqueta UL (su instruccién de
inicio sera <UL> con su etiqueta de cierra </UL>). Una vez abierta la lista debemos
insertar, cada uno de los elementos de lista. Para ello usamos otra etiqueta (o dos en
algun caso) que dependera del tipo de lista. En el caso de la lista no ordenada los
elementos se introducen con la etiqueta de una Unica instruccién LI, ademas esta
etigueta también se debe cerrar </LI>, por ejemplo:

Lista No Numerada

<Ul>

<br>

<li> Amarillo</li>
<li> Rojo </li>
<li> azul</li>
<li> verde </li>
<li> morado </li>
</Ul>

A continuacion en la figura 1.28 se muestra la lista no numerada.

Lista NO Numerada

« Amarillo
~Rojo

w727 4
« azul 4 / o,
s erde gz

. morado

|.28 Lista no Numerada.




+ Lista Ordenada

Este tipo de listas numera los elementos de lista en el orden en el que se han
introducido en el cédigo HTML. La numeracién se realiza con nimeros empezando por
el 1.

Este tipo de listas quedan delimitas por la etiqueta <OL>...</OL>, y cada elemento que
se inserta, al igual que en el caso de listas no ordenadas, los elementos se introducen
con la etiqueta unica de instruccion LI, que se debe cerrar <LI> con la etiqueta </LI>.
Por ejemplo:

<ol>

<li> Etiquetas B&aacute;sicas</Ii>
<li> Formato de Texto </li>

<li> Insercion de Imagenes </Ii>
<|i> Creacion de Listas</li>

<li> Enlaces </li>

<[|i> Utilizacion de Frame </li>

<|i> Evaluacion </li>

</ol>

A continuacién en la figura .29 se muestra la lista numerada.

Temario de HTML

Lista Numerada

Etiquetas Basicas
Formato de Texto
Insercion de Imagenes
Creacion de Listas
Enlaces

Utilizacion de Frame
Evaluacion

Nk

|.29 Lista Numerada.

+ Anidamiento de listas

Las etiquetas HTML pueden anidarse de tal forma que varias pueden ser aplicadas a
un mismo texto. Las listas no son una excepcion y un caso tipico de anidamiento de
etiquetas se da en la creacidén de listas.

+ Listas de glosario

Este tipo de listas es usado, como su nombre indica, para crear glosarios, es decir
listas de definiciones o de descripciones. El principio y final de este tipo de listas se

delimitan con la etiqueta <DL>...</DL >.



La insercion de elemento es ligeramente distinta a la del resto de listas ya que no se
usa la etiqueta <LI>. Esto es asi porque en este caso cada uno de los elementos de
lista estd compuesta de dos partes:

* La palabra que queremos definir: para insertar la palabra usaremos la etiqueta
<DT>. Esta nueva etiqueta funciona de forma muy similar a <LI> y la instruccion de

fin (</DT>).

» La definicion o descripcion de esa palabra: una vez indicada la palabra es hora de
poner su definicién. Para ello usamos otra etiqueta: <DD>. La definicion suele ser un
parrafo y sera mostrado por los navegadores con una sangria con respecto al texto al
texto que queremos definir.

Por ejemplo:

<dIl>

<dt> WWW : </dt>

<br>

<dd>

<br>

Mecanismo proveedor de informacion electrénica para usuarios conectados a Internet.
</dd>

<br>

<br>

<dt>HTML :

<br>

<dd>lenguaje de marcas de hipertexto.</dd>

<br>

<br>

<dt>Programacion : </dt>

<br>

<dd>

<br>

En informatica, término general que se refiere a un tipo de programaciéon que produce
cbdigo

con un flujo limpio,

<br>

un diseno claro y un cierto grado de modularidad o de estructura jerarquica.
</dI>

A continuacion en la figura 1.30 se muestra la lista de glosario.




Lista de Glosario \' b/

WWW:

Mecanismo proveedor de informacion electronica para usuarios conectados a
Internet.

HTML :
lenguaje de marcas de hipertexto.

Programacion : '

}
/

L

/ . - | ‘l‘v
. -, . , * . r"‘ . I

En informatica, término general que se refiere a un tipo de/programacion que

produce codigo con un flujo limpio, |

) /
un disefio claro y un cierto grado de modularidad ¢ de qémﬂca. :
1.30 Lista de Glosario.

/

Nota: Los ejemplos de listas pueden ser vistos en el ejemplo de la carpeta 4°Clase,
paginal.

1.24 Hipervinculos

Ahora que ya conocemos diferentes etiquetas para texto, parrafos e insertar imagenes
en una pagina, tenemos que aprender y ser capaces de crear una pagina Web
bastante completa con los enlaces hipertexto.

Mediante los hipervinculos podemos resaltar frases o palabras de la pagina para que
una vez que se pulse sobre ellos nos manden directamente a la otra pagina de Internet
o del sitio que decidamos ver.

Los enlaces o hipervinculos (en inglés links) no son mas que palabras o frases
especiales de un texto que ofrecen la posibilidad de hacer clic sobre ellas para ir a
otras paginas. El concepto del hipervinculo. Resulta novedoso ya que ofrecen enlaces
en la WWW, lo cual permite la posibilidad de pulsar y navegar hasta paginas que se
encuentren en el otro extremo del mundo. El usuario puede moverse de un sitio que se
encuentra en México hasta un sitio que se encuentra en Japdn con un unico clic
sobre el texto resaltado.

Hay que mencionar que aunque la mayoria de las veces los links se usan para
enlazar una paginas con otras también pueden usarse con imagenes, sonido, video y
practicamente cualquier tipo de archivo que deseemos.

Para poder colocar un hipervinculo es necesario colocar la <a> ....</a> la cual
permitira incluir en las paginas enlaces hipervinculo. Su atributo 'href’ permite indicar
cual es la pagina a la que nos vamos a dirigir al hacer clic sobre el texto adecuado. El
texto del enlace es aquel que se introduce entre la instruccion de inicio y la instruccién
de final de la etiqueta y esta frase es resaltada por el explorador subrayandola, e
indicandonos que podemos hacer clic sobre ella. La estructura de un link es:

<a href="direccion_URL">Texto que sera sensible (hipertexto)</a>

Los diferentes hipervinculos que podemos hacer son:




+ Hipervinculo a una Pagina de Internet
< a href. ="http://www.google.com.mx/">Entra a Google </a>

Dentro de esta estructura, hay que observar que la direccién a la pagina que estamos
direccionando, debe contener toda la direccién del sitio, asi como el protocolo el cual
utiliza para comunicarse, de lo contrario, mostrara una pagina la cual nos indica que
no se pudo establecer conexion con la pagina indicada.

A continuaciéon en la figura 1.31 se muestra la colocacion de un hipervinculo a un
buscador.

simular imagenes imposibles de generar con otras

La animacion informatica también puede generar

de fluidos, las colisiones de particulas y el desarrollo de 1d
modelos de base matemaitica utilizan la animacion para ay

para la reconstruccion de accidentes.

Entra a Google m
1.31 Colocacién de Hipervinculo a un buscador.

Aqui podemos observar cdmo es que nos muestra el enlace, que por default todos los
exploradores, marcan con color azul, a los enlaces. Este ejemplo lo podemos ver el la
carpeta de HTML 5°Clase, pagina1.

+ Hipervinculo a un Archivo

Cuando visitamos algunas paginas en Internet, hemos observado que existen enlaces
que nos permiten bajar algun archivo de Internet, ya sean archivos de texto (.doc, ,.
txt), hojas de calculo, imagenes, sonidos, videos, esto lo podemos hacer con la
siguiente estructura:

<a href="G:\HTML\5°Clase\Presentacion de Desarrollo WEB.ppt">Temario</a></h2>

De igual manera que en el hipervinculo anterior se pone la etiqueta <a>....</a>, solo
que en esta ocasion en vez de poner la direccion de la pagina Web a la que deseamos
ir, se debe colocar la direccion completa en que se encuentra el archivo el cual
queremos que puedan descargar desde nuestra pagina, agregandole el nombre del
archivo, junto con la extension que tiene el archivo. continuacién en la figura 1.32 se
muestra el hipervinculo direccionado al archivo.




Animacion

La animacion informatica puede utilizarse para cre
efectos especiales y para simular imagenes
imposibles de generar con otras técnicas.

La animacion informatica ha sido empleada
también en casos judiciales para la
reconstruccion de accidentes.

Entra a Google

Temario

ar

1.32 Hipervinculo direccionado al archivo

Una vez que demos clic, en el enlace, que en este caso lleva la etiqueta de Temario,
nos aparecera la siguiente ventana. Como se muestra en la figura 1.33 descarga de

archivo :

Animacion

Descarga de archivo

La animacién informatic:
efectos especiales y para ¢
imposibles de generar coil

La animacion informatics
también en casos judicial

iDesea abrir o guardar este archivo?

Nombre: Presentacion de Desarrollo WEE. ppt
Tipo: Presentacién de Microsoft OFffice PowerPoint 97-20...
De: GHTMLISClase

[ Abrit ][ Guardar ]I Cancelar ]

Preguntar siempre antes de abrir este tipo de archivos

reconstruccion de accide

Entra a Google

Temario

Los archivos procedentes de Intemet pueden ser dtiles, pero
@ algunos archivos pueden dafiar potencialmente su equipo. Sino

confia en el origen, no abra ni guarde este archivo. /Cual &< &l
riesqo?

Regresar

1.33 Descarga de Archivo.

En esta ventana se muestran las opciones, de si deseamos abrir el archivo, o
guardarlo, para verlo mas tarde.

Si seleccionamos la opcion de guardar, aparecera la pantalla que nos indica en qué
lugar lo deseamos guardar. Como se mestra en la figura 1.34. Guardar archivo:
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|.34 Guardar Archivo.

Por el contrario, si seleccionamos la opcién de abrir, entonces el documento se abre
automaticamente. Como se muestra en la figura 1.35 Abrir archivo:

chez Tania

[.35 Abrir Archivo

Hay que recordar que podemos poner cualquier clase de archivo, el cual deseemos
que puedan bajar todas las personas que quieran este archivo, aclarando claro que
debemos saber la extension que tiene el archivo, para indicarselo al editor de texto. Un
ejemplo de esto lo podemos ver en la carpeta 3°Clase, paginaZ2.

+ Hipervinculo hacia otra pagina de nuestro sitio.

Si nosotros queremos hacer un hipervinculo, el cual nos vuelva a direccionar a la
pagina que originalmente estabamos, o en caso contrario que nos direccione a otra
pagina del mismo sitio, lo podemos hacer con la siguiente estructura:

<a href="G:\HTML\5°Clase\pagina1.html|">Regresar</a>




Aqui podemos observar como colocamos la direccion en donde se encuentra la
pagina, el nombre de la pagina y la extension de este mismo. Si el enlace se coloca
correctamente nos mandara a la pagina la cual le indicamos. Este ejemplo puede ver
con su cédigo completo en la carpeta 5°Clase, pagina2_1.

A continuacion en la figura 1.36 se muestra el hipervinculo a otra pagina.

Animacion

La animacion informatica puede utilizarse para crea
efectos especiales y para simular imagenes
imposibles de generar con otras técnicas.

La animacion informatica ha sido empleada
también en casos judiciales para la
reconstruccion de accidentes.

Entra a Google

Temario

Regresar N

1.36 Hipervinculo a otra pagina.

+ Hipervinculo a una direccion de correo.

Si queremos que en el sitio se tenga un enlace con el cual podamos interactuar con la
persona que nos visite y nos pueda dejar algunos comentarios sobre la pagina, lo
podemos hacer por medio de la estructura:

<a href="mailto:wizard_pag@yahoo.com.mx">Envia Correo con tus Comentarios </a>
Donde:
+ mailto: Le indica al explorador, que el hipervinculo tendra una salida a correo

electrénico, después de esta palabra seguido de dos puntos, se debe colocar el
correo electronico al cual deseamos sean mandados.

A continuacion en la figura 1.37 se muestra el hipervinculo al correo electronico.
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1.37 Hipervinculo a Correo Electronico.

Si nosotros damos clic, nos mandara a la pantalla de Outlook, la cual por defult,
nos dara el correo, que nosotros decidimos, para que nos hagan llegar sus
comentarios. Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 5°Clase, pagina3.

+ Hipervinculo dentro de la misma pagina.

Para colocar un enlace que nos posicione en un lugar dentro de la misma pagina
necesitamos utilizar un indicador el cual nos informe a qué lugar deseamos ir, su

estructura es la siguiente:

<html>

<head>

<title>Hipervinculos en HTML</title>

</head>

<body>

<a name="top"><h2>Ejemplo de hipervinculos locales</h2></a>
<ul>

<li><a href="#Z1">Introduccion a Internet</a></li>

<li><a href="#22">Qué es HTML</a></li>

<li><a href="#23">Herramientas HTML</a></li>

</ul>

<hr>

<a name="Z1"><h3>Introduccién a Internet</h3></a>

A finales de los anos sesenta el ejército estadounidense buscaba
una red descentralizada para sus ordenadores.

<br>

<a href="#top">Atras</a>

<hr>

<a name="7Z2"><h3>Qué es HTML</h3></a>

Los documentos que contiene la <i>World Wide Web </i></a>(WWW)

se definen a través del lenguaje de descripcion de documentos HTML.

<a href="#top">Atras</a>
<hr>




<a name="Z3"><h3>Herramientas HTML</h3></a>
Para el disefo de paginas WWW es sumamente util
que tenga ciertos conocimientos sobre HTML <br>
<a href="#top">Atras</a>

<hr>

</body>

</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta 5°Clase, pagina7.

Esto se lleva acabo por medio de un identificador, el cual da la sefal al enlace para
buscar la direccion en donde se debe posicionar, en este caso se utiliza una
almohadilla (#), la cual define el nombre que se le dara al enlace. Posterior mente
cuando el usuario da doble clic en el enlace, el navegador busca dentro de la pagina
la otra instruccidn que nos dara el lugar indicado del sitio, ejemplo:

Primera instruccion:
<a href="#Z1"> Introduccion a Internet</a>
Busca dentro del Navegador:
<a name=“Z1”>Introduccion a Internet</a>
A continuacion en la figura 1.38 se muestra el hipervinculo dentro de la misma pagina.

Ejemplo de hipervinculos locales
+ Introduccién a Internet

o Oué ez HTMWL
« Herramientas T

Introduccion a Internet

A finales de los aflos sesenta el ejéreite estadounidense buscaba una red descentralizada para sus ordenadores
Atras

Qué es HTML

Los documentos que contiene la World Wide Web (WWW) se definen a través del lenguaje de descripeidn de documentos HTML. Atras

Herramientas HTML

Para el disefic de paginas WWW es sumamente Ot que tenga clertos conocimientos sobre HTIL
Atrds

1.38 Hipervinculo dentrode la misma Pagina.
Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 5°Clase, pagina?.
+ Definir el Color de los Hipervinculos.

Cuando creamos una pagina WEB con enlaces es muy cotidiano que el color que
tienen los enlaces por default, no coincidan del todo con los colores de la pagina, por
lo que el color se pierde; dentro de las propiedades que se tienen en el body, tenemos
la facilidad de cambiar el color de los enlaces, dentro de esta etiqueta tenemos
diferentes opciones:




v" link : Con esta opcion podemos definir el color que tendran los enlaces,
cuando el usuario habra el sitio Web, por primera vez, el color lo podemos
definir por medio de codigo hexadecimal o por su nombre en inglés, como lo
hemos mencionado en etiquetas anteriores. Su estructura es la siguiente:

<body link="#xxyyzz">

v' vlink : Esta opcién nos permite dar el color a los enlaces ya visitados por el
usuario, e indicarle que ya ha visto esta pagina. Al igual que link, el codigo del
color se define de la misma manera. Su estructura es la siguiente:

<body vlink="#xxyyzz"> define el color de los enlaces visitados.

v alink : Esta propiedad define el color del enlace el cual estamos viendo en ese
momento indicandole al usuario que actualmente se encuentra visualizando
este enlace. Su cddigo de color se define de la misma manera que los
anteriores. Su estructura es:

<body alink="#xxyyzz">

v Todos estos parametros se pueden agrupar en una Unica etiqueta
<body>:

<body bgcolor="#xxyyzz" text="#xxyyzz" link="#xxyyzz" vlink="#xxyyzz"
alink="#xxyyzz">
1.25 Frames

Los frames® permiten dividir la ventana del navegador en mas de una zona, estas
zonas tiene a su vez propiedades como: cargar un archivo independiente del frame.
Entre otras las cuales se explicaran a continuacion:

4+ Cambios en el Documento HTML

Cuando utilizamos codigo HTML, siempre para visualizar algo dentro del navegador lo
colocamos dentro de la etiqueta <body>, la cual nos muestra todo lo que deseamos
ver.

Un documento de frames tiene una estructura muy similar a la de un documento
HTML, salvo que carece de cuerpo, y no se utiliza la etiqueta <body>, ya que en esa
zona se escribe la etiqueta <frameset>, la cual se encarga de hacer las divisiones
correspondientes dentro del navegador.

Ejemplo:

<html>

<head>

<title> </title>
</head>

<frameset>

Frame: Marco o cuadro




</frameset>
</html>

Donde la etiqueta <frameset>, contiene dos atributos los cuales son:

v" rows: Este atributo se encarga de la division horizontal de la pagina
v cols : Este atributo se encargé de la divisién vertical de la pagina.
Ambos atributos pueden tomar distintos valores, separados por una coma, para indicar

el numero de divisiones que debera de realizar. Dentro de los valores que puede tomar
se encuentran:

7
0'0

Entero: Se toma como un nimero en pixeles

1%-100%: Si se elige la opcidon de porcentajes toma las medidas del
navegador, y posiciona al documento dentro del frame.

[Entero]*: Cuando se utilizan asteriscos, estamos hablando de un valor
relativo, ya que este, divide la ventana segun el tamafo que se requiera.

% *: Toma el valor de la ventana que se tenga, es decir, si nos encontramos con
ventanas las cuales tengan dos partes definidas, con un valor exacto, y
colocamos un *, este tomara, la ventana restante por ocupar.

R/
0.0

X3

%

Dentro del <frameset> ..... </frameset> se coloca la etiqueta <frame>, la cual describe
la division que tendra la pagina, unos de sus atributos son:

v SRC: Toma la direccién del documento que se desea visualizar.

v NAME: Este atributo se utiliza para dar un nombre al frame y poder, mandarlo
a llamar por medio de un enlace.

v" Marginwidth: Aqui indicamos el ancho del margen que tendra el frame en
pixeles.

v' Marginheight: Con este atributo indicamos la altura que tendra el margen, en
el frame.

v' Scrolling: Puede tomar tres valores los cuales son yes, no, auto, las cuales
indican si el frame contendra barras de desplazamiento (yes), no lo las tendra
(no), o si se requieren que las coloque automaticamente (auto).

Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 6°Clase, frame.
Un ejemplo de la utilizacidén de estos atributos es:

<html>

<head>

<title>Desarrollo de Frames</title>
</head>

<frameset cols= “50,50%,*,2*">
<frame src = “1.html">

<frame src = “2.html” scrolling=auto>
<frame src= “3.htm” scrolling=yes>
<frame src = “4.html” scrolling=no>
</frameset>

</html|>

A continuacién en la figura 1.39 se muestra division de paginas por medio de Frames.
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1.39 Division de Pagina por medio de Frames.

Hay que recordar que mientras no tengamos los documentos con la extension .html no
podremos visualizar en el frame, esta sera la vista que nos dara el explorador.

Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 6°Clase, frame1.

En la actualidad muchos de los navegadores que conocemos tienen la propiedad de
soportar frames, por lo cual no debemos tener ningun problema al visualizar las
paginas, pero hay que tener en cuenta a las personas, que aun utilizan algun
explorador antiguo, esto hace que no puedan visualizar la pagina de la manera
correcta en caso de que contenga frames, existe un comando el cual se encarga de
avisar que su explorador no soporta los frames que contiene la pagina, lo malo de ello,
es que este comando solo lo reconocen algunos exploradores. Su sintaxis es:

<NOFRAME>Tu Navegador no Soporta Frames</NOFRAME>

Dentro de esta etiqueta podemos indicarle que su explorador no soporta los frames. Y
Dandole un link (enlace), para que puedan visualizar la pagina de otra manera mas
sencilla, sin la necesidad de usar frames. Su estructura es la siguiente:

<html>

<head>

<title>Uso de NoFrames«</title>

</head>

<frameset cols="25%,*">

<frame name="sx" src=" 5.html|">

<frame name="central" src=" 2.html|">
</frameset>

<noframe>

<body>

<h2>Su navegador no soporta frames</h2>
<br>

Pulse aqué&iacute; : <a href=" 5.html">Contenido</a>
</body>




</noframe>
</html>
</html>

4+ Dividir Ventanas Verticalmente.

Para poder disefiar un frame correctamente necesitamos de dos etiquetas basicas las
cuales tienen diferentes funciones:

v' <frameset>: Se encarga de dividir la ventana del navegador en diferentes
frames.

v' <frame>: Establece que debe ocurrir dentro de la ventana.(Es decir que debe
mostarse dentro de ella).

Para poder realizar frames de forma vertical necesitamos la ayuda del atributo cols,
que ya habiamos mencionado antes. En ejemplo de esto es:

<frameset cols= “50%,*">
<frame src= “1.html">
<frame src= “2.html">
</frameset>

Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 6°Clase, frame2.

A continuacion en la figura 1.40 se muestra division de paginas ventana verticalmente.
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1.40 Divisidon de Ventanas Verticalmente.

El tag <frameset>.....</frameset>, se encarga de dividir la ventana del navegador. Con
el atributo cols, le indicamos al navegador que dividira la ventana en columnas. En
este ejemplo le estamos indicando que la primera columna tendra un ancho del 50%
de la ventana de navegador y con *, el tamafio de la segunda columna, la cual tomara
el resto de la ventana que falta.

La etiqueta <frame se encarga de colocar la informacion que sera mostrada en el
navegador, utilizando el atributo src, el cual indicara la ruta del documento a mostrar.

Hay que recordar que la forma en que se presentaran los documentos va conforme a
la forma en que fueron colocados es decir, el primer <frame>, que se encuentre en el
cédigo ocupara, la posicion de la primera division de la ventana, el segundo la
segunda division de la ventana y asi sucesivamente, hasta terminar con todas las

ventas que le coloquemos.



Los archivos que deben contener los frames son archivos muy sencillos, los cuales e
encuentran escritos en puro cédigo HTML, un ejemplo de ellos es:

<html>

<head>

<title> <ftitle>

</head>

<body bgcolor="yellow">

Este es un ejemplo de C&oacute;digo HTML en el frame
</body>

</html>

A continuacién en la figura 1.41 se muestra el contenido de la pagina.

Direccidn @ C\Documents and SettingstWizardiMis documentasiFramesiL.html

Este es un ejemplo de Cédige HIML en el frame

1.41 Contenido de la Pagina.

+ NOTA: Por ningun motivo se debe agregar la etiqueta <body> después de la
etiqueta </head>, para encerrar a la etiqueta <frameset>. La etiqueta <body>
solo se podra colocar junto con la etiqueta <naframe>. De lo contrario cuando
nos mande un aviso solo veremos una pagina en blanco.

4+ Dividir Ventanas Horizontalmente

Para dividir la ventana del navegador de forma horizontal se utiliza el atributo rows, el
cual le indica al navegador que la divisién sera de forma horizontal. Un ejemplo de
esto es:

<frameset rows= “25%.*">
<frameset src= “3.html!">

<frameset src= “4.html’>
</frameset>

A continuacién en la figura 1.42 se muestra la division de ventana horizontalmente.
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1.42 Divisidon de Ventana Horizontalmente.

El tag <frameset>.....</frameset>, se encarga de dividir la ventana del navegador. Con
el atributo rows, le indicamos al navegador que dividira la ventana en filas. En este
ejemplo le estamos indicando que la primera fila tendrd un ancho del 25% de la
ventana de navegador y con *, el tamafo de la segunda columna, la cual tomara el
resto de la ventana que falta, que sera de un 75%. Después con <frame>, indicamos
los documentos que deben mostrase.

Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 6°Clase, frame3.

4 Crear mas de dos Frames.

Los frames permiten incorporar mas de dos frames en la ventana. Para hacer esto se
tienen que dar nombres a cada una de las ventanas. Esto sera necesario para acceder
a cada una de las ventanas.

La divisidon del area que representan los frames, se lleva a cabo mediante la etiqueta
<frameset>, a través de los atributos rows y cols. Si queremos utilizar mas de dos
frames debemos indicarlos dentro de estos atributos. Ejemplo:

<frameset rows = “25%,30%,*”>

Con esto dividiremos la ventana en tres filas, la primera division tendra un 25% de la
ventana del navegador, la segunda el 30%, y la tercera el resto de la ventana que es
de un 50%. Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 6°Clase, frame4

La estructura completa del cédigo es la siguiente:

<html>

<head> <title> </title>
</head>

<frameset rows="25%,30%,*">
<frame src= "2.html">

<frame src="3.html">

<frame src="4.html">
</frameset>

</html>

A continuacién en la figura 1.43 se muestra la creacion de dos o mas frames.
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1.43 Creacion de dos o mas Frames.

De igual manera también lo podemos realizar de forma vertical, visualizando mas de
dos columnas, esto se realiza con la instruccion:

<frameset cols= “205,30%,*”>

Con esto dividiremos la ventana en tres columnas, la primera divisién tendra un 250
pixeles de la ventana del navegador, la segunda el 30%, y la tercera el resto de la
ventana. Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 6°Clase, frame5.

La estructura completa del cédigo es la siguiente:

<html>

<head> <title> <f/title>
</head>

<frameset cols="250,30%,*">
<frame src= "2.html">
<frame src="3.html">
<frame src="4.html">
</frameset>

</html>

A continuacion en la figura 1.43 se muestra la creacion de dos o mas frames verticales:
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1.43 Creacion de dos o mas frames verticales.




- Union de los Atributos cols y rows.

La etiqueta <frameset> puede tener al mismo tiempo los atributos rows y cols.
Ejemplo:

<frameset rows= “100%” cols= “30%,*”>

</frameset>

+ Asignacion de Nombre a Frames.

Si queremos colocar mas de tres frame debemos nombrar a los distintos frames, a
través del atributo “name” dentro de la etiqueta <frame>. De esta manera el navegador
sabra el nombre de cada uno de los frames y mandara a llamar solo al frame que
necesite utilizar. Ejemplo:

<frame name=alto src= “1.html”>

Esta instruccion indica al navegador que asigne al frame el nombre alto y muestre el
archivo 1.html.

Para poder acceder a un frame desde un hipervinculo, es preciso que tenga asignado
un nombre. Para colocar los nombres en HTML de los frames se tienen algunas
reglas:

v" Los nombres tienen que empezar con caracteres alfabéticos (a-z 6 A-Z), y no
deben contener mas de 71 caracteres. Pero se aconseja que se utilicen
nombres cortos.

v En algunos navegadores el nombre debe comenzar con un guién de
subrayado.

+ Estructura de los Hipervinculos en el Frame.

La idea de introducir hipervinculos dentro del frame, es para poder visualizar en un
frame todos los enlaces que se pueden visitar, y en otra ventana poder ver la pagina
completa, dentro del mismo frame. Para hacer esto se necesita del atributo TARGET,
con este se puede indicar al navegador en que frame deseamos que se visualice la
pagina que deseamos ver. Su estructura es la siguiente:

<a href="G:\HTML\5°Clase\pagina1.html” TARGET="central" >Clase 4</a>

Con este hipervinculo podemos decirle que el enlace se ha direccionado al frame
nombrado como central. Hay que mencionar que si no indicamos donde sea
visualizada la pagina, lo hara dentro de la misma pagina en que se encuentra colocado
el enlace, lo cual hara que la presentacién de la pagina Web, se vea mal disefiada. .
Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 6°Clase, frame6.

Un ejemplo de frames con hipervinculos es el siguiente:




% Arhivo HTML

<html>

<head>

<title> </title>

</head>

<body bgcolor="yellow">

<a href="G:\HTML\5°Clase\pagina1.html|" TARGET="central" >Clase 4</a>
</body>

</html>

< Archivo de Frame

<html|>

<head> <title> </title>

</head>

<frameset rows="25%,*">

<frame src= "C:\Documents and Settings\Wizard\Mis documentos\Frames\1.htm|">
<frame src="C:\Documents and Settings\Wizard\Mis documentos\Frames\2.htm|">
</frameset>

</html|>

Si nosotros colocamos en el documento que vamos a visualizar este enlace y lo
visualizamos en el explorador podemos verlo como se muestra a continuacion en la
figura 1.44:
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Direccion @ C:\Documents and SettingsiwizardiMis documentosiFrames|Frames. hkml

Este ez un ejemple de Cédige
HTIL en el frame

Clase 4

I.44 Hipervinculo dentro de un Frame.

Existen algunas propiedades del TARGET predefinidas ya, que pueden resultar muy
utiles como:

v' _blank : El documento se carga en una nueva ventana.

v' _self : El documento se carga en el mismo frame, en que se encuentra el
enlace.

v' _parent : El documento se carga en donde se encuentra el enlace.

v' _top : El documento se carga en la ventana original eliminado los frames.

v _new : El documento se carga en una nueva ventana.

Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 6°Clase, frame7.




Un ejemplo de esto lo podemos ver a continuacion:
+ Documento HTML

<html>

<head>

<title> <ftitle>

</head>

<body bgcolor="yellow">

Este es un ejemplo de C&oacute;digo HTML en el frame

<br>

<a href="H:\HTML\5°Clase\pagina1.html" TARGET="_blank" >Clase 1</a>
<br>

<a href="H:\HTML\5°Clase\pagina1.html" TARGET="_self" >Clase 2</a>
<br>

<a href="H:\HTML\5°Clase\pagina1.html" TARGET="_parent" >Clase 3</a>
<br>

<a href="H:\HTML\5°Clase\pagina1.html" TARGET="_top" >Clase 4</a>
<br>

<a href="H:\HTML\5°Clase\pagina1.htm!" TARGET="_new" >Clase 5</a>
<br>

<a href="H:\HTML\5°Clase\pagina1.html" TARGET="central" >Clase 6</a>
</body>

</html|>

< Documento del Frame

<html>

<head> <title> </title>

</head>

<frameset cols="25%,*">

<frame name="sx" src=" 5.html">
<frame name="central" src=" 2.htm|">
</frameset>

</html>

A continuacion en la figura 1.45 se muestra la utilizacién de hipervinculos con

propiedades predefinidas:
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Este es un ejemplo de Codigo
HTML en el frame
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1.45 Hipervinculo con Propiedades Predefinidas.




- Trabajar con Frames sin Bordes.

Cuando trabajamos con frames tenemos la posibilidad de trabajar sin bordes y sin
barras de desplazamiento. Con un disefo bien planeado del color de fondo podemos

lograr paginas visualmente fascinantes.

Este control del frame sobre los bordes y barras de desplazamiento se lleva a cabo
dentro de las etiquetas <frameset> y <frame>, usando el atributo frameborder, e
indicandole “no”, para decirle al navegador que no deseamos que ponga los bordes.

Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 6°Clase, frame9. Ejemplo:

<html>

<head>

<titte>Uso de NoFrames</title>

</head>

<frameset cols="25%,"" FRAMEBORDER="yes">
<frame name="sx" src=" 5.htm|">

<frame name="central" src2.html">

</frameset>

<noframe>

<body>

<h2>Su navegador no soporta frames</h2>

<br>

Pulse aqué&iacute; : <a href="5.html|">Contenido</a>
</body>

</noframe>

</html>

4 Inhabilitar Cambios del Tamafo del Frame por el Usuario.

El atributo <noresize> provoca que el usuario no pueda adaptar el tamano del frame a
su preferencia. En donde si nosotros no colocamos este atributo, cuando el usuario se
posicione dentro de un borde, podra modificarlo, ya que aparece una flecha para
hacerlo <noresize>, elimina esta accion imposibilitando el cambio de tamafno en el

frame. Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 6°Clase, frame10.

Su estructura es la siguiente:

<html>

<head>

<title>Uso de NoFrames</title>

</head>

<frameset cols="25%,*" FRAMEBORDER="yes">
<frame name="sx" src=" 5.htm|"noresize>
<frame name="central" src=" 2.html|" noresize>
</frameset>

<noframe>

<body>

<h2>Su navegador no soporta frames</h2>

<br>

Pulse aqué&iacute; : <a href=" 5.html">Contenido</a>
</body>

</noframe>




</html>
4+ Tamado del borde

En un frame podemos establecer el tamafio ancho que tendra el borde del frame con
el atributo border, el cual debe estar colocado dentro de la etiqueta <frameset>. Un
ejemplo de esto es:

<html>

<head>

<title>Uso de NoFrames</title>

</head>

<frameset cols="25%,*" border=15>

<frame name="sx" src=" 5.htm|"noresize>
<frame name="central" src="\2.html" noresize>
</frameset>

<noframe>

<body>

<h2>Su navegador no soporta frames</h2>
<br>

Pulse aqué&iacute; : <a href=" 5.html|">Contenido</a>
</body>

</noframe>

</html>

Mientras mas grande sea el tamafo del borde, mas grueso se mostrara en el
navegador.

A continuacion en la figura 1.46 se muestra el tamafio del borde del frame:

Iﬂ Igl ;‘ /V'Busuueda ‘:_"T'\'.."Favuntus @‘( - &2 L ﬂ

Direccidn @ C:\Documents and Settings\WwizardiMis documentas\Framesi\Frame11 . html

Este es un ejemplo de Cédigo

1.46 Tamaro del Borde del Frame.
. Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 6°Clase, frame11.
+ Color del Borde

De igual manera que podemos modificar el ancho del borde, nosotros también
podemos modificar el color del borde por medio del atributo BORDERCOLOR, el cual
se define de igual manera que los colores de fondo del navegador antes mencionados.
Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 6°Clase, frame12. Un ejemplo de este
atributo es el siguiente:




<html>

<head>

<title>Uso de NoFrames</title>

</head>

<frameset cols="25%,*" border=15 bordercolor="Red">
<frame name="sx" src=" 5.htm|"noresize>

<frame name="central" src=" 2.html|" noresize>
</frameset>

<noframe>

<body>

<h2>Su navegador no soporta frames</h2>

<br>

Pulse aqué&iacute; : <a href="5.html|">Contenido</a>
</body>

</noframe>

</html>

A continuacion en la figura 1.47 se muestra el color del borde del frame:

A e =t . . .
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Este es un gjemplo de Cédige
HTIML en el frame

Clase 1

Clase 2

Clase 3

1.47 Color del Border del Frame.

4 Nota: hay que aclarar que asi como podemos usar colores de fondo
también podemos agregarle imagenes de fondo.

Algunos ejemplos de frames:

<html>

<head> <title> </title>

</head>

<frameset cols="120,*">

<frame name="sx" src="H:\HTML\6°Clase\sx.html|">
<frameset rows="100,*">

<frame name="alto" src="H:\HTML\6°Clase\top.htm">
<frame name="central" src="H:\HTML\6°Clase\central.ntm|">
</frameset>

</html>

A continuacién en la figura 1.48 se muestra la imagen de fondo del frame:
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1.48 Imagen del Fondo del Frame
Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 6°Clase, index2.

<html>

<head> <title> </title>

</head>

<frameset rows="100,*">

<frame name="alto" src="top.htm">
<frameset cols="150,*">

<frame name="sx" src=" sx.html">

<frame name="central" src=" central.html">
</frameset>

</html>

A continuacion en la figura 1.49 se muestra la imagen de fondo del frame, con
etiquetas de HTML.:
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[.49 Imagen de Fondo del Frame con Etiquetas de HTML.

Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 6°Clase, index3.




.26 Multimedia

4 Sonido al abrir la pagina.

Un explorador puede reproducir un archivo de audio como fondo musical cuando se
abre un documento Web. De este modo podemos dotar de efectos especiales a la
pagina. Para realizar esto utilizamos la etiqueta <bgsound>, la cual es soportada por
todos los navegadores. Su estructura es la siguiente:

<bgsound src="cancion.wav">
Los archivos de sonido pueden encontrarse en los formatos WAV , .AU 6 .midi(.mid).

Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 8°Clase, paginal.Un ejemplo de cémo
integrar el sonido de fondo a nuestra pagina es el siguiente:

<html|>

<head>

<title>Pagina con fondo musical</title>

<bgsound src="F:\Tania\HTML Practicas\8°Clase\cancion.wav">
</head>

<body background="sakura.jpg">

<center><h1>P4agina con Fondo Musical</h1></center>
</body>

</html|>

Se recomienda que la etiqueta <bgsound> se coloque dentro de la etiqueta
<head>...</head>, debido a que casi por lo regular no se han muchas modificaciones
al sonido, pero de igual manera puede colocarlo dentro del body, sin ningun problema.

El archivo de sonido se reproduce una vez al abrir el documento. Para hacer posible la
reproduccion multiple, el tag <bgsound> tiene dos atributos adicionales los cuales
son:

<bgsound src="cancion.wav" loop= “infinitivo” delay= “10”>
Donde:

v" loop: Con este atributo especificamos cuantas veces se repite el archivo de
sonido, mientras el documento se encuentra abierto. Con loop=1, el archivo se
reproduce solo una vez. Podemos aumentar este numero para hacer una
reproduccion multiple. Aunque existe un valor predeterminado loop="infinite”, el
cual hace que el archivo de sonido se repita constantemente.

v' delay: Este atributo retrasa unos segundos la reproduccion del archivo de
sonido después de cargar la pagina. Con delay = 3 el navegador esperara 3
segundos para reproducir el sonido.

Un ejemplo de esto es:
<html>

<head>
<title>Pagina con fondo musical</title>




<bgsound src="cancion.wav" loop="infinitive" delay="20">
</head>

<body background="sakura.jpg">

<center><h1>Pagina con Fondo Musical</h1></center>
</body>

</html|>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 8°Clase, paginaZ2.

Hay que recordar que para poder escuchar la cancién necesitamos de la ayuda de los
drivers necesarios en cada computadora para reproducir sonido.

A continuacién en la figura .50 se muestra la pagina con fondo musical:

[E7 Pagina con fondo musical - Microsoft Internet Explorer BEX]
Acchvo  Edcin  Ver Favortos Herramientas  Ayuda "
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Pagina con Fondo Musical B

1.50 Pagina con Fondo Musical.

+* Integrar un Archivo de Sonido Externo.

Actualmente existen muchas paginas Web desde las que podemos descargar y
reproducir musica. En un documento HTML podemos definir un hipervinculo a un
archivo de sonido externo.

En caso de que integremos un hipervinculo a un archivo de sonido externo, en el
documento HTML, al elegir este hipervinculo el navegador puede descargar o abrir
este archivo.

La estructura para hacerlo es la siguiente:

<html>

<head>

<title>Pagina con fondo musical</title>

</head>

<body background="sakura.jpg">

<center><h1>Enlace a un archivo musical</h1></center>
<br>

<br>

<h2><a href=" Hero.mp3">Canci&oacute;n Heroe</a></h2>




</body>
</html>

Una vez que nosotros seleccionamos el enlace que nos muestra, el archivo se
comenzara a reproducir en el reproductor que tengamos en la computadora.

A continuacién en la figura 1.51 se muestra un enlace a un archivo musical:
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[.51 Enlace a un Archivo Musical.
Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 8°Clase, pagina3.

Para reproducir un archivo de alta calidad, recientemente se usa el formato MPEG-
Audio 6 MP3. Este formato se utiliza con frecuencia para reproducir archivos
musicales en Internet, que también son soportados por la etiqueta <bgsound>.

* Integrar Archivos de Video.

Para integrar un archivo de video en un documento HTML, utilizamos el tag <img>, su
estructura es la siguiente:

<img dynscr= “video.avi” start= “fileopen”>
Donde:

v' dynscr : Define el nombre y la ruta donde se encuentra el video asi como su
extension.
v start: Determina ciando debe empezar el navegador a reproducir el video. Se
permiten algunos valores:
% fileopen: Establece que la reproduccion comience inmediatamente
después de abrir el documento HTML.
« mouseover: Este atributo indica que el archivo de video debe
reproducirse en cuanto el puntero del ratén, apunte al identificador del
lugar.

Un ejemplo de esto es:




<html>

<head>

<title>Pagina con fondo musical</title>

</head>

<body background="F:\Tania\HTML Practicas\8°Clase\sakura.jpg">
<center><h1>Enlace a un archivo musical</h1></center>

<br>

<br>

<img dynscr="G:\&quot;Aqui estoy yo&quot; Fonsi,Bisbal, Noel Sin Bandera y
Syntek.PM4">

</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 8°Clase, pagina4.

A continuacién en la figura 1.52 se muestra la pagina con fondo mdusical y sus
propiedades predefinidas :

&) Pagina con fondo musical - Microsoft Internet Explorer ek
Archivo Edkn  Ver Favortos  Hemamentss  Ayuds i

Enlace a un archivo musical

Cancion Heroe

[.52 Pagina con Fondo Musical y sus Propiedades Predefinidas.

+* Opciones para mostrar el archivo de video.

Un archivo de video solo se reproduce una vez. No obstante podemos indicarle con el
atributo loop, un contador de repeticion. Ejemplo:

<img dynscr= “video.avi” start= “fileopen” loop= “3”>

El archivo de video se carga al abrir el documento y se reproduce un total de 3 veces.
Si utilizamos el valor loop= ‘“infinitivo”, el navegador repetira el video de manera
continua. Si deseamos cambiar las dimensiones del archivo de video se utilizan los
atributos widht y height. Ejemplo:

<img dynscr= “video.avi” start= “fileopen” loop= “3” alt= “video” border = “0”
widht= “180” height= “180"">




Algunos atributos adicionales son:

v border : Controla si el archivo de video debe mostrase con o sin borde, al ser
integrado en un hipervinculo.
v'atl : Muestra un texto como un identificador de lugar.

Debemos tener en cuenta que cuando visualizamos un video desde Internet, lleva
mucho tiempo poder descargarlos para poderlos visualizar correctamente. Este
ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 8°Clase, pagina5.

* Integrar un Archivo de Video Externo.

Podemos integrar un archivo de video en la pagina por medio de un hipervinculo.
Cuando abramos la pagina, nos mostrara en enlace para ver el video. Un ejemplo de
esto es:

<html>

<head>

<title>Pagina con fondo musical</title>
</head>

<body background="./sakura.jpg">
<center><h1>Enlace a un archivo musical</h1></center>
<br>

<br>

<h2><a href="./video.avi">Video</a></h2>
</body>

</html>

A continuacion en la figura 1.53 se muestra la integracion de video externo :

€7 Pagina con fondo musical - Microsoft Internet Explorer [}
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Enlace a un archivo musical

1.53 Integracién de Video Externo.

Para guardar archivos de video se disponen de diferentes formatos, los cuales se
utilizan de forma distinta dependiendo de la plataforma y del fin, para que lo usen. Este
ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 8°Clase, paginab.




.27 Creacion de Tablas.

Las tablas no solo las podemos emplear para poder tabular datos; son también, para
lograr un disefio llamativo. Como ya hemos mencionado antes HTML no es un
lenguaje de disefio de paginas, sino de documentos, sin embargo esto no debe ser un
obstaculo para nosotros y poder lograr un disefo llamativo con la colaboracién del uso
de tablas.

- Etiquetas para Construir Tablas.

Para crear una tabla debemos usar siempre las etiquetas <table>....... </table>, en las
cuales estara contenida nuestra tabla. Dentro de la etiqueta <table> existen diferentes
atributos que permiten darle formato a la tabla. Algunos de ellos son:

v o<trs...... </tr>: Con este atributo podemos definir las filas de la tabla, mientras
mas <tr> se coloquen, mayor sera el numero de filas. Indica donde inicia una
linea de la tabla y donde terminara con su etiqueta de cierre.

v o<td>...... </td>: Con este atributo podemos configurar las celdas de la tabla,
estas celdas pueden contener cualquier elemento HTML.: texto,listas, imagenes
y ¢,por que no? otra tabla.

+ Distancias entre Celdas y Contornos.
Una tabla tiene los siguientes atributos:
< border

+ cellpadding
+ cellspacing

v" border: Con este atributo decidimos si la tabla llevara un borde o no. Ejemplo:
<table border= “1">

Si decidimos que la tabla no debe llevar borde se debe colocar border=0, para que no
aparezcan las lineas.

v cellspacing: Este atributo permite aumentar o reducir la distancia entre cada
celda. Ejemplo:

<table border= “1” cellspacing= “0”>

A medida que se defina el atributo con valores mas grandes, el navegador separara
las celdas cada vez mas.

v cellpadding: Define el espacio en pixeles entre el borde y el texto. Ejemplo:

<table border = “1” cellpaddind= “4">

Con los atributos width y height podemos forzar a la tabla a ocupar un cierto
porcentaje de la anchura o altura de la ventana del navegador o un numero de pixeles

determinado.



Un ejemplo de como utilizar estas etiquetas y atributos en una tabla es el siguiente:

<htmlI>

<head>

<title>Enlaces</title>

</head>

<body background="sakura.jpg">

<h1><marquee> Animaci&oacute;n</marquee></h1>

<hr>

<br>

<br>

<table widht=100%" height="200" border="1" cellspacing="3" cellpadding="5">
<tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>
<tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>

</table>

</body>

</html>

A continuacion en la figura 1.54 se muestra la creacion de tabla :
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|.54 Creacion de Tabla

Este ejemplo lo podemos ver en 7°Clase, pagina1.

4 NOTA: El valor de todos estos atributos suele especificarse en

pixeles.



4 Atributos de la Etiqueta <table>

La etiqueta <table> contiene atribtos los cuales permiten dar una mejor presentacion a

la tabla estos son:

v valign: Este atributo proporciona la alineacion vertical de todo el contenido de

la celda. Donde este atributo admite los siguientes valores:
+» top (parte superior del navegador)
« bottom (parte inferior del navegador)
+ middle (centrado vertical)

v align: Esta atributo nos permite alinear de forma horizontal.

@,

+« right (derecha)
« left (izquierda)
+ center (centrado horizontal)

Un ejemplo de estos atributos es el siguiente:

<html|>

<head>

<title>Enlaces</title>

</head>

<body background="F:\Tania\HTML Practicas\7°Clase\mufieca.jpg">
<h1><marquee> Animaci&oacute;n</marquee></h1>

<hr>

<br>

<br>

<table widht="100%" height="200" border="1" cellspacing="3" cellpadding="5"

align="right">
<tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>
<tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>

</table>

</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 7°Clase, paginaZ2.

A continuacién en la figura .55 se muestra la alineacion de tabla :
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1.55 Alineacién de Tabla

4 Visualizacién de Tablas

Las tabla en HTML, tienen la posibilidad de tener diferente formato, esto quiere decir,
que no todas las filas o columnas deben tener el mismo tamafio. Este lo podemos
hacer con los atributos colspan y rowspan dentro de la etiqueta <td>.

v' colspan: Une dos celdas de dos columnas adyacentes en una sola celda.
v" rowspan: Une celdas de filas adyacentes, en una Unica celda.

Un ejemplo de estos atributos es:

<html>

<head>

<title>Enlaces</title>

</head>

<body background="mufeca.jpg">

<h1><marquee> Animaci&oacute;n</marquee></h1>

<hr>

<br>

<br>

<table border="1" cellspacing="3" cellpadding="5">
<tr>
<td colspan=2>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td rowspan=3>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>
<tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>

</table>

</body>

</htmI>




Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 7°Clase, pagina4.

A continuacién en la figura 1.56 se muestra la visualizacién de tabla :
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1.56 Visualizacion de Tabla.

% Uso de las Etiquetas <th> y <caption>
Estas etiquetas permiten darle mucha mayor presentacion a las tablas.

v' <th>: Se encarga de convertir el texto de cabecera de cada columna, el cual
se centra automaticamente y se pone en letras negritas.

v/ <caption>: Este atributo permite poner el titulo a la tabla en la parte superior.
Puede alinear el titulo de dos maneras con align=top y align=buttom.

Ejemplo del uso de estos dos atributos:

<html>
<head>
<title>Enlaces</title>
</head>
<body background="F:\Tania\HTML Practicas\7°Clase\mufieca.jpg">
<h1><marquee> Calendario</marquee></h1>
<hr>
<br>
<br>
<table border="1" cellspacing="3" cellpadding="5">
<caption align=top>Agosto</caption>
<tr>
<td >Lunes</td> <td >Martes</td> <td>Miercoles</td> <td>Jueves</td>
<td >Viernes</td> <td>Sabado</td> <td>Domingo</td>
</tr>
<tr>
<td>1</td> <td>2</td> <td>3</td> <td>4</td> <td>5</td> <td>6</td>
<td>7</td>
</tr>
<tr>
<td>8</td> <td>9</td> <td>10</td> <td>11</td> <td>12</td> <td>13</td>




<td>14</td>
<ftr>
</table>
</body>
</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 7°Clase, pagina5.

A continuacion en la figura 1.57 se muestra colocacion de Titulo a la Tabla :

[E7 Entaces - Microsoft Internet Explorer BEX]
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|.57 Colocacion del Titulo a la Tabla.

4 Uso de Color en Tablas.

De la misma manera que podemos indicar el color de fondo de una pagina Web,
podemos brincar el color de fondo para una tabla, una fila de la tabla o una sola celda,
empleando el atributo bgcolor dentro de las etiquetas <table>, <tr>y <td>.

Para aplicar el color de fondo en la tabla necesitamos colocar el atributo bgcolor en la
etiqueta <table>. Ejemplo:

<htmlI>

<head>

<title>Enlaces</title>

</head>

<body background="mufieca.jpg">

<h1><marquee> Animaci&oacute;n</marquee></h1>

<hr>

<br>

<br>

<table border="1" cellspacing="3" cellpadding="5" bgcolor="yellow">
<tr>

<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>




<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>
<tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>

</table>

</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 7°Clase, pagina6.

A continuacion en la figura 1.58 se muestra el color en Tabla :

Primera Columna de la Fila | | Segunda Columna de la Fila 1 | Tercera Cohuna de la Fila 1 | Cuarta Columna de la Fila 1
Pramera Cobunna de la Fia | | Segunda Columna de la Fia | | Tercera Columna de Ja Fila 1 | Cuarta Columna de la Fila 1
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1.58 Color en Tabla

Si nosotros deseamos colocar el color de fondo a una sola fila, se puede hacer
indicandolo con la etiqueta <tr>, ademas del atributo bgcolor. Un ejemplo de esto es:

<html>

<head>

<title>Enlaces</title>

</head>

<body background="F:\Tania\HTML Practicas\7°Clase\sugar.jpg">

<h1><marquee> Animaci&oacute;n</marquee></h1>

<hr>

<br>

<br>

<table border="1" cellspacing="3" cellpadding="5">
<tr bgcolor="yellow">
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>
<tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>




<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>

</table>

</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver el la carpeta 7°Clase, pagina?.

A continuacién en la figura 1.59 se muestra el color en una sola Fila de la Tabla :
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1.59 Color en una sola Fila de la Tabla.

Pero si solo deseamos que solo sea una celda; se hace por medio de la etiqueta <td>
seguido del atributo bgcolor. Un ejemplo de esto es:

<html>

<head>

<title>Enlaces</title>

</head>

<body background="F:\Tania\HTML Practicas\7°Clase\sugar.jpg">
<h1><marquee> Animaci&oacute;n</marquee></h1>

<hr>

<br>

<br>

<table border="1" cellspacing="3" cellpadding="5">
<tr>
<td bgcolor="yellow">Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>
<tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>

</table>




</body>
</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 7°Clase, pagina8.

A continuacién en la figura 1.60 se muestra el color en una sola celda de la Tabla:
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1.60 Color en una sola celda de la tabla.

4+ Bordes y Lineas en la Tabla.

El atributo border como habiamos dicho anteriormente indica el grosor del contorno
de la tabla. Demas de este atributo existe el atributo frame, el cual se encarga de
trazar cuatro lineas exteriores alrededor de la tabla. Este se debe colocar dentro de la
etiqueta <table>.

El frame puede contener los siguientes atributos:

void : Elimina el borde que rodea la tabla (equivale a border=0)

box: Traza un borde alrededor de la tabla, en sus cuatro lados.

above: Traza una linea en la parte superior de la tabla

below : Traza una linea en la parte inferior de la tabla.

hsides: Traza una linea en la parte superior e inferior de la tabla

lhs : Traza la linea en el lado izquierdo de la tabla.

rhs : Traza la linea en el lado derecho de la tabla.

rules: Este atributo establece como debe mostrarse las lineas divisoras que
hay entre cada celda.

AN NN NN

El atributo rules tiene a su vez otros atributos:

*

O/
*

none : Elimina las lineas dentro de la tabla.

rows : Traza las lineas entre filas.

cols : Traza las lineas entre las columnas.

all : Traza las lineas alrededor de todas las celdas de la tabla.

7 7
0.0 0.0 *,

O/
.0

-,

Un ejemplo de la utilizacion de estos atributos es:




<html>

<head>

<title>Enlaces</title>

</head>

<body background="F:\Tania\HTML Practicas\7°Clase\sugar.jpg"><--IFondo de la

pagina -- >

<h1><marquee> Animaci&oacute;n</marquee></h1>

<hr><br><br>

<table border="1" cellspacing="3" cellpadding="5" frame= "void">
<tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>
<tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>

</table>

</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 7°Clase, pagina9.

A continuacion en la figura 1.61 se muestra el color en una sola celda de la Tabla :
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|.61 Color en una sola celda de la tabla.
Ejemplo del uso del atributo rules:

<html>

<head>

<title>Enlaces</title>

</head>

<body background="F:\Tania\HTML Practicas\7°Clase\sugar.jpg">
<h1><marquee> Animaci&oacute;n</marquee></h1>




<hr><br><br>

<table border="1" cellspacing="3" cellpadding="5" rules="none">
<tbody>
<tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr><tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr></tbody>

</table>

</body>

</html>

4+ NOTA: La etiqueta <tbody> es necesaria si se utiliza el atributo rules.
Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 7°Clase, pagina10.

A continuacion en la figura 1.62 se muestra el color uso del atributo rules :

&7 Entaces - Microsoft Internet Explorer :Jilki

Primera Columnadela Fila 1 Segunda Columna delaFila 1 Tercera Column
Primera Colina de la Fila 1 Segunda Columna delaFila 1 Terc:

7 ,///(/////
.62 Uso del atributo rules

4 Tablas con Imagenes de Fondo

Para asignar una imagen de fondo a una tabla debemos incorporar el atributo
background en lugar del atributo bgcolor en la etiqueta <table>. Este atributo recibe la
direccién de la imagen y su extension correspondiente.

Ejemplo:

<html|>

<head>

<title>Enlaces</title>

</head>

<body background="sugar.jpg">

<h1><marquee> Animaci&oacute;n</marquee></h1><hr><br><br>




<table border="1" cellspacing="3" cellpadding="5" background="mufeca.jpg">
<tbody>
<tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
<ftr><tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>
</tbody>

</table>

</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 7°Clase, pagina11.

A continuacién en la figura 1.63 se muestra la tabla con imagen de fondo.
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1.63 Tabla con imagen de fondo

Si es preciso asignar una imagen de fondo para una sola celda, podemos insertarlo en
la etiqueta <td>. Ejemplo:

<html|>

<head>

<title>Enlaces</title>

</head>

<body background="sugar.jpg">

<h1><marquee> Animaci&oacute;n</marquee></h1>

<hr><br><br>

<table border="1" cellspacing="3" cellpadding="5">
<tr >
<td background="muneca.jpg">Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>




<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr><tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td background="sakura.jpg">Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td></tr>
</table>
</body>
</html>

A continuacion en la figura 1.64 se muestra la tabla con imagen de fondo para una
celda

[E7 Enlaces - Microsoft Internet Explorer e
o Edaén Ver Favorkos Heamientas Ayuda &

s+ () (%] 2] @ O sisqueds 7 Favertos & b3
&r v 8w »
Animacion
[P 5o Colina de laFia 1 Tercera o
Primera Coluna de Ja Fila 1 | Segunda Cohana de fa Fila 1 | Tercera Cofuna
////, 77

I.64 Imagen de fondo para una celda.

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 7°Clase, pagina12.

4+ Modificar los Colores de las Lineas de la Tabla.

Para modificar el color de las lineas de una tabla debemos insertar el atributo
bodercolor en el tag <table>, siguiendo las mismas reglas de color de fondo y letra. Su
estrutura es la siguiente:

<table bordercolor= “blue”>

Con este atributo solo podemos cambiar el color del borde exterior, asi como los
bordes las celdas y filas.

Ejemplo:

<html|>

<head>

<title>Enlaces</title>

</head>

<body background="F:\Tania\HTML Practicas\7°Clase\sugar.jpg">
<h1><marquee> Animaci&oacute;n</marquee></h1>
<hr><br><br>




<table border="1" cellspacing="3" cellpadding="5" bordercolor="red">
<tr >
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr><tr>
<td>Primera Columna de la Fila 1</td>
<td>Segunda Columna de la Fila 1</td>
<td>Tercera Columna de la Fila 1</td>
<td>Cuarta Columna de la Fila 1</td>
</tr>

</table>

</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta 7°Clase, pagina13.

A continuacion en la figura 1.65 se muestra la tabla con imagen de fondo para una
celda.

Primera Columnade Ia Fila 1 || Segunda Columna de la Fila 1 || Tercera Columna de la Fila 1] |

Primera Columna de la Fila 1 || Segunda Columna de la Fila 1 || Tercera Columna de la Fila 1 || Cuarta

///// 77,

1.65 Tabla con imagen de fondo para una celda.

4+ Cambiar el color de las lineas para la representacion 3D.

Con el atributo bordercolordark es posible variar el color de la parte oscura del borde.
El atributo bodercolorlight, se encarga de modificar la parte clara del borde. Ejemplo:

<table border= “10” bordercolorlight= “blue”>

</table>
.28 Formularios

Los formularios estan formados por determinados elementos como botones, cuadros
de texto, etc., colocados en un documento HTML. Si un usuario abre la pagina, se
mostraran todos los elementos que se encuentran en el formulario. A través de un
botdn podemos enviar los datos que introducimos en el formulario a un servidor.




Los datos introducidos en el formulario y enviados al servidor pueden tratarse de
maneras diferentes.

v' Los datos introducidos en el formulario pueden reenviarse a una direccién de
correo electrénico.

v" Los datos introducidos pueden ser editados en el servidor mediante un
script(javascript).

v" Podemos colocar los datos en una base de datos o guardarlos en archivo de
texto en el mismo servidor.

+ El tag <form>

El tag <form> se usa para iniciar un formulario en una pagina HTML, ademas contiene
su etiqueta de cierra </form>, lo cual indica que todo lo que se encuentre dentro de
estas dos etiquetas sera un formulario.

Dentro de esta etiqueta se encuentran todos los controles que se pueden tener de los
datos.

Un documento HTML puede contener varias secciones de <form>. Sin embargo no es
posible anidar tags <form>.

Dentro del tag <form> se encuentra el atributo action, el cual establece lo que debe
ocurrir con los datos introducidos en el formulario. Dentro de este atributo existen dos
variantes las cuales son:

v http : este atributo indica la direccion a donde se mandaran los datos. Ejemplo:
<form action= http://www.yahoo.com.mx>

v" mailto: Se indica una direccién de correo electrénico a la que debe enviarse
los datos introducidos.
<form action= “malito:wizard_pag@yahoo.com.mx>

El segundo atributo que debe indicarse dentro del tag <form>, es method. Este
método define el método con el que se transfieren y procesan los datos de formulario.
Existen dos opciones:

v Get: Con este método el servidor transfiere los datos del formulario al script,
mostrando los datos introducidos a toda persona.

v' Post: El servidor transfiere los datos del formulario al script, de una manera
oculta para los usuarios.

El atributo value presenta un texto fijo en los cuadros de texto u objetos de un

formulario.

<input type= “submit” name= “Enviar” value= “Enviar”’>
# Cuadros de Texto.

Los cuadros de texto comunmente utilizan controles. Estos controles se insertan a
través de la etiqueta <input> en el formulario dentro de la etiqueta <form>. Para la
etiqueta <input> se pueden generar varios controles los cuales explicaremos uno a




uno. Por esta razon dentro de esta etiqueta debemos especificar que vamos a utilizar
un cuadro de texto. Para generar un cuadro es texto la instruccion es la siguiente:

<input type= “text” name= “apellido”>
Donde:

v' text : En el atributo type, indica al navegador que debe mostrar un cuadro.
v name : Este atributo se utiliza para dar un nombre, con el cual
administraremos los controles.

El ejemplo completo seria:

<html>

<head>

<title>

Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico
<ftitle>

</head>

<body background="princesa.jpg">

<h1><b><marquee> Introduccién de Texto </marquee></h1><b>
<blockquote>

<blockquote>

<blockquote>

<blockquote>

<FORM ACTION= “1" METHOD="POST" ENCTYPE="TEXT/PLAIN">
<br>

<br>

<br>

<h1>Escribe tu apellido:<h1>

<BR><INPUT TYPE="text" NAME="Apellido">

</FORM>

</blockquote>

</blockquote>

</blockquote>

</blockqoute>

</body>

</html|>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina1.

A continuacién en la figura 1.66 se muestra un cuadro de texto.
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|.66 Cuadro de Texto.

Con estas instrucciones se puede dar un cuadro de texto de un tamano especifico
pero a través del atributo size es posible configurar la longitud del cuadro. Ejemplo:

<input type= “text” name= “apellido” size="20" value= “Garc&iacute;a”>
La estructura completa es la siguiente:

<html>

<head>

<title>

Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico

</title>

</head>

<body background="princesa.jpg">

<h1><b><marquee> Introduccion de Texto </marquee></h1><b>
<blockquote>

<blockquote>

<blockquote>

<blockquote>

<FORM ACTION="mailto:wizard_pag@yahoo.com.mx" METHOD="POST"
ENCTYPE="TEXT/PLAIN">

<br><br><br>

<h1>Escribe tu apellido:<h1>

<BR><INPUT TYPE="text" NAME="Apellido" size="50" value="Garc&iacute;a">
</FORM>

</blockquote>

</blockquote>

</blockquote>

</blockqoute>

</body>

</html|>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina2.

A continuacién en la figura 1.67 se muestra un cuadro de texto con tamano especifico:
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.67 Cuadro de texto con tamano especifico.

A través del atributo opcional maxlength, podemos indicar cuantos caracteres
podemos insertar en un cuadro de texto. Si no se utiliza y el texto introducido es mas
grande que el cuadro de texto, el navegador ira desplazando el texto por el cuadro. La
estructura de este atributo es:

<input type= “text” name= “apellido” size="20" value= “Garc&iacute;a”
maxlength= 20>

La estructura completa es la siguiente:

<html>

<head>

<title>Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico</title>
</head>

<body background="princesa.jpg">

<h1><b><marquee> Introduccion de Texto </marquee></h1><b>
<blockquote><blockquote><blockquote><blockquote>

<FORM ACTION="mailto:wizard_pag@yahoo.com.mx" METHOD="POST"
ENCTYPE="TEXT/PLAIN">

<br><br><br>

<h1>Escribe tu apellido:<h1>

<BR><INPUT TYPE="text" NAME="Apellido" size="50" value="Garc&iacute;a"
maxlength= 20>

</FORM>

</blockquote>

</blockquote>

</blockquote></blockqoute>

</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina3.

A continuacion en la figura 1.68 se muestra un cuadro de texto con numero especifico

de caracteres:
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1.68 Cuadro de texto con numero especifico de caracteres

4 Peticiéon de Contrasefia en el Formulario.

Una de las ventajas de utilizacién de cuadros de texto, es la poder pedir contrasefas.
Con el ejemplo anterior podemos ver que todo lo que escribimos dentro del cuadro de
texto lo podemos visualizar sin ningun problema. Esto lo podemos modificar de tal
manera que cuando el usuario introduzca el texto dentro del cuadro, en vez de
visualizar su texto, solo veamos un asterisco (*), por cada caracter que escriba.

Para realizar esto utilizamos también la etiqueta <input>. Con una pequena
modificacion dentro del atributo type, en vez de escribir text, ahora escribiremos la
palabra password, la cual dard la sefial al navegador que por cada caracter
introducido, pondra un asteristico. Ejemplo:

<input type= “password” name= “apellido”>
La estructura completa es la siguiente:

<html>

<head>

<title>

Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico

<ftitle>

</head>

<body background="princesa.jpg">

<h1><b><marquee> Introduce tu Contrasefia</marquee></h1><b>
<blockquote><blockquote><blockquote><blockquote>

<FORM ACTION="mailto:wizard_pag@yahoo.com.mx" METHOD="POST"
ENCTYPE="TEXT/PLAIN">

<br><br><br>

<h1>Escribe tu Contrasena:<h1>

<BR><INPUT TYPE="password" NAME="Contrasefia">

</FORM>
</blockquote></blockquote></blockquote></blockqoute>

</body>

</html>




Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina4.

A continuacién en la figura 1.69 se muestra un cuadro con peticion de contrasefa:

|£7 Universidad Nacional Autdnoma de México - Microsoft Internet Explorer e <]

Archivo  Edicén  Ver Favorkos Heramientas  Ayuda a*

Q- O X B @ Posaeds oroens @ (3-05 @ - [JE B
Direccin 2 ht

1.69 Cuadro con peticion de contrasena.

+ Cuadros de Texto Multilinea.

Un ejemplo de esto es:
<textarea name = “Comentarios” cols = “40” rows= “5”>
Donde:

v' name: Establece el nombre de se utilizara para el control del formulario

v' cols : Indica el ancho que tendra el cuadro de texto, ademas del nimero de
caracteres maximos.

v" rows : Establece el numero de lineas que podran introducirse.

La estructura completa es la siguiente:

<html>

<head>

<title>

Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico
</title>

</head>

<body background="princesa.jpg">

<font color=black><h1><b><marquee>Comentarios en la
Pagina</marquee></h1><b></font>
<blockquote><blockquote><blockquote><blockquote>

<FORM ACTION="mailto:direccion_de_email" METHOD="POST"
ENCTYPE="TEXT/PLAIN">

Introduce tus comentarios:

<br><BR><TEXTAREA NAME="Comentarios" ROWS="6" COLS="40">
</TEXTAREA>




</FORM>
</blockquote></blockquote></blockquote></blockqoute></body>
</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina5.

A continuacién en la figura 1.70 se muestra un cuadro de texto multilinea:

[E) Universidad tacionat Auténoma o Mictosoft Internet Explorer

.70 Cuadro de Texto Multilinea.
4+ Casillas de Verificacion.

Para poder seleccionar algunas de las opciones que nosotros tengamos definidas
dentro del formulario, existan las casillas de verificacion. En las cuales el usuario solo
tiene que seleccionar con el raton la opcion deseada.

Cuando mandemos la informacién del formulario al servidor, la casilla que se
encuentre marcada, el navegador transfiere al servidor el nombre que tenga en el
atributo value. En caso de no encontrarse seleccionada manda una cadena vacia.
Para insertar las casillas de verificacion en el formulario la estructura es la siguiente:

<input type= “checkbox” name= “Cuadro” value= “1” checked>Azul
Donde:

v' type: Define la palabra checkbox, la cual indica que seran casillas de
verificacion.

v" name: Asigna el nombre a la casilla

v' checked: Si queremos que una de las casillas de verificacién se encuentre
activada a la hora de abrir la pagina se utiliza esta propiedad.

v' value: Establece el valor que debe devolver el servidor a una silla de
verificacion marcada.

La estructura completa es la siguiente:

<html>

<head>

<title>Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico</title>

</head>

<body background="princesa.jpg">

<center><h1><b>Formulario de Casillas de Verificaci&oacute;n</h1><b></center>




<blockquote><blockquote><blockquote><blockquote>
<br><br><br>

<FORM ACTION="mailto:direccion_de_email" METHOD="POST"
ENCTYPE="TEXT/PLAIN">

<h3> ; Cual de los siguientes colores es tu favorito?</h3>
<br><br><INPUT TYPE="checkbox" NAME="Azul"> Azul
<br>

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="Verde"> Verde

<br>

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="Rojo"> Rojo

<br>

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="Amarillo"> Amarillo
</FORM>
</blockquote></blockquote></blockquote></blockqoute>
</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina6.

A continuacion en la figura 1.71 se muestra las casillas de verificacion:

.71 Casillas de Verificacion
+ Botones de Opcion.

Si debemos escoger una entre varias opciones, lo correcto es utilizar botones de
opcion. Estos botones podemos acomodarlos en grupos, para solamente escoger una
opcién de un grupo determinado. Cuando enviemos el formulario una de las opciones
se encuentra seleccionada el valor que tenga el atributo value sera enviado al servidor.
Para las opciones que no se encuentran marcadas se transfiere una cadena vacia.
Para colocar el boton de opcidn la estructura es la siguiente:

<input type="radio” name="SistemaOperativo” value = “Windows” checked>
Donde:

v type: Define el radio, es decir que es un botén de opcion.




+ NOTA: Hay que mencionar que si estamos realizando un grupo para
poder seleccionar una de las opciones el atributo name, en todas las
opciones debe ser el mismo, el Unico que cambia es el atributo value.

La estructura completa es la siguiente:

<html>

<head>

<title>Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico</title>
</head>

<body background="F:\Tania\HTML INTERMEDIO\\princesa.jpg">
<center><h1><b>Botones de Radio</h1><b></center>
<blockquote><blockquote><blockquote><blockquote>

<br><br><br>

<FORM ACTION="mailto:direccion_de_email" METHOD="POST"
ENCTYPE="TEXT/PLAIN">

¢, Cual es tu sistema operativo preferido?

<BR><BR>

<INPUT TYPE="radio" NAME="SistemaOperativo" VALUE="Windows" CHECKED>
Windows <br>

<INPUT TYPE="radio" NAME="SistemaOperativo" VALUE="Mac"> MacOs <br>
<INPUT TYPE="radio" NAME="SistemaOperativo" VALUE="Unix"> Unix
</FORM> </blockquote></blockquote></blockquote></blockgqoute>

</body>

</html|>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina?.

A continuacion en la figura .72 se muestra los botones de radio:
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|.72 Botones de Radio.
+ Botones en el Formulario.

En la actualidad muchas de las paginas utilizadas en Internet utilizan los botones de

enviar y borrar. HTML tiene esta propiedad dentro de la etiqueta <input>.



La funcién enviar provoca la transferencia de los datos del formulario al servidor. Su
estructura es la siguiente:

<input type= “submit” name= “Enviar” value= “Enviar’>
Donde:

v type: Define el valor submit, para configurar la funcion del botén al cual sera
enviar los datos del formulario al servidor.

La estructura completa es la siguiente:

<html>

<head>

<title>Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico</title>
</head>

<body background="princesa.jpg">

<center><font color=white><h1><b>Botones de Envio</h1><b></font></center>
<blockquote><blockquote><blockquote><blockquote><br><br><br>
<FORM ACTION="mailto:wizard_pag@yahoo.com.mx" METHOD="POST"
ENCTYPE="TEXT/PLAIN">

Escribe tu Apellido:

<BR><INPUT TYPE="text" NAME="Apellido">

<P><INPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar datos">

</FORM>

</blockquote></blockquote></blockquote></blockqoute>

</body>

</html|>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina8.

A continuacién en la figura .73 se muestra un boton:

.73 Botdn

Junto con el botdn enviar, en los formularios también podemos integrar el botdn
borrar, el cual colocara el formulario, tal y como estaba la primera ves que lo
abrimos. Para generar este boton la estructura es la siguiente:

<INPUT TYPE="reset" VALUE="Borrar datos">




Donde:

v' type: Define la funcién reset, la cual se encarga de restablecer el formulario a
su forma original.
v' value: Establece el nombre del boton.

La estructura completa es la siguiente:

<html|>

<head>

<title>Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico</title>
</head>

<body background="F:\Tania\HTML INTERMEDIO\princesa.jpg">
<center><h1><b>Botones de Borrado</h1><b></center>
<blockquote><blockquote><blockquote><blockquote><br><br><br>
<P><CENTER> <H2>Libro de visitas</H2>

<P><FORM ACTION="mailto:farocena@lander.es" METHOD="POST"
ENCTYPE="TEXT/PLAIN"> Tu nombre:

<BR><INPUT TYPE="text" NAME="Nombre">

<P>Escribe tus comentarios:

<BR><TEXTAREA NAME="Comentarios" ROWS="6" COLS="40"> </TEXTAREA>
<P><INPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar datos">

<INPUT TYPE="reset" VALUE="Borrar datos">

</FORM> <P> <HR> </blockquote></blockquote></blockquote></blockqoute>
</body></html|>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina9.

A continuacion en la figura .74 se muestra un botén de borrado:
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|.74 Botén de Borrado.




+ Cuadros de Lista Despegables.

La seleccion de una opcidon mediante casillas de verificacion y botones de opcion
tiene un gran inconveniente debido a que ocupan mucho espacio dentro de la pagina.
Para esto HTML tiene la opcién de poder utilizar cuadros de lista despegables, en los

cuales el usuario tiene la posibilidad de elegir una o varias opciones.

Para Mostar un cuadro de lista despegable necesitamos de la etiqueta <select>.

Ejemplo:

<SELECT NAME="ColorPreferido™ MULTIPLE SIZE="3">

Si utilizamos el atributo multiple size= “3”, indicara al navegador que debe mostrar tres

elementos de los que se encuentren en la lista.

Para mostrar las opciones de las cuales podemos escoger, se usa la etiqueta

<option>, de forma individual con cada una de las opciones. Ejemplo:
<OPTION>Rojo </OPTION>
La estructura completa es la siguiente:

<html>

<head>

<title>

Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico
</title>

</head>

<body background="princesa.jpg">
<center><h1><b>Introduccioén por Medio de Men&uacute;s</h1><b></center>
<blockquote><blockquote><blockquote><blockquote>
<br><br><br>

<FORM ACTION="mailto:direccion_de_email" METHOD="POST"
ENCTYPE="TEXT/PLAIN">

¢, Cual es tu color preferido? <BR>

<SELECT NAME="ColorPreferido" MULTIPLE SIZE="3">
<OPTION>Rojo </OPTION>

<OPTION>Verde </OPTION>

<OPTION>Azul </OPTION>

<OPTION>Amarillo </OPTION>

</SELECT >

</FORM>
</blockquote></blockquote></blockquote></blockqoute>
</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina10.

A continuacion en la figura .75 se muestra un cuadro de lista despegable:
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I.75 Cuadro de lista despegable.

Si nosotros solo queremos que nos muestre una ventana y que al seleccionar la
ventana nos muestre todas las opciones que tenemos para seleccionar lo podemos
hacer mediante la siguiente estructura:

<SELECT NAME="ColorPreferido">
Si no damos ningun otro atributo solo nos mostrara una ventana de seleccion.
La estructura completa es la siguiente:

<html>

<head>

<title>Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico</title>
</head>

<body background="F:\Tania\HTML INTERMEDIO\princesa.jpg">
<center><h1><b>Introduccién por Medio de Men&uacute;s</h1><b></center>
<blockquote><blockquote><blockquote><blockquote>

<br><br><br>

<FORM ACTION="mailto:direccion_de_email" METHOD="POST"
ENCTYPE="TEXT/PLAIN">

¢,Cual es tu color preferido?

<BR><SELECT NAME="ColorPreferido">

<OPTION>Rojo

<OPTION>Verde

<OPTION>Azul

<OPTION>Amarillo

</SELECT >

</FORM>
</blockquote></blockquote></blockquote></blockgqoute></body>
</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina11

A continuacion en la figura 1.76 se muestra la ventana de seleccion:
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.76 Ventana de seleccion.
4+ Controles Ocultos.

En algunos casos cuando realizamos un formulario necesitamos enviar datos que el
mismos usuario no debe de ver. Para estos casos debemos ocupar los controles
ocultos que tienen los formularios. Para esto cuando el navegador esté listo para
enviar los datos, no mostrara los valores. Esto se pude realizar mediante la estructura:

<input type="hidden" name="valor" value="nombre">
Donde:

v type: Contiene el elemento hidden, este elemento oculta el valor a la vista del
usuario.

La estructura completa es la siguiente:

<html>

<head>

<title>Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico</title>
</head>

<body background="F:\Tania\HTML INTERMEDIO\princesa.jpg">
<center><h1><b>Formulario de Casillas de Verificaci&oacute;n</h1><b></center>
<blockquote><blockquote><blockquote><blockquote><br><br><br>
<FORM ACTION="mailto:direcciéon_de_email" METHOD="POST"
ENCTYPE="TEXT/PLAIN">

<h3> 4 Cual de los siguientes colores es tu favorito?</h3><br><br>
<INPUT TYPE="hidden" NAME="Azul" checked> Azul<br>

<INPUT TYPE="hidden" NAME="Verde"> Verde<br>

<INPUT TYPE="hidden" NAME="Rojo"> Rojo<br>

<INPUT TYPE="hidden" NAME="Amarillo"> Amarillo

</FORM>

</blockquote></blockquote></blockquote></blockqoute>

</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, paginal2




4+ Tablas dentro del Formulario.

Dentro de los formularios podemos usar cualquiera de las etiquetas que contiene
HTML, pero si queremos darme mas presentacién a los formularios podemos
incrustarlos dentro de una tabla, para darle un mejor formato. Un ejemplo sencillo de
un formulario dentro de una tabla es el siguiente:

<htmlI>

<head>

<title>Formulario</title>

</head>

<body background="F:\Tania\HTML INTERMEDIO\princesa.jpg">
<h2>Controles en tablas</h2>

<form method="POST" action="/cgi-bin/test">
<table BORDER="0" CELLSPACING="4">
<tr>

<td><b>Apellido:</b>

<td><input type="text" name="ct1">

<tr>

<td><b>Nombre:</b>

<td><input type="text" name="ct2">

<tr>

<td><b>Poblaciéon:</b>

<td><input type="text" name="ct3">&nbsp;
<tr><td>&nbsp;

<td><input type="submit" name="bsend" value="Enviar">
</table>

</form>

</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina13.

A continuacién en la figura .77 se muestra una tabla dentro del formulario:
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|.77 Tabla dentro del formulario.




Con estas herramientas de formularios que hemos visto, podemos crear formularios
como el siguiente:

<html>

<head>

<title>Universidad Nacional Aut&oacute;noma de M&eacute;xico</title>
</head>

<body background="F:\Tania\HTML INTERMEDIO\lain.jpg" text="white">
<center>
<blockquote><blockquote><blockquote><blockquote>
<br><br><br>

<P><CENTER>

<TD><H2>Datos Personales</H2> </center></TD>
<TD><P><FORM ACTION="programa1.php"
METHOD="POST"ENCTYPE="TEXT/PLAIN"></TD>
<TABLE BORDER=1>

<TH COLSPAN=3>

<TR>

<TD>Nombre:</TD>

<TD>Apellido Paterno:</TD>

<TD>Apellido Materno:</TD>

</TR>

<TR >

<TD><INPUT TYPE="text" NAME="Nombre"></TD>
<TD><INPUT TYPE="text" NAME="Apellido_Paterno"></TD>
<TD><INPUT TYPE="text" NAME="Apellido_Materno"></TD>
</TR>

<TR>

<TD>Fecha de Nacimiento:</TD>

<TD colspan=2><SELECT NAME="Nacimiento">
<OPTION>1

<OPTION>2

<OPTION>3

<OPTION>4

<OPTION>5

</SELECT >

<SELECT NAME="MES">

<OPTION>Enero

<OPTION>Febrero

<OPTION>Marzo

<OPTION>Abril

<OPTION>Mayo

</SELECT >

<SELECT NAME="MES">

<OPTION>1986

<OPTION>1987

<OPTION>1988

<OPTION>1989

<OPTION>1989

</SELECT ></TD>

</TR><tr><td><P>Domicilio: </td>

<td colspan=2><BR><TEXTAREA NAME="Comentarios" ROWS="6" COLS="40">
</TEXTAREA> </td></tr><tr><P> <HR> <td>Sexo</td><BR><br>
<td colspan=2><INPUT TYPE="radio" NAME="sexo" VALUE="Femenino" CHECKED>

Femenino



<INPUT TYPE="radio" NAME="sexo" VALUE="Masculino"> Masculino </td>
<BR></tr><tr><BR><br><td>Gustos</td>

<td colspan=2><INPUT TYPE="checkbox" NAME="sexo" VALUE="Deportes"
CHECKED> Deportes

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="sexo" VALUE="Cine"> Cine</td>
<ftr><tr><P>

<td colspan=3><INPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar datos">

<INPUT TYPE="reset" VALUE="Borrar datos"> </td>

</tr></FORM>

</p>

</TABLE>

</blockquote></blockquote></blockquote></blockqoute>

</center>

</body>

</html>

Este ejercicio, lo podemos ver en la carpeta HTML Intermedio, Formularios, pagina14.

A continuacion en la figura .78 se muestra una tabla dentro del formulario:
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Capitulo Il CSS

CSS es un lenguaje de hojas de estilo creado para controlar el aspecto y presentacion
de los documentos que nos encontramos en Internet, algunos definidos como HTML y
XHTML. Utilizar hojas de estilo es la mejor forma de separar el contenido de un
documento y el formato de presentacion que tendra a la vista del usuario.

Utilizar hojas de estilo tiene grandes ventajas, ya que con ello podemos mejorar la
presentacion, pero sobre todo si nosotros necesitamos colocar este mismo formato en
mas paginas con solo hacer una hoja de estilo, podemos hacer que todas tengan el
mismo formato, sin la necesidad de estar escribiendo los atributos dentro del HTML, ya
que estos seran almacenados en un archivo por aparte, aunque cabe mencionar que
los estilos también los podemos colocar dentro del documento HTML.

Una vez que tenemos creados todo el contenido que tendra el documento, en la hoja
de CSS, podemos definir el color, tamafo y tipo de letra, la posicién de cada elemento
dentro de la pagina etc.

¢ Que es lo que hace exactamente CSS?

CSS contiene atributos los cuales se colocan dentro de alguna de las etiquetas que
contiene HTML, en la cual, cuando mandamos llamar a la hoja de estilo, el documento
HTML, verificara que ninguna de las etiquetas de formato que tiene, se encuentre
dentro de la hoja de estilo, de lo contrario si encuentra una etiqueta en el CSS, este
tomara las propiedades que le hayamos dado a la etiqueta y las colocara en el
explorador para poderlas mostrar al usuario.

I1.1 Formas de Estructurar un CSS
4+ Método en Linea.

Una de las maneras de colocar el estilo en la pagina es haciendolo dentro del mismo
HTML, insertandolo en la etiqueta, ademas de indicar que manejaremos un estilo con
el atributo style. Un ejemplo de esto es:

<html|>

<head>

<title>Ejemplo de M&eacute;todo en I&iacute;nea</title>
</head>

<body style="background-color:red;">
<br>

<br>

<br>
<center><h1>Hola</h1></center>
</body>

</html|>

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina1.

A continuacion en la figura Il.1 se muestra el método en linea:




1.1 Método en linea.

+ Método Interno.

Otro de los métodos que podemos utilizar es antes de entrar a la etiqueta <body>, este
método también se encuentra dentro del documento HTML. Su estructura es la
siguiente:

<html>

<head>

<title>Metodo Interno</title>

<style type = "text/css">
body

{
}

</style>

</head>

<body>

<br>

<br>

<br>

<H1><p>Ejemplo del M&eacute;todo en |&iacute;nea</p><H1>
</body>

</html>

background-color:#00FFQ0;

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina2.

A continuacion en la figura 11.2 se muestra el método interno:




Ejemplo del Método en linea

1.2 Método Interno
+ Método Externo

Otra manera en la que podemos incluir las hojas de estilo es mediante un archivo
externo al cual le podemos agregar todas las propiedades que necesitemos, y solo
mandarlas llamar, a nuestro documento, este documento debe llevar la extension .css,
en vez de utilizar .html, una de las ventajas de utilizar este tipo de métodos, es que
podemos utilizar este archivo tantas veces sean necesario, con un documento, u otro
documento diferente a él. Un ejemplo de esto es:

v" Documento pagina3.html

<html>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" />
</head>
<body>
<h1>Mi primera hoja de estilo</h1>
</body>
</html>
v Style.css
body {
background-color:"black";
background-image:URL("H:\HTML INTERMEDIO\wam_04.GIF");
background-repeat:NO-REPEAT;
background-attachment:FIXED;




background-position:LETF,;
}

Donde con la etiqueta link, estamos haciendo la referencia de donde encontrara el
archivo, del cual extraeremos todas las propiedades necesarias para la pagina.

De esta manera cada que necesitemos cambiar el color de fondo o las letras de la
pagina lo podemos hacer de la manera mas sencilla, sin la necesidad de buscar en
todo el cédigo de la pagina, todos los formatos para decoracién.

De ahora en adelante solo hablaremos de los atributos que permiten hacer los
cambios al documento HTML, pero hay que mencionar que todos los atributos que se
explicaran a continuacién se pueden utilizar en todas la etiquetas de HTML, vistas en
el capitulo anterior, salvo algunas que tienen sus excepciones, pero en estos casos se
explicara cuando né la podemos usar. Todos estos atributos siguientes se escribiran
en el archivo con la extension .css

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina3.

A continuacién en la figura I1.3 se muestra el método externo:

Mi primera hoja de estilo

[1.3 Método Externo.
+ Reglas de las Hojas de Estilo.
1. La estructura de CSS para una propiedad es:
propiedad:valor;
2. Una propiedad debe colocarse en un bloque encerrado entre llaves.

3. Un elemento puede ser incluido aun y cuando ya se encuentre otro elemento
colocado.

body{
background-color:yellow;
color:black;

}

Esta son las reglas basicas que debemos tener en cuenta a la hora de realizar una

hoja de estilo.



1.2 Color de Fondo

Como ya hemos visto en el tema anterior nosotros podemos cambiar el color de fondo
de una pagina, o varias si se tiene un sitio establecido esto se lleva a cabo con el
atributo:

background-color : #FF0000;

Este atributo aplica el color de fondo en la pagina, podemos colocar el valor en forma
hexadecimal o su hombre en ingles solo que este llevara comillas dobles y el nombre
entre ellas. Ejemplo:

background-color : “yellow”;

Esta etiqueta no solo puede estar conectada dentro del body, sino que también la
podemos colocar en cualquier otra, como por ejemplo un parrafo, cuando CSS,
localice la etiqueta de parrafo, mandara como color de fondo el que se tendra
dictaminado, por lo que la pagina puede tener muchos colores de fondo.

1.3 Color de los Titulos y Textos.

Con el atributo color, podemos definir el color que tendran textos, dentro de la pagina,
este atributo funciona con todas las etiquetas que conocemos, sin ningun problema, de
igual manera que el color de fondo podemos colocarlo de la forma hexadecimal o en
su forma de color en ingles. Ejemplo:

v" Documento pagina4.html

<html|>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" />
</head>
<body>
<h1>Mi primera hoja de estilo</h1>
</body>
</htmI>

v" Documento style.css
h1 {
color: "YELLOW?";
}

Donde cuando nosotros estemos listos para ver el sitio, el explorador buscara en la
hoja de estilo y encontrara que a la etiqueta h1, tendra que ponerle como color de letra
el amarillo, a todo el texto que se encuentre encerrado dentro de la etiqueta <h1>.

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina4.

A continuacion en la figura I1.4 se muestra el color de fondo:




Mi primera hoja de estilo

[1.4Color de fondo.
1.4 Imagen de Fondo.

Al igual que en HTML, podemos colocar una imagen de fondo desde una hoja de
estilo, esto ayuda mucho, cuando hablamos de pdaginas para empresas las cuales
deben tener el mismo fondo, si en algin momento la empresa necesita cambiar el
fondo de la pagina, en HTML, tendra que cambiar pagina por pagina, mientras que si
lo hacemos con CSS, solo cambiamos una sola linea, y automaticamente se heredan
a todas las demas ya que CSS, funciona en forma de arbol.

El atributo para cambiar el color de fondo es:
Background-image: URL(“ruta de la imagen”);
Ejemplo:
v" Documento pagina5.html

<html|>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style1.css" />
</head>
<body>
<br><br><br>
<blockquote> <blockquote>
<h1>Mi primera hoja de estilo</h1> <br>
<h1>Colocacion de Im’sgen de Fondo en CSS</h1>
</blockquote></blockquote>
</body>
</html|>

v Documento style1.css

body {
background-image:URL("2.jpg");
}

h1 {
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;




Hay que mencionar que cuando colocados mas de un atributo de propiedad debemos
colocar un punto y coma, para que una vez que el explorador se encuentre leyendo las
propiedades de la pagina identifique una por una.

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina5.

A continuacién en la figura Il.5se muestra la imagen de fondo:

Mi primera hoja de estilo

Colocacion de Imagen de Fondo en CSS 4

11.5 Imagen de fondo

1.5 Repetir Imagen de Fondo.

Dentro de Internet existen diferentes paginas las cuales, la imagen que colocan de
fondo es muy pequefia para verse en el explorador, por lo que el explorador la repite,
las veces que sean necesarias, hasta poder, llenar toda ventana.

En CSS Existen propiedades en las cuales le indiquemos, cuantas veces deseamos
que se repita la imagen, la estructura de esta propiedad es:

background-repeat: no-repeat;
En donde este atributo contiene varias opciones:

v' background-repeat: repeat-x: La imagen solo se repite en el eje vertical de la
ventana del explorador. Ejempilo:

% Documento pagina7.html

<html|>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style3.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<blockquote><blockquote>
<br><br><br><br>
<h1>Mi primera hoja de estilo</h1> <br>
<h1>Repeticién de Imagen de Fondo en CSS</h1>
</blockquote></blockquote>
</body>
</html>
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« Documento style3.css

body {
background-color:"lightpink";
background-image:URL("zorro1.jpg");
background-repeat: repeat-x;

}
h1 {
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;

}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina?.

A continuacion en la figura 1.6 se muestra la repeticion de la imagen de fondo
verticalmente:

-
) xUA‘/’)B'qd\'F s (- e [ - ﬁ@”‘i

Direccidn | @] F:\TaniaiMonografia|HTML IntermediolC55\pagina? html - UIr
M1 primera hoja de estilo

Repeticion de Imdgen de Fondo en CSS

11.6 Repetir imagen de fondo verticalmente.

v' background-repeat: repeat-y: La imagen solo se repite en el eje horizontal de
la ventana del explorador. Ejemplo:

< Documento pagina8

<html|>

<head>

<title>Mi documento</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style4.css"/>
</head>

<body><br><br><br>
<blockquote><blockquote><blockquote>
<br><br><br><br>

<h1>Mi primera hoja de estilo</h1>
<br><h1>Repeticion de Imagen de Fondo en CSS</h1>
</blockquote></blockquote></blockquote>

</body>

</html>
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< Documento styled.css

body {
background-color:"lightyellow";
background-image:URL("C:\Documents and
Settings\Wizard\Escritorio\CSS\Imagenes\zorro1.jpg");
background-repeat: repeat-y;
}

h1 {
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;

}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina8.

A continuacion en la figura II.7 se muestra la repeticion de la imagen de fondo
horizontalmente:

1 Mi documento - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexién]

Archivo  Edicidn  Ver  Favoritos  Herramientas  Ayuda

X U4 /J Bisqueds i Favortos (i kg [0 - i @ 3

Direccién | @ F:\TaniaiMonografia\HTML IntermediolCSStpaginas. html

M1 primera hoja de estilo

i % _ . Repeticion de Imdgen de Fondo en CSS

I1.7 Repetir Imagen de Fondo Horizontalmente.

v' background-repeat: repeat : La imagen se repite en el eje horizontal y
vertical. Esta funcién hace los mismo, cuando no especificamos cuantas veces
queremos que lo repita.

+ Documento pagina9.html

<html|>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style5.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<h1>Mi primera hoja de estilo</h1>
<br>
<h1>Repeticion de Imagen de Fondo en CSS</h1>
</body>
</html>
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« Documento style5.css

body {
background-color:"lightyellow";
background-image:URL("zorro1.jpg");
background-repeat: repeat;
}

h1 {
color: "black™;
font-family:Monotype Corsiva,verdana;

}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina9.

A continuacién en la figura 1.8 se muestra la repeticién de la imagen de fondo en toda
la pagina:

a Mi documento - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexién]

Archivo  Edicién  ¥er  Fawvoritos  Herramientas  Awuda
Y’ Y - T - LW ) = A . e i - ! fw - i 4
5_‘1/' \r'_ ) w U | Bisqueda i Favatitos . L ’ia @ .‘i

Direccién | & F:\TaniaiMonografia\HTML IntermediolCSS!paginad. himl

WS e N N N

[1.8 Repetir imagen de fondo en toda la pagina

v' background-repeat: no-repeat: La imagen no se repite, solo se coloca una
sola vez. Ejemplo:

+ Documento pagina6.html

<html>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style2.css" />
</head>
<body>
<br><br><br><blockquote><blockquote>
<h1>Mi primera hoja de estilo</h1>
<br>
<h1>Repeticién de Imagen de Fondo en CSS</h1>
</blockquote></blockquote>
</body>
</html|>
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« Documento style2.css

body {
background-color:"yellow";
background-image:URL("zorro1.jpg");
background-repeat:NO-REPEAT;

}
h1 {
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;

}

Con esta opcion nos permite solo repetir una vez la imagen y poder colocar ademas
un color de fondo, teniendo ambos a la vez.

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina6.

A continuacién en la figura I1.9 se muestra la no repeticion de la imagen de fondo:

Q Mi documento - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexién]

Archivo  Ediciin ~ Ver  Favoritos  Herramientas  Ayuda

R UL Poogte Horaoiss = Z-e 0 - @3

Direccién | €| F:|Tania\MonografialHTML Intermedio}C55\paginat. html

i primera hoja de estilo

Repeticion de Imagen de Fondo en CSS

11.9 No repetir la imagen de fondo.
1.6 Fondo de Imagen Fija 6 Desplazada.

En algunas ocasiones cuando tenemos mucha informacion que debemos colocar en la
pagina la imagen no es lo suficientemente grande para contener todo el texto, por lo
que cuando aparecen las barras de desplazamiento, el explorador vuelve a repetir la
imagen se fondo, en cuanto se termina la imagen primera, lo cual hace que la pagina
pierda presentacion.

Para resolver este tipo de problemas utilizamos el atributo attachment, el cual contiene
dos opciones para utilizarlo, estas son:

v' background-attachment:scroll

Con esta propiedad hacemos que la imagen se repita las veces que sea necesaria,
aunque se ve de forma muy notoria, el corte de imagen, en algunas ocasiones existen
imagenes, las cuales cuando se repiten no se notan y se piensa que es solo una
imagen, pero la realidad es que son varias. Ejemplo:

< Documento pagina10.html

<html>
<head>
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<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style6.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<blockquote>
<blockquote><blockquote>
<br><br><br><br>
<h1>Mi primera hoja de estilo</h1>
<br>
<h1>Imagen de Fondo en CSS Desplazada</h1>
<br><br>
<p>Para hacer dibujos animados, en primer lugar, el artista dibuja cada movimiento
del personaje que quiere representar por separado, en una hoja diferente, de celuloide
o de acetato, que son dos tipos de plastico transparente. El fondo, que puede ser un
bosque o el mar, se pinta sobre un papel y se coloca detras de la lamina de
plastico.</p>

<p>Cuanto mayor sea el numero de dibujos, mayor sera la calidad de la animacion;
para producir un solo segundo de movimiento, el artista tiene que crear doce dibujos.
Esto quiere decir que, para hacer una pelicula como El libro de la selva, fueron
necesarios alrededor de jun milldon de dibujos! Para llevar a cabo todo este trabajo, se
necesita un equipo entero de ilustradores. El siguiente paso es fotografiar los dibujos
en el orden en el que se produce la accién; cuando se proyectan a gran velocidad, el
personaje parece que cobra movimiento.</p>

<p>Lo que acabamos de describir es la forma tradicional de hacer dibujos animados.
Hoy dia, con los ordenadores, el procedimiento ha cambiado, se ha simplificado; pero
la magia de ver como un dibujo cobra vida sigue asombrandonos.</p>

<h1>LOS PRINCIPIOS DE LA ANIMACION</h1>

<p>Mucho antes de que se proyectara la primera pelicula, en el aino 1895, ya se sabia
cdmo dar apariencia de movimiento a un personaje inanimado. Por ejemplo, existia un
juguete llamado zodétropo que consistia en una sucesion de imagenes dibujadas en el
interior de un cilindro que, al hacerlo girar, producia la impresiéon de movimiento.</p>

<p>Los primeros dibujos animados de la historia del cine los hizo Edwin S. Porter, en
1905. Porter fotografié por separado una serie de letras; al proyectar estas imagenes a
gran velocidad, las letras parecian correr por la pantalla hasta formar una frase.</p>

<p>En 1906, James Stuart Blackton, de la productora Vitagraph, experimentd con esta
técnica para dotar de movimiento a una serie de sencillos dibujos y, mas tarde, de
mufnecas de juguete. Al afo siguiente, probd con objetos modelados en arcilla que iba
transformando poco a poco y fotografiando. Asi, Blackton se convirtié en el inventor de
la animacién de mufecos.</p>

<h1>LAS PRIMERAS PELICULAS DE DIBUJOS ANIMADOS</h1>

<p>Entre 1908 y 1910, un cineasta europeo, el francés Emile Cohl, concentrd sus
esfuerzos en el desarrollo de estas técnicas de animacion. Fue él quien cred la
primera serie de dibujos animados; consistia en una sucesion de figuras muy
esquematicas que daban saltos y se caian, asombrosamente, sin hacerse dafio.</p>

</blockquote></blockquote></blockquote>
</body>
</html|>
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« Documento style6.css

body {
background-color:"lightyellow";
background-image:URL("1.jpg");
background-repeat:repeat;
background-attachment:scroll;
}
h1 {
color: "black™;
font-family:Monotype Corsiva,verdana;

}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina10.

A continuacion en la figura 11.10 se muestra la imagen de fondo repetida:

Z Mi documento - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexién]

Archivo  Edicidn  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda
o | (¢ - ’
N U & D sisaueds i Favorios @ - I - 893

Direccién | & F:\TanialMonografialHTML Intermedio\CSSipaginal 0.html v [Ear vincuo

Mi primera hoja de estilo

&

Imdgen de Fondo en CSS Desplazada \ |
[ A
Para hacer dibujos animados, en primer lugar, el artista dibuja cada movimiento del

personaje que quiere representar por separado, en una hoja diferente, de celuloidé o de

acetato, que son dos tipos de plastico transparente. El fondo, que puede ser un bosque o
el mar, se pinta sobre un papel y se coloca detras de la lamina de plastico.

[1.10 Imagen de fondo repetida.
% Background-attachment:fixed

Con esta propiedad la imagen queda fija, y no se repite, ya que lo que tendra
movimiento sera la informacidn, a que se movera por toda la ventana del explorador.
Ejemplo:

% Documento pagina11.html

<html|>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style7.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br><blockquote><blockquote><blockquote>
<br><br><br><br>
<h1>Mi primera hoja de estilo</h1>
<br><h1>Imagen de Fondo en CSS Desplazada</h1>
<br><br>
<p>Para hacer dibujos animados, en primer lugar, el artista dibuja cada movimiento
del personaje que quiere representar por separado, en una hoja diferente, de celuloide
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o de acetato, que son dos tipos de plastico transparente. El fondo, que puede ser un
bosque o el mar, se pinta sobre un papel y se coloca detras de la lamina de
plastico.</p>

<p>Cuanto mayor sea el numero de dibujos, mayor sera la calidad de la animacion;
para producir un solo segundo de movimiento, el artista tiene que crear doce dibujos.
Esto quiere decir que, para hacer una pelicula como El libro de la selva, fueron
necesarios alrededor de jun millén de dibujos! Para llevar a cabo todo este trabajo, se
necesita un

equipo entero de ilustradores. El siguiente paso es fotografiar los dibujos en el orden
en el que se produce la accion; cuando se proyectan a gran velocidad, el personaje
parece que cobra movimiento.</p>

<p>Lo que acabamos de describir es la forma tradicional de hacer dibujos animados.
Hoy dia, con los ordenadores, el procedimiento ha cambiado, se ha simplificado; pero
la magia de ver como un dibujo cobra vida sigue asombrandonos.</p>

<h1>LOS PRINCIPIOS DE LA ANIMACION</h1>

<p>Mucho antes de que se proyectara la primera pelicula, en el aio 1895, ya se sabia
como dar apariencia de movimiento a un personaje inanimado. Por ejemplo, existia un
juguete llamado zodtropo que consistia en una sucesion de imagenes dibujadas en el
interior de un cilindro que, al hacerlo girar, producia la impresion de movimiento.</p>

<p>Los primeros dibujos animados de la historia del cine los hizo Edwin S. Porter, en
1905. Porter fotografioé por separado una serie de letras; al proyectar estas imagenes a
gran velocidad, las letras parecian correr por la pantalla hasta formar una frase.</p>

<p>En 1906, James Stuart Blackton, de la productora Vitagraph, experimenté con esta
técnica para dotar de movimiento a una serie de sencillos dibujos y, mas tarde, de
mufecas de juguete. Al afio siguiente, probd con objetos modelados en arcilla que iba
transformando poco a poco y fotografiando. Asi, Blackton se convirtié en el inventor de
la animacién de mufiecos.</p>

<h1>LAS PRIMERAS PELICULAS DE DIBUJOS ANIMADOS</h1>

<p>Entre 1908 y 1910, un cineasta europeo, el francés Emile Cohl, concentrd sus
esfuerzos en el desarrollo de estas técnicas de animacién. Fue él quien cred la
primera serie de dibujos animados; consistia en una sucesion de figuras muy
esquematicas que daban saltos y se caian, asombrosamente, sin hacerse dafio.</p>

</blockquote></blockquote></blockquote>
</body>
</html>

/7

< Documento style7.css

body {
background-color:"lightyellow";
background-image:URL("1.jpg");
background-repeat:repeat;
background-attachment:fixed,;
}
h1{
color: "black™;
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
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Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina11.

A continuacion en la figura I1.11 se muestra la imagen de fondo fija:

uja cada movimiento del pers
e son dos tipos de plistico

gran selocidad, el personaje

Lo que acabamos de describir & la forma tradicional de hacer dibujos animad
procedimiento ha cambiado, se ha simplificado, pero la magia de ver cémo un

L£OS PRINCIPIOS DE LA ANIMACION

ites de que se proyectara la pnmera pelicula, en el afio 1895, ya se sabia céma dar ap dfi#fcia de movmiento a un
or ejemplo, existia un juguete lamado zodtropo que consistia en én de imagenss
de un cilindro que, al hacerlo girar, producia la mpresién de mos

dos de la histonia del cine los hizo Edwin S Porter, en 1905, P
tar estas migenes a gran velocidad, las letras parecian cort

as de juguete. Al afio siguiente, probo ¥
ndo. Asi, Blackton se convirhé en el inventor de la dmmacién de mufiecos.

[.11 Imagen de fondo fija.
Esto dara mejor presentacién a nuestra pagina Web.
1.7 Ubicacién de la Imagen de Fondo.

La imagen de fondo nosotros la podemos colocar en la posicién que nosotros
queremos, para esto CSS, nos da la posibilidad de hacerlo con varias opciones, su
estructura es:

background-position:right;

Aqui tenemos que indicar que la imagen no se repetira o solo se repetira en alguno de
los dos ejes, ya mencionados anteriormente.

Las opciones que tiene esta propiedad son:
v' background-position:bottom

Con esta propiedad podemos colocar la imagen en la parte inferior del explorador.
Ejemplo:

% Documento pagina12.html

<html>

<head>

<title>Mi documento</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style8.css"/>

</head>

<body>

<br><br><br>

<h1>Mi primera hoja de estilo</h1> <br>
<h1>Repeticion de Imagen de Fondo en CSS</h1>

</body>

</html>

+ Documento style8.css
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body {
background-color:"lightyellow";
background-image:URL("zorro1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:bottom;
}
h1{
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina12.

A continuacion en la figura 11.12 se muestra la ubicacion de imagen de fondo:

Mi primera hoja de estilo

Repeticion de Imagen de Fondo en CSS

11.12 Ubicacién de imagen de fondo.
v' background-position:center
Esta propiedad ubica a la imagen en la parte central del explorador.
+ Documento pagina13.html

<html|>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style9.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<h1>Mi primera hoja de estilo</h1>
<br>
<h1>Repeticion de Imagen de Fondo en CSS</h1>
</body>
</html|>
+ Documento style9.css

body {
background-color:"lightyellow";
background-image:URL("zorro1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:center;
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}
h1 {
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;

}
Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina13.

A continuacién en la figura I1.13 se muestra la ubicacion de imagen de fondo centrada:

a Mi documento - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexion]

x (& ] ﬁ\ I;J Bisqueda . Favoritos e - - - ﬂ Q f“

Direccion | & FiiTania\MonagrafiaiHTML IntermediolCSSipaginal 3.html

Mi primera hoja de estilo

Repeticion de Imdgen de Fondo en CSS

[1.13 Ubicacion de imagen de fondo centrada.

v" background-position:left

Con esta propiedad posicionamos a la imagen del lado izquierdo del explorador.
Ejemplo:

« Documento paginal4.css

<html|>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style10.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br> <h1>Mi primera hoja de estilo</h1> <br>
<h1>Posicién de Imagen de Fondo en CSS</h1>
</body>
</html>
« Documento style10.css

body {
background-color:"lightyellow";
background-image:URL("zorro1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:left;
}
h1 {
color: "black™;
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
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}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina14.

A continuacion en la figura 1l.14se muestra la ubicacion de imagen de fondo a la
izquierda:

/9 Mi documento - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexién]

Archivo  Edicidn  Yer Favaoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés - u O {E} '/I_/ Bisqueda i Favoritos sl - s I -

Direccion | €| F:\TanialMonografis\HTML IntermediclC55\paginal4. html

Mi primera foja de estilo

Posicion de Imagen de Fondo en CSS

[1.14 Ubicacion de imagen de fondo a la izquierda.
v' background-position:right

Con esta propiedad posicionamos a la imagen del lado derecho del explorador.
Ejemplo:

+ Documento pagina15.html

<html|>

<head>

<title>Mi documento</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style11.css"/>

</head>

<body>
<br><br><br>

<h1>Mi primera hoja de estilo</h1> <br>
<h1>Posicién de Imagen de Fondo en CSS</h1>
</body>
</html>

% Documento style11.css

body {
background-color:"lightgreen";
background-image:URL("zorro1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;
}
h1{
color: "black™;
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
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Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina15.

A continuacioén en la figura 11.15 se muestra la ubicacion de imagen de fondo a la
derecha:

2} Mi documento - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexion] = O]
Archiva  Edicion  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

KU A POoiqeds o Favortos = (- g 0 - i @ B
Direcrién | & F+\Tania|MonografialHTML IntermediolCS5\paginals. html o) v vinces

Posicion de Imdgen de Fondo en CSS

[1.15 Ubicacion de imagen de fondo a la derecha.
1.8 Familia de Fuentes.

Algunas uno de los atributos que tenemos en HTML, es poder cambiar el tipo de
fuente de letra de la pagina. CSS también permite hacer el cambio de letra por medio
de la propiedad:

font-family: arial;

En donde solo tenemos que poner el atributo font-family, y el nombre correcto del tipo
de letra que deseamos colocar en la pagina.

+ NOTA: Si el nombre de la fuente llega a contener varios espacios en blanco, se
debe colocar el nombre de la fuente entre comillas dobles. Ejemplo:

font-family: “Times New Roman”, Arial;

Una de las maneras de asegurarnos que el usuario de la pagina contenga algun
tipo de fuente de los que nosotros especificamos en la misma, es colocando dos a
tres tipos de fuentes, asi el explorador, cuando habra la pagina en la computadora
del usuario, y no contenga la letra principal, que es la primera que elegimos,
pasara a la segunda, y asi sucesivamente hasta encontrar una de las letras que se
tengan especificadas, de lo contrario, pondra la letra por default de los
exploradores la cual es arial.

Este ejercicio, ya lo hemos colocado antes en los ejercicios anteriores, en los
cuales podemos observar cémo se debe colocar esta propiedad.

11.9 Tamaio de la Fuente

Para cambiar el tamano del texto que contendra la pagina lo podemos hacer
utilizando la propiedad:

font-size:30px;

En donde podemos utilizar las siguientes unidades, para especificar el tamafo en
pixeles (px), porcentaje (%).
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+ Nota: Cabe destacar que esta propiedad no funciona dentro de las etiquetas
de titulos (<h1>), debido a que esta etiqueta contiene ya tamafios especificos.

Ejemplo:

/7

< Documento pagina16.html

<html>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style12.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<p>Mi primera hoja de estilo</p> <br>
<p>Tamafo de Fuente en CSS</p>
</body>
</html>
< Documento style12.css

body {
background-color:"lightgreen";
background-image:URL("zorro1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;

}
p{
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 300%;
}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina16.

A continuacion en la figura 11.16 se muestra el tamafo de la fuente:

Mi primera hoja de estilo

damafio de Fuente en CS.S D% :

I1.16 Tamano de la fuente.

110 Colocacion de Sangrias
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Asi como nosotros colocamos sangrias dentro del documento HTML, en CSS también
lo podemos hacer mediante la propiedad:

text-indent: 30px;

De igual manera que en el tamafo de fuente, podemos ocupar las unidades de
tamafo, aunque cabe destacar, que para el caso de las sangrias se aconseja, utilizar
la unidad de porcentaje, asi cuando el usuario abra la pagina el tamafio de la sangria,
se ajustara automaticamente al tamafio del monitor en que se este visualizando.

Ejemplo:
< Documento pagina17.html

<html>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style13.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<p>Mi primera hoja de estilo</p> <br><p>Sangria en CSS</p>
</body>
</html>
< Documento style13.css

body {
background-color:"lightgreen™;
background-image:URL("zorro1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;

}
p{
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 200%;
text-indent: 30%:;
}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina17.

A continuacion en la figura I1.17 se muestra la colocacion de sangrias:
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Mi primera hoja de estilo

Sangria en CSS

11.17 Colocacion de Sangrias.
1.11 Alineacién del Texto.

Dentro de CSS, podemos decidir cual sera, la forma de alinear el texto, que
colocaremos en nuestra pagina o por qué no una imagen, la estructura de esta
propiedad es la siguiente:

text-align:right;
Las opciones que tiene esta propiedad son:
v text-align:right Alinea el texto del lado derecho del explorador. Ejemplo:
% Documento pagina18.html

<html>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style14.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<p>Mi primera hoja de estilo</p> <br>
<p>Sangria en CSS</p>
</body>
</html>
+ Documento style18.css

body {
background-color:"lightgreen";
background-image:URL("zorro1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;

}

p{
color: "black";

font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 200%;
text-indent: 30%;
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text-align:right;
}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina18.

A continuacion en la figura 11.18 se muestra la alineacion de texto a la derecha:

Mi primera hoja de estilo

Sangria en CSS

11.18 Alineacion del Texto a la Derecha.

v text-align:left Alinea del texto a la izquierda de la ventana del navegador.
Ejemplo:

+ Documento pagina19.html

<html>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style15.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<p>Mi primera hoja de estilo</p> <br>
<p>Alineaci&oacute;n de Texto en CSS</p>
</body>
</html>

7/

< Documento style19.css

body {
background-color:"lightgreen";
background-image:URL("zorro1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;
}
h1{
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;

}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina19.
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A continuacién en la figura I1.19 se muestra la alineacion de texto a la izquierda:

Mi primera hoja de estilo

Alineacion de Texto en CSS

[1.19 Alineacion del Texto a la Izquierda.

v text-align: justify Alinea el texto justificadamente dentro del explorador.
Ejemplo:

< Documento pagina20.html

<html|>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style16.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<p>Mi primera hoja de estilo</p> <br>
<p>Alineaci&oacute;n de Texto en CSS</p>
</body>
</html|>
< Documento style16.css

body {
background-color:"lightgreen";
background-image:URL("zorro1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;

}
p{
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 200%;
text-align:justify;
}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina20.

A continuacion en la figura 11.20 se muestra la alineacion de texto justificado:
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/2 Mi documento - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexion]

Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

N U L Ooisqeda 54 Favortos LR T 893

Direccin | €| F:\Tani htrnl v (&2

N
/A

I~

®ara fiacer dibujos animados, en primer [ugar, el artista dibuja cada movimiento del personaje que quiere
representar por separado, en una fioja diferente, de celuloide o de acetato, quesdn dos tipos de plastico
transparente. El fondo, que puede ser un bosque o el mar, se pinta sobre un papel y se coloca detris de la
lamina de plastico.

Mi primera hoja de estilo A\
|
Imagen de Fondo en CSS Desplag\}a

Cuanto mayor sea el miimero de dibujos, mayor sera la calidad de [a animacion; para producir un solo segun,
de movimiento, el artista tiene que crear doce dibujos. Esto quiere decir que, para fiacer una pelicu
fibro de [a sefva, fueron necesarios alrededor de jun millon de dibujos! ®Para [fevar a cabo todo est,
necesita un equipo entero de ilustradores. El siguiente paso es fotogr.
produce [a acciom; cuando se proyectan a gran velocidad, el personaje pa

11.20 Alineacioén del Texto Justificado.
11.12 Decoracion del Texto.

Con esta propiedad podemos darle mejor presentacién a nuestras paginas ya que
podemos resaltar un parrafo de los demas, por medio de unn linea o un parpadeo. Su
estructura es la siguiente:

text-decoration:underline;
Donde text-decoration tiene las siguientes opciones:

v text-decoration:underline : Con esta propiedad podemos hacer que el parrafo
que seleccionemos sea subrayado por la parte inferior del texto. Ejemplo:

+ Documento pagina21.html

<html|>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style17.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<blockquote><blockquote><blockquote>
<br><br>
<h1>Mi primera hoja de estilo</h1> <br>
<h1>Imagen de Fondo en CSS Desplazada</h1>
<br><br>
<p>Para hacer dibujos animados, en primer lugar, el artista dibuja cada movimiento
del personaje que quiere representar por separado, en una hoja diferente, de
celuloide o de acetato, que son dos tipos de plastico transparente. El fondo, que puede
ser un bosque o el mar, se pinta sobre un papel y se coloca detras de la lamina de
plastico.</p>

<p>Cuanto mayor sea el numero de dibujos, mayor sera la calidad de la animacion;
para producir un solo segundo de movimiento, el artista tiene que crear doce dibujos.
Esto quiere decir que, para hacer una pelicula como El libro de la selva, fueron
necesarios alrededor de jun milléon de dibujos! Para llevar a cabo todo este trabajo, se
necesita un equipo entero de ilustradores. El siguiente paso es fotografiar los dibujos
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en el orden en el que se produce la accién; cuando se proyectan a gran velocidad, el
personaje parece que cobra movimiento.</p>
</blockquote></blockquote></blockquote>

</body>

</html>

< Documento style17.css

body {
background-image:URL("1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;
background-attachment:fixed;

}

p{
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 100%;
text-align:justify;
text-decoration:underline;

}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina21.

A continuacion en la figura 11.21 se muestra la decoracion del texto:

2] Mi documento - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexién]

Archivo  Edicion  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

x O 48 D sisqueds Yy Favorkos T - B - o3

Direccién | & AT i jna21 html ~| §3:

Mi primera hoja de estilo ix / g
Imagen de Fondo en CSS Desplaz'a\dq«" \ |

/A

®ara fiacer dibujos animados. en primer lugar. el artista dibuja cada movimiento del personaje que quiere
representar por separado. en una fioja diferente, de cefuloide o de acetato. que son dos tipos de plastico
transparente. El fondo. que puede ser un bosque o el mar. se pinta sobre un papel y se coloca detras de [a

lamina de plastico.

fibro de [a sefva. fueron nzrf.mf‘io: a[rlzd'cdblrdé jun millon de diﬁu jos! ;
[1.21 Decoracion del Texto.

v' text-decoration:overline : Con esta propiedad podemos hacer que el parrafo
que seleccionemos sea subrayado por la superior del texto. Ejemplo:

% Documento pagina22.html

<html>

<head>

<title>Mi documento</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style18.css"/>
</head>
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<body>

<br><br><br>

<blockquote><blockquote><blockquote>

<br><br>

<h1>Mi primera hoja de estilo</h1> <br>

<h1>Imagen de Fondo en CSS Desplazada</h1>

<br><br>

<p>Para hacer dibujos animados, en primer lugar, el artista dibuja cada movimiento
del personaje que quiere representar por separado, en una hoja diferente, de celuloide
o de acetato, que son dos tipos de plastico transparente. El fondo, que puede ser un
bosque o el mar, se pinta sobre un papel y se coloca detras de la lamina de
plastico.</p>

<p>Cuanto mayor sea el numero de dibujos, mayor sera la calidad de la animacion;
para producir un solo segundo de movimiento, el artista tiene que crear doce dibujos.
Esto quiere decir que, para hacer una pelicula como El libro de la selva, fueron
necesarios alrededor de jun millén de dibujos! Para llevar a cabo todo este trabajo, se
necesita un equipo entero de ilustradores. El siguiente paso es fotografiar los dibujos
en el orden en el que se produce la accidén; cuando se proyectan a gran velocidad, el
personaje parece que cobra movimiento.</p>

</blockquote></blockquote></blockquote>
</body>
</html|>

+ Documento style18.css

body {
background-image:URL("1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;
background-attachment:fixed,;

}

p{
color: "black™;
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 100%;
text-align:justify;
text-decoration:overline;

}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina22.

A continuacion en la figura 11.22 se muestra la decoracion del texto:
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2] Mi documento - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexion]

Archivo  Edicion Ver Favoritos Herramientas  Ayuda
N Q& O sisaeda i Favories - -

Direccidn | & F:\T: bl

Mi primera hoja de estilo

Imagen de Fondo en CSS Desplaz’é\da" \

A

Para hacer dibujos animados, en primer lugar, el artista dibuja cada movimiento del personaje que quiere
representar por separado, en una hoja diferente, de celuloide o de acetato, que son dos tipos de plastico
transparente. El fondo, que puede ser un bosque o el mar, se pinta sobre un papel y se coloca detras de la
lamina de plastico.

Cuanto mayor sea el niimero de dibujos, mayor serd [a calidad de [a animacion; para producir un sg
de movimiento, el artista tiene que crear doce dibujos. Esto quiere deci
fibro de [a sefva, fueron necesarios alrededor de jun millon de dibujos!

I1.22 Decoracion del Texto.

v' text-decoration:blink Con esta propiedad podemos hacer que el parrafo que
seleccionemos parpadee el texto mientras el usuario se encuentre en la
pagina.Cabe mencionar que esta propiedad solo funciona en otros
exploradores diferentes al de Microsoft. Ejemplo:

< Documento pagina23.html

<html|>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style18.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<blockquote><blockquote><blockquote>
<br><br>
<h1>Mi primera hoja de estilo</h1>
<br><h1>Iméagen de Fondo en CSS Desplazada</h1>
<br><br>
<p>Para hacer dibujos animados, en primer lugar, el artista dibuja cada movimiento
del personaje que quiere representar por separado, en una hoja diferente, de celuloide
o de acetato, que son dos tipos de plastico transparente. El fondo, que puede ser un
bosque o el mar, se pinta sobre un papel y se coloca detras de la lamina de
plastico.</p>

<p>Cuanto mayor sea el numero de dibujos, mayor sera la calidad de la animacion;
para producir un solo segundo de movimiento, el artista tiene que crear doce dibujos.
Esto quiere decir que, para hacer una pelicula como El libro de la selva, fueron
necesarios alrededor de jun millén de dibujos! Para llevar a cabo todo este trabajo, se
necesita un equipo entero de ilustradores. El siguiente paso es fotografiar los dibujos
en el orden en el que se produce la accién; cuando se proyectan a gran velocidad, el
personaje parece que cobra movimiento.</p>

</blockquote></blockquote></blockquote>
</body>
</html>
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< Documento style19.css

body {
background-image:URL("1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;
background-attachment:fixed;

}

p{
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 100%;
text-align:justify;
text-decoration:blink;

}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina23.

A continuacién en la figura 11.23 se muestra el texto parpadeando:

2 Mi documento - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexién]

Archivo Edicisn  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

N O {D /_ Bisqueda | Favoritos Y Fi- - b - ﬁ (‘) ""‘

Direccién | &| F:\Tania\Monografia\HTML IntermediolC55\pagina23.html -

7,

Mi primera hoja de estilo &X

Imagen de Fondo en CSS Desplazﬁ\da\/ \

®@ara facer dibujos animados, en primer lugar, el artista dibuja cada mminﬁenﬁ[ personaje que quiere
representar por separado, en una fioja diferente, de celuloide o de acetato, que son dos tipos de plastico
transparente. El fondo, que puede ser un bosque o el mar, se pinta sobre un papel y se coloca detris de la
lamina de plastico.

Cuanto mayor sea el mimero de dibujos, mayor sera [a calidad de [a amimacion; para producir un s
de movimiento, el artista tiene que crear doce dibujos. Esto quiere deci
fibro de la sefva, fueron necesarios alrededor de jun millon de dibujos!

11.23 Texto Parpadeando.
11.13 Enlaces.

Con las propiedades que nos da CSS, podemos cambiar el color de los enlaces tal y
como lo hacemos en HTML, por medio de diferentes propiedades. La estructura
general de esta propiedad es:

a{ color:blue; }

Esta es la forma de colocar la etiqueta dentro de archivo style, debe llevar la etiqueta
<a>, la cual representan los hipervinculos, en HTML. Para identificar cada una de las
propiedades que se tienen aqui, se utilizan clases, las cuales se mencionaran a mayor
detalle, mas adelante.

Las propiedades de los enlaces son:
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v Enlace visitado

Con esta propiedad se puede indicar cuando una pagina ya ha sido visitada. Con esta
propiedad podemos indicar de que color queremos mostrar los enlaces visitados por
medio del atributo color. Asi aunque salga de la pagina y vuelva entrar seguira
mostrando que es un enlace visitado, tal y como lo vemos en las paginas Web que se
encuentran en Internet actualmente. Su estructura es la siguiente:

a: visite {
color:green;

}

Donde con los dos puntos y la palabra visite, indicamos que ocuparemos una clase, ya
definida en CSS, con las propiedades que tiene la clase visite. Ejemplo:

< Documento pagina24.html

<html|>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style20.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<blockquote><blockquote><blockquote>
<br><br>
<a href="./pagina15.html"><h1>Entrar al sitio</h1></a><br>
<a href="./pagina20.html|"><h1>Ejercicio Anterior</h1></a>
<br><br>
</blockquote></blockquote></blockquote>
</body>
</htm|>
< Documento style20.css

body {
background-image:URL("1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;
background-attachment:fixed,;

-

a: visite {
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 100%;
text-align:justify;
color:green;

}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina24.

A continuacion en la figura 11.24 se muestran los enlaces:
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\

Entrar al sitio s&i’t

Ejercicio Anterior A .

11.24 Enlaces.

v Enlace Activo

Con esta propiedad podemos indicar al usuario que pagina se encuentra visitando en
el sitio, por medio un enlace de diferente color se indica que pagina se encuentra
viendo actualmente esta propiedad solo se aplica cuando se utilizan frames, los cuales
muestran de un lado la pagina donde se encuentra el enlace y en otro frame dentro
del mismo explorador la pagina mostrandose. Ademas de poder indicar el color con el
cual deseamos mostrar los enlaces activos por medio del atributo color. Su estructura
es la siguiente:

a: active {
color:green; }
v" Documento pagina25.html

<html|>

<head>

<title>Mi documento</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style21.css"/>
</head>

<body>

<br><br><br>

<blockquote><blockquote><blockquote>

<br><br>

<a href="./pagina15.html"><h1>Entrar al sitio</h1></a><br>
<a href="./pagina20.html"><h1>Ejercicio Anterior</h1></a>
<br><br>

</blockquote></blockquote></blockquote>

</body>

</html>

v" Documento style21.css

body {
background-image:URL("1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;
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background-attachment:fixed;

}

a{
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 100%;
text-align:justify;
color:blue;

}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina25.

A continuacion en la figura 11.25 se muestran el enlace activo:

&) Mi documento - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edcién Ver Favortos  Hemamientas  Ayuda
RN U L Ooosqeds ¥ Favakos T s M -

Direcoén £€|c and

Entrar al sitio

Ejercicio Anterior

e
11.25 Enlace Activo.

v Enlace Decorado

Por medio de esta propiedad podemos decorar el enlace de nuestra pagina, utilizando
cualquiera de las propiedades anteriores al mismo tiempo. Ademas de poder indicar el
color con el cual deseamos mostrar los enlaces activos por medio del atributo color,
podemos indicar que existira una decoracién con las propiedades de la clase hover.
Su estructura es la siguiente:

a: hover {

color:green;

« Documento pagina26.html

<html|>

<head>

<title>Mi documento</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style21.css"/>
</head>

<body>
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<br><br><br>

<blockquote><blockquote><blockquote>

<br><br>

<a href="./pagina15.html"><h1>Entrar al sitio</h1></a><br>
<a href="./pagina20.html"><h1>Ejercicio Anterior</h1></a>
<br><br>
</blockquote></blockquote></blockquote></body>

</html>

s Documento style22.css

body {
background-image:URL("1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;
background-attachment:fixed;

——

a :hover{
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 100%;
text-align:justify;
color:blue;

}

a :visited{
color: "black";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 100%;
text-align:justify;
color:red;

}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina26.

A continuacion en la figura 11.26 se muestran el enlace decorado:

Entrar al sitio !\J’A

Ejercicio Anterior

ale
11.26 Enlace Decorado.

v Quitar Subrayado del link
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Con una de las propiedades que tiene CSS, podemos quitar el subrayado que nos
presenta el link, aunque no es muy recomendado, debido a que los usuarios en
algunas ocasiones no se daran cuenta, que es un enlace para acceder a otra pagina,
hasta que pase el Mouse por encima del enlace, nos daremos cuenta del enlace. Esto
se realiza por medio del atributo text-decoration, el cual anteriormente ya
mencionamos todas sus propiedades que tiene ademas del atributo none, el cual
indica que no se mostrara el subrayado del hipervinculo. Su estructura es la siguiente:

a: link {
color:green;
text-decoration:none; }
v" Enlace sin visitar

En esta propiedad podemos definir el color del enlace que se tendra a la hora que el
usuario abra nuestra pagina por primera vez. Por medio de la clase link. Su estructura
es la siguiente:

a: link {color:green; }
1.14 Visualizaciéon en Mayusculas.

En CSS, podemos hacer que todo el texto que se encuentra en la pagina, el usuario
pueda verlo en letras mayusculas, aunque nosotros tengamos el texto originalmente
en minusculas, con esta simple propiedad se puede hacer el cambio. La estructura de
esta propiedad es:

font-variant:small-caps;

+ Nota: Con esta propiedad aparece todo en mayusculas, pero las que deben
ser minusculas las visualiza en un menor tamano.

I1.15 Uso de Clases en CSS.

La utilizacién de clases dentro de CSS, es de mucha utilidad, ya que si queremos que
en la pagina cada parrafo tenga caracteristicas diferentes, y no las mismas, lo
podemos hacer mediante las clases.

Las clases las podemos utilizar en cualquiera de las etiquetas existentes de HTML.
Cuando utilizamos clases dentro de CSS, la estructura general de la clase es:
etiqueta.nombre_clase{.....}

No hay que olvidar que después de la etiqueta se debe indicar por medio de un punto
que sera una clase y el nombre que le daremos a la clase, para poder mandarla a
llamar y que el explorador sepa a que clase nos estamos refiriendo.

Llamandola después con cédigo HTML con la siguiente instruccion:
<etiqueta CLASS=nombre_clase>

Por medio del atributo CLASS' podemos mandar a llamar la clase desde la hoja de
estilo.

1 .
Class: Clases en Programacién
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Las clases permiten especificar reglas distintas pera una misma etiqueta, que se
comparte de manera distinta en funcion de la clase o subtipo al que pertenece la
etiqueta. Ejemplo:

< Documento pagina28.html

<html>
<head>
<title>Mi documento</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style24.css"/>
</head>
<body>
<br><br><br>
<blockquote><blockquote><blockquote>
<br><br>
<h1>Mi primera hoja de estilo</h1> <br>
<h1>Imagen de Fondo en CSS Desplazada</h1>
<br><br>
<p class=2>Para hacer dibujos animados, en primer lugar, el artista dibuja cada
movimiento del personaje que quiere representar por separado, en una hoja diferente,
de celuloide o de acetato, que son dos tipos de plastico transparente. El fondo, que
puede ser un bosque o el mar, se pinta sobre un papel y se coloca detras de la lamina
de plastico.</p>

<p>Cuanto mayor sea el numero de dibujos, mayor sera la calidad de la animacion;
para producir un solo segundo de movimiento, el artista tiene que crear doce dibujos.
Esto quiere decir que, para hacer una pelicula como El libro de la selva, fueron
necesarios alrededor de jun millén de dibujos! Para llevar a cabo todo este trabajo, se
necesita un equipo entero de ilustradores. El siguiente paso es fotografiar los dibujos
en el orden en el que se produce la accién; cuando se proyectan a gran velocidad, el
personaje parece que cobra movimiento.</p>

<p class=2>Lo que acabamos de describir es la forma tradicional de hacer dibujos
animados. Hoy dia, con los ordenadores, el procedimiento ha cambiado, se ha
simplificado; pero la magia de ver cémo un dibujo cobra vida sigue
asombrandonos.</p>

<h1>LOS PRINCIPIOS DE LA ANIMACION</h1>

<p class=3>Mucho antes de que se proyectara la primera pelicula, en el afio 1895, ya
se sabia como dar apariencia de movimiento a un personaje inanimado. Por ejemplo,
existia un juguete llamado zootropo que consistia en una sucesion de imagenes
dibujadas en el interior de un cilindro que, al hacerlo girar, producia la impresion de
movimiento.</p>

<p>Los primeros dibujos animados de la historia del cine los hizo Edwin S. Porter, en
1905. Porter fotografioé por separado una serie de letras; al proyectar estas imagenes a
gran velocidad, las letras parecian correr por la pantalla hasta formar una frase.</p>

<p class=2>En 1906, James Stuart Blackton, de la productora Vitagraph, experimento
con esta técnica para dotar de movimiento a una serie de sencillos dibujos y, mas
tarde, de mufiecas de juguete. Al afio siguiente, prob6é con objetos modelados en
arcilla que iba transformando poco a poco y fotografiando. Asi, Blackton se convirtioé en
el inventor de la animacién de mufecos.</p>

<h1>LAS PRIMERAS PELICULAS DE DIBUJOS ANIMADOS</h1>
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<p class=3>Entre 1908 y 1910, un cineasta europeo, el francés Emile Cohl, concentrd
sus esfuerzos en el desarrollo de estas técnicas de animacién. Fue él quien creé la
primera serie de dibujos animados; consistia en una sucesion de figuras muy
esquematicas que daban saltos y se caian, asombrosamente, sin hacerse dafio.</p>

</blockquote></blockquote></blockquote>
</body>
</html>

< Documento style24.css

body {
background-image:URL("1.jpg");
background-repeat:no-repeat;
background-position:right;
background-attachment:fixed;

}

p{
color: "black";

font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 100%;
text-align:justify;

p.2{
color: "green";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 100%;
text-align:justify;

p.3{
color: "blue";
font-family:Monotype Corsiva,verdana;
font-size: 100%;
text-align:justify;

}

Este ejercicio lo podemos encontrar en la Carpeta HTML Intermedio, CSS, pagina28.

A continuacion en la figura 11.27 se muestra el uso de clases:

129



Mi primera hoja de estilo

Imagen de Fondo en CSS Desplazﬁ

{

®ara fiacer dibujos animados, en primer lugar, el artista dibuja cada mavimiento del personaje que quiere
representar por separado, en una foja diferente, de celuloide o de acetuto, que son dos tt}w.s de plastico
transparente. El fondo. que puede ser un bosque o el mar, se pinta Joﬁrt un papel'y se coloca detras de fa
lamina de plastico. 1

solo segundo de movimiento, el artista tlene que crear doce dibuj
hacer una pelicula como El libro de la selva, fueron necesarios alr
Para llevar a cabo todo este trabajo, se necesita un equipo entero de
es fotografiar los dibujos en el orden en el que se produce la accion; cuando se proyectan a gran
velocidad, el personaje parece que cobra movimiento.

ia, con fos ordenadores,

Lo que acabamos de describir es [a forma tradicional de fiacer dibujos animados., fia, ¢

11.27 Uso de Clases
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Capitulo Il

JavaScript
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Capitulo Ill JavaScript

Javascript es un lenguaje empleado fundamentalmente en el desarrollo de paginas
Web Dinamicas.

Mediante este lenguaje sus paginas pueden reconocer y responder a eventos de
usuarios, facilitar la navegacion en un sitio Web, verificar los datos del formulario,
manipular capas, crear animaciones, desarrollar multimedia, etc.

El objetivo de disponer de un lenguaje de programacién sencillo es permitir ejecutar
determinadas funciones dentro de los documentos HTML. La sintaxis de este lenguaje
se basa en el lenguaje JAVA, aunque Javascript, es mucho mas sencillo de manejar.

Las posibilidades que ofrecen los scripts al documento HTML son las siguientes:

v' A través del script es posible modificar dindmicamente el documento a la hora
de cargarlo.

v' El script permite comprobar los datos de entrada en los formularios. El
formulario solo se envia al servidor, si todos los datos introducidos se
encuentran correctos en su forma.

v" Un script puede reaccionar a eventos, como pulsar un hipervinculo con el ratén
y provocar determinadas acciones como activar alguna indicacion a realizar.

lll.1 Vincular Programas Javascript en HTML.

Para vincular programas Javascript en cédigo HTML, basta con seguir algunas reglas.
Dentro de los scripts, podemos distinguir dos variantes:

v Instrucciones de script que se ejecutan al cargar el documento. Estas
instrucciones se incorporan al documento a través de la etiqueta <script>.

v Instrucciones de script que reaccionan a un evento. Estas instrucciones se
incorporan en diferentes atributos dentro de las etiquetas.

lll.2 Insercion de Cédigo Javascript en un documento HTML.

El cédigo de Javascript, se encuentra insertado dentro del cdédigo HTML de las
paginas Web, para ello empleamos la etiqueta <script>, la cual tiene su etiqueta de
cierra </script>. La estructura del script es la siguiente:

<script language = “Javascript™

< i-—-

[ Aqui va el codigo de Javascript]
I-->
</script>

Donde script puede tener los siguientes atributos:

v' src : Este atributo es opcional, ya que podemos indicar la direcciéon de un
archivo externo al script.

v' type: Este atributo es indispensable, ya que indica el tipo de contenido que
tendra el script correspondiente, por ejemplo visualscript y javascript. El
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navegador automaticamente reconoce el tipo de lenguaje script, con la ayuda
de este atributo.

v' language : Indica el nombre de lenguaje script utilizado.

v' defer: Este atributo es opcional, ya que indica al navegador que el script, no
generd ninguna accion visible.

La secuencia de la etiqueta <script>, puede aparecer en diferentes lugares dentro del
documento HTML. Aunque se recomienda que todo el cddigo de Javascript se integre
dentro de la etiqueta <head> del cddigo fuente o en la parte del <body>. Esta
etiqueta <script> puede repetirse varias veces dentro de un documento HTML.

Ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> </TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
alert("jHola Mundo!");

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY background= “./mufieca.jpg”>
<pP>

Programa 1 en JavaScript

</P>

</BODY>

</HTML>

Donde la palabra alert, nos muestra el texto que tiene dentro de los paréntesis, en una
ventana de alerta.

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina1.

A continuacion en la figura 111.1 se muestra la insercién de cédigo JavaScript:

Direccidn | # | C:\D t E: htenl v [EAr  viocus

1.1 Insercién de JavaScript.
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lll.3 Objetos en Javascript.

El nucleo principal de cualquier programa Javascript son los objetos. Este lenguaje
puede aplicar métodos objetos sobre los objetos para poder leer y definir propiedades
para los mismos.

Estos objetos se clasifican en una determinada jerarquia a la que también podemos
llamar modelos de objetos. Algunos de estos son:

v' navigator: Este atributo ofrece informaciéon sobre el navegador, ya que nos
proporciona informacién acerca del navegador.

v window: Este objeto permite acceder a la ventana del navegador vy al
documento. A través de este objeto podemos acceder a la ventana de estado
de la ventana.

v document: Este objeto engloba todo el documento HTML, se utiliza para
escribir algo dentro del documento.

v' form: Un formulario puede ser un objeto de un documento, este objeto puede
ser inevitable, para acceder a otros elementos de este formulario.

v' elements: Es una clase completa de objetos, entre lo cuales se encuentran los

formularios como: botones, cuadros de texto, cuadros de lista, etc.

location: Este objeto contiene la direccion actual del documento

history: Se especifica las URL visitadas anteriormente por el usuario.

AN

Dentro de Javascript todavia hay definidos otros objetos. Los objetos como links
describen los vinculos existentes en un documento.

Todo lo que en Javascript esta relacionado con el documento HTML o el navegador,
debemos desarrollarlo a través de objetos en este lenguaje.

1.4 Propiedades

Los objetos en Javascript, tienen propiedades a través de las cuales indicamos
determinadas opciones.

El objeto document representa al documento mostrado en el navegador. Este objeto
tiene una serie de propiedades como lo es el color de fondo. Para colocar la propiedad
de color de fondo en el documento utilizamos la siguiente sentencia:

color = document.bgcolor;

El acceso a esta propiedad es de forma muy sencilla, ya que debemos indicar el objeto
al que pertenece la propiedad. Al nombre del objeto debemos anadir el nombre de la
propiedad. Ambos nombres deben estar separados por un punto. Para definir el color
utilizamos:

document.bgcolor= “aqua”;
lll.5 Métodos de Javascript

Javascript soporta una serie de métodos concretos que se pueden aplicar a los
objetos. Por ejemplo:

document.write(“Hola Mundo”);
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En esta aplicacién utilizamos el objeto document. EI nombre que se escribe a
continuacion no corresponde a un atributo sino al método write, en el cual indicamos
el texto que deseamos visualizar en la pagina. Una cosa importante que tenemos que
resaltar es que todos los parametros se escriben entre paréntesis.

lll.6 Estructura de un Programa Javascript

La sintaxis de Javascript es muy similar a la sintaxis utilizada en lenguaje C, algunas
de ellas son:

v' Toda instruccién que se encuentra seguida de otra instruccion debe finalizarse
con un punto y coma (;).

v' La Unica instruccién que no necesita punto y coma es la ultima instruccién de
un bloque o funcién, que no va seguida de ninguna otra instruccion.

v' Para incluir varias instrucciones dentro de una funcion o de un bloque, es
necesario incluirlo entre llaves ({.....} ).

v' Si necesitamos incluir un comentario dentro del programa de Javascript,
cuando comencemos el comentario debemos escribir siempre // seguido del
comentario a realizar, para el caso de que solo sea una linea. Si necesitamos
comentar mas de una linea de utiliza /* comentario */. Este texto escrito
seguido de cualquiera de estos dos signos, interpretara que es un comentario y
saltara a la siguiente linea de ejecucion del programa.

I11.7 Definir Funciones.

Una funcién no se ejecuta hasta que no la activemos nosotros mismos. La estructura
de una funcion es la siguiente:

funtion name()

{

llinstrucciones de la Funcion;

return;

}

La funcion se introduce con la palabra funtion. A cada funcién debemos asignarle un
nombre unico. EL nombre debe ir seguido de paréntesis, dentro de los cuales
escribiremos los parametros.

Cuando la funcién no posea parametros, los paréntesis deben permanecer vacios.
Las instrucciones de la funcién debemos escribirlas dentro de las llaves ( { } ). Para
finalizar la funcion es necesario incluir una instruccién return en el cddigo de
Javascript.

Ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function Saludo()

{
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alert("Hola Mundo!");

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY background="./muieca.jpg">
<P ALIGN="CENTER">

<FORM>

<INPUT TYPE="button" VALUE="Hazme Clic" onClick="Saludo();">
</FORM>

</P>

</BODY>

</HTML>

+ Nota: El nombre de una funcion se distingue de mayusculas y mindsculas.

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina2.

A continuacion en la figura 111.2 se muestra el uso de funciones:

I11.2 Uso de Funciones.

lll.8 Variables y Constantes en Javascript.

En JavaScript podemos usar constantes y variables. Las variables son areas de
memoria que tienen un nombre asignado y cuyo valor podemos modificar.

+ Constantes

Las constantes pueden ser numeros que aparecen en los programas de JavaScript,
ademas de indicarlos directamente con las instrucciones correspondientes.

Javascript trabaja con varios tipos de constantes que se pueden indicar directamente
en la instruccién. Ejempilo:

Costo = 55+100;

136



+ Valores y Tipos de Datos.

Javascript contiene muy pocos tipos de datos entre los cuales se encuentra:

Tipo Caracteristicas

Numero No hace distinciones entre numeros
reales y nuUmeros enteros

Valores Ldgicos (Booleanos) True o False

String (Cadena de Caracteres) Las cadenas de caracteres o strings se

escriben en Javascript entre comillas
simples o comillas dobles.

Como “Esto es un texto”

Null Es un valor de espacio

+ Caracteres Especiales en las Cadenas.

JavaScript cuenta con algunos caracteres especiales que cumplen una funcién
especial dentro de las cadenas de caracteres como:

\
n

f Avance de Linea

\ Linea Nueva
\r Retroceso de Carro
\ t Caracter de Tabulacion

Otro caso que puede producirse es que dentro de una cadena de caracteres
aparezcan las comillas normales o una comilla simple. Este caracter cerraria la cadena
de caracteres. Para incluirlo dentro de la cadena hay que anteponer una barra
invertida o backslash. Ejemplo:

Cadena = “El hombre dijo \ “Vaya Jugada \” “;

+ Definir una Variable.

Las variables permiten guardar un valor bajo un nombre y utilizarlo en el programa.
Para poder utilizar una variable en Javascript, antes es preciso declararla. Las
variables se pueden declarar asignandoles un valor como:

Base= 12;
Altura= 10;
O bien colocandoles la palabra clave “var”, antes del nombre de la variable, como:
var Texto;
var x = 24;

4 Nota: Cada linea de la instruccion debe finalizarse con punto y coma.
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Ejemplo 1:

<HTML>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var nom;

nom=prompt("Escribe tu nombre "," ");
alert("Mucho gusto "+ nom);
</SCRIPT>

<body background="./mufieca.jpg">
</body>

</HTML>

Donde el método prompt, nos muestra una ventana en la cual podemos escribir el
contenido que tendra la variable, para después mostrar ésta en la pagina.

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina3.

A continuacion en la figura 111.3 se muestra la definicion de variables:

’9 C\Documents and SettingsWizard\Escritorio\Javascript\pagina3.html - Microsoft Internet Explorer

T
Mensaje de usuario de Explorer ! |_2.(.._-|

Mensaje de secuencia de comandos:
Escribe tu nambre
Cancelar

|tanid

L K3

»

= A Yinculos

111.3 Definicion de Variables.

+ Reglas para el Nombre de las Variables.

v’ La primera regla que debemos tener en cuenta es elegir nombres
adecuados (logicos) para las variables, es decir que los nombres sean
comprensibles, también fuera del programa.

Una variable siempre debe empezar con una letra.

El nombre de la variable no puede contener espacios en blanco, ni
caracteres especiales, como los acentos.

El unico caracter especial permitido en las variables es el guién bajo.

El nombre no puede contener mas de 32 caracteres y no puede
coincidir con ninguna de las palabras reservadas.

Los nombres de las variables siempre se distinguen entre mayusculas y
minusculas. Por ejemplo cadena no es lo mismo que Cadena. Estos
nombres de variables son distintas.

<N XX

+ Palabras Reservadas.

Algunas de las palabras reservadas que tiene Javascript son:

Palabras ' Reservadas

Abstract extends interface synchonize
Bolean false long this
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break Final native thrown
byte finally new throws
Case float null translet
cath for Package true
char function private try
class goto protecte Var
const if public Void
continue implements return While
default import short With
do in static

double Instanceof super

else int switch

+ Validez de los nombres de Variables.
La validez de una variable se puede definir por el tipo de declaracién como:

v/ Si una variable se declara dentro de una funcién con la palabra clave “var”, la
variable solo es valida localmente dentro de la funcién. Ejemplo:

Var Area=0;
v Si una variable se declara, dentro o fuera de una funcién, asignandole un valor,
tiene validez global. Ejemplo:
Sueldo = 3000;
v' Se recomienda declarar todas las variables globales y sus valores al principio
del script.

1.9 Operadores de Comparacion

En las instrucciones que se suelen utilizar con if, siempre se utilizan operadores
comparativos. Estos operadores se encargan de comparar dos valores, devolviendo
un valor l6gico como true o false.

JavaScript soporta los siguientes operadores de comparacion:

Operador Significado
== Igual a
I= Distinto de
>= Mayor o igual que
<= Menor o igual que
< Menor que
> Mayor que

Un ejemplo de esto es el operador de comparacion:
if(Edad==20)

return 1;
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Ejemplo:

<html>

<head>
<title>Ejemplo de JavaScript</title>

</head>

<body>

<script language="JavaScript">
a=2_§;
b=3;
c=3;
document.write(a == b);document.write("<br>");
document.write(a != b);document.write("<br>");
document.write(a < b);document.write("<br>");
document.write(a > b);document.write("<br>");
document.write(a >= c);document.write("<br>");
document.write(b <= ¢);document.write("<br><br>");
document.write(3 == "3");document.write("<br>");
document.write(3 === "3");document.write("<br>");

</script>

</body>

</htm|>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina9.

A continuacion en la figura 111.4 se muestran los operadores de comparacion:

/A Ejemplo de JavaScript - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas Ayuda
Grs -0 RO G Posoets rwos = @-e m-[JE B
ts and o inas el

Direccién | 2] 1D

[11.4 Operadores de Comparacion.

111.10 Operadores de Calculo.
Los calculos numéricos requieren operadores de calculo de la forma:
var Salario= 30*150;

var Impuesto= Salario*.15;
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var Pago = Salario-Impuesto;

En JavaScript son validas las expresiones de calculo habituales. Los operadores de
calculo son los siguientes:

Operador  Significado

+ Adicion (a=a+b)

- Sustraccion (a=a-b)

* Multiplicacion (a=a*b)
/ Division (a=a/b)

% Moéodulo (a=a%b)

Estos operadores los podemos utilizar en todas las instrucciones de Javascript, de
manera normal, aunque también existe la posibilidad de combinarlos con el operador
de asignacion (=).

Ejemplo:

<HTML>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

[*Programa que sirve para calcular

el &rea de un rectangulo */

var base,altura;

base=prompt("Escribe la base del Rectangulo","");
altura=prompt("Escribe la altura del Rectangulo","");
alert("El area del Rectangulo es = "+(base*altura));
</SCRIPT>

</HTML>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina4.

A continuacion en la figura 111.5 se muestran los operadores de calculo:

-9 C:\Documents and SettingsWizard\EscritorioUavascriptipaginad.html - Microsoft Internet Explorer

Mensaje de usuario de Explorer —x:

Mensaje de secuencia de comandos: S
Escribe la baze del Rectingulo
Cancelar

x| [E3 I vinculos ¥

I11.5 Operadores de Caélculo
lll.11 Operadores de Incremento y Disminucioén.

Para incrementar o disminuir los valores de las variables se pueden utilizar los
operadores de incremento y disminucién. Como:

| Operador | Significado \
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++i Incrementa i

- Disminuye i

*= Incrementa la Multiplicacion

/= Incrementa la Division

%= Incrementa la Divisién
Modular.

También se puede cmbinar el operador de asignacion con los operadores de calculo o
con los de incremento-disminucion y se pude utilizar la sintaxis abreviada, como en
lenguaje C. Como:

Sintaxis Equivale a:

Abreviada

a-=b Equivale a: a=a-b

a*=b Equivale a: a=a*b

al=b Equivale a: a/b

a%=b Equivale a: a%b (mddulo)

a=++i Equivale a: Incrementaien 1y asigna valor a

a=i++ Asigna a “a@”el valor de i e incrementa a continuacion i en 1
a=-i Reduce i en 1, y asigna el valor a

a=i- Asigna a “a@” el valor de iy reduce i en 1

a+=b Equivale a: a=a+b

ll.12 Operandos Logicos.

Para las evaluaciones mas complejas requerimos de operadores légicos. JavaScript
dispone de los siguientes operadores légicos:

Simbolo Operador

Conjuncién (O)

Desplazamiento de Bits hacia la Derecha

Desplazamiento de Bits hacia la Izquierda

Mascara de bits con conjuncion Y

Mascara de bits con conjunciéon O

>IT|R(A |V [
AV

Mascara de bits con conjuncién O
exclusiva (XOR)

&& Conjuncion (Y)

En las cadenas de caracteres se puede utilizar el operador de adicién para realizar un
encadenamiento (Concatenacién). Las cadenas de caracteres se encadenan entre si
con el signo “+”. Ejemplo:

var nombre = “Mi” + “Nombre”;
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lll.13 Prioridades entre Operadores.

Si una instruccion contiene varios operadores, estos se tendran que evaluar de
acuerdo con determinadas prioridades. Estas prioridades son las que ya conocemos
de las formulas matematicas y la regla “El punto va antes que el guion”.

A continuacién se muestra una tabla de operadores por orden (ascendente) de
prioridad. Las primeras que se enlistan son las de prioridad mas baja:

Operador

Orden

Coma

Asignaciones

=+=-=* =/ =Y =<< =D>> =D>> =& =A

Condicion

O légico

Y légico

O de bits

Xor de bits

Y de bits

Igual, distinto de

Relacional

<<= >>=

Desplazamiento de Bits

<< >> >>>

Adicion / Sustraccion

+-

Multiplicaciéon/Division

*1%

Negacion / Incremento

| -4+ --

Call, Member

O[]

También se tiene la posibilidad de escribir las expresiones entre paréntesis e influir en
el orden de la evaluacion.

111.14 Estructuras de Control

Las Estructuras de control permiten incluir bucles y ramificaciones en los programas.
En JavaScript existen varias estructuras de control.

lll.15 Expresiones de Condicidn.

A veces es necesario colocar una asignacion que defina un valor dependiendo de una
condicion. Estas asignaciones las podemos realizar con ayuda de las expresiones
condicionales. Estas expresiones de condicién disponen de dos valores y una
expresion comparativa. Ejemplo:

(Condicién) valor1:valor2

Si la condicion se cumple, a la expresion se la asigna el valor de 1. En otro caso toma
el valor de 2.

Estas expresiones condicionales las podemos utilizar como ramificaciones, en el
momento en que se requiera. Ejemplo:
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Entrada=(Edad>=18)
111.16 Estructura IF

Al igual que en el Lenguaje C, tenemos la estructura if. Esta estructura la utilizamos
cuando necesitamos utilizar una condicional para que efectué ciertas instrucciones, a
la hora que toma la decisién segun las especificaciones que le demos. Su sintaxis es
la siguiente:

if(condicién)

{
Comando cuando se cumple la condicién
}
Ejemplo:
if(Edad<=20)
{
alert(“Seguramente te encuentras estudiando)
}

+ Nota: Si dentro del if, se encuentran varias instrucciones, estas deben

finalizarse con un punto y como ;.

Hay ocasiones en que es necesario realizar una accién y si esta no se cumple
realizar otra; esto se hac por medio de la condicion else. Ejemplo:

if(condicién)
{

Comandos cuando se cumple la condicion

Comandos cuando no se cumple la condicién

Ejemplo:

<html|>

<head>

<title> <ftitle>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

var num;

num=parseFloat(prompt("Escribe un numero",""));
if(num==100)

{

alert("El numero que has escrito es 100");

}

else

{
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alert("El numero que has escrito no es 100");

}

if(num>0)

{

alert("El numero que has escrito es positivo");

}

else

{

alert("El numero es negativo 6 0");

}
</SCRIPT>
</head>
<body>
</body>
</HTML>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina5b.

A continuacion en la figura Ill.6 se muestra la estructura if:

a C:Documents and Settings'Wizard\Escritorio\Javascript'pagina5.hitml - Microsoft Internet Explorer

N U S Domaeds o Fovorios (1 e 4] - o . §

Direcdén | €| C:\Documents and Settings\Wizard\Esaritoriol Javascrintipagings. himl | [ A Vinculos

e [—a—
Microsoft Internet Ex... =

] El nimero que has escrito no es 100
LY

111.6 Estructura IF.
+ Nota: Si la afirmacién y la negaciéon solo contiene un instruccién podemos
omitir el uso de las llaves ({ }) para escribir las instrucciones. Pero se aconseja
que siempre se coloquen.

11.17 Ciclo For.

El ciclo for permite repetir determinadas series de instrucciones de la manera definida.
El nimero de repeticiones las indicamos por medio de un contador. Su estructura es la
siguiente:

for(var contador =1; contador<=100; contador++)

{
}

Instrucciones

145



En la primera instruccion el ciclo contiene una variable contador a la que podemos
llamar, a la cual se le asigna el valor de 1, cuando aparece por primera vez. Cada vez
que recorramos el ciclo, el tercer parametro de la estructura aumenta en 1
(contador++). La condicion final (contador<=100), hace que el ciclo finalice al llegar a
las 100 repeticiones.

Ejemplo:

<HTML>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

var texto;

var num;

var salida="";

texto=prompt("Escribe un texto","");

num=prompt("¢ Cuantas veces quieres que lo repita?","");
num=parselnt(num,10);

for(i=1;i<=num;i++)

salida=salida+texto+"\n";
alert(salida);

</SCRIPT>

</HTML>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina6.

A continuacion en la figura Ill.7 se muestra el ciclo for:

Dowecciin | @] et Sont g W et i el g e el =GNy ces ™

hempta

I11.7 Ciclo For.
111.18 Ciclo While.

Con el ciclo while podemos repetir varias veces las instrucciones de Javascript. Las
repeticiones se interrumpen cuando no se cumpla la condicién del ciclo. Su estructura
es la siguiente:

while(condicion)

{

Instrucciones
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}

La condicion se comprueba en la cabecera del ciclo de repeticion. Mientras la
condiciéon se cumpla, se repiten las instrucciones de ciclo. Es importante también
incluir una condiciéon que finalice el ciclo después de un numero determinado de
repeticiones.

Para impedir que el bucle se convierta en un ciclo infinito, debemos introducir una
variable la cual aumentara su valor de 1 en 1, cada vez que se recorra el ciclo.
Cuando el valor de la variable es mayor al de la condicion, se termina de repetir el
ciclo. El interprete contintia entonces ejecutando las demas instrucciones que vienen
a continuacion del ciclo.

Ejemplo:

<HTML>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var x=0;

while(x<6)

alert("El valor de x es= "+x);
X=X+1;

}

</SCRIPT>

</HTML>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina6.

A continuacién en la figura I11.8 se muestra el ciclo while:

B Cittocumnunts amt Setimgy Wiz § Escitos o Javasssptpagina i - Mic ool it e Explore

R U D omweds v Fowrdes T - o ] - B 3

Dirmccion | @) C:\Onnuments and Setitings) WinardiE seriboebol vaascriptinagina 7. bl = EAL Yok ¥

TE Ll vakoe de x g5= 2

Aenpar |

[11.8 Ciclo While.

Algo muy importante que debemos recordar es que al introducir una condicion
debemos asegurarnos que esta tenga un fin. De lo contrario el usuario solo podra
cancelar la ejecucion del programa en el navegador de una manera muy violenta. Lo
cual nunca es aconsejable. Para esto se aconseja, que durante la terminacion del ciclo
se coloque la palabra break, al finalizar el ciclo, de esta manera nos aseguramos que
termine solo.
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111.19 Sentencia do.....while

La sentencia do...while es muy similar a la sentencia while, con la diferencia de que la
condicion se comprueban solo tras la ejecucién de las sentencias; asi como una
sentencia while se ejecuta cero o0 mas veces, mientras que una sentencia do...while
se ejecuta una o mas veces.. Su estructura es:

do

{
Sentencias
}while(condicion);

111.20 Sentencia Switch

La sentencia switch, la utilizamos, cuando necesitamos trabajar con ciertos casos, los
cuales si utilizamos la sentencia if, puede ser muy grande el cédigo ademas de
provocar alguna confusion durante la ejecucion del programa, para esto se utiliza la
sentencia switch, con la cual podemos evaluar varios casos, sin la necesidad de tanto
cbdigo, y con funcién del explorador. Para terminar cada caso, de utiliza la palabra
break; la cual indica, que ha encontrado la condicién, por lo cual ya no es necesario
seguir evaluando las demas condiciones, de lo contrario seguird evaluandolas, en
caso de no encontrarla se pasara a la sentencia default, para avisar que no hay
ninguna condicidon que se cumpla. Su estructura es:

switch(expresion){
case etiqueta:
sentencias

break;

case etiqueta2:
sentencias

break;

default:
sentencias

}
Ejemplo:

<HTML>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

var num,bien,notanum,notacual;

num=parselnt(prompt("Escribe el nimero total de preguntas",""));
bien=parselnt(prompt("Escribe el nimero de respuestas acertadas",""));
notanum=parselnt(10*bien/num);

switch(notanum)

{

case 0O:

notacual="Muy Deficiente";

break;

case 1:

notacual="Muy Deficiente";

break;

case 2:

148



notacual="Deficiente";
break;

case 3:
notacual="Deficiente";
break;

case 4:
notacual="Insuficiente";
break;

case 5:
notacual="Suficiente";
break;

case 6:
notacual="Bien";

break;

case 7:
notacual="Notable";
break;

case 8:
notacual="Notable";
break;

case 9:
notacual="Excelente";
break;

case 10:
notacual="Matricula de Honor";
break;

}

alert("La nota cualitativa es "+notacual);
</SCRIPT>

</HTML>

Donde:
v parselnt: Es una funcién devuelve un valor numérico y espera un argumento
también numérico. Ademas que esta funcion devuelve valores enteros.
Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina8.

A continuacion en la figura [11.9 y lIl. 10 se muestra la sentencia do while:
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I11.10 Sentencia Do While.
111.21 Comentarios

En JavaScript se pueden escribir comentarios de dos tipos: de una sola linea, van
precedidos por dos barras inclinadas hacia la derecha (/) y comentarios que pueden
ocupar varias lineas, determinadas por los simbolos /* comentario */. Hay que senalar
que todo lo que este después de estos simbolos o entre los simbolos no sera
visualizado en el explorador. Ejemplo:

<HTML>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

/* Programa que utiliza una variable explicita
y dos implicitas */

var Expli;

var pi=3.141592;

var radio=7;

Expli=pi*radio*radio;

alert("Area del Circulo = "+Expli); // calcula el area del circulo
</SCRIPT>

</HTML>
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Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina10.

A continuacion en la figura Ill. 11 se muestran los cometarios:

2 c:Documents and SettingsWizard Escritoriolavascriptipagina10.html - Microsoft Internet Explorer
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[11.11 Comentarios.
11l.22 Utilizacion del Objeto Document.

El objeto document posee una serie de métodos y propiedades muy interesantes, sin
embargo solo se usan dos métodos comunmente los cuales son write y writeln, los
cuales tienen la funcion de escribir dentro del navegador.

El argumento que deben recibir es una cadena o concatenacién de cadenas, que
seran mostradas dentro de HTML.

Ejemplo:

<HTML>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var nom;

nom=prompt("Escribe tu nombre","");
var salida="";

for(i=2;i<=14;i=i+2)

salida=salida+"<BR>"+" Hola "+nom;

}

document.write("<H1><P align="CENTER">Uso de DOCUMENT.WRITE</H1>");
document.write("<BR><BR>");

document.write(salida);

</SCRIPT>

</HTML>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina11.

A continuacién en la figura lll. 12 se muestra el objeto document:
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lll. 12 Objeto Document

ll1.23 Utilizacion del Objeto Window.

El objeto window tiene una serie de métodos utiles para crear nuevas ventanas y
didlogos. Uno de estos métodos es alert, el cual ya hemos estado utilizando a lo largo
de este capitulo.

+ Meétodo Alert.
Este método muestra una caja de dialogo, en una especie de mensaje de alerta.
Ejemplo:
<HTML>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var num1,numz;
num1=prompt("Escribe un nimero","");
num2=prompt("Escribe otro nimero","");
alert("La suma es ="+(num1+num2));
</SCRIPT>
</HTML>
Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina12.

A continuacion en la figura Ill. 13 se muestra el objeto window:
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[11.13 Objeto Window.

111.24 Movimiento del Titulo

Por medio de JavaScript podemos comenzar a tener movimientos dinamicos dentro de
una pagina un ejemplo de ello es hacer que el titulo que se presenta en el navegador

pueda tener un movimiento especifico.
Ejemplo:

<HTML>
<HEAD>
<title>Ejemplo de JavaScript</title>
<script LANGUAGE="JavaScript">
<l--
var i=1;
var titulooriginal = document.title;
function cambiarTitulo()
{
document.title = titulooriginal.substring(0,i);
i++;
if (i>titulooriginal.length) i=0;
setTimeout(‘cambiarTitulo()',100);

cambiarTitulo();
1-->
</script>
</HEAD>
<BODY>

</script>
</BODY>
</HTML>

Donde:

Los unicos meétodos que no hemos conocido a lo largo de este capitulo son el método
title, el cual se encarga se asignarle todos los movimientos a la etiqueta <title>, la
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funcién length, para el tamano de la cadena y por ultimo setTimeout, El cual se
encarga de especificar el tiempo en que se recorrera el texto.

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Intermedio, Javascript, pagina13.

A continuacion en la figura Ill. 14 se muestra el movimiento del titulo:

Q Ejemplo de JavaSc - Microgoft Internet Explorer
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[11.14 Movimiento del Titulo.
.25 Consultar los Valores de Entrada en JavaScript

Para consultar un valor determinado en Javascript, podemos incluir en el documento
un formulario con un cuadro de texto. Algunas veces se prefiere no utilizar un
formulario, para consultar algunos de los valores introducidos por el usuario. En este
caso lo mejor es utilizar la funciéon prompt. Su estructura es la siguiente:

Area = Prom.(texto,valor_predefinido);

Esta entrada ya la hemos utilizado a lo largo del capitulo con la cual se ha demostrado
su funcionamiento.

A continuacion en la figura lll. 15 se muestran los valores de entrada:

fa C:\Documents and SettingsWizard\EscritoriolUavascript\paginad.html - Microsoft Internet Explorer

s |
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I11.15 Valores de Entrada
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Capitulo IV HTML Dinamico.

Hay que sefialar que el lenguaje denominado DHTML', no se trata de una extension
de HTML.

HTML Dinamico es la uniéon de HTML, hojas de estilo y JavaScript. El uso de estas
tres tecnologias nos permiten introducir movimientos dinamicos a una pagina para
volverla mas atractiva.

Desarrollar una pagina Web con HTML Dinamico no es dificil, para ello se recomienda
desarrollar algunos bocetos iniciales, con lo que se tiene planeado desarrollar la
pagina, para después pensar en la mejor manera de implementarlo con la ayuda de
HTML, CSS y el desarrollo de codigo en JavaScript necesario para gestionar todo.

Muchas personas que se dedican a trabajar con paginas dinamicas prefieren definir
dentro del mismo documento Web, todas las lineas de estilo y otras prefieren definir
primero todas las hojas de estilo. Aunque se recomienda tener todas las hojas de
estilo, externas para después enlazarlas todas directamente desde el codigo HTML.

HTML Dinamico estd basado en los lenguajes considerados hasta ahora como
estandar de HTML. Pero incluye funciones que van mas alla de las caracteristicas de
estos lenguajes de programacion y nos permiten mostrar contenidos dinamicos en las
paginas Web.

El nucleo comun de estos lenguajes son las hojas de estilo utilizadas para definir el
disefio del documento. A través de plantillas de disefo, los elementos del documento
se pueden posicionar de manera absoluta dentro de la pagina.

HTML Dinamico soporta bases de datos y controles multimedia. Contiene un modelo
dinamico, el cual permite integrar scripts en las paginas y modificar las propiedades de
los estilos y los elementos de la pagina. Con las funciones de base de datos
integradas los disefiadores de paginas pueden acceder directamente a las bases de
datos.

Las plantillas de estilo que contiene Javascript permiten manipular las propiedades de
la plantilla. Con las fuentes Dinamicas para poder crear efectos especiales en el
documento.

Si queremos crear contenidos dinamicos en las paginas Web, para todas las familias
de navegadores, se recomienda utilizar algunas de las herramientas existentes como
Dreamweaver. Debido a que sin alguna de estas herramientas, necesitaremos hacer
una pdagina para cada version de navegador, ya que cada uno de estos navegadores
cuenta con propiedades diferentes, las cuales no se pueden visualizar en otro
explorador, si fueron disefiados para uno en especifico. Por lo que la herramienta
Dreamweaver genera automaticamente las paginas HTML necesarias para cada tipo
de navegador.

! DHTML: Dinamic HTML
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IV.1 Desactivar las Barras de Desplazamiento.

Los exploradores activan automaticamente una barra de desplazamiento en el
margen derecho de la ventana del navegador. Existen casos en los que el autor de la
pagina Web prefiere eliminar estas barras de la pantalla. Para ello se integra el atributo
scroll en la etiqueta <body>, con la cual podemos suprimir la barra de
desplazamiento. Su estructura es la siguiente:

<body bgcolor= “blue” scroll= “no”>

+« NOTA: Al atributo scroll, se le asigna el valor de no, para evitar que se
muestren las barras de desplazamiento.

IV.2 Trabajar con Eventos.

Los navegadores pueden trabajar con eventos. Un evento se puede producir al cargar
una pagina, pulsar un botén, cerrar un formulario, etc.

IV.3 Vincular un evento a un Procedimiento

En JavaScript, el tratamiento de eventos se debe vincular al elemento directamente a
través de los atributos del evento.

Un ejemplo de esto es una pagina Web simple con un botén. Cuando el usuario pulse
el botén, produce el evento clic.

Ejemplo:

<html|>

<head>

<title>JScript</title>

</head>

<body background="./1.jpg">
<script language="JavaScript">
<l--

function Pulsar_Boton()

alert ("***Evento Click***\nBoton pulsado")
}
1-->
</script>
<form>
<p><input type="button" name="TestBut"
onClick="Pulsar_Boton()" value="Pulsa el Bot&oacute;n"></p>
</form>
</body>
</html|>

Para vincular el procedimiento al botén, utilizamos la etiqueta <input>, incluyendo el
atributo onClick. A este atributo asignamos comandos de Javascript, para poder
activar la funcién de Javascript.

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Dinamico, pagina1.
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A continuacion en la figura IV. 1 se muestra como vincular un evento a un
procedimiento:

7 JScript - Microsoft Internet Explorer
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Microsoft ...

(] **Evento Click***
e Botén pusado

Aceptar

\

IV.1 Vinvular un Evento a un Procedimiento.
IV.4 Barra de Estado Desplazable (scrollbar) A través del evento timer.

En lagunas paginas Web, la barra de estado se utiliza para emitir determinada
informacion. A veces, el texto de la barra de estado del navegador se mueve para
llamar la atencion del usuario.

Para reproducir un movimiento de texto en la barra de estado, el script
correspondiente recurre a la propiedad status del objeto window. Ejemplo:

window.status="Mi texto”; //en la barra de estado

No obstante el navegador suele sobrescribir este texto con sus propios mensajes de
estado. Para que el propio texto permanezca visible, habria que emitirlo ciclicamente
en la barra de estado. Esta repeticion ciclica la podemos conseguir a través de un
evento con temporizador. El navegador ofrece para ello el método setTimeout del
objeto Windows. Este método lo podemos activar de la siguiente manera:

window.setTimeout(“scroll ( )”,speed);

Donde el primer parametro es una cadena de caracteres que indica la funcion dentro
del script. Después trasmitimos el nombre de la funcion scroll al evento setTimeout. En
donde este método suspende la ejecucidén del script durante el tiempo de espera
indicando el segundo parametro en milisegundos. Una vez transcurrido el tiempo de
espera indicado, el navegador activa de nuevo la funcién correspondiente.

Ejemplo:
<html>

<head>
<title>Barra de estado dinamica</title>
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</head>
<body bgcolor="white" onload="scroll()" background= "./sakura.jpg">
<script language="JavaScript">
<l--
/I Inicializar variable
var text = "Barra de estado animada";
var txtlen = text.length;
var speed=25;
var ancho=100;
var pos=1-ancho;
function scroll()
{
pos++; /[ inicializar posicion para la emision
var strScroll=""; // Texto a emitir
/l Mover ahora hacia la derecha a través del string
if (pos==txtlen)

pos=1-ancho; // empezar de nuevo una vez procesado el string

}
I/l Scrolling
if (pos<0)
{
// anadir caracteres en blanco si es necesario
for (var i=1; i<=Math.abs(pos); i++)

{
strScroll=strScroll+" ";
}
strScroll=strScroll+text.substring(0, ancho-i+1);
}
else

strScroll=strScroll+text.substring(pos,ancho+pos);
}
window.status = strScroll; // en barra de estado
setTimeout ("scroll()", speed);

Y

1-->

</script>

<p>Ejemplo de una barra de estado animada</p>

</body>

</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Dinamico, pagina2.

A continuacién en la figura IV. 2 se muestra la barra de estado despegable:
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IV. 2 Barra de Estado Despegabile.
IV.5 Barra de Estado Parpadeante.

Para insertar una barra de estado parpadeante, lo podemos conseguir con un sencillo
truco lo podemos conseguir facilimente, utilizando algunas técnicas para escribir el
texto ciclico, al texto original y un caracter en blanco en la barra de estado. El cddigo
es el siguiente:

<html|>

<head>

<title>Barra de estado</title>

</head>

<body bgcolor="white" onload="parpadeo()" background="./sakura.jpg">
<script language="JavaScript">

<l--

// Inicializa variable

var text = "Texto parpadeante en la barra de estado”;

var speed=500;

var state = 0;
function parpadeo()
{
if (state == 0)
window.status = text; // Texto de la barra de estado
state = 1;
setTimeout ("parpadeo()", 2 * speed);
}
else
{
window.status ="";  // Borrar barra de estado
state = 0; I reset
setTimeout ("parpadeo()", speed);
}
}
/-->
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</script>

<p>Ejemplo de una barra de estado parpadeante</p>
</body>

</html|>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Dinamico, pagina3.

A continuacion en la figura IV. 3 se muestra la barra de estado parpadeante:

) - WU L PO sisaeds i Favorkos

Direccién &, C:\Documents and

Ejemplo de una barra de estado parpadeante

] Texto parpadeante e a barra de estado

IV.3 Barra de Estado Parpadeante.
IV.6 Ajustar el Valor de un Atributo.

Con las propiedades de HTML y Javascript, se puede acceder a los valores de los
atributos en las etiquetas. Esto permite modificar dinamicamente el destino de un
hipervinculo, modificar el color de fondo de una pagina Web o una imagen cualquiera.
A través de un ejemplo podemos especificar esto, con la utilizaciéon de 4 botones, los
cuales definiran el color de fondo del documento.

Para definir el color de fondo se utiliza la siguiente instruccion de Javascript:
document.bgColor= “#FF0000”’;

La instruccion define el valor del atributo bgColor asignandole un valor de color. Este
valor de color lo podemos indicar por su nombre en inglés o de la forma hexadecimal.
Su estructura es la siguiente:

function chBGColor(color)
{
/IDefine el color de fondo

document.bgColor=color;
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En Javascript se hace la distincién entre mayusculas y minusculas. Los nombres de
atributos se deben escribir en Javascript de acuerdo con las normas establecidas por
el modelo de objetos. En el caso del atributo bgColor, en el nombre hay una letra que
se debe escribir en Mayuscula, aunque no lo creamos, esta simple letra nos puede
causar una pérdida de tiempo considerable, hasta poder identificarla como una fuente
de error.

Para modificar el color al pulsar un botén del documento HTML, se puede utilizar la
siguiente instruccion:

<input type= “buttom” value= “verde” onClick = “chBGColor(,#00FF00’);”>

Al evento onClick se le asigna la activacion de funcion chBGColor. El evento provoca a
continuacion el cambio de color a través del procedimiento.

Ejemplo:

<html>

<head>

<title>Ejemplo DHTML</title>

</head>

<script language="JavaScript">

<l--

function chBGColor(color)

{ /I define color de fondo

document.bgColor = color;

}

1-->

</script>

<body gbcolor="white" onload="tick();">

<h1 id="h1">Un titulo</h1>

<p>Esto es un texto sencillo.</p>

<h2 id="h2">Un titulo mas</h2>

<form>

<input type="button" value="Blanquecino" onclick="document.bgColor = '"#FFFFFF";">
<input type="button" value="Rojo" onclick="document.bgColor = '#FF0000';">
<input type="button" value="Verdoso" onclick="chBGColor(‘*#00FF00');">
<input type="button" value="Azul" onclick="chBGColor('blue');">

</form>

<hr>

<div id="clock" align="center"

style="font-family: Comic Sans MS; font-size: '40'"; color:'"#0000FF">&nbsp;</div>
<hr>

</body>

</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Dinamico, pagina4.

A continuacion en la figura IV. 4 se muestra el ajuste de valores:
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IV.4 Ajuste de Valores.
IV.7 Posicionar Imagen por Detras del Texto.

Para posicionar una imagen detras de un texto, HTML dinamico nos permite hacerlo.
Por medio de la imagen que se emite al principio del documento simplemente la
colocamos con la etiqueta <img>. Para colocar el texto sobre la imgagen utilizamos la
etiqueta <layer>. Ejemplo:

<layer top= “yy” left= “xx”>

Con los atributos top y left se definen las coordenadas del vértice superior Izquierdo de
la capa.

Ejemplo:

<html|>

<head>

<title>Dynamic HTML </title>

</head>

<body background="./1.jpg">

<img src="./sakura.jpg" alt="Logo" width="194" height="156">

<layer top="25" left="25">

<h1>Dynamic HTML en el navegador </h1>

<p>En el ejemplo actual, el grafico esta situado por detras del texto, es decir,
<br>

el texto se ha colocado en una capa propia que empieza en el vértice
<br>superior izquierdo (25,25).</p>

</layer></body>

</html|>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Dinamico, paginab.

A continuacion en la figura IV. 5 se muestra la imagen detras del texto:
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IV.5 Imagen Detras del Texto,

IV.8 Definir una Imagen y un Texto de Fondo.

Ademas de colocar imagenes de fondo también podemos colocar texto de fondo a
través de la etiqueta <layer>, podemos posicionar elementos de HTML libremente. Se
puede posicionar en la etiqueta <layer> los atributos top y left, para posicionar la
imagen.

Ejemplo:

<html|>

<head>

<title>Dynamic HTML</title>

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" background="./sakura.jpg">
<layer left="150" top="70">

<img src="./1.jpg" alt="Logo" width="194" height="156">
</layer>

<layer left="150" top="120">

<font color="blue" size="6"><b>HTML 4.0</b></font>
</layer>

<layer top="50" left="25">

<h1>Imagen de fondo y texto de fondo</h1>

<p>En el ejemplo actual, el grafico se ha posicionado
en el centro de la ventana, por detras del texto.</p>
</layer>

</body>

</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Dinamico, pagina6.

A continuacion en la figura IV. 6 se muestra texto e imagen de fondo:
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En el ejemplo actual, el grafico se ha posicionado en el centro de la ventana, por de]

IV.6 Texto e Imagen de Fondo
IV.9 Textos Sombreados.

Para crear textos con sombras se utiliza el filtro Shadow en el atributo style de la
etiqueta <div>. Con los valores width y height se definen las dimensiones del area
rectangular que ocupara el texto sombreado. Los parametros que debemos transmitir
son el color de sombra, los valores offset de x e y y el valor positivo=1, todos ellos en
paréntesis y separados por comas.

Ejemplo:

<html|>
<head>
<title>Dynamic HTML</title>
</head>
<body background="./sakura.jpg">
<h1>Prueba de filtro Shadow</h1>
<div style = "font-size: 26pt; font-family: Arial; color: silver">
Texto sin sombreado
<div style = "width: 420; height: 50; font-size: 36pt;
font-family: Arial; color: #FFFFQO;
filter:dropShadow (color=#009000,
offX=5, offY=>5, positive=1)">

Texto con sombreado</div><br>
<div style=" font-family: 'Times New Roman'; font-size:36pt;
color: maroon; width: 420; height: 50;
filter:dropShadow (color=#009000,

offX=10, offY=10, positive=-1)">
Texto con sombreado. <br>
</body>
</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Dinamico, pagina?.

A continuacién en la figura IV. 7 se muestran textos sombreados:
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IV.7 Textos Sombreados.
IV.10 Textos con Efectos de Brillo.

El filtro glow permite aplicar un efecto espectacular sobre el texto. Al borde exterior del
texto se le aplica un color que produce el efecto de un borde brillante.

Para aplicar este filtro se requieren muy pocas lineas de cédigo HTML. El atributo style
se asigna en la etiqueta <div>. Esta etiqueta es la encargada de que los efectos se
apliquen a todo el texto incluido dentro de la etiqueta.

El atributo id sélo se necesita dentro de la etiqueta cuando se quiera acceder al
elemento correspondiente desde un script. A través de las propiedades width y height
del atributo style podemos indicar en primer lugar, el area en la que se ha de producir
el efecto. Su estructura es la siguiente:

filter:glow(color=#ff0000, strength=10)

El primer parametro que espera el filtro es el de color para el efecto de brillo. En el
segundo parametro se indica la anchura de la linea para el borde brillante.

Ejemplo:

<html|>

<head>

<title>Dynamic HTML</title>

</head>

<body background="./sakura.jpg">

<div id="Brillo"

style = "width: 420; height: 90; font-size: 36pt;
font-family: Arial; color: #FFFFQO;

filter:glow (color=#ff0000, strength=10)"><p>
El correo sale con MS IE 4.0

</div>

166



</body>
</htmI>
Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Dinamico, pagina8.

A continuacion en la figura IV. 8 se muestran textos con efectos de brillo:

Z Dynamic HTML - Microsoft Internet Explorer
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' /a1
IV.8 Textos con Efectos de Birillo.
IV.11 Filtro con Efecto de Sombra.

Hay otro filtro que permite aplicar un efecto de sombreado sobre textos y todo tipo de
objetos en general. Para conseguir este efecto se aplica el filtro shadow en la etiqueta
<div>, sobre el area del documento que se desea.

Ejemplo:

<html|>

<head>

<title>Dynamic HTML</title>

</head>

<body background="./sakura.jpg">

<div id = "sText"

style = "width: 500; height: 40; font-size: 24pt;
font-family: Arial; color: #000090;

filter: shadow(color=#663399, direction=120)">
El hombre de las sombras...

</div>

</body>

</htmI>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Dinamico, pagina9.

A continuacién en la figura IV. 9 se muestran los filtros con efectos de sombra:
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IV.9 Filtros con Efectos de Sombra.
IV.12 Filtro con Efecto de Olas.

El efecto de olas en textos y objetos en general podemos conseguirlo a través del filtro
wave y con muy poco esfuerzo. Todo lo que se debe hacer es definir un area para el
texto con ayuda de las propiedades width y height del atributo style. A continuacién se
aplica el filtro wave en una etiqueta <div> sobre el area del documento. El filtro solo
necesita como parametros, un grosor de ola, una frecuencia, una frase y el parametro
add.

Ejemplo:

<html|>

<head>

<title>Dynamic HTML</title>

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">

<div id = "Texto con olas"

style = "width: 400; height: 50;
font-size: 46pt; color: blue;

filter: wave(add=0, phase=4, freq=5, strength=2)">
Interferencia de imagen en Internet ...
</div>

</body>

</html|>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta HTML Dinamico, pagina10.

A continuacién en la figura IV. 10 se muestran los filtros con efectos de olas:
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IV.10 Filtros con Efectos de Olas.
IV.13 Modificar el Estilo del Cursor.

Con la propiedad cursor se pude modificar facilmente la forma del cursor del raton.
Todo lo que debemos hacer es crear una etiqueta para el objeto deseado y asignarle a
la etiqueta el atributo style con la propiedad del cursor.

El codigo JavaScript y las instrucciones HTML se pueden ajustar igualmente en otros
lugares.

Ejemplo:

<html|>

<head>

<title>Dynamic HTML (Microsoft)</title>

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">

Ajustar el estilo del cursor:<p>

<i style="cursor:hand">cursiva</i> y <b style="cursor:move">negrita</b>
<span style="cursor:wait">no son</span> compatibles.

</body>

</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de HTML Dinamico, pagina11.

A continuacion en la figura IV. 11 se muestran la modificacion del estilo del cursor:
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IV.11 Modificacion del Estilo del Cursor.
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Capitulo V
PHP y MySQL
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Capitulo V PHP y MySQL.

El lenguaje PHP es un lenguaje de programacion de estilo clasico, es decir un
lenguaje de programacion con variables, sentencias, condicionales, ciclos y funciones.
No es un lenguaje de marcado como lo puede ser HTML, XML 6 WML. Esta mas
cercano a ser Javascript o lenguaje C.

Los programas hechos en PHP son ejecutados en el servidor y el resultado enviado al
navegador. El resultado es normalmente una pagina HTML.

Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario que el
navegador lo soporte, es independiente del browser, sin embargo para que las paginas
PHP funcionen, el servidor donde estan alojadas debe soportar PHP.

V.1 Programacién con PHP

En el cédigo PHP se incluyen etiquetas especiales de comienzo y final que nos
permite entrar y salir del modo o estructura de PHP.

La estructura de PHP a modo de HTML es la siguiente:

<html>
<head>
<title> </title>
</head>
<body>
<?php
/lInstrucciones de PHP
?>
</body>
</html>

O también la podemos escribir a modo de PHP, como se muestra a continuacion:

<?php
/lInstrucciones de PHP
?>

Cabe sefnalar que cualquiera de las dos instrucciones es valida, solo hay que saber
utilizarlas conforme las necesitemos, como lo explicaremos durante este capitulo.

Estas etiquetas especiales de comienzo y final nos llevan a la existencia de 4
modalidades diferentes de poder acceder al modo PHP, de las cuales solo
trabajaremos con una, la cual se muestra continuacion:

<html>

<head>

<title> Ejemplo de PHP </title>

</head>

<body>

<?php echo "Hola, este es mi primer programa de PHP";?>
</body>
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</html>

Cabe mencionar que todo el cédigo de estas paginas debe estar guardado en un
archivo con la extensién “.php”, para poderlo ejecutar con la ayuda de un servidor de
PHP.

La instruccién echo, es la que nos permite escribir dentro de la pantalla del navegador,
todo lo que escribamos dentro de sus respectivas comillas, sera visto.

A continuacion en la figura V. 1 se muestra la programacién en PHP:

B Ejemplo de PHP - Microsoft Internet Explorer
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Hola, este es mi primer programa e PHP

V.1 Programacién en PHP
Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, pagina1.
V.2 Separacion de Instrucciones.

Las instrucciones se separan igual que en C 6 Pascal terminando cada una de las
sentencias con un punto y coma.

La etiqueta de cierre (?>) también implica el fin de una sentencia.
Ejemplo:

<html|>

<head>

<title> Ejemplo de PHP <ftitle>

</head>

<body>

<?php echo "Esto es una prueba";?>

<?php echo"<br> <br>Continuamos con las pruebas";?>
</body>

</html>

+ Nota: Tenemos que sefalar que podemos ocupar todas las etiquetas que
conocemos de HTML, dentro de la instruccion echo, las cuales tendran el
mismo funcionamiento que en HTML.

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, pagina2.

A continuacién en la figura V. 2 se muestra la separacion de instrucciones:
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V.2 Separacion de Instrucciones.
V.3 Comentarios de PHP

A diferencia de algunos lenguajes de programacion, PHP no soporta comentarios tipo
C, C++ 6 Unix. Un ejemplo de esto es el siguiente:

<?php echo “Prueba de Comentarios”; //Comentario en lenguaje C++?7>
Un comentario correcto en PHP es el siguiente:

<?php

[*Esto es un comentario*/

echo “Esto es una demostraciéon para colocar comentarios”;

>

V.4 Variables

Una variable es un elemento al cual se le asigna un nombre y atribulle un determinado
tipo de informacién. Las variables son consideradas como una de las bases
fundamentales de la programacion.

En PHP las variables se representan con un signo de pesos, seguido por el nombre de
la variable que se le dara. El nombre en las variables es sensible a minusculas y
mayusculas. Ejemplo:

$var = “Carlos”;

$var2 = “Wendy”;

echo “$var, $var2”;

//Muestra en la Pantalla “Carlos,Wendy”

Las variables son nombres de variables que se pueden establecer y usar
dinamicamente. Una variable normal se establece como una sentencia. Ejemplo:

$a= “Hola”;

Una variable variable toma el valor de una variable y lo trata como el nombre de otra
variable. Ejemplo:
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$$a= “mundo”
echo “$a${$a}”;
echo “$Hola%$a”;
Como resultado obtendremos “Hola Mundo”.
Ejemplo:
<html|>
<head>
<title> Ejemplo de PHP </title>
</head>
<body>
<?php
$variable=2;
$variable1="Carlos";
$variable2="Wendy";
echo"<br>";
echo"<br>";
echo "<h1>$variable1, $variable2</h1>";
echo"<br>";
echo"<h1>";
echo " Esta es una variable $variable";
echo"</h1>";
?>
</body>
</html>

A continuacion en la figura V. 3 se muestra la utilizacion de variables:
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V.3 Utilizacién de Variables.
Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, pagina3.
V.5 Tipos de Datos.

Dentro del lenguaje PHP, existen diferentes tipos de datos los cuales se mencionan a
continuacion:

+ Enteros:
Los enteros se pueden especificar usando las siguientes sintaxis:
$a=1234; #Numero Decimal
$a =-123; #Numero Negativo
$a = 0123; # Numero Octal (equivale a 83 en decimal)
$a = 0X12; #Numero Hexadecimal (equivale a 18 decimal)

4+ Numeros Enteros Flotantes.

Los numeros en punto flotante (“double”) se pueden especificar utilizando cualquiera
de las siguientes sintaxis:

$a =1.234;
$a=1.2e3;

4+ Cadenas.

El unico operador de cadenas que existen dentro de PHP es la concatenacion y se
realiza por medio de un punto(.). Ejemplo:

$a= “Hola”;
$b= $a. “Mundo’; //Ahora $b contiene “Hola Mundo”.

Debemos hacer una distincién en la interpretacion que hace PHP, con las comillas
simples y las comillas dobles. Para que PHP interprete el contenido de la cadena.
Ejemplo:

$a= “Mundo”;
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echo = ,Hola$a’; // De esta manera el navegador escribira “Hola$a”
echo = “Hola$a”; // De esta manera se escribira en el navegador “Hola Mundo”
V.6 Caracteres Protegidos.

Dentro de PHP, tenemos algunas limitaciones a la hora de utilizar algunos caracteres,
debido, a que el lenguaje PHP, los ocupa como sentencias o caracteres especiales,
los cuales tienen alguna funcion en este lenguaje, para poder utilizarlos dentro de
PHP, y poder visualizarlos sin ningun problema en el navegador utilizamos el caracter
barra invertida (“\”), el cual nos permitira utilizar estos caracteres especiales.

Algunos de ellos son:

Caracter Significado

\n Nueva Linea

\r Retorno de Carro

\t Tabulacién Horizontal

\\ Barra Invertida

\$ Signo de Délar

\ Comillas Dobles

\ [0-71{1-3} La secuencia de caracteres que

coincidan con la expresion regular es
un caracter en notacién octal.

\x[0-92-Fa] La secuencia de caracteres que
coincida con la expresion regular es
f1[1,2] un caracter notacion
hexadecimal.

V.7 Operadores de Comparacion.

En las instrucciones que se suelen utilizar con if, siempre se utilizan operadores
comparativos. Estos operadores se encargan de comparar dos valores, devolviendo
un valor légico como true o false.

PHP soporta los siguientes operadores de comparacion:

Sintaxis Significado
$a>$%b $a mayor que $b
$a <=$b $a menor o igual que $b
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$a >=$b

$a mayor o igual que $b

$a==%b $a igual que $b
$a !=%b $a distinto de $b
$a<$b $a menor que $b

V.8 Operadores Légicos.

Para las evaluaciones mas complejas requerimos de operadores légicos. PHP dispone

de los siguientes operadores l6gicos:

Operador Significado

$a && $b Verdadero si ambos son verdaderos

$a OR $b Verdadero si alguno de los dos es
verdadero.

$all $b Verdadero si alguno de los dos es
verdadero.

$a XOR $b Verdadero solo si uno de los dos es
verdadero

19a Verdadero si $a es falso.

$a AND $b Verdadero si ambos son verdaderos

V.9 Operadores de Asignacion.

Para asignar a una variable algun valor podemos utilizar los operadores de asignacion
y efectuar todas las operaciones que podemos realizar al igual que en el lenguaje C.

Algunos de ellos son:

Operador Significado
$a=3%$b Asigna a $a el contenido de $b
$a +=$b Suma a $b a $a
$a -=$b Resta a $b a $a
$a *=$b Multiplica $a por $b y lo asigna a $a
$a /= $b Divide $a por $b y lo asigna a $a
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$a. = $b Afnade la cadena $b con la cadena $a

Ejemplo:

<html|>

<head>

<title> Ejemplo de PHP </title>

</head>

<body>

<?php

$salario=3500;

$impuesto=20; //porcentaje
$sueldo=%$salario-(($salario/100)*$Impuesto);
echo "<h1>Sueldo del trabajador sin impuesto: $salario <br>";
echo "Con impuesto: $sueldo</h1>";

7>

</body>

</html|>

A continuacién en la figura V. 4 se muestran los operadores de asignacion:

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, pagina4.

B Ejeangile de PHP - Microash Imeinet Explored
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Sueldo del trabajador sin impuesto: 3500
Con impuesto: 4025

V.4 Operadores de Asignacion.
V.10 Expresiones de Condicién.

A veces es necesario colocar una asignacion que defina un valor dependiendo de una
condicion. Estas asignaciones las podemos realizar con ayuda de las expresiones
condicionales. Estas expresiones de condicién disponen de dos valores y una
expresion comparativa. Ejemplo:

(Condicioén) valor1:valor2

Si la condicién se cumple, a la expresion se la asigna el valor de valor1. En otro caso
toma el valor de valor2.

Estas expresiones condicionales las podemos utilizar como ramificaciones, en el
momento en que se requiera. Ejemplo:
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Entrada=(Edad>=18)

V.11 Estructura IF

Al igual que en el Lenguaje C, tenemos la estructura if. La cual permite ejecutar un
bloque de instrucciones si la condicién es verdadera y otro bloque de instrucciones si
esta es falsa.

La condicion que evaluemos ha de estar encerrada entre paréntesis (esto es aplicable
a todas). Su estructura es:

if (condicién)

/* Este bloque se ejecuta si la condicién es verdadera*/
}
else

{
}

Podemos utilizar el if sin la necesidad de utilizar else se usa, la siguiente estructura:

/*Este bloque se ejecuta si la condicion es falsa®*/

if( $a > 4)
echo “$a es mayor que 4”;
Ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Mi Péagina </TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<?php

$numero1=25; $numero2=30;
$mayor=0;

if (numero1 > $numero2)
$mayor=$numero1;

else

$mayor=$numero2;

echo "Numero 1= $numero1 <BR>";
echo "Numero 2= $numero2 <BR>";
echo "El mayor es $mayor";

?>

</BODY>

</HTML>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, paginab.

A continuacion en la figura V. 5 se muestran la estructura if:

180



g Mi Pagina - Microsoll Inlernet Explorer

Archivo  Edocidn Ver Favorbos  Hemamisntas  Ayuds
£ e - RN U S Doisqeds 5 Favomos

Drreccian _.ﬁ'.'_ hitkp: [locathost fpagina. php

Momeral= 25
MUmero 2= 30

El mayor es 30

V.5 Estructura IF

V.12 Condicién IF...ELSEIF...ELSE

Esta sentencia permite ejecutar varias condiciones if en cascada.
Ejemplo:

<?php
if (Jnombre =="")
{
echo "Tu no tienes nombre";
} elseif (($nombre=="Tania") OR ($nombre=="tania")) {
echo "Tu nombre es Tania";
} else

{

echo "Tu nombre es " . $nombre;

}

?>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, pagina?.

A continuacién en la figura V. 6 se muestran la estructura if elseif:

a http:/localhost/paginaZ.php - Microsoft Internet Explorer
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V.6 Estructura IF ELSEIF.
V.13 Sentencia Switch

La sentencia switch evalua y compara cada expresion de la sentencia case, con la
que si llega al final de la lista del case y no se encuentra una condicion verdadera
ejecuta el bloque default. Si encontramos una condiciéon verdadera colocamos un
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break, al termino del case, para que la sentencia switch, no siga buscando en las
demas listas case.

Ejemplo:

<?php

switch ($dia) {

case "Lunes":

echo "Hoy es Lunes";
break;

case "Martes":

echo "Hoy es Martes";
break;

case "Miercoles™:

echo "Hoy es Miercoles";
break;

case "Jueves":

echo "Hoy es Jueves";
break;

case "Viernes":

echo "Hoy es Viernes";
break;

case "Sabado":

echo "Hoy es Sabado";
break;

case "Domingo":

echo "Hoy es Domingo";
break;

default:

echo "Esa cadena no corresponde

a ningun dia de la semana";

}

?>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, pagina8.

A continuacién en la figura V. 7 se muestra la sentencia switch:

"9 http:/localhost/paginad.php - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion Wer  Faworitos  Herramientas  Awuda

akrds o+ 0 E "?" L/ Busqueda !  Favoritos il

Direccion | & | http: filocalhost/paginad. php

Esa cadena no corresponde a ningin dia de la semana

V.7 Sentencia Switch.
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V.14 Sentencia While

La sentencia while ejecuta un bloque de cdédigo mientras se cumpla una determinada
condicion.

Ejemplo:

<?php

Snum = 1;

while ($num < 5)
{

echo $num;
Snum++;

}

?>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, pagina9.

A continuacion en la figura V. .8 se muestra la sentencia while:

»9 http:/localhost/paginad.php - Microsoft Imternet Explorer

Archivo  Edicidn Wer  Faworitos  Herramienbas  Awuda

@Atrés - i “ </ *"":\ ;;.'Bilsqueda >l

Direccion | € | httpefflocalhostpagingd, php

1234

V.8 Sentencia While.

V.15 Sentencia Do While

Esta sentencia es similar a la sentencia while, salvo que con esta sentencia primero
ejecutamos el bloque de codigo y después se evalua la condicion, por lo que el codigo
se ejecuta al menos una vez.

Ejemplo:

<?php

$num = 1;

do {

echo $num;

if (Jnum == 3){
echo "Aqui nos salimos \n";
break;

}

Snum++;

} while ($num < 5);
>
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Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, pagina10.

A continuacion en la figura V.9 se muestra la sentencia do while:

B hitp:/Mocalhost/paginald.php - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicion PUERY Favaribos  Herramientas — Avoda

@F\trés @ “ wJ ""{:\ ;_/ Bisgueda ~p Favoritos

Direccion | & | http:)flocalhost/pagina10.php

1224 0w nos salimos

V.9 Sentencia Do While.

V.16 Ciclo For.

El ciclo for no es estrictamente necesario, cualquier ciclo for puede ser sustituido
facilmente por otro while. Sin embargo el ciclo for resulta muy util cuando ejecutamos
un bloque de cddigo a una condicién de una variable para que encuentre el valor
minimo y maximo.

Ejemplo:

<?php
for ($num = 1; Snum <=5;

Snum++){

echo $num;

if ($num == 3){

echo "Aqui nos salimos \n";
break;

}

}

?>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, paginal1.

A continuacion en la figura V.10 se muestra el ciclo for:

| a http:/localhost/paginali.php - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Ver Faworitos  Herramienktas  Ayuda

@Atrés x. % u "?“ ,_ Bisqueda . F

Direccidn | & | http: fflocalhost/paginal 1.php

1224 qui nos salimos

V.10 Ciclo For.
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V.17 Funciones

El uso de funciones nos da la capacidad de agrupar varias instrucciones bajo un solo
nombre y poder llamarlas tantas veces las necesitemos, ahorrandonos la necesidad de
escribirlas de nuevo.

Su estructura basica es:

<?php

function Nombre(parametro1, parametroZ2...)
{

instruccion1;

instruccion?;

instruccion3;

instruccion4;

return valor_de_retorno;

}

?>

Opcionalmente podemos pasarle parametros a las funciones las cuales se tratan como
variables locales y asi mismo podemos devolver este resultado con la instruccion
return. Esto produce la terminacién de la funcion retornando un valor.

Ejemplo:

<html>

<head>

<title> <ftitle>

</head>

<body>

<?php

function media_aritmetica($a,$b)

{

$media=($a+3$b)/2;

return $media;

}

echo media_aritmetica(4,6),"<br>";

echo media_aritmetica(3242,524543),"<br>";

?>

</body>

</html|>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, pagina12.

A continuacion en la figura V.11 se muestra el uso de funciones:
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-a Ejemplo 13 WebEstilo Basico - Microsoft Internet Explorer

frchivo  Edicidn Wer  Fawaritos  Herramientas  Awvuda

@.ﬁ.trés A “ O ""’-.\‘* o Blsqueda . f

Direccidn | # | http:/flocalhost/paginal 2. php

5
2638925

V.11 Uso de Funciones.
V.18 Formularios desde PHP
Los formularios no forman parte de PHP, sino del lenguaje estandar de Internet HTML.

Utilizando PHP, podemos acceder facilmente a los datos introducidos desde un
formulario de HTML

Hay que mencionar que utilizando PHP dentro de los formularios se recomienda
utilizar un archivo para todo el codigo HTML y otro especifico para el codigo de PHP,
como se muestra a continuacion:

Ejemplo:
v Archivo formulario.html

<HTML>

<BODY>

<FORM ACTION="pagina13.php" METHOD="POST">
Edad: <INPUT TYPE="text" NAME="edad">

<INPUT TYPE="submit" VALUE="aceptar">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

v" Archivo pagina13.php

<HTML>

<BODY background="3.jpg">
<?PHP

$Edad=$ POST['edadT;
echo "La edad es:".$Edad;
?>

</BODY>

</HTML>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, formulario y pagina13.
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A continuacién en la figura V.12 y V.13 se muestra el uso de formularios y PHP:

.9 http:/localhost/paginad3.php - Microsoft Int

a http:ilocalhostformulario.html - Microsoft Internet

drchiva  Edicidn  Wer Favorbos  Herramientas aAyuc  Archive  Edicidn  Wer  Faworibos  Herramient.

i = - 4 /\\ (
@Atrés - x </ "":\ ! Bulsquer @ntras % LW e

Direccion | & | http: | /lacalhost/farmulario,html ireccion | €| hitp:/flacalhostjpagina13.php

Edad: aceptar

Laedad ez:22

V.12 y V.13 Uso de Formularios y PHP.

Un formulario nos permite tener acceso a los diferentes tipos de elementos de entrada
del formulario, cabe mencionar que estas herramientas se vieron a detalle en el
capitulo I:

Algunos de los elementos que podemos utilizar para introducir datos son:

TEXT
RADIO
CHECKBOX
BUTTON
FILE
HIDDEN
PASSWORD
SUBMIT
o Elemento SELECT
Simple / multiple
o Elemento TEXTAREA

R R E

A continuacion mostraremos algunos ejemplos utilizando estos elementos:

+ TEXT
Ejemplo text.php:

<html|>

<head>

<title> </title>

</head>

<body background="./3.jpg">
Introduzca la cadena a buscar:
<INPUT TYPE="text" NAME="cadena" VALUE="valor por defecto" SIZE="20">
<?PHP

$cadena = $ REQUEST[,cadena’];
print ($cadena);

7>
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</body>
</html|>
Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, text.php.

A continuacién en la figura V.14 se muestra el uso de caja de texto:

a hittp:ilocalhostitext.hitml - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Wer  Faworitos  Herramienbas  Awuda

@Atrés - x </ """:.\ ;,_; Bisqueda = Favol

Direccion | € | http: fflocalhost tesxt, bkl

Introduzea la cadena a buscar:

V.14 Uso de Caja de Texto

+ RADIO

<html>

<head>

<title> </title>

</head>

<body background="./3.jpg">

Sexo:

<INPUT TYPE="radio" NAME="sexo" VALUE="M* CHECKED>Mujer
<INPUT TYPE="radio" NAME="sexo" VALUE="H">Hombre
<?PHP

$sexo = $§ REQUEST[,sexo’];

print ($sexo);

?>

</body>

</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, radio.php.

A continuacion en la figura V.15 se muestra el uso de las casillas de radio:
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-'9 hitp:iMocalhostiradio.php - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Yer Fawvoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés - x < """3\ ' Busqueda =

Direccidn | & | http: /flocalhost radio.php

Sexo: © Muer ) Hombre

V.15 Uso de Casillas de Radio.

+ CHECKBOX

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> </TITLE>

</HEAD>

<BODY BACKGROUND="./3.JPG">

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="extras[]" VALUE="garaje" CHECKED>Garaje
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="extras[]" VALUE="piscina">Piscina
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="extras[]" VALUE="jardin">Jardin
<?PHP

$extras = $ REQUEST[,extras’];

$n = count ($extras);

for ($i=0; $i<$n; Fi++)

ECHO "$extras[$i]<BR>";

?>

</BODY>

</HTML>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, CHECKBOX.php.

A continuacién en la figura V.16 se muestra el uso de las casillas checkbox:
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B hittp:/Mocalhost/CHECKBOX.php - Microsoft Internet Explorg

archivo  Edicion Wer  Faworitos  Herramientas  Svwuda

@.ﬁ.trés - x </ "'"T\ ,_, Bisqueda 5,

Direccion | € | http:fflocalhost fCHEC KB, php

4 Garaje | Pisciha | | Jardin

V.16 Uso de Casillas Checkbox.
+ BUTTOM

<html>

<head>

<title> </title>

</head>

<body background="./3.jpg">

<INPUT TYPE="button" NAME=“actualizar" VALUE="Actualizar datos">
<?PHP

$actualizar = $ REQUEST[,actualizar’];
if ($actualizar)

print ("Se han actualizado los datos");
7>

</body>

</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, buttom.php.

A continuacion en la figura V.17 se muestra el uso de botones:

a hitp:iMocalhost/buttem.php - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn Wer Favaritos  Herramientas  Avuda

@F\trés - x J /-\ ,_, Busqueda -~

Direccicn | 8 | http:/{localhostibuttom.php

| Actualizar datos |

V.17 Uso de Botones.
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+ File

<html|>

<head>

<title> <ftitle>

</head>

<body background="./3.jpg">

<FORM ACTION="procesa.php" METHOD="post* ENCTYPE="multipart/form-data">
<INPUT TYPE="file" NAME="fichero">

</FORM>

</body>

</html|>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, file.php.

A continuacién en la figura V.18 se muestra como localizar un archivo:

-'9 hitp:Mocalhostfile.php - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn Wer  Faworitos  Herramientas  Awyuda

@Atrés - x J ‘3\ ,_, Bisqueda 5. F
Direccidn | & | http:/flocalhostfile, php

V.18 Localizar un Archivo.
4+ Hidden

<html>

<head>

<title> </title>

</head>

<body background="./3.jpg">

<?PHP

echo "<INPUT TYPE="hidden' NAME='username' VALUE="$usuario">";
?>

<?PHP

$username = $_REQUEST[,username’];
print ($username);

?>

</body>

</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, hidden.php.
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A continuacién en la figura V.19 se muestran los controles ocultos:

a http:iMocalhosthidden.php - Microsoft Internet Explor

Archivo  Edicidn MWer  Favoritos  Herramientas  Awuda

@ntrés - x </ ""3 }:_/ Busqueda

Direccion | & | http:fflacalhost/hidden. php

V.19 Controles Ocultos.

+ Password

<html>

<head>

<title> </title>

</head>

<body background="./3.jpg">
<form>

Contrasena: <INPUT TYPE="password" NAME="clave">
</form>

<?PHP

$clave = $ REQUEST[,dave’];
print ($clave);

?>

</body>

</html|>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, password.php.

A continuacion en la figura V.20 se muestra la introducciéon de password:
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'9 hitp:iMocalhost/password.php - Microsoft Imternet Explorer

Archivo  Edicion Yer  Faworitos  Herramienktas  Swuda

@Htrés - x O "3\ -/ Blisqueda 5 F

Direccion | & | http:}/lacalhost/password. php

Contrasefia; seessss

V.20 Introduccion de Password.

+ Submit

<html>

<head>

<title> </title>

</head>

<body background="./3.jpg">

<form>

<INPUT TYPE="submit" NAME="enviar" VALUE="Enviar datos">
</form>

<?PHP

$enviar = $ REQUEST[,enviar’];

if ($enviar)

print ("Se ha pulsado el boton de enviar");
7>

</body>

</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, submit.php.

+ Select

<html>

<head>

<title> </title>

</head>

<body background="./3.jpg">
<form>

Color:

<SELECT NAME="“color">
<OPTION VALUE="rojo" SELECTED>Rojo
<OPTION VALUE="verde">Verde
<OPTION VALUE="azul">Azul
</SELECT>

</form>
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<?PHP
$color = $ REQUEST],color’];

print ($color);
?>

</body>
</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, select.php.

A continuacién en la figura V.21 se muestra la casilla de seleccion:

«9 hitp:iMocalhost/select.php - Microsoft Inte]

Archivo  Edicion  Wer  Favoritos  Herramier

@Atrés - x W "'E:‘ )',

Direccidn | & | http: fflocalhost/select.php

Color: | Fojo =
Fojo
“erde
Azl

V.21 Casilla de Seleccidn.

+ Select Multiple

<html>

<head>

<title> </title>

</head>

<body background="./3.jpg">

<form>

<SELECT MULTIPLE SIZE="3" NAME="idiomas[]">
<OPTION VALUE="ingles" SELECTED>Inglés
<OPTION VALUE="frances">Francés
<OPTION VALUE="aleman">Aleman
<OPTION VALUE="Espafiol">Espafiol
</SELECT>

</form>

<?PHP

$idiomas = $ REQUEST][,idiomas’];
$n = count (Sidiomas);

for ($i=0; $i<$n; $i++)

echo "$idiomas[$i]<BR>";

?>

</body>

</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, select_multiple.php.
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A continuacién en la figura V.22 se muestra la casilla de multiple seleccion:

B hitp:/Mocalhost/select.php - Microsoft Inte]

Archive  Edicién  Wer  Fawaritos  Herramier

@.ﬂ.trés - x & /_;: ,

Direccion | € | http://localhost/select, php

V.22 Casilla de Multiple Seleccion.

+ TEXTAREA

<html|>

<head>

<title> </title>

</head>

<body background="./3.jpg">

<form>

<TEXTAREA COLS="50" ROWS="4" NAME="comentario">
Este libro me parece ...

</TEXTAREA>

</form>

<?PHP

$comentario = $ REQUEST[,comentario’];
print ($comentario);

?>

</body>

</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, textarea.php.

A continuacion en la figura V.23 se muestra la caja de texto multilinea:

-9 hitp:iMocalhostiextarea.php - Microsoft Internet Exp

Archivo  Edicidn  Wer  Fawvoritos  Herramientas — Ayud

@.ﬁ.trés - x | W {L\ ;_/ Bilisqued

Direccidn | & | http:/flocalhost/textarea. php

Ezte libro me
parece ...

V.23 Caja de Texto Multilinea.
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V.19 MYSQL

Para trabajar con PHP con una base de datos necesitamos definir primero lo que es
una base de datos.

4 Base de Datos: Es un conjunto de datos estructurados.

+ Base de Datos Relacional: Almacena los datos en tablas separadas, colocando
todos los datos dentro de un almacén.

Para agregar, acceder y procesar los datos almacenados en una base de datos se
necesita un sistema administrador de base de datos como MYSQL.

SQL forma parte de MYSQL conocido como Lenguaje de Consultas Estructurado, este
es el lenguaje estandarizado mas usado para acceder a las bases de datos.

v’ Creacion de una Base de Datos.

Para comenzar a crear una base de datos se necesita utilizar el comando CREATE
DATABASE, seguido del nombre que contendra la tabla y para terminar la sentencia
se utiliza un punto y coma:

Ejemplo:
create database mercancia;

Con esta sentencia se crea la base datos, en la cual se albergara toda la informacion.

v’ Seleccién de la Base de Datos a Utilizar.

Por medio de esta instruccién podemos seleccionar la base de datos, que utilizaremos
en un momento especifico utilizando el comando USE, seguido del nombre de la base
de datos a utilizar, cerrando con un punto y coma.

Ejemplo:
use mercancia;

v Tipos de Datos.

Dentro de una base de datos se puede colocar datos de diferente forma como:
@ Numeros
v Int (Enteros)

v" Float (Flotantes)
v" Numeric (Numéricos)
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@ Caracteres

v' char (Cadenas)
v' varchar (Cadenas)
Nota:

7
0.0

CHAR: Rellena con espacios en blanco, si no utilizamos todo el espacio.
VARCHAR: Solo ocupa el espacio que necesita, aunque tenga para mas
almacenamiento.

/
.0

-,

@ Fechas

DATE TIME
DATE

AN

v’ Creacion de una Tabla de Datos con Atributos

Cuando ya estamos seguros de saber cuales son los atributos que contendra la tabla
podemos incluirlos mediante el comando CREATE TABLE, seguido del nombre de la
tabla, los podemos incluir desde que comenzamos a crearla, separando cada uno de
los atributos con una coma (,). Ejemplo:

create table alumno(
id_alumno numeric(2,0)
primary key not null,
nombre char(20),
paterno varchar(20),
materno varchar(20),
edad date);

Donde:

» Primary Key, es una llave primaria, la cual explicaremos mas adelante

v’ Agregar Atributos o Agregar Columnas.

EL agregar atributos y columnas suele ser muy utilizado, en algunas bases de datos,
las cuales ya contenga sus propias bases de datos, en las que solo se les desee
agregar un dato o columna mas a lo existente, para evitar, tener que volver hacer la
tabla se tiene el comando ALTER TABLE, con el cual podemos desde agregar una
columna a la tabla o solamente un atributo. Ejemplo:
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v’ Agregar Atributo
alter table alumno

add comentarios varchar(50);

v’ Agregar Columna.
alter table alumno

add column fecha_nac char(50);

4 Borrar una columna de la Tabla.

Cuando deseamos borrar alguna de las columnas que contiene la tabla, lo podemos
hacer mediante el comando DROP seguido del nombre de la columna, de la siguiente
manera:

alter table alumno
drop fecha_nac;

Por medio de esta sentencia estamos indicando con el comando ALTER, que
seleccionaremos la tabla alumno, después con el comando DROP, que borraremos la
columna fecha_nac.

+ Borrar una Tabla

Por medio del comando DROP seguido de la palabra TABLE y el nombre de la tabla,
podemos indicarle que deseamos borrar toda la tabla, con todo lo que tenga de
informacién de la siguiente manera:

drop table curso2;

4+ Formas de Generar Llaves Primarias.

Una llave primaria es una marca con la cual podemos indicar a la base de datos, que
este sera nuestro identificador Unico, a la hora de buscar datos dentro de una tabla.,
simbolizado como PK.

v’ Creacion de la llave primaria.

create table alumno(
id_alumno numeric(2,0)
primary key not null,
nombre char(20),

paterno varchar(20),
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materno varchar(20),
edad date);

Por medio de las palabras PRIMARY KEY, le indicamos a la base de datos, que esa
columna sera la llave primaria.

+ Insertar Datos en la Tabla

Cuando estamos listos, para comenzar a insertar datos dentro de la tabla, lo podemos
hacer mediante el comando INSERT TO, seguido del nombre de la tabla, e
indicandole, las columnas a las cuales insertaremos estos datos. Existen dos formas
de insertar datos loas cuales son insercion explicita e insercion implicita.

v Insercién Explicita.

Con este tipo de insercion tenemos que indicarle a la tabla las columnas a las cuales
insertaremos datos, debemos tener mucho cuidado a la hora de insertar los datos, ya
que estos se insertaran de la forma en que indicamos dentro del INSERT TO, una vez
definidas las columnas, por medio del atributo VALUE, indicamos los datos a insertar,
es aqui donde es importante la forma de coloca los datos, que se si nosotros en
materno, colocamos los datos de edad, nos marcara un error a la hora de insertar el
dato.

Ejemplo:
INSERT INTO alumno (id_alumno, nombre, paterno, materno, edad)
VALUES (1,'Tania’,'Garcia’,'Sanchez',22 );

v Insercién Implicita.

Con este tipo de insercion solo colocamos los datos a insertar sin indicar las columnas,
ya que por medio de esta insercion estamos seguros de conocer la estructura de la
base de datos.

Ejemplo:
INSERT INTO alumno
values (2,'Alejandro’,'Martinez','Rosales',25 );
4 Mostrar los Datos Insertados en una Tabla.
Si queremos ver los datos que tenemos insertados en la tabla lo podemos hacer por

medio del comando SELECT, en donde se puede indicar que datos queremos ver en
especifico, o simplemente muestre toda la tabla.
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v Mostrar toda la Tabla
select *

from alumno;

Por medio de esta sentencia se muestra toda la tabla.

% id_alurino normbre paterno raterno edad
1 1 Tania Garcia Sanchez 22
o |2 Alejandro M artinez Rosales 25

Donde el * nos dice que mostremos toda la tabla, con el atributo from, indicamos el
nombre de la tabla a mostrar.

v’ Mostrar algunos atributos de la tabla.

Ademas de mostrarnos toda la tabla el atributo select, también podemos indicarle qué
columnas queremos ver solamente, esta indicacién se coloca dentro del select,
indicandole las columnas y el nombre de la tabla a mostrar.

Ejemplo:
select id_alumno,nombre,edad
from alumno;

La vista que nos muestra el programa es la siguiente:

% id_alurnno | niornbre | edad
1 1 Tania 22
2 |2 &lejandro 25

+ Borrar un Registro

Si deseamos borrar un registro el cual no necesitamos o introducimos erréneamente,
lo podemos hacer mediante el comando DELETE, borramos toda la informacion que
contenga este registro.

Ejemplo:
delete from alumno
where id_alumno=3;

Donde from nos indica la tabla a la cual se le borrara el registro, y where nos muestra
la condicion que debe tener el registro, en este caso nos indica que se borrara el
registro donde el id_alumno sea igual a 3.
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V.20 PHP Y MYSQL

Para poder trabajar con una base de datos dentro de una pagina WEB. Php puede
interactuar con cualquier gestor de base de datos. Los mas populares son: SQL,
ORACLE, POSTGRESAQL, MYSQL. Las mas usadas por php es mysql y postgresq|l

Cada uno de estos gestores tienen formas diferentes de conectarse con php

+ Sentencias Basicas de Conexién.
v mysql_connect
Mysql_connect(“servidor:puerto”,”usuario”,”’contraseiia”);
Devuelve: un identificador de conexion, o FALSE en caso de error.

sql_connect establece una conexion a un servidor de MySQL. Todos los argumentos
son optativos, y si no se especifican, los valores por defecto son (' el servidor', nombre
del usuario del usuario que posee el proceso del servidor, la contrasefia). La cadena
servidor también puede incluir un numero del puerto, "servidor:puerto”.

En caso de realizar una segunda llamada a mysqgl_connect con los mismos
argumentos, no se establecera ninguna nueva conexion, sino se devolvera el
identificador de conexion de la ya existente.

La conexion al servidor se cerrara en cuanto la ejecucion del script acabe, a menos
que la cerremos antes con la funcién mysql_close.

v mysql_close
int mysql_close(int [link_identifier] );
Devuelve: TRUE si se ha cerrado correctamente, FALSE en caso de error.

mysql_close es la conexion a la base de datos MySQL asociada al identificador de
conexion especificado. Si no se es especifica un identificador de conexion, se asume
la conexion abierta.

Esta funcion no es normalmente necesaria en conexiones no-persistentes (abiertas
con mysl_connect) ya que ésta se cerrara automaticamente al final de la ejecucion del
script 0 pagina. La funcion mysql_close no cierra una conexion persistente.

v mysql_db_query

Mysql_db_query(“bd”,”query_consulta”,identificador);
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Devuelve: un identificador de conexion, o FALSE en caso de error.

Ejecuta una consulta en una base de datos. Si el identificador no se especifica, la
funcion intenta encontrar una conexion abierta con el servidor. Si no encuentra una
conexion, intentara crear una (similar a mysqgl_connect( ) sin argumentos).

v mysql_free_result
Mysql_free_result(conexion);

Sélo debe ser utilizada si la cantidad de memoria utilizada para almacenar el resultado
de una consulta es muy grande. Cuando se ejecuta esta funcion, toda la memoria
asociada al resultado se libera.

v mysql_query
Mysql_query(consulta);

Ejecuta una consulta a la base de datos activa en el servidor asociado al identificador
de conexion. Si no se especifica, se utiliza la ultima conexion abierta. Si no hay
conexiones abiertas la funcion intenta establecer una.

Esta funcion devuelve TRUE o FALSE para indicar si las operaciones UPDATE,
INSERT o DELETE han tenido éxito. Para la operacién SELECT devuelve un nuevo
identificador de resultado.

v mysql_select_db
Mysql_select_db(sentencia, identificador);

Establece la base de datos activa en el servidor. Si no se especifica identificador de
conexion se utiliza la ultima conexion abierta. Si no hay conexiones activas, la funcion
intenta establecer una. A partir de la llamada a mysql_select_db las llamadas a
mysql_query( ) actuan sobre la nueva base de datos activa.

v mysql_fetch_array
Mysql_fetch_array (consulta_conexion);

Devuelve un array con la informacién correspondiente al resultado de una consulta
especificado por su identificador o 'false' si ya no hay mas filas.

Ademas de almacenar los datos a través de indices numeéricos del array, también lo
hace a través de indices asociativos, utilizando los nombres de los campos como
claves.
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Si dos 0 mas columnas del resultado tienen el mismo nombre de campo, la ultima es la
que tiene preferencia.

V.21 Agrupando PHP y MYSQL

Ahora que ya conocemos algunas de las sentencias que tiene PHP y MYSQL,
podemos llegar a crear un programa el cual pueda registrar productos dentro de la
base de datos, por medio de la pagina web, ya sea que estemos en otro lado de la
ciudad o dentro de la misma empresa que contenga la base de datos. El ejemplo que
se muestra a continuacion, sirve para poder visualizar como debemos colocar cada
una de las sentencias de conexion entre la base de datos y la pagina web. Ademas de
ver la forma de colocar las sentencias para que la pagina Web, y la base de datos se
sincronice.

v" Index.php

<html>
<head>
<title>Tienda de Productos</title>
</head>
<body background="./zorro.omp">
<center>
<h1><font color="white">Bodega Rozen Maiden</h1></font>
<br><br>
</center>
<center>
<font color="white"><h1>
<ul>
<li>Catalogo de Productos</li>
</ul></h1>
</font>
<hr color="white">
<?php
$con=mysql_connect("localhost","root","cursophp");
$sen=mysql_db_query("producto"”,"select * from productos");
while($col=mysql_fetch_array($sen))
{
echo"<Table>";
echo"<TABLE BORDER=0>";
echo"<TH COLSPAN=3>";
echo"<TR>";
echo "<td><form action="actualizar.php' method="POST"></td>";
echo "<td><input type="hidden' value=".$col[Clave]." name='Clave'></td>";
echo "<td><input type="text' value=".$col[Producto]."
name='Descripcion'></td>";
echo "<td><input type="'submit' value="actualizar'></td>";
echo "<td></form></td>";
echo "<td><form action="eliminar.php' method="POST"'></td>";
echo "<td><input type="hidden' value=".$col[Clave]." name='Clave'></td>";
echo "<td><input type="hidden' value=".$col[Producto]."
name='Descripcion"></td>";
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echo "<td><input type="submit' value="eliminar'></td>";
echo "<td></form></td>";
echo "<td></FORM></td>";
echo "</tr>";
echo "</TABLE>";
}
echo "<hr color='white">";
echo "<center>";
echo "<form action="formulario2.html' method="POST">";
echo "<input type='submit' value='Insertar'>";
echo "</form>";
echo "</center>";
?>
</center>
</body>
</htm|>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, Proyecto,index.php.

A continuacion en la figura V.24 se muestra la agrupacion de PHP y MySQL en un
catalogo de productos:

V.24 Agrupacion de PHP y MySQL en un Catalogo de Productos.

v’ Formulario2.html

<htmlI>

<head>

<title>Inserta Productos</title>

</head>

<body background="./sprincess.jpg" text="darkblue">
<blockquote>

<blockquote>

<blockquote>

<blockquote>
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<blockquote>

<h1>Insertar Productos</h1>
</blockquote>

</blockquote>

</blockquote>

</blockquote>

</blockquote>

<br>

<br>

<br>

<blockquote>

<blockquote>

<form action='conexion.php' method="POST'>
Clave : <input type="text' name='Clave'>
<br>

<br>

Producto :<input type="text' name='Producto'>
<br>

<br>

<input type="submit' value="Insertar'>
</form>

</blockquote>

</blockquote>

</body>

</html|>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, Proyecto, formulario2.html.

A continuacion en la figura V.25 se muestra la insercion de Productos:

7 inserta Productos - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

Qs - 6 WU LD Posaeta i ravoros = (9- e B 893
Direccién | £ http: flocahost/formulario2. html | £
-’
BEEE i
| = nsertar Productos -
- »
| e
w Clave : 23
| . < =5
"4
B Producto ; helado] -~
W
S
A
~
- g
—=
! |
™ i \ /
4 & A

V.25 Inserciéon de Productos.

Una vez que terminamos de insertar el producto la siguiente ventana que nos muestra

es!
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v’ Conexion.php

<html>
<body background="./9.jpg">
<?php
$Producto=$ POST['Producto');
$Clave=$ POST]'Clave’;
$r=mysql_connect("localhost","root","cursophp");
mysql_db_query("producto"," insert into productos values($Clave,'$Producto')");
echo "<br><br><br>";
echo "<center><font color="darkblue'>";
echo "<h1><blockquote>El Producto ha sido insertado
correctamente</blockquote></h1>";
echo "<br><br><br>";
echo "<center><img src="10.bmp' widht=150 height=150></center>";
echo "<br><br><br>";
echo "<h1><a href="/index.php'>Regresar</a></h1>";
echo "</font></center>";
7>
</body>
</html>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, Proyecto, conexion.php.

A continuacién en la figura V.26 se muestra mensaje de aceptacion del producto:

/2 nttp:Mocalhosticonexion. php - Microsoft Internet Explorer

archivo  Edicién  Ver Favoritos Heramientas Ayuda o
Ous - ) MO B Poswede Yrwoms ™ - B[ @3
Direccién | £ htp: flocalhost/conexionphp [+ Ay vincus >

V.26 Mesaje de Aceptaciénel Producto.

De esta manera acabamos de insertar ya un producto dentro de la base de datos de
MYSQL, debemos recordar que hay que tenerla encendida, en estos momentos tal y
como se explica en el anexo 1.
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v’ Actualizar.php

<?php
echo "<body background="./actualizar.jpg">";
$nom_produc=$ POST['Descripcion'];
$Clave=$_ POST]'Clave’;
$r=mysql_connect("localhost","root","cursophp");

mysql_db_query("producto”,"update productos set Producto="$nom_produc'

where Clave=$Clave");
echo "<br><br><br><br><br>";
echo "<center>",

echo "<font color='blue'><h1>El producto fue actualizado</h1></font>";

echo "<br><br>";
echo "<img src="./wizard.gif'>";
echo "<br><br>";
echo "<h1><a href="./index.php'>Regresar</a></h1>";
echo "</center>";
echo "</body>";
?>

Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, conexion.php.

A continuacién en la figura V.27 se muestra mensaje de atualizacion del producto:

7 nttp:iocalhost/actualizar.php - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Ver Favoritos Herramientas Ayuda

Qwes - € KU L Poosneda S ravorts ™ (%~ e @ o3

Direccidn | & https/jlocalhost/actuaiizar.php > eI

V.27 Mensaje de Agtualizacién del Produé:[o.

XN

v Eliminar.php

<?php
echo "<body background="./9.jpg' link="darkblue' vlink='green'>";
$nom_produc=$_POST['Descripcion'];
$Clave=$ POST['Clave'];
$r=mysql_connect("localhost","root","cursophp");
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mysql_db_query("producto”, delete fromsprincessproductos where
Clave=$Clave");

echo "<br><br><br>";

echo "<center><font color="darkblue'>";

echo "<h1><blockquote>El Producto ha sido borrado</blockquote></h1>";

echo "<br><br><br>";

echo "<center><img src="10.bmp' widht=150 height=150></center>";

echo "<br><br><br>";

echo "<h1><a href="./index.php'>Regresar</a></h1>";

echo "</font></center>",
>

De esta manera eliminamos el producto de la base de datos automaticamente.
Este ejercicio lo podemos ver en la carpeta de PHP, Proyecto, eliminar.php.

A continuacion en la figura V.28 se muestra mensaje de eliminacion del producto:

A nitp:iocalhost/eliminar.php - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda ]

entrasv@~xaﬁ_\ pB\'quweda A Favortos T (91 \ B Dﬁ@ﬁ

Direccidn | & https//locahost/eiminar.php E{lr Vinculos

V.28 Mensaje de Eliminacion del Producto.
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Conclusiones.

Se puede concluir el trabajo diciendo, que las tecnologias Web, se han convertido en algo
indispensable, para nuestras vidas, ya que con el tiempo, cada vez mas, las personas
estan utilizando el internet, con lo cual las tecnologias Web, han tomando un gran papel.

El futuro de la Web debe tratar de los defectos que tiene la Web actual, algunas de las
soluciones que se estan haciendo es por medio de la Web semantica. El término "Web
semantica" corresponde a una visiéon en que tanto los ordenadores —software— como las
personas podran encontrar, leer y comprender la informacion.

Cada vez mas dispositivos portatiles permiten tomar imagenes digitales y video. Los
cuales pueden ser subidos a diferentes paginas y ser mostrados dentro de la web. En
este campo, ya empezamos a ver herramientas que nos permiten mezclar videos, musica
e imagenes directamente desde los sitios. Dandonos la oportunidad de crear no solo
nuevo contenido en forma de texto, sino también como multimedia. A su vez, es ya muy
comun el uso de etiquetas para clasificar el contenido que se suba a estos sitios.
Permitiendo asi que el contenido pertenezca a diferentes categorias al mismo tiempo,
agilizando futuras busquedas.

Personal y profesionalmente, el uso de las tecnologias web me parece una estupenda
forma de mejorar la manera de comunicarse de las personas y de algunos negocios, los
cuales actualmente, ya se encuentran haciendo uso de este medio, para promocionar sus
productos.

Con la realizacion de varios cursos de programacion en Web, observé que muchos de los
estudiantes de la Facultad de Estudios Superiores Aragoén, tienen la idea de que un sitio
Web, es algo muy dificil de realizar, pero a través de varios cursos que se impartieron,
pudieron observar que no es nada complicado realizarlo, solo hace falta un manual, el
cual los lleve paso a paso, en la realizacién de su pagina y algo de creatividad.

Durante la realizacion de estos cursos participaron muchos estudiantes y algunos
profesores de la Facultad de Estudios Superiores Aragén, entre la carreras que
participaron estan: Ingenieria en Computacién, Ingenieria Mecanica Eléctrica, Pedagogia,
Relaciones Internacionales, en las cuales, las Tecnologias Web estan muy relacionadas,
ya que con estas pueden difundir su informaciéon a muchos lugares.

Como se puede observar no solo el ingeniero necesita de esta herramienta cualquier
profesionista la puede usar y ese el motivo por el cual se realizé6 este manual, como un
apoyo a la comunidad de la Facultad de Estudios Superiores Aragon, para todas aquellas
personas quieran adentrarse a este tipo de programacion.

Ademas de observar que conforme las personas van conociendo cada vez mas lo que
puede llegar a realizar, comienza a querer empaparse mas sobre estas tecnologias, al
menos eso fue lo que puede observar, ya que al finalizar los cursos ellos mismos
proponian que se impartieran nuevos cursos, en los cuales ellos ya habian leido el tema,
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pero no lograban comprenderlo del todo, con lo cual proponian que se diera otro curso
referente al tema.

Cabe destacar que estas personas, lograron realizar sitios con mucha creatividad y muy
llamativos para los usuarios de internet, ademas de mencionar que ciertas que tomaron
los cursos ahora han podido realizar sitios para negocios, empresas, o simplemente para
promocionar las habilidades que cada uno tiene.

Conforme se fue elaborando este manual, me di cuenta de la necesidad de documentar,
hasta lo mas esencial, ya que para las personas que manejamos la programacion algunos
de los términos utilizados en este manual, pueden ser muy claros, pero también hay que
pensar en las personas que no conocen nada de programacion y quieran realizar un sitio,
lo puedan hacer, explicando algunos puntos que son claves en la programacion, con los
cuales espero, que las generaciones que lean este manual, tengan las bases para poder
programar estas tecnologias mas avanzadas, como lo es SMIL, la cual utiliza como base
fundamental la programacion de todas las tecnologias presentadas en este trabajo,
ademas de que este tipo de programacién en la actualidad y por lo que puedo percibir en
un futuro, estara integrada, como una base muy fuerte en los compiladores mas
destacados como: Visual Studio, Quicktime, QT, Open GL, etc.

Ahora gracias a las experiencias que me ha dejado el realizar este manual, y la
realizacion de estos cursos, me di cuenta de mi gusto por programar este tipo de
tecnologias, y que han servido como base fundamental de todo lo que he realizado
durante mis estudios profesionales, asi como de los logros que he tenido desde que
finalice mis estudios, con los cuales pienso dedicarme a la programacion con este tipo de
tecnologias y poder realizar programas, los cuales puedan ayudar a la comunidad de la
Facultad de Estudios Superiores Aragén y porque no a la comunidad de la UNAM.

Ademas de convertirme en una programadora exitosa, tanto el lenguajes de programacion
estructurada, como el uso de las tecnologias Web para poderlas combinar y realizar
buenas aplicaciones en realidad virtual para el uso de la comunidad.

Finalmente puedo decir que dentro de este trabajo se encuentran todas, las sentencias
mas importantes en la realizacién de sitios Web, sin embargo me queda muy claro, que se
pueden anadir, mas tecnologias Web, las cuales harian mucho mas consistentes nuestros
sitios Web algunos de ellas son: XHTML, AJAX, SMIL, SVG, XSL, OPEN GL ETC.
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Anexo |
Instalacion de WAMP y MYSQL.

#+ Instalacion de MYSQL.
1. Dentro del disco se encuentra una carpeta llamada Disco PHP, aqui se

encuentra un comprimido llamado mysql-5.0.13-rc-win32, debemos abirirlo,
para ver su contenido como se muestra en la figura Al.1.

£ mysg5.0.13 rcwind2.rip - WINAAR
Bk Cowonds Toks Fovirkes Optons b

FIBLUBERY B LY

B B rscts.0.13rcwwirz.an - 2 arctivs, wgocbed ste 47,852, 636 Ertes ~
Mare S Padied Type Hodified

Capats
ATE2EE 466670 Lokidn 3052006 05:24 .

4 >
Eo Totd 47,052,636 bites 0 1k

Al.1 Contenido del comrpimido mysql-5.0.13-rc-win32

2. Cuando podamos ver esta ventana nos encontraremos, con un archivo llamado
SETUP.EXE, al cual debemos dar doble clic, para comenzar la instalacién
como se muestra en la figura Al.2 .

£ mysql 5.0.13 re win32.zip - WinfAR
e Cormerds Tock Fawrtes Opvons Hep

FUBLBNWD & s

[E] B roohS.0.15wc w132, - 0P archive Lrpached e 47,252,536 bt

=x s raded e e

=) Carpeta

Dlsetupae ATEELEW  TEE 0 Apicariin 2220 05:22 pm.

Archivs G501 Hown 2 80
estiacing

Senpem 5
[ —
Elagsed bre 0005
Tiea bt 000016
Pracessed 5

[———

3G Selected 47,752,636 brtes 1 Ll Tots 47,652,636 bytes 1 1 fls

Al.2 Comienzo de la instalacion

3. Una vez que podamos observar esta ventana, debemos dar next, para
continuar con la instalacién, como se muestra en la figura Al.3.

115 MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Welcome to the Setup Wizard for MySOL
Server 5.0

The Setup Wizard wil instal MySoL Server 5.0 release 5.0.13
an your compuker, To continue, chck Next.

WARNING: This program is protected by copyricht lav,

—
G

Al.3 Presentacion de Instalacion.
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4. Cuando se nos presente la siguiente ventana debemos escoger la opcion
tipica y dar clic en next, como se muestra en la figura Al .4.

115 MySQL Server 5.0 - Setup Wizard

Selup Type i
(hoose the: sebup type that best suks your needs.

Flease salact & satup byps.

~=_1  Common program features will be installed, Recommended for
Y& 00 generaluse.

(2 Complete
1= [ Al program Features wil b installad, (Requires the most disk

e ‘ﬁi. Space.)

() Custom
w [ hoase which program Festures you wark instaled and where they
"L wil beinstaled, Recommended for advanced users.

[ =kace O mewts JF[  coel

Al.4 Seleccion de Instalacion

5. A continuacion se mostrara otra ventana en donde podremos ver el proceso de
la instalacion como se muestra en la figura Al.S.

1% MySQL Server 5.0 - Setup Wizard
Installing MySQL Server 5.0 /
The program Features you selected are being installed.

A  Please wait while the Setup Wizard installs MySGL Server 5.0, This may bake
] several minutes.

Status:

( ]

| Cancel

Al.5 Proceso de Instalacion.

6. Una vez que termina de instalar nos muestra la siguiente ventana, de la cual
debemos escoger la opcion de SKIP SIGN-UP y dar clic en next como se

muestra en la figura Al.6.

MySQL.com Sign Up - Selup Wizard
MySQL.com Sign-Up
Creating a new accaunt,
Pleass log in ar select the aption ba creale & new account,
() Create a new free MySQLcom account

1F yow do not et have & FySOL. com acoount, select this
option and complete the following thres steps.

(7 Login to MySQL.com
Select this aphion if you already hawe & MySOL.com accaunt.
Plezse spedily your login information balov.

Emal address:

Paszeard:

[ het> [ caed |

Al.6 Creaccion de Cuenta
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7. Cuando damos clic en next, nos aparece la ventana de finalizar, si damos clic
en finalizar nos aparecera la siguiente ventana como se muestra en la figura
AL7.

MySQL Server Instance Configuration Wizard

Welcome to the MySL Server Instance
Configuration Wizard 1.0.5

The Configuration Wizard will alew you ke configurs the
M0l Sarver 5.0 server nstance. To Continue, chck
Mt

MgSQmL '
Concel
Al.7 Finalizaciéon de MySQL

8. Una vez que finalizamos, a continuaciéon nos parece la siguiente ventana, con
la que continuaremos con nuestra instalacion. Damos clic en next como se
muestra en la figura Al 8.

MySOL Server Instance Configuration Wizard

‘Welcome to the MyS(L Server Instance
Configuration Wizard 1.0.5

The Cenfiguration Wizard will alew you ba configure the
S0l Server 5.0 server instance. To Continue, chick
et

MHSEZIRL '
Cancel
Al.8 Configuracion de MySQL

9. En la siguiente ventana que nos muestra instalador debemos escoger la opcién
DETAIL CONFIGURATION, y damos clic en next como se muestra en la figura
AlL9.

MySQOL Server Instance Configuration Wizard
MySQL Server Instance Configuration
Corfigure the My S0L Server 5.0 server inskance,

Plaase select a configuration type.

n EhearoetiE configuration type bo crashe the optimal serves satup Far
}' this machine.

() standard Configuration
Lse: this onby on machines that do not already have a MySOL server
installation, This wil use a general purpose corfiguration far the
server that can be tuned marush,

< Badk ek > Cancel

Al.9 Tipo de Configuracion.
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10. A continuacion seleccionamos la opcion DEVELOPER MACHINE, damos clic
en next como se muestra en la figura Al.10.

MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration
Zorfgure the MySQL Server 5.0 sereer instance,

Please select & server bype. This wil influencs memery, dik and CPU uzage.

512 e valopmeart maching, and many other 2pplcations will ba
.}‘ run onik, My Server shoul:l anly use 2 minimal amound; of
METary.

()} Server Machine
Savaral server applications wil be running on this machine, Choosa
& this ootion For webyapplication servess, MySQL vl have medum
METAry Lsage.

(Z Dedicobed MySQL Server Machine

| This machine is dedicated ko run the MyS0L Database Server, No
ckher servers, such a5 a web or mal server, wall be run, My50L wil
utifze up to all avaiable memory.

[ <Back | Mext> D[ conced |

A1.10 Tipo de Servidor

11. Ahora debemos escoger la opcion NON-TRANSACTIONAL DATABASE, vy
damos clic en next como se muestra en la figura Al.11.

MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration
Candfigure the MyS0L Server 5.0 server instance,

Plaase select the database usage.

(Z Multifunctional Database
- - Ganaral purpose datzbeses, This will optimize the sarver for the use
Lﬁ of the Fast transactonal InnolE storage engne and the high spesd
MyTSAM starage engine.

(T Transactional Database Onky

Opmized for applcation servers and transactional web applcations,
r This =l make Inno0B the man storags engne, koke that the:
OGS MyTSAM engine can still be used.

<[5} Hon-Transactional Database Only

e For simple weeb applications, monitoring or logging spplications
as wall as analysis programs, Only the nondtrarsacbional [y [S8
storage engine wil be activabed,

[ epack | [T metx P camed |
A1.11 Seleccion de Base de Datos

12. En la siguiente ventana seleccionamos la opcion Deccision Support , y damos
clic en next como se muestra en la figura A1.12.

MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration
Canfigure the MyS0L Server 5.0 server instance,

Pleze cet the spprovimabe rumber of concurrenck connections ba the sener.

(%) Decision Support (DSS)/0LAP
- Salect this cotion for datzbase zpplications that wil not raguive a
@ high number of concurrent connections. A number of 20 connections
waill ber assumed.

(Online Transaction Processing (OLTP)

hoasa this aption For highly concurrant: 2pplcations that may have
ok any one tme up to S00 active connections such as beaviy loaded
web servers,

(' Manual Setting
4% Hease srter the approcdmate numbar of concurrent connections.

o'y

L Concurent connections: i5] "

< Back t et = } Conced
Al.12 Asinacion de Usuarios para Utilizar el Software.

13. En esta nueva ventana seleccionamos el puerto que deseamos ocupar para la
aplicacion o simplemente dejamos el que se tiene por default como se muestra
en la figura Al.13.
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MySOL Server Instance Configuration Wizard
MySQL Server Instance Configuration
Configure the MyS0L Server 5.0 server instance,
Please set the netwiorking optians.

[¥]Enable TCP,/IP Hetworking

@ Enable this b allow TCRYIP connections, When diabled, arly lacal
conmecions through named pipes are alowed,

Part Mumbar: [z305] -

[ <eak | _tet> D[ cond |

Al.13 Asignacion del Puerto a Utilizar.

14. Después seleccionamos Standard Character Set como se muestra en la figura
Al.14

MySOL Server Instance Configuration Wizard
MySQL Server Instance Configuration
Condigure the Py SCL Server 5.0 server instance,

Plegse celect the defaul characker sek,

(%) Standard Character Set
@ Makis Latinl the default charsst. This character sat is suied for
English and other Yast European languages.
() Best Suppork For Multilingualism
Make LITFA the default character set, This is the recammencad
charactes set far storng bewk in many different languages,
) Manual Selected Defaulk Character Set / Collation
Flease specify the character sat bo use,
Charactar Set: Jatinut | "
< Back ek Canced
Al.14 Seleccion del Idioma del Software

15. A continuacién seleccionamos la opcion INCLUDE BIN DIRECTORY IN
WINDOWS PATH y damos clic en next como se muestra en la figura Al.15.

MySOL Servar Instance Configuration Wizard
MySQL Server Instance Configur ation
Configure the My SCL Server 5.0 server instance,
Flezze set the Windows options.

[#] Install As Windows Service
"5 This is the recommended wary b run the MyS0L sarver
g o indows,

Sarvice Mame: MySOLE] w

[#] Launch the MySGL Sarver subamaticaly

<17 include Bin Directory in ‘Windows PATH

check this optisn-tarsmoeddE the directary conkaining the
server | dient excoutshles n the Windaws PATH variable
2o they can be caled fram Lthe command line.

[ cBage | £ Mests B[ Conced |

Al.15 Incluir Consola de Comandos de MySQL
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16. En la siguiente ventana pedira una contrasena, la cual debemos recordar ya
que cada que iniciemos una en MYSAQL, nos la pedira, de igual manera la
debemos colocar a la hora de trabajar con PHP. Una vez colocada la
contrasefa, damos clic en next como se muestra en la figura Al.16.

MySOL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration 4
Corfigure the MySCL Server 5.0 server instance,
Plaase ek the c2curity options.

Modily Security Settings

l Mew roat password:
=3,

Canfirm:

[ EnaBE roct access from remote machires

[ Create &n Ancrvmaus docount

This cotion will creste an anarymous account on this server, Fleass
nioka thak this can lead to an insecure sysham.

[ cpae | Mets [ cowe |

Al.16 Colocacién de Contrasena.

17.En la siguiente ventana muestra las opciones que hemos especificado, pero
pide la autorizacién para poderlas ejecutar, asi que debemos dar doble clic en
execute, las cuales apareceran, en paloma azul las aplicaciones que ya fueron
instaladas, si existe algun problema marca una x, y tenemos que verificar la
configuracién que hemos hecho, de lo contrario, aparecera una ventana para
poder finalizar como se muestra en la figura Al.17 y Al.18.

MySQL Server Instance Confipuration Wizard
MySQL Server Instance Configuration i
Configure the MySCL Server 5.0 server instance,

Ready boaxecute ..

() Prepare configurstion
() Write configuration File
() Skart s=rvice

() Apply securiby settings

Please press [Execute] bo stark the configuration.

< Bark E Execute E Cancel
Al.17 Autorizacion para instalar las propiedades del software.
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MySOL Servar Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configur ation
iZanfigure Ehe MySOL Server 5.0 server instance,

Processing corfiguration ...

[+ Prepare configuration

(] Write configuration fle  (CdArkives de program sty SGUMySOL Senver 5.0y n
(o Stark service

o Apply security settings

Configuration file created.

Windows service MySQLS1 installed.

Service started successfully,

Security settings applied.

Press [Finish] to close the Wizard,

£ Finsh ]
- 1

Al.18 Finalizacién correcta de instalacién de propiedades.

18. Ahora debemos abrir el comprimido mysqlcc-0.9.4-win32 y dar doble clic en el

setup como se muestra en la figura Al.19.

£ mysglce.0,9.4mindzip . WinRAR

Ele Comnonds Took Fasgrites Options  Help

SR LBWWO R Y

Estist Ta  Temt View  Dele Pl

B B rwrscke-03, vz 2o - EF snchien, ungached soe 4,166,356 rytes v
Haie G Sy Padied | Type Modlied

147,712 s L2003 0252 B,
350 1200 58 .
“hsenpn 724 402 Cpoenesde config.. L1200 0555 .,

Al.19 Contenido del Comprimido mysqlcc-0.9.4-win32

19. A continuacion aparece la siguiente ventana a la cual le debemos dar clic en

next como se muestra en la figura Al.20.

1 MySOL Cantrol Canter Setup

Welcome to the MySQL Control
Center Installation Wizard

It & slrangly recommanded that pou exit &l Windows: programs
Eefone iring thiz seiup program.

Clizk Caneal to quit the setup progiam, then clise any progiams
voul have umning. Click Hext to confinue the installation.

‘wARMING: This prooram iz protected by copwight law and
ntemational reaties

Unauthonized reproduction of detibution of this program, o any
peoiticen of it, may resul in sevese civil and criminal penalies, and
wil b progecuted ba the makmum exbent possble under lee

E: _ Heut> Cancal

Al.20 Instalacion de MySQL

219



20. Ahora pide que aceptemos las condiciones de uso del programa y damos clic
en next. como se muestra en la figura Al.21.

(el My5QL Control Center Setup

License Agreement h{
Yo st agree wilth the license agreement below to proceed, MHSQL
GHU General Public License A

EEEEERTE AT LA L ERLRLLNLS

GHU GENERAL FUBLIC LICENSE
Version 2, June 1551

Copyright (C] 198%, 1991 Free Software Foundation, Inc.
575 Mass Ave, Combridege, MA 021359, USA

Everyone iz permisced to copy and distribute verbatim
copies of this license docwwent, but chenging it is not
allowed.

I£3

(53] gee ement
() | do nat Accep! e icemse agissment
‘Wise Instabation Wizad®

[ Besst | [ <Back || Mews To[ Cencal |

Al.21 Aceptar Licencia.

21. En la siguiente ventana damos clic en next como se muestra en la figura Al.22.

{1 MySQL Control Canter Setup

Readme Infermation R
The bolowirg inbormation desciibes thiz nstalation. MI_.]SQL
This is & release of My50L Control Center, a GPL (free) i

MyS0OL GUI Client. For more information on the GFL
licenge, read the file "LICENSE.txt’ ineluded in this
discribucion.

To view importent notes and the chengelog for this
repsion of MyS0L Control Center, read the “Changelog, txt”
file included with this distribution.

For future plans see the "TODO.txt" file which cowes with
chis discribucion.

For the cucrrently known bugs/misfeatures (known errors)
see che bugs appendix in the "TODO.txt® file.

¥
‘Wi Instalation \&fzand®

[ <Back || Mest: To[ Cancel |

Al.22 Terminos y Condiciones.

22. En la siguiente ventana seleccionamos la direccién en donde queremos que se
instale nuestro programa o podemos dejar, la que tiene por default como se
muestra en la figura Al.23.

220



() MySQL Control Center Setup

Destination Folder m
Select a holder where the appication wil be mgialed

MysaL:
The ‘Wwize Instalation Wizad wall inctzl the ez for MpSOL Cortiol Cerler i the follawing
fokder.

Ta inzial nlo & different foldsr, chck the Browss bution, anrd select arolher foldsr,
“au can chaoss ot ko instal MySGEL Control Centar by clicking Cancel b et the Wizs
Inztallation W/izard

Destination Folder
Ci\uchivos da programatimysglect, Broweze

Wise Inskabation Wiz d®

[ <Back | Mests P [ Cancal |

Al.23 Ubicacién donde se instala el programa.

23. En las siguientes dos ventanas damos next, y comenzara la instalacion del

programa MYSQL, en forma grafica como se muestra en la figura Al.24, Al.25 y
Al.26.

{2 MySQL Cantrol Canter Satup

Select Features nz
Flease select whech features you would e fo nstall

Featur & Description:

- s

W | Chinese

il Deutzch
=2 ~| French

=] halian Ths et il b st e bocal i
=2-| Polish Thiz heature reguies BA32KE o your hard
= I Ruszizn diive,

=2 ~| Spanish

Cument location:
C:\rchivos de pregramaimysglech
‘Wiz Instakation \Wizmd®

[ DiskCost | [ Besst | [ <Back f Mews } [ Corcad |

Al.24 Instalacion de los Controles de MySQL

i MyS0QL Control Center Setup
Ready to Install the Application m
Click Nest to begin mstaliation

Click the Back button Lo resriler the instalation informalion o click Cancel bo el

the wizand.

‘Wise Installation Wizard®

[ <Back JE_ Heds 3 [ Concal |

Al.25 Confirmacion de Instalacion
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i My5QlL Control Center Setup

Updating System m
The features you selected are currently being installed. Ml_—] S [:] l_
Initializing...

LLLLCEE L E R LR EEE L L L L l

Wise Installation Wizard

Al.26 Proceso de Instalacion.

24. A continuacion muestra la pantalla para poder finalizar la instalacion a la cual
damos doble clic como se muestra en la figura Al.27.

{5 MySQL Cantrol Canter Setup |;| |Z|

MySaL Control Center has been
successfully installed.

Click: thee Firiizh button bo exit this natallation.

Al.27 Fin de la Instalacion.
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4+ Instalacién de WAMP".

1. Dentro del disco se encuentra el ejecutable wamp5_16.6, al cual damos doble

clic y cuando nos aparezca la pantalla, damos clic en next como se muestra en
la figura Al.28.

T3 5etup - WAMPS

welcome to the WAMPS Setup
Wizard
Tihig: wll install WAMPS 1,66 on your computes

\ }};J‘., ill,f 5 Itz recommenided that you chze al other apoication: balue

conlinuing

Chck Mest 1o cartree, ai Cancel bo exd Setup

Powere naska
hEn:(fwww.anaska.com

Al.28 Inicio de Instalacion de WAMP 5

2. Aceptamos los términos de programa y damos clic en next como se muestra
en la figura Al.29.

Licenze Agreement
Flease read the folowing important nfoematon before continung.

Flease tead the lalowing Lizenss Agisemant. vau musl socepl the beims of this
agreemant bafone cortnuing with the inztalation.

WikMPE

by Romarm Bowdon - romaird@anaska.com
poemsied by Sriasks - g v snsska com

APACHE 2059, FHP 520 and FECL, MYS0OL 8027
FHPMYADMIN 2902, SOLITEMAMAGER 1.20

GHU GEMERAL PUBLIC LICEMSE
Verzion 2. June 1951 b

[ <Back | Hewr B[ canca |

Al.29 Aceptacion de Licencia.

3. Seleccionamos la direccion en donde queremos que se instale el programa, y
damos clic en siguiente como se muestra en la figura Al.30.

! Windows-Apache-MySQL- PHP/Python/PERL
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T 3setup - WAMPS
P

Select Destination Location
Where should WAMFS be matalied?
'.J Setup waill iretal WAMPS into the followsrg foldes.

Ta corlinue, chek Met, If yeu wauld ke 1o select 5 difeent [older, elick Brawss,

lm [ Browse,, i

At bzask 57,2 MB of hee disk space i requred

o

Al.30 Ubicacién de Instalacién del Programa

4. En la siguiente ventana damos clic en next como se muestra en la figura Al.31.

T setup - WAMPS

Select Start Menu Folder H
Whiere should Seltup place the program's shartcuts? =

| Setup will crezte the progran’s shantcuts in the foliowesng Stan Menu folder,

Ta continue, chck Mewt. [ pou would ke 1o select a difeient lobder, cick Brawss,

[wampServer [ Biowee. |

< Back <_: et 3 Cancel

Al.31 Tipo de Servidor que utilizara

5. En la siguiente ventana seleccionamos la opciéon que nos marca, esto es para
que la aplicacion inicie automaticamente, cuando prendamos la computadora.
Una vez seleccionada damos clic en next como se muestra en la figura Al.32.

T 5etup - WAMPS

Select Additional Tasks
“which additional tasks shoudd be performed?

Select lhe additional tasks pou would e Selup lo petliam whie nstaling WAMPS,
thee cick Nest

Ao Slaik
utomatically launch WiAMPS on stabup. IF pou check this oplim,SeNics';w'l'ED

inataliod a5 automatic. Dthenwise, services wil be natalled 23 manual and wil star
iand shop with the: service manager.

< Back t Mext IJ Cancel

Al.32 Inicio Automatico de WAMP5
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6. A continuacion aparece la ventana con la opcion de instalar. En donde damos

clic para que el programa se comience a instalar como se muestra en la figura
Al.33 y Al.34.

Ready to Install
Selup iz now ready o begn instaling WAMPS on your compuber.

Click Iristal to conlinue wilh he irstalation, e chick Back § pou wanl bo review o
change ary sallinds.

Diestinatian loeatiar
chaamp

Shart Menu fodder

ampServer

Addiional tazks:
Baito Stk _ )
Automalicaly ksunch WAMPS an statbup. IF you check b ophion, Services w

>

[ <pack |& irstal B[ concal |

Al.33 Instalacion de WAMP 5

Installing
Pleaze wait while Setup installs WAMPS on your computer.

Extracting files...
c\wamphdpache2ibinkiconvhep? 3750

Al.34 Proceso de Instalacion.

7. A continuacién aparece una ventana en la cual correremos todos los
programas de PHP, elegimos la carpeta www, que es la designada por php, y
damos clic en aceptar como se muestra en la figura Al.35.
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Buscar, carpeta

Please choose a directory For wour DocumentRoaot, IF vou
are nat sure, just lzave the default direckory

=5 logs ~
53 mysql
=) php
|53 phpmyadmin
Iil scripks
|5 sglitemanager
53 tmp
(0w "

Haga clic en el signo mas para ver todas las subcarpetas,

[Crear nueva carpeta] | Acepkar |[ Cancelar ]

Al.35 Seleccion de Carpeta para guardar los programas elaborados

8. En la siguiente ventana nos muestra el directorio raiz de la aplicacion, el cual
es localhost, en esta ventana no debemos modificar nada solo dar clic en next
como se muestra en la figura Al..36

PHF mail parameters
SMTF server

Flease erter the SMTP zerver bo be used by PHP o send emails [geneal, powe 15P's
SMTR, e smlpoprovider.com). If you are not suie, st leava the defaul vakie

Al.36 Directorio raiz de ejecucién de programas.

9. Cuanto damos clic en next aparece una ventana en donde debemos
seleccionar la aplicacion explorer, y damos clic en abrir, esto es para
seleccionar el explorador con el cual correremos php como se muestra en la
figura Al.37.
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Please choose your, default browser. If you are not sure, just click Open :

Buscar en: | (= WINDOWS v| « Nl = NETh
. | addins Installer [CIResources :
’__J | AppPakch [Chiava [ security
Fieciente |5 Config [ LaskGood [ SHELLMEWY I
. |5 Connection Wizard [CiMedia |25 SoftwareDistribution
f|_' () Cursares [ Miridurnp () srchasst f
E soritorio ECursors Bmsagent EE@ :
CIDebug [Cimsapps [T svstem |
N [ Downloaded Installstions — [C3) mui () systemaz |
_../ |5 Driver Cache [Cpchealth ) Temp [
Mis documentos | |[3) Drivers [ Peeriet () tweain 32 [
— [ ehome [CPrefetch [ UninstT'w ¢
3! () Fonts [ Provisioning [Chwieb
.Mi FC CiHeln Chpss 3 wingxs
(Chime [ Registration ﬂalcrﬂ
‘Q inf Chrepair ¥ zlcund
Miz sitios de red 3 | )
Mombre: |m w | I Ahrir ]
Tipo: | exe files [*.exe] w | l Cancelar ]

Al.37 Seleccién del explorador a utilizar.

damos clic en finalizar como se muestra en la figura Al.38.

L 3Setup - WAMPS

X
Powered by Anaska
hEp:fwww_anaska.com

Completing the WAMPS Setup

Wizard

Setup has linished inshalng WAMPS cn your compuier. The
apphealion may be lauched by sslectng the instaled jeons.

Chick Firezh to exit Setup,

10. A continuacion muestra la ventana de finalizacion del programa en donde

Al.38 Fin de la Instalacion.
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Anexo Il

Utilizacion de WAMP y MYSQL.

WAMP

Para poder correr los programas hechos en PHP necesitamos del programa
WAMP, a continuacién se muestra como se debe utilizar.
Antes de utilizar el programa debemos tener el programa capturado en un bloc

de notas como se muestra a continuacion en la figura All.1.

Archivo  Edicion  Formato Ver  Ayuda

l<htmi>

<head>

<title> <fitle>

</head>

<body>

<?php

function media_aritmetica($a,$b)

{
$media=($a+$b)/2;
return $media;

echo media_aritmetica(4,6),"<br>";

echo media_aritmetica(3242,524543),"<br>";
7>

</body>

</html>

All.1 Captura de Programa

A la hora de guardar la pagina debemos guardarla dentro de la carpeta WAMP,

que seleccionamos durante la instalacién, la ruta para llegar a ella es:

C:\wamp\www

Debemos colocarle un nombre y la extensién con la que guardaremos es .php

como se muestra

a continuacion en la figura All.2.

M pagina12 - Bloc de notas

<html>
<head>
<title> <Ail
</head>
<body>
<?php
function med

$media=($aH
return $medid
}

echo media_
echo media_
7>

</body>
</htmi>

Guardar como a5
Guardar en: iy = @& E-
g
Documentos
recientes
Escritorio
—
Mis documentos
MiPC
| W Mombre: | paginal2 php -

pis sitios dered  Tipo: Documentos de texlo (1] v [ Cancelar |

Codificacion: | sM5| -

All.2Guardar con extension .php
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5. Para estar seguros que la pagina se guardé correctamente lo podemos ver
desde el acceso rapido que nos da WAMP. Seleccionamos la opcion de www
directory, y nos abrira la carpeta de www como se muestra en la figura All.3 y

All.4

L)
L]
~

4] Localhost
4] phptyadmin
[#] sqLiteManager

3 Log files

=3 Config files

23 Apache modules
3 PHP settings
23 Alias directories

Apache
MySGL

Start All Services
Stop All Services
Restart All Services

Put Offline
scritorin > < [ W W) e O

All.3 Directorio de WAMP

frchivo  Edcidn  Ver Favorkos  Meramertss  Ayuda

@mm -E3 -1

Copetas  [imnl-

Vista previa no dspondle.

All.4 Carpeta de Alojamiento de Programas.

6. Una vez que estamos seguros que la pagina se encuentra dentro de esta

carpeta, lo ultimo que se debe

hacer es ir directo al programa WAMP, y ubicar

la opcion de localhost, la cual nos envia al directorio raiz como se muestra en

la figura All.5.
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B phphyadmin
B SOLikeManager
(2 woww directary
9 Log Files
3 Config Files
° =3 apache modules
° 23 PHP settings
i 29 alias directaries
Services
Apache
MySQL
Start All Services
Stop all Services
Restart All Services
Put CFfline

All.5 Ubicacion de localhost dentro del directorio.

7. Aqui es muy importante mencionar que cualquier pagina que realicemos con
PHP, solo podra ser vista dentro de este programa, si la tratamos cargar en un
explorador sin el programa no la veremos, en caso de colocarla en un servidor,
el servidor debe tener las herramientas necesarias, para correr paginas hechas
con PHP.

8. Una vez que seleccionamos la opcidn de localhost esta aparece el servidor de
PHP, como se muestra a continuacion en la figura All.6.

E) WAMPS Homepage - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Ediciin  wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

x U £\ // Bisqueds 5 Favoritos (v e (v < ﬁ @ j‘i

Cireccian | ] http:/flocahost/ - |[EAr vincos

Wersion 1.6.6 - varsion frangaise

PHP - Apacks 2 - MySRLS

Server Configuration

Apache version : Apache/2.0.58 (Win3z)
820
FHF wersion : Logded extensions =

bemath, calendar, com_dotnet, clhype, session, fiter, fip,

hash, lcony, json, odbc, pore, Redflaction, date, i,

standard, iokenizer, Z0b, SimplexML, dom, SPL, wdd,

xmi, xmireader, xmiviter, apache2handier, mbstring,

rysal, rvsal, PO, paa sqlite, SQLke

MySQL not iaunched or bad phpmyadmin coniig
MySOL version

Tools
phpinfal)
FHPmyadmin 2.8.0.3
Soliternanager1.2.0

Your projects
Mo project yet
To create a new one, just create a directory in '

Yaour aliases

All.6 Servidor de PHP

9. Ya por ultimo debemos colocar el nombre de la pagina junto con su extension,
en la barra de direcciones, como se muestra a continuacion.

v Esta es la direccion que contiene la pagina actualmente como se
muestra en la figura All.7
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G Bkrds - @ - ﬁ
Zireccion |@ http: fflocalhosty
All.7 Direccion de localhost

v" Colocaremos el nombre de la pagina como se muestra a continuacion
en la figura All.8.

entrés - @ - ﬁ w "i‘ pBL’lsqueda

Direccidn |@ htkp: /flocalhost fconexion . php

All.8 Colocacion del nombre de la pagina a compilar.

10. El resultado final se muestra a continuacion el la figura All.9:.

T — Y ——r—

Archivo  Edcion Ver FavorRos Herramientas  Ayuda

Ou - O KU L Ooams S o =

e & - DUi®3
Drecin 8 o flocahosticoneron o B

All.9 Visualizacion de Pagina.
@ MYSQL

1. Para comenzar a trabajar con MYSQL, debemos dar doble clic en el icono que
se muestra a continuacion en la figura All.10.

All.10 icono de MySQL

2. Con esto abrimos la aplicacion en forma grafica como se muestra a
continuacion en la figura All.11.
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u MyS0L Conlrol Conler 0.9, bela  [Console Manager ]
[T Cormuobe Qutiors Hokmys indow  Help

Ede Mew fcton Hofeys

B 2 ) |F F xR
2 || Tanis
MyS0L Serves B Vahie
Connecied Ho
+- _jDsbases [ 200805011 161318
- Sevvm vkt (| Dt Mcadtoed Z00BU50T TETETE

| User Administati || Fields Enclosed by
L] .
Has Surka Highighting and Completion Yes

Hast Hame: localheat
Lines Taminated by W
Pout 3306
User Name ool
Using & Single Conrection He
Uery bochag Uuemies Ne
Using Compiestion Yes
Lizng Prompl e Fassanid Mo
Wsing 550 He

2| [ L[V anis] Querying MySOL Serves I Database Inioemation
[T anis] Quening MySTL Senver for Table infarmation in databace: producto

Y Mestages A SO Debug S

All.11Vista de Aplicacion

3. A continuacidon manda una ventana en donde pide que debemos especificar el
servidor a utilizar, como se muestra a continuacion en la figura All.12.

General lM_l,ISI]L Optiong ] Databagzes l Save Options ]

I ame |

Host Name|

Uzer Name |n:n:-t

Password |

Part 3306 3:

Table retriewal method

(¢ SHOW TABLE STATUS " SHOW TABLES
Optiohs

[v Usze Compression [ Prompt for Passwaond

[~ Blocking Queries [~ Use a single connection

[v Completion and Syntax Highlighting [~ Enable S5L

Socket File| =

[ Make thiz server the Default Connection

[~ Mever automatically connect to this server on startup

k? :! Test Add LCancel ‘

All.12 Registro de servidor

4. La forma de llenado de esta ventana es la siguiente, como se muestra en la
figura All.13:
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Bl Fegister Server

General l MySOL Options | Databazes | Save Options l

M ame |Tien|:|a

Hozt Mame |I|:n:a|h|:|st

Izer Mame |r|:u:|t

HRHHHHKK

Paszwiard

Part 33065 El:

T able retrieval method

f« SHOW TABLE STATUS " SHOW TABLES
Optionz

v |ze Compression | Prompt for Pazsword

[ Blocking Guenes [T Usze a single connection

[w Completion and Syntax Highlighting [T Enable S5L

Sacket Fil| |

[ Make thiz gerver the Default Connection

| Mewer automatically connect to thiz server on startup

h? 3! Test | Add Cancel

All.13 Llenado de ventana

En la opcidn name se coloca el nombre que tendra el servidor, en host name, se
coloca el nombre del directorio raiz de WAMP que es localhost, y en password,
colocamos la contrasefa que colocamos durante la instalacion de MYSQL.

5. Para comprobar que estos datos son correctos, se tiene una herramienta
dentro de la misma ventana: se tiene la opcion Test, a la cual le damos clic
como se muestra en la figura All.14.

¥ Tes

All.14 Opcion de introduccion de datos correctos.

6. Si cuando damos clic nos aparece una ventana la cual nos indica que la
conexion ha sido exitosa, damos clic en aceptar, y después clic en ADD. De lo
contrario nos mostrara un error y se tendra que realizar nuevamente la
configuracion anterior. Como se muestra en la figura All.15.
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General IMySQL Options ] Databazes l Save Options ]

Mame |Tienda

Host Narne | o Infor... ﬁml

Uisay iavite \il) Connection Successful.

FPagsword

Port
Table retrie
& SHOW T

" SHOW TABLES

Options
[v Usge Compression
[ Blacking Glueries [~ Usze a single connection

Iv Completion and Spntax Highlighting [ Enable SSL

Socket File| |

[~ Make thiz server the Default Connection

[ Prompt for Password

[ Mever automatically connect ko thiz server on startup

ﬂ M Test Add

All.15 Conexiodn exitosa.

LCancel ‘

> b anager

File “iew Action Hotkeys

B @ s B K| &

7. Ahora tenemos el servidor instalado en nuestro programa, como se muestra en
la figura All.16.

Fields Enclosed by
Fields Separated by

Host Mame:

Lines Terminated by
4

| Tania
MpSOL Servers Property -
E:)Tania Connected
E:)Tienda [ ate Created
[ ate Modified

Has Syntax Highlighting

il

1‘ EFT AT RTINS C S ETVET 0T T a0iE |r||...j

1T esting connection to MySGL Server .
iJeonnecting ...
1) Comnection added successhully.

Y Messages A SOL Debug /

o

All.16 Servidor Instalado

8. Ahora solo queda, conectar el servidor para que comience a funcionar,
seleccionado el servidor que deseamos conectar, damos clic derecho y a
continuacion aparece una ventana en la cual seleccionaremos la opcién

connect como se muestra en la figura All.17.
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Fil= “iew Action Hotkeys

CNIECRIE R A=
| Tienda
MuSOL Servers | Property ~
%Tanla Conneched
ﬁ) Connect d d
@ E dit zed by
& Delete at.eu:l _b-"' ]
Highlighting
Rename
% MNew Window from Here ated by Jﬂ
=i 4
ﬂ {'/[I =101 C= QUERE L= L% Lo Ly %R ) ) ] ] O ] = [ B | = Irll...ﬂ
\i,JTesting connection to MySGEL Server ..
iJconnecting .
1 Cornection added successhully, -

' Messages A SOL Debug /

All.17 Conexién del Servidor.

9. Una vez que hemos conectado el servidor, nos muestra la carpeta de base de
datos, que contiene, ademas de otras herramientas que se necesitan para
administrar una base de datos, como se muestra en la figura All.18.

File “iew Action HotEeys

sl | | B £ | &
=] Tienda
MuSOL Servers | Froperty -
%Tania Connected
Date Created
+- [ Databazes Crate Modified

----- ﬁﬁ erver Administr. ..

@User Adrniriztrati. .

Figlds Encloged by
Fieldz Separated by
Haz Syntax Highlighting
Hoszt Mame

Lines Terminated by
4 [

-

ﬂ \:'.l“ I EELFIY CUNrECIar i My 2L 2Emer ﬂ
LJconnecting ..
i Cormection added successhully,
i,)[Tienda] Guerving MySAL Server for Databa...z‘
Y\ Messages A SOL Debug S

All.18Vista del servidor en funcionamiento.

10. Ahora debemos crear la base de datos, para hacerlo necesitamos seleccionar
la carpeta Databases, que se encuentra dentro del servidor, y damos clic
derecho, para que muestre las opciones que tenemos, dentro de estas
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opciones muestra la opcion New Database, la cual seleccionamos como se
muestra en la figura All.19.

m Conszole Manager ! E I

Eile “iew Action HotEeys

[ IR | =
= Tienda
MySOL Servers | Property |;
ey Taria Flush tables
%Tienda Open tables

-ﬁﬁewer H@
E----@User A Befresh

% Mew Window from Here I

|ptirne il
< | | »
Licaonnecting ..

A Cornection added successfully.
J..-'[Tienda] Cuening MySOL Server for Databa... -
" Messages A 5S0L Debug

L

All.19 Crear base de datos.

11. Una vez que la seleccionamos, manda una ventana en la cual pide el nombre
que tendra la base de datos, colocamos el nombre y damos aceptar, para crear
la base de datos, como se muestra en la figura A2.20.

B mysaL control Center 0.9.4beta

Console Options Holkeys Window Help

File View Action Hoteys

[FIEIEE I

| Tienda

MySaL Servers P [ =]

Flush tables

Open tables

- (] Databases Opens

- Server Admirist:.. || Queries per second avg
[ User Adminisirati... || Questions

Slow queries

Threads —
Uplime -
« B

Bl create Database

4

Enter new Datahase name:

\iJconnecting

i) Connection added successiull.

\i/[Tienda] Querying MySGL Server for Databa...
Messages A SOL Debu

[Producto

Cancel

All.20 Nombrar base de datos.




12. Una vez que damos aceptar, crea la base de datos, cuando desplegamos la
carpeta de Databases, aparece la base de datos que acabamos de crear, como
se muestra en la figura A2.21.

— 1| ViEua

MySOL Servers | M Yalue

o Taria Flush tables ]
%Tienda Open tables 3
BN = [)atabases Openz ]
@ information_s... || Queries per second avg0.004
@ mercancia Questions 22
@ mysal Slow gueries 0
@ producto Thrgads ! )
|Jptime 1 kour 27 min 48 zec

@ Froducto

@ test

-~ [ Server Administr...
----@User Adrinistrati...

All.21 Inserciéon de base de datos.

13. Seleccionamos la base de datos, damos clic derecho, y seleccionamos la
opcion de conectar base de datos, como se muestra en la figura All.22.

MuSOL Servers | Property Yalue
o Tania Flush tables 1
T Tienda Open tables 3
225 Databases Opens 0
L-finformation _s... || Bueries per second ava0.004
Questions 22
Slow gueries 0
Threads 1
|Jptime 1 hour 27 min 42 sec

- H5Sern K Drop Database
""@Uﬁr % Wew Window from Here

All.22 Conexioén de la base de datos.

14.Una vez que esta conectada la muestra de la siguiente comoen la figura
All.23.
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el IR ]

MySAL Servers | M Value

Zx) Taria Flush tables 1

i Tienda Open tables 3

= -5 Databases Opens 0
@ infarmation_s... || Gueries per second avg 0.004

@ mercancia Questions. 22
; @ poo— Slow queries 0

@ roducto Threads 1
P o Uptime 1 hour 27 min 48 zec
1IALCIO
E i--TabIes
E----@test

----ﬁServer Adrniriztr...
----&User Adrmiristrati...

All.23 Base de datos conectada

15. Una vez que la base de datos esta conectada, permite ver la opcién de tablas,
en donde, si seleccionamos la opcion de tables y damos clic derecho sobre
ella, nos aparece una ventana con la opcion new table, estopermitira crear una
tabla para la base de datos, como se muestra en la figura A2.24.

MySOL Servers | ejem Dyriamic

FeyTania producta | Dynamic

@Tlenda productas | Dynamic
—l--3 Databases

----- @ information_schema

[ mercancia

@ myzgl

ftest | Mew Table

----ﬁSewer Admiristrati 3¢ Tools ’
----%User Adminigtratior ; Irnpart

Befresh
% Mew Wwindow from Here

I
All.24 Crear tabla de datos.

16. Aparece una ventana en donde podemos colocar los atributos que tendran la
tabla, asi como seleccionar el tipo de variable que utilizaremos, como se
muestra en la figura All.25.
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n MySOL Control Center 0.9.4-beta - [[Tienda] Creating Table in database 'Producto’]

m Console Options HotKeys Window Help =8| x|
File Edit “iew Table HotKeys
m Bl F=

Field Name | Allow NULL | Data Type \ -
Clave v Jint |
| [Mombre I ’m
Diescripcion ||7 ’m
r fochar =]
| r fachar =]
] r fochar =]
| r ke =]
] r T ]
| r ke =]
] r T ]
| r ke =]
] r T ]
| r ke =]
] r focher =]
| r ke =]
r focher =]
[ — S j
Field Properties ] Indexes I Table Properties | Aler Table Dptions ]
Length |100
Default |
Value ‘
I~ UMSIGMED I~ AUTO_INCREMEMT
[~ BINARY I~ ZEROFILL

| AField Types loaded comectly

Y Messages J

All.25 Insercidon de Atributos a la Tabla

17. Para salvar esta tabla debemos dar clic en el siguiente simbolo de la figura
All.26

H
All.26 Salvar Tabla.

18. A continuacién pedira el nombre de la tabla como se muestra en la figura
All.27.
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Bl MysaL control Center 0.9.4-beta - [[Tienda] Creating Table in database *Producto’]

[7] Consale Options Hotkeys ‘window Help - |8 x|
Eile Edt Yiew Table Hotfeys
m | W7 =

Field Name [ 0w NULL [ Data Type [ =

Clave W Jint |
| |Hombre I [varchar =]
| |pescipcion v [varchar =]
] r [vachar =]
] r [varchar |
] r [vachar =]
] r [varchar =]
] r [varchar =]
] B
: r Bl vable Hame [ 2 5o
— r Please enter the Table Mame
| ; |Bodegs
| r Cancel
I r I g |

r [varchar =] -

Field Properties ] Indsses | Table Propertiss | Aller Table Options |
Length [100
Default |
Value |
I~ UNSIGHED I~ AUTO_INCREMENT
[~ BINARY ™ ZEROFILL

I [ Field Types Inaded conectly

Messages

All.27 Asignar nombre a la tabla.

19. Una vez que hemos creado la tabla las podemos ver dentro de MYSQL, como
se muestra en la figura All.28.

MpSAL Servers |

%)Tania
%Tienda

-5 Databases

@ information_schema

@ mefcancia

@ iyl

@ producto

e B i

- [ producto
‘... FF productos

@ test

- S erver Administration

@User Admiristration

All.28 Visualizacion de la tabla dentro del servidor.

20. Otra manera de crear las bases de datos es por medio de comandos de SQL,
tal y como se explica dentro del capitulo V. Para comenzar a escribir en cédigo
SQL, debemos seleccionar el icono de la figura A2.29:

L11] |

All.29 Editor de comandos de SQL.
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21. A continuacion aparecera una ventana como la que se muestra en la figura
A2.30:

MySOL Control Center 0.9.4-beta - [[Tienda] Query Window]

[] Corsole Options Hotkeys ‘window Help @ %

Fle Edit Wiew Quey Oplions HotKeys

SR LEEE &SIV | & 2AsuE ! & (B~ 3=

Columns

Guery 1
x|

Y Messages A History A Explain

Executing (uery |Read Only

All.30 Vista del Editor de Comandos de SQL.

22.Dentro de esta ventana colocaremos todo el codigo de SQL, como se muestra
en la figura All.31:

i MyS0OL Control Center 0.9.4-beta - [[Tienda] Query Window]

-"_I Conzole Option: Hotfeys ‘Window Help
File Edit Miew OQuerny Optionz Hotkeps
B H-EKE S >R B ! & H~- =k

create databaze tania;

All.31 Insercion del cédigo MySQL.

23.Una vez que hemos escrito el cddigo necesarios, debemos compilarlo, para
que pueda hacer las instrucciones indicadas, por nosotros. Esto lo hacemos
seleccionando todo el cédigo que deseamos ejecutar, ademas de dar clic en el
siguiente icono que se muestra en la figura All.32 y All.33.

All.32 Ejecutar codigo.
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MySOL Control Center 0.9.4-beta - [[Tienda] §
|I| Conzole Options Hotkeys Window  Help

File Edit “iew Guery Option: HotKeps

- M-I RIS

create databasze tania;

All.33 Seleccion del cédigo a ejecutar.

24.Si la sentencia es correcta nos mandara un mensaje de aceptacion como el
que se muestra en la figura All.34 y All.35:

x| A Quer 0K, 1 row affected [0.02] zec

Y Messages A History A Explain

All.34 Mensaje de Aceptacion de comandos.

MySOL Control Center 0.9.4-beta - [[Tienda] Ouery Window]
-1 %

[7] Comsole Dptions Hotfieys Window Help

File Edit Wiew Quen Options HotKeys

= R~ KR [ S%|«w |2 2R|wE | @ & B- =k
A 2
Columns

Query 1

Result 1
=l | 3\ Query OK. 1 row affected [0.02) sec

'\ Messages A Histors A Explein

Evecuting Query [ead Only

All.35 Vista completa del compilador

25. En caso de tener un error de sintaxis en el cédigo nos mandara un error, dando
doble clic sobre el error, nos posicionara sobre la linea que tiene error, para
poderla corregir, hasta que tengamos la sintacis correcta quitara este error,

como se muestra en la figura All.36:
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@[Tienda] ERROR 1007: Can't create databaze 'tania’; databasze exists

Y Messages A History A Explain

All.36 Mensaje de introduccion errébnea de comandos.

26. Todas las instrucciones que se manejan dentro del capitulo V, se manejan de
esta manera.
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Colores en
Hexadecimal
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Anexo lll
Colores en Hexadecimal.
codigo codigo

nombre HTML ¢digo hex codigo decimal

hex decimal R G B R G B
nombre HTML
RG RG Colores Marrones
B B Comnsilk FFF8DC 255 248 220

Colores Rojos BlanchedAlmond FF EB CD 255 235 205

dianRes CD 5C 205 28 Bisque FEE4C4 255228 196
NavajoWhite ~ FF DEAD 255222 173
--- Wheat  FSDEB3 245222179

LightSalmon FF AO ?gg 160 Goldenrod |DAA520 [218 165 32
DarkGoldenrod |B8 86 0B |184 134 11

Crimson DC 14 1220 20
60
F (0]0]

Peru  [cD853F 205 133 63
Chocolate D269 1E |210 105 30 |
SaddleBrown [8B 4513 13969 19

AO 522D [160 82 45
Brown  |A52A2A [1654242
Maroon (800000 [12800

Colores Blancos

— B222 |178 34
DarkRed o5 % [13900]

Colores Rosas White FF FF FF 255 255 255

- FF CO 255192 Snow FFFAFA 255 250 250
FILS CB 203

Honeydew FOFFFO 240 255 240

LightPink FF B6 fgg 182 \intCream F5FF FA 245 255 250

Azure FOFF FF 240 255 255
AliceBlue FOF8FF 240 248 255
: F T 255 20 GhostWhite F8SF8FF 248 248 255
WhiteSmoke ~ F5F5F5 245 245 245
Seashell FFF5EE 255 245 238
85 133 Beige F5F5DC 245 245 220

OldLace FDF5E6 253245 230
FloralWhite FFFAFO 255250 240

Colores Naranjas Ivory FFFFFO 255 255 240

LightSalmon ;; AD fgg 160 Antiquewhite FAEBD7 250 235 215
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http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_de_color_RGB
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http://es.wikipedia.org/wiki/Decimal
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http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo
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http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_de_color_RGB
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Coral FF 7F 255 127
50 80

Tomato FF 63 |255 99
47 71

OrangeRed ‘(';OF 8 355 B
DarkOrange ‘EOF 9 355 1l
(0]0] 0

Colores Amarillos

FF D7 255215

Gold 00 0
Yellow FF FF 255 255
00 0
. FF FF 255 255
LightYellow EO 504
, FF FA 255 250
LemonChiffon cD 205
. FA FA 250 250
LightGoldenrodYellow D2 210
. FF EF 255 239
PapayaWhip D5 213
Moccasin FF E4 255228
B5 181
FF DA 255 218
PeachPuff BO 185
EE E8 238 232
PaleGoldenrod AA 170
. FO E6 240 230
Mgl 8C 140

: BD B7
EGGELY 6B

Colores Purpuras

189 183
107

E6 E6 230 230

Lavender FA 250

Violet EE 82 |238 130
EE 238

. DA 70 |218 112

Fuchsia _________[FCOF [25215

Linen FAFOE6 250240 230
LavenderBlush FF FOF5 255240 245
MistyRose FF E4 E1 255228 225
Colores Grises

Gainsboro DC DC DC 220 220 220
LightGrey D3D3D3 211211211
Silver COCOCO 192192192

Gray  [808080 [128 128 128
DimGray ~ [696969 [105 105105
LightSlateGray |77 8899 |[119136 153

SlateGray 708090 |112 128 144
DarkSlateGray |2F 4F 4F |47 7979

Black 000000 JooOo |
cadigo cadigo

nombre HTML hex decimal

R G B R G B

Colores Verdes

GreenYellow AD FF 2F 173 255 47
Chartreuse 7TFEFF 00 1272550
LawnGreen 7CFCO00 1242520
PaleGreen 98 FB 98 152 251 152
LightGreen 90 EE 90 144 238 144

MediumSpringGreen 00 FA9A 0250 154
SpringGreen  00FF7F 0255127
MediumAquamarine 66 CD AA 102205170
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| |co 192 @Tea  Jo08080 [0128128
FF 00 |2550 Colores Azules
Magenta
FF_ 255 Aqua/Cyan 00 FF FF 0255 255
MediumOrchid g/; 55 ;?(15 B8 LightCyan EO FF FF 224 255 255
—_— PaleTurquoise AF EE EE 175 238 238
MediumPurple g?l,am ;‘1‘5 L2 Aquamarine 7F FF D4 127 255 212

Turquoise 40 EO DO 64 224 208

MediumTurquoise |48 D1 CC |72 209 204
DarkTurquoise 00 CE D1 |0 206 209

BlueViolet 058 ;g’g i
DarkViolet U [Ecl
D3 [211 CadetBlue 5F 9E A0 [95 158 160
. 99 32 [15350 [MSteelBlue 46 82 B4 |70 130 180
DarkOrchid | .
CC 204 LightSteelBlue BO C4 DE 176 196 222
DarkMagenta ‘25 00 128 U PowderBlue BOEOE6 176 224 230
LightBlue AD D8 E6 173 216 230
Purple \28 00 gg B skyBlue 87 CEEB 135206 235
_ 2800 1750 LightSkyBlue 87 CE FA 135 206 250
Indigo ‘82 130

DeepSkyBlue 00 BF FF [0 191 255
CD A
48 3D |72 61
DarkSlateBlue 139

CornflowerBlue 64 95 ED |100 149 237
MediumSlateBlue 7B 68 EE [123 104 238
RoyalBlue 4169 E1 |65 105 225
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Anexo IV

Sitio Web mas Destacados.

+ Carlos Lucas Lopez Figura AIV.1

iﬂ’ lI‘”VM-mM(l-I[<M‘(IMA" Internet Explorer S w
Adivo Edcon  Ver  Favorkos  Herramiertss  Avuds
X &) €0 O timand Fovorkos &2 B H- 3
) Prtpf o oy sixsweb. comipsy_oke e/ ™ k‘}"

&) uso © ineeenes
Q%9 & wmpm

AlV.1 Sitio de Musica

+ Miguel Angel Medina Morales Figura IV.2

&7 uepi7res geocities com/mikiho69/trame. htmi - Microsoft Internet Explorer mENX]
Archro  EG06n  Ver  Favorkos  Meramieckas  Ayude ;

Q s - %) @ @ Posonss Porenss @ -5 W - [JEH B

IV.2 Sitio de Grupo Musical Nirvana




+ Giovanni Vazquez Dominguez Figura AlV.3

[@ CoNsOLaS - Microsoft Internet Explorer u@ﬁ
Archivo Edcién  Ver Favorios Herramientas  Ayuda "
) At D - [¥] [B] @0 Psisaeds lpravonos @ - = - [ B

PR
Vinculos

Di &] http:jjmx.geocities.com/gio_deom]

X | > |
CONSOLAS

PS3*XBOX 360*PSP*WII

Videoconsola: es un sistema electrénico de entretenimiento para el hogar que ejecuta juegos electrénicos
(videojuegos) que estan contenidos en cartuchos o discos épticos. Los primeros sistemas de videoconsolas fueron
disefiados unicamente para jugar videojuegos pero hoy en dia incorporan caracteristicas importantes de
multimedia como internet, tiendas virtuales, canles de noticias y de tiempo...

En la actualidad existen tres compafiias importantes (Microsoft, Nintendo y Sony) que producen videoconsolas
tanto portdtiles como de sobremesa. Las consolas que estan actualmente a la venta son: Playstation 3 Playstation
2 y PlayStation Portable de Sony, Xbox 360 de Microsoft, Wii, Nintendo DS, Nintendo GameCube y Game Boy
Advance de Nintendo.

CONTENIDOS

v

&] Listo ® Internet

B & cwsonmmeroyect... [ ) pocumentor - Mios...  [ETC e '@{’-_’,0 & 0607 pm.

AlV.3 Sitio de Consolas de Juegos de Video

+ Gabriela Hidai Huerta Garcia Figura AlV .4

Archiva  Edcién er Favortos Herramientas  Ayuda
Des - @ - ¥ [ € O msaes avorke: €8 | (- @ - )@ B
~ B

cities. comjcandyc2103]

|@ Candy Candy - Microsoft Internet Explorer g
i

»

Direccién | @ yinculos

Bienvenidos

il
&] Listo ® Intermet

m' BE"| @) ooct -marosortward | &) Tarea-HimL - carre. ., @E’-;B & o613 pam,

AlV .4 Sitio de Anime Candy Candy
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+ Jezabel Rojas Zamudio Figura AIV.5

\@ Harry Potter - Microsoft Internet Explorer @@@

Archivo  Edicién Ver Favoritos Herramientas Ayuda @
P, A =~ . 3 . \ . e o
9 ) L.’i] L‘,,J §) ) Bisqueda ¢ Favoritos (%) -dg ™ ﬁ 3
| ] hitp: ffm. geocities.comjhaje_faf Br  vincuos >

la r7|agia, asi
.Eleuale cc-’eg,i’o mas
FAqui H I Coro! Yyeon ellos comienza una lucl
®adaunac g Harr_g a salido airo
ia, la cualle ir de mucho
<] {
é_] Listo Internet

M D@ @ ooct - Microsoft word | &) Pagina zaMuDIo RO | QB9 B os14pm.

AIV.5 Sitio de Harry Potter

+ Sebastian Roman Acosta Figura AlV.6.

l@ Autos Moderos - Microsoft Internet Explorer L—.JIE]@J
Archivo Edcién Ver Favoritos Herramientas  Ayuda "
¢ © - [x] B @b POsisaeds §ipravories &) (-5 o - B
eccidn | ] http:ffes.geocities.comfmonnky_6/ y1 Br | vincuos

Lancia 1

Bienvenidos esta es la pagina de los autos
que llegan y nos sorprenden
con sus inovadores diseiios

Entrar

&]h = . himl nternet

m B @) ooct - micosoit word | &) provectopaginaswe... e TN n @%0 & o&14pm.

AlV.6 Sitio de Automoviles




+ Joaquin Antonio Vallejo Ortiz Figura AIV.7.

‘@ Lara Croft: Tomb Raider - By Jake's Productions® - Microsoft Internet Explorer L,J'@J%J
n

Archivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

Qws - ) [ [B] (0 O sisqueds ¢ Favortos £2) -8 @ - a3

Direccion | €] http:/jgeocities.comfmacjoacofHome. html

en 1995 en el Hongo (Inglate
ecto ambicioso,
accion mezclando con a una i
n caracter principal siempre
er debe poseer una auton

imo del héroe yo le ti

iToby Gard debe de haber batall aL; tLara que pone en
firme-digna!
mericano del E3,
entonces en septiembre en Bretaiia al ECTS (la Muestrz 4 el 8 ladoras Europea),
y finalmente en noviembre de 1996 " Tomb Raider’ s raveés de ylaPec.
Internet
m ©'[@" ®)poct - Microsoft word &) PAGINA TOME RAIDE... [ e e @‘"—;’,!) & 06:17 p.m.
AlV.7 Sitio de Tome Raider
+ Roberto Gomez Chavarria Figura AlV.8.
I@ One Piece - Microsoft Internet Explorer B@J@J
Archivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda o
© - ¥ (B (b DOsisaueda ¢ Favortos €2} T g3
Diccion [ ] hetpiffes. geocites.comjmorkeyd_03/ v B

4 Internet

@“;@ & os:20p.m.

&] http:{fes.geocities.comjmonkeyd_09findice.html

m © (@ ®)poct - Microsoft Word &) pagina desarrallowe... | & Lara Croft: Tomb Rai...
AlV.8 Sitio de One Piece




+ Luis Miguel Martinez Figura AIV.9.

AlV.9 Sitio de Musica DJ.

+ Elizabeth Diaz Melgarejo Figura AIV.10

l&] Angel - Microsoft Internet Explorer L—_J@@
Archiva  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda "
A 7Y o . 1 44 2
X\] ;‘,L] §) - Blsqueds < ¢ Favoritos & kg W - ji J‘
Direccion | @] hitp:ffes. geocities. comfelyza_1304] v|Br | vincuos >
- — S——

—_Bienvenidosil

Entrar

# Internet

@ &9 B o6:28pm.

&

@ €] V@__]Dﬂd-MlcrusuftWord I &1 Windows Live Hotmail... \
AIV.10 Sitio de Angeles
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+ Geovanni Alonso Ruiz Diaz Figura AlV.11

|@J Festival Cervantino - Microsoft Internet Explorer [_._l[_lil@
Archivo  Edicién  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda ;‘T’
1| _'?Sl §) - Busqueda < Favoritos o = a")i 2
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+ Antonio Orienta Maya Figura AlV.13
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+ Desarrollo Web Figura AIV.14
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