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iINTRODUCCIAN

En los uitimos 10 anos na nabiao una expiosion ae
empresas que han decidido colocar desde una pagina
electrénica, hasta un servidor con una linea dedicada en
la red mundial de computadoras, mejor conocida como
Internet. La intencion de estas empresas ha sido,
primeramente, tener presencia en el Internet y, en la
actualidad se ha empezado a prestar servicios reales en
linea, los cuales pueden ser desde una simple forma de
captura de datos hasta un servidor de transacciones
seguras en linea, pasando por consulta de base de datos
de productos en linea.

En vista de lo anterior, la red ha sido inundada de
paginas disefiadas a manera de revistas electronicas,
esto quiere decir que los disefiadores no han tenido
verdadera conciencia del medio para el cual estd
disefiado, y han incluido en sus disefios desde
ilustraciones muy pesadas, que tardan mucho tiempo en
descaraar. en los monitores, hasta peliculas interactivas
para cd-rom que requieren de aplicaciones extra que se
deben de obtener de otros sitios de Internet.

La adopcion de soluciones Web es, sin duda un nuevo
vinculo entre el usuario y sus presentaciones. La
aplicacion de nuevas tecnologias para mantener, reforzar
y comunicar ideas e informacién no es novedosa; el
video, la radio, las peliculas son medios que trascienden
el mundo de la palabra impresa. Lo que la computadora
agrega a esos medios es el poder de guardar, organizar
y disponer vastas cantidades de informacion, pero hasta
un pasado reciente en formas de nimeros y palabras.
Multimedia es un concepto emergente del poder de la
computadora, como enriquecimiento audiovisual que
presenta la informacién de manera impactante, facil de
usar y de comprender, todo esto guiado por una
metodologia interdisciplinaria clara.
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Asi como la imprenta de Gutenberg revolucioné la
intercomunicaciéon y la manera de tener acceso al
conocimiento al ampliar los horizontes de la humanidad,
el Internet revoluciona el mundo de los negocios y el
concepto de mercadotecnia. Una empresa ya no podra
recurrir simplemente al video, a los audiovisuales o a la
folleteria para vender su producto, necesariamente
tendra que mostrar a sus posibles clientes un programa
de multimedia que permita navegar y explicar a detalle
qué ofrece y por qué es superior a sus competidores. Las
aplicaciones de multimedia en los negocios incluyen
presentaciones, capacitacion, mercadotecnia, publicidad,
demostracion de productos, bases de datos, catdlogos y
comunicaciones en red.

El Internet es realmente es el medio mas novedoso y
efectivo de comunicacion y no se debe ver tan sélo como
una tecnologia. Tampoco como aplicaciones tradicionales
a las que se han agregado elementos audiovisuales sin
una guia clara. La manera de visualizar el Internet es
entenderlo como un medio de comunicacion
absolutamente interdisciplinario donde la interaccion
entre usuario y medio es lo mas importante.

De esta forma, para el desarrollo de una pagina de
Internet se debe hacer un trabajo interdisciplinario y de
una metodologia que permite a gente de diferentes areas
(ingenieria, disefios, comunicacion, etc.), hablar un
lenguaje com(n, ya que Multimedia no sianifica intearar
audio, video e imagenes sin ninguna relaciéon real ni
necesaria.

Este proyecto se refiere a una pagina de Internet la cual
es aplicable en cualquier area, del Disefio Gréfico,
siempre tratando de cuidar las aplicaciones sea bien
desarrolladas y cumplan con las necesidades bdsicas
para una aplicacion Multimedia que tenga sentido; es
decir, exista un problema o una necesidad a solucionar y
teniendo la metodologia adecuada la cual desarrolle a lo
largo del presente documento.
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CAPITULO | CLIENTE - EMPRESA

1.1 PERFIL DE LA EMPRESA

Marco Visual.com es una empresa enfocada a soluciones
integrales de comunicacion grafica, dando la respuesta
a las necesidades de comunicacion, desde Ia
conceptualizacion de las ideas hasta su produccion final
con los mas diversos materiales y tecnologia de punta.

En Marco Visual.com es un equipo de profesionales en
distintas areas relacionadas en el campo del Internet,
como son la Mercadotecnia, el Disefio Grafico, el Disefio
de Internet y aspectos técnicos como la evaluacion de
estadisticas, mantenimiento y monitoreo de servidores.

Desde sus inicios, se ha preocupado no solo por atender
las necesidades de comunicacion visual de sus clientes,
sino también por desarrollar diferentes propuestas de
(Equipo de profesionales) disefio con Gptimos resultados.

Marco Visual. se dedica principalmente a satisfacer las
necesidades de disefio, mantenimiento y remodelacion
de paginas y sitios en Internet.

Se disefia el sitio buscando que la mayor cantidad de
visitantes puedan acceder a él, sin importar la plataforma
(PC, Mac, Unix, etc.), el navegador (Netscape, Internet
Explorer, Opera, etc.) o las caracteristicas de la
computadora usada (resolucién, nimero de colores,
etc.), pero obteniendo al mismo tiempo a un balance
entre compatibilidad y atractivo visual.
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1.2 FILOSOFIA

Marco Visual.com tiene como filosofia:

Ser un empresa reconocida a nivel nacional, mediante la
satisfaccion permanente de las necesidades vy
expectativas de los clientes, caracterizandose por ser una
organizacion que esta en constante interaccion con el
entorno que lo rodea, con una estructura flexible,
tecnificada, de rapida respuesta, innovadora, enfocada a
resultados y que es guiada y dirigida por el personal
capacitado y comprometido con el alcance de sus
decisiones.

Satisfacer todas las necesidades y expectativas de los
clientes asi como el beneficiar a los integrantes de la
arganizacion, siendo lideres en: los servicios de Internet ,
(Interaccién con el cliente) en los procesos de produccion y en los recursos con los
aue se cuentan.

Ofrecer al mercado empresarial una alternativa
profesional de servicios de disefio web que atienda las
necesidades y compromisos que en el ramo del disefio
web que deben cubrir las empresas.

Ofrecer la estrategia de comunicacion adecuada a las
necesidades y el soporte tecnoldgico para el desarrollo
de cada proyecto.
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1.3 SERVICIOS

En Marco Visual ofrece una amplia gama de servicios
para solucionar todas las necesidades relacionadas con
paginas y sitios de Internet.

1.- Disefio de paginas Web
2.- Mantenimiento de paginas
3.- Remodelacién de paginas
4.- Registro de dominios

5.- Hospedaje de paginas

Diseiio de estructura y elementos de navegacion
La estructura del sitio, asi como los elementos de
navegacion son importantes para que el usuario se quede
en el sitio y navegue cé'modamente. Algunos de estos
(La solucién en internet) t_elggntgp:;sgt:gﬁnci\;egacmn o
- Botones de textw
- Links de texto
- Animaciones flash

Optimizacion de cada elemento

El usuario quiere acceder a la informacién rapidamente,
sin esperar demasiado tiempo para poder leer cada
pagina. Es por eso que cada elemento es optimizado para
que tarde lo menos posible en presentarse.

Algunos de estos elementos son:

- Elementos graficos

- Elementos de flash

- Javascript y HTML dinamico.
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(Ejecutivos y profesionales)

(1) Datos proporcionados en:

http://www.amai.org
01-09-2004

1.4 CLIENTES

Para el usuario de la pagina, Marco visual se debe de
percibir como una empresa profesional, de calidad,
confiable y respetable, y con quien es valioso hacer
negocios.

Los Clientes son: las micro y medianas empresas, a los
Gerentes de Mercadotecnia o Publicidad de las mismas,
asi como la las personas que trabajan independientes
que por lo generan tienen una edad de 25 a 55 afios y su
nivel se clasifican en: (1)

Nivel AB:

Este es el estrato que contiene a la poblacion con el mas
alto nivel de vida e ingresos del pais. se desempefan
como grandes o medianos empresarios (en el ramo
industrial, comercial y de servicios); como gerentes,
directores o destacados profesionistas. Normalmente
laboran en importantes empresas del pais o bien ejercen
independientemente su profesion.

Cuenta con 1 o0 2 computadoras en su casa o trabajoy a
su ves esta cuentan con Internet.

Sus ingresos familiares son: al menos mayores de
$70,000 pesos mensuales.

Nivel C:

En este segmento se considera a las personas con
ingresos o nivel de vida medio tiene un nivel educativo
de licenciatura, muy pocas veces cuentan solamente con
educacion preparatoria.

Son : empresarios de compafiias pequefias 0 medianas,
gerentes o ejecutivos secundarios en empresas grandes
o profesionistas independientes.

Alrededor del 50% de los hogares ya cuentan con
computadora con Internet.

Sus ingresos familiares son: Varia desde $30,000 hasta
$69,000 pesos mensuales.
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1.5 COMPETENCIA

Las empresas perciben la imagen de distinta manera,
bajo un determinado angulo con cierto matiz; por lo
tanto, el publico en particular sustenta la imagen de un
producto o servicio, con ciertos rasgos caracteristicos
que la diferencian sea cada empresa de ventas de
Paginas Web, donde la imagen esta caracterizada por la
modernidad de los productos que ofrecen, donde deben
de estar a la vanguardia en tecnologia y en sistemas de
comunicacion con los usuarios de Internet, , estas
empresas de Disefio Web que menciono a continuacion
se asemejan en  muchos parametros como son:
infraestructura, tecnologia aplicada, modernidad en el
disefio a Marco visual.com y son:

http://www.aehosting.com.mx (Foto1)

Este sitio cumple sus expectativas en base a diseno,
donde la imagen esta caracterizada por la modernidad y
seriedad, pero no reflejan el Disefio Web actual de las
paginas, sus animaciones son estaticas, no tienen un
intro animado de flash, su nivel de interactividad, es de
forma muy simple, las imagenes que utiliza son muy
pesadas y tardan mucho en descargar lo hace que el
usuario pierda interés y cambie de pagina, es por ello
(FOTO 1) que hace su navegacion sumamente lenta y con falta de
! interes, del usuario.

http://www.host-depot.com ( FoT02)

Tiene un adecuado disefio grafico en el sitio presenta la

. imagen que la empresa que es, moderna, juvenil,

s artistica, de alta tecnologia, etc. El problema de esta

= Ls | pagina es que en su totalidad esta hecha en flash lo que

_ lo hace una pagina sumamente pesada, y que tarda

o mucho en descargar, lo que ocasiona que los usuarios

' - puedan cambiar de pagina, por otra de mas facil

descarga, ademas de que esto ocasiona problemas con

los buscadores de Internet ya que los motores de

( FOTO 2) bisqueda de Internet funcionan con palabras claves en
codigo html, y no en peliculas de flash.

10
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http://www.arues.com ( FOTO3)

Esta sitio maneja una imagen grafica, sumamente seria,
y poco moderna pero cumplen con los objetivo de
informacion ya que esta es buena en base al texto y a las
fotos que muestra, bajan rapidamente, al igual que el
texto, a diferencia de las anteriores paginas, su nivel de
interactividad es sencillo y poco complicado lo que hace
que el usuario no se pierda en la cantidad de las paginas
que muestra, ya que su menu principal se encuentra en
m la mayoria de las pantalla, el problema es que el disefio
Web es poco atractivo y muy convencional, también se
( FOTO 3) debe a que carecen de elementos de flash, es por ello
que hace la pagina sumamente plana sin elementos ae

profundidad y muy estatica.

Las empresas deben poner todo su esfuerzo en lograr
que su identidad grafica sea igual a su toda la imagen
empresarial, ya que si la opinién publica no la ve como
ella quiere ser vista se habrd trabajado mal. Habra
habido un error en el proceso de comunicacion.

11
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1.6 LA IMAGEN GRAFICA EN
LA WEB

La imagen grafica es un elemento de suma importancia
para la proyeccion de cualquier empresa, es por ello, la
importancia de satisfacer la necesidad fundamental de
promover una serie de herramientas fundamentadas de
una Imagen Grafica para la empresa Marco Visual ,
sobre la base de un criterio atractivo e innovador que la
represente en el mercado, de esta manera establecer
una interaccion empresa-comunidad, para que de esta
(Logotipo) manera se pueda crear dicha imagen grafica.

MARCO VISUAL.COM Asi pues el nombre Marco Visual.com se refiere a un
entorno de tecnologia, visualmente denominado con

(Nombre) simbolo es la abstraccién de un ojo, dentro de un circulo,

donde da la apariencia de un marco circular, pero a la

ves si ningln tipo de limitantes, en la parte de disefio

LA SOLUCIOM &M Web, es por ello que el simbolo sale también de su
MUL TiMEDIA espacio circular y es lo que se quiere dar a entender, es
que no existen ningln tipo de barreras ni limitaciones

(Slogan) con forma a la creatividad, del Disefio Web.

La denominacion o slogan (la solucion en multimedia) se
refiere a que cualquier problema en términos de
promocién, tecnologia y Disefio Web, somos
profesionales y capaces de satisfacer cualquier tipo de
estas distintas necesidades.

La tipografia del nombre y el eslogan son: dodger, una

tipografia que provoca dinamismo y versatilidad a la
empresa, ya que es una tipografia moderna y poco
convencional, todos estos elementos en blanco con
efecto de sombras que le dan profundidad y volumen al
simbolo, y casi siempre con fondos obscuros para que
resalte la imagen.

12
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Marco Visual.com requiere un sitio de Internet, muy
grafico y atractivo, que sea facil de navegar y de
actualizar y que no tarde en descargar en Internet.

Para el usuario no solo es muy importante la calidad y
cantidad de la informacién, sino el observar una
presentacion atractiva de la pagina o sitio que estd
visitando, ademds de tener un recorrido sencillo y
accesible.

Todas estas caracteristicas hacen que el usuario de la
pagina, quien es el futuro cliente, lo perciba como una
empresa profesional, de calidad, confiable y respetable,
con quien es valioso hacer negocios por estas razones, la
idea de desarrollar un sitio que contenga la informacion
precisa y adecuada para lo posibles clientes.

13
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1.7 INTERNET

Internet es una red de computadoras alrededor de todo
el mundo, que comparten informacion unas con otras por
medio de paginas o sitios.

Con Internet se puede obtener informacion de temas
como salud, deportes, tiendas, moda, belleza, empleos,
historia, cine, libros, restaurantes y mucho mas

Una pagina de Internet contiene informacién de un tema
en particular. Estas paginas contienen texto, gréficas,
fotos e incluso videos y mdsica.

La mayor parte de las empresas importantes tienen sitios
en Internet, en donde se muestra informacion de la

(Internet es la red de empresa, se describen los productos y servicios que
computadorasen todo el mundo) ofrecen, y se realiza una mejor comunicacion entre la
empresa y sus clientes.

Simplemente en México hay mas de 3 millones y medios
de usuarios conectados a Internet.

En Internet es muy importante poder navegar con
facilidad, de forma rapida sencilla y sin complicaciones,
por eso es necesario tomar en cuenta elementos que
ayudaran al visitante a moverse mejor en su sitio como
la navegacién, formas de captura de datos, mapas del
sitio, etc.

Hoy en dfa, el Internet es un medio de comunicacion
plblico, cooperativo y autosuficiente en términos
econdmicos, accesible a cientos de millones de gentes en
el mundo entero. Fisicamente, el Internet usa parte del
total de recursos actualmente existentes en las redes de
telecomunicaciones.

En sus primeras versiones solo era posible solo incluir

texto, aunque con posterioridad avanzd hacia el que se

conoce hoy en dia, un lugar donde poder interactuar con

(2) Datos proporcionados en: otro ordenador que puede mostrar imagenes, video,

http://www.news.com sonido, etc., y ademas con un simple movimiento de

(01-09-2004) ratdn nos ofrece navegar hacia otra pagina o hacia otro
ordenador.

14



MARCO VIiSUAL.COM

LA SoLuciorn &rn MUl TiME0iA

1.8 PAGINA WEB

Una pagina de Internet o pagina Web es un documento

»‘ electrénico que contiene informacion especifica de un

, / it tema en particular y que es almacenado en algin
4 oiarg Reledd sistema de computo que se encuentre conectado a la red
yoh ) mundial de informacion denominada Internet, de tal
- vl forma que este documento pueda ser consultado por

* inttp -

cualquier persona que se conecte a esta red mundial de
comunicaciones y que cuente con los permisos

apropiados para hacerlo.
(WWW = World Wide Web)

Una pagina Web es la unidad basica del World Wide
Web.

Una pégina Web tiene la caracteristica peculiar de que el
texto se combina con imagenes para hacer que el
documento sea dinamico y permita que se puedan
ejecutar diferentes acciones, una tras otra, a través de la
seleccion de texto remarcado o de las imagenes, accion
que nos puede conducir a otra seccion dentro del
documento, abrir otra pagina Web, iniciar un mensaje de
correo electrénico o transportarnos a otro Sitio Web
totalmente distinto a través de sus hipervinculos.

Estos documentos pueden ser elaborados por los
gobiernos, instituciones educativas, instituciones publicas
o privadas, empresas o cualquier otro tipo de asociacion,
y por las propias personas en lo individual.

Las paginas Web estan construidas con un lenguaje de
marcas bastante sencillo. Las marcas indican al
ordenador cliente donde debe colocar los objetos (texto,
imagenes, etc.) en el interior de la pagina y también le
indica las direcciones de los enlaces que contiene. Asi,
con solo ligeros movimientos del ratdon podemos
desplazarnos por una pagina o bien desplazarse a otra

(3)(Datos proporcionados en: distinta que se halle relacionada en la primera.
http://www.andovernews.com) Esta caracteristica de hipertexto en la red, ha dado lugar
(01-09-2004) al término "telarafia mundial"

15
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1.9 VENTAJAS DE UNA
PAGINA WEB

Al tener una pagina Web usted se afiade una
segunda puerta de acceso a las empresas.
e Es como un anuncio enorme que trabaja las 24

1 horas al dia y 7 dias a la semana.
¢ e Amplia el mercado potencial desde un nivel local
iI I hasta un nivel nacional o internacional.
‘ - e« Promueve la comunicacién con sus clientes y
el 0 proveedores.

‘_ Genera una buena imagen para sus clientes.

Pero la caracteristica mas importante de una
pagina es que permite aumentar el nimero de
clientes v el volumen de ventas.

» La informacion se muestra de un modo combleto
e impactante, debido al desarrollo de los diversos
medios de comunicacion, en soporte digital.

e Una pagina Web es realmente es el medio mas
novedoso y efectivo de comunicacién y no se
debe ver tan sélo como una tecnologia. Tampoco
como aplicaciones tradicionales a las que se han
agregado elementos audiovisuales sin una guia
clara. La manera de visualizar Multimedia es
entenderlo como un medio de comunicacion
absolutamente interdisciplinario donde la
interaccion entre usuario y medio es lo mas
importante, La adopcion de soluciones Multimedia
es, sin duda un nuevo vinculo entre el usuario y
sus presentaciones, para apertura de venta.

e Hay posibilidad de realizar actividades mas
interactivas, de clasificar, ordenar, comentar, en
definitiva, manipular la informacién.

(Genera una nueva imagen)

(4)(Datos proporcionados en:
http://www.andovernews.com)
(01-09-2004)

16
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1.10 MULTIMEDIA

Multimedia es cualquier combinacion de textos, arte
grafico, sonido, animacion y video que llega a usted por
computadora u otros medios electronicos. Es un tema
presentado con lujo de detalle, que en principio deben
electrizar a su auditorio; y si ademas le da control
interactivo del proceso, quedara encantado. Multimedia
estimula los ojos, oidos, yemas de los dedos y, lo mas
importante, la cabeza.

Multimedia es comunicacion por mas de un camino.

De cualquier manera, aunque Multimedia es mas un
concepto que una tecnologia, si necesitamos de ésta
para crear y ejecutar Multimedia; aunque es importante
recordar que la tecnologia no es su base principal. En
estos términos para la creacion de Multimedia existen
s : toda una gran gama de productos, abarca software de
UREners - 5n&k),5 medios desarrollo de sistemas y utilitarios, adaptadores que
integran funciones que permiten capturar, digitalizar,
reproducir o visualizar elementos de aplicaciones
modularmente, como el usuario lo requiera; la familia de
sistemas y soluciones Multimedia incrementa los
porcentajes de retencidn de informacion y favorecen la
comprension; las presentaciones se convierten en
escenarios dindmicos de informacion, los servicios se
presentan al usuario final de una manera atractiva y
contundente, se proporciona acceso a la informacién a
toda persona que lo requiera y no se necesita ser un
experto en sistemas para obtenerla, la seguridad estd
garantizada. Por esto y mucho mas es que en cada
ofrecimiento se busca satisfacer los requerimientos de
los usuarios y para ello cuenta con una amplia variedad
de opciones que estan en capacidad de integrarse para
obtener de ellas lo mejor, en la forma mas efectiva
posible.

(5)(Datos proporcionados en:
http://www.mediabuilder.com)
(01-06-2004)
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éDonde se utiliza la Multimedia?

Es conveniente utilizar multimedia cuando las personas
necesitan tener acceso a informacion electronica de
cualquier tipo. Multimedia mejora las interfaces
tradicionales basadas sdolo en texto y proporciona
beneficios importantes que atraen y mantienen Ia
atencion y el interés. Multimedia mejora la retencion de
la informacion presentada. Cuando esta bien disefiada,
puede ser enormemente divertida.

Multimedia en los negocios

Las aplicaciones de multimedia en los negocios incluyen
presentaciones, capacitacion, mercadotecnia, publicidad,
demostracion de productos, bases de datos, catadlogos y
: comunicaciones en red.

(La multimedia mejora la Por otra parte, multimedia estara disponible en hoteles,
retencion de la informacién) estaciones de trenes y autobuses, aeropuertos, museos,
tiendas y centros comerciales, pues con solo interactuar
con una computadora, todo viajero, cliente o visitante
obtendra la informacién que requiera, desde itinerarios
de viaje, exposiciones, puestas en escena, restaurantes,
hasta mapas de la ciudad o cualquier informacién que se
desee.

ltimedia en | |

Las escuelas son quiza los lugares dénde mas se necesita
multimedia. Muchas escuelas en Estados Unidos estan
cronicamente sin recursos y son en general lentas para
adoptar nuevas tecnologias, pero es ahi donde el poder
de multimedia puede generar los mas grandes beneficios
a largo plazo para todos. Multimedia causara cambios
radicales en el proceso de ensefianza en las proximas
décadas, en particular cuando los estudiantes
inteligentes descubran que pueden ir mds alld de los
limites de los métodos de ensefianza tradicionales.
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Multimedia en lugares publicos

En estaciones de trenes, centros comerciales, museos,
e ' tiendas multimedia estard disponible en terminales
i independientes o kioskos para proporcionar informacion
y ayuda. Estas instalaciones reducen la demanda
tradicional de personal y puestos de informacion,
agregan valor y pueden trabajar las 24 hrs.

Multimedia en el hogar
(Softwares, cd s, juegos, etc)

Finalmente, la mayoria de los proyectos de multimedia
leqaran a los hogares a través de los televisores o
monitores con facilidades interactivas. La multimedia
vista es televisores de alta definicion probablemente
llegara sobre una base pago-por-uso a ftravés de la
autopista de datos.

Realidad virtual

En multimedia, donde la tecnologia y la invencién
creativa converge, usted encuantra realidad virtual, o VR
(Virtual Reality). Los lentes, cascos, guantes especiales y
extrafias interfaces humanas intentan colocarlo dentro de
una experiencia parecida a la vida misma.

Entretenimiento

En muchos hogares ya existen aparatos de videojuegos
de diversas marcas y con diferentes intenciones. Con
multimedia se amplian las posibilidades de
entretenimiento. Los nifios y los jévenes - sin olvidar a
los adultos- poco a poco arribaran a un mundo pleno de
sensaciones, incluso podran oler y captar nuevas
realidades virtuales.
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1.1T1T COLORES EN INTERNET

El disefiador al momento de trabajar en un computador,
le va dando forma y colores a cada disefio, obteniendo
en este el producto final y aprobado, tanto por él como
por el cliente; pero la problematica es obtener el mismo
color en la muestra que se le presenta previamente en le
monitor del computador.

La computacion se ha transformado en la herramienta
indispensable para muchos profesionales y nosotros los
disefiadores, no podemos estar fuera; cabe destacar que
durante nuestra formacion tomamos asignaturas que nos
permiten aumentar nuestras habilidades en este campo.
Para crear piezas publicitarias originales, debemos usar
el computador y de esta forma dar origen a creaciones
mas complejas o simplemente, para almacenar los
trabajos que realizamos; y asi podernos ahorrarnos
espacio, materiales, et:.

Gama de colores: El rango de colores se puede expresar
con un sistema de colores R.G.B. (Rojo, verde, azul)
también llamados colores luz.
El ojo humano presume de captar la gama mas amplia
de colores; esta se conoce como la gama visible. En el
mundo de la reproduccién del color, los dispositivos
basados en el sistema de color RGB (como los escaner y
monitores) ofrecen la gama mas amplia. Los colores
directos premezclados PANTONE y las tintas de
cuatricromia CMYK son las siguientes, por ese orden.
. - Estos dos ultimos sistemas de colores ofrecen las gamas

(216 colores en la Web) mas limitadas.

Es obvio, por tanto, que existen muchos colores que se
pueden especificar en RGB (lo que implica su
introduccion con el escaner o su "mezcla" en el monitor)
y no se pueden imprimir empleando colores directos o de
cuatricromia.

Con el programa de Photoshop muestra los 216 colores
de la Web, que se pueden utilizar para ver y seleccionar
los colores en la Web.
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1.12 FORMATOS DE IMAGENES

Los dos formatos de imagenes en la Web son: GIF y
JPEG, los dos se pueden comprimir para descargalos
rapidamente en la Web. Los archivos GIF pueden
contener maximo de 256 colores, sin degradacion, lo cual
quiere decir que no degrada la calidad de la imagen
(fotos).

A diferencia de JPEG, GIF posee la capacidad de
animacion, otra ventaja de GiF es la transparencia.

El formato JPEG fue desarrollado en un principio para
transmitir fotografias de alta calidad electrénicamente,
puede incluir 24 bits de color RGB, a diferencia de los
256 de GIF, el problemas es que con tanta informacion,
quita calidad cuando se quiere comprimir es por eso que

puede ser complicado.
(E1 JPEG es el formato adecuado GIF v JPEG no son los Unicos formatos de archivos de
para fotografias) imagenes aunque podrian serlo. PNG es un archivo

fabuloso de compresion, puede almacenar un nimero
indeterminado de bits por pixel, lo que lo hace de mucha
calidad, el problema es que el PNG no lo puede
reconocer algunos navegadores.

El escoger un formato, es sencillo, las fotografias son
adecuadas para JPEG y las imagenes con colores planos
o plastas deberan ser GIF, estas imagenes se deben de
optimizar a 72 DPI siempre , para que puedan ser vistas
rapidamente y no tarden mucho en descargar de la Web,
para que el usuario, no cambie de pagina.
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1.14 DISENDO WEB

El disefio y la creacion de paginas Web han sufrido varias
revoluciones desde su inicio como sistema de articulos
meédicos. Al principio aparecieron paginas con fondo gris.
Poco a poco llegaron los sitios web llenos de graficos, la
gran mayoria se crearon para trasmitir un mensaje
comercial o editorial, la tarea del disefiador hacer al igual
que en el disefio editorial, hacer que cada mensaje llegue
a la audiencia a la que va dirigida de la mejor manera,
esto quiere decir un mensaje claro y entendible. Es el
momento de situar al disefio Web como una gran rama
dentro de la comunicacion, puesto que es posible
encontrar en cualquier lugar del mundo que tenga una
conexion de Internet, gran variedad de anuncios las 24
horas del dia, que se pueden encontrar de forma sencilla
en los principales buscadores como yahoo, y geoogle.

Este proyecto es un ejemplo de la tendencia que existe
actualmente en el disefio Web, olvidarse de los disefios
absurdos y concentrarse en conseguir resultados. Esto es
conseguir que un sitio Web satisfaga las necesidades de
la organizacion o persona que lo patrocina y que a su vez
cree un sitio interesante y provechoso, para la persona
que lo visita.

No se trata solo de usar la nueva tecnologia, si no de
trabajar en equipo, con el cliente, en este proyecto trato
de explicar detalladamente como utilizar el HTML como
una herramienta de disefio, como hacer que sea facil
navegar por el sitio Marco Visual.com, asi como la
explicacion del disefio de botones , textos y elementos
Flash, este proyecto va dirigido a los disefiadores pero
también a los usuarios de internet que pueden sacar
provecho de los contenidos de la Web.
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CAPITULO Il JUSTIFICACION DEL
PROYECTO

2.1 OBJETIVOS DE MARCO
VISUAL.COM

e El objetivo principal de una pagina de Internet como la
que ofrece Marco Visual.com es atraer mas clientes y
aumentar las ventas.

e Dar a conocer los servicios y ventajas de tener una
pagina de Internet navegando en la Web las 24 horas
del dia.

e Actuar como una Web-site on-line, poniendo al alcance
del usuario imagenes de gran calidad y animaciones,
para que el usuario sepa la calidad de paginas Web que
se diserian en Marco Visual .

Estos conceptos son comunmente usados en
publicidad, pero la mayor parte de los disefiadores de
paginas no los incorporan en sus disefios.

Atraer la mayor cantidad de visitantes al sitio, quienes
son clientes potenciales, es necesario que la pagina en
Internet sea conocida y facil de encontrar.

Esto se logra con el disefio y creacién de un sitio de
Internet que actie como presentacion de la empresa,
en la bisqueda de consumidores a quienes ofrecer los
bienes y servicios, y lograr que éstos se interesen en
ellos.

La inscripcion en buscadores y directorios (como
) e o altavista, yupi, google, yahoo, starmedia, terra, etc.) es
f B X2 8 A lo mas importante para aumentar el numero de

visitantes al sitio, porque estos directorios estan
m interesados en tener la mayor cantidad de paginas
registradas, y al mismo tiempo buscan ofrecer a sus

usuarios sitios de calidad. La inscripcion es un trabajo
UI] I de paciencia y persistencia, que requiere familiaridad
P con aspectos técnicos y practicos del disefio de paginas
(Los principales buscadores y asi como del proceso de busqueda en Internet.

directorios de internet)
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2.2 DIAGRAMA DE FLUJO

El diagrama de flujo nos permite establecer el recorrido
del usuario, por lo que debe ser perfectamente
planeado y predecible sin temor a que experimente
cansancio en ningun momento.

El mapa de navegacion de esta produccion
multimedia es bastante sencillo. La pantalla
principal es el meni que nos permite acceder a
todas las actividades disponibles, haciendo click
en las diferentes zonas de la pantalla.
Graficamente, podemos representar las conexiones de
los contenidos del siguiente modo:

[
[
[ ]

=) ) ) )

1
[ Objetivos de J [ Servicios
una pagina Adicionales

Paquetes y Precios]

Como se observa en el siguiente diagrama los
recorridos son lineales de tal forma que guian al
usuario de la mano por medio de iconos que a lo largo
del mismo identificaran y reconocera, gracias a que el
menu principal se muestra en todas las paginas.

El contenido y estructura del diagrama serd
como a continuacion se presenta:

1.- ¢Quiénes somos?

2.~ Portafolio

3.- Ventajas

4.- Servicios

5.- Contacto
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2.3 BOCETAJE

_ Tl Después de tomar como base el esquema anterior, se
n o g - s da el proceso llamado de bocetaje.

. - S ; Este proceso permite escoger entre varias propuestas,
EFE ) - Ty la opcién idonea que cumple con los objetivos ya
~manl e establecidos para el desarrollo del proyecto final.

T

LBt L
g o

il |

Fig.1)

P T Y T W R T

(Frg..,

Estos bocetos no utilizan reticula atn, Unicamente se
establecen los elementos que se incluiran en la pantalla
y algunas propuestas de distribucion.

Los elementos que se consideraron para aparecer en la
pantalla principal (Menu Principal) son: el simbolo de la
empresa. (Marco Visual), ver como va a ir distribuido
en el cuerpo de la pagina.

La primera opcion para el menl principal fue: la
distribucion de los botones del lado izquierdo, con un
degradado de azul a blanco, como fondo de la pantalla,
colocando el simbolo de lado superior, todos los textos
del cuerpo de la pantalla en color negro, y las fotos e
ilustraciones distribuidos en el texto.(Fig.1)

La segunda opcién cambia el fondo por color verde, los
botones principales también cambian a un color rojo,
con un fondo gris. Los textos del cuerpo proporcional
una mayor legibilidad que la primera opcion.(Fig.2)

Pero estas propuestas no fueron las adecuadas ya que
no expresan lo que la empresa espera quiere ofrecer.



MARCO

2.4 RETICULA

Para la distribucién de todos los elementos en cada
pantalla fue necesaria la organizacién de cada uno de
ellos en un espacio determinado. Al igual que en los
medios impresos se utilizé una red trazada en funcién
de la medida de los monitores actuales (800 x 600)
pixeles).

La red se formd estableciendo divisiones de 25 pixeles
en sentido vertical y horizontal.

De tal forma se establecieron los espacios optimos para
los botones, el texto y las imagenes.

En todas las pantallas de la pagina se encuentra el
menu principal y el secundario lo que hace al usuario
una navegacion facil.

A continuacién se presenta el menu principal con la

reticula de distribucion en sentido de vertical y
horizontal.

2¢
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2.5 PANTALLAS

MARCD ViSUAL.COM
BOLUCKIMEE D8 CmCirA

La orimera pantalla muestra una animacién realizada
2n rlash, con sonido, donde se muestra el logotipo de
la empresa, con un fondo de color negro, acompanado
de los servicios de la empresa con una tipografia en
Dodger que es el mismo que utilicé en el logotipo,
sonido de forma muy llamativa para que en el usuario
despierte la atencion. Estos elementos de flash le dan
al sitio mayor atractivo visual, una imagen
estéticamente agradable, y wuna sensacién de
interactividad, que la hagan atractiva o que llamen la
atencion de aquel que haga una visita casual o
superficial.
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- 4Quiénes somos?: En este apartado podemos

»otener informacion de Marco Visual.com. A aue se
dedica la empresa, su historia, su estructura de trabajo,
con esta opcion podemos apreciar a simple vista la
estructura (en arbol) de la pagina.
Se trata de explicar las herramientas necesarias para
que el usuario este a la vanguardia en un mercado que
cada dia exige mas calidad y mejor atencion al cliente.
Se trata de dar una explicacion breve del esquema de
trabajo de la empresa.
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590 )
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- Portafolio: con esta opcion podemos apreciar a simple
vista al portafolio de clientes aue ftiens
marcovisual.com, asi como los links a estas paginas,
como:
www.vacacionesexpress.com
www.multilplatik.com

www.turbomex.com.mx

www.ireta.com
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Servicios: en este apartado todas las actividades en
as cuales Marco Visual.com. se dedica como:

1.- Disefio de paginas Web.

2.- Mantenimiento de paginas.
3.- Remodelacion de paginas
4.-Registro de dominios.

5.- Hospedaje de paginas.

Asi como de servicios adicionales.

También se encuentra un botén donde, se despliega

otra pantalla con la descripcién y los precios de los
diferentes paquetes de disefio.
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- Ventajas: en esta parte se muestra al usuario los
Jeneficios aue se tienen al tener una pagina de
Internet trabajando las 24 horas del dia, asi como los
objetivos principales que se deben alcanzar.

1.-Que sus clientes potenciales lleguen a su sitio web.
2.-Que los que lleguen, compren.
3.- Que los que compren, vuelvan.

Esta pantalla también cuenta con un botén dénde se

explica mas especificamente los objetivos de una pagina
de Intemnet.
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Contacto: en esta parte hay una forma de captura de
Jatos. Asi pues nos podemos poder en contacto con
cualquier persona interesada, asi como la direccion y
los teléfonos de la empresa (Marco Visual).

Formas de captura de datos:

Estas formas le permiten tener mayor contacto con los
clientes, y le dan la posibilidad de recibir solicitudes de
informacion, pedidos, sugerencias y preguntas. Los datos
de estas formas llegan directamente al correo electrénico,
por lo cual el usuario puede tener acceso inmediato a
ellas, y se dan respuesta a los clientes en muy poco
tiempo.
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También hay un ment “secundario” que no por eso
deja de ser importante, y que también lo tenemos
omnipresente en todas las pantallas. A diferencia de las
anteriores opciones estas tratan temas mas concretos,
el usuario empieza a definir su blsqueda. En este
SRR menu “secundario” existen 2 apartados.

-Diseiio Web: Esta parte se muestra la importancia
de un buen disefio en una péagina de Internet, ya que
es necesaria para captar la atencion del usuario,
también se explican las estructuras de navegacion, y
los elementos de una pagina de Internet.

-Internet: en esta seccion nos aparece una breve
explicacion de lo que es el Internet, y de lo que puede
contener, como fotos, animaciones, peliculas y musica.

El disefio de esta Web es atractivo y muy novedoso,
con muchos elementos visuales que llaman la atencion
sobre el contenido. Ademas, la disposicion de los
enlaces queda completamente cargada en el superior,
i ) quedando un gran espacio en el centro para mayor
(menu secundario) espacio a informacion y fotos que meijorar

considerablemente la presencia de una imagen

representativa de una empresa, asi como la confianza

del usuario, asi como ilustraciones de elementos de
~ Internet.
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2.6 ELEMENTOS GRAFICOS

Esta etapa de desarrollo incluye el disefio de los
botones y pantallas, el uso de la tipografia, el color y
las imagenes que crearon el contexto de la propuesta

grafica.
BOTONES
{ Buienes somes ?
Los botones son elementos de interactividad que posee
el proyecto y las funciones asignadas a cada uno de
Pariziclic ellos determinan la forma de navegacion de la pagina.

Los botones corresponden a los 5 temas principales,

estan hechos con una tipografia Condensada, en Azul,
Seritics con un efecto de sombra, el fondo de estos es gris con
un degradado a blanco, que da la apariencia de una
esfera transparente que también hace sombra sobre el
Ventzjas fondo.

Los botones secundarios estan compuestos de un icono

identificativo como esfera la tipografia condensada con
(orado un fondo en azul, que posee una sombra que le da

dimension al botdn.

(mas adelante se explican las tipografias )

Los botones terciarios, llamados asi porque no

contienen iconos y son exclusivamente ligas

. tipograficas, tienen doble imagen al pasar el cursor

(botones secundarios) sobre ellos y al hacer clic, también son llamados links
de textc.
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FONDOS
< B vl Los fondos se establecieron tomando como base el
%\ ; sistema X de Macintosh, donde el color azul predomina,
<. ‘ con degradados a blanco, y efectos de viento, el cual
s . L da la sensacion de movimiento de ideas creativas, de

tranquilidad, de plenitud y de dinamismo

También y una estructura de un planeta tierra que
et - simula la red mundial de computadoras (www) lo que
también le da al menu dimension y profundidad.

Existen herramientas de disefio como son una
computadora y un monitor apple que es la marca aque
de alguna manera refleja la tecnologia de Disefio en la
era moderna.

Las pantallas principales estan unificadas con un fondo
que se asemeja la union de segmentos de forma curva,
también utilicé reticulas en blanco que simulan las
pantallas de las paginas.

En la parte superior se encuentra un portafolio, que a
su ves es un link, para la parte de portafolio de
trabajos donde hay links con las paginas ya hechas.

Después se encuentra el cuerpo de la pagina donde se
muestra la mayor informacion de ésta, donde utilizo
fotos descriptivas de la empresa, asi como ilustraciones
de Internet.

(portafolio de trabajos) El fondo verde y el gran colorido contribuyen a reforzar
un aspecto estético y atractivo que esta a la altura del
contenido que ofrece.

La parte del cuerpo de la pagina se encuentra con un

fondo blanco ya que este le da al texto, mayor
legibilidad y a las imagenes mayor contraste.

35



MARCO VISUAL.COM

LA SoLucior &rn MUl TiMeEoiA

(Doger)

ABCDODEFGEIIHHL
MNOPLORS TV
WA=
IESHS618S9S0
=1

(Anal)

ABCDEFGHIJKL
MNNOPQRSTUV
WXYZ,
abcdefghijkimn
Aopqgqrstuvwxyz
1234567890

i $%8&/()=*

(Botones)

Portztelic Servicios

TIPOGRAFIA

La tipografia que se utilizd para el logotipo y para
encabezados fue la Doger, asi como en el intro
animado de flash, y el eslogan (la solucién multimedia).
La utilicé cursiva para dar cesacion de mas dinamismo,
esta tipografia es moderna y poco comun de ver lo
hace ver a la pagina mas contemporanea.

El texto que utilicé en los botones es: Futura a un
puntaje de 12 y en las cabezas de texto Arial bold en
azul, en las explicaciones utiliza Arial normal que para
mi es la tipografia mas legible a la ves que legible, (en
una pagina de Internet no hay mucha variedad de
texto ya que se hacen en codigo html y este reconoce

pocas tipografias).

Los textos informativos son Arial @ un puntaje de 10 se
presentan siempre en negro, sobre el fondo blanco
para una perfecta legibilidad, obteniendo asi en el area
mayor contraste y legibilidad.

La tipografia de los encabezados de las paginas es Arial
en Bold, siempre en color Azul, y en Cursiva para
diferenciarlos de los demas textos a un puntaje de 12.

El HTML es un lenguaje para trabajar con texto,
aunque las limitaciones visules con las que cuenta este
codigo es que cuenta con muchas limitantes de
tipografias o fuentes ya que solo las tipografias: Arial,
Times New Roman, Courier, Verdada y Genova. Son las
que se pueden visualizar por los navegadores como
explorer o netcape, al igual que se visulizara diferente
en los sistemas como PC y Macintosh, no existe forma
de controlar esto solo de examinando desde los 2
plataformas y tratando de solucionarlo en cada una sin
que exista mucha variacién, esto son algunos de los
problemas del proceso de disefio Web.
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IMAGENES

Para el desarrollo de cualquier proyecto es necesario
contar con los elementos basicos que haran de él un
excelente trabajo, por esta razon otro elemento grafico
que mejora la calidad de un proyecto, es la fotografia.
Que en conjunto con el buen uso de la tipografia y el
color, completan la pantalla de la que forma parte.

El formato de compresion para la imagenes sera:

JPEG fotografias en escala de grises y color 24 bits o
miles de colores.

imagen de équienes somos?
( ¥ ) GIF Botones, algunas ilustraciones, iconos e imagenes.

Con un maximo de 216 colores de la paleta de
navegador.

Todas las fotografias, e ilustraciones, es este proyecto
son a color, retocadas a una resolucion de 72 dpi.

Las imdgenes se encuentran siluetadas en los
contornos con un borde redondo, y con una sombra
discreta, para darle un toque versatil a la composicion,
también se encuentran ilustraciones que especifican
que es el Internet, silueteadas de la misma forma
rectangular, en un tamaiio discreto.

Estas imagenes solo se podran apreciar en el tema de
(imagen de ventajas) productos en la pantalla que se habla especificamente
de cada uno de los temas.
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Azul RGB No. FFCC33
255r 294g 230b

Verde RGB No. FFFF00
255r 255g 235b
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COLOR

El color es un elemento fundamental en todo disefio, ya
que es lo que le da personalidad a un proyecto.
Comunica ideas sin usar el lenguaje oral o escrito y es
capaz de predecir respuestas emociones, etc.

El presente proyecto multimedia tiene como color el
azul (FFCC33) puesto que es el color corporativo de
Marco Visual.com.

Este color se atribuye una tranquilidad sin excitaciones.
El pulso, la presion sanguinea, la frecuencia respiratoria
y las funciones del estado de vigilia se reducen y se
regulan, se atribuye una tranquilidad sin excitaciones.
El pulso, la presion sanguinea, la frecuencia respiratoriz
y las funciones del estado de vigilia se reducen y se
regulan.

El color también fue modificado con degradados a
blanco, por su significado de poder, eficacia y
propiedades fortificantes del producto.

El color secundario es el verde claro el cual crea una
armonia con el azul, el color verde (FFFF0Q) se utilizd
principalmente en el fondo de todas las pantalla por su
psicologia, como "momento de estabilidad y conseguida
regulacion de las fuerzas". De esta manera el verde
puede ser interpretado como una sefal de integracion,
como signo de sensibilidad madura y de la
compensacion entre el mundo exterior y el interior.

Utilizar estor colores permite que se aprecie mejor la

utilizacion de dichos temas, que quedaron de la
siguiente manera en el modo RGB:
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2.7 NIVEL DE INTERACTIVIDAD

Existen varios controles de interaccion en esta Web:
- Control de velocidad: en el momento que el usuario
quiera, puede seguir navegando, buscando, etc.
- Control de secuencia: el usuario puede ir en cualquier
momento al apartado que quiera.
- Control de captura de datos.

Normalmente se le tiene aprensién a la tecnologia cuando
llega el momento de disefiar la interaccion.

El disefio interactivo debe constar de una serie de
caracteristicas como crear un sistema de guia para orientar
a los wusuarios. En Marco Visual.com se observa
perfectamente este sistema de localizacion en la parte
superior de cada pantalla. Es como un pequefio mapa que
sitia perfectamente al usuario en el espacio de la pagina.
En este caso existen cinco apartados (¢Quiénes Somos?,
Portafolio, Servicios, Ventajas y Contacto cada uno de ellos
abre la puerta a otras pdginas. Estos apartados los
encontramos en todas las pantalias.

La interaccion existente en Marco Visual.com es sencilla y
poco pesada, recordemos que en este tipo de webs el
usuario pasa mucho tiempo navegando, leyendo, etc., con
lo cual la interaccién al mismo tiempo que la parte grafica
han de ser sencillas y muy completas. Es decir bueno,
sencillo, practico.

Para el usuario el orientarse en la web es sencillo, el
equilibrio entre imagenes y palabras es el adecuado para
obtener una utilidad de gran potencia.

Este documento multimedia presenta una forma simple de
interactividad: esto hace al usuario una navegacion sencilla
y entretenida quien va eligiendo entre esas opciones, sin
plantear problemas o interrogantes teniendo en cuenta la
opinion del usuario. Por tanto, el nivel de interactividad es
muy bueno.
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Las opciones ofrecidas consisten en la eleccion de un
determinado paquete que se adecue a las diferentes
necesidades del cliente o usuario dependiendo del tamafio
de la empresa, ademas de una imagen reducida donde
podemos ampliar la informacién. En este caso se en
contra una imagen grafica de muy buena calidad que se
puede contemplar con toda nitidez y detalle. También
encontramos enlaces a otras paginas ya disefiadas por la
empresa donde también podremos comparar la calidad de
las mismas.

Cada una de las secciones en las que se divide el sitio,
tendréa fotos y texto disefado especialmente para esa
seccion, lo que le dara una personalidad distinta sin perder
la uniformidad del disefio grafico.
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=Z.8 DIAGRAMA DE NAVEGACION

INTRO

-‘ - :-“' a“‘

HOME
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CONCLUSIONES

Este documento multimedia, dadas sus caracteristicas,
presenta muchas posibilidades de aplicacion.

En primer lugar las animaciones flash van de la mano con
lo vanguardista de la empresa y constituyen un elemento
motivador para los visitantes.
Por otro lado, las caracteristicas del disefio lo hacen muy
atractivo y motivador, para aquellos que no estan
relacionados con el drea del Disefio Web. Por todo ello,
puedo afirmar que su introduccion es adecuada. Asi como
la explicacién del disefio Web y de la Internet, para que los
usuarios entiendan lo que quieren compra, también existe
un portafolio de trabajos donde se puede comparar la
calidad de paginas que se pueden disefiar.

En una fase final los usuarios pueden poner datos en una
captura de datos lo que hace tener una respuesta inmediata
del propio cliente.

A modo de conclusién, puedo afirmar que para hablar del
usuario de una Web site, la informacion debe ser rapida y
llamativa.

Todas estas caracteristicas hacen que el usuario de la
pagina, quien es el futuro cliente, lo perciba como una
empresa profesional, de calidad, confiable y respetable, y
con quien es valioso hacer negocios.
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A partir del desarrollo de este trabajo se obtuvieron las
siguientes puntos:

Se pueden lograr disefios muy impactantes y atractivos
cundo se utilizan graficos con y texto exacto que contienen.
Con esto se van a lograr paginas con poco peso y de rapido
acceso.

Gracias al uso de la paleta de navegador en la gran mayoria
de imagenes, el mayor nimero de usuarios, en condiciones
optimas y el uso apropia do del monitor, se puede visualizar
el sitio disefiado casi de la misma manera como fue
concebido originalmente.

El papel del disefiador grafico es sumamente importante en
el desarrollo de sistemas de informacion electrénica, ya que
aunque su papel en algunos casos sea minimo, el uso del
color, ilustraciones y graficos tienen que ser el adecuado,
optimizado y planeado, jamés debera ser improvisado, Esto
dard como resultado la adecuada trasmision del mensaje y
por lo consiguiente dara dptimos resultados tanto para el
cliente como con el proveedor.
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PROGRAMAS UTILIZADOS

Todo el proyecto fue disefiado y desarrollado en plataforma
Mac/OS X, con programas de Macromedia y de Adobe:

Dreamweaver MX 2004 es la opcion profesional para la
creacion de sitios y aplicaciones web. Proporciona una
combinacion potente de herramientas visuales de
disposicidn, caracteristicas de desarrollo de aplicaciones y
saoporte para la edicion de codigo. Gracias a las robustas
caracteristicas para la intearacion v disefio basado en CSS.
fSintema X de Apple) NDreamweaver permite  aque  los  disefiadores v
desarrolladores web creen y manejen cualguier sitio web
con toda facilidad.

Fireworks MX 2004 tiene las herramientas que Ios
profesionales del web necesitan para crear de todo, desde
hotones graficos sencillos hasta sofisticados efectos de
rollover. El programa importa integra v edita faciimente
todos los principales formatos araficos. incluidos imaagenes
(Macromedia Studio MX) vectoriales v de mapas de bits. Exporte faciimente
imagenes de Fireworks a Flash. Dreamweaver v
aplicaciones de terceros.

Flash MX le permite a los disefadores v desarrolladores
intearar video, texto, audic v graficos en experiencias
dinamicas que le permiten al cliente dar resultados
superiores para marketing v presentaciones interactivas,
aprendizaie electronico e interfaces de usuario de

(7)Datos proporcionados en: aplicaciones. Flash es la plataforma de software de
http://www.macromedia.com predominancia indiscutible, usada por mas de un milidn de
04-09-2004 profesicnales y con una presencia en mas del 97% de los

equipos de escritorio con conexion a Internet en todo el
mundo, asi como en una amplia gama de dispositivos.
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Adobe® Photoshop 7 el estandar profesional para la

edician digital de imagenes en el escritorio, ofrece

nuevas funciones indispensables para el disefio de

Web y graficos, la fotografia y el video.

Photoshop dispone del control gracias a funciones

: potentes e innovadoras que serviran de gran ayuda
a los disefadores graficos y de sitios Web,
fotografos y profesionales de video.

Adobe® Illustrator® CS totalmente nuevo resulta
una herramienta fundamental para aquéllos que
necesiten expresar ideas de forma visual a través de
la impresion, la Web u otros medios. Mediante sus
nuevas funciones 3D, controles tipograficos
avanzados, integracion uniforme del formato de
documento portatil (PDF) de Adobe, las opciones de
impresion mejorada y un rendimiento mayor.

by

an
R

aatt
-

Adobe® Golive® CS ofrece lo necesario para crear
sitios Web profesionales. Trabaja con Adobe
Photoshop®, Adobe Illustrator® y archivos con
formato de documento portatili (PDF) de Adobe
directamente en Golive, sin necesidad de alternar
entre aplicaciones. Maximiza la productividad con un
entorno de disefio creativo que se ajusta a tu estilo.
Realiza disefios sin  arriesgarte, utilizando
herramientas efectivas que son compatibles con los
estandares del sector.
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APENDICE
éQué es el HTML?

El HTML es el lenguaje de Marcaje de Hipertexto, el cual es
el formato utilizado en los documentos de Internet ( red
mundial de computadoras). Este lenguaje consiste en darle
una serie de etiquetas a un texto, con el cual lo vamos a
editar para la formacion del mismo. La caracteristica
principal de este lenguaje es que nos permite hacer ligas o
links entre diversos documentos, al utilizar un texto
sensible.

éQué programas se necesitan para disefiar paginas
electrénicas para Internet?

Para programar la codificacion HTMI se requiere de
cualquier editor de texto, generalmente todos los sistemas
operativos tienen uno integrado, Block de Notas en
sistemas Windows y Simple Text en sistemas Macintosh.
Desde hace varios afios existen editores de HTML, visuales
con gréficos de Macromedia Dreamweaver, de Adobe Go
Live, de Microsoft, Front Page.

Para el disefio de las imagenes, se requiere un programa de
dibujo de pixeles. Existen programas como, Adcbe
Photoshop, Fireworks, con ellos se pueden optimizar las
fotos y graficos para que puedan ser bajados y visualizados
de la mejor manera.

¢Qué resolucion debo de utilizar para las imagenes?
Todas las imagenes, fotografias y graficos deben tener un

1a
resolucion de 72 puntos por pulgada, ya que es la
resolucion estandar de todos los monitores en el mercado.



MARPRCO VISUAL.COM

LA SOLUCION &M MUK TiMeEoiA

& Qué es un plug-in y para que sirve?

Un plug-in es una aplicacion que le anade funcionalidad al
navegador, ya que permite visualizar aplicaciones
muitimedia, presentaciones de video, audio, etc.

No son tan recomendables ya que ya que forzamos al
visitante a abandonarlo para visitar la pagina del fabricante,
por ello no tenemos Ia certeza ni la seguridad de que dichos
visitantes vayan a regresar a nuestra pagina.

< Para qué sirve un banner ?

Un banner o cintilla sirve para promocionar un sitio Web en
Internet. En la actualidad son medios de promocién muy
utilizados, y en sitios con muchos accesos son muy
comunes. Es importante hacer una buena planeacion para
seleccionar los sitios en donde queremos que estos
banners aparezcan.

& Para qué sirve un boton?

Un botén tiene la funcidén de ser el seilo de respaldo
tecnologico y prestigio de una empresa desarrolladora de
software u hospedaje de paginas para un determinado sitio
Web,

£Cual es la diferencia entre GIF y JPEG?

Las dos compresiones trabajan de manera opuesta, JPEG
funciona a la perfeccion con imagenes que contienen
degradados y muchos colores, or [0 regular todas las fotos.
El GIF comprime mejor las imagenes cuando encuentran

coiores solidos en plastas, tampien Cuando Se quiere nace
una pequefia animacion.
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Z¢Como se suben las paginas a la Web?

Una vez terminada la pagina electronica es necesario
comprar un dominio que es el nombre de la pagina, el
consto puede variar, entre los 200 y 500 pesos anuales
dependiendo de la terminacion de la pagina es .com, .net,
o .org, dependiendo del servicio que se ofrezca, los mas
caros son los .com.mx, puesto que ya se tiene la region, en
este caso es la de México.

Después se debe buscar un proveedor de Web hosting o de
hospedaje de paginas. Los precios son econdémicos y muy
variados, lo importante es tomar en cuenta factores como
el ancho de banda del enlace del servidor, asi como la
accesibilidad, un promedio es de 800 a 1,500 pesos
anuales, los cuales varian depende de el peso de la pagina
y del servicio de ancho de banda que se ofrece.

La primera pagina se debe de tener un nombre que
reconozcan los servidores en este caso se debe de llamar
index, y por lo regular en esta pagina se encuentra el intro
o el home de la pagina.

Si es la primera pagina que se disefia 0 se trata de una
prueba personal, existen muchos servicios gratuitos en la
red en donde podemos hospedar nuestra pagina.

En México:
http://www.paginas.deagrapa.com.mx

Este es muy recomendable y facil de utilizar.
En otras partes del mundo:
www.geocities.com

www.theglobe,com

www.yahoo.com/Business_and_Economy/Companies/
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GLOSARIO DE TERMINOS

AIFF.- Siglas de audio, estandar para formato de audio
desarrollado en un principio para las computadoras amigas
y muy aceptado en los sistemas basados en Intel.

.AVIL.- Archivo de audio y video comprimidos usado en
sisitemas basados en Microsoft Windows.

Alpha channel.- Es una manera de definir una
trasparencia para cada uno de los pixeles de una imagen,
con la posibilidad de crear efectos de trasparencia en
degradados. Tiene un valor considerable en la creacion de
imagenes Web ya que en las paginas no es posible colocar
imagenes irregulares, todas estas son rectangulares.

Ancho de banda.- Capacidad de un canal, computacional
o de transmision de datos, cominmente expresada en bits
o bytes por segundo. Actualmente la velocidad de una
conexion rapida cuenta con un ancho de banda de unos 56
kbs.

Animated GIF.- Un archivo de imagen en formato GIF que
contienes imagenes que pueden ser vistas como una
secuencia de imagenes dentro de un browser. Las
animaciones en GIF son muy populares para crear los
banners comerciales en las paginas y no requieren de un
plug-in para ser vistos por los usuarios.

Bitmap image.- Una imagen en formato GIF, PNG, TIFF, o
JPEG consiste en un patrén de pixeles monocromaticos o de
color que constituyen en conjunto de una imagen en
pantalla.

Buscadores.- Servicio en Internet que clasifica los sitios y
paginas Web que se encuentran disponibles, con motores
de busqueda de palabras claves, y visualiza documentos en
Internet. Entre los mas comunes estan: Yahoo, Geoogle,
masl y Altavista.

ESTA TESIS NO SALK
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Dominio.- Alias textual de una direccion IP, basado en el
sistema de nombres de dominio. Los componentes de
dominio estan separados por un punto. Por ejemplo la
direccion IP de una computadora podria ser 200.33.44.55; y
podria tener varios alias, entre ellos www.marcovisual.com

Frame .- Segmento de una pagina Web, independiente por
si mismo pero que hace un conjunto al completar una
pagina multiframes. Cada frame puede desplazar sus
propias paginas independientemente, alin cuando
aparezcan en la misma pagina.

GIF.- Siglas de Graphic Interchange Format (Formato de
Intercambio de Graficos). Formato de archivo que se usa
para por lo comin con graficos que pueden ser
desplegados en la Web. Se recomienda para imagenes de
logos o letras ya que resuelve muy bien los trazos y las
plastas de color.

HTTP.- Siglas de HyperText Transfer Protocol (Protocolo de
Transferencia de Hipertexto). Protocolo utilizado en Web
para comunicarse con los clientes Web.

Internet.- Red internacional de redes, de origenes con
fines militares, y que conecta a unos 100 millones de
usuarios, entre instituciones educativas, gubernamentales,
militares y comerciales.

JavaScript.- Lenguaje de programacion multiplataforma

desarrollado por Netscape que se especializa en la adicién
de interactividad y animacion en las paginas Web.
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