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INTRODUCCION

En la actualidad Internet se ha convertido en una herramienta indispensable en la vida
comercial, de servicios e incluso de indole personal y ha contribuido al desarrollo de un mejor
medio para la distribucion de informacion con facil acceso.

Uno de los servicios de Internet, la World Wide Web (WWW o simplemente Web), a través de
las llamadas “Paginas Web", ha expandido su éxito en la sociedad actual. Dentro de este auge,
se difundié rapidamente |la idea de crear paginas para intercambiar u ofrecer informacién con
usuarios de la Web, gracias a la facilidad para su creacién con el Lenguaje de Marcado de
HiperTexto mejor conocido como HTML.

El antecedente para desarrollar la presente tesina es precisamente la influencia y el gusto
generado por Internet y el uso de HTML, que ha llegado mas alla de la simple creacidén de
Paginas para la Web. Dentro de éste ambito, la creacion y difusién de Sitios en Internet cada
vez mas elaborados ha ido creciendo rapidamente y de la misma forma han surgido diversas
tecnologias para conseguirlo. XML, el Lenguaje de Marcado eXtensible, es una de esas
tecnologias, que motivéd principalmente la exposicion del actual trabajo gracias a la divulgacion
generada con buenos comentarios, con un futuro prometedor y de gran alcance.

En la primera parte de este trabajo, se presentan los antecedentes de lo que hoy conocemos
como Internet, su desarrollo y evolucion, asi como el surgimiento de servicios tales como
Intranet y uno de los mas importantes: la World Wide Web. Se muestra también, como es que
los lenguajes de Marcado jugaron un papel muy importante dentro de la Web para poder
intercambiar informacién de manera facil y rapida, especialmente HTML, que actualmente es el
lenguaje internacional para creacion de documentos conocidos como “Paginas Web" dentro de
la WWW e igualmente importante por ser su antecesor, el lenguaje SGML; explicando sus
origenes y crecimiento con el fin de comprender igualmente las complicaciones a las que han
llegado dichos lenguajes y la evolucién tomada de ambos en la descendencia del Lenguaje de
Marcado eXtensible, XML.

Dentro del segundo capitulo se estudia a XML, su surgimiento como una tecnologia alterna y a
su vez complementaria a HTML, asi como sucesora de SGML. Se analiza su forma de
utilizacion, estructura y conceptos basicos para su comprension. De igual forma, se menciona
la relacion que guarda con HTML.

Se expone la importancia que posee XML al ser un estandar por parte del Consorcio de la
World Wide Web que permite elaborar etiquetas propias, con lo cual se pueden crear
documentos inteligentes que ayudan a procesar toda una diversidad de informacion y
simplificar las transacciones Business-to-Business (B2B) en la Web. Finalmente se mencionan
algunas herramientas de apoyo, tecnologias derivadas y complementarias que tiene XML.

La aplicacion final basada en XML se expone en el capitulo lll, explicando como XML ofrece
una solucién para los requerimientos de la Sintesis Informativa en la Delegacion Iztapalapa, al
mantener una estructura tipo arbol y ser un lenguaje inteligible que funciona de forma
adecuada para el dinamismo en la publicacion de noticias.

Dentro de este ultimo capitulo, se introduce primeramente al lector en el contexto sobre el cual
trabaja la Delegacion |ztapalapa para comprender la importancia de generar una Sintesis
Informativa, la cual consiste en la recopilacion de noticias de los principales periédicos dentro
del Distrito Federal, asi como cubrir su distribucion al interior de la Delegacion. Finalmente, en
este apartado se describe el planteamiento tomado como solucion para publicar y distribuir la
Sintesis Informativa a través de la Intranet de la Delegacion, el desarrollo de la aplicacién
generada y la programacion llevada a cabo, explicando la utilizacién integral de la aplicacion,



CAPITULO | INTERNET

1. ANTECEDENTES

1.1, Lared ARPA

Los origenes de Internet se remontan a los afios sesenta. Era la época de la guerra fria entre las dos
superpotencias: Estados Unidos y la Union Soviética. Nuevos impulsos en la informatica de aquel tiempo
eran realizados principalmente por iniciativas militares.

En el Departamento de Defensa de Estados Unidos se comenzé a reflexionar sobre la forma de cémo se
podrian proteger mejor los importantes datos militares. Incluso en caso de un ataque nuclear, los datos no
deberian ser destruidos. Como solucion, entré en consideracion solamente el proceso de datos electrénicos.
Los mismos datos deberian establecerse en diferentes computadoras alejadas unas de otras. Todas las
computadoras entrelazadas podrian enviarse en un lapso corto de tiempo, el estatus actual de los datos
nuevos o modificados. Cada computadora deberia tener la capacidad de comunicarse a través de varias
formas con las demas computadoras. De tal manera se compondria una llamada “red" con la capacidad de
trabajar también si una computadora individual o cierta linea llegara a ser destruida por un ataque del
enemigo.

La Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzada (ARPA, Advanced Research Projects Agency), que
forma parte del ejército de los Estados Unidos, realizé el proyecto planeado. En los primeros afios la red fue
por tanto llamada ARPANET (Red de la ARPA). A finales de 1969 los primeros cuatro ordenadores ya
estaban conectados. Tres afios mas tarde se incremento la cifra en 40 conectados.

1.1.2. Organizaciones cientificas

Sin embargo el principio de las computadoras entrelazadas no era interesante solamente para propésitos
militares. Se detecté rapidamente que también las instituciones académicas se beneficiarian de la
ARPANET. Para los cientificos era sin embargo mucho mas importante el tener acceso a los datos de otras
computadoras y no la sincronizacion de los mismos. Debido a la configuracion abierta de la ARPANET, no
habia inconvenientes para el uso de la red de esa manera. A partir del comienzo de los afios setenta, los
cientificos conectados podian llamar datos de otros ordenadores y poner a disposicion los propios datos a
otras instituciones.

Con la evolucién de los ordenadores, en especial de la aparicion de computadoras personales mas
accesibles, el numero de computadoras entrelazadas se increment6. Se trataba de tipos muy diversos de
computadoras con sistemas operativos no compatibles y con diferentes accesos a la red. Ordenadores
grandes de diversas marcas, ordenadores UNIX y un poco mas tarde también computadoras personales se
integraron a la red. Algunos tenian una linea arrendada, es decir, una conexién permanente; otras se
conectaban con la ayuda de lineas telefénicas y médems.

Para traer los diferentes requisitos bajo un comun denominador, nacié la necesidad de desarrollar un nuevo
protocolo para la red. El protocolo no debia depender de ningun sistema de computadoras, ni de la velocidad
de conexion. Asi fue como se origind el uso del protocolo TCP/IP. Después de la introduccion de este
protocolo, las transmisiones de datos tenian la caracteristica de ser enviadas de forma uniforme y con un
esquema estandarizado.

1.1.3. Extension de la red

La conexioén del mundo académico a la red requirié una separacién entre la seccion militar y la civil, puesto
que los militares deseaban proteger sus propios intereses. Asi fue como al principio de los afios ochenta una
nueva red de datos militares, la MILNET, se separé de la ARPANET vy con ello la red fue cedida para las
investigaciones cientificas.



En la parte civil de la red el nimero de computadoras conectadas subi6 drasticamente en el curso de los
anos ochenta. Un papel muy importante jugé en ello la Fundacion Nacional de Ciencias de los Estados
Unidos (NSF, National Science Foundation). Esta organizacion cre6 un sistema de unién o entrelace que
interconecté a los centros cientificos mas importantes del pais. Las computadoras individuales de las
universidades o pequefios centros de computo se podian conectar a un centro de sistemas para llegar a
otras redes. Asi se form6 una red mas extensa. Poco tiempo después se asentd el término "INTER-NET". La
designacién "ARPANET" fue abandonada a finales de los afios ochenta.

El sistema de union o entrelace por medio del cual las redes pequefias se convirtieron en una red total,
recibio la designacion de “Backbone” (espina dorsal de la red). Al mismo tiempo habia en Europa progresos
similares. En el viejo continente, sin embargo, se buscé el camino de los estandares I1SO. Los europeos no
querian saber nada del modelo TCP/IP, que no estaba nominado como estandar ISO. En 1986 fue creada la
organizacibn RARE (Réseaux Associés pour la Recherche Européenne), esta organizacién deberia
coordinar todas las iniciativas para el establecimiento de un sistema de red sobre toda Europa. La RARE
fund6 para ello un proyecto llamado Cooperacién para Interconexion de Sistemas Abiertos de trabajo en Red
en Europa (COSINE, Cooperation for an Open Systems Interconnection Networking in Europe).

El avance triunfante del protocolo TCP/IP no podia ser parado en adelante. Bajo la presion del éxito en los
Estados Unidos finalmente surgié6 en Europa una red de datos con la capacidad de ser compatibles con
multiples protocolos, entre ellos el TCP/IP. A esta red se le designé el nombre de “EuropaNet”. Diferentes
redes nacionales, por ejemplo la Red de Investigacién Alemana, fueron asociadas a ella.

Entretanto existe una linea transatlantica que une a Europa con los backbones en los Estados Unidos. La
coordinacion del trafico de Internet en Europa es hecha por RIPE (Réseaux IP Européens). También en
Europa existe desde 1992 un sistema de union llamado Ebone (Européischer Internet-Backbone). En otros
continentes existen también progresos similares.

Lo que se entiende hoy en dia como "Internet”, no es una red homogénea, sino una red de muchas redes
pequefias, limitadas territorialmente o de redes limitadamente organizadas. Todas esas redes estan unidas a
los Backbones y de tal manera a toda la red. También los proveedores de Internet comerciales estan
conectados a Backbones.

1.2 ORIGEN DE LA WORLD WIDE WEB

.2.1. Historia

A finales de los afios ochenta en Ginebra, Suiza, Tim Berners-Lee (informatico britanico en la Organizacion
Europea de Investigaciones Nucleares, “CERN"), inici6 con ayuda de algunos colegas una iniciativa para
desarrollar un nuevo sistema de intercambio de informacién entre cientificos por Internet.

En principio se pens6 como un medio para la distribuciéon de la informacion entre equipos de investigadores
geograficamente dispersos; concretamente se dirigia a la comunidad de fisicos vinculados al CERN. En su
primera propuesta, Berners-Lee exponia las desventajas del uso de sistemas incompatibles e inconexos:

"En el CERN, una diversidad de datos estd ya disponible: informes, datos
experimentales, datos personales, listas de direcciones de correo electrénico,
documentacion informatica, documentacion experimental y muchos otros conjuntos
de datos estan girando continuamente en discos de ordenadores. Es sin embargo
imposible, “saltar” de un conjunto a otro de una manera automatica [...]. Usualmente,
tendremos que utilizar un método de consulta distinto en un ordenador distinto con
interfaces distintas. Una vez que se ha localizado la informacion, es dificil guardar sus
conexiones o hacer una anotacion privada que se pueda después encontrar
rapidamente."

La conclusion era que "hay un enorme beneficio potencial en la integracién de una variedad de sistemas, de
un modo que permita a los usuarios seguir conexiones que apuntan de un elemento de informacién a otro".
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Capitulo 1. Internet

Se pretendia pues, que los recursos disponibles en formato electrénico que residian en computadoras
distintas conectadas a la red fuesen accesibles para cada investigador desde su terminal de un modo
transparente y exento de dificultades, sin necesidad de aprender a utilizar distintos programas. Ademas,
deberia posibilitarse el salto entre elementos de informacién conexos. Los recursos existentes deberian
integrarse en una red hipertextual distribuida, gestionada por ordenadores.

Se trataba de hacer visible entre otros tipos, documentos cientificos en linea, en la cual debia jugar un papel
importante el formato de textos y el ligamento de iméagenes. Lo principal era la idea de hacer capaz el
funcionamiento de hipertextos, de tal manera que los documentos pudieran contener enlaces a otros
documentos, aln cuando estos se encontrasen en otras computadoras de la red. Pero mas importante atn,
era la obligada necesidad, de que el nuevo sistema de intercambio y representaciéon de la informacion,
deberia manejarse como un estandar, donde no importara el tipo de computadora que generase o recibiera
informacién.

En esa era de creacion de aplicaciones informaticas, se pretendia hacer disponibles electronicamente todas
las ofertas de informacién imaginables (articulos, fotografias, textos, esquemas, etc.), para que se
transmitieran por la red. Pero regularmente, se hizo necesario enlazar este tipo de objetos a textos
aclaratorios o complementarios. Ninguna revista, por muy orientada a la imagen que esté, puede renunciar
totalmente al texto. Esto se aplicaba también a las publicaciones multimedia y de hipertexto.

Aunado a lo anterior se tenia un problema mas, el de publicar un cierto documento, en especial cientifico y
saber que cualquier persona gue lo revisara dentro de la red, lo recibiria en la forma basica de como fue
editado. Para documentos cientificos ha sido de gran importancia, manejar textos con distintos tipos de letra,
tamarios, formatos, espacios, etc. De esta forma, se buscé ademas, la forma de conservar una
estandarizacion hacia la publicacion y recuperacion de los documentos, para conservar la integridad durante
su tratamiento.

Anders Berglund, uno de los primeros en adoptar un lenguaje especial de marcas, el “Lenguaje
Generalizado y Estandarizado de Marcas” ' (SGML, Standard Generalized Markup Language), aconsejo a
Tim Berners-Lee que utilizara una sintaxis de ese tipo de lenguaje, que parecia cumplir con los requisitos
que demandaba el intercambio de informacion. El nacimiento del SGML se remonta al afio 1969, cuando se
form6 en la empresa IBM el grupo de disefio dirigido por Charles Goldfarb, que tenia por objetivo el disefio
de un sistema general que permitiera la interaccién e intercambio de documentos. Fue asi, hasta finales de
los ochenta, cuando Tim Berners-Lee aplico las normas del SGML a su proyecto de transmisién de datos por
Internet.

A partir del tratamiento que hicieron con las normas de SGML, desarrollaron una version de hipertexto
basados en la idea del Lenguaje de Marcas, el cual, tenia una gran facilidad de uso y entendimiento para
disefiar documentos tipo hipertexto y multimedia. A diferencia de SGML, este nuevo lenguaje era mas
sencillo, entendible y menos rigido, lo cual tuvo como consecuencia, que fuera rapidamente adoptado y
aprendido para el fin perseguido por Berners-Lee. Finalmente fue desarrollado el “Lenguaje de Marcado de
Hipertexto" (HTML, HyperText Markup Language), como solucién para publicar las investigaciones de muy
diversas fuentes y autores que se producian en el CERN.

Las dos columnas del proyecto tendrian que ser formadas por el nuevo formato de archivo HTML y por el
nuevo protocolo para Internet HTTP (Hypertext Transfer Protocol, Protocolo de Transferencia de Hipertexto),
un protocolo ya estandar para la transmisiéon de datos de hipertexto a través de la red. Un nuevo software
para los usuarios deberia ser capaz de representar los archivos en linea que serian escritos con HTML. Se
crearon entonces, los primeros visualizadores con la mision de manejar esos tipos de archivos.

Todo el proyecto de Tim Berners-Lee fue posteriormente bautizado como “World Wide Web" que significa
Amplia Red Mundial (también se conoce como Web o por sus iniciales: WWW). Al mismo tiempo se
comenzaron a configurar los llamados servidores para la red, que son las computadoras mayores que
contienen la informacion y los recursos que los usuarios de la red necesitan. Los servidores deberian apoyar
el nuevo protocolo HTTP.

' SGML se trata a fondo en el apartado “SGML Standard Generalized Markup Language” del capitulo I.
2 HTML se trata a fondo en el apartado “HTML HyperText Markup Language” del capitulo I.



Los primeros programas para los usuarios fueron desarrollados. Los programadores de software fueron
contagiados con la idea de la WWW y pronto se comenzaron a generar los primeros programas informaticos
(conocidos como navegadores Web) que permitian recuperar el contenido de los archivos utilizando el
protocolo HTTP.

Un joven llamado Marc Andreessen desarroll6 el primer navegador para superficies graficas, el navegador
“Mosaic” y posteriormente nuevos programadores que trabajaron sobre Mosaic inventaron nuevas
caracteristicas que se implementaron en el navegador sin que estuvieran estandarizadas. Marc Andreesen
por su parte abandon6 el proyecto Mosaic y fundé una nueva compaiia de software: “Netscape”.

En la segunda mitad del afio 1993, peri6dicos influyentes como el “New York Times"” publicaron los primeros
articulos sobre la fiebre en la comunidad de Internet. La cantidad de usuarios crecié, asi como la cantidad de
gestores de servidores que instalaron el software HTTP gratuitamente convirtiéndose en servidores Web.
Miles de personas con acceso a Internet comenzaron a escribir HTML para la WWW., Se comenzaron a
escribir no soélo articulos cientificos, sino también cuestiones personales o de interés comun, entre otros
muchos temas.

De esta manera surge un nuevo concepto: las “Paginas Web", Los usuarios que tenian el acceso a Internet,
comenzaban a revisar los articulos que se publicaban en los servidores Web y que podian ser facilmente
visualizados gracias a las paginas Web escritas en lenguaje HTML. Este lenguaje jugé el papel mas
importante dentro de la WWW, debido a la simplicidad que posee para el desarrollo de paginas para
publicaciones en Internet. Pronto se generaron diversos tipos de documentos con diferentes contenidos,
permitiendo a la gente compartir informacién y trabajar en colaboracion

La cantidad de soluciones de software y tecnologias en el campo de la WWW actualmente es tan extensa,
que no puede ser totalmente abarcado. Entre mas voluminoso sea el mercado de tecnologias, es mucho
mas importante que existan estandares reconocidos como el de HTML, pues al fin y al cabo, los datos son
importantes y no el software. Muchos usuarios comienzan a entender esto y por ello la presion a las
compaiiias de software ha aumentado, para que ellas se orienten a los estandares. Esto es valido para
formatos de documentaciéon como HTML, asi como para soluciones de comercio electronico.

La World Wide Web es el servicio mas joven en Internet. La facilidad de la Web permite que alin usuarios
con muy poca experiencia se puedan mover dentro de la gran oferta de informacién que se ofrece. Las
paginas de la Web aparecen casi al instante en la pantalla de la computadora que las solicita. Una persona
que solicita informacién en Internet, no necesita conocer los nombres de los archivos o comandos
especiales. Si cuenta con la conexién para Internet, sélo necesita la ayuda del ratén de la computadora y de
los enlaces resaltados en las paginas, para lograr ver la informacion.

El disefio de la World Wide Web sigue el modelo Cliente-Servidor: un paradigma de divisién del trabajo
informatico en el que las tareas se reparten entre un nimero de clientes que efectuan peticiones de servicios
y un numero de servidores que las atienden. En la Web, las estaciones de trabajo son clientes que
demandan hipertextos (como las paginas HTML) a los servidores.

ts de trabajo

esquema 1.1 Modelo Cliente-Servidor.



Capitulo . Internet

1.2.2. Intranet y Extranet

En la actualidad el modelo de interconexién de computadoras no es de aplicaciéon general, es decir, que una
red de computadoras no necesariamente publica informacién para ser consultada en la WWW. Este tipo de
redes puede publicar, acceder a la informacién y a las aplicaciones corporativas a traves de navegadores
Web convencionales, como si trabajara sobre Internet pero de forma privada, total o parcialmente aislada del
mundo exterior.

Este tipo de red es conocido con el nombre de Intranet. Una Intranet puede considerarse como una red
Internet local o interna para una organizacion. El acceso esta limitado a los usuarios autorizados de la
organizacién. La intranet puede estar limitada a una Unica ubicacién o puede extenderse a mas de una sede
de una organizacién, es una herramienta de gestion que permite una potente difusion de informacion y
mecanismos de colaboracion entre el personal.

esquema 1.2. Modelo de Intranet

Se puede entonces definir una Intranet como la implantacion o integracién en una red local o corporativa de
tecnologias avanzadas de publicacion electrénica basadas en Web en combinacién con servicios de
mensajeria, suministracion de recursos, acceso remoto y toda una serie de facilidades cliente/servidor
proporcionadas por la pila de protocolos TCP/IP. Su propésito fundamental es optimizar el flujo de
informacién con el objeto de lograr una importante reduccion de costos en el manejo de documentos y
comunicacion interna.

Una Extranet es una red de una organizacion, realizada empleando la tecnologia Internet, disefiada para
permitir el acceso de personas externas a la organizacion, tales como clientes o proveedores.

Los tres tipos de redes (Internet, Intranet y Extranet) estan basados en el mismo modelo funcional de
informacién: el intercambio de Paginas Web entre servidores y clientes mediante el uso de Navegadores
Web.
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esquema 1.3. Modelo de Extranet

El acceso a la informacién de una empresa desde una Extranet es mayor que el que puede tener cualquier
usuario desde Internet, pero es menor que el concedido a los empleados que se conectan a la Intranet
corporativa. Una organizacion puede mantener simultdneamente una Intranet, una Extranet y una presencia
publica en Internet.

1.2.3. Caracteristicas de la World Wide Web

Algunas de las principales caracteristicas que definen al World Wide Web y que suponen ventajas
considerables para su utilizacion y para el desarrollo de documentos son las siguientes:

» Estructura hipertextual de la informacion. La Web esta especialmente disefiada para distribuir informacion
con una estructura no lineal. La informacion se presenta dividida en pequefios nodos o nucleos e
interconectada a través de enlaces o puntos de unién. Se trata de conexion entre bloques informativos
formando una gran red de documentos que permiten al usuario "navegar” a través de ellos construyendo su
propio itinerario de lectura. El "lector" avanza en la lectura de una forma intuitiva, asociando ideas con base
en sus intereses, conocimientos y la disponibilidad de la informacion.

« Caracter multimedia. Los documentos Web permiten la presentacion de informacion en diferentes codigos
(texto, gréficos, audio, video, entornos virtuales, etc.) o la combinacién entre ellos de forma coordinada en un
mismo documento. Al hablar de estructura hipertextual y caracter multimedia, seria mas propio identificarlos
como documentos hipermedia

* Integracion de las herramientas de comunicacién de Internet. Otra de las principales caracteristicas de
estos documentos, hace referencia a la posibilidad de activar diferentes herramientas de Internet como el
correo electronico, la conexiéon con una computadora especifica remota (Telnet), buscadores de informacién,
etc., lo cual supone la posibilidad de enviar un mensaje electronico con el responsable de una pagina en
cuestion sin necesidad de salir de la pantalla; la posibilidad de acceder al servidor donde se encuentra la
informacioén o transferir directamente archivos a la computadora del usuario.

« Diferentes niveles de acceso a la informacién. Los documentos Web son accesibles a través de Internet, en
principio por cualquier persona que se encuentre conectada. Existen sin embargo materiales con acceso
restringido, que requieren al usuario una suscripcion o clave de acceso para visualizar la informacion. Por
otra parte, también es posible consultar documentos sin salir a Internet, accediendo a archivos que
fisicamente residen en disco duro de la propia computadora o en otra conectada en red local.

12
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+ Expansion de la informacién. La Web es un espacio de informacioén en constante movimiento, cada dia
aparecen paginas nuevas, se actualizan paginas existentes con nuevos datos o nuevos enlaces a otros
documentos.

+ Compatibilidad entre plataformas. Los documentos Web, utilizan lenguajes de marcado para su desarrollo.
Lo cual hace posible la visualizacién de la informacion desde diferentes plataformas sin necesidad de
convertir o duplicar los documentos.

+ Posibilidad de cierto control por parte del usuario sobre la presentacién de la informacién. El usuario puede
modificar algunos elementos de presentacion de la informacién, como la fuente de texto, color, tamario, color
del fondo, tamario de la ventana o diferenciar los enlaces por donde el usuario ya ha pasado.

1.24. W3C

Bajo el contexto del desarrollo y crecimiento de la Web, en octubre de 1994, Tim Berners-Lee fundo el
consorcio de la World Wide Web (W3C) en el Instituto de Tecnologia de Massachusetts, laboratorio para la
informatica (MIT/LC) en colaboracién con el CERN. El consorcio de la World Wide Web fue creado para
conducir la World Wide Web a su capacidad maxima desarrollando los protocolos comunes que promueven
su evolucién y aseguran su interoperabilidad. EIl W3C tiene mas de 500 organizaciones miembros alrededor
del mundo y ha ganado el reconocimiento internacional por sus contribuciones al crecimiento de la Web.

Las metas a largo plazo de W3C para la Web son:

1. Acceso Universal: Para hacer la Web accesible y extenso a todos promoviendo las tecnologias que
consideren las aplicaciones en cultura, la educacién, la capacidad, recursos materiales y limitaciones
fisicas de los usuarios en todos los continentes;

2. Web Semantico: Para desarrollar un ambiente de software que permita que cada usuario haga el
mejor uso de los recursos disponibles en la Web;

3. Web de Confianza: Para dirigir el desarrollo de la Web con la consideracién cuidadosa para las
ediciones legales, comerciales y sociales de los escritos planteados por cada tecnologia.

El W3C concentra sus esfuerzos en tres tareas principales:

1. Visién : El W3C promueve y desarrolla su visién del futuro de la Web. Contribuciones mundiales de
varios cientos de investigadores dedicados e ingenieros que trabajan para las organizaciones
miembros del equipo de W3C y de la comunidad entera de la Web, permiten al W3C identificar los
requisitos técnicos que deben ser satisfechos para que la Web sea un espacio verdaderamente
universal de la informacion.

2. Disefio ;: El W3C disefia tecnologias de la Web para realizar esta Vision, considerando tecnologias
existentes asi como las del futuro.

3. Estandardizacion : El W3C contribuye a los esfuerzos de estandardizacion de tecnologias de la Web
produciendo las especificaciones (llamadas también "recomendaciones") que describen los bloques
de construccioén de la Web, logrando que estas recomendaciones y otros informes técnicos estén
disponibles libremente para todos.



13. LENGUAJES DE MARCADO PARA DOCUMENTOS.

1.3.1. Hipertexto

El hipertexto tiene ya una historia relativamente amplia, pues a pesar de que su nacimiento data apenas de
los afios sesenta, los cambios que se han experimentado en el campo de las tecnologias de la informacién
han acelerado su desarrollo, de tal modo que actualmente hablar de hipertexto es casi sinénimo de hablar de
documento electrénico. Los documentos electrénicos son cada vez mas la mayoria de los documentos
producidos en la actualidad y con bastante probabilidad lo seguiran siendo. Porque el hipertexto no es
solamente una nueva tecnologia de almacenamiento y recuperacion de la informacion, es ademas, la
cristalizacion de algunos suefios visionarios y de ciertos deseos que pretenden conjugar la amplitud y
profundidad del conocimiento almacenado con la absoluta libertad de acceso a éste. El hipertexto no ha
tenido un verdadero sentido mientras no ha existido un desarrollo tecnolégico que lo haga posible; ha
tomado sentido con la invencion de la red Internet y de la World Wide Web. Es la Web la que ha actuado
como amplificador de sus mejores y peores posibilidades.

El hipertexto es un tipo de texto electrénico, al mismo tiempo una tecnologia informéatica y un modo de
edicion, que suponen una lectura no secuencial. Se puede entender como un conjunto de textos conectados
entre si mediante vinculos, que permite la eleccién del orden de lectura por parte del usuario. Se trata de un
sistema cuya esencia es su capacidad asociativa entre piezas de informacién, por lo que algunos autores lo
han llamado AIMS: Associative Information Management Systems (Sistema de Administracion de la
Informacion Asociada).

Quizas las dos tipologias mas aceptadas de estos sistemas, las debidas a Jeff Conklin y a T.J. Byers®
puedan acotar de algin modo el término. Jeff Conklin enumera cuatro tipos de sistemas hipertexto:

Los macroliterarios, sistemas que soportan grandes conjuntos documentales en linea.
Herramientas para la exploracién de problemas, que gestionan ideas sin estructurar sobre un problema
determinado.

« Sistemas de consulta o browsing systems, similares a los macroliterarios pero a pequefa escala,
enfocados a la ensefianza, el trabajo de referencia y la informacion publica. No permiten interaccion del
usuario.

* Tecnologia General Hipertexto, sistemas generales aplicables de modo muy amplio.

La siguiente clasificacion, la de Byers, es mas genérica y distingue solamente:

e Sistemas hipertexto estéticos, que so6lo permiten la busqueda a través de enlaces ya creados.
e Sistemas hipertexto dinamicos, que permiten la participacion del usuario mediante notas, nuevos
vinculos, afiadido o supresion de datos, etc.

El hipertexto consta de dos elementos basicos, el nodo o pieza de informacién y el enlace, que relaciona
unos nodos con otros. Estos elementos constitutivos tan simples dan lugar a desarrollos muy complejos, de
gran riqueza y heterogeneidad, que se corresponden exactamente con el modo en que el cerebro humano
construye sus representaciones de la realidad y permiten una recuperacion rica y libre mediante la llamada
navegacion, o travesia entre nodos relacionados mediante enlaces.

Bush, director del Departamento de Desarrollo e Investigacion Cientifica de los Estados Unidos, consideraba
que el crecimiento exponencial de la informacion cientifica hacia imposible que los especialistas se
mantuvieran informados de los desarrollos de una determinada disciplina. Basicamente pensaba que el
avanzar de subclase en subclase para acceder a una informacion especializada haciendo y deshaciendo
mas de una vez las rutas de acceso a cualquier informacién y siguiendo unas reglas rigidas, no se adapta a
la forma en la que pensamos y por lo tanto hace mas lenta y dificil la recuperaciéon de informacién.

% Citadas por Pedro Razquin Zazpe, Del hipertexto al multimedia interactivo. Evolucién situacion actual y perspectivas
de los sistemas y aplicaciones multimedia,. Revista General de Informacion y documentacién. Madrid, Universidad
Complutense. 1997, vol. 7 n. 1
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Para evitarlo ide6 un sistema teérico llamado MEMEX (MEMory Extended System), que funcionara de forma
similar a como lo hace la mente humana, no en forma secuencial, sino con continuos saltos o asociaciones
entre unidades arbitrarias. Lo imaginé como una combinacién de dos tecnologias entonces emergentes, la
microfotografia y la légica electrénica. Su caracteristica basica era su capacidad para unir pares de
elementos y podria usarse para hojear y hacer anotaciones en un gran sistema de graficos y textos en linea,
ademas de una gran biblioteca de documentos. A pesar de que Bush teorizara sobre la tecnologia necesaria
para construir este sistema, nunca se convirtié en una maquina real.

Douglas Engelbart, durante el desarrollo del proyecto Augmented promovido por el Stanford Research
Institute (Instituto de Investigacion de Standford), en el afio 1962, plante6 la tesis de desarrollar un conjunto
de herramientas orientadas a aumentar la capacidad y productividad humana. Estos planteamientos llevaron
al disefio de técnicas e instrumentos que hoy parecen comunes, pero que en su dia supusieron la creacion
de nuevos entornos en la informatica, como el “ratén” o “mouse” de la computadora, la distribucion de la
pantalla en distintas ventanas, sistemas de ayuda integrados o correo electronico.

Pero quien de verdad acufi6 el término hipertexto fue Theodor Nelson en 1965, dentro del proyecto Xanadu,
que pretendia almacenar y enlazar toda la literatura mundial, accediendo a ella desde cualquier terminal. Los
usuarios podrian integrar también cualquier pieza informativa en sus propios documentos, que a la vez
pasarian a formar parte de la red universal. Sefiala Nelson que sobre la base del documento se pueden
establecer relaciones con cualquier otro documento y que nuevos vinculos permiten afiadir constantemente
nuevas rutas de acceso a materiales ya existentes. Pero aunque los fundamentos teéricos ya estan puestos
y aunque ya existe el término, no hay aun un verdadero sistema de hipertexto.

En los primeros tiempos, los sistemas hipertextos que se disefiaron fueron en realidad software de
generacion de hipertextos, mas tarde con el desarrollo de las tecnologias como bases de datos, dispositivos
de almacenamiento optico y por ultimo redes e Internet, se fue ampliando su alcance hasta adquirir su actual
omnipresencia.

1.3.2. Marcado de formato

El sistema de procesamiento de texto es una disciplina de la ciencia informatica dedicada a la creacion de
sistemas de computadora capaces de automatizar partes de la creacién de un documento y proceso de
edicion. El software de procesamiento de texto incluye desde sencillos procesadores de texto, hasta
avanzadas bases de datos de noticias, sistemas de representacion de documentos por hipertexto (como
Paginas Web), entre otras herramientas de edicién.

La primera ola en el procesamiento de texto automatizado llegd con la tipografia informatica. Después de
teclear el documento, el autor describe como desea que esté formateado. La computadora lo imprime con el
texto descrito y el formato seleccionado.

Se denomina reproduccion al formato de archivo que contiene la combinacion de datos reales del
documento y la descripcion del formato deseado. Algunas famosas notaciones de reproduccion son Troff, el
Formato de texto enriquecido (RTF, Rich Text Format) y LaTeX.

El sistema convierte la reproduccién en algo perceptible para el ser humano, la presentacion.
Histéricamente, el medio de representacién ha sido el papel impreso, ahora también lo es una pantalla
electronica.

Los sistemas de tipografia han acelerado el proceso de edicion de documentos y evolucionado hasta lo que
se conoce actualmente por edicién de sobremesa. Los programas mas recientes, como Word y Adobe
Pagemaker siguen trabajando con reproducciones, si bien proporcionan a los autores una mejor interfaz
para manejarlos. La interfaz de usuario para la reproduccion esta disefiada para tener el aspecto de una
presentacion (el producto acabado impreso en papel).

Esta clase de tipografia recibe el nombre de WYSIWYG, por sus siglas en ingles, What You See Is What

You Get (“lo que ves es lo que obtienes”). Puesto que la reproduccién se limita a describir una presentacion,
tiene sentido la interfaz de usuario que refieje al producto acabado.
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La clase de notacion de tipografia que precedio al ain en uso WYSIWYG, recibe el nombre de marcado de
formato en la cual, se marca el texto con instrucciones llamadas etiquetas o codigos, dependiendo del
lenguaje de marcado en que se haga la notacion. LaTeX, es un ejemplo de este tipo de lenguaje, donde
marcas hechas con simbologia especial y palabras clave, describen el formato del texto que limita las
marcas. Como el marcado sélo utiliza caracteres propios de los teclados convencionales, se puede utilizar
con editores de texto en vez de procesadores de texto especiales (como Word, que aparecieran
posteriormente).

El procedimiento de marcado generalizado es valido si el objetivo es introducir documentos en la
computadora, describir una reproduccion e imprimirlos. Pero hacia finales de los afios sesenta, los usuarios
comenzaron a exigir mas de los documentos. En particular, IBM hizo ver que muchos de sus sistemas eran
incapaces de comunicarse entre si porque cada uno utilizaba un lenguaje de control distinto. No podian leer
los archivos de los demas sistemas, algo asi como si no se pudiera leer un archivo del procesador de texto
de WordPerfect en el procesador de Word.

El problema es que cada aplicacion utiliza sus propias marcas para describir las entidades de los
documentos. Las "marcas" son los cédigos que indican al programa cémo debe tratar a su contenido, de esa
forma, si se desea que un texto aparezca en cursiva, cada aplicacion introduce al principio y al final del texto
correspondiente una marca que le permita mostrarlo en pantalla e imprimirlo adecuadamente. Lo mismo
ocurre con las tablas, los margenes, las imagenes, los tipos de letra, los enlaces, etc.

Los usuarios del editor de texto WordPerfect conocen perfectamente este sistema de marcas, ya que las
aprovechan desde las primeras versiones del programa para controlar a la perfeccion sus documentos. Word
también permite tratar algunas de las marcas que utiliza, aunque muchas menos de las que en realidad
utiliza internamente. No obstante, las marcas que utiliza cada sistema propietario son intratables
directamente desde el cédigo interno del archivo que describe el documento.

1.3.3. Marcado Generalizado

IBM solicité a Charles Goldfarb, junto con otros dos investigadores, tratar de solucionar el problema de un
marcado generalizado. E| equipo identifico tres aspectos importantes. En primer lugar, que era necesario
que los programas soportaran una representacion genérica de documento. Es decir, las herramientas no
pueden trabajar en comun si no hablan en el mismo idioma. Tiene sentido que en el contexto del
procesamiento de texto el lenguaje comin sea una especie de lenguaje de marcado, porque el marcado se
entiende bien y es compatible con los editores de texto y los sistemas operativos.

En segundo lugar, los tres comprendieron que el formato comun debia ser especifico. El equipo podia haber
inventado un lenguaje simple, quizas similar a la representacion de un procesador de texto estandar, pero
esa representacion no hubiera permitido cierto nivel de complejidad en el procesamiento.

La tercera conclusion del equipo de IBM fue que si los sistemas de computacion debian trabajar de forma
fiable con los documentos, éstos debian seguir algunas normas. Por ejemplo, en una carta no puede
insertarse una posdata al principio del documento, ni una direccién al final.

Conocer las marcas que utiliza cada programa de tratamiento de documentos hace posible disefar filtros
que permitan pasar la informacién de unos formatos de marcas a otros sin perder el disefio. La forma que
IBM cred6 para solventar este problema se basaba en ftratar marcas accesibles desde documentos
universales TXT, es decir, en codigo ASCII, haciendo asi posible su tratamiento desde cualquier sistema.

En los afios sesenta, IBM intenté resolver sus problemas asociados al tratamiento de documentos por
diferentes plataformas a través de lo que denominé GML (Generalized Markup Language, lenguaje de
marcas generalizado).

Mas tarde, GML cay6 en manos de ISO, que lo convirtié en un estandar oficial en los ochentas (ISO 8879),
denominandose SGML (Standard Generalized Markup Language, lenguaje de marcas generalizado
estandar). Esta norma de caracter general se aplica desde entonces para disefiar lenguajes de marcas
especificos, cuyos ejemplos mas conocidos son el HTML y el RTF.
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Los lenguajes de marcas no son equivalentes a los lenguajes de programacién, aunque se definan
igualmente como "lenguajes". Son sistemas complejos de descripcion de informacion, normalmente
documentos, que si se ajustan a SGML se pueden controlar desde cualquier editor ASCII. Las marcas mas
utilizadas suelen describirse por textos descriptivos encerrados entre signos de "menor que” (<) y "mayor
que" (>), siendo lo mas usual que existan una marca de principio y otra de final. Existe la posibilidad de
aprovechar la etiqueta para incluir atributos internos, ahorrando asi otras etiquetas.

Se puede decir que existen tres usos basicos de los lenguajes de marcas: los que sirven principalmente para
describir su contenido, los que sirven mas que nada para definir su formato y los que realizan las dos
funciones indistintamente. Las aplicaciones de bases de datos son buenas referencias del primer sistema,
los programas de tratamiento de textos son ejemplos tipicos del segundo tipo, y con ciertas limitaciones, el
HTML es la muestra mas conocida del tercer modelo.

1.4. SGML - Standard Generalized Markup Language

1.4.1. Historia

El nacimiento del SGML se remonta al afio 1969. Fue entonces cuando se formé en la empresa IBM el grupo
de disefio dirigido por Charles Goldfarb, que tenia por objetivo el disefio de un sistema general que
permitiera la intercambiabilidad de documentos. En colaboracién con Edward Mosher y Raymond Lorie,
Goldfarb disefi6 el lenguaje GML. Aunque originaimente esta abreviatura se formé a partir de las iniciales de
sus creadores, ya desde entonces se asocid a Generalized Markup Language. El GML gozé muy pronto de
una gran aceptacion y dentro de la empresa IBM, a partir de entonces, empezaron a crearse en la practica
todos los documentos basandose en este sistema.

En el afio 1978 el Instituto Nacional Norteamericano de Estandares (ANSI, American National Standards
Institute), formé un grupo de trabajo para la especificacion de lenguajes de computacién en relacion con el
procesado de textos, con el que también colaboraria Charles Goldfarb. Una vez concluido este diserio,
surgi6 definitivamente el estandar SGML (Standard Generalized Markup Language, Lenguaje de Marcas
Generalizado Estandar).

El SGML es un estandar internacional para la descripcion de la codificacion electronica de texto creado por
el Dr. Goldfarb a partir de los trabajos ya mencionados y adoptado como norma ISO8879 en octubre de
1986. Con mas exactitud SGML es un metalenguaje, un modo de describir formalmente un lenguaje, en este
caso un lenguaje de codificacion.

.4.2. Caracteristicas
Tres caracteristicas de SGML lo distinguen frente a otros lenguajes de marcacion:

1. El uso de marcacién descriptiva mas que procesal. Un sistema descriptivo de marcas usa codigos de
marca que simplemente proporcionan nombres para categorizar partes de un documento: por
ejemplo, "<parra>" indica que lo que sigue es un parrafo. Por el contrario, un sistema de marcacion
procesal define los procedimientos que deben realizarse en los puntos particulares de un documento:
por ejemplo, llamar al procedimiento parra con parametros para ejecutar alguna accién. En SGML las
instrucciones para procesar un documento con algun proposito especial se distinguen
cuidadosamente de las marcas descriptivas que aparecen dentro del documento.

2. Su concepto de "tipo de documento”. En SGML los documentos se consideran como portadores de
tipo. El tipo de documento se define formalmente segln sus partes constitutivas y su estructura. Si los
documentos son tipos conocidos, un programa —analizador SGML- puede usarse para procesar un
documento que va a parecerse a un tipo particular, revisando que todos los elementos requeridos
para ese tipo de documento estén realmente presentes y correctamente ordenados.
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3. Su independencia respecto de cualquier sistema de representacion. Un objetivo basico del disefio de
SGML, fue asegurar que los documentos codificados segin sus indicaciones pudieran ser
transportados de una marca de hardware/software a otra sin pérdida de informacién.

Por lenguaje de marcacion entendemos una serie de convenciones de marcas usadas para la codificacion
de textos. Este lenguaje debe especificar cuales son las marcas permitidas, cuales las necesarias, como una
marca se distingue del texto y cual es su significado. SGML permite hacer las tres primeras tareas, las
normas de la Text Encoding Initiative (“TEI", un proyecto internacional que pretende crear un estandar de
codificacion que facilite el intercambio de texto en formato electrénico), permiten realizar la dltima.

Un texto, un documento para SGML no es una secuencia no diferenciada de datos. Segun los propositos,
éste se puede dividir en unidades de diferentes tipos o tamafios. Un texto en prosa puede dividirse en
secciones, capitulos, parrafos y oraciones. Un texto en verso puede dividirse en cantos, estrofas y versos.
Una vez impresas, las secuencias de prosa y verso pueden dividirse en voliumenes, colecciones y paginas.
Dichas unidades son usadas frecuentemente para expresar localizaciones especificas o puntos de
referencia dentro del texto ("la octava oracion del tercer parrafo del capitulo tres", por ejemplo), pero también
pueden usarse para subdividir un texto en fragmentos de significado con propésitos analiticos (como saber si
la longitud de oracion de la segunda seccién, es diferente de la longitud de oracion de la seccion que le
continua).

Ademas, en un texto en prosa se pueden considerar los pasajes en estilo directo o indirecto, los pasajes que
emplean diferentes registros estilisticos (narrativo, polémico, comentario,...), los pasajes de narrador
diferente, etc., como unidades de distintos tipos.

Estas estructuras textuales se superponen unas a otras de manera compleja e impredecible. El lector
necesita estar prevenido tanto acerca de la organizacion fisica del texto o libro como de la estructura l6gica
del trabajo que contiene.

1.4.3. Definicion de Tipos de documento

SGML clasifica todos los documentos en tipos de documento. La definicion de estos tipos de documento
especifica cuales son las unidades estructurales o de otro tipo que podemos encontrar en todos los
documentos que pertenecen a ese tipo.

Podemos explicar a la Definicion de Tipo de Documento (DTD, Data Type Definition) como una
especificacion formal de las estructuras de un documento SGML.

SGML se basa en el concepto de documento, que es compuesto de una serie de entidades. Cada entidad
puede contener unos o mas elementos /6gicos. Cada uno de estos elementos puede tener ciertas cualidades
(caracteristicas) que describan la manera en la cual debe ser procesada. EIl SGML proporciona una manera
de describir las relaciones entre estas entidades, elementos y cualidades e indica a la computadora cémo
puede reconocer las piezas de un documento.

El término técnico usado en la estandarizacion SGML para la unidad textual, visto como componente
estructural es el elemento. Esta unidad textual o elemento se marca con un membrete de abertura en su
comienzo y un membrete de cierre en su final. Este membrete describe la caracteristica distintiva del
elemento. A los creadores de series de membretes conformadas segin SGML corresponde seleccionar
nombres inteligibles para los elementos que se desean identificar y documentar su correcto uso en la
marcacion de textos. Estos membretes o mejor llamados “marcas”, son distinguidos del texto porque se
encuentran entre los signos de "menor que" (<) y "mayor que" (>), asi por ejemplo, si se encuentra el texto
<marca> dentro del documento, el procesador reconoce que la cadena <marca>, debe ser tratada como una
marca y no como alguna parte del texto.

De la necesidad de dar a los elementos nombres indicativos de funcién surge el término técnico de
identificador Genérico (Gl, Generic Identifier). El Gl identifica por tanto, el tipo de elemento ("parrafo”, "lista",
"poema",...). Ademas, pueden existir otras caracterizaciones de estos elementos llamadas atributos que los
definen mas especificamente.
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Un atributo se usa entonces para describir informacién, que en algin sentido describe ocurrencias de un
elemento especifico, pero que en si misma no es considerada como un elemento.

La declaracion de cada elemento en la DTD, debe especificar dos parametros de declaracion de elementos:
el “identificador Genérico” (Gl) y el “modelo de contenido” de lo que manejara.

El parametro de modelo define qué subelementos o cadenas de caracteres pueden aparecer en el
contenido.

Por ejemplo, la declaracién para un libro de texto puede ser la siguiente:
<IELEMENT libro_de_texto (encabezado, cuerpo, final)>

Un modelo de contenido es un tipo de grupo que esta constituido por una serie de elementos relacionados
llamado ejemplares "tokens". Un grupo debe aparecer entre paréntesis que son los delimitadores "abertura
de grupo" y "cierre de grupo”. Estos paréntesis son necesarios incluso cuando el modelo de grupo incluya un
solo "token".

Los ejemplares en un modelo de grupo son también identificadores genéricos (Gis). Como modelo de
contenido se pueden definir también palabras especiales. Existen varias palabras de este tipo, una de ellas
es #PCDATA que es la que aparece con mayor frecuencia. Es una abreviatura de "datos de caracter
analizados" y significa que el elemento que esta siendo definido puede contener cualquier dato de caracter
valido.

Una caracteristica especifica de #PCDATA es que permite que en su interior haya elementos que puedan
ser procesados que no necesariamente tienen que aparecer declarados en la DTD en la que aparecen.

Un ejemplo de uso de #PCDATA lo constituye la definicién del elemento forma en la DTD lingtistica:

<! ELEMENT forma
(#PCDATA
| (forma. nombre, objeto*)
| objeto+)

En este caso forma presenta una estructura de #PCDATA que contiene en su interior elementos que
deberan ser procesados como tales.

Es posible también introducir caracteres directamente sin que sean procesados como elementos SGML,
para dar cuenta de ésto se utiliza la palabra especial #CDATA ("character data").

Un ejemplo de uso de #CDATA podria ser la siguiente definicion del elemento "férmula"

<! ELEMENT férmula CDATA>
Una variante de #CDATA es #RCDATA ("replaceable character data") que es exactamente igual que la
anterior con la dnica diferencia de que se permite la introduccién de texto que contenga referencia a

entidades o referencia a caracteres.

El uso de palabras especiales o palabras clave incluye también la posibilidad de definir modelos vacios.
Elementos para los cuales el usuario nunca especifique el contenido.

Indicadores de ocurrencia y Conectores de grupo
Los indicadores de ocurrencia indican cuantas veces puede aparecer cada Gl's en el texto. Existen tres

indicadores de ocurrencia en la sintaxis de SGML, convencionalmente representados por el signo mas (+), el
signo de interrogacion (?) y el asterisco o estrella (*).
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_I‘—_'I signo mas significa que puede haber mas de una ocurrencia del elemento en cuestién; el signo de
interrogacion significa que puede haber como mucho una y posiblemente ninguna ocurrencia; el asterisco
significa que el elemento en cuestion puede o bien estar ausento o aparecer una o mas veces.

Los conectores de grupo indican el orden de los Gl's. Hay tres conectores de grupo representados
convencionalmente mediante la coma (,), la barra vertical (]) y el ampersand (&). La coma significa que los
componentes en conexion deben aparecer en el orden especificado por el modelo de contenido. El
ampersand indica que los componentes especificados deben aparecer pero pueden hacerlo en cualquier
orden, la barra vertical indica que s6lo uno de los elementos en conexion puede aparecer.

Los modelos de contenido pueden modificarse mediante la inclusién de una lista de excepciones:
<!--ELEMENTS CONTENIDO (EXCEPCIONES)? ->
Existen dos tipos de excepciones en SGML:

1. Inclusiones. Se trata de incluir elementos que pueden aparecer en cualquier punto de la DTD que se
esté definiendo (por ejemplo en el elemento al que se adjunta o en cualquier otro incluido en él). Las
inclusiones se declaran entre paréntesis precedido de un signo mas (+). Por ejemplo, en un poema se
puede permitir la introduccién de anotaciones y variantes ("nota | variante") de lecturas en cualquier
parte del texto. Para ello es necesario declarar los siguientes dos elementos:

<! ELEMENT (nota|variante) --- (#PCDATA)>
que se une al elemento poema en la forma de una lista de inclusion:
<! ELEMENT POEMA — o (TITULO?, (ESTROFA + | PAREADO+ | VERSO+) ) + (NOTA | VARIANTE)>

Asi agregadas, notas y variantes pueden aparecer en cualquier punto del contenido del elemento poema
incluso en aquellos (por ejemplo, TITULO) para las que se definiera un modelo de contenido #PCDATA.

2. Exclusiones. Se trata de identificar elementos que no pueden usarse mientras el elemento que esta
siendo definido permanezca abierto. Las exclusiones se declaran entre paréntesis precedido de un signo
menos (-).

Si en la definicion del elemento poema se quisiera evitar que notas o variantes parecieran dentro de
titulos, se podria agregar una excepcién de exclusién a la declaracién de TITULO dada:

<! ELEMENT TITULO -o (#PCDATA) -(NOTA|VARIANTE)>

Entre las Gls y la descripcion del modelo de contenido se puede tener lo que se llama la minimizacion de
reglas aplicadas al elemento en cuestion. Estas reglas determinan si los membretes de comienzo y final
deben estar o no presentes en cada ocurrencia del elemento, toman la forma de un par de caracteres
separados por un espacio en blanco, el primero de ellos esta relacionado con el membrete inicial; el segundo
con el final. En cualquier caso, el guién o la letra "o" (para "opcional") han de ser dadas; el guién indica que
el membrete debe estar presente y la letra "0" que puede omitirse.

El elemento estrofa o el elemento verso en un poema, por ejemplo, puede no tener elemento final pero si el
comienzo, o de una nueva estrofa o de un nuevo verso, lo que significa el final del anterior.

Como se menciondé anteriormente, un membrete incluye normalmente un identificador genérico (Gl) y que
puede incluir también atributos que lo caracterizasen.

Un atributo es una caracterizaciéon de un elemento que se expresa como un par atributo-valor y se afiade al
membrete inicial del elemento al que se refiere. Los atributos se pueden usar, entre otras cosas, para:

+ identificar el estatus de un documento o texto. Por ejemplo: <memo status=procesado>
* controlar como sera el formato de un texto. Por ejemplo: <linea tipo=centrado>
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« definir el tamafio o fuente de datos almacenados externamente que seran afiadidos al documento. Por
ejemplo: <dibujo distanciax="120mm" distanciay "90mm">

En una especificacion de atributo hay dos partes: "nombre del atributo" y "valor del atributo" unidos por un
"indicador de valor". Los valores del atributo pueden ser valores de atributo literales. Una literal es una
cadena de caracteres reconocida como unidad por el sistema desde el momento en que se incluye entre
delimitadores literales. En SGML existen dos tipos de delimitadores literales, el primero se representa entre
comillas (") y el segundo mediante apostrofo (').

Al igual que los elementos, en SGML los atributos se declaran en la DTD, usando una sintaxis bastante
similar. Asi como se especifican sus nombres y el elemento al que se vincula, es posible especificar (dentro
de ciertos limites) el tipo de valor aceptable para un atributo y su valor omitido.

La declaracion comienza con el simbolo <IESPLIST, que introduce una especificacion de la lista de valores
de un atributo. Su primera parte especifica el elemento (o elementos) a los que caracterizan los atributos. Si
varios elementos comparten los mismos atributos, todos ellos podrian definirse en una sola declaracion.
Después del nombre, hay una serie de enumeraciones, una para cada atributo que ha sido declarado,
divididas a su vez en tres partes. Esas listas incluyen el nombre del atributo, el tipo de valor que puede tomar
y el valor omitido, respectivamente.

<IESPLIST POEMA
id ID #IMPLIED
status (anteproyecto|revisado|publicado) anteproyecto>

La segunda parte de una especificacion de atributos puede tomar una entre dos formas, ambas
ejemplificadas.

En el primer caso se usa una de las palabras clave para declarar el tipo de valor que un atributo puede
tomar. En el ejemplo de arriba, la palabra clave ID indica que el atributo ID se usara para proporcionar un
valor Gnico identificable a cada instancia del poema:

Entre otras, podemos tener las siguientes palabras clave:

CDATA. El valor del atributo puede contener cualquier dato de caracter valido, incluyendo
membretes.

IDREF. El valor del atributo debe contener un indicador de algun otro elemento.

NMTOKEN.  El valor del atributo es una muestra de nombre, lo cual significa (sin mayor precision) una
palabra Unica.

NUMBER. El valor del atributo estd compuesto sé6lo de nimeros.

En el segundo caso, el correspondiente al atributo status, se ha proporcionado una lista de valores posibles
para el atributo status. Esto significa que una analizador puede comprobar que ningin POEMA se define si

" "

el atributo status no tiene un "anteproyecto", "revisado" o "publicado” como uno de sus valores.

La dltima pieza de cada informacién en cada definicién de atributo especifica el modo en que un analizador
debera interpretar la ausencia del atributo en cuestién. Esto puede hacerse proporcionando una de las
palabras clave de la lista que viene a continuacion:

# REQUIRED Debe especificarse un valor.

#IMPLIED No es necesario proporcionar un valor (como en el caso de |ID anterior).
#CURRENT  Si el valor no se proporciona en la ocurrencia del elemento, debera usarse el ultimo valor
especificado.

O como en el caso de status proporcionando un valor que sera luego tomado como valor por defecto en
cualquier otra aparicion del elemento (en éste caso, poema).
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1.4.4. Unidades de contenido: las entidades

Los aspectos de SGML presentados hasta aqui estan relacionados con la codificacién de las partes o
elementos estructurales de un documento. SGML también proporciona un método simple y flexible para
codificar, nombrar libremente y de un modo transportable partes del contenido de un documento. 1ISO8879
define entidad como "un conjunto de caracteres que pueden ser referidos como una unidad".

Un documento SGML distingue dos tipos de entidades:

Entidades generales.

Se usan para referirse a un texto previamente definido, para marcar instrucciones o llamadas a
procedimientos en el interior de un documento, o ambas. Entre las entidades que se refieren a una cadena
de caracteres o a la totalidad de un archivo podemos incluir una entidad como la siguiente:

<! ENTITY SGML "Standard Generalized Markup Language ">

Define una entidad cuyo nombre es SGML y cuyo valor es la cadena "Standard Generalized Markup
Language".

Un ejemplo de entidad que llama a una instruccién es la siguiente:
<! ENTITY pégina Pl "nueva pégina; 3 espacios">

En donde PI indica que la entidad debe ser interpretada como una llamada a una instruccion que en este
caso posiblemente querria decir " pagina nueva, introddzcanse tres espacios”.

Entidades de parametro.

Las entidades de parametro conforman un grupo especial de entidades que aparecen Unicamente en la
declaracion SGML. La mayoria de las veces se refieren a elementos SGML que se usaran en esa misma
declaracion.

Declaracién de entidades

La declaracion de entidades generales consta del nombre de la entidad seguida de una cadena de
caracteres entrecomillados que conforman su contenido.

La declaracion de entidades de parametro se distingue de las anteriores por la presencia de un signo de
porcentaje (%) que precede al nombre de la entidad.

Una vez que la entidad (general o parametrizable) ha sido declarada, debe mencionarse en cualquier parte
del documento. Esta mencién se hace refiriendo su nombre precedido por el caracter ampersand (&) seguido
de punto y coma. Este ultimo puede omitirse siempre y cuando a la referencia de una entidad le siga un
espacio o algun otro tipo de signo que pueda interpretarse univocamente como un final.

Recapitulando todo lo dicho hasta ahora, una Definicion de Documento Tipo (DTD) debe contener:

* Una declaracion de elementos que especifique qué identificadores genéricos (Gl) pueden aparecer en
cada elemento y en qué orden.

e Una declaracién de la lista de atributos qué especifique qué atributos pueden aparecer para cada
elemento, sus valores posibles y sus valores por defecto.

e Una declaracion de entidades que defina las entidades que pueden referirse en el documento.
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1.5. HTML - HyperText Markup Language

1.5.1. Definicion

HTML (HyperText Markup Language, Lenguaje de Marcado de HiperTexto), se trata de un lenguaje que es
definido con ayuda de SGML. Por tanto es un llamado lenguaje de marcaciéon (Markup Language). Tiene la
tarea de describir las partes logicas de un documento. Como lenguaje de marcacién, HTML contiene
comandos y etiquetas ya definidas para marcar elementos tipicos de un documento, por ejemplo
encabezados, parrafos, listas, tablas o referencias de imagenes.

Las reglas detalladas para el HTML (los nombres del tags/elements y como pueden ser utilizadas) se definen
usando a otro lenguaje, el SGML, el cual tiene un cierto grado de dificultad, ademas de que fue disefiado
para colecciones masivas de documentos, tales como manuales de mantenimiento para los submarinos
nucleares, etc.

El esquema de descripcion de HTML se basa en un orden jerarquico. HTML describe documentos. Dichos
documentos tienen cualidades globales como por ejemplo un titulo o color de fondo. El contenido propio se
compone de elementos, por ejemplo un encabezado de primer orden. Algunos de esos elementos poseen
subelementos. Un parrafo contiene por ejemplo una o varias palabras escritas en negrita, una lista numerada
se compone de los puntos de |a lista y una tabla contiene celdas.

La mayoria de estos elementos tienen un campo de extensién definido y fijo. Un encabezado se extiende
desde el primer hasta el Ultimo simbolo. Una lista numerada se extiende desde el primer punto hasta el
ultimo punto de la lista. Una tabla se extiende desde la primera hasta la ultima celda. Bajo este esquema, se
marcan el principio y el final de los elementos. Los navegadores que pueden visualizar archivos HTML,
interpretan la combinacién de comandos y representan su contenido en la pantalla.

1.5.2. Cualidades

Una de las cualidades mas importantes de HTML es la posibilidad de definir vinculos o enlaces ("Hyperlinks"
o simplemente “links"). Los enlaces pueden conducir a otros documentos del mismo proyecto, pero también
a otras direcciones en la World Wide Web y aln a direcciones de Internet que no forman parte de la WWW.

Mediante esa simple cualidad principal HTML abre totalmente nuevos mundos. El movimiento entre
computadoras remotas es reducido a unos vinculos en los navegadores modernos. En un proyecto propio se
tiene la posibilidad de poner enlaces entre contenidos propios y ajenos. Este es el principio principal de la
World Wide Web y por tal razén le debe su nombre a esa idea. En la era comercial de Internet los enlaces se
han convertido en un objeto de comercializacion.

HTML es un llamado formato de texto plano. Los archivos HTML pueden ser creados con cualquier editor de
texto que pueda grabar archivos de textos planos. No existe por tanto un programa especial para crear estos
archivos. Aunque actualmente existen algunos programas muy poderosos especializados para programarlo,
eso no cambia nada en las principales cualidades: HTML no esta ligado a ningln programa de software
especial.

Los comandos de textos planos de HTML han sido disefiados para maquinas y personas. Alguien que no
tenga problemas o dificultad sobre trabajar comandos en pantalla, encontrara en HTML un idioma de
comandos muy simple. El idioma es inglés, sin embargo por la cantidad determinada de comandos, es facil
aun para personas sin conocimientos de inglés, adentrarse en HTML.

HTML se puede generar muy faciimente con ayuda de algin programa. Programas de CGI* por ejemplo,
usan esa posibilidad. Los resultados que aparecen en la pantalla cuando se solicita alguna informacion en
un buscador, son enviados generalmente por un programa. Eso es posible ya que HTML esta en formato de
texto plano.

* CGl se explica en el apartado “HTML su uso con otras aplicaciones” del capitulo I.
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La facilidad de uso y la particularidad de que no era propiedad de nadie, hizo a HTML el sistema idéneo para
compartir informacién en Internet. La expansion de Internet le ha dado una posicion de privilegio y ha hecho
que la idea inicial se modifique considerablemente.

HTML es un lenguaje de marcacion disefiado para la creaciéon de Paginas Web. Pero los archivos HTML
funcionan no tan sélo en la Web. No es ninglin problema abrir un archivo HTML local en el disco duro de una
computadora. Por esta razén los archivos HTML pueden ser ideales para la documentacién interna o local,
para distribucion de CD-ROM, etc.

Con HTML y los lenguajes suplementarios como CSS® y JavaScript® (que también funcionan localmente), es
posible realizar proyectos de muy buena calidad que no estén disponibles en la red. No importa si se desea
escribir un diario para el siguiente milenio o si se desea escribir la ayuda en linea de un programa de
software, HTML es el formato de archivo mas distribuido del mundo. Todos los archivos HTML pueden ser
visualizados con cualquier computadora en donde haya un navegador instalado.

1.5.3. Versiones de HTML

No es digno de mencionar la primera version de HTML. La especificacion de HTML 1.0. no se encuentra ni
siquiera en las paginas del consorcio W3C que es el responsable de su estandarizacion, ademas esa
version no esta disponible en el mercado.

HTML 1.0 contenia comandos para elementos estandares como encabezados, parrafos, referencias de
imagenes Yy por supuesto para enlaces.

Quizas se hubieran demorado 10 afios hasta la siguiente version. Sin embargo mientras HTML 1.0 era la
versién oficial, comenzé el éxito de la WWW y de los navegadores Web como Mosaic y Netscape, este
ultimo en su version 1.1 dominaba tablas en HTML aun cuando el estandar 2.0 no habia sido publicado y
aun la versién 3.0 de HTML estaba lejos de declarar las tablas como estandar oficial.

HTML 2.0 se convirtié en el estandar oficial en noviembre de 1995. Esa especificacion se puede encontrar
aun en las paginas del Consorcio W3.

La versién 2.0 de HTML es el comin denominador mas pequefio. Un navegador que no interprete los
comandos de HTML 2.0 no se puede llamar navegador para paginas Web. Sin embargo HTML 2.0 contiene
algunos comandos que hasta el momento no son interpretados correctamente por los navegadores
modernos, por ejemplo la etiqueta de enlace.

HTML 2.0 fue tomado con una gran decepcién, por el hecho de que Netscape habia logrado mucho mas en
el desarrollo de su navegador: HTML 2.0 era el estandar en el momento cuando el “Navigator” de Netscape
en su abrumadora version 2.0 aparecié en el mercado. En esta version el navegador de Netscape ya
interpretaba Frames (técnica de varias ventanas) y JavaScripts que estaban lejos de ser estandar oficial de
HTML.

La mayoria de los creadores de paginas Web se adentraron en las nuevas posibilidades que ofrecia
Netscape y no podian entender las restricciones de HTML 2.0.

Después de largas discusiones HTML 3.2 se convirtié en el lenguaje oficial el 14 de enero de 1997. En el
numero de la versiobn se puede ver que esta version tuvo muchos problemas para ser tomada como
estandar. El Consorcio W3 desarrollaba al principio la versioén 3.0, sin importarle el éxito del navegador de
Netscape. HTML 3.0 contenia algunas proposiciones muy interesantes que hasta el momento son ignoradas
por los navegadores modernos (por ejemplo: comandos para representar férmulas matematicas).

® CSS se explica en el apartado “HTML su uso con otras apilcaciones” del capitulo | y se trata a fondo dentro
del capitulo Il en el apartado “Herramientas de apoyo” como un subconjunto de DSSSL
® Javascript se explica en el apartado “HTML su uso con otras apilcaciones” del capitulo I.
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Sin embargo las proposiciones eran contrarias a la nueva realidad en la WWW. En aquellos tiempos el
Consorcio W3, que pertenece al mundo de las ciencias, comenzo a colaborar con productores de software
comercial. HTML 3.2 es el resultado de una total revisién de las proposiciones de HTML 3.0, version que
nunca se convirtié en versién oficial. Las tablas fueron finalmente reconocidas en forma oficial, ademas de
diversos comandos para la marcacion fisica de texto. Los productores de navegadores, entre ellos ya
Microsoft, se quedaron esperando la toma de los “frames” como estandar, pero fue en vano.

HTML 4.0 fue aprobado el 18 de febrero de 1998 oficialmente como lenguaje oficial. Con HTML 4.0 el
Consorcio W3 demostr6é que esta lista para cooperar con los productores de navegadores comerciales y que
de esta manera ve su papel como gremio cooperativo de estandarizacion en el mercado multimillonario del
WWW. Para los empedernidos cientificos, este no fue un paso féacil, pero si uno muy importante. Pues sélo
un Consorcio W3 que sea respetado por los productores de software tiene una existencia segura. Muchas
personas reconocen hoy en dia el significado que tiene este gremio independiente después del intento de
algunos productores de desarrollar e implantar su propio pseudo-estandar.

HTML 4.0 reconoce el uso de frames y el ligamento de hojas de estilo (CSS, Cascade Style Sheets) para
documentos HTML. De esta manera casi todos los suplementos de HTML han sido reconocidos como
estandares, o por lo menos estan previstos a ser estandares de HTML.

La especificacion XHTML 1.0 (recomendacion del 26 de enero del 2000 del W3C) es una reformulacion de
HTML como aplicacién XML Por el momento se definira al Lenguaje de Marcado eXtensible (XML,
eXtensible Markup Language)’, como un lenguaje de marcado que surge de las especificaciones de SGML
disefiado para ser ampliable, es decir, que se puedan crear etiquetas propias o elementos nuevos y
principalmente, que sea conforme a las reglas de buena formacién y validez, lo que significa que todos lo
elementos requeridos estén presentes y correctamente ordenados, de la misma forma como lo define SGML.

La situacion actual, en lo que respecta al HTML, no coincide con la idea original. Por este motivo, el W3C ha
sido el responsable de tomar la decision de reformular el HTML 4.0 para adaptarse a XML (solucion muy
facil), en vez de crear un nuevo HTML que volviese al redil de SGML (soluciéon mucho mas dificil de imponer)
o aconsejar que se utilice el ya existente SGML (realmente mucho mas complejo y dificil de utilizar).

XHTML exactamente es la reformulacion de las tres definiciones de tipo de documento HTML 4.0 como
aplicaciones XML, Su finalidad es ser usado como lenguaje de contenidos que es a su vez conforme a XML.
Como tales son facilmente visualizados, editados y validados con herramientas XML estandar. Los
documentos XHTML pueden escribirse para que funcionen igual o mejor que lo hacian antes, tanto en los
documentos conformes a HTML 4.0 como en los nuevos conformes a XHTML 1.0. Los documentos XHTML
pueden usar aplicaciones (scripts y applets) que se basen ya sea en el Modelo del Objeto de Documento
(DOM)® de HTML o XML.

Se puede decir sin lugar a dudas que el XHTML esta perfectamente interrelacionado con XML y HTML,
cogiendo lo mejor de cada uno, o sea, las conocidas etiquetas del HTML y la estricta normativa de XML.
Matematicamente, se podria decir que: XML + HTML = XHTML (expresién poco técnica, pero clara).

Las razones esgrimidas por el W3C para aconsejar el uso del XHTML sobre HTML son dos, principalmente:

o XHTML, ya que es una aplicacion XML, ha sido disefiado para ser ampliable (de ahi el afiadido de la
palabra Extensible). Esto significa que se pueden afadir nuevas etiquetas o elementos sin alterar la
Definicion de Tipo de Documento (DTD) en la que esta basado el anélisis del documento.

e XHTML ha sido disefiado pensando en la portabilidad. Aunque hoy en dia la unién de la potencia de las
computadoras y de los navegadores es suficientemente para asumir las posibles diferencias y pequefios
errores del cédigo HTML, se espera que para los proximos aiios se produzca un aumento considerable
de los aparatos que sean capaces de tratar informacion en cédigo HTML, no disponiendo estos de dicha
potencia. Televisiones, teléfonos moviles, computadoras de bolsillo, calculadoras, hornos, tostadoras,

! XML es el tema principal presentado ampliamente en el capitulo I,
La especificacion oficial de XTHML se encuentra en http://www.w3c.org/TR/2002/REC-xhtm!1-20000126
® DOM se explica en el apartado “Tecnologias derivadas y complementarias a XML" del capitulo I1.
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etc., soportaran codigo HTML, siempre que esté realmente unificado y se ajuste a normas estrictas para
no dar problemas que exijan soluciones complejas.

A medida que la familia XHTML evolucione, los documentos conformes a XHTML 1.0 estaran mas
preparados para interactuar dentro de y entre los distintos entornos XHTML. Los desarrolladores descubren
constantemente nuevas formas de expresar sus ideas usando nuevas etiquetas. En XML es relativamente
facil afiadir nuevos elementos asi como atributos adicionales a dichos elementos a los ya existentes. La
familia XHTML esta concebida para acomodar estas extensiones a través de médulos XHTML y técnicas
para desarrollar nuevos médulos conformes a XHTML.

Constantemente se desarrollan nuevas formas de acceder a Internet. Muy probablemente las peticiones de
documentos que se visualicen en Internet se realizaran desde esas plataformas alternativas. La familia
XHTML esta concebida teniendo en mente la interoperabilidad con sistemas generales. A través de un
nuevo mecanismo de especificacion de documentos.

Por tanto, el XHTML es el siguiente paso en la evolucién de Internet. Al migrar en este momento hacia
XHTML, los desarrolladores de contenidos Web entran también en el mundo de XML con todos los
beneficios que se esperan de él, a la vez que se asegura la compatibilidad con sistemas pasados y futuros.

L.6. LIMITACIONES DE HTML

El hipertexto, después de haber sido considerado durante muchos afios como una remota posibilidad, se ha
convertido en una realidad omnipresente gracias al World Wide Web. Pero esta presencia constante
constituye un grave riesgo de pérdida de sus mejores cualidades. Si el hipertexto solo sirve para crear
conjuntos de informacién miscelanea, no elaborada y superficial, o mejor dicho para repetir el desorden sin
anadir nada nuevo, no merece la pena el tiempo transcurrido hasta que fuera esto posible.

El hipertexto es una herramienta documental que debe conceder valor afiadido a la informacion,
relacionando las fuentes primarias con indices o vocabularios. Existen infinidad de tareas pendientes y son
muchas las posibilidades para los profesionales. Un campo ilimitado es usar un indice especializado en una
determinada materia que remita a documentos completos.

HTML, tal como fue concebido, era un lenguaje para el intercambio de documentos cientificos y técnicos
adaptado para ser usado por no especialistas en el tratamiento de documentos. HTML resolvi6 el problema
de la complejidad del SGML sirviendose de un reducido conjunto de etiquetas estructurales y semanticas
apropiadas para la realizacién de documentos relativamente simples. Ademas de simplificar la estructura de
documentos, HTML soportaba el hipertexto. Las posibilidades de usar elementos multimedia fueron
afiadidas con posterioridad.

En un corto periodo de tiempo, HTML se hizo muy popular y rapidamente super6 los propésitos para los que
habia sido creado. Desde los albores del HTML, ha habido una constante invencion de nuevos elementos
para ser usados dentro de HTML (como estandar) y para adaptar HTML a mercados verticales, altamente
especializados. Esta cantidad de nuevos elementos ha llevado a problemas de compatibilidad de los
documentos en las distintas plataformas.

Dada la creciente heterogeneidad de programas y plataformas, esta claro que la idoneidad del HTML 4.0
"clasico" para ser usado en dichas plataformas es mas que limitado.

Tras algunos afios en los que el interés por este tema parecia haber disminuido, en los ultimos afios del siglo
XXI han aparecido algunas nuevas contribuciones, que tienden sobre todo a poner de manifiesto las grandes
posibilidades y las nuevas vias de investigacién. Las nuevas aportaciones se refieren sobre todo al
hipertexto en la Web y por tanto resaltan la necesidad de un buen disefio formal y estructural. Esto requiere
el desarrollo de las llamadas herramientas de autor, que faciliten la generacion de hipertextos coherentes y
también desarrollen modelos formales de especificaciones de disefio de documentos.

En principio, la intencién de HTML era que las etiquetas fueran capaces de marcar la informacion de
acuerdo con su significado, sin importar cémo se mostraban en la pantalla. Lo importante era el contenido y
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no la forma, o sea, que era un lenguaje de marcas orientado a describir los contenidos. En otras palabras: el
titulo del documento, los titulos de los apartados, el autor del documento, los textos resaltados, el comienzo
de un parrafo y otras descripciones, eran marcados por las etiquetas TITLE, HEAD, ADDRESS, STRONG,
P, etc., dejando a cada navegador (Browser o Visualizador) la tarea de formatear el documento segun su
criterio.

Esto producia presentaciones diferentes, pero permitia controlar facilmente su contenido. Si una persona o
un motor de busqueda queria conocer el titulo del documento, el autor de la pagina o las cabeceras de los
capitulos, siempre buscaba en el codigo las etiquetas TITLE, ADDRESS o HEAD. Ademas, si a alguien no le
gustaba la idea de dejar a cada aplicacion la decision de como mostrar el contenido de las etiquetas,
siempre le quedaba la posibilidad de controlar el formato del documento con descripciones particulares,
como es el caso de las hojas de estilo en cascada (CSS)".

Por diversos motivos, los creadores de los navegadores fueron afnadiendo mas etiquetas HTML dirigidas a
controlar la presentaciéon y los usuarios las utilizaron para que sus documentos estuviesen perfectamente
formateados, sin permitir diferencias importantes entre visualizadores distintos, por lo que HTML pas6 a ser
un lenguaje de marcas mas dirigido al control de la presentacion.

Ahora es mas dificil que se localice al autor o las cabeceras de los capitulos de un documento, pues la
mayoria de los textos se describen sin las etiquetas que corresponden a dichos elementos, sobre todo si se
utilizan los editores WYSIWYG (como Microsoft FrontPage, Netscape Composer) que proliferan por doquier.

Si a esto se le agrega que para facilitar la vida a los usuarios, los analizadores sintacticos de las marcas que
incluyen los navegadores permitieron saltarse algunas normas sin que el propio usuario lo notase (por
ejemplo, permiten trabajar solo con la etiqueta de parrafo <P>, cuando lo correcto es que se necesite las
etiquetas de principio y de final: <P> y </P>, dando como resultado que HTML ya no es un lenguaje que
sigue las normas estrictas de SGML.

La mayoria de las paginas en la Web no cumplen con las especificaciones de HTML del W3C's. En algunos
casos esto se debe a que sus autores desearon aprovecharse de extensiones propias; pero en muchos otros
casos, simplemente por descuido. Las paginas se habrian podido faciimente hacer con mas conformidad sin
ningun problema.

La razén fundamental para cumplir con los esténdares del HTML es para asegurarse de que se utiliza
solamente elementos y estructuras que sean probables de ser entendidos por la amplia gama de usuarios.
Es como el inglés, si se habla un Inglés Britanico en Estados Unidos, con palabras propias del estilo
britanico, muchas frases del habla inglesa Americana no tienen el mismo sentido que frases del inglés
Britanico. De forma semejante, si se utilizan dialectos propios del HTML, algunos usuarios no entenderan
todo lo que se quiso decir. Hay sin embargo, un estandar para el HTML que los fabricantes de navegadores
o browsers dicen utilizar y la validacién precisa las divergencias de los documentos HTML. Al Adherirse a los
estandares se maximiza la accesibilidad del trabajo a los diversos usuarios.

Otro aspecto que HTML deja detras, es que sus documentos son documentos estables o inmoviles, por
ejemplo, un documento HTML puede contener informacién de datos que necesiten ser actualizados o
sustituidos dia a dia o con cierta frecuencia, por lo tanto un primer documento creado con cierta informacién,
no sera Util en un periodo de tiempo posterior porque la informaciéon que contenia ya no es actual. Aunque
esto pasa a segundo término si la estructura del documento cambia con una nueva estructura y la mayoria
del contenido también. Pero cuando la estructura es basicamente la misma o solo se desean modificar
ciertos elementos, puede volverse una tarea dificil si el documento es extenso.

Por ejemplo, si alguna compaifiia desea publicar su catalogo de productos en la Web, creara un documento
HTML que muestre la informacién deseada, como precio, modelo, tamarios, etc. De antemano, se sabe que
cierta informacién no es estatica, como el precio. Suponiendo que de un dia para otro los costos dentro de
su mercado se elevan y por tanto los precios también, tendra entonces que modificar los precios que fueron
publicados en su documento HTML. O quizds desea agregar imagenes de sus productos dentro del
catélogo. Si su lista de productos es de gran tamario entonces debera hacer una bisqueda exhaustiva para

'° CSS se trata en el subcapitulo posterior. CSS se trata también en el Capitulo II: XML y su interaccién con
otras herramientas-
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modificar todos los precios de su catalogo o agregar las imagenes. Lo cual le tomaréa cierto tiempo en el
mejor de los casos, pero lo méas importante es que este proceso se realice de forma manual y se corra el
riesgo de cometer errores.

Aunque por lo general, la mayor parte de las empresas que empiezan en Internet no tienen problemas con la
extraccion de la informacion cambiante, porque es muy probable que creen sus sitios Web con herramientas
modernas orientadas a Internet; por otra parte, las compariias tradicionales enfrentan retos importantes al
tratar de manejar sus sitios con sistemas heredados (antiguos).

El consorcio de la World Wide Web convocé en 1999 a un taller sobre el futuro del HTML. Como la
organizacion es quien ha mantenido y ha fomentado el estandar del HTML desde que el IETF lanz6 la
especificacion del HTML 1.0, el W3C tiene un interés sobre HTML, tal y como lo tienen muchos de los
miembros del W3C.

El proposito de este taller se plante6 para que el W3C escuchara a sus miembros y se determinara qué
acciones apoyan en lo mejor posible a las necesidades de sus miembros.

El HTML tiene ciertamente su pasado e importancia actual. Pero la aceptacion entusiastica de XML y el
hecho de que el consorcio W3C disolvi6 a su grupo de trabajo de HTML después de publicar la
recomendacion del HTML 4.0, pudo haber dejado el estado de HTML como solo cuestion de formato de
datos de salida y significativo.

Dos participantes del taller que representan a ISO (International Standards Organization, Organizacién de
Estandares Internacional) tomaron la referencia de como HTML ha constituido un estandar con una
influencia tal que 1ISO ha dado a HTML su tratamiento de estandar.

La ISO ha estandardizado a HTML en la conviccion de que el HTML persistira por lo menos 25 afios. Dada
esta larga situacion en la vision de ISO, el futuro de HTML tiene por lo menos un voto substancial de
confianza. Por otra parte, haciendo HTML un estandar, ISO espera que el W3C siga siendo responsable del
HTML. Pero la ISO es una organizacion conservadora que registra estandares existentes; se retira de la
tarea de conducir la innovacion.

Si solo se desea exhibir texto, no hay nada malo con HTML, pero para el proceso automatizado de la Web
(documentos enriquecidos de una manera que permite a programas de computadora hacer algo con ellos)
HTML no es suficiente.

7. HTML su uso con otras aplicaciones

1.7.1. CGI (Common Gateway Interface)

El Lenguaje de Marcado de Hipertexto, HTML, ha recorrido mucho camino desde que fue creado,
proporcionando a los desarrolladores Web muchas méas opciones y posibilidades gréficas. Sin embargo, el
HTML por si mismo no proporciona casi ninguna interactividad aparte de la posibilidad de "saltar" de un
documento a otro.

De cualquier manera, siempre existen métodos para afiadir algo de interactividad adicional a las paginas,
permitiendo que sus lectores puedan realizar ciertas cosas directamente desde su pagina Web. Por ejemplo,
puede ofrecer la posibilidad de se busque cierta informacién contenida en una base de datos, que ofrezca
comentarios sobre lo que se ha escrito o presentado, o que se seleccionen varios objetos dentro de un
formulario y se envien. Hasta ahora, este tipo de interactividad se conseguia gracias a algo llamado
Common Gateway Interface (Interfaz Comun de Entrada), conocido generalmente como CGl.

De la manera més sencilla posible, un programa gateway es un programa que se ejecuta en un servidor
Web cuando se introducen unos datos desde un navegador. El programa es generalmente un enlace entre el
servidor y algun otro programa que se esté ejecutando en el servidor, como una base de datos. La mayoria
del trabajo se realiza en el servidor, sin que ocurra a la vista del usuario. Lo unico que se ve es el resultado.
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El CGI es una posibilidad de poner a la disposiciébn programas en Internet que pueden ser llamados con
ayuda de paginas HTML y que pueden general cédigo HTML y enviarlos a un navegador.

Cuando se busca en la WWW un dato de bancos, se compran productos, firma un libro de visitas o mira un
contador con la cantidad de accesos a la pagina Web, hay que tener en cuenta que por lo general siempre
existe un CGI o una interfaz como CGI detras de todo esto.

CGI - son programas que se encuentran en un servidor en Internet y que al ser ejecutados procesan
determinados datos. El procesamiento de datos ocurre en el servidor. Programas de CGI pueden almacenar
en el servidor, por ejemplo, cuantas paginas han sido visitadas, o que ha escrito un visitante en un libro de
visitas. Un programa CGI puede también por ejemplo generar cédigo HTML llamando y leyendo datos ya
almacenados. Esas paginas generadas "dinamicamente" son enviadas al navegador del usuario y pueden
ser representadas en la pantalla.

La llamada interfaz o interfaces CGI debe ser apoyada por el software del servidor Web. A vista de una
persona que alquile un espacio en un servidor Web, la interfaz CGI se encuentra a su disposicién en forma
de un determinado directorio. La mayoria de las veces este directorio tiene el nombre de CGI-BIN. En este
directorio se pueden almacenar programas que toman funciones de CGlI.

No existe ninguna prescripcioén de en que lenguaje deben ser programadas las aplicaciones CGI. Para que el
programa pueda ser ejecutado en el servidor, debe ser compilado por el sistema operativo del servidor, o
debe existir un interprete que pueda ejecutar el programa. Si por ejemplo el entorno es Windows-NT,
entonces los CGI Scripts pueden ser archivos ejecutables EXE. Hoy en dia la mayoria de los programas CGI
son escritos en el lenguaje de Shell de Unix o en Perl.

La grandeza del CGl reside en que permite un tipo de comunicacién bidireccional a través del uso de HTML.

.7.2. CSS Style-Sheets

HTML es un lenguaje "l6gico". Con HTML se define la estructura de paginas Web o sea los elementos,
enlaces, referencias de imagenes, multimedia etc. Sin embargo, en un principio HTML no fue disefiado para
determinar exactamente el aspecto de un elemento. De esta manera es posible definir un encabezado y
determinar que el encabezamiento sea de primer nivel. Pero, dentro HTML era posible determinar el tamario
o con que tipo de letra debe ser visualizado el encabezado. Ese trabajo lo hace el navegador. Para ello
utiliza una combinacion de ajustes basicos que el usuario puede escoger, y la representacion fija y
programada de los elementos de HTML.

En los primeros tiempos de éxito de HTML, el lenguaje fue "abusado" para toda clase de formatos fisicos. De
pronto aparecié un comando HTML para la representacion de texto brillante y después otro comando con el
que se podia determinar el tamafio de las letras en 7 niveles relativos. Sin embargo todas estas
implementaciones en HTML son inconsecuentes.

En este punto entran en juego las hojas de estilo (CSS). Las hojas de estilo son un lenguaje suplementario
que fue especialmente desarrollado para HTML. Ellas permiten dar formato a algunos elementos de HTML.
Con las hojas de estilo es posible por ejemplo, determinar que todos los encabezados del primer nivel
tengan 24 puntos de tamario, sean de color rojo, que estén en fuente Helvética u otros formatos deseados.
Eso es vélido para cualquier clase de texto, por ejemplo que un parrafo determinado tenga un tamafio de 3
centimetros y con un color de fondo amarillo. Ademas las hojas de estilo permiten la posicién exacta de
elementos en la pantalla y también para otros medios como impresos o medios visuales. El lenguaje CSS es
como HTML un lenguaje oficial. El Consorcio W3 se encarga del cuidado y desarrollo de CSS.

1.7.3. JavaScript

Entre otras cosas es posible definir formularios en HTML. Tales formularios pueden contener campos de
entrada, listas de seleccion, botones etc. El usuario puede llenar un formulario y enviarlo por la Web. Sin
embargo HTML no le permite al proveedor verificar los datos después de que el usuario haya llenado el
formulario y antes de que éste envie los datos.
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Otro ejemplo: aunque con HTML es posible ligar un archivo VRML, una vez que el archivo esté en la Web,
no se puede saber si el usuario posee un navegador que pueda representar VRML. En este caso seria

practico hacer depender el comando de ligamento del archivo de si el navegador del usuario puede
representar VRML o no.

Netscape inventé un lenguaje de programacion llamado JavaSript para esta y otras cosas Utiles, pero
también para cosas menos (tiles. Los comandos de JavaScript se pueden anotar directamente en los
archivos HTML, asi como también pueden estar fuera de ellos.

JavaScript juega un papel cada vez mas importante en paginas Web modernas. Nuevos desarrollos en
JavaScript son el resultado de lo que ahora mismo se conoce como HTML dinamico. JavaScript permite el
acceso posterior a todos los elementos de un archivo HTML durante la representacion. De tal manera es
posible crear nuevos efectos especiales que no pueden ser hechos con HTML normal. Un texto puede por
ejemplo ser reemplazado por otro al ser tocado con el ratén, elementos pueden también desaparecer de la
pantalla después que el usuario haya dado un determinado paso.

1.7.4. Shockwave

Una de las ultimas adiciones es un producto llamado Shockwave, de Macromedia, Inc., creado por los
desarrolladores de Director, un programa muy usado de creacion de animaciones multimedia. Shockwave es
lo que se conoce como "plug-in" o modulo de extension, un programa disefiado especificamente para ser
usado en otro programa ya existente. Shockwave es un plug-in disefiado para ser usado con cualquier
navegador que lo soporte. Su objetivo es reproducir las animaciones Director que se encuentran en una
pagina Web, en tiempo real. De esta manera, no serd necesario que tenga que esperar a que toda la
animacion sea recibida y méas tarde ejecutarla con un programa especial. Un usuario que posea este plug-in
recibe la animacién al mismo tiempo que la pagina Web, y su computadora la reproduce locaimente. El
recibir las animaciones permite que sean reproducidas mucho mejor que si hubiera que reproducirias en un
servidor y posteriormente transmitirlas por Internet.

La recepcién de una animacién, aun siendo pequena, puede llevar bastante tiempo, lo que provoca que la
pagina Web en la que se encuentra se cargue muy lentamente. Macromedia ha desarrollado un nuevo
método de compresion, llamado Afterburner, que reduce una animacion (o pelicula) Director a un tamario tan
pequefio que puede ser descomprimida y reproducida mas rapidamente. Cualquiera que tenga un
navegador con soporte para Shockwave puede ir a cualquier pagina que lo use y ver inmediatamente una
animacién. Esta nueva tecnologia esta todavia en fase de pruebas.

A pesar del hecho de que Shockwave es un evento fundamental para el World Wide Web, el avance mas
importante en interactividad y presentacion de contenidos multimedia es un lenguaje de programacién
llamado Java.

.7.5. Java

Java es un lenguaje de programacion desarrollado por Sun Microsystems y que es independiente de los
sistemas operativos, ademas de tener una proyeccion para el uso en la World Wide Web. El lenguaje se
parece en su estructura y sintaxis a C/C++.

Java es apropiado para realizar animaciones, simulaciones, aplicaciones en vivo, asi como aplicaciones
interactivas como guias turisticas, juegos o aplicaciones de calculacién. Todas esas aplicaciones pueden ser
visualizadas en la ventana de un navegador que apoye Java.

Java se distingue mediante las siguientes cualidades:

e Programacion orientada a objetos. Java es un lenguaje orientado para la programacion de objetos y que
dispone de una gran cantidad de objetos simples y complejos para el programador.
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e Administracion de memoria segura. Desde el punto de vista de programacién bajo Java la
administracion de memoria de los trabajos no es tan critica como en C. No existen campos de memoria
de tamarios indeterminados dirigibles con indicadores, sino vectores de memoria con una longitud fija
definida. La poca administracion de memoria es muy importante, ya que los programas escritos en Java
tienen que ser portados facilmente a los diferentes entornos de CPU.

e Los archivos de programas son independientes de la plataforma. Los programas Java son compilados a
cédigo objeto como cualquier programa, pero son ligados a un determinado procesador o entorno de
sistema operativo. Por tal razén los programas Java funcionan en cualquiera plataforma, siempre que
esté instalado un interprete que soporte el cédigo objeto Java (en los navegadores es la llamada
“consola Java").

Los programas Java que estan destinados para el uso en Internet se llaman Applets y pueden ser
referenciados en archivos HTML. La interaccién entre el usuario y el programa aparece en la ventana del
navegador.

En el caso de un Java-Applet que es referenciado en un archivo HTML, el cédigo del programa es cargado
en la memoria principal de la computadora que hace la demanda y es ejecutado por su interprete Java.

1.7.6. Active X

ActiveX es una tecnologia introducida por Microsoft para ejecutar codigos de programas en paginas Web y la
pretension de ser una alternativa o competencia para Java. ActiveX es una definicion general para diferentes
componentes de software. Todos esos componentes se basan en el llamado Component Object Model
(COM). ActiveX no es sin embargo un estandar en Internet, sino el intento de aprovechar algunas cualidades
del sistema operativo MS-Windows para paginas Web.

Con ayuda de ActiveX es por ejemplo posible leer las entradas de un formulario HTML directamente en una
tabla Excel o banco de datos Access. Esto es posible con la ayuda de la interfaz OLE de Windows. El
proceso puede hacerse al contrario, es decir, de una tabla Excel a un formulario HTML. Microsoft trata de
buscar soluciones que puedan ser transmitidas a otros sistemas operativos como Macintosh y Unix, pero
hasta el momento sin éxito.

Los componentes de ActiveX llamados ActiveX-Control, son programas o médulos de programas que se
pueden ligar en archivos HTML, semejante a los Java-Applets. El codigo del programa es ejecutable en la
memoria principal de la computadora del usuario. Normalmente es instalado en la computadora del usuario
un archivo layout de ActiveX (en el directorio Windows). Con ActiveX es posible realizar animaciones, juegos
etc. en paginas Web.

No existe ninguna disposicion sobre en que lenguaje de programacion el codigo ActiveX debe ser escrito. El
compilador debe apoyar el Component Object Model. Muy a menudo el lenguaje de programacién propio de
Microsoft, VBScript, es usado para la programacion.

ActiveX s6lo puede ser directamente ejecutado por el navegador MS Internet Explorer. Para Netscape existe
un ActiveX-Plug-in para su uso.

Actualmente esta en discusion el concepto de seguridad de ActiveX. Si un usuario permite que un ActiveX-
Control sea cargado en su computadora, entonces ese programa puede ejecutarse sin restriccion alguna. No
existe ninguna limitante para los comandos de ActiveX, sino tan sé6lo una "barrera de confianza" (a conocer
la pregunta del navegador si el usuario esta de acuerdo con la ejecucién del programa en su computadora).
Desde el punto de vista de programacion se puede realizar muchas cosas mas que con Java-Applets, sin
embargo desde el punto de vista del usuario los médulos de ActiveX son mucho mas inseguros que los
Java-Applets.
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1.7.7. VRML

VRML (Virtual Reality Modeling Language, Lenguaje de Modelado de Realidad Virtual). El lenguaje se
entiende como complemento para HTML con el propésito de hacer una experiencia tridimensional en la
Web. VRML es como HTML un lenguaje estandarizado para la Web. La idea para este lenguaje surgi6 en la
primera Conferencia de la World Wide Web en 1994 que tuvo lugar en Ginebra Suiza. Primero se habia
pensado integrar la descripcion de los objetos virtuales 3D en HTML, sin embargo muy pronto estuvo claro
que para ello eran necesarios otros esquemas de descripcion. De esta manera surgié un lenguaje
independiente de HTML que fue llamado VRML. VRML no describe referencias de imagenes y textos a
diferencia de HTML, sino la estructura vectorial de objetos en 3D y sus dependencias.

VRML existe actualmente en la especificacion 2.0. Esta version permite crear objetos en 3D que pueden
contener enlaces a otros objetos de la misma clase. De esta forma se puede realizar la navegacion.
Desgraciadamente la version 2.0 no es totalmente compatible con la version anterior, la version 1.0, lo que
hace que el software para la visualizacién de archivos VRML tenga problemas en ocaciones.

Para la visualizacion de documentos VRML existen navegadores especiales o Add-Ons para los
navegadores Web existentes. En |la presentacién de un documento VRML no se navega haciendo clics en
textos o imagenes. En lugar de ello se pueden ver escenarios en 3D. Con hardware de entrada como un
raton es posible moverse dentro los diferentes escenarios.

Los archivos VRML pueden ser incorporados en archivos HTML.

1.7.8. XML

Supongamos que alguien hubiera programado alguna vez un archivo patrén para un programa de
procesador de texto como MS Word. Sigamos suponiendo que ese archivo patrén se extiende por todo el
mundo y cada persona lo tuviera y sélo usara ese patron.

Esto es exactamente lo que ha pasado con HTML. HTML es un lenguaje que es definido con ayuda de
SGML y que contiene muchos comandos. Es un lenguaje que contiene todos los comandos mas importantes
que un autor Web necesita, pero que no le da la oportunidad de inventar comandos propios.

Esta es la diferencia entre HTML y XML. XML es definido con ayuda de SGML la madre de todos los
lenguajes de marcacién. Sin embargo no es una "aplicacion SGML", sino un "perfil de SGML". Este es un
nivel abstracto, se habla también de Marcacién Generalizada.

Con ayuda de XML es posible "inventar" lenguajes propios. XML existe tan sélo pare definir lenguajes de
marcacion. Un tal lenguaje debe tener en cuenta determinadas convenciones fundamentales. Los comandos
del lenguaje deben ser definidos en XML segun un esquema prescrito. Es absolutamente posible asignar
nombres propios. De esta manera es posible por ejemplo crear comandos para marcar zonas del documento
como glosario, como nombres geograficos o como nombres de productos en instrucciones de uso. Al definir
los comandos hay que determinar exactamente que cualidades deben poseer los comandos, por ejemplo
dentro de que otros comandos del lenguaje el comando puede aparecer y dentro de cuales no.

Cuando se ha definido un documento XML con la definicién del lenguaje propio, entonces es posible crear
los archivos en el lenguaje propio, que es especificado en la cabecera del archivo con ayuda de un comando
de referencia y que sefiala a que tipo de XML pertenece. Pues este es el Unico lugar en donde el software
puede darse cuenta cuales son las reglas que son validas en el lenguaje. Este puede ser por supuesto un
sitio de acceso central en Internet o Intranet.

XML mismo es un lenguaje l6gico como HTML. Con XML es posible definir comandos y sus cualidades, sin

embargo no es posible determinar como el software de interpretacion debe formatear un comando al
momento de la visualizacion.
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CAPITULO III XML

II.1.  ANTECEDENTES

I.1.1. Historia

La World Wide Web ha estado viviendo un proceso de cambios y revoluciones informaticas sin precedentes,
en tiempos muy cortos todo esto ha desembocado en la aparicién y creacion de nuevos servicios para
usuarios de todo tipo y con estos servicios, se han desarrollado también mudltiples herramientas y
tecnologias para no sélo satisfacer esa gran demanda del mercado Web, sino para hacer méas poderosas y
eficientes las aplicaciones utilizadas. Una de estas nuevas herramientas es la Gestion de Informacion
Abierta (OIM Open Information Managment), que significa administrar la informacion de forma que este
abierta al procesamiento por cualquier programa y no sélo por el que lo cred. Incluye las aplicaciones de
programa que no fueron creadas en el momento en el que lo fue la informacioén.

OIM se basa en el principio de la independencia de los datos: deberian almacenarse en las computadoras
en representaciones que no fueran registradas, sino exclusivamente normalizadas, incluso cuando los datos
constituyan el contenido del documento. Su representacion deberia distinguir la informacién propiamente
dicha de los codigos patentados de programas de procesamiento, de documento y de elementos definidos
de estilos de presentacion.

Hace décadas que las bases de datos empresariales establecen una separacion clara entre los datos reales
y los formularios de entrada e informes de salida, han logrado independencia de los datos. Pero los
documentos, a diferencia de los datos empresariales, se han creado histéricamente en el contexto de un
estilo de presentacion de salida especifica. Lo que explica que la independencia de los datos de documentos
solo se haya alcanzado en fechas muy recientes. En un hecho lamentable por dos razones: en primer lugar,
por que los documentos son una fuente de informaciéon para la humanidad mucho mas significativa y
capaces de almacenar estructuras de informacién mucho mas ricas que la base de datos.

En segundo lugar la necesidad actual del OIM en documentos es ahora mayor. La demanda de “redefinicion”
exige que la informacién sea entregada en varios formatos: en papel, de forma interactiva, multimedia o
hipermedia. Ademas, la informacién debe entregarse a través de diversos canales: librerias y bibliotecas
tradicionales, la Web mundial, Intranets y Extranets corporativas, la ultima tendencia es que la base de datos
se convierta en un documento en el que se pueda navegar, pero que después el lector pueda reutilizar como
datos.

Afortunadamente, en los Ultimos diez afios ha surgido una tecnologia que introduce la caracteristica en
independencia de los datos, propia de las bases de datos, en los documentos, pero sin las limitaciones que
estas imponian en cuanto a libertad estructural. Se ha denominado a esta tecnologia “Lenguaje de Marcado
Estandarizado y Generalizado” (SGML)'", que ha sido adoptada de forma generalizada tanto por la mayoria
de los creadores de documentos como para la red mundial. Con SGML los organismos de gobierno,
compaiiias aerospaciales, editoriales, de electronica e informatica, por citar algunas; han conseguido cortar
la relacién de dependencia que mantenian con el software de procesamiento. SGML coexiste junto a los
graficos, multimedia y demas estandares de datos necesarios en la actualidad y actia como marco que
vincula diferentes objetos entre si y a documentos SGML.

HTML el lenguaje de marcas basado en SGML que mas se utiliza en la World Wide Web, permite insertar
menus, tablas, imagenes o bases de datos en los documentos, pero no permite al usuario que maneje
dichos elementos como mejor le convenga.

Como HTML se ha convertido en un lenguaje de marcas de inmensa popularidad durante estos Ultimos
afos. Los usuarios de este lenguaje se han encontrado con sus propias limitaciones, algunas de ellas se han
querido subsanar con la incrustacién de herramientas y tecnologias nuevas como Active X, scripts,

" SMGL se trata en el apartado “SGML Standard Generalized Markup Language” del capitulo I.
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Jjavascripts, HTML dinédmico, hojas de estilo en cascada (CSS), etc. Todo esto es insuficiente para crear una
arquitectura abierta de tipo cliente/servidor que en la actualidad se requiere.

Por lo anterior, el W3C, organismo que vela por el desarrollo de la Word Wide Web, se ha replanteado crear
un nuevo estandar llamado “eXtensible Markup Language”, abreviado como XML y que significa Lenguaje de
Marcas Ampliable o Extensible, que parte de las amplias especificaciones del SGML (Standard Generalized
Markup Language).

XML es el fruto de una larga y agitada historia de Sistemas de Procesamiento de Texto'?, desarrollado por
un “Grupo de Trabajo XML" (originalmente conocido como SGML Editorial Review Board) y formado bajo la
auspicia del “World Wide Web Consortium” (W3C) en 1996.

Al hablar de XML, es probable que se tenga la idea de que es una especie de HTML avanzado. El mayor
error consiste en considerar a XML como una versiéon extendida de HTML. Pero como la mayoria de
usuarios en Internet, el Unico lenguaje de marcas que conocen es el HTML, da por hecho que XML es una
ampliacion de HTML.

XML fue desarrollandose por el “Grupo de Trabajo XML" desde 1996. La especificacion XML 1.0 fue
ratificada y publicada como Recomendacion por el W3C el 10 de febrero de 1998, e interpretado como “un
sistema para definir, validar y compartir formatos de documentos en la Web". El 6 de octubre del 2000, fue
publicada una segunda edicién de la Recomendacion de XML 1.0, que no es una segunda version de XML
de la publicada el 10 de febrero de 1998. Esta nueva edicion, simplemente incorpora los cambios dictados
por la errata de |la primera edicion.

XML se basa en la simplicidad y en una estructura abierta. Por ejemplo, cuando un creador Web disefiaba
un programa de compra para una tienda virtual, basandose en HTML, invertia un arduo trabajo que muchas
veces no podia exportarse para su uso por otras tiendas. Quiza su disefio estaba previsto para Windows NT
y no funcionaba en plataformas UNIX, o hacia uso de ciertos lenguajes de programacién como Perl pero no
se integraba con Java. La implantacion de XML viene a eliminar este tipo de situaciones permitiendo la
creacion de herramientas mas estructuradas. Pero sin la dificultad ni complejidad de que tiene SGML,
generando un lenguaje mas facil de entender

I.1.2. Definicién

Se trata de un metalenguaje que ordena, estructura y describe los documentos de las paginas Web,
permitiendo una descripcién méas minuciosa. En un principio, no rivalizaran HTML y XML, por el contrario, se
complementaran el uno con el otro trabajando juntas ambas gramaticas. Este Lenguaje de Marcas
eXtensible (XML), se puede considerar como una version abreviada del SGML (Standard Generalized
Markup Language).

En primer lugar hay que olvidarse un poco de HTML (sélo un poco) para entender mejor a XML. En la
situacién actual, en teoria, HTML es un subconjunto de SGML especializado en presentacion de documentos
para la Web, mientras que XML es un subconjunto de SGML especializado en gestion de informacion para la
Web. En la practica, HTML esta un poco dentro de XML (que a su vez es parte de SGML) y otro poco fuera
de SGML. Para reconducir esta situacién, el grupo W3C ha dictado reglas expresas para distinguir el HTML
que sigue al pie de la letra las normas de XML, denominandolo XHTML (eXtensible HyperText Markup
Language), que no es mas que una reformulacién de HTML 4" dentro de las normas de XML.

Entonces para poder definir que representa XML, es necesario exponer lo que el W3C dice acerca de lo que
XML es. Ya que este consorcio es el creador y encargado de generar y regenerar las normas que rigen al
lenguaje.

'2 El capitulo |, dentro del apartado “Lenguajes de Marcado”, explica los Sistemas de Procesamiento de
Texto.
" HTML version 4 se explica en el apartado “HTML HyperText Markup Language” del capitulo I.
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1.11.3. Objetivo

Dentro de la especificacion XML que el W3C publica en Internet, se definen las metas disefiadas que
persigue el lenguaje en los siguientes puntos:

XML debe ser directamente utilizable sobre Internet.

XML debe soportar una amplia variedad de aplicaciones.

XML debe ser compatible con SGML.

Debe ser facil la escritura de programas que procesen documentos XML.

El nimero de caracteristicas opcionales en XML debe mantenerse absolutamente al minimo, idealmente
cero.

Los documentos XML deben ser legibles para el usuario y razonablemente claros.
El disefio de XML debe ser preparado rapidamente.

El disefio de XML debe ser formal, conciso.

Los documentos XML deben ser faciles para crear.

La brevedad en las marcas XML es de minima importancia.

“A estos fines se le une unos estandares como el UNICODE e ISO/IEC 10646 para caracteres, el Internet
RCF 1766 para identificacion de lenguajes, 1ISO 639 para codigos de nombres de lenguajes y también el ISO
3166 para codigos de nombres de paises, para la comprension normal de esta version de XML" .

I.1.4. Importancia

La virtud de XML es que los datos XML son inteligentes. HTML se preocupa por el aspecto de los datos,
mientras que XML por su significado.

Con XML, el navegador sabe que existe un producto y esta informado acerca de su modelo, vendedor,
precio, entre otros datos. A partir de un grupo como este, puede comunicarnos cual es el producto mas
barato o el vendedor mas cercano sin que tengamos que volver al servidor.

A diferencia de HTML, con XML se pueden crear etiquetas propias que describan con precision lo que se
desea saber. Por ese motivo, las aplicaciones pueden tener acceso a cualquier fuente de informacién de la
Web y en cualquier formato. Los servidores “de nivel intermedio” se ubican entre las fuentes de datos y el
cliente, traduciéndolo todo a XML de una tarea especifica.

Pero los datos XML no son solamente datos inteligentes, también son documentos inteligentes: al visualizar
la informacion, el nombre del modelo puede aparecer con una fuente diferente a la del nombre del vendedor
o con el precio mas bajo resaltado en color verde. A diferencia de HTML, el texto no tiene por qué ser
presentado de forma uniforme. El texto inteligente XML puede controlar el contenido a transmitir.

No es necesario elegir entre informacion de datos o de documentos, XML integra las dos cosas. Es posible
procesar o datos o documentos 0 ambos simultaneamente.

La grandeza de XML es que el mismo software puede procesar toda una diversidad de informacién. Lo que
se puede hacer con un tipo de documento se puede hacer con todos los demas.

Por ejemplo, una transaccion por correo electronico, como una compra, puede requerir varios tipos de
documentos. El comprador podria empezar mandando varios documentos a un vendedor;

s Nota adjunta: carta.
* Pedido de compra: formulario.
» Especificacién de producto: documento extenso.

'* Esta definicién se encuentra dentro de las paginas del W3C en: http://www.w3.org/TR/REC-xml
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El vendedor a su vez responderia con varios documentos:;

e Acuse de recibo: mensaje.
* Nota de agradecimiento: carta.
e Factura: formulario.

Asi, para XML el momento en el que se necesitan herramientas adicionales es cuando se pretende alcanzar
diferentes objetivos y no cuando se quiere trabajar con diferentes tipos de documentos.

Oftra cuestion que se debe aclarar es que XML es mas un sistema complejo de tratamiento de informacién
que un simple lenguaje de descripcion. XML es mas una familia de lenguajes y al igual que se puede decir
que HTML es un "lenguaje”, para ser exactos, habra que definir a XML como un "metalenguaje”, es decir, un
lenguaje capaz de definir otros lenguajes.

XML sirve para la representacion digital de los documentos, éstos pueden ser extensos o cortos. Tanto una
enciclopedia en varios volimenes como un recordatorio pueden visualizarse como documentos. Un volumen
en concreto de una enciclopedia también puede llamarse un documento.

XML permite pensar en una enciclopedia del modo que sea, con tal de que el trabajo por realizar se haga de
la manera mas eficaz. XML también permite pensar en un mensaje de correo electrénico como un
documento.

Cuando se dice que se pretende representar digitaimente los documentos, se quiere decir que se desea
transformarlos en algun tipo de cédigo legible por la computadora para que esta sea capaz de almacenarlos,
procesarlos, buscarlos, transmitirlos, mostrarlos, imprimirlos, o lo que sea que el usuario requiera.

Para que una computadora haga cosas Gtiles con un documento, se debe primero darle datos sobre la
estructura del documento. EL objetivo basico es el traducir dichos documentos a un cédigo comprensible por
la computadora, considerando siempre lo que comprensible significa para una computadora.

Los documentos XML incluyen o pueden incluir fotografias, peliculas, y otros elementos multimedia, si bien
no se representan los componentes multimedia en XML. Esto es, si se piensa en la representacién como un
proceso de traduccion, similar a la traduccién de idiomas, los componentes multimedia se dejarian en la
lengua de origen porque no tienen traduccion simple en la lengua destino (XML).

Los elementos multimedia se incluirian en su formato de origen al igual que no se haria una traduccién
explicita de una expresion latina en un texto en espariol. Por ejemplo, la mayoria de las fotos que aparecen
en la Web, son archivos en formatos GIF o JPEG y la mayoria de peliculas tienen el formato MOV o MPEG.
EL documento XML se refiere a esos archivos en sus formatos GIF, JPEG, MOV o MPEG originales. Si se
transcribe un documento impreso en XML, lo mas probable es que se representarian las partes de
caracteres de texto en XML vy las partes graficas en los demas formatos antes mencionados.

I.2.  UTILIZACION

I.2.1. Editores

Para trabajar con XML no son necesarias muchas herramientas, aunque existen muchas actualmente y se
estan desarrollando cada vez mas. La idea general, es similar al HTML. Primero, se necesita generar el
documento XML y después visualizarlo o utilizarlo con algin programa. Pero ademas, se necesita una
herramienta para verificar la validez y buena formacién de los documentos.

Dado que los documentos XML, son simplemente texto ASCI|, casi cualquier editor de texto puede generar

un documento XML. Al igual que con HTML existen programas editores que sirven para crear paginas Web
HTML; también existen editores para crear documentos XML.
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Los editores son aquellos programas que nos permiten escribir los documentos XML. Dentro de estos se
puede encontrar los basicos editores de texto como el Notepad de Windows, o algunos mas complejos, que
permiten saber si el documento XML escrito esta bien formado e incluso si es valido, es decir, realizan el
parseo automaticamente. Algunos de estos editores pueden soportar también XSL, DTDs, SCHEMAS,
HTML, XHTML, y algunas otras herramientas'®.

1.2.2. Navegadores — Browsers

El navegador o browser es el software que permite ver las paginas HTML y también XML. Por el momento el
unico navegador, de los que se utilizan comercialmente, que permite trabajar con XML de una forma
razonable es el Internet Explorer “IES". Hay que tener en cuenta que las versiones anteriores de éste
navegador no soportan XML.

Antes de querer visualizar estos documentos, hay que asegurarse que el navegador soporte XML. También
existen otros navegadores especializados que permiten trabajar con algunas aplicaciones de XML concretas.

1.2.3. Parsers XML

Los Parsers sirven para comprobar que los documentos estan bien formados, que estan validados por el
DTD/Schema correspondiente, aplicar las hojas de estilo, etc. Es el encargado de verificar la validez de los
documentos. Hay parsers escritos en multiples lenguajes, en funcién de la necesidad de la aplicacién que se
quiera desarrollar se utilizara uno u otro.

Algunos de los Parsers mas populares son:
- Parsers XML: SAX, XP.
- Parsers XSL: XT.

Los procesadores suelen ser programas o librerias de funciones (APIs), escritas en distintos lenguajes que
hacen uso de estos parsers y que sirven para montar la aplicacién XML.

Actualmente, el Internet Explorer 5 (IE5) se distribuye con intérpretes de XML. El intérprete de IE5 es un
analizador sintactico (parser o validador) de alto desempefio que incluye soporte completo para la
Recomendacion DOM del W3C. Ademas, contiene un procesador XSL basado en un borrador de estandar
actual del W3C, un Objeto Fuente de Datos XML de C++ de alto desempefio y la habilidad de navegar
archivos XML directamente.

I.2.4. Aclaraciones

La existencia de XML no implica que desaparecera el HTML. Dado que la mayor parte de las paginas Web
son documentos de texto con algunas imagenes, HTML seguira siendo el medio mas eficaz para crearlas y
publicarlas, aunque muy probablemente se tendera a utilizar la version XHTML.

XML puede convivir con los restantes lenguajes, tales como HTML, JAVA, JavaScript, VBScript, Visual
Basic, etc. En muchos de estos casos, XML hara las veces de "base de datos", los scripts serviran para
realizar busquedas selectivas y HTML permitira que se muestre la informacion resultante en la pantalla.

Hasta que no se publiquen todas las recomendaciones oficiales de los estandares que complementan a la
de XML, no "explotard" la publicacion de paginas XML en Internet, ya que todavia se modificaran algunas
cuestiones importantes.

Aunque la version 5 del Internet Explorer ya permite trabajar con XML y existen otros visualizadores
compatibles con el nuevo estandar. El respaldo definitivo se dara cuando todos los navegadores lo acepten,
sobre todo Navigator de Netscape. XML se utiliza principalmente por los profesionales, debido a la

'® Se pueden encontrar un niimero considerable de estos editores en: http://www.xmlisoftware.com/editors/

37



compl}ejidad de las especificaciones, pero segin vayan saliendo al mercado editores WYSIWYG (editores
que visualicen el resultado mientras se edita) que permitan crear documentos XML, se podréa utilizar por
cualquier persona, de forma similar a como se trabaja con los editores de textos actuales.

I.3. ESTRUCTURA Y CONCEPTOS BASICOS

Aunque a primera vista, un documento XML puede parecer similar a HTML, hay una diferencia principal. Un
documento XML contiene datos que se autodefinen, exclusivamente. Un documento HTML contiene datos
mal definidos, mezclados con elementos de formato. En XML se separa el contenido de la presentacién de
forma total.

Una forma de entender rapidamente la estructura de un documento XML, es viendo un pequefio ejemplo. El
documento que se utilizara se trata de un Mensaje de correo electrénico. El mensaje consta principalmente
de 4 partes: Remitente, Destinatario, Asunto y Texto. A su vez las partes de Remitente y Destinatario se
componen de un nombre y una direcciéon de Email.

Remitente
Nombre:Eduardo Najera
Email: lalo@myemail.com

Destinatario:

Nombre: Vicente Fox

Email: fox@presidencia.gob
Asunto: Saludos, Sr. Presidente

Texto de Mensaje:
jHola! Cordialmente lo invito al préximo juego en Dallas...

Para representar estas partes dentro del documento XML, se utilizan etiquetas que identificaran a cada
elemento en un inicio (donde principia) y un final (donde termina).

Es importante aclarar antes de continuar, que éste es un ejemplo sencillo y que para crear correctamente un
documento XML habra que hacer referencia siempre a la recomendacion y especificacion oficial del
consorcio del W3C'®. Como nota, en las paginas siguientes se explica mas a fondo este tema.

Para este ejemplo una etiqueta de inicio es un texto delimitado entre los simbolos menor que y mayor que
“<"y “>". Una etiqueta de fin es el mismo texto delimitado entre los simbolos menor que y mayor que “<” y
“>" pero con una diagonal invertida “\” antes del texto.

Se tiene entonces la primera etiqueta que representa el mensaje. Se inicia justo donde se localiza la etiqueta
<mensaje> y finaliza donde se encuentra la etiqueta </mensaje>. Las etiquetas que representan las 4 partes
del mensaje son: <remite>, <destinatario>, <asunto> y <texto> y terminan en </remite>, </destinatario>,
</asunto> y </texto> respectivamente. Como se mencioné anteriormente el remitente y destinatario a su vez
tienen un Nombre y un Email, asi, el texto ubicado entre las etiquetas <nombre> y </nombre> indica el
nombre y el texto entre las etiquetas <email> y </email> indica la direccién de correo.

Las etiquetas <nombre> ... </nombre> y las etiquetas <email> ... </email> se encuentran entre las etiquetas
<remitente> y </remitente>, esto indica que el Nombre y el Email pertenecen al remitente y no al
destinatario, dado que el nombre del destinatario con su Email estan dentro de las etiquetas <destinatario> y
</destinatario>.

“ra especificacion oficial (completa) acerca de la estructura, terminologia y gramatica de XML se encuentra
dentro de la recomendacién publicada por el W3C. En: http://www.w3.0org/TR/2000/REC-xmI-20001006
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Es importante mencionar que en este ejemplo cada etiqueta de apertura debe tener una etiqueta de
finalizacion o cierre. Por ejemplo la etiqueta <mensaje> debe terminar con la etiqueta </mensaje>. Se debe
tener cuidado de no cruzar las etiquetas, es decir, no cerrar una etiqueta sin antes cerrar todas las etiquetas
que se encuentren entre la etiqueta de inicio y la de fin. Por ejemplo: <mensaje> <remitente> </mensaje>
</remitente>.

El documento queda entonces de la siguiente forma:

<?xml version="1.0"7>

<IDOCTYPE MENSAJE SYSTEM "mensaje.dtd">
<mensaje>

<remite>

<nombre>Eduardo Najera</nombre>
<email>lalo@myemail.com</email>

</remite>

<destinatario>

<nombre>Vicente Fox</nombre>
<email>fox@presidencia.gob</email>
</destinatario>

<asunto> Saludos, Sr. Presidente</asunto>
<texto>

<parrafo>jjHola! <enfasis>Cordialmente</enfasis> lo invito al
préximo juego en Dallas...</parrafo>

</texto>

</mensaje>

Las primeras dos lineas no se explican en este ejemplo, quedan sefialadas solamente para familiarizarse
con ellas y se explican posteriormente

Este mismo documento puede ser visto de forma grafica, para comprender mejor la estructura del
documento XML que se acaba de explicar.

—‘ nombre: Eduardo Najera ‘

—{ email: lalo@myemail.com ‘

—( nombre: Vicente Fox |
_( email: fox@presidencia.gob ]

mensaje

4| asunto: Saludos, Sr. Presidente |

AI:‘lparmfo: jHola! ... ]

I.3.1. Gramadticas y representacién

Las sintaxis de los lenguajes naturales se describe por medio de una gramatica, la sintaxis de XML también.
La mayoria de representaciones de documentos empiezan con una cabecera que contiene informacion
acerca del documento real y como debe interpretarse esa representacion. Después le sigue la
representacion del documento real.

Por ejemplo HTML tiene un elemento HEAD que contiene el TITLE y los elementos META, a HEAD le sigue
el elemento BODY, ahi es donde reside la representacion del documento real. De forma similar, los
mensajes del correo electrénico tienen “lineas de cabecera” donde se describe de donde procede el
mensaje, a quién va dirigido, cémo esta codificado, etc.
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Un documento XML también se divide en dos partes principales; un prologo y una instancia de documento.
El prélogo proporciona informacién acerca de la interpretacion que debe hacerse de la instancia del
documento, como la version XML de la que se trata y el tipo de documento al que corresponde. La instancia
del documento viene después del prologo. Contiene los datos reales del documento como una jerarquia de
elementos.

1.3.2. Estructura

Aunque no es obligatorio, los documentos XML pueden empezar con unas lineas que describen la versién
de XML, el tipo de documento, y otras cosas.

La primera, o "declaracion XML", define la version de XML usada. Hasta ahora sélo hay una, la "1.0".
Ademas, en la "declaracion XML" especificamos la codificacion del documento, que puede ser, por ejemplo,
US-ASCII (7 bits) o UTF-8 (codigo Unicode del que el ASCII es un subconjunto), UCS-2, EUC-JP, Shift_JIS,
Big5, 1ISO-8859-1 hasta ISO-8859-7. En general y para uso con lenguajes europeos (incluyendo el juego de
caracteres especiales del castellano) se utiliza UTF-7 o 1ISO-88591.

Ademas, se puede incluir una declaracion de documento auténomo (standalone), que controla que
componentes de la DTD'” son necesarios para completar el procesamiento del documento.

Un ejemplo de lo mencionado es la linea siguiente:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-7" standalone="yes"?>

La segunda, o "declaracion de tipo de documento", define qué tipo de documento se esta creando para ser
procesado correctamente. Es decir, se declara que Definicion de Tipo de Documento o DTD (Document
Type Definition) valida y define los datos que contiene el documento XML.

En ella se define el tipo de documento y donde encontrar la informacién sobre su Definicion de Tipo de
Documento, mediante un identificador publico (PUBLIC) que hace referencia a dicha DTD, o mediante un
Identificador Universal de Recursos (URI) precedido por la palabra SYSTEM.

Ejemplos:

<IDOCTYPE MENSAJE SYSTEM "mensaje.dtd">
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "+/ /W3C/ /DTD HTML 3.2 Final/ [EN">
<IDOCTYPE LABEL SYSTEM "http://www.empresa.com/dtds/label.dtd">

Un documento XML tiene dos estructuras, una légica y ofra fisica. Fisicamente el documento esta
compuesto por unidades llamadas entidades. Una entidad puede hacer referencia a otra entidad, causando
que ésta se incluya en el documento. Cada documento comienza con una entidad documento, también
llamada raiz. Légicamente, el documento estd compuesto de declaraciones, elementos, comentarios,
referencias a caracteres e instrucciones de procesamiento, todos los cuales estan indicados por una marca
explicita. Las estructuras légica y fisica deben encajar de manera adecuada.

Antes de poder proceder a una descripcion exacta de como se van a representar los documentos, se debe
tener en mente un modelo de estructuracién del documento. La mayor parte de los documentos (por ejemplo
los libros y revistas) se pueden dividir en componentes (capitulos y articulos) que a su vez se componen de
elementos (titulos, parrafos, figuras, etc.). todos los documentos pueden considerarse de esta forma.

En XML, estos componentes reciben el nombre de “elementos”. Cada elemento representa un componente
I6gico del documento. Los elementos pueden constar de otros elementos asi como de frases y palabras que
normalmente se consideran como el texto del documento. XML denomina este texto los “datos de caracter”
de documento.

' Las Definiciones de Tipo de Documento o DTD (Document Type Definition) se explican en el tema
siguiente
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Los profesionales del medio la denominan “estructura en arbol del documento”. El elemento que contiene a
los demas (por ejemplo, libro, informe o nota) recibe el nombre de elemento raiz. Este nombre indica que es
el Unico elemento que no depende de otro. Los elementos incluidos en la raiz se llaman “subelementos”, que
pueden contener a su vez otros “subelementos”. Si es asi, se denominan “ramas”. De lo contrario, se llaman
“hojas”.

Por tanto, los elementos: capitulo y articulo son ramas (porque cuentan con subelementos) y en cambio los
elementos parrafo y titulo son hojas (porque solo contienen datos de caracter).

En ocasiones los elementos incluyen informacion adicional llamada “atributos”. Los atributos describen las
propiedades de los elementos. Por ejemplo, un elemento de registro CIA. Incluye un atributo de seguridad
que indica el nivel de seguridad para ese elemento. Una base de datos de la CIA sélo dara acceso a
determinados registros al personal autorizado que supere el nivel de seguridad establecido. No queda
siempre muy claro qué aspectos de un documento deben representarse con elementos y que otros con
atributos.

En la practica, los documentos no siempre siguen a la perfeccion este modelo de arbol. Constan a menudo
de caracteristicas no jerarquizables, como remisiones o enlaces de hipertexto de un articulo a otro del arbol.
XML es capaz de representar estas estructuras de hecho, XML va mas alla de los enlaces de HTML.

El contenido real de un documento XML se encuentra dentro de la “instancia del documento”, se denomina
asi porque si tuviera una DTD se trataria de una “instancia de clase” de los documentos definidos por la
DTD. Es lo mismo que decir que un individuo es una instancia de la clase “personas” o un memorandum una
instancia de clase “documentos de memo”.

Puesto que una computadora no puede comprender los datos de un documento, lo primero que mira son las
etiquetas, es decir, el marcado entre los simbolos entre los simbolos de menor que y mayor que (‘<" y “>").
Las etiquetas delimitan el principio y el final de varios elementos. De esta forma la computadora puede
considerar los elementos como si se tratara de un arbol.

Las computadoras no saben nada de semantica, no saben lo que es un protocolo HTTP, a partir de un
supermodelo, los disefiadores de tipos de documentos, deben describir las semanticas para los autores de
otro modo. Por ejemplo pueden enviar un mensaje de correo electronico, escribir un libro o hacer una
secuencia de video. Lo que le interesa a la computadora es el aspecto que supone debe tener un elemento
cuando esta formateado, la forma en que debe actuar, si es interactivo o que hacer después de extraer los
datos, esas cuestiones se encargan de especificarlas las hojas de estilo y los programas informaticos.

Los textos estan formados por caracteres. Para representar textos, se debe primero representar los
caracteres que los componen y para ello, decir como representarlos en los niveles de bits y bytes. A este
proceso se le denomina codificacién de caracteres. Se debe decidir también que tipo de caracteres se
introduciran en los documentos. Un grupo de caracteres especialmente restrictivo, solo permitira caracteres
en mayusculas. En cambio un amplio grupo de caracteres permitira la inclusién de ideogramas orientales y
caracteres arabes.

Para los angléfonos, es suficiente con disponer de los 52 caracteres, maylsculas y minusculas, y de algunos
simbolos de acentuacién y puntuacién. El grupo de caracteres ASCII de bits domina el mercado. Contiene el
numero suficiente de caracteres (128) para todas las letras, simbolos, signos de puntuacién y demas tipos
de caracteres. ASCII es tanto un grupo de caracteres como una codificacion de caracteres. Define los tipos
de caracteres disponibles y como deben codificarse en términos de bit y bytes.

El grupo de caracteres de XML es UNICODE, una especie de ASCIIl. UNICODE incluye miles de caracteres
comunes de lenguas de todo el mundo. Los 128 primeros caracteres de UNICO son compatibles con ASCII.
Existe una codificacion de caracteres de UNICODE UTF-8 compatible con ASCII de 7 bits lo cual significa
que en los niveles de bits y bytes, los 128 primeros caracteres de UNICODE UTF-8 y ASCII de 7 bits son
iguales. Es una caracteristica de UNICODE que permite a los autores utilizar editores de solo texto
estandares para crear XML de forma inmediata.

En la actualidad el mundo de habla inglesa domina la Web, pero otras regiones con distinto idioma van
extendiéndose en el uso de la Web. XML figura entre las tecnologias que permiten a los sitios que manejan
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diversos idiomas tomar contenido de diversas bases de datos y transmitirlo a un mecanismo de traduccién
que genera el grupo de caracteres y la sintaxis correcta para los visitantes que no hablan inglés.

El documento XML se define por una serie de caracteres. El procesador XML empieza al principio y trabaja
hasta el final. XML incluye un mecanismo que permite al texto organizarse de forma no lineal y en varias
partes. El analizador sintactico lo reorganiza en una estructura lineal.

El elemento “trozo de texto” se puede denominar come una "entidad”. Una entidad puede consistir en un solo
caracter o abarcar todos los caracteres de un libro.

Las entidades tienen nombres, para poder utilizar una entidad es necesario insertar una referencia de
entidad en alguna parte del documento. Asi el procesador podra reemplazar la referencia de entidad por la
entidad misma, que se denomina texto de reemplazo. Funciona més o menos como una macro de
procesador de texto. Por ejemplo, supoéngase que una entidad llamada “sigma” contiene el nombre de un
caracter griego. Se utilizaria una referencia de la entidad cada vez que se deseara insertar el caracter sigma
en el documento. Una entidad también podria llamarse “capitulo de introduccién” y ser el capitulo de un libro.
Se hace referencia a la entidad cada vez que se requiera que apareciera el capitulo dentro del documento.

Una de las perspectivas que mas entusiasmaban a Theodor Nelson el hombre que acufio la palabra
hipertexto'®, era pensar que el texto podria reutilizarse automaticamente en diferentes contextos. La
actualizacion en un lugar contagiaria a todas las demas utilizaciones del texto. Con XML, esto se ha
convertido en una realidad, gracias a la opcién llamada entidad externa. A menudo se hace referencia a las
entidades externas con solo decir entidades.

El documento XML, puede dividirse en muchos archivos de un disco duro, u objetos en una base de datos y
cada uno de ellos se denomina entidad en la terminologia XML. Las entidades pueden incluso difundirse en
Internet. Al igual que los elementos XML describen la estructura I6gica del documento, las entidades siguen
la pista de la ubicacion de los conjuntos de bytes que constituyen el documento XML. A esto se le denomina
estructura fisica del documento

Por ejemplo, las entidades pueden guardarse en bases de datos o ser creadas de carrera por un programa
de computadora. Algunos formatos de archivo como un archivo ZIP, permiten incluso a varias entidades,
ocupar el mismo archivo simultaneamente. El término que admite estas posibilidades es entidad y no
archivo. Ademas en la mayoria de los sitios Web, cada entidad permanece en un solo archivo por tanto, en
esos casos, las entidades externas y los archivos son funcionalmente lo mismo. Es esta una configuracion
simple y eficaz pero insuficiente para grandes sitios.

El pan de cada dia de las entidades no es tan excitante como reutilizar trozos de textos en Internet, pero es
igual de importante: ayudan a dividir los archivos extensos para hacerlos editables, buscables, descargables
y utilizables por los sistemas comunes de computadoras. Las entidades permiten a los autores partir los
documentos en fragmentos que se adapten a la memoria para su edicion; puedan descargarse mediante un
modem lento, etc.

Sin las entidades, los autores deberian dividir los documentos en documentos mas pequefios de forma
arbitraria y con fragiles enlaces (como suele ocurrir con HTML). Eso complicaria la gestién del documento.
Las entidades permiten fragmentar los documentos en trozos sin olvidar que forman un todo coherente que
puede ser impreso, editado, y buscado como unidad cuando fuera necesario. Los objetos que no son XML
se mencionan de forma muy similar y se llama entidades no analizables sintacticamente. Se consideran
“entidades de datos" porque carecen de cualquier tipo de marcado XML, las entidades de datos incluyen los
graficos, peliculas, audio, texto virgen, PDF y todo lo demas que no sea XML (incluido HTML y demas
formas de SGML). Cada entidad de datos dispone de una notacion asociada que es simplemente una frase
aclarando si se trata de un GIF, JPEG, MPEG, PDF, etc.

Aunque existan procesadores de texto XML, uno de los objetivos perseguidos al disefiar XML era que fuera
capaz de crear documentos XML en editores de texto estandares. Mucha gente desconfia de los
procesadores de texto, pero incluso los que si confian dependen de los editores de texto para “depurar” el
documento en caso de que el procesador de texto haga o permita al usuario cometer error. La Unica forma

'® Hipertexto y la aportacién de Theodor Nelson se trata en el apartado “Lenguajes de Marcado” dentro del
capitulo 1.
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de que los autores tengan un acceso adecuado tanto a la estructura como a los datos del documento en
editores de texto estandares, es colocando a ambos frente a frente.

Lo que representa la estructura logica y conecta a las entidades se conoce como marcado. Un documento
XML esta compuesto exclusivamente de marcado y datos de caracter ambos en UNICODE y ambos
conocidos como texto XML.

La diferencia entre el marcado y los datos de caracter estriba en que el primero incluye caracteres
especiales llamados delimitadores. El texto incluido entre el caracter menor que “<” y mayor que “>" o entre

el signo “&" y el punto y coma “” es el marcado. Estos cuatro caracteres son los delimitadores mas
comunes.

Existen entidades predefinidas que los usuarios utilizan para representar los caracteres que de otro modo se
interpretarian con un significado especial, como una etiqueta de inicio o una referencia de entidad. La tabla
siguiente refiere a cinco de estas entidades predefinidas (incorporadas en XML) que permiten resolver de
forma precisa el problema del usuario con la interpretacion.

Referencia de entidad | Caracter
&amp; &
&lt; <
&gt; >
&apos; !
&quot, "

i.3.3. Tipos de Documento
Los documentos XML se dividen en dos grupos, los bien formados y los documentos validos.

Una definicién de tipo de documento conocido como DTD (Document Type Definition) es una serie de
definiciones para tipos de elemento, atributos, entidades y notaciones. Determina cuales son legales dentro
del documento y en que lugar lo son. Un documento XML establece su DTD particular en la declaracion de
tipo de documento. Las DTD son herramientas de estandarizacion organizativa tan potentes como los
formularios, las plantillas y guias de estilo. Una DTD muy estricta que solo permita a un tipo de elemento en
un determinado lugar, es como un formulario “rellena solo los espacios en blanco”. Una DTD mas flexible es
como una guia de estilo en cuanto que por ejemplo, puede exigir que en cada lista haya dos o mas articulos,
en cada informe una abstraccion y que las notas a pie de pagina sélo aparezcan dentro de la seccion “a pie
de pagina”.

Las DTD son esenciales para la estandarizacién organizativa, ya que posibilitan el procesamiento robusto de
los documentos por software. Por ejemplo, un documento carta con un capitulo en el medio no tendria
mucho sentido. El software de impresion de carta no imprimiria con gran fiabilidad un documento asi porque
no esta muy clara la definicion de capitulo dentro de una carta. Un caso mas patente seria la ausencia
dentro del documento de un elemento que el software que lo procesa espera descubrir. Si un programa de
correo utiliza XML como formato de almacenamiento, podréa buscarnos todas las direcciones de correo
electronico procedentes de una direccion determinada. Supongase que cada mensaje almacena esta
direccién en un elemento de. ; Que se haria entonces para buscar las cartas que no tuvieran esos elementos
de? Los programadores podrian escribir un cédigo especial para “rodear el problema”, pese a que de esta
forma se complica la escritura del cédigo.

HTML es una historia que tiene su moraleja. Su estructura es bastante rigurosa, definida en SGML vy
disponible a partir del consorcio de la Web mundial W3C. Pero parece ser que todo el mundo respeta las
normas como si las hiciera la Federacién mundial de lucha libre, es decir nadie les hace caso.

Los programadores que mantienen los navegadores HTML invierten muchisimo tiempo dando soporte a
todas las combinaciones que tiene la gente de los elementos HTML en los documentos. Aunque HTML
tenga una DTD en SGML, casi nadie la utiliza; por eso, aunque de forma no oficial, los vendedores de
navegadores han sancionado que se les haga caso omiso. La programacion de rodeos es cara, exige mucho
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tiempo, y ademas de ser monétona y poco gratificante, no existe una definicién clara de lo que significan
estos elementos ilegales. Algunos elementos erréneos provocan fallos en el navegador, pero otros solo les
hacen mostrar resultados confusos o aleatorios.

En XML, la DTD es una definicién formal de los tipos de elemento, atributos, y entidades tolerados en un
documento de un tipo especifico.

Existe otra cuestién de caracter mas sutil. Si no se detiene a pensar sobre la estructura de los documentos,
se corre el riesgo de especificarlos segin su formato y no segln su estructura abstracta. Cuando se piensa
en los documentos, se suele asociarlos con su reproduccion. Esto se debe a que, antes de GML, no habia
medios préacticos de crear un documento sin crear una reproduccion. El proceso de creacion de una DTD
brinda la oportunidad de pensar en los documentos en términos de estructura, como abstracciones.

Algunos documentos XML carecen de la declaracion de tipo de documento. Esto no implica que no se
ajusten a un tipo de documento. Simplemente, significa que declaran no ajustarse a una definicién de tipo de
documente formalmente definida.

Si el documento ha de servir como documento XML debera tener una estructura, expresada mediante
elementos, atributos, etc. Cuando se crea una hoja de estilos para un documento depende de los elementos
de dicha estructura, de los determinados significados de los nombres de tipo de elemento y de los elementos
que figuran en determinados lugares. Cualquiera que sea su forma explicita, ésta seria de factores de la que
se depende, conforme el tipo de documento.

La estructura puede formalizarse en la DTD. Ademas de o en lugar de una DTD formal legible por la
computadora; cabe también la posibilidad de redactar una descripcién en prosa. Se debe para ello
considerar los muchos libros HTML que son descripciones en prosa de HTML. La ultima alternativa consiste
en recordar el tipo de documento y respetarlo haciendo gala de mucha disciplina. Aunque, para documentos
extensos y complejos, requiere tal poder de concentracién que para conseguirlo hay que tener una gran
memoria. Por eso es recomendable. Sobre todo en documentos extensos, identificar las partes del
documento con ayuda de una DTD.

I.3.4. Buena formacion y validez

Todos los lenguajes tienen sus reglas sobre lo que consideran valido o no valido. XML tiene dos nociones de
“correcto”. La primera se limita a que el marcado sea inteligible: el equivalente XML de “pronunciar
correctamente” una palabra de un cierto idioma. El documento con marcado inteligible se denomina
documento bien formado. Un objetivo importante de XML es que, para facilitar su adhesion, estas reglas
basicas debian ser simples. La experiencia con el marcado HTML sirvi6 de leccion para el desarrollo de XML
mucho del HTML en la Web no se ajusta incluso a las reglas mas basicas de las especificaciones HTML, lo
que dificulta mucho su procesamiento automatico.

Como los navegadores Web seguiran mostrando documentos mal formados, los autores siguen creandolos.
Al disefiar XML se decidi6 que los procesadores XML debian prohibir todo intento por subsanar un error de
buena formacion en un documento XML. Fue una decisién que levanto mucha polémica, porque muchos
pensaron que era una equivocacion prohibir a los implementadores XML que siguiera la mejor politica de
solucién de errores para sus aplicaciones.

El equivalente XML de “utilizar las palabras adecuadas en el lugar adecuado” se llama validez y remite a la
nocién de tipos de documento. Un documento es valido si se declara conforme a una DTD en una
declaracién de tipo de documento y se ajusta positivamente a la DTD.

Los documentos que carecen de declaracion de tipo de documento no se consideran estrictamente invalidos
(no infringen su DTD) pero tampoco son validos ya que no pueden ser validados por su DTD.

Aunque se alteraran los documentos HTML con varios titulos para poder utilizar la sintaxis XML, serian bien
formados e invalidos (suponiendo que se convirtiera también la DTD HTML por la sintaxis XML).
Suprimiendo la declaracion de tipo de documento para que no pudieran declarase por mas tiempo conforme
ala DTD HTML, serian simplemente bien formados pero ni validos, ni invalidos.
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Es recomendable reflexionar detenidamente antes de crear un documento bien formado pero no valido. Si el
documento es de un tipo y poco extenso, bastara probablemente con que sea bien formado. Pero si ha de
integrarse en un sistema de informacién (incluso uno pequefio) o si se trata de un documento extenso, es
conveniente escribir una DTD para él y validar periédicamente el documento. Cuando se toma la decision de
crear o ampliar el sistema de informacién, es muy importante que el documento dé garantias de
compatibilidad ya que eso facilitara en gran medida la programacion o escritura de la hoja de estilos y la
obtencion de resultados fiables.

11.3.5. Informacién sintactica

Los documentos XML estan formados por caracteres procedentes del conjunto de caracteres UNICODE.
Cada una de las secuencias de caracteres recibe el nombre de “cadena”, para entender este concepto, se
pueden considerar los caracteres como una larga cadena de texto, cada capitulo es también una cadena, lo
mismo que cada palabra. Y de forma similar los documentos XML se componen de cadenas insertadas de
otras cadenas.

Los lenguajes naturales como el inglés tienen una sintaxis particular. Esta sintaxis permite a la comunidad de
hablantes, combinar las palabras y formar oraciones gramaticales. XML también tiene una sintaxis propia,

XML es sensible al tipo de letra. Esto significa que si la especificacién XML dice que debe introducirse la
palabra “ELEMENTOQO”, se esta afirmando que debe introducirse “ELEMENTQ" y no “elemento”, ni “Elemento”
o “EleMenTo", para muchos usuarios, especialmente los usuarios del habla inglesa, la correspondencia, sin
tener en cuenta el tipo de letra, es mucho mas sencilla, que tener que recordar un tipo de letra especial de
una determinada construccién.

Por ejemplo, si un tipo de documento tiene un tipo de elemento denominado img, por lo general los usuarios
de la habla inglesa tienden a olvidarlo y a introducir en su lugar IMG. Tienen a confundirse porque no estan
acostumbrados a considerar el tipo de letra como algo importante, este hecho también explica que los
usuarios, que acaban de incorporarse a Internet, tiendan a escribirlo todo con mayusculas, la mayoria de
aplicaciones de SGML, incluido el HTML estan disefiadas para no tener en cuenta el tipo de letra, sus
defensores afirman que de esta forma se evita que todo el tipo de letra se convierta en una fuente de
errores.

Sus retractores sostienen, sin embargo, que obviar el tipo de letra supone un retroceso a la época de las
perforadas. Pero a la vez afirman que la sensibilidad al tipo de letra es un concepto muy complejo en un
conjunto universal de caracteres como UNICODE.

El usuario debe tener cuidado con no confundir el uso de mayusculas y mindsculas. La mayoria de los
errores que se comenten en XML, se refieren al uso de las mayisculas y mintsculas. Légicamente XML
también es sensible a la ortografia y a la escritura, por lo que no debe descuidarse ninguno de estos
aspectos cuando se trabaje con XML.

Debe observarse que aunque XML es sensible al tipo de letra, eso no significa que lo imponga. En todo
momento, el usuario tiene total libertad para crear sus propios nombres o textos, elegir entre el uso de
mayulsculas o minusculas, por ello, aunque las palabras clave de XML deben introducirse tal y como
aparecen escritas, las cadenas que componga el usuario, pueden combinar y hacer corresponder los
caracteres en mayusculas y minusculas como guste.

Asi, cuando un usuario crea sus propios tipos de documentos, puede elegir los nombres de tipos de
elementos, un determinado nombre puede venir expresado en mayusculas “SECCION", y en minlsculas
“seccion”, 0 en una combinacion de ambas. Pero puesto que XML es sensible al tipo de letra utilizado, todas
las referencias a un tipo de elemento particular, tendra que utilizar el mismo tipo de letra. Es aconsejable
crear una convencion propia, simple para todas las mayusculas o todas las minusculas, para no tener que
recordar el tipo de letra original.

Las construcciones como etiquetas, referencias de entidad, y declaraciones se denominan marcas, estas
son las partes del documento que se supone tiene que entender el procesador XML. Las partes que se
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encuentran entre estas marcas son las que resultan comprensibles para el ser humano y constituyen lo que
se denomina datos de caracter.

El marcado toma la forma de etiquetas de inicio, de etiquetas de fin, de etiquetas de elemento vacio, de
referencias de entidad, de referencias de caracter, comentarios, delimitadores de secciones CDATA,
declaraciones de tipo de documento e instrucciones de procesamiento.

Su reconocimiento es muy sencillo. Empieza con los caracteres menor que “<” o el ampersand “&". El resto
no son mas que datos de caracter

Existe un conjunto de caracteres denominados, caracteres de espacios en blanco, que los procesadores
XML tratan de forma diferente en el marcado XML. Se trata de caracteres “invisibles”. espacios
(UNICODE/ASCII 32), tabuladores (UNICODE/ASCII 9), retornos de carro (UNICODE/ASCII 13) y salto de
linea (UNICODE/ASCII 10). Todos ellos corresponden basicamente a la barra espaciadora, tabulador y enter
del teclado.

Cuando la especificacion XML afirma que los espacios en blanco se permiten en un determinado punto, esto
significa que se pueden introducir este tipo de caracteres como sea, en la combinacién que se desee. Al
igual que pueden saltarse dos lineas entre parrafos en un procesador de texto para que el documento
impreso resulte legible, se pueden afadir retornos de carro en algunos puntos de XML para hacer que el
archivo fuente sea legible y pueda mantenerse. Cuando después se procesa el documento. Estos caracteres
se ignoran.

Cuando se utiliza XML, a menudo es necesario asignar nombres a las cosas. Las estructuras légicas se
tienen que designar con nombres de tipos de elementos, los datos reutilizables con nombres de entidades,
los elementos particulares con Ids, etc. En XML, los nombres tienen algunas caracteristicas en comun, no
son tan flexibles como los datos de caracter:

Un nombre [empieza] con una letra o uno o més signos de puntuacién [continua] con letras, digitos, guiones,
rayas, dos puntos o puntos, denominados de forma global como caracteres de nombre. Los nombres que
empiezan con la cadena “xml“, [sin que importe, en este caso la correspondencia de tipo de letra] se
reservan para la estandarizacion de esta o de futuras versiones de esta especificacion.

Esto quiere decir que no se pueden crear nombres que empiecen con la cadena “xml" o con alguna variante
con otro tipo de letra “XML" o “XmL”. Las letras y rayas pueden utilizarse en cualquier parte del nombre.
También se pueden incluir digitos, guiones, y caracteres de punto (.), pero el nombre no puede empezar con
ninguno de ellos. El resto de caracteres, como algunos simbolos o espacios en blanco no pueden formar
parte de un nombre.

Existe otra construccién sintactica relacionada que se conoce como name token (sefales de nombre). Los
name token revisten la misma forma de los nombres con la salvedad de que pueden empezar con digitos,
guiones y caracteres de punto, asi como con la cadena “xml”

Al igual que el resto en XML, los nombres y name token, son sensibles al tipo de letra en las
correspondencias. Los nombres y name token no permiten los espacios en blanco, la mayoria de signos de
puntuacion u otros caracteres especiales. El resto de caracteres “ordinarios” se denominan caracteres de
nombre.

Los datos (el texto que no se ha marcado) pueden contener casi todos los caracteres, l6gicamente, en el
texto principal del documento, es necesario utilizar signos de puntuacion y caracteres de espacios en blanco
para que resulte comprensible. Pero a veces estos caracteres también se necesitan dentro del marcado, por
ejemplo, un elemento puede representar un hiperenlace y por tanto debe de contener una direccién
electronica, la cual tendra que ir incluida en el marcado, donde normalmente sélo se permiten los caracteres
de nombre.

Las cadenas literales permiten a los usuarios utilizar caracteres que no sean de nombre dentro del marcado,
pero solo en contextos en que tenga sentido especificar los valores que puedan requerir estos caracteres.
Por ejemplo para especificar el URL en el hiperenlace, es necesario introducir el caracter barra diagonal.
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Por ejemplo: <REFERENCIA URL="http://www.document.com/ejemplo.xml">

La cadena que define el URL es la cadena literal. Esta empieza y acaba con comillas dobles. Las cadenas
literales siempre estan enmarcadas por las comillas dobles o las comillas verticales. Pero las comillas no
forman parte de la cadena. La especificacién XML dice al respecto lo siguiente:

Los datos literales son cualquier cadena entrecomillada que no contenga la marca de comillas que se utiliza
como delimitador de esa cadena. Las cadenas literales se utilizan para especificar el contenido de las
entidades internas, los valores de los atributos y los identificadores externos.

Se pueden utilizar tanto las comillas verticales o apostrofes (* * ) como las comillas dobles ( “ “ ) para marcar
o delimitar el principio y el final de estas cadenas en los documentos XML. Pero el tipo de comillas con el
que empiece la cadena tiene que ser necesariamente el mismo con el que acabe. El otro tipo se puede
emplear dentro de la cadena sin que tenga un significado especial. Normalmente se utilizaran cadenas
dobles cuando se quiera introducir un caracter entrecomillado en la cadena literal y las comillas verticales
cuando se desea incorporar una referencia con comillas dobles.

Ademas del contenido, los documentos pueden tener atributos. Los atributos son una forma de incorporar
caracteristicas o propiedades a los elementos de un documento. Los atributos tienen nombres, al igual que
las propiedades que caracterizan al mundo real. También tienen asignados valores. Por ejemplo, dos
atributos posibles del elemento “personas” son el “numero de zapato” que calzan y la “edad" (los nombres de
atributos) y los dos valores posibles de este atributo son “28" y “28” (respectivamente).

En una DTD, cada atributo viene definido para un tipo de elemento especifico y puede adoptar un cierto tipo
de valor. Los tipos de elementos multiples pueden proporcionar atributos con el mismo nombre y a veces
resulta conveniente pensar en ellos como si se tratara del “mismo atributo”, aunque técnicamente no lo sean.

Los atributos también tienen una semantica, es decir, también significan algo. Por ejemplo, un atributo
designado como “peso” puede referirse a los elementos “persona” (coincidencia permitida), tener asignado
valores en forma de numeros (valores permitidos) y representar la altura de una persona expresada en
centimetros (semantica).

Por ejemplo: <Persona peso="70.5 kg” edad="70">

El nombre del atributo no va entrecomillado, pero siempre el valor del atributo lo estara. Al igual que otras
cadenas literales, los atributos pueden estar marcados entre comillas o entre apostrofes. Cuando se utiliza
un tipo de comillas, el otro puede usarse dentro del valor del atributo.

En ocasiones resulta practico incorporar comentarios sobre un documento o su marcado de forma que
venga ignorado por los procesos de la computadora y las reproducciones del documento. Los comentarios
pueden estar dentro del un documento XML o dentro de una DTD. Pueden introducirse en cualquier lugar de
la instancia o del prologo. Sin embargo no pueden insertarse dentro de las declaraciones, etiquetas, ni de
otros comentarios.

Los comentarios empiezan con los caracteres “<!--" seguidos del comentario en si y terminan con los
caracteres “-->". Por ejemplo: <!-- ejemplo de comentario puede ir practicamente cualquier cosa aqui -->
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4. RELACION DE XML CON SGML Y HTML.

11.4.1. Presentacién — Procesamiento

Inicialmente, la expectativa es que XML serd utilizado como un formato de almacenamiento y HTML sea
usado como formato de presentacion. Se puede ejecutar un documento XML por medio de algun proceso
para obtener un documento HTML. Esto proporcionaria soporte en compatibilidad hacia nuevos
Navegadores y aplicaciones para HTML. Por otro lado, en la actualidad XML no ofrece algo que SGML no
pueda realizar, sin embargo, XML ofrece una manera mas sencilla y practica de utilizacién; ademas, como
se van desarrollando estandares a futuro, XML ofrecerd maneras de hacer enlaces (link's hacia otros
elementos) mas robustos y permitira nuevos tipos de datos que podrian sobrepasar a SGML.

Esta proyeccion se espera por lo menos 2 o 3 afios. Aunque, el uso de los navegadores nativos de XML
aumentard a través de ese tiempo y surja un eventual eclipse de HTML. Todo dependera de las
herramientas creadas a futuro. Sin embargo XML esta soportado por importantes vendedores de
navegadores Web mientras que SGML no.

1.4.2. Paso de SGML a XML

Para la conversion de documentos SGML a XML (hablando de no convertir DTDs), la mayoria de las
diferencias entre ambos lenguajes son triviales, pequefias correcciones en sintaxis. En casos raros, no es
tan simple, porque la DTD de SGML permite incluir estructura de documentos en ella que los documentos
XML no permiten tener. La contrariedad "mas grande" de pasar de SGML a XML es la perdida de "las
secciones marcadas", que son una manera nativa de SGML para condicionar. En la epopeya de arbol
textual, el proceso real de conversion es absolutamente sencillo; es solo cuestion de almacenar el
documento como XML.

Para procesar datos SGML, una aplicacién requiere de ambos, una DTD y los datos. En contraste, las
aplicaciones que procesan XML no requieren una DTD para procesar los datos.

SGML solamente estandardiza la estructura y no prescribe ninguna ayuda para los estilos; XML se
acompana de hojas de estilo para ofrecer presentacion para los datos y documentos de XML.

Si se tienen pequefios bloques de un sistema especifico de informacién, tal como simbolos matematicos u
otros simbolos especiales para dicho sistema, SGML permite definirlos con las entidades internas. Aunque
éstos fueran disefiados para pertenecer a ese sistema-especifico, muchas herramientas de SGML soportan
un sistema comun. XML no apoya esta capacidad.

Para pasar SGML a XML, si los datos estan en el SGML y se desea publicarlo en la Web, se tienen dos
opciones:

e Conventirlo a HTML, preservando su formato pero perdiendo su semantica de marcado.
« Conventirlo a XML y guardar su semantica de marcado.

Cada opcion consume una pequeiia cantidad de costo y de esfuerzo, pero XML permite que se preserve la
inteligencia que se ha construido en los documentos. SGML todavia proporciona longevidad y confiabilidad
hoy tanto como lo hizo en los dias sin XML. Puesto que se puede convertir faciimente datos del SGML a
XML, se puede aprovechar de cualquier uso de XML que emerja.

SGML ofrece cierto poder de validacion mas estricto, salvo esa excepcién, la mayoria de las caracteristicas
que separan a SGML de XML es tan oscuro que fueron utilizadas raramente en primer lugar.

Las circunstancias sobre las cuales se recomienda utilizar SGML actualmente, son casos muy especiales.
Puede haber situaciones donde las capacidades de validacion de contenido adicionales de SGML y en
particular, su soporte para "inclusiones", "exclusiones" y modelos de contenido variantes, serian de gran
ayuda.
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1.4.3. Integracién de XML con HTML

Aprender a crear XML y manipular fuentes de datos de XML permitira como autor de HTML proveer paginas
Web con contenido que es mas inteligente y dindmico. El marcar datos usando XML también permitira crear
fuentes de datos que se puedan acceder en un numero de formas diversas para un nimero de propositos
diversos, haciendo posible una inter-operabilidad entre las aplicaciones y la Web.

XML se esta convirtiendo en el vehiculo para datos estructurados sobre la Web, complementando en gran
medida a HTML, que se utiliza para presentar los datos. Al separar los datos estructurados de la
presentacion, los desarrolladores en la Web pueden construir un nuevo modelo de Aplicaciones Web, donde
la informacion esté mas aplicada a la realidad.

Muchas discusiones en soporte de XML han tomado fuerza de una valoracién critica de las limitaciones de
HTML, las cuales han acrecentado el interés en una tecnologia como XML.

Algunas motivaciones de gran alcance para preservar HTML existen, a pesar de la expansion de XML. Mas
alla de la motivacion obvia, que es el soporte de millones de paginas Web activas, nadie puede realmente
esperar que los volimenes de paginas HTML utiles se conviertan de la noche a la mafiana en irrelevantes.
De hecho, HTML tiene un papel importante a jugar en el nuevo mundo de XML. Ademas, se encuentra
también la familiarizacién de los usuarios con el lenguaje universal de la Web: HTML.

XML es un formato basado en texto, parecido al HTML en muchos aspectos, especificamente disefiado para
almacenar y transmitir datos. Un origen XML se compone de elementos XML, cada uno de los cuales consta
en general de una etiqueta de inicio (<ejemplo>), de una etiqueta de fin (</ejemplo>) y de los datos
comprendidos entre ambas etiquetas (el contenido). Al igual que los documentos HTML, un documento XML
contiene texto anotado por etiquetas. Sin embargo, a diferencia de HTML, XML admite un conjunto ilimitado
de etiquetas, no para indicar el aspecto que debe tener algo, sino lo que significa. Por ejemplo: un elemento
XML puede estar etiquetado como precio, nimero de pedido o nombre. El autor del documento es quien
decide qué tipo de datos va a utilizar y qué etiquetas son las mas adecuadas.

En lugar de describir el orden y la disposicion de la presentacion de los datos, las etiquetas indican qué
significa cada elemento de datos (si es un elemento <date>, un elemento <area>, etc.). Cualquier receptor
de estos datos puede decodificar el documento y utilizarlo para sus propios fines. Por ejemplo: un particular
puede utilizarlo para planificar el dia, mientras que un meteorélogo puede utilizarlo como datos para un
registro historico.

En XML se puede definir un conjunto ilimitado de etiquetas. Mientras que las etiquetas HTML se pueden
utilizar para mostrar una palabra en negrita o en cursiva, XML ofrece un marco de trabajo para etiquetar
datos estructurados. Un elemento XML puede indicar que los datos asociados son un precio de venta, un
impuesto de ventas, un indice de pluviosidad o cualquier otro elemento de datos.

Dado que las etiquetas XML son iguales en toda una organizacion y para todos los usuarios de Internet,
existira la capacidad de buscar y manipular datos independientemente de las aplicaciones en las que se
encuentren. Una vez encontrados los datos, se pueden entregar a través de la red y presentar en un
explorador de muy distintas formas, o bien se pueden pasar a otras aplicaciones para procesarlos y verlos.

Una etiqueta representa una parte de los datos. A menudo corresponde a un campo de una tabla. No
obstante, esto no es necesario en absoluto. La etiqueta puede ser una columna calculada (precio por
cantidad). Un archivo XML no tiene por qué representar los datos de una tabla. Es igual de frecuente que un
archivo XML represente los resultados de una consulta efectuada en varias tablas. Siempre y cuando la
aplicacion receptora pueda descifrar los datos del archivo XML, la procedencia de los datos y su llegada al
archivo XML es indiferente.

La potencia y la belleza de XML residen en el hecho de que mantiene la separacién entre la interfase de
usuario y los datos estructurados. HTML especifica la forma de presentar los datos en un explorador,
mientras que XML define su contenido. En HTML, las etiquetas se utilizan para indicar al explorador que
presente los datos en negrita o en cursiva, mientras que en XML las etiquetas sélo se utilizan para describir
los datos, como el nombre de la ciudad, la temperatura y la presion atmosférica. En XML se utilizan hojas de
estilo, como el lenguaje de estilo extensible (XSL) y las hojas de estilo en cascada (CSS), para presentar los
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datos en un explorador. XML separa los datos de la presentacion y del proceso, lo que permite mostrar y
procesar los datos a su gusto con sélo aplicar distintas hojas de estilo y aplicaciones.

Esta separacion entre los datos y la presentacién permite una perfecta integracion de los datos procedentes
de varios origenes. La informacién sobre clientes, los pedidos de compra, los resultados de busquedas, los
pagos de facturas, los registros médicos, los datos de catalogo y otros origenes de datos pueden convertirse
en XML en el nivel medio, lo que permite intercambiar los datos en linea con la misma facilidad con la que
las paginas HTML muestran los datos hoy en dia. A continuacion, los datos codificados en XML se pueden
distribuir por la Web hasta el escritorio. No hace falta ninguna retroalimentacién para la informacién
previamente almacenada en bases de datos o documentos de grandes sistemas. Ademas, puesto que se
utiliza HTTP para distribuir el XML, esta funcién no requiere ninguna modificacion.

Por ejemplo, se puede utilizar XML para describir informacion sobre paginas HTML o para describir los datos
contenidos en reglas u objetos empresariales de una transaccion de comercio electrénico, como facturas,
pedidos de compra y formularios de pedido.

1.5. XML Y LAS BASES DE DATOS

I.5.1. Manipulacion de bases de datos en Web

Las bases de datos se utilizan en el desarrollo de la Web de dos maneras: como interfaces a las fuentes de
la informacion, las cuales se manipulan usando el browser como componente del sistema tradicional cliente-
servidor y como una capa subyacente del sistema del cual se genera dinamicamente el contenido que
compone una pagina Web.

Considérese un producto de base de datos, utilizado por el sistema de organizacion interno de un fabricante
de juguetes. Puede que este desee poner la base de datos a disposicién de los usuarios de Internet para dar
a conocer sus productos y precios. En lugar de tener a alguien en el departamento de disefio Web
encargado de volver a marcar los datos, se podria establecer una conexion entre su servidor Web y su base
de datos mediante las caracteristicas propias de los servidores Web que permiten este tipo de conduccion
de datos.

Permitiria a los disefiadores confeccionar una bonita lista de productos utilizando una hoja de estilos. La
base de datos podria insertar imagenes de los juguetes, el sitio Web consistiria esencialmente en una
consulta de los datos en la base de datos. Segln se fueran retirando o afiadiendo juguetes y estos cambios
aparecerian automaticamente al visitar la pagina Web. Es un sistema que da una mayor libertad al
administrador de la pagina Web, ya que le permite actualizar su aspecto sin alterar en modo alguno la base
de datos o la instalacién que la conecta al servidor Web.

Las expectativas sobre XML también lo convierten en una herramienta indispensable para el intercambio de
informacion de base de datos. Desde siempre, las bases de datos han intercambiado informacion utilizando
formatos simples de archivo de tipo, un solo registro por linea, con puntos y comas entre cada campo,
resulta insuficiente para la nueva informacion orientada a objeto producida por la base de datos. Los objetos
deben tener una estructura interna con enlaces entre ellos. XML es capaz de ello, puesto que puede utilizar
elementos y atributos que proporcionen un formato comun para transferir registros entre base de datos. Una
base de datos podria crear un documento XML representando todos los juguetes fabricados que se pudiera
cargar directamente en otra base de datos o bien dentro de la compaiiia o en las paginas de cliente. Es una
manera muy innovadora de comprender los documentos, porque en muchos casos las personas nunca
tendran acceso a ellos. Seran documentos creados por y para el software de la computadora.

1.5.2. Integracién con Manejadores de B.D.

XML es capaz de interactuar con sistemas que no suelen estar relacionados con la documentacion. La
mayor estructuracion de los documentos, supone su mayor integracién con otros datos estructurados de una
organizacion. Pueden seguirse las mismas técnicas para su creaciéon (como en el caso de software de
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escritura, de informes o interfaces graficas de usuario personalizadas) y utilizarse el mismo software para su
lectura (como hojas de célculo y software de base de datos). Una de las aplicaciones mas populares de XML
sera sin duda la edicién de base de datos en la Web.

Supongamos que un vendedor decide vender una gama de juguetes a través de una base de datos. Se
pondria en contacto con el fabricante para organizar la venta. Una vez llegados a un acuerdo, sobre el
formato del mensaje de peticién de producto basado en XML, se concretaria el tipo de documento XML, si
bien es muy posible que exista de antemano el tipo de documento XML normalizado para esa tarea
especifica. Una vez elegido, los pedidos de productos podrian enviarse automaticamente desde la
computadora de comprador hasta la del vendedor. Este tipo de comercio electronico lleva arios
practicandose, si bien XML posibilita que sea faciimente normalizado, altamente extensible y conectado a las
tecnologias soporte Internet. La facil disponibilidad del software y de los estandares facilitara el uso del
comercio electrénico por las organizaciones mas pequefias.

Se hara posible la integracion de bases de datos distribuidas en los navegadores que admitan XML,
pudiéndose modificar el contenido y la estructura de esta. Actualmente implantado en amplias redes
nacionales, sin embargo, se limitan las posibilidades al establecerse una Intranets/Extranet y con amplias
bases de datos que sélo permiten la visualizacion de los datos en el navegador.

Con XML nace una nueva generacion de software de servidor Web, que permite al desarrollador Web anadir
un nuevo servidor “de nivel intermedio” al modelo Web.

En el modelo tradicional Web, el cliente que utilizaba un navegador (como Internet Explorer o Netscape),
interactuaba directamente con las fuentes de datos de los servidores remotos y mantenia la conexion
durante toda la sesién interactiva. Cada peticion recibia respuesta en HTML y podia ser directamente
visualizada por el navegador del cliente. Mantener la conexién entre el cliente y el servidor era
imprescindible.

En un nuevo modelo Web de tres niveles, la informacion que se ajusta al perfil del cliente es extraida de una
sola vez de la base de datos remota por el software de nivel intermedio, o bien como documentos XML o
mediante una conexién equivalente a una base de datos. A partir de ahi, la interaccién con |la base de datos
remota puede suspenderse. La conexion a los servidores remotos se da por concluida. Una vez que toda la
informacién requerida por el cliente ha sido organizada por el software del nivel intermedio, se envia en XML
al cliente. En ese momento, también se descartara la solicitud de una mayor interaccién entre el cliente y el
servidor del nivel intermedio.

Los datos enriquecidos XML son entregados, para que puedan ser utilizados directamente por lenguajes de
guién como JAVASCRIPT y por las aplicaciones de cliente. Se da por finalizada la interaccién entre el cliente
y el servidor del nivel intermedio. A partir de ahi, toda la operaciéon estara basada en el cliente, lo que implica
un uso mas eficiente de la Web y una experiencia mas satisfactoria para el cliente.

Otro aspecto es que se podria aplicar un manual de diferentes grados (iniciacion, intermedio y avanzado)
con sus diferentes idiomas, etcétera. Esto hard que este manual se pueda personalizar por los usuarios y
extraer la informacion requerida de un capitulo determinado, con una ordenacion y formatos concretos.

Por dltimo, habrd una interaccién entre la informacién requerida y las preferencias del usuario de la
aplicacion. Con XML vendra una segunda generaciéon de robots que permitird una mayor precision de la
blusqueda requerida. Actualmente podemos encontrar aplicaciones de medios de comunicacién como los
periédicos personalizados. Por ofro lado, se impulsaran de los motores de busqueda con XML y la creacién
de buscadores de lenguaje natural.

Los motores de blusqueda devolveran respuestas mas adecuadas y precisas, ya que la codificacion del
contenido Web en XML consigue que la estructura de la informacién resulte méas accesible.

Si imaginamos que se esta buscando informacion sobre gastos militares en paises de América Latina. Si

realiza una busqueda empleando sélo la palabra "armas", los resultados incluiran todas las ciudades con
una "Plaza de Armas", que sin duda es el caso de cualquier comunidad con mas de mil habitantes.

51



Pero si los desarrolladores de sitios Web crearan un DTD que incluyera etiquetas para distinguir entre "plaza
de armas" y la palabra "armas", tal y como la emplean los ministerios de defensa, entonces los resultados de
la busqueda se restringirian adecuadamente, tardarian menos y ofrecerian un mejor listado de datos y
fuentes.

La inexactitud del contenido de la busqueda es apenas frustrante para un usuario casual, pero es realmente
costoso para profesionales. Cuando una computadora da una respuesta errénea al requerimiento de
informacién, la falla puede ser por varias razones, como corto circuitos y errores de programacion. Pero el
principal punto de error de la mayoria de |las busquedas de contenido es los datos mismos.

Actualmente, las bases de datos usan listas de palabras claves e indices para acelerar la busqueda. En vez
de buscar por los datos que estd buscando, se supone que se construyen blsquedas que constan
principalmente de palabras claves y datos indexados. Para hacer que una busqueda trabaje como deberia,
los sistemas deben cambiar la forma como ellos representan y manejan los datos. Es necesario que el
esquema actual de fila/columnal/indice supere las limitaciones de las computadoras de hoy. Pero los
sistemas futuros mantendran todo el contenido de la blsqueda en memoria y la buscaran en grandes
arreglos de supercomputadoras, de manera que no seran necesarios los indices y las palabras claves.

Lo anterior también vale para las bases de datos B2B (de intercambio entre empresas), en donde el término
"precio” puede tener mdltiples significados. Pero si se amarra una etiqueta especifica de XML a un botoén o
una interaccion particular en la interfaz del usuario, entonces las bases de datos proporcionaran informacién
especifica.

Con esto en mente, los arquitectos de soluciones de hoy deben estructurar los datos de una forma que
trabaje con la forma de blsquedas de hoy, pero que ademas tome ventaja de los servidores ultraeficientes
del futuro. Las soluciones de hoy daran la via a bases de datos jerarquicas con esquemas flexibles. Esta
transicion esté ya en via con la répida aceptacion de XML, porque tiene todas las cualidades necesarias
para permitir un sistema de recuperaciéon de contenido. Los datos XML son jerarquicos, un arreglo mas
realista que una estructura de base de datos relacional de dos dimensiones. Este crea orden a través de
reforzar las reglas estructurales, pero XML solamente permite cambios a la estructura.

11.5.3. XML como una base de datos

Existe un tipo especial de datos que interesa mayoritariamente a los grandes editores Web, se frata de los
metadatos: informacién sobre datos. XML esta en el origen de normas sobre metadatos como el CDF, para
la descripcion de canales “canales Web en expansion”, MCF y el marco de metacontenidos de Netscape,
para la busqueda de informacion sobre sitios Web y la plataforma para la seleccion de contenidos de Internet
que permite la filtracion de material innecesario en pantallas de computadoras, basandose en descripciones
externas de contenido. Son aplicaciones denominadas metadatos, porque sirven para describir otros
recursos de informacion. La etiqueta “contiene escenas violentas”, en una cinta de video es un ejemplo
perfecto de metadatos, es un dato que describe el contenido de la cinta, es decir, es un dato sobre datos.

Aunque todavia no se ha generalizado el uso del XML, sobre todo por la falta de definicion de las normas
asociadas, ya se pueden gestionar los datos de una base de datos XML con cierta facilidad.

Una base de datos XML no es diferente de cualquier documento XML, ya que XML permite definir cualquier
tipo de informacion. La diferencia entre documentos XML que tratan diversos tipos de contenidos, no es mas
que la distinta organizacion de sus elementos, gestionados a través de la coleccién de etiquetas adecuadas
a cada caso. Las bases de datos mas sencillas son aquellas que se pueden expresar en forma de tabla, por
lo que se suelen conocer como "tabulares". Un ejemplo de bases de datos tabular seria

Base de Datos: Discos

[NGmero |[Titulo Artista Precio Formato
1 En Vivo |Paul McCartney $ 150.00 Compact Disc
2 |EI Tri Sinfonico {EI Tri $ 75.00 Cassette
3 |Lo mejor de hoy \Varios $ 150.00 Compact Disc
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El documento XML, que establece esta base de datos, es el siguiente. (discos.xml)

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1" 7>
<DISCOS>
<DISCO>
<NUMERO>1<NUMERO>
<TITULO>En vivo<TITULO>
<ARTISTA>Paul McCartney<ARTISTA>
<PRECIO>150.00<PRECIO>
<FORMATO>Compact Disc<kFORMATO>
</DISCO>
<DISCO>
<NUMERO>2<NUMERO>
<TITULO> El Tri Sinfénico <TITULO>
<ARTISTA> El Tri <ARTISTA>
<PRECIO>75.00<PRECIO>
<FORMATO> Cassette <FORMATO>
</DISCO=>
<DISCO>
<NUMERO>3<NUMERO>
<TITULO> Lo mejor de hoy <TITULO>
<ARTISTA> Varios <ARTISTA>
<PRECIO>150.00<PRECIO>
<FORMATO> Compact Disc <FORMATO>
</DISCO>
</DISCOS>

Para introducir los datos de discos.xml en una determinada pagina Web con cédigo HTML hay varios
sistemas. El mas comodo que se puede utilizar desde el navegador Internet Explorer 5 supone dos pasos:
insertar los datos del archivo y mostrar los campos en la forma méas adecuada.

En estos casos se suele recurrir a las tablas como sistema para mostrar los datos. El documento HTML que
nos ayuda para mostrar los datos, es el siguiente.

<html>

<head>

<title>Ejemplo<ftitle>

</head>

<body>

<h1>Discos</h1>

<xml id="ejemplillo" src="discos.xml"></xml>

<table datasrc="#ejemplillo" border="0" cellspacing="4" cellpadding="2">
<caption>LISTA EJEMPLO</caption>

<thead>

<tr bgcolor="#cc99cc">

<th>Ndms</th>

<th>Titulo</th>

<th>Artista</th>

<th>Precio</th>

<th>Formato</th>

</tr>

<fthead>

<tbody>

<tr bgcolor="#ccccec">

<td align="center"><span datafld="numero"></span></td>
<td align="right"><span datafld="titulo"></span></td>
<td><b><span datafld="artista"></span></b></td>
<td> <span datafld="precio"></span> </td>

<td> <span datafld="formato"></span></td>

</tr>

</tbody>

</table>

</body>

</html>
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Il.6. HERRAMIENTAS DE APOYO.

Se puede suponer que XML constituye la capa mas baja dentro del nivel de una aplicacién, sobre el que se
puede montar cualquier estructura de tratamiento de documentos, hasta llegar a la presentacién. El
tratamiento que se la da a los documentos XML puede ser para presentar su informacion de forma aceptable
y que el usuario final visualice un resultado a través de “lenguajes de hojas de estilos”, También puede tener
soporte de una DTD (Definicion de Tipo de Documento) para establecer la estructura y los elementos que
forman el documento XML.

Pero los lenguajes de hojas de estilo no son la Gnica herramienta de apoyo para utilizar y manejar un
documento XML. Mediante Lenguajes de programaciéon como Java, Perl, Visual Basic o cualquier otro
lenguaje en el que existan parsers de XML se pueden crear aplicaciones que lean archivos XML y los
presenten de alguna forma deseada.

Como ya se ha dicho, en principio un documento XML no son mas que datos, y que como tal se pueden
utilizar en multiples aplicaciones informaticas y con objetivos muy diferentes, por lo que es posible que se
necesite convertirlo a un formato méas compresible para los usuarios como puede ser HTML, RTF, PDF, etc.
Esto es lo que permiten los lenguajes de hojas de estilo.

La integracion de XML puede simplificarse bajo el siguiente esquema, donde la combinacion de las
herramientas y programas para Internet (tales como lenguajes de programacion), aplicaciones para
desarrollo de paginas, los mismos Lenguajes de Marcado junto con sus tecnologias y complementos,
ayudan a componer Sitios Web integrales, donde la manipulacién de la informacion resulta sencilla para las
organizaciones y el resultado para los usuarios es igualmente claro.
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esquema 2.1. Integracién de XML.
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Existen tres tipos de lenguajes de hojas de estilos: DSSSL, XSL y CSS, aunque las hojas de estilo mas
utilizadas para poder visualizar documentos XML son las dos ultimas.

1.6.1. DSSSL (Document Style Semantics and Specification Language)

El Lenguaje de Especificacion y Semantica de Estilo de Documentos, DSSSL, es un estandar basado en
SGML que regula las normas de presentacién de documentos de marcas para la Web, del que se puede
decir que XSL y CSS son un subconjunto, siempre cumpliendo las normas del XML; o siendo més
especificos, podemos decir que se derivan del DSSSL-0 que es un perfil de DSSSL en el que se han
eliminado algunas funcionalidades y se han afiadido nuevas capacidades para hacerlo mas indicado para el
trabajo con documentacién en linea, mucho mas cercano a los documentos de la Web.

Mediante DSSSL se puede: transformar un documento SGML/XML en otro SGML/XML o convertir un
documento SGML/XML a un formato de presentacion.

Tanto los archivos SGML/XML como las DSSSL son archivos de texto, por lo que para realizar las acciones
anteriores es necesario disponer de un motor DSSSL. El mas conocido de estos motores es el Jade de
James Clark. Por esta razon, DSSSL es mas completo pero comparado con XSL o CSS, es menos sencillo
en su uso.

XSL (eXtensible Style Language)

XSL que en esparfiol se traduce como Lenguaje de Estilo Extensible, es un lenguaje de hojas de estilo para
documentos XML.

Con XSL se puede transformar un documento en otro XML con un estilo, Convertirlo en otro formato de
salida como puede ser RTF, PDF mediante la utilizacién de los objetos de formateo.

El W3C ha divido recientemente esta especificacion en tres partes'®: XSL, XSLT, y XPath:
e La XSL el lenguaje de objetos de formateo.

e La XSLT la parte de la especificacion que describe el lenguaje que nos permite convertir un
documento XML en otro XML (en particular en HTML).

« EI XPath es un lenguaje mediante el cual podemos hacer referencias a partes de un documento
XML

XSL no solo permite especificar como queremos presentar los datos de un documento XML, sino que
también sirve para filtrar los datos de acuerdo a ciertas condiciones. Se parece un poco mas a un lenguaje
de programacion.

La aplicacién de una hoja de estilo XSL a un documento XML puede ocurrir tanto en el origen (por ejemplo,
un servlet que convierta de XML a HTML para que sea mostrado a un navegador conectado a un servidor de
Web), o en el mismo navegador (como es el caso del Internet Explorer 5).

Béasicamente, XSL es un lenguaje que define una transformacién entre un documento XML de entrada, y otro
documento XML de salida.

Una hoja de estilo XSL es una serie de reglas que determinan cémo va a ocurrir la transformacion. Cada
regla se compone de un patron (pattern) y una accion o plantilla (femplate).

De este modo, cada regla afecta a uno o varios elementos del documento XML. El efecto de las reglas es
recursivo, para que un elemento situado dentro de otro elemento pueda ser también transformado. La hoja

' La recomendacion oficial de XSL se encuentra en: http://www.w3.org/TR/xsl/
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de estilo tiene una regla raiz que, ademas de ser procesada, llama a las reglas adecuadas para los
elementos hijos.

Algunas de las realizaciones extra de XSL incluyen:

Generacion de etiquetas de texto para datos.

Composiciones complejas utilizando elementos HTML.

Aparicién de datos en mas de una ocasion a lo largo de la presentacion.
Acceso a la informacién almacenada en los atributos de los elementos.
Reordenacién de los datos.

Comportamientos dinamicos.

CSS (Cascading Style Sheets)

Las Hojas de Estilo en Cascada o CSS, pueden entenderse como una descripciéon del formato en el que se
desea que aparezcan las entidades definidas en un documento. Las CSS se utilizan con gran aceptacion en
documentos HTML, y se aplican también a documentos XML.

CSS es eficaz para describir formatos y presentaciones, pero no sirve para decidir qué tipos de datos deben
ser mostrados y cuéles no deben salir en la pantalla. Esto es, CSS se utiliza con documentos XML en los
casos en los que todo su contenido debe considerarse sin mayor problema.

El siguiente cuadro establece claramente cuales son las diferencias entre XSL y CSS, que como se
mencion6 anteriormente, son las hojas de estilo mas utilizadas con XML.

XSL CSs

Utiliza notacion XML Utiliza su propia notacion.

El arbol objeto del formato puede ser|El arbol objeto es casi siempre el arbol fuente.
totalmente diferente del arbol fuente.

La herencia de propiedades de formato se da | La herencia de las propiedades de formato se
sobre el arbol destino del formato. da sobre el arbol fuente.

Independiza el contenido de un documento | La estructura de un documento XML es idéntica
de su formato permitiendo transformaciones |a la estructura de su presentacion, es decir,
muy sofisticadas, todo ello sin modificar el [todos sus componentes de aparecer en la
documento XML original, que podra ser |presentacion (pueden no aparecer), lo haran en
utilizado en otros destinos simplemente|el orden en que se definen dentro del
cambiando sus hojas de estilo. documento XML.

Los cambios en la presentacion no afectan a |La mayoria de los cambios necesarios en la
la estructura del documento XML original. estructura de la presentacion llevaran consigo
asociados cambios del contenido del
documento XML original.

Esta dirigido a operaciones de formato |Esta mas orientado a operaciones de formatos
complejas, que suelen tener fases de |sencillas para el tratamiento de documentos en
transformacion del documento XML linea.
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Por tanto, un elemento muy importante a tener en cuenta a la hora de elegir el lenguaje a utilizar para
visualizar un documento en particular, es saber si la estructura de dicho documento es susceptible de ser
mostrada. Ademas hay que tener muy en cuenta el navegador a utilizar, pues no todos los navegadores
actualmente admiten ambos tipos de hojas de estilo.

Las hojas de estilo CSS han sido ampliamente utilizadas conjuntamente con HTML (CSS fue desarrollado
con el modelo HTML en mente) y existen grandes cantidades de implementaciones en funcionamiento en la
actualidad, al contrario que XSL que aun no ha alcanzado el mismo nivel de madurez, no existiendo todavia
ningun navegador que lo implemente al cien por ciento. Actualmente la utilizacién de CSS esta intimamente
ligada con el desarrollo de XHTML.

Las Hojas de Estilo en Cascada o CSS son un estandar desarrollado por el Consorcio W3C® para hacer que
las paginas Web tuvieran mayores capacidades a la hora de ser visualizadas, sin necesidad de afadir a
HTML estandar nuevas etiquetas de formato.

El W3C se refiere a estos documentos como “hojas de estilo en cascada” porque se pueden utilizar multiples
estilos para controlar la apariencia de las paginas y el navegador sigue las reglas en “cascada” para
determinar la prioridad y resolver los conflictos.

Las ventajas del uso de hojas de estilo CSS son tres principalmente: posibilidades adicionales para el
formato-presentacion (utilizacion de margenes, sangrias, diferentes tamaros, colores de fondo, etc.), un
mayor control sobre el documento (reduce el desorden de etiquetas dentro de un documento y permite el
uso de variaciones de disefio a través del uso de clases) y mayor facilidad en la presentacion de los
documentos (Permite modificar el formato de cada una de las paginas Web que componen un sitio sin
necesidad de modificar individualmente cada una de las etiquetas que las constituyen).

Una hoja de estilos CSS consiste en un conjunto de reglas de estilo que se aplican a diferentes elementos
componentes de un documento XML o HTML que se quiere visualizar.

La definicién de un estilo o regla consiste en dos elementos principales:

e El selector. Es el elemento al cual se va a aplicar el estilo
e Ladeclaracién. Describe las propiedades que conforman el estilo.

El selector mas simple dentro de un documento XML es cualquiera de los elementos componentes definidos
por el usuario (en el caso de estar trabajando con HTML seria cualquiera de sus etiquetas). Este selector
estara seguido por una lista de propiedades que se aplicaran a dicho elemento (etiqueta), englobadas dentro
de un par de llaves “{" y “}".

Cada propiedad se identifica por un par del tipo:
Nombre_propiedad: valor

Y las diferentes propiedades a aplicar a un mismo elemento (etiqueta) se separan por puntos y coma “;". Por
tanto, la estructura basica de una regla de estilo CSS seria la siguiente:

Etiqueta {
Nombre_propiedad_1: valor_1;
Nombre_propiedad_2: valor_2;
Nombre_propiedad_3: valor_3,;

Nombre_propiedad_n: valor_n;

% L a recomendacion oficial de XSL se encuentra en: http://www.w3.0org/TR/REC-CSS1
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Cuando mas de una etiqueta comparte la misma definicion de estilo, la forma de expresarlo es escribir
dichas etiquetas separadas por comas en la cabecera de la definicién del estilo comun. El orden en que se
coloquen los elementos no tiene importancia. La estructura a utilizar por tanto, es de la siguiente forma:

Etiqueta1, Etiqueta?, ..., EtiquetaN { ... }
Cuando se requiere aplicar un estilo a un elemento siempre y cuando este elemento ocurra en el interior de
otro, se debe situar en el selector del estilo el elemento de jerarquia mayor (el predecesor del elemento al
que se quiere aplicar el estilo) y posteriormente el elemento destino del estilo. Representado por la siguiente
estructura:

Elemento_Sperior Elemento_Inferior { ... }

Si ademas se requiere especificar que el elemento al que se va a aplicar el estilo debe ser un descendiente
directo de otro (un elemento hijo) se debe indicar escribiéndolo como la estructura siguiente:

Elemento_Padre > Elemento_hijo{ ... }

Los comentarios en las hojas de estilo CSS son muy similares a los que se utilizan en el lenguaje de
programacién C, con los simbolos juntos de diagonal y asterisco para iniciar el comentario y asterisco con
diagonal para indicar el fin del mismo. La siguiente estructura muestra su uso:

Etiqueta {
Nombre_propiedad_1: valor_1; /* comentario en esta linea */
Nombre_propiedad_n: valor_n; /* comentario en esta ofra linea */

}

CSS1 recoge dos de los efectos tipograficos mas utilizados, como son el remarcar la primera linea de un
parrafo o elemento (first-line) o remarcar la primera letra (first-letter). Para ello hace uso de dos pseudo-
elementos denominados first-line y first-letter.

La siguiente tabla muestra algunas de las propiedades que se pueden especificar dentro de los estilos, que
como se menciono anteriormente, se componen del nombre de la propiedad por una parte y por otra de los
posibles valores que dicha propiedad puede tener?'.

PROPIEDAD DESCRIPCION POSIBLES VALORES

De Posicion:

e position Define el posicionamiento de los diferentes |absolute, relative, fixed, static,
elementos respecto a los demas. inherit.

Coordenadas donde situar un elemento (en
nameros enteros).
Indica como debe mostrarse un elemento dentro

de un contenedor

* top, left, right

none, normal, inline, block, list-

e displa
aii item, table, ...

De Tipo De Letra

o font-size Tamairio de la letra (en entero o porcentaje). xx-small, x-small, smal, medium,
large, x-large, xx-large, smaller,
larger (respecto del anterior
definido).

font-weight Peso de la letra (en entero: Normal = 400, Bold = [ normal, bold, bolder, lighter.
font-style 700). normal, italic, oblique.
font-family Estilo del tipo de letra (negrita, italica, etc). serif, sans-serif, cursive, fantasy,
Familia de tipos de letra genérica (serif, roman, | monoespace.
e font etc). font-family, font-style, font-weight,

Genérico para definir los anteriores en una sola

font-size

% La lista completa de propiedades del estandar de CSS se encuentra en el documento “Cascading Style
Sheet, level 1" de la pagina del W3C en la direccién: http://www.w3.org/pub/wwwi/tr/wd-css1.html.
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propiedad.

De Color y Fondo
e color Color del elemento.
e background- Color de fondo de un elemento.

color
De Texto
e word-spacing |Espaciado entre palabras de texto.
* letter-spacing | Espaciado entre letras (en entero o porcentaje).
e text-decoration | Estilo especial para el texto. none, underline, overline, line-

through.

vertical-align

text-transform

Alineacion vertical,

Efectos sobre un grupo de texto (conversion a
mayusculas, etc.).
Alineacion horizontal de elementos de texto.

baseline, sub, super, top, text-top,
middle, bottom.

capitalize, uppercase, lowercase,
none.

left, right, center, justify.

: ::::_f:ldggm Sangrado del texto. Valor entero
De Cuadro
e margin Valores para los diferentes margenes de la pagina.
e margin-left Valores para margenes de la izquierda de la
e margin-right pagina.
e margin-top Valores para margenes de la derecha de la pagina.
e margin-bottom | Valores para mérgenes superior de la pagina.
« padding Vaiore_s para margenes inferior de la pagina.
o padding-left Espacio entre el margen y el elemento.
«  padding-right Espacso entre el margen izquierdo y el elemento.
: dding:to Espacio entre el margen derecho y el elemento.

Reading-1op Espacio entre el margen superior y el elemento.
* padding-bottom | g cis entre el margen inferior y el elemento. none, dotted, dashed, solid,
* Dborder-style Estilo de borde del elemento. double, groove, ridge.

. thin, medium, thick.

¢ border-width Anchura del borde (entero o porcentaje)
e border-color Color del borde. border-width, border-style.
* border Define los valores anteriores de borde.
e width Anchura de la zona del elemento.
¢ height Altura de la zona del elemento.

En cualquier momento se puede utilizar alguna de las siguientes unidades de medida, que se especifican
con los correspondientes simbolos:

e pt puntos
e pC picas
¢ mm  milimetros
e Ccm centimetros
e in Pulgadas
e pXx Pixeles
1L6.2. DTD - Document Type Definition

Las DTD no son obligatorias, es decir, en XML a diferencia del SGML es posible crear documentos XML sin
DTD. Esto da lugar a dos tipos de documentos XML: Documentos XML bien formados -aquellos que
respetan la sintaxis del XML- y Documentos XML validos -aquellos que ademas de bien formados se ajustan
ala DTD que define su estructura-.

Crear una Definicién del Tipo de Documento (DTD) es como crear un lenguaje propio de marcado, para una
aplicacion especifica. Por ejemplo, se podria crear una DTD que defina una tarjeta de visita. A partir de esa
DTD, se tendria una serie de elementos XML que permitirian definir tarjetas de visita. La DTD define los
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tipos de elementos, atributos y entidades permitidas, y puede expresar algunas limitaciones para
combinarlos.

Los documentos XML que se ajustan a su DTD, se denominan "validos". El concepto de "validez" no tiene
nada que ver con el de estar "bien-formado”. Un documento "bien-formado" simplemente respeta la
estructura y sintaxis definidas por la especificacion de XML. Un documento "bien-formado" puede ademas
ser "valido" si cumple las reglas de una DTD determinada. También existen documentos XML sin una DTD
asociada, en ese caso no son "validos", pero tampoco "invalidos”, simplemente "bien-formados" o no.

La DTD puede residir en un directorio externo, y quiza compartido por varios de documentos. O bien, puede
estar contenida en el propio documento XML, como parte de su declaracion de tipo de documento. Veamos
un ejemplo:

<IDOCTYPE etiqueta[

<IELEMENT etiqueta (nombre, calle, ciudad, pais, codigo)>
<IELEMENT nombre (#PCDATA)>
<IELEMENT calle (#PCDATA)>
<IELEMENT ciudad (#PCDATA)>
<IELEMENT pais (#PCDATA)>
<IELEMENT codigo (#PCDATA)>

>

<etiqueta>

<nombre>Fulano Mengano</nombre>
<calle>Avenida central No. 27</calle>
<ciudad>D.F.</ciudad>
<pais>México</pais>
<codigo>09343</codigo>

</etiqueta>

La declaracién del tipo de documento comienza en la primera linea con “<!I" y termina con "]>". Las
declaraciones DTD son las lineas que empiezan con "</[ELEMENT" y se denominan declaraciones de tipo
elemento. También se pueden declarar atributos, entidades y anotaciones para una DTD.

En el ejemplo anterior, todas las declaraciones DTD que definen "etiqueta" residen dentro del documento.
Sin embargo, la DTD se puede definir parcial o completamente en otro lugar.

Por ejemplo:

<?xml version="1.0"7>

<IDOCTYPE coche SYSTEM "http://www.sitio.com/dtd/coche.dtd">
<coche>

<modelo>...</modelo>

;;.*coche>

Declaraciones Tipo Elemento

Los elementos son la base de las marcas XML, y deben ajustarse a un tipo de documento declarado en una
DTD para que el documento XML sea considerado valido.

Las declaraciones de tipo de elemento deben empezar con "<!IELEMENT" seguidas por el identificador
genérico del elemento que se declara. A continuacion tienen una especificacion de contenido.

Por ejemplo:

<IELEMENT receta (titulo, ingredientes, procedimiento)>
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En este ejemplo, el elemento <receta> puede contener dentro elementos <titulo>, <ingredientes> y
<procedimiento>, que, a su vez, estaran definidos también en la DTD y podran contener mas elementos.
Siguiendo la definicién de elemento anterior.

Este ejemplo de documento XML seria valido:

<receta>

<titulo>...</titulo>
<ingredientes>...</ingredientes>
<procedimiento>...</procedimiento>
</receta>

Pero no lo siguiente:

<receta>

<parrafo>Esto es un parrafo</parrafo>
<titulo>...</titulo>
<ingredientes>...</ingredientes>
<procedimiento>...</procedimiento>
</receta>

La especificacion de contenido puede ser de cuatro tipos:
EMPTY

Puede no tener contenido. Suele usarse para los atributos.
<IELEMENT salto-de-pagina EMPTY>

ANY
Puede tener cualquier contenido. No se suele utilizar, ya que es conveniente estructurar adecuadamente los
documentos XML.

<|[ELEMENT descripcion ANY>
MIXED
Puede tener caracteres de tipo datos o una mezcla de caracteres y sub-elementos especificados en la
especificacién de contenido mixto.

<IELEMENT enfasis (#PCDATA)>

<IELEMENT parrafo (#PCDATA |enfasis)*>
Por ejemplo, el primer elemento definido en el ejemplo (<enfasis>) puede contener datos de caracter
(#PCDATA). Y el segundo (<parrafo>) puede contener tanto datos de caracter (#PCDATA) como sub-
elementos de tipo <enfasis>.
ELEMENT

Solo puede contener sub-elementos especificados en la especificacion de contenido.
<IELEMENT mensaje (remite, destinatario, texto)>

Para declarar que un tipo de elemento tenga contenido de elementos se especifica un modelo de contenido
en lugar de una especificacion de contenido mixto o una de las claves ya descritas.

Modelos De Contenido
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Un modelo de contenido es un patrén que establece los sub-elementos aceptados, y el orden en que se
acepta. Un modelo sencillo puede tener un solo tipo de sub-elemento:

<IELEMENT aviso (parrafo)>

Esto indica que <aviso> sélo puede contener un solo <parrafo>.
<IELEMENT aviso (titulo, parrafo)>

La coma, en este caso, denota una secuencia. Es decir, el elemento <aviso> debe contener un <titulo>
seguido de un <parrafo>.

<IELEMENT aviso (parrafo | grafico)>

La barra vertical "|" indica una opcién. Es decir, <aviso> puede contener o bien un <parrafo> o bien un
<grafico>. El nimero de opciones no esta limitado a dos, y se pueden agrupar usando paréntesis.

<IELEMENT aviso (titulo, (parrafo | grafico))>
En este ultimo caso, el <aviso> debe contener un <titulo> seguido de un <parrafo> o de un <grafico>.

Ademas, cada particula de contenido puede llevar un indicador de frecuencia, que siguen directamente a un
identificador general, una secuencia o una opcion, y no pueden ir precedidos por espacios en blanco.

Indicadores de frecuencia
? Opcional (0 0 1 vez)
o Opcional y repetible (0 o0 mas veces)
+ Necesario y repetible (1 o0 mas veces)

Para entender esto, se muestra el siguiente ejemplo.
<IELEMENT aviso (titulo?, (parrafo+, grafico)*)>

En este caso, <aviso> puede tener <titulo>, o no (pero sélo uno), y puede tener cero 0 mas
conjuntos<parrafo><grafico>, <parrafo><parrafo><grafico>, etc.

Los atributos permiten afadir informacién adicional a los elementos de un documento. La principal diferencia
entre los elementos y los atributos, es que los atributos no pueden contener sub-atributos. Se usan para
anadir informacion corta, sencilla y desestructurada.

<mensaje prioridad="urgente">
<de>Juan Perez</de>

<a>Jon Bozak</a>

<texto idioma="inglés">

Hello Jon, How are you?

</texto>
</mensaje>

Otra diferencia entre los atributos y los elementos, es que cada uno de los atributos sélo se puede
especificar una vez, y en cualquier orden.

En el ejemplo anterior, para declarar la lista de atributos de los elementos <mensaje> y <texto> se haria lo
siguiente:

<IELEMENT mensaje (de, a, texto)>

<IATTLIST mensaje prioridad (normal | urgente) normal>
<IELEMENT texto(#PCDATA)>

<IATTLIST texto idioma CDATA #REQUIRED>
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Las declaraciones de los atributos empiezan con "<!ATTLIST", y a continuacion del espacio en blanco viene
el identificador del elemento al que se aplica el atributo. Después viene el nombre del atributo, su tipo y su
valor por defecto. En el ejemplo anterior, el atributo "prioridad" puede estar en el elemento <mensaje> y
puede tener el valor "normal" o "urgente”, siendo "normal" el valor por defecto si no se especifica el atributo.

El atributo "idioma", pertenece al elemento texto, y puede contener datos de caracter (CDATA). Es mas, la
palabra #REQUIRED significa que no tiene valor por defecto, ya que es obligatorio especificar este atributo.
A menudo interesa que se pueda omitir un atributo, sin que se adopte automaticamente un valor por defecto.

Para esto se usa la condicion "#IMPLIED". Por ejemplo, en una supuesta DTD que defina la etiqueta <IMG>
de HTML:

<IATTLIST IMG URL CDATA #REQUIRED

ALT CDATE #IMPLIED>

Es decir, el atributo "URL" es obligatorio, mientras que el "ALT" es opcional (y si se omite, no toma ninguin
valor por defecto).

Los atributos CDATA (character data) son los mas sencillos y pueden contener casi cualquier cosa. Los
atributos NMTOKEN (name token) son parecidos, pero sblo aceptan los caracteres validos para nombrar
cosas (letras, nimeros, puntos, guiones, subrayados y los dos puntos).

<IATTLIST mensaje fecha CDATA #REQUIRED>
<mensaje fecha="15 de Julio de 1999">

<IATTLIST mensaje fecha NMTOKEN #REQUIRED>
<mensaje fecha="15-7-1999">

Los atributos enumerados son aquellos que sélo pueden contener un valor de entre un nimero reducido de
opciones.
<!IATTLIST mensaje prioridad (normal | urgente) normal>

Existe otro tipo de atributo parecido, llamado de notacion (NOTATION). Este tipo de atributo permite al autor
declarar que su valor se ajusta a una notacion declarada.
<IATTLIST mensaje fecha NOTATION (ISO-DATE | EUROPEAN-DATE) #REQUIRED>

Para declarar las notaciones, se utiliza "<INOTATION", con una definicion externa de la notacion. La
definicién externa puede ser publica o un identificador del sistema para la documentacién de la notacion, una
especificacion formal o un asistente de la aplicacion que contenga objetos representados en la notacion.
<INOTATION HTML SYSTEM "http://www.w3.org/Markup">
<INOTATION HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

El tipo ID permite que un atributo determinado tenga un nombre Unico que podra ser referenciado por un
atributo de otro elemento que sea de tipo IDREF. Por ejemplo, para implementar un sencillo sistema de
hipervinculos en un documento:

<IELEMENT enlace EMPTY>

<IATTLIST enlace destino IDREF #REQUIRED>
<IELEMENT capitulo (parrafo)*>

<IATTLIST capitulo referencia ID #IMPLIED>

En este caso, una etiqueta <enlace destino="seccion-3"> haria referencia a wun <capitulo
referencia="seccion-3">, de forma que el procesador XML lo podria convertir en un hipervinculo, u otra cosa.

XML hace referencia a objetos (ficheros, paginas Web, imagenes, cualquier cosa) que no deben ser

analizados sintacticamente segun las reglas de XML, mediante el uso de entidades. Se declaran en la DTD
mediante el uso de "<IENTITY"
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Una entidad puede no ser méas que una abreviatura que se utiliza como una forma corta de algunos textos.
Al usar una referencia a esta entidad, el analizador sintactico reemplaza la referencia con su contenido. En
otras ocasiones es una referencia a un objeto externo o local.

Las entidades pueden ser:

Internas o Externas
Analizadas o No analizadas
Generales o Parametro
Entidades generales internas

Son las mas sencillas. Son basicamente abreviaturas definidas en la seccion de la DTD del documento XML.
Son siempre entidades analizadas, es decir, una vez reemplazada la referencia a la entidad por su
contenido, pasa a ser parte del documento XML y como tal, es analizada por el procesador XML.

<IDOCTYPE texto[

<IENTITY alf "Alien Life Form">

>

<texto><titulo>Un dia en la vida de un &alf;</titulo></texto>

Las entidades externas obtienen su contenido en cualquier otro sitio del sistema, ya sea otro archivo del
disco duro, una pagina Web o un objeto de una base de datos. Se hace referencia al contenido de una
entidad asi mediante |la palabra SYSTEM seguida de un URI (Universal Resource Identifier)

<IENTITY intro SYSTEM "http://www.miservidor.com/intro.xm|">

Evidentemente, si el contenido de la entidad es un archivo MPG o una imagen GIF o un fichero ejecutable
EXE, el procesador XML no deberia intentar interpretarlo como si fuera texto XML. Este tipo de entidades
siempre son generales y externas.

<IENTITY logo SYSTEM "http://www.miservidor.com/logo.gif">

Se denominan entidades parametro a aquellas que sélo pueden usarse en la DTD y no en el documento
XML. Se pueden utilizar para agrupar ciertos elementos de la DTD que se repitan mucho. Se diferencian las
entidades parametro de las generales, en que para hacer referencia a ellas, se usa el simbolo "%" en lugar
de "&" tanto como para declararlas como para usarlas.

<IDOCTYPE texto[
<IENTITY % elemento-alf "<IELEMENT ALF (#PCDATA)>">

%elemento-alf;
>

También puede ser externa:

<IDOCTYPE texto[
<IENTITY % elemento-alf SYSTEM "alf.ent">

%elemento-alf;
]>
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I.7. TECNOLOGIAS DERIVADAS Y COMPLEMENTARIAS A XML.

I.7.1. XML Document Object Model y Java

El empleo de tecnologia XML, al ser un estandar internacional y publico, no ata a una plataforma o sistema
de desarrollo concreto. Lo mismo se puede usar Perl bajo UNIX para generar documentos XML a partir de
una base de datos, como usar Python en Windows NT para servir documentos HTML4 a navegadores Web
a partir de un documento XML.

Dicho esto, habra que decir que JAVA se posiciona como una opcion interesante al momento de desarrollar
aplicaciones usando XML. Por ejemplo, a partir de fuentes de datos en XML, se puede escribir un serviet
que analice sintacticamente el XML, y que genere un arbol DOM (Document Object Model). Una vez
generado el arbol DOM, se puede ir extrayendo la informacion que contiene e ir generando un documento
HTML de acuerdo con ciertas reglas de formato, de modo que pueda ser visualizado por un navegador Web.

1.L7.2. Parser/Dom

Siguiendo con el proceso que se desarrolla en el interior del navegador, después de recoger la informacion
de todos los documentos que definen la informacién XML, se genera internamente una estructura que
organiza a los elementos que describen las etiquetas en forma de arbol jerarquico, lo que facilita el control
de dichos elementos.

En caso que se detecte algun error incompatible con las estrictas normas XML, el navegador interrumpe el
proceso y muestra dicho error en la pantalla.

Todo este proceso se puede realizar gracias al analizador (parser) interno que incluye cada navegador, que
en la mayoria de los casos se relaciona directamente con el estdndar DOM (Document Object Model,
modelo de objeto de documento), que entre otras cosas permite acceder a cada nodo del arbol a través de
scripts.

1.L7.3. XML Schemas

Un "schema XML" es algo similar a un DTD, es decir, que define qué elementos puede contener un
documento XML, como estan organizados y qué atributos y de qué tipo pueden tener sus elementos.

La ventaja de los schemas con respecto a los DTDs son:

¢ Usan sintaxis de XML, al contrario que los DTDs.

+ Permiten especificar los tipos de datos.

e Son extensibles.

Por ejemplo, un schema nos permite definir el tipo del contenido de un elemento o de un atributo, y
especificar si debe ser un numero entero, o una cadena de texto, o una fecha, etc. Los DTDs no nos
permiten hacer estas cosas.

El siguiente cuadro muestra un ejemplo de un documento XML, y su schema correspondiente:

<documento xmlins="x-schema:personaSchema.xml">
<persona id="fulano">

<nombre>Fulano Mengano</nombre>

</persona>

</documento>
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Como se puede ver en el documento XML anterior, se hace referencia a un espacio de nombres
(namespace) llamado "x-schema:personaSchema.xml". Es decir, se le esta diciendo al analizador sintactico
XML (parser) que valide el documento contra el schema "personaSchema.xml".

El schema seria algo parecido a esto:

<Schema xmins="urn:schemas-microsoft-com:xmil-data"
xmins:dt="urn:schemas-microsoft-com:datatypes">
<AttributeType name='id' dt:type="string' required="'yes'/>
<ElementType name='nombre' content="textOnly'/>
<ElementType name='persona’ content="mixed">
<attribute type='id'/>

<element type='nombre'/>

</ElementType>

<ElementType name='documento’ content="eltOnly'>
<element type='persona'/>

</ElementType>

</Schema>

El primer elemento del schema define dos espacios de nombre. El primero "xml-data" le dice al analizador
que esto es un schema y no otro documento XML cualquiera. El segundo "datatypes”, permite definir el tipo
de elementos y atributos utilizando el prefijo "dt".

ElementType
Define el tipo y contenido de un elemento, incluyendo los sub-elementos que pueda contener.

AttributeType
Asigna un tipo y condiciones a un atributo.

Attribute
Declara que un atributo previamente definido por AttributeType puede aparecer como atributo de un
elemento determinado.

Element
Declara que un elemento previamente definido por ElementType puede aparecer como contenido de otro
elemento.

Tal como se ha visto, es necesario empezar el schema definiendo los elementos mas profundamente
anidados dentro de la estructura jerarquica de elementos del documento XML. Es decir, se tiene que trabajar
"de dentro hacia fuera".

Visto de otra manera, las declaraciones de tipo ElementType y AttributeType deben preceder a las
declaraciones de contenido element y attribute correspondientes

I.L7.4. Xlink/Xpointer (Lenguaje de enlace)

La cuestion de los enlaces e hipervinculos es tan importante para los documentos XML que el W3C ha
publicado las especificaciones que las controlan fuera de las descripciones del DTD, no conformandose con
crear una sola norma, ya que existen dos: XLink y XPointer.

XLink (anteriormente conocido como XLL, Extensible Linking Language) define la forma en la que los
documentos XML deben conectarse entre si. XPointer describe como se puede apuntar a un lugar especifico
de un determinado documento XML. Resumiendo, XLink determina el documento al que se desea acceder y
XPointer marca el lugar exacto de dicho documento.
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A los disefiadores de HTML les puede parecer que esto es una complicacién sin sentido, ya que estan
acostumbrados a las pocas posibilidades que brinda la etiqueta A, pero si pensamos en las muchas
variaciones que pueden tener los vinculos, se comprende la solucién adoptada.

Las especificaciones de los hipervinculos para XML permiten cosas como: adherirse a cualquier etiqueta,
hacer referencia a un lugar concreto de un documento determinado a través de su nombre o localizacion, ser
descritos en documentos externos, ser procesados de formas distintas (automaticamente, activandolo, etc.),
ser multifuncionales (permitir varios saltos), etc.

Al contrario de lo que ocurre con HTML, en XML existen dos tipos basicos de hipervinculos: simples y
extendidos. Aungue no se explican todas las posibilidades de los hipervinculos XML, si debe quedar claro
que los enlaces XML son mas variados que los que proporciona la sencilla, util y conocida etiqueta A del
HTML.

XLink es una aplicacion XML que intenta superar las limitaciones que tienen los enlaces de hipertexto en
HTML. Es una especificacion que todavia estd en desarrollo, y que todavia no tiene "rodaje" en el mundo
real.

Los enlaces en HTML tienen una serie de limitaciones, que los hacen bastante pobres. Por ejemplo, sélo
tienen dos extremos, la terminacion origen y la destino, y son unidireccionales.

Si se crea un enlace en pagina Web personal que lleve hasta la pagina principal de la UNAM, se esta
creando un "vinculo" entre la pagina personal y la de la UNAM-.

<a href="http://www.unam.edu.mx/">U.N.A.M.</a>

Este vinculo es unidireccional, porque un visitante cualquiera que entre en la pagina de UNAM, no tiene
forma de saber qué pagina (asi como otros cientos de miles) enlaza con ella. El objetivo de XLink es crear
enlaces entre recursos, de una forma en la que HTML no es capaz.

Por ejemplo, un estudiante podria hacer anotaciones a los apuntes que un profesor tiene disponibles en la
red, por el método de insertar un enlace desde los apuntes (a los que no tiene acceso de escritura o
modificacién) y su propia pagina de anotaciones y comentarios.

O bien, se pueden vincular dos paginas cualesquiera, por ejemplo enlazando el texto de una noticia en un
diario on-line, con el texto de la noticia equivalente en el diario competidor. Y no hay porqué quedarse en
enlaces con dos extremos. Los enlaces extendidos permiten mucho mas que eso.

.8, APLICACIONES DE XML

.8.1. WEB

La respuesta a sobre si ya se puede utilizar XML en la Web es un rotundo si, aunque dado que es una
normativa nueva, no todas las herramientas relacionadas con Internet son capaces de trabajar con XML,
pero muchas tecnologias han ido actualizandose o por lo menos considerandolo y adoptando sus
recomendaciones.

En realidad, con un editor de textos ASCII (el Bloc de notas, por ejemplo) y con un visualizador que incluya
un parser adaptado a XML (Microsoft Internet Explorer 5, por ejemplo), ya se pueden crear y ver documentos
XML.

No obstante, existen muchas nuevas herramientas que facilitan un poco la labor del disefiador, algunas de
ellas gratuitas, como el "Microsoft XML Notepad", que aprovecha los motores internos del Explorer para
trabajar.
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Existen otros varios navegadores que admiten XML, como Amaya, HotMetal o HyBrick, aunque casi cada
dia estan saliendo nuevos productos (analizadores, visualizadores, motores, editores, DTDs, etc.). Aunque la
version 1.0 de XML es ya definitiva, no pasa lo mismo con las demas normativas que le acompafan, que
poco a poco van pasando del estado de "borrador de trabajo" al de "recomendacion”

Este es otro de los motivos por los que XML no termina de generalizarse, ya que las empresas se piensan
mucho invertir en productos que no estan soportados por estandares definitivos.

Las necesidades de intercambio de informacion se habian venido cubriendo con estrategias anticuadas
como los archivos delimitados por una coma, representaciones registradas y no normalizadas. El incremento
cada vez mayor de intercambio de informacion en tiempo real, aumenta la necesidad de un formato estandar
y que cumpla con el principio de independencia de los datos.

Hace décadas que las bases de datos, sobre todo las empresariales, han logrado la independencia de los
datos. Pero los documentos, a diferencia de los datos empresariales, se han creado histéricamente en el
contexto de un estilo de presentacion de salida especifico, lo que explica que la independencia de los datos
de documentos solo se ha alcanzado apenas en tiempos muy recientes.

Los primeros integradores de sitios, adquirian la informacion de sitos asociados en HTML y escribian con
dificultad algunas rutinas de extraccion para dar formato y desplegar la informacién de sus sitios Web. Esa
rutina es tediosa y sujeta a errores debido a que los pequefios cambios en el formato interrumpian las
rutinas de extraccion de datos que dependian de la informaciéon que se encontrara en cierto lugar de la
pagina Web. Es decir, es como un documento con estilo de presentacion especifica (no dinamico). En XML
se describen los datos en lugar de su presentacion, lo cual genera una importante contribucién.

Aunque el contenido estatico era importante en los primeros sitios Web, los sitios de comercio electrénico
actuales y en general aquellos que ofrecen grandes volimenes de contenido, manejan informacién dindmica
en tiempo real. Por ejemplo, para comprar un boleto de avién, se requiere informacién en tiempo real que
muestre todos los datos pertinentes. Estos sitios dependen de métodos de extraccion de datos dinamicos
para recuperar ese tipo de informacién, porque cambia en forma constante.

La informacion que manejan las empresas es uno de sus principales activos. Pero lo normal es que esa
informacion esté fragmentada: el departamento de compras tiene sus propios contactos, trata con una serie
de personas que tienen nimeros de teléfono, direccion, cifras de facturacién, etc., donde el departamento de
investigacion y desarrollo trata con algunas de esas personas, pero no dispone de algunos de esos datos,
aunque si saben qué materias primas utilizan, cuales son sus procedimientos de trabajo, etc.

La informacién dentro de la empresa estd en muchos tipos distintos de soporte: uno de ellos es el formato
digital que puede ser entendido y procesado por las computadoras. Esa informacién, a su vez, esta en las
computadoras personales de los empleados, unas veces interconectadas entre si y otras veces no. Existen
ademas documentos corporativos, mensajes de los clientes, bases de datos, paginas Web, etc.

El reto ahora esta en interrelacionar toda esa informacion para hacer rendir todo su potencial y ponerlo a
trabajar para aumentar los beneficios y reducir los costos. Por causa de la inexistencia de un formato de
intercambio universal de la informacién, las empresas posponen la automatizaciéon de muchas tareas que
podrian prescindir de la intervencion humana. Como resultado de ello, los departamentos de sistemas
ocupan mas tiempo extrayendo, re-escribiendo y actualizando datos para servir a necesidades especificas.
XML se perfila como una buena la solucién al dilema del intercambio universal de informacion.

A pesar de que la Web naciera en un laboratorio de fisica, para la comunicacion entre fisicos, nunca estuvo
orientada hacia el desarrollo de un avanzado sistema para la comunicaciéon de formulas matematicas. El
mercado para las matematicas es mas complicado de lo que pueda parecer en un primer momento para los
no matematicos. De hecho, no existe aun un consenso entre los matematicos como sobre hacerlo.

Basta con decir que los intentos de hacer matematicas en la Web, o son insuficientes o son excesivos. El

W3C esta actualmente trabajando sobre un nuevo lenguaje basado en XML, llamado MathLab. MathLab,
consigue situarse en un punto intermedio.
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Al ser XML un metalenguaje, sobre él se pueden construir sublenguajes con especificaciones e instrucciones
propias. Es el caso de Commerce XML (cXML), un estandar publico y libre para el comercio electrénico.
cXML ayudara a construir comunidades comerciales abiertas. Compradores y vendedores reduciran el costo
de sus operaciones en linea al facilitarse el intercambio de informacion sobre Internet.

11.8.2. EDI - Electronic Data Interchange

El intercambio de informacioén que ademas se realiza entre sistemas heterogéneos, es un punto importante a
cubrir y de gran importancia para el mundo de los negocios electronicos. Hace décadas que las
corporaciones llevan invirtiendo billones de délares en la automatizacion de los procesos internos. Si bien
estas inversiones han supuesto una mejora de la eficacia, no ha influido en absoluto en la evolucion de los
procesos externos.

Efectivamente, las compariias han creado focos de automatizacion aislados de sus socios comerciales, los
vendedores y clientes. La interaccion entre las compariias y sus socios comerciales es lenta e inclusive
ineficaz porque todavia se basa en procesos manuales.

El Intercambio Electronico de Datos abreviado como EDI (Electronic Data Interchange), se presenta como
una soluciéon al problema. Se define como el intercambio de datos entre sistemas heterogéneos para el
soporte de transacciones.

El EDI no se limita a exportar datos de un sistema a otro, implica una interaccion real entre los sistemas.
Pongamos el ejemplo de dos empresas, La empresa A proveedora de una empresa B. En lugar de
intercambiarse pedidos de compra, facturas, cheques en formatos o formularios impresos, ambas empresas
podran efectuar estas operaciones electronicamente a través de la interconexién de sus sistemas.

Las ventajas son muchas: mayor rapidez en algiun cambio de pedido, mejor control de inventario,
informacién completa en tiempo real sobre pedidos e inventario para una mejora en la toma de decisiones,
reduccion de costos en datos de entrada manuales, etc. De hecho, las ventajas generan una cadena de
beneficios de varios proveedores. Por ejemplo, supongamos a otra empresa C, como empresa proveedora
de la empresa A ya mencionada. Si ambas compafiias C y A implementa el EDI, la compariia B se
beneficiara de las ventajas de una mayor integracion con el conjunto de la cadena de proveedores.

XML es una clave importante para el EDI en Internet. XML es una notacion universal (formato de datos) que
permite a las computadoras almacenar y transferir datos inteligibles por cualquier sistema de computadora.
XML deja intactos el contenido y la estructura, ademas de que separa las normas empresariales de los
datos. El resultado es que cada socio comercial es libre de aplicar sus propias normas. Esta flexibilidad es
fundamental para aportar una solucién global al EDI.

La pieza final de la solucién EDI es el almacén de datos. XML propone un solo conjunto de requisitos para la
asignacion jerarquica de nombres y la estructura. Exige relaciones ricas y enlaces complejos.

Combinando XML, Internet, los servicios basados en Internet y la conectividad de bases de datos, se logra
tener una solucion global para en Nuevo EDI. Juntas, estas tecnologias hacen posible el cambio y evolucion
no solo del EDI, sino también del mundo empresarial.

EDI se remonta a los afios 70, cuando fue presentado por el TDCC, Comite Coordinador de los Datos de
Transporte (Transportation Data Coordinating Committee). EL TDCC creo grupos de transacciones que los
vendedores debian seguir para posibilitar el procesamiento de pedidos de compra, y facturas.

En esa época, el panorama de |a tecnologia era muy diferente del que se conoce en la actualidad. Y como
no existian CPU potentes, transporte comun y un formato de archivo que permitiera la flexibilidad, definieron
un grupo de transacciones rigidas. Esas transacciones direccionaban las necesidades de contenido de
datos, estructura y el proceso de gestion de datos. En otras palabras, las normas empresariales se
incrustaban en el grupo de transaccion.
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Habitualmente EDI se crea a partir de grupos de transacciones de caracter fijo. Por ejemplo un campo de
contacto incluira el nombre de la persona, el cargo, nombre de la compaiiia, direccién y numero de teléfono.
Sin embargo, la compariia no es lo bastante flexible como para afiadir o borrar campos.

Las compaiiias no pueden darse el lujo de estancarse en el tiempo a causa de un grupo de transacciones
fijo porque impide su evoluciéon mediante la agregacién de nuevos productos o servicios, el cambio a otro
sistema de computadora y la mejora de procesos empresariales. Esta flexibilidad, inherente a las actuales
soluciones personalizadas, necesaria para la correspondencia de datos entre dos socios comerciales es
insostenible, a pesar de las ventajas visibles del EDI.

La incorporacion de normas empresariales en la definicion del grupo de transaccién acarreaba muchos
problemas, debido a varias razones, como el que las normas varian de una compaiiia a otra, o porque estan
sujetas a cambios en el tiempo segln la dindmica de los mercados.

El proceso actual par definir normas para grupos de transacciones podria alargarse varios afios. Por tanto,
no es valido en el mundo empresarial de este tiempo, que se caracteriza por cambios subditos y una
creciente competencia. Sin embargo, en su intento de impulsar como sea la creacién de ontologias de
industria bajo la forma DTD para XML, la labor de la normalizacién tradicional EDI podria acabar dando sus
frutos.

Histéricamente, las normas sobre la tecnologia definidas y gestionadas siguiendo un método de arriba hacia
abajo, como las normas EDI, estan siendo sustituidas por normas de abajo hacia arriba que contribuyen a un
desarrollo mas independiente y distribuido. En otras palabras, las tecnologias como XML, que soportan una
mayor flexibilidad y diversidad y que ademas, proporcionan compatibilidad entre implementaciones, estan
desbancando las soluciones gestionadas inflexibles como los grupos fijos de transacciones. El proceso de
normalizacién XML esta a cargo del W3C.

Afortunadamente, estan surgiendo nuevas tecnologias decididas a reconfigurar el panorama EDI.
Actualmente, EDI se suele implementar basandose en la relaciéon entre dos socios comerciales (Business to
Business “B2B").

Esta asociacion de 2 puede ampliarse a terceros creandose asi una cadena de proveedores. El nuevo
paradigma es la Web de suministro. Se planea que esta se base en la utilizacion de XML, Internet, los
servicios basados en Internet y la conectividad de base de datos para crear una red o Web de socios
comerciales.

Los costos de implementacion y operatividad caeran en picado, los socios comerciales implementaran
soluciones validas para todos los tamafios, su adopcion sera generalizada.

Las ventajas ya no seran monopolio de los socios comerciales, también afectaran a los usuarios finales. EDI
se convertira en un servicio tan comun como el Correo Electronico.

En resumen EDI revolucionara el panorama de la computacion empresarial, cambiando su rumbo, que
pasara de los islotes de automatizacion a una estructura compacta de comercio, que creara un nexo de
unién entre las empresas y los usuarios finales. EDI tradicional esta basado en tecnologias que ya existian
en los afios 70. Pero es posible construir una nueva y mejorada arquitectura EDI, que sea cimentada en las
tecnologias actuales, como XML, Internet, los servicios basados en Internet y la conectividad de base de
datos.

Internet proporciona la conectividad ubicua necesaria para que una Web de socios comerciales
interconectados pueda crecer.

La teoria mas atrevida se basa en la nocién de que la Extranet redefiniria el nuevo paradigma de la
computacién. Lo que estos entendidos no consideraron, es que Internet por si solo no da respuestas a las
necesidades de la comunidad EDI.

La comunidad EDI se compone casi exclusivamente de grande empresas, EDI es fundamental y necesita
depender de una red. Exige ademas un grado de seguridad que no se encuentra en Internet. En resumidas
cuentas el ahorro no es suficiente como para dar lugar a esa posibilidad. Por otro lado, la conectividad es
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Capitulo 11. XML

s6lo una pequefia parte del problema, la cuestion principal es el intercambio de datos en un modelo
universal.

Pero se ha logrado cambios importantes. La tecnologia es ahora capaz de proporcionar servicios de
marcado que soporten Internet, para direccionar a tiempo y con rendimiento la informacion clave. La
capacidad para intercambiar datos de forma mucho mas democratica y adecuada disparara el promedio de
conexiones a EDI. Ademas, |a utilizacion de XML ampliara la clientela de EDI, incluyendo a las personas, y a
las pequefias y medianas empresas. Este grupo de clientes es mucho mas sensible en cuanto al precio, por
lo que tiene tendencia a buscar una solucion basada en Internet.

Las tecnologias Internet aportan seguridad, autenticacion, soporte en las transacciones y sobre todo, soporte
a las necesidades de EDI.

Estas tecnologias han mejorado y siguen en una ascendente evolucion. Ya que ofrecen una gran variedad
de aplicaciones, herramientas y servicios para la seguridad y contabilidad. La criptografia de clave publica
certificacion y firmas digitales garantizan |la seguridad de transacciones. Por otro lado, también se ha
incrementado la fiabilidad de las conexiones de Internet.

La conectividad de base de datos supone que los datos XML y las normas empresariales que interactian
con los datos, puedan comunicarse entre sistemas distintos mediante filtros de datos del nivel intermedio y
agregadores.

La fuente de la inmensa mayoria de la informacion relacionada con EDI| se encuentra en las Mainframes y
las bases de datos relacionales. Estos datos se sefialaran de carrera con etiquetas XML.

Tras décadas de inversiones en centros de datos corporativos, se han formado islotes de automatizacion
dentro de compaiiias. Su aislamiento de los socios comerciales hace que las compaiiias infravaloren estos
sistemas. ED| puede cambiar esto, ya que ofrece ventajas como:

Eficacia mejorada

Gestion de la cadena de suministro

Datos en tiempo real y sistema meétrico

Mejor planificacién

Ejecucion superior

Sistemas de control

Gestion de recursos

Reduccion de costos

Mejor acceso a la informacion para la toma de decisiones
Capacidad de respuesta del cliente.

Sin embargo EDI tradicional es muy dificil y caro de implementar. Debido a los problemas relativos a grupos
de transacciones rigidos que incrustan las normas empresariales, el desarrollo lento de los estandares, los
elevados costos fijos y su limitada implantacion en el mercado. EDI aun no ha sido adoptado de forma
generalizada. Afortunadamente se hace mas accesible aprovechar EDI gracias a nuevas tecnologias para
buscar soluciones y en consecuencia redefinir toda la industria EDI.
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CAPITULO il APLICACION DE LA SINTESIS INFORMATIVA

1. DELEGACION IZTAPALAPA

El Distrito Federal, que también se conoce como Ciudad de México, es la capital de los Estados Unidos
Mexicanos, se ubica en la zona centro de la Republica Mexicana y esta organizada por 16 Delegaciones
Politicas, bajo la direccion del jefe de gobierno, Andrés Manuel Lépez Obrador desde Diciembre del 2000.

La Delegacion Iztapalapa es una de las Delegaciones Politicas del Distrito Federal, se encuentra situada en
la region oriente de la ciudad y cuenta con una superficie aproximada de 117 kilometros cuadrados, mismos
que representan casi el 8% del territorio de la capital de la Republica.

Geograficamente, |ztapalapa colinda: al Norte, con la Delegacion Iztacalco y el Municipio de Netzahualcoyotl
del Estado de México; al Este, con los Municipios de los Reyes la Paz e Ixtapaluca del Estado de México; al
Sur, con las Delegaciones Tlahuac y Xochimilco; al Oeste, con las Delegaciones Coyoacéan y Benito Juarez.

DISTRITO
FEDERAL

El 15 de abril del afio 2003, ante el pleno de la Asamblea Legislativa del Distrito Federal tomé protesta como
Jefe Delegacional en |ztapalapa el Ing. José Luis Morua Jasso. El organigrama constituido en la Delegacion
en esta época es el siguiente:
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Jefe
Delegacional

Coordinacion I -
Coordinaclén de Coordinacion

i de Seguridad
de Asesores Puablica

Secretaria

Particular Comunicacién

Social

Direcci6n Direccion
General de General de
Juridica y Obras y Dilo.
Goblerno Urbano

Direccién Direccion Direccién
General de General de General de General de
Servicios Desarrollo Desarrollo A dminist racio
Urbanos Social

Direccion

Delegaclonal

Direccidon Dlreccié.n
Yerritorial Territorial
Cabeza de

Aculco

Direccién Direccian Direcciéon Direccién
: Territorial Territorial Territorial
Territorial
Ermita Paraje San Lorenzo
s Centro
Juarez Zaragoza San Juan Tezonco

esquema 3.1. Organigrama de la Delegacion Iztapalapa.

Direccién

Territorial
Santa

Catarina

A diferencia de las demas delegaciones politicas, la Delegacion |ztapalapa estd constituida por siete
delegaciones territoriales las cuales se crearon como una iniciativa por parte del anterior Jefe Delegacional,

Lic. René Arce, para descentralizar |las actividades de la Delegacién, tener mas apertura a las demandas y a
las zonas de rezago de la comunidad de |ztapalapa.



Capitulo 1I1. Aplicacion de la Sintesis Informativa

.2, SITUACION ACTUAL DE LA SINTESIS INFORMATIVA

.2.1. Definicién

Actualmente en la Delegacién |ztapalapa se encuentran varios sistemas en uso, algunos en proceso de
desarrollo y otros proyectos en planeacion a futuro.

Uno de los sistemas en desarrollo es el de la “Sintesis Informativa para Intranet”, el cual se basa en la
elaboracion y reproduccion de la Sintesis Informativa de la Delegacion.

La Sintesis Informativa consiste en |a recoleccion de noticias de todos los periédicos de mayor circulacién en
el Distrito Federal, que contengan informacién relacionadas con las siguientes secciones:

Delegacién.

Gobierno del Distrito Federal.
Partidos Politicos del Distrito Federal.
Partidos Politicos Nacionales.
Informacién General.

Columnas, Articulos y Caricaturas.

e & o o o @

lll.2.2. Origen y objetivo

El objetivo de la Sintesis Informativa, como su nombre lo indica es informar a los altos directivos de la
Delegacién, sobre los sucesos que estan siendo tomados en cuenta por la prensa y eventos que acontecen
con relacién a la Delegacion, con el fin de ayudar a la toma de decisiones.

El origen de la Sintesis Informativa se establece en el afio de 1990 y su elaboracion esta a cargo de la
Coordinacion de Comunicacion Social, la cual se ubica dentro de las instalaciones de la Delegacion.

Los pasos que llevados a cabo como base para la elaboracién de la Sintesis son los siguientes:

1. Se adquieren los periédicos y se revisan los articulos

2. Si existe alguna noticia relacionada con las secciones ya mencionadas se recorta y se pega en una hoja
anotando la fecha, pagina, seccién y nombre del periédico, conforme a un formato establecido.

3. Sejuntan todas las noticias agrupadas por seccion a la que pertenece en un compendio por dia.

4. El compendio se reproduce en fotocopias y se hace llegar al Delegado y a las principales areas de la
Delegacion, incluyendo las delegaciones territoriales.

Esta forma de trabajo es la que se aplica actualmente. Aunque por otro lado, se consideré en su momento,
que no sélo era importante que los altos directivos de la Delegaciéon estuvieran en contacto directo con la
Sintesis, sino que también era importante que quienes laboran en la Delegacion tuvieran acceso a las
noticias publicadas por los periédicos y recopiladas en el compendio diario; bajo ese esquema, se planteé la
forma de como poder compartir la informacion a través de las diferentes areas.

1.2.3. Sintesis Informativa en Intranet

En un principio se tomo la opcién de fotocopiar la sintesis y distribuirla de esa manera a quien lo requiriera
en la Delegacién. Aunque la elecciéon planteada tenia el problema de que en ocasiones no se disponia de
papel suficiente para las fotocopias, o se tenian otras prioridades que atender. Debido a lo anterior, se tomo
la alternativa de construir un sitio Web para la Sintesis, encontrando que a través de la red local, por medio
de Intranet, se podia cumplir con el fin de compartir la informacion con las areas involucradas.

Se creb entonces la Sintesis Informativa para la Intranet de la Delegacién, la cual se comenzo a utilizar al
inicio del afio 2001.
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Para poder publicar las noticias en la Sintesis de la Intranet, fue necesario digitalizar los articulos de los
periodicos en archivos de imagen, ésto con el fin de no transcribir el texto de la noticia y evitar alterar la
emision real del periédico. Las noticias se escaneaban a un archivo de imagen digital con formato JPG y se
coleccionaban en directorios por dia, al mismo tiempo se modificaba una pagina base en HTML que era la
interfase para acceder a las noticias.

La documentacion de la Sintesis solamente sefiala como debian almacenarse los archivos de imagen y la
estructura de los directorios para guardar los archivos. Su contenido es el siguiente:

1.- Formato de imagenes: JPG
nota: No basta solo con cambiar el nombre de la extension.

2.- Nombre: El nombre de las imagenes debera estar escrito en minlsculas, sin acentos y sin espacios en blanco. La
siguiente lista indica como debera estar escrito el nombre de cada imagen, donde el simbolo # representa el orden en
que aparecera la imagen, siempre comenzando con el nimero 1.

NOMBRE DE ARCHIVO PERIODICO DE LA NOTICIA

cronica_#.jpg Crobnica
cuestion_#.jpg Cuestién
diario_#.jpg El Diario de México
economista_#.jpg El Economista
eldia_#.jpg El Dia
excelsior_#.jpg Excelsior
financiero_#.jpg El Financiero
heraldo_#.jpg El Heraldo de México
jornada_#.jpg La Jornada
metro_#.jpg El metro
mexico_#.jpg México hoy
milenio_#.jpg Milenio
novedades_#.jpg Novedades
sol_#.jpg El Sol de México
ovaciones_#.jpg Ovaciones
prensa_#.jpg La Prensa
reforma_#.jpg Reforma
universal_#.jpg El Universal
unomasuno_#.jpg Uno Mas Uno

Por ejemplo: para el periddico El Sol de México y su noticia 1, se escribe como sigue:
sol_1.jpg

Igualmente, para el periédico El Sol de México y su noticia 2, se escribe como sigue:
sol_2.jpg

ESTRUCTURA

Dentro del directorio de la Sintesis Informativa se localiza una carpeta llamada historico, en la que se encuentran las
noticias de fechas anteriores, almacenadas por carpetas de mes y de dia. Por ejemplo para las noticias del mes de julio
se crea una carpeta llamada julio.

La carpeta julio, contiene noticias de ese mes, organizadas en subcarpetas con el nombre dia##. Por ejemplo para las
noticias de fecha 3 de julio, la carpeta se llama dia03.

NOTA: Es importante escribir el digito 0 (cero) si se trata de un dia entre 1-9.

En dicho félder, se deben encontrar los documentos HTML de los 19 periédicos que sirven para mostrar las noticias. Las
imagenes se encuentran en un subfélder llamado noticias.

Para actualizar el histérico, primero se crea la carpeta del dia correspondiente (por ejemplo: dia11/ ) dentro del mes
correspondiente en el folder historico, después se copian todos los archivos que se encuentran en el directorio
Formatos/historicos_html/ (que se encuentra en la raiz de la sintesis informativa) al nuevo félder creado (se copia
también la subcarpeta noticias).

Después se copian las noticias-imagenes que corresponden al dia, dentro de la carpeta noticias del folder
correspondiente.
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Capitulo I11. Aplicacion de la Sintesis Informativa

Nota: Al copiar las imagenes a la carpeta noticias, aparece un mensaje de comprobacion, que pregunta si ;desea

remplazar el archivo existente? A lo que se debe responder que si.
Y al final en cada carpeta noticias, deberan existir 115 objetos.

Por ultimo, se actualiza el enlace del dia nuevo correspondiente, dentro la pagina dias.html que se encuentra en la
carpeta del mes correspondiente del félder historico. Para actualizar el enlace, se agrega un enlace en el nimero

correspondiente, dirigido especificamente a:

dia##/heraldo_del.html

por ejemplo, para agregar el enlace de noticias del dia 8 de julio, el enlace en cédigo HTML debe ser de la siguiente

forma:

<a href="dia08/heraldo_del.htm|"> 8 </a>

Ejemplo de como se muestra la sintesis:

DELEGACION! IZTAPALAPA:
NOTICIAS

SINTESIS INFORMATIVA

lzraraLAPA

pais. Visite los periddicos en Internet y las secciones de:

DELEGACIOMALES INFORMATIVOS

La Coordinacion de Comunicacion Social le mantiene informado de
las noticias mas relevantes de los diarios de mayor circulacién en el

m-'hs BOLETiM

EL HERALDOE

) In \I}\It,u

esquema 3.2, Paglna pnnmpal contlene enlaces a Ias péglnas Web' de_los d;anos contemplados-dentro de
la Sintesis Informativa y el enlace NOTAS DELEGACIONALES para acceder al calendario de consulta de las
noticias de la Sintesis.
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DELEGACIONSIZYAPALAPK: [
NOTICIAS lzraraLara

BOLET[M

INFORMATIVOS

Con hechos se demuestra un buen gobierno

_\,g

P

=y _lEﬁ.a AN ISR RN b L et 4 P T
esquema 3.3. Pagina de consultas por mes.

"

El enlace de Noticias Delegacionales de la pagina principal muestra la pagina para consulta de noticias por
mes, donde al seleccionar algiin mes de los presentados con enlace, se muestra la pagina para consulta de
noticias por dia.
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5 - Microsoft Internet E

| NOTICIAS DELEGACIONALES
SEPTIEMBRE i |

| -
| o
| i
|! ; If‘
WSeas ‘
DELEGACIONALES | 'li‘

esquema 3.4. Pagina de consultas por dia.
Para ver las noticias de algun dia del mes se selecciona el enlace correspondiente para consulta.
Por ejemplo para ver las noticias del dia 24 de septiembre, se debe hacer un clic sobre el nimero 24. El cual

contiene un enlace hacia: “dia24/heraldo_del.html", que es el archivo HTML que presenta las noticias
publicadas del periddico el Heraldo de México y ademas es la pagina que inicia la secuencia de noticias.

79



- Meiro - M.lcmroft Internet Explorer

DELEGACION:IZTAPALAPA:
NOTICIAS

NOTAS DELEGACIONALES
24-Septiembre-2001 I.IR A PERIODICO: |§l

El Heraldo
LaPrensa
El Sol De México |if
La Jornada o
Novedades
Diario De México
El Universal
Crénica

El Metro

T‘

TR e e L i

~ DELEGACIONALES ‘9

esqiuema 3.5. Pégma ejemplo de unanotrc#a dentro de IahSmtems

Las noticias se muestran en orden progresivo por peritdico, del 1 al 19, con ayuda de los enlaces (flechas)
en la parte inferior o por medio del ment desplegable superior. Se van recorriendo los 19 periodicos y su
contenido, iniciando por el periédico el Heraldo de México (heraldo_del.html).

A la Sintesis tenian acceso el jefe delegacional, el area de Comunicacién Social y el area de Informatica.
Debido a las dificultades de comunicacién con la Red Interna, no se pudo hacer llegar a las demas
Delegaciones Territoriales, las cuales se encuentran fuera de las Instalaciones de la Delegacion Iztapalapa.

Pero debido a la falta de interés para actualizar la Sintesis en Intranet y la falta de apoyo para su generacién,

se abandoné su utilizacién, especialmente por el manejo de la digitalizacién de las noticias con el uso del
escaner y la generacion de las paginas de enlace, no tan sencilla.

80



Capitulo I1I. Aplicacion de la Sintesis Informativa

.3  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

111.3.1. Puntos de conflicto

La Sintesis Informativa se debe hacer llegar a todas las areas, principalmente a los directivos dentro de la
Delegacién y todos aquellos jefes o personal que tienen facultad para la toma de decisiones. Dado que el
objetivo de la Sintesis Informativa es mantener informados a los empleados de la Delegacién |ztapalapa y
con ello ayudar a la toma de decisiones, es importante hacerla llegar a todas las areas de la Delegacion
incluyendo las Delegaciones Territoriales en que esta dividida Iztapalapa.

La distribucion de la Sintesis por medio de Intranet es un recurso que cumple con el objetivo de distribuir las
noticias a las areas interesadas, pero con algunos inconvenientes debido a la estructura estatica de los
archivos HTML. Por ejemplo:

e Se publican los 19 periédicos contengan o no noticias.

¢ Se deben publicar exactamente 6 imagenes por periédico. Como plantea el funcionamiento actual: se
tienen predeterminados 19 archivos de imagen con una caricatura de la Delegacion, que corresponde a
cada uno de los 19 periédicos y 95 imagenes en blanco.

e (Cada directorio creado por dia para publicar las noticias de los diarios, contiene 114 imégenes, es decir,
el resultado de multiplicar 19 periédicos por 6 imagenes y ademas contiene 19 paginas HTML por cada
periédico y un archivo imagen de la fecha de publicacién.

e« El nombre de archivo de las imagenes, si indica el nombre del periédico al cual pertenece, pero no
describe informacion acerca de la fecha de publicacion.

e Si algun periédico excede en su publicacién a 6 noticias, se recurre entonces a unir o “pegar” 2 o mas
noticias, segun sea el caso, en un solo archivo, para poderlas publicar y no sobrepasar el nimero de
archivos de imagen predeterminado.

e Las actualizaciones de los enlaces en las paginas de acceso a las noticias por dia no se realizan de
forma automatizada, es necesario modificar el codigo HTML para editar el enlace del dia.

o Dentro del Site, si se desea buscar una noticia, es necesario conocer la fecha de publicacion y el
periddico que la realizd, es decir, las paginas no cuentan con texto informativo relacionado con lo que se
esta publicando.

o Otro punto importante que puede manejarse como inconveniente es la fecha de publicacion que aparece
en las paginas HTML de cada peri6dico, ésta es una imagen y no texto, es decir, como se realizan
copias de las paginas HTML de los periédicos, estas contienen un enlace a un archivo de imagen
llamado “fecha.jpg” . Esta imagen, debe crearse cada dia que se publiquen noticias y debe contener un
texto con la fecha de publicacion.

111.3.2. Limitaciones con el uso de HTML

Los problemas especificos que generan los inconvenientes sefialados se concentran en los siguientes
puntos:

Almacenamiento de datos (imagenes y documentos HTML) que no son tiles
Publicacién de paginas sin contenido informativo.

Manipulacién adicional de imagenes.

Desconocimiento de los datos que contiene cada publicacion.

Estos problemas pueden pasar desapercibidos debido a que la informacion se genera en el servidor dentro
de una red pequefia y no genera conflictos, pero si se traslada la informacion hacia una red mas extensa, se
llevaria mas tiempo de lo necesario el consultar el Site de la Sintesis, debido a que se tendrian que transmitir
todas las imagenes y paginas a la maquina del cliente, aun cuando éstas no tengan utilidad. El punto
principal es mostrar informacién con contenido informativo y que sea de utilidad.
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El siguiente esquema muestra una pagina de un periédico (El Universal) que no publicé noticias y en su
lugar la imagen que corresponderia a la noticia nimero uno, es sustituida por la imagen de la mascota de la
Delegacion y las imagenes 2 a 6 restantes son sustituidas con imagenes en blanco.

DELEGACIONS IZTAPALAPA: :
NOTICIAS lZTAPALAPA

NOTAS DELEGACIONALES
27-Septiembre-2001 [ IR A PERIODICO: E

R T L T R T T el

e

o

e

'DELEGACIONALES 9

Con hechos se demuestra un buen gobierno

esquema 3.6. La imagen nimero uno que corresponderia a la noticia uno del periédico El Universal, se
sustituye por la imagen de la mascota de la Delegacién, a causa de que el periédico El Universal no
publicé noticias relacionadas con la Delegacion el dia 27 de septiembre de 2001.

Las paginas de los periddicos que no publicaron noticias, se visualizarian como el esquema 3.6. Para el
caso del periédico El Universal, que no publicé ninguna noticia, se puede notar un espacio en blanco en la
parte inferior de la pagina como resultado de presentar cinco imagenes en blanco. Las cinco imagenes
vacias, corresponden al espacio reservado para el caso de que el periédico publique més noticias acerca de
la Delegacién.
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Aplicacion de la Sintesis Informativa

El esquema 3.7. muestra el espacio que ocupan las imagenes claramente.

icrosofi Internet Explorer

=

NOTICIAS

NOTAS DEL[EQICIONALES
Bd|

EL UNIVERSAL k.

0] (=] [@][@] (=] [@]

DELEGACION: ZTAPALAPA:

lzraraLArPA

[IR A PERIODICO: 5

esquema 3.7. Pagina del periddico El Universal sin el contenido de las imagenes de la carpeta del
dia de publicacion de noticias, se muestra claramente las seis imagenes predeterminadas por
periddico para la publicacion. El lugar que ocupa la fecha de publicacién también es una imagen.

El esquema 3.8. muestra la pagina HTML de acceso a las noticias p
noticias de los periédicos se realiza por dia. La actualizacién de esta

or dia. El acceso al contenido de las
pagina se tiene que realizar cada dia

de publicacion de noticias, es decir, casi diariamente dependiendo de las publicaciones de los periddicos; sin
embargo, no se realiza de forma automatizada, es decir, se requiere modificar el cédigo en un editor de
textos como indica su documentacion o con ayuda de un programa de publicaciéon de paginas como

Frontpage o Netscape Composer, que no resulta facil para el area
Informativa.

encargada de actualizar la Sintesis
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NOTICIAS DELEGACIONALES ENERO - Miciosolt Internet Explorer - bajar sin conexidn a la red]

NOTICIAS sisinies

NOTICIAS DELEGACIONALES
ENERO/2002

T

o

.

SABADO

it

BT

=

FAS-
DELEGACIONALES

esquema 3.8. Pagina de acceso a las noticias por dia. La actualizaciéon de esta pagina cada dia de
publicacién, no se realiza de forma automatizada.

Como se menciona en los puntos anteriores, los problemas planteados han ocasionado que la publicacion
de la Sintesis Informativa en Intranet se haya abandonado, ademas de los problemas con el manejo de los
archivos de imagen y con las actualizaciones en las paginas HTML del Site.

Lo anterior hace pensar en la forma de publicacién de la Sintesis Informativa como documentos estaticos,
que no sufren cambios entre los dias de publicacion, es cierto que los elementos que forman la sintesis son
los mismos dia con dia, pero el nimero de noticias es variable y el contenido siempre sera diferente,
comenzando por la fecha de publicacién.

En el capitulo | se mencionaba acerca de las limitaciones de HTML en la generacion de paginas Web, en el
sentido de como paso la intencién de HTML, de marcar la informacién de acuerdo con su significado, sin
importar como se mostraba en la pantalla, a ser un lenguaje de marcas mas dirigido al control de la
presentacion.

En este sentido, la Sintesis Informativa funciona para mostrar una o varias noticias de un periddico,
mostrando la informacién como iméagenes: la fecha y las noticias. Pero como se menciona en el mismo
capitulo 1.5, el hipertexto es una herramienta documental que debe conceder valor afiadido a la informacion.

Sin embargo, aun se lleva a cabo el proceso de recoleccion de recortes de noticias de periddicos en el

compendio por dia en la Delegacién. Sin descartar la opcién de volver a utilizar el servicio de Intranet para
distribuir la Sintesis Informativa.
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4. XML EN EL DISENO DE LA SINTESIS

ll.4.1. Utilizacién de XML

Ante el problema planteado con la Sintesis Informativa en conservar una estructura estatica, se contrapone
la idea de la estructura que tiene XML para publicar documentos, una estructura tipo arbol, la cual
funcionaria de forma adecuada para publicar noticias, sin importar la cantidad de periédicos con noticias, ni
el nimero de notas que publique cada uno.

Es sabido que HTML no ofrece de forma sencilla dinamismo en la publicacién, mientras que XML ofrece una
solucion a ese problema. Ademas de la ventaja que tiene con el manejo de las etiquetas, las cuales ayudan
a reconocer facilmente los datos que se estén publicando dentro de cada documento XML.

Existen en el mercado programas que ayudan a la creacién de documentos XML en forma gratuita, pero no
existe alguno que ayude con el manejo de imagenes sin que cueste dinero o sea facil de manejar.

Il.4.2. Planteamiento de la solucion

La idea planteada es redisefiar la estructura del Site bajo XML y que con la ayuda de un programa (sencillo
al usuario) genere documentos XML con ayuda visual en imagenes.

El primer punto es definir los elementos que componen los documentos de publicacién de noticias. Dentro
del compendio por dia que se elabora con los recortes de las noticias se tienen los siguientes elementos:

Nombre del periddico

Fecha de publicacién

Seccion donde se publico dentro del periddico
Pagina donde se publicé dentro del periddico
Recorte de |a noticia

Estos son los elementos bésicos que componen una noticia de la sintesis y pueden ser representados
facilmente dentro de la estructura del nuevo documento XML.

Se encuentran también otros elementos implicitos que son:

« Noticia (recorte del periédico), que se convierte a un archivo de imagen JPG.
e Titulo de la noticia
+ Contenido de la noticia (el tema o los temas que trata la noticia)

Para la publicacion de la Sintesis con XML, se considera incluir a cada pagina de periédico con noticias, un
encabezado y un pie de pagina, con el fin de dar presentacion al documento y relacionarlo con el Site de la
Sintesis Informativa en la Delegacion Iztapalapa. El encabezado y pie de péagina hacen alusién a los
logotipos, emblemas y lema de la Delegacién, obteniendo dos elementos mas:

* Encabezado de documento (emblemas de la Delegacion)
¢ Pie de documento (Logotipo de la Sintesis Informativa y lema de la Delegacion)

Finalmente se obtienen los siguientes elementos que constituyen los documentos de publicacion de noticias:
1. Nombre del periddico

Fecha de publicacién

Imagen o Imagenes JPG: Noticias escaneadas de recortes del periédico

Nombre de la seccion donde se haya publicado cada noticia dentro del periédico

Pagina donde fue publicada cada noticia dentro del periédico

Titulo de cada noticia

Contenido de cada noticia (el tema o los temas que trata cada noticia)

Encabezado de documento (emblemas de la Delegacion)

Pie de documento (Logotipo de la Sintesis Informativa y lema de la Delegacién)

CoNohoON
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De los 9 puntos considerados, se puede notar que existen algunos elementos Unicos por documento: El
nombre de periédico, fecha de publicacién, encabezado de documento y pie de documento. Existen
elementos variables: la noticia, que puede ser sélo una o méas. Partiendo de esta base, la publicacion se
compone de los siguientes elementos basicos:

ENCABEZADO (elemento tnico)

NOMBRE DE PERIODICO (elemento tinico)
FECHA DE PUBLICACION (elemento tnico)
NOTICIA 1 (elemento variable)
NOTICIA 2 (elemento variable)

NOTICIA N (elemento variable)
PIE (elemento Unico)

Cada elemento se compone de ciertos elementos:

ENCABEZADO
Logotipo de la delegacion
Emblema
Logotipo del Gobierno del D.F.
NOMBRE DE PERIODICO (sin elementos)
FECHA DE PUBLICACION (sin elementos)
NOTICIA
Titulo
Contenido
Seccién dentro del periddico
Pagina dentro del periédico
Imagen
PIE
Lema de la Gobierno del D.F. (Delegacion)
Logotipo de la Sintesis Informativa
Logotipo de la Intranet

Se puede considerar el nombre del periédico y la fecha de publicacion como parte del encabezado del
documento, se distinguen entonces dos partes del encabezado, Logotipos e informacién de la pagina (fecha
y periédico). Graficamente, el resultado de esta estructura es el siguiente arbol:

DOCUMENTO:
PUBLICACION
| Encaezabo | | noTiciA eeo[ noTICIA | | PIE |
== Nombre del ; Logotipo de
Titul __4
Perigdico _‘l ituio ] la Intranet
Fechade -
| pubtcasien L | mi
| | tegotipode Seccion dentro del
— [ L Ferio
| | Logotipodel || Pagina dentro cel
GDF. Periddico
— Emblema de Imagen
la Sintesis .—[ = _I

esquema 3.9. Grafica del arbol para la estructura de la publicacion de documentos XML de noticias.
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La estructura del documento XML para la publicacion de noticias planteada quedaria de la siguiente forma,
considerando el nombre del periddico y la fecha de publicacién como parte del encabezado del documento:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" ?>
<PUBLICACION>

<ENCABEZADO>
<LOGOS>
<LOGO_GDF> </ LOGO_GDF >
< EMBLEMA > </ EMBLEMA >
< LOGO_DELEGACION > </ LOGO_DELEGACION >
</LOGOS>
<FECHA> </FECHA>
<PERIODICO> </PERIODICO>
</ENCABEZADO>

<NOTICIA>
<TITULO> </TITULO>
<|IMAGEN> </IMAGEN>
<CONTENIDO> </CONTENIDO>
<PAGINA> </PAGINA>
<SECCION> </SECCION>
</NOTICIA>

<NOTICIA>
<TITULO> </TITULO>
<IMAGEN> </IMAGEN>
<CONTENIDO> </CONTENIDO>
<PAGINA> </PAGINA>
<SECCION> </SECCION>
</NOTICIA>

<PIE>
< LOGO_INTRANET > </LOGO_INTRANET >
< LOGO_SISTESIS > </ LOGO_SISTESIS >
<LEMA> </LEMA>

</PIE >

</PUBLICACION>

Para poder utilizar funciones especiales como mostrar imagenes, o establecer vinculos con otras paginas,
dentro de XML es necesario utilizar elementos del lenguaje HTML. Para ello, se requiere hacerle saber a la
aplicacion que manejara al documento XML que se hard uso de estos elementos, en este caso el
Navegador.

Esto se consigue agregando la siguiente instruccion a la etiqueta raiz del documento:

xmins:html="uri:html
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Por ejemplo, se tiene el siguiente par de noticias publicadas el dia 9 de enero de 2002 por parte del
periodico “El Sol de México”, el documento que consigue mostrar la publicacion de las noticias del periédico
es el siguiente:

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1" 7>
<?xml-stylesheet href="articulo.css" type="text/css" 7>
<PUBLICACION xmins:html="uri:htmI">

<ENCABEZADO>

<LOGOS>

<LOGO_GDF> <html:img SRC="logo_Delegacidn.jpg"></html:img> </LOGO_GDF>
<EMBLEMA> <html:img SRC="banner.gif " "></html:img> </EMBLEMA>

<LOGO_DELEGACION> <html:img SRC="logo_iztapalapa.jpg"></html:img> </LOGO_DELEGACION>
</LOGOS>

<FECHA> 2 de enero de 2002 </[FECHA>

<PERIODICO> El Sol de México  </PERIODICO>

</ENCABEZADO>

<NOTICIA>
<TITULO> Seguira la PFP en el DF hasta fin de mes </TITULO>
<IMAGEN>  <htmlimg src="sol1-1-2.jpg"></html:img> </IMAGEN>
<CONTENIDO> El GDF y la SSP acordaron que el operativo de vigilancia implementado por la Policia

Preventiva se extiende hasta fin de mes. </CONTENIDO>

<PAGINA> Pagina: 13 </PAGINA>
<SECCION> Seccion: Ciudad </SECCION>

</NOTICIA>

<NOTICIA>
<TITULO> Defienden los delegados colores de sus partidos </TITULO>
<IMAGEN> <html:img src="so0l2-1-2.jpg"></htmlimg> </IMAGEN>

<CONTENIDO>Rechazan panistas que sus nuevos disefios tengan fines de proselitismo politico, sino sélo
son usados para diferenciarse del gobierno local. </CONTENIDO>

<PAGINA>  Pagina: 14 </PAGINA>
<SECCION>  Seccién: Ciudad <ISECCION>

</NOTICIA>

<PIE>

<LOGO_INTRANET><html:img src="../../..[imagenes/logo_lIntranet.jpg"> </htmkimg> </[LOGO_INTRANET>
<LOGO_SINTESIS> <html:img src="../../..imagenes/logo_sintesis.jpg"> </html:img> </LOGO_SINTESIS>
<LEMA> Con hechos se demuestra un buen gobierno </LEMA>
</PIE>

</PUBLICACION>

Para mostrar el documento XML de forma presentable en un programa Navegador, es necesario darle
formato de salida para su presentacion, para ello, se incluye la siguiente linea de cédigo justo antes de la
etiqueta raiz dentro del documento:

<?xml-stylesheet href="articulo.css" type="text/css" 7>

Que indica que el documento XML se apoyara en un archivo de hoja de estilos CSS llamada “articulo.css”
para su presentacién. El contenido de |la hoja de estilo se explica mas adelante.

Los documentos XML de cada periédico que publica noticias, se almacenaran en carpetas por dia, conforme
una estructura de archivos y directorios definida para el Site de la Sintesis Informativa.
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11.4.3. Estructura del Site
El Site contiene la estructura basica de la sintesis actual. Publicar noticias por afio, mes y dia.

Primero, se debe tener un directorio designado especificamente para almacenar y generar los archivos que
compondran el Site de la Sintesis Informativa. En este caso el espacio reservado esté dentro de la carpeta
sintesis del servidor.

Dentro de este directorio se debe encontrar el archivo index.html, que es la pagina de inicio o presentacion
de la Sintesis Informativa. El contenido de esta pagina, debe enlazar al calendario de consultas de noticias
por afio. El directorio sintesis, deberéa contener dos directorios para distribucion de la informacion:

historico, donde se almacenaran las noticias por carpetas de mes y de dia;
Imagenes, que contendra todos los logotipos utilizados dentro del Site.

Como ya se menciond, la distribucién de las noticias publicadas se realizara por afio, por mes y por dia. Por
ejemplo para las noticias del afio 2003 se debe tener una carpeta llamada 2003, la cual contendra una
carpeta por cada mes de publicacién. Por ejemplo, se puede tener el folder de julio para que contenga las
noticias del mes de julio de 2003, todo dentro de la carpeta historico.

La carpeta julio, contiene noticias de ese mes, organizadas en subcarpetas de cada dia, el nombre de la
subcarpeta se forma de la palabra dia junto con el nimero del dia correspondiente, dando el formato dia##.
Por ejemplo para las noticias de fecha 3 de julio, la carpeta se llama dia03. Escribiendo el digito 0 (cero) si
se trata de un dia entre 1 y 9 antes del niUmero correspondiente.

directorios
l HISTORICO
ANO | = 2002 | --- N
¢I
MES == enero | ... diciembre
¢I
DIA — dia01 dia3d1

esquema 3.10. Estructura Logica de los directorios dentro del Site de |la Sintesis Informativa.

Es importante mantener la estructura descrita, porque las paginas del Site, contienen enlaces internos hacia
elementos que se tienen ubicados en otros directorios, especificamente las iméagenes y logotipos, archivos
que deberan estar ubicados en la carpeta Imagenes de la raiz de la Sintesis, lo cual permite que por medio
de dichos enlaces o links se evite hacer copias no necesarias de estos elementos en otras carpetas para su
correcta visualizacion. También es necesario que los nombres de carpetas y de archivos que se generen, se
escriban sin acentos ni simbolos de puntuacion, esto con el fin de que las referencias a los enlaces de las
paginas funcionen de manera adecuada.
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Tomando la estructura descrita anteriormente, el contenido de cada directorio es el siguiente:

5]

sintesis: contiene la carpeta historico y la carpeta imagenes. Contiene también el archivo index.html que
es la pagina principal o de inicio de la Sintesis Informativa.

imagenes: logotipos de los periédicos tomados en cuenta para la generacion de la Sintesis Informativa,
logotipos de la Delegacion Iztapalapa, logotipos del Gobierno del D.F., logotipos del Site de la Sintesis
Informativa y logotipo de Intranet de la Delegacion Iztapalapa.

historico: contiene los directorios de cada afio que tienen noticias. Ademas, en este directorio se
almacenan los archivos articulo.css (que es la hoja de estilo que utilizan los documentos XML para su
presentacion), paramet.xml (los parametros de periédicos para la generacion de documentos),
paralogo.xml (parametros de imagenes, y logotipos para el encabezado y pie de documentos) e
historico.html (que es la pagina de interfase para acceder a los afios de consulta). El contenido de estos
archivos se explican en la siguiente seccién de este capitulo lll.

numero de afio (2002, 2003, ...): estas carpetas contendran una carpeta por cada mes de publicacién,
ademas, un archivo llamado meses.xml (que se genera con la aplicacién) y un archivo llamado
meses.html, donde ambos archivos son en conjunto la pagina de interfase para acceder a los meses de
consulta)

mes (enero ... diciembre): cada uno de estos folderes tendré una carpeta por cada dia de publicacién,
ademas, un archivo llamado dias.xml (que se genera con la aplicacién) y un archivo llamado dias.html,
donde ambos archivos son en conjunto la pagina de interfase para acceder a las noticias 0 documentos
XML de publicacién de noticias de cada peri6dico.

dia (dia01 ... dia31): cada una de estas carpetas, debera contener todas las imagenes escaneadas de
las noticias publicadas por los periddicos del dia correspondiente. En esta carpeta es donde se generan
también, los documentos XML que muestran las noticias correspondientes por dia.

Finalmente, se ha considerado que puede ocurrir que alguno de los periédicos de circulacion en el D.F.
termine su publicacién, se tengan nuevos periédicos o cambien de nombre algunos. Se debe contemplar que
se puedan agregar nuevos diarios en circulacion o eliminar periddicos.

De igual forma es sabido que los logotipos de las delegaciones y lemas de gobierno, son susceptibles a
sufrir cambios junto con un cambio de administracion o gobierno, por eso es importante mantener e
identificar estos elementos de manera separada.

.5 DESARROLLO DE LA SINTESIS

ll.5.1. Generacion de la estructura y actualizacién

El punto principal es publicar las noticias dentro del Site de la Sintesis Informativa. Las noticias se van
generando dia con dia y con ello se tienen que crear las paginas que sirven de interfase para publicar las
noticias de cada periédico. Ademas, como no es constante el nimero de periédicos que publican noticias, ni
de la misma forma es constante el nimero de notas que publicara cada periédico, no se puede tener
predeterminada |a publicacidn diaria.

Se recurre entonces a crear las carpetas de afo, de mes y de dia conforme se va avanzando cada afio.
Poniendo un ejemplo amplio, considérese que el dia de mafiana es 1 de enero de 2003, entonces dentro de
la carpeta historico se tendran que crear 3 carpetas. Primero crear el directorio 2003, dentro de este
directorio se debe generar el folder enero y finalmente se crea la capeta dia01 en el interior de este ultimo Se
debe de actualizar entonces el enlace dentro del archivo historico.html cuyo contenido es el siguiente:
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<html> <head> <title>NOTICIAS DELEGACIONALES«</title> </head>
<body>
<center>
<table WIDTH="480" BGCOLOR="#336666" bordercolor="#336666">
<tr> <th>
<img SRC="../imagenes/logo_gdf.jpg" height="67" width="124">
<img SRC="../imagenes/emblema.gif* height="55" width="252">
<img SRC="../imagenes/logo_izt.jpg" height="67" width="58">
<fth></tr>
</table> _
<P> <font size="4" face="Arial" color="#33666">CALENDARIO DE CONSULTAS POR ANO</font> </P>
<table BORDER="8" CELLSPACING="0" CELLPADDING="10" COLS="3" BGCOLOR="#09989F">
<tr ALIGN="CENTER" VALIGN="CENTER" HEIGHT="30">
<td WIDTH="130"><a href="2001/meses.htm|"><font color="#000099" size="+1">2001</font></a></td>
<td WIDTH="130"><a href="2002/meses.html"><font color="#000099" size="+1">2002</font></a></td>
<ftr>
</table>
<table cellpadding="20">
<tr>
<td><a href="../index.htm|">
<img SRC="../imagenes/image_001.jpg" ALT="PAGINA DE INICIO" BORDER="0"></a>
</td>
<td>
<a href="../boletines/boletines.htm|">
<img src="../imagenes/banner_4.jpg" ALT="BOLETINES INFORMATIVOS" BORDER="0"></a>
</td>
</tr>
</table>
<br>
<table cellpadding="20">
<tr> <td>
<font face="Tahoma" size="2" font color="#336666">
<b>Con hechos se demuestra un buen gobierno</b>
</font>
<BR><img src="../imagenes/barra01.gif" align="Baseline">
</td> </tr>
</table>
<hr>
</center>
</body>
</html>

Para actualizar la pagina hacia las consultas del nuevo ano 2003, se consigue modificando el archivo de la
siguiente forma:

1.- Se abre en un editor de textos planos (no procesador de palabras), como Notepad o Wordpad, el archivo
historico.html.

2.- Se ubica y copia el renglén del Ultimo ano actualizado, que para el ejemplo descrito debe ser el afio 2002,
siendo la siguiente linea:

<td WIDTH="130"><a href="2002/meses.html"><font color="#000099" size="+1">2002</font></a></td>

3.- En el renglén siguiente, se pega o escribe el mismo texto que la linea 2002, solo que modificando el afo
2002 por el nuevo afio, es decir, 2003.

4 .- Se guarda el archivo y se verifica la actualizacion en el navegador.
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Dentro del nuevo directorio llamado 2003 se debe generar el archivo “meses.html“ que servira como acceso
a los meses que se deseen consultar dentro del afio 2003. Que para el ejemplo planteado solamente
corresponde al mes de enero. El contenido basico de este archivo es el siguiente:

<html> <head> <title>CALENDARIO ANUAL</title> </head>
<body>
<center>
<font color="#336660" size="5" face="Arial"> <b>CALENDARIO</b> </font>
<xml id="calendario" src="meses.xml"></xml>
<table datasrc="#calendario" border="8" cellpadding="0" cellspacing="0" bgcolor="#09989F">
<tbody>
<tr>
<th align="center" width="80"><font color="#000099">
<table datasrc="#calendario" datafld="uno">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="mes"></span></a>
</td></tr>
</table> </font>
</th>
<th align="center" width="80"><font color="#000099">
<table datasrc="#calendario" datafld="dos">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="mes"></span></a>
<ftd></tr>
</table> </font>
</th>
<th align="center" width="80"><font color="#000099">
<table datasrc="#calendario" datafld="tres">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="mes"></span></a>
</td></tr>
</table> </font>
</th>
<th align="center" width="80"><font color="#000099">
<table datasrc="#calendario" datafld="cuatro">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="mes"></span></a>
</td></tr>
</table> </font>
</th>
</tr>
</tbody>
</table>
</center>
</body>
</html>

Para tener acceso a las noticias de mes, se debe generar dentro del directorio llamado enero el archivo
“dias.html”, el cual contiene una tabla de enlaces por dia en forma de calendario. Para el ejemplo planteado
se tiene acceso solamente al dia primero de enero. El contenido de este archivo es el siguiente:

<html> <head> <titie>CALENDARIO</title> </head>

<body>

<center>

<font color="#336660" size="5" face="Arial"> <b>CALENDARIO</b> </font>
<xml id="calendario" src="dias.xml"></xml>

<table datasrc="#calendario" border="8" cellpadding="0" cellspacing="0" bgcolor="#09989F" cols="7">
<thead>
<tr>
<th align="center" width="80" height="25"><font color="#FFFFFF" face="Arial">
<b>DOMINGO</b></font></th>
<th align="center" width="80" height="25"><font color="#FFFFFF" face="Arial">
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<b>LUNES</b></font></th>
<th align="center" width="80" height="25"><font color="#FFFFFF" face="Arial">
<b>MARTES</b></font></th>
<th align="center" width="80" height="25"><font color="#FFFFFF" face="Arial">
<b>MIERCOLES</b></font></th>
<th align="center" width="80" height="25"><font color="#FFFFFF" face="Arial">
<b>JUEVES</b></font></th>
<th align="center" width="80" height="25"><font color="#FFFFFF" face="Arial">
<b>VIERNES</b></font></th>
<th align="center" width="80" height="25"><font color="#FFFFFF" face="Arial">
<b>SABADO</b></font></th>
</tr>
</thead>

<tbody>

<tr>

<th align="center" width="80"><font color="#000099">
<table datasrc="#calendario" datafld="domingo">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="dia"></span></a>
</td></tr></table> </font>

</th>

<th align="center" width="80"><font color="#000099">
<table datasrc="#calendario" datafld="lunes">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="dia"></span></a>
</td></tr></table> </font>

</th>

<th align="center" width="80"><font color="#000099">
<table datasrc="#calendario" datafld="martes">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="dia"></span></a>
</td></tr></table> </font>

</th>

<th align="center" width="80"><font color="#000099">
<table datasrc="#calendario" datafld="miercoles">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="dia"></span></a>
</td></tr></table> </font>

</th>

<th align="center" width="80"><font color="#000099">
<table datasrc="#calendario" datafld="jueves">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="dia"></span></a>
</td></tr></table> </font>

</th>

<th align="center" width="80"><font color="#000099">
<table datasrc="#calendario" datafld="viernes">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="dia"></span></a>
</td></tr></table> </font>
</th>
<th align="center" width="80"><font color="#000099">
<table datasrc="#calendario" datafld="sabado">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="dia"></span></a>
</td></tr></table> </font>
</th>
</tr>
</tbody>
</table>
</center>
</body>
</html>
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Para el ejemplo descrito, el fin es publicar las noticias del dia 1 de enero de 2003, por el momento el archivo
dias, no contiene ningun enlace debido a la suposicion de que el dia 1 de enero apenas va a comenzar y por
tanto se desconoce si habra al menos un periédico que publique noticias con relacién a la Delegacion
Iztapalapa. De ser asi, el contenido de la pagina dias.html sera quedara sin modificaciones.

Si para el dia 1 de enero de 2003 si existen noticias publicadas en los diarios del D.F. referentes a la
Delegacion, entonces el proceso llevado a cabo después de tener la estructura antes planteada es el
siguiente:

1. Se genera el compendio de noticias de la Sintesis Informativa, con los recortes de las notas de los
periddicos en los formatos establecidos.

2. Con ayuda del compendio, se escanean o digitalizan los recortes para obtener imagenes con
formato JPG por cada nota publicada.

3. Los archivos de imagen obtenidos, se deberan almacenar dentro de la carpeta del dia de
publicacién. Para el ejemplo planteado, deberan estar contenidos dentro de la ruta:
historico/2003/enero/dia01/. Es en ese momento cuando se crea el félder dia01

4. Elnombre de la imagen de cada noticia debera llevar una palabra principal del nombre del periodico
y un orden progresivo de numeracion, en el caso de que un mismo periédico publique varias noticias
y el numero del dia junto con el numero del mes de publicacion, separados por guiones. Para el
ejemplo planteado, si el periédico “El universal” publicé dos noticias, los archivos de imagen de
noticias se nombraran: universal1-1-1.jpg y universal2-1-1.jpg, lo cual indica noticia 1 del primero de
enero y noticia 2 del primero de enero.

5. Se crean los documentos XML que funcionan como interfase para la consulta de noticias con ayuda
de la aplicacién de la Sintesis Informativa. Con lo cual se debe actualizar el enlace del dia
correspondiente en el documento dias.xml después de capturar y generar los documentos XML por
medio de la aplicacion.

6. Finalmente, se debe visualizar el resultado en el navegador para verificar la actualizacion en el Site
de la Sintesis.

La aplicacion utilizada para generar los documentos XML esta creada en Visual Basic 6.0. El programa
funciona como interfase para la creacion de la o las paginas que publican las noticias diariamente dentro del
Site. El programa funciona tnicamente para sistemas basados en Windows de Microsoft.

Se ha comentado anteriormente sobre la compatibilidad de XML con los navegadores para paginas Web. El
Site de la Sintesis Informativa podra visualizarse correctamente sélo con el navegador de Internet Explorer
version 5.0. o versiones posteriores a ésta.

El programa se puede ejecutar desde cualquier directorio o desde el servidor de red. Pero es necesario
indicar al programa la ruta donde se localiza la sintesis informativa para que la publicacién se realice
correctamente. Ademas, para su correcto funcionamiento se debe contar con la estructura de directorios ya
descrita y con los siguientes archivos dentro del directorio de historico:

o paramet.xml. Archivo XML de texto plano, de este archivo, se toma la cantidad y nombres de los
periédicos contemplados para publicar noticias, el cual tiene una estructura de documento XML donde
su etiqueta nombre indica el nombre de cada periédico para publicacién de noticias.

e paralogo.xml. Archivo XML de texto plano, de este archivo, se toma los nombres de archivo de las

imagenes emblemas y logotipos, ademas de contener el lema de la Delegacion. Se toma como
parametros que pueden ser modificados o cambiados en cualquier momento.
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Capitulo II1. Aplicacion de la Sintesis Informativa
Contenido del Archivo de parametros (Paramet.xml)

<?xml version="1.0" >

<PERIODIOCOS>

<PERIODIOCO>
<NOMBRE>Universal</NOMBRE>
<NOMBRE>Novedades</NOMBRE>
<NOMBRE>EI sol de mexico</NOMBRE>
<NOMBRE>EI diario de Mexico</NOMBRE>
</PERIODIOCO>

</PERIODIOCOS>

Contenido del Archivo de parametros (Paralogo.xml)

<?xml version="1.0" 7>
<IMAGENES>
<ENCABEZADO>
<LOGO_GDF> gdf_logo.jpg </LOGO_GDF>
<EMBLEMA> emblema.gif <<EMBLEMA>
<LOGO_DELEGACION> logo_izt.jpg </LOGO_DELEGACION>
</ENCABEZADO>
<PIE>
<LOGO_INTRANET> Intranet.jpg </LOGO_INTRANET>
<LOGO_SISTESIS> sintesis.jpg </LOGO_SISTESIS>
<LEMA> Con hechos se demuestra un buen gobierno </LEMA>
</PIE>
</IMAGENES>

Ill.5.2. Uso del Sistema de Actualizacién para la pagina

Al iniciar el programa, se muestra la pantalla de inicio en forma de presentacién y enseguida se abre la
pantalla del menu principal, la cual contiene varias opciones para trabajar.

esquema 3.11. Pantalla de Presentacion.
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wi. Menu Principal - Sintesis Informativa

esquema 3.12. Menu principal de la aplicacion.

El primer paso para poder trabajar con la aplicacién, es realizar una prueba de conexion, con el fin de
verificar la estructura de los directorios contenidos dentro de la Sintesis y sefialar al programa el directorio
sobre el cual se va a trabajar.

Para realizar la prueba de conexion, se debe indicar primero la ruta de trabajo donde se localiza la Sintesis
Informativa para Intranet.

La ruta establecida por defecto es c:\sintesis dentro del directorio de la computadora donde se ejecuta el
programa, si ésta no es la ubicacion donde se localiza el Site de la sintesis, se debe modificar utilizando el
botén Corregir Ruta e introducir la correcta en el espacio en blanco reservado. Por ejemplo, una ruta puede
ser: “a:\site\sintesis\”.

También se puede seleccionar la ruta correcta con ayuda del boton de directorio = situado junto al espacio
en blanco de la ruta, el cual muestra el siguiente cuadro de dialogo, donde se puede seleccionar el directorio
de forma visual:

in del directono de la Sintesis

Una vez contenida la ruta en el espacio reservado, se debe validar con ayuda del botéon Probar Conexién o
por medio del menu principal seleccionando Sintesis y después Prueba de conexién.
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Capitulo Ill. ___Aplicacion de la Sintesis Informativa

Si al realizar la prueba de conexion el sistema determina que la ruta introducida no es valida aparece uno de
los siguientes mensajes:
|

Sintesis

Este mensaje indica que no localizé la ruta “C:\sintesis” que se especificé en el espacio en blanco reservado
o que no se encontr6 el directorio “historico” dentro del directorio “C:\sintesis”. Entonces corresponde al
usuario, verificar la ruta establecida y modificarla.
Sntsit: il . 3 B
5

Como indica el mensaje, el sistema indica que no se localizé el directorio “imagenes” dentro del directorio
“C:\sintesis”. Corresponde al usuario en este caso, verificar la ruta establecida y modificarla.

Si la ruta introducida es correcta aparece el siguiente mensaje, lo cual indica que la estructura de la Sintesis
es correcta:
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Con la validacion de la ruta, se puede trabajar con el sistema de captura de noticias. Para ello se tienen dos
opciones, una es a través del menu en la parte superior y la otra por medio del botén de Captura. Indicado
por la leyenda Acceso directo a Captura de Noticias

. — ——
| ». Menu Principal

C:\sintesis

esquema 3.13. Acceso a la captura de Noticias.

Cabe sefialar que si no se ha realizado y validado la prueba de conexiéon, no se pueden utilizar las demas
opciones del menu y aparece el siguiente mensaje de error.

También es importante hacer mencién, que para continuar con la captura de noticias, deben existir dentro
del directorio de historico, los archivos paramet.xml y paralogo.xml. Para poder capturar noticias, debe
haber periédicos registrados en el archivo paramet.xml y deben establecerse las imagenes y logotipos que
se utilizaran en la generacion de las paginas de noticias (encabezado y pie de los documentos).

Si al acceder a la captura de Noticias el sistema no localiza el archivo correspondiente manda alguno de los
siguientes mensajes y regresa al menu principal

Lo cual indica que no localizé el archivo paralogo.xml dentro de la ruta C:\sintesis.
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Capitulo III. Aplicacion de la Sintesis Informativa

Este mensaje indica que no localizé el archivo paramet.xml dentro del directorio C:\sintesis.

Para el caso de que el sistema envie alguno de estos mensajes, se debe utilizar la opcién del menu
Parametros para establecer Los Peri6dicos, el encabezado de documentos y el Pie de documentos. Estas
opciones se explican mas adelante en esta seccién,

Si se realizo la prueba de conexion correctamente y no se tienen problemas con los archivos de parametro,
se abre entonces la pantalla de captura de noticias siguiente:

i ol s i
esquema 3.14. Pantalla de captura de noticias por periédico.

Los articulos se capturan mediante un formulario que contiene el nombre del periédico de la noticia, el titulo
de la noticia, contenido basico, la seccion y pagina donde fue publicada en el peridédico, asi como el archivo
de imagen que contiene la noticia (previamente escaneada del recorte de periédico y almacenada en el
directorio del dia correspondiente).

Primero se debe seleccionar el periédico que publicé noticias en el dia, para posteriormente capturar la o las
noticias que publicoé con sus respectivas imagenes. Esto se logra, seleccionando por medio del listado de
Periédicos el correspondiente nombre del diario que publica la noticia.
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Después de seleccionar el periédico, se realiza la captura de los datos de la noticia en los campos: Titulo,
Noticia, Pagina y Seccion. La seleccion del archivo de imagen que contiene la noticia, puede hacerse antes,
durante o después de la captura de los campos mencionados. El poder visualizar la noticia antes de
capturar, puede ayudar al usuario a relacionar el contenido a capturar con la noticia (imagen).

Eluso de los colores del PAN y PRD en las
|delegaciones del D.F. fue minimizada por dirigentes
|de estos partidos

esquema 3.15, Llenado del contenido de una noticia de periédico.
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Capitulo I11. Aplicacion de la Sintesis Informativa

El boton ubicado en la parte inferior izquierda llamado “Limpiar campos”, realiza la funcién de borrar el
contenido de los campos durante la captura incluyendo la imagen. Se puede utilizar en cualquier momento
de la captura y sirve en el caso de que se hayan introducido datos erréneos en los campos de captura.

Para seleccionar el archivo de imagen que contiene la noticia, se debe utilizar el botén “Obtener Imagen”, o
el método abreviado de teclas <Alt> <M>. Con lo cual se despliega un cuadro de didlogo para seleccionar
primeramente el directorio del dia correspondiente a la publicacion y después se debe escribir o seleccionar
el nombre del archivo de imagen que contiene la noticia a publicar.

i Y e AP DR Wk TR P R
B] mexico_1l.jpg #Y reforma_5.jpg
extra_1.jpg 47 mexico_2.pg E’ reforma_B.jpg
heraldo_O.jpg gT ovaciones_1.jpa Q"sol_'l.ipg
heraldo_1.jpg ~ #Yreforma_lipg 8 sol_2ipg
jornada_1.jpg g reforma_2.jpg

metro_3.jpg ﬁ' reforma_3.jpg

TR A e T oY

Archivos de imagen

El sistema verifica que el archivo establecido sea valido, si se escribe un nombre de archivo no existente y
se selecciona el botén Abrir, se genera el siguiente mensaje de error, cerrando el cuadro de dialogo y
mostrando nuevamente la pantalla de captura. Se puede volver a seleccionar el archivo de imagen con
ayuda del el botén “Obtener Imagen” como se explicé anteriormente.

Después de seleccionar el archivo de imagen de la noticia, en la pantalla del formulario se muestra la noticia
(en forma parcial al tamafio del cuadro) y se observa también el nombre del archivo en la parte superior. Si
se hubiese elegido una imagen no deseada, se puede repetir el proceso de “Obtener Imagen” y seleccionar
otro archivo de imagen.
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Se puede conseguir visualizar de forma completa la imagen, en el caso de que se requiera, con ayuda del
boton Ampliar Imagen o el método abreviado <Alt><G>. Con lo cual se despliega la siguiente ventana con el
nombre de la imagen previamente seleccionada como referencia:

w. IMAGEN DE NOTICIA

102



Capitulo 1I1. Aplicacion de la Sintesis Informativa

Una vez visualizada la imagen, se debe cerrar la ventana, ya sea utilizando el botén “Cerrar” o el botén de
cruz de la barra superior de la ventana.

Cuando se ha llenado el formulario y seleccionado la imagen, se debe incluir la noticia en el listado de
noticias por periédico. Esto se consigue con ayuda del botén “Incluir”" o el método abreviado <Alt><I>. Con lo
cual aparecera en el cuadro "Noticias por periodico” de la derecha, un renglén con el titulo de la noticia
capturada y se pondran los campos del formulario en blanco, listos para registrar otra noticia.

La pantalla de captura se visualizaria de la siguiente forma:

En el caso de que se quiera incluir una noticia sin haber concluido la captura, el sistema enviara un mensaje
de error dependiendo del dato dentro del formulario que fue omitido.

Por ejemplo, el siguiente mensaje indica que se hizo accién del botén incluir noticia sin haber capturado el
Titulo en el formulario.
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De la misma forma, si no se ha seleccionado una imagen para la noticia, se envia el siguiente mensaje de
error:

| Publicacion de noticias

Al seleccionar la opcion “SI”, el sistema procedera a incluir la noticia al periédico sin relacionarla con una
imagen. Si se requiere que se publiqgue alguna noticia, aun cuando no se tenga escaneada su imagen,
entonces el sistema brinda la opcién para hacerlo. Por otro lado, se pudo haber omitido la imagen por error,
si este es el caso, se debe seleccionar la opcién “NO", con lo cual, el sistema no incluye la noticia al
periédico y continua la captura para poder seleccionar una imagen con ayuda del botén Obtener Imagen.

En el momento de la captura, se puede modificar por error el contenido del nombre del periédico
seleccionado y si después se procede a incluir la noticia al periédico, el sistema enviara un mensaje de error
indicando que no se ha seleccionado el periédico de la noticia debido a la causa explicada. También puede
ocurrir que al cargar la pantalla de captura se proceda directamente a escribir el contenido de los campos sin
antes haber seleccionado el periddico correspondiente, a lo cual el sistema enviara el mismo mensaje.

Es importante hacer la aclaracion, de que si no se agrega la noticia al listado de noticias por periédico y se
selecciona otro periddico, se perderéa la informacién capturada. Cuando sea éste el caso, el sistema manda
el siguiente mensaje, en el cual pregunta si realmente se desea cambiar de periédico sin antes haber
agregado la noticia al listado, dando la opcién de continuar sin almacenar lo capturado o de no cambiar de
periddico para poder agregarle la noticia capturada.

Publicacion de noticias
I

Se puede hacer una revision de las noticias capturadas. Para ello, se debe primeramente seleccionar un
periédico en el que ya se haya registrado alguna noticia, si el periédico contiene noticias capturadas, se
mostraran los titulos en el listado Noticias por Periddico

Minimizan la manipulacion de colores
Evitan pintar edificios pero no vehiculos
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Capitulo 111 Aplicacion de la Sintesis Informativa

Después, se debe seleccionar la noticia que se quiere mostrar seleccionando el renglén correspondiente del
listado de noticias por periédico, Al realizar esta accién, el resultado es visualizar los datos en los campos
del formulario y la imagen de la noticia.

Al mostrar una noticia como consulta se debe notar que el espacio donde se muestra el nombre de la
imagen queda en blanco sin mostrar el nombre y solo mostrando la imagen, esto indica que la noticia
mostrada es de consulta y no de captura.

‘w, PUBLICACION DE NOTIC

esquema 3.17. Mostrando una noticia de periédico ya capturada.

Si existiera alguna noticia ya registrada en la que se requiera modificar su contenido, se puede realizar la
accion seleccionando primero el periédico correspondiente que contiene la noticia, después se debe
seleccionar la noticia a modificar dentro del listado Noticias por periddico y finalmente se procede a corrigir la
informacion, que puede ser la imagen o los datos del formulario; realizada la correccion, se registra la
modificacién con el botén “Modificar” o el método abreviado <Alt><M>. El sistema confirmara que se va a
modificar la noticia y el programa enviara el siguiente mensaje.

Si se selecciona la opcién “SI”, se registran los cambios y se limpian los campos para continuar con otra
captura. De lo contrario si se selecciona la opcion “NO”, se envia el siguiente mensaje e igualmente se
limpian los campos para continuar capturando.
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Si existiera alguna noticia ya registrada que se quiera eliminar del periédico, se debe seleccionar el periddico
y enseguida una noticia de la manera descrita anteriormente y después se elimina con ayuda del bot6n
“Eliminar” o el método abreviado <Alt><E>. El sistema confirmara que se quiere eliminar la noticia y enviara
un mensaje de confirmacion.

Una vez finalizada la captura, se deben generar los documentos XML, los cuales contendran el nombre de
cada periodico y la fecha establecida de publicacion con el siguiente formato:
periodico #dedia _ #demes.xml.

Los documentos se crearan en la misma carpeta de donde se obtuvieron las imagenes, es decir debera ser
el directorio del dia de publicacién de las noticias (dia##) dentro del félder del mes correspondiente. El
documento que inicia la secuencia de noticias llevara el nombre del primer periédico del listado de periddicos
con noticias capturadas.

Para generar los documentos se debe utilizar el mentt Documento ubicado en la parte superior derecha de la
ventana y seleccionar la opcién Generar serie de documentos.

Si ocurriera el caso de que no existieran noticias registradas en ningln periédico, el programa enviaria un
mensaje de error indicando que no se puede generar ningun documento de noticias precisamente porque no
existen noticias capturadas. Se mostraria el siguiente mensaje:

En el caso de que se hayan capturado y registrado las noticias a publicar de un dia especifico, después de
seleccionar la opcion para Generar la serie de documentos, se muestra un cuadro de dialogo, donde se
debe indicar la fecha de publicacion a la cual pertenecen las noticias capturadas, ademas, se debe sefialar si
se desea actualizar el calendario de acceso a las noticias, con el fin de que los documentos generados se
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Capitulo I11. Aplicacion de la Sintesis Informativa

puedan accesar a través del Site en Intranet. El cuadro de didlogo para generar los documentos es el
siguiente:

Por defecto, se establece la fecha de generacion igual a la fecha actual de sistema de la computadora donde
se ejecuta la aplicacion. Si la fecha de las noticias capturadas es una distinta a la del sistema, se debe
corregir en los campos ubicados dentro del recuadro Fecha de publicacion. Si se introduce un valor no vélido
dentro de los campos del dia, mes o afio, el sistema envia alguno de los siguientes mensajes y espera a que
el usuario introduzca un valor valido para el dia, mes o afio.

| Sintesis Publicacion de noticias

Al activar la casilla de verificacion ubicada en la parte inferior del cuadro de didlogo para generar los
documentos, se establece que se desea que el Site de la Sintesis Informativa se enlace a las noticias
generadas del dia correspondiente, con el fin de que se puedan acceder a través del calendario de noticias
por mes, es decir la pagina dias.html.

Una vez establecida la fecha correcta, se deben generar los documentos con ayuda del boton Generar.

El sistema verifica que las iméagenes de noticias seleccionadas se localicen dentro del directorio especificado
con la fecha de publicacion establecida. Si existiera alguna imagen que no se localice en el directorio del dia
correspondiente, se envia un mensaje de advertencia como el siguiente, sefialando el nombre de la imagen
no encontrada:

Si no existen problemas con los archivos de imagen, el sistema envia un mensaje de confirmacion,
indicando que no hubo error en la captura y que ademas, se generaron correctamente los documentos en la
carpeta del dia correspondiente conforme el dia especificado.
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Si se activé la casilla de verificacién para actualizar en enlace del dia, se genera el siguiente mensaje de
confirmacion, indicando que no se encontré ningun error y se realizdé correctamente la actualizaciéon de
enlaces.

Sintesis

El sistema verifica que la fecha introducida al momento de generar los documentos, corresponda con la
estructura de carpetas dentro del directorio de la Sintesis. Si dentro del directorio historico no se localiza el
directorio del afio correspondiente, el mes o el dia de la fecha introducida, se genera el siguiente mensaje de
error, donde se especifica cual es la ruta que se esperaba encontrar y no fue localizada.

Es recomendable una vez que ya se generaron los documentos, visualizar la salida en el Site de la Sintesis
Informativa con ayuda del navegador, esto con el fin de verificar el nimero de documentos que se generaron
por periédico y la cantidad de noticias que se publicaron en cada uno. Si existiera algun error en alguno de
los periédicos o en alguna de las noticias, se pueden realizar correcciones sobre los datos capturados
siempre que no se haya cerrado la pantalla de Captura de Noticias por Periédico y no se haya generado una
nueva serie de documentos. Para realizar alguna correccién, se debe proceder conforme lo descrito
anteriormente.

Si los documentos generados del dia correspondiente son correctos, entonces se puede cerrar la pantalla de
captura para finalizar con la actualizacién del dia y posteriormente cerrar la aplicaciéon por completo. Existen
dos formas para cerrar la ventana de Publicacién de Noticias: a través del meni Documento y la opcion
Salir, o con el boton de cruz de la barra superior de la ventana.

En el caso de ejecutar la accion antes mencionada para cerrar la pantalla de Publicacion de noticias y se
hayan capturado previamente datos sin haber generado la serie de documentos correspondiente, el
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Capitulo I11. Aplicacion de la Sintesis Informativa

programa muestra un mensaje para confirmar al usuario si en realidad se desea cerrar la pantalla de captura
y no tomar en cuenta los datos registrados.

Publicacion de nolicias

Si se capturaron noticias y por error se ejecuto la accion de salir de la ventana, se debe seleccionar la opcion
del botén “No", para poder asi continuar con la captura o generar la serie de documentos de la forma
descrita anteriormente. Si por el contrario, los datos capturados son erréneos o se prefiera abandonar la
captura sin tomar en consideracion los datos registrados, se debe seleccionar la opcién del botén “Si” y con
esa accién se cerrara la ventana de Publicaciéon de noticias y se mostrara el menu principal sin generar
ningun documento ni ninguna actualizacion.

En cualquier momento de la captura de noticias, se puede reiniciar el procedimiento desde cero, es decir,
borrar todo el contenido de noticias de los periddicos, de forma tal que los datos capturados se eliminen, que
no se genere ningln documento ni se realice ninguna actualizacion. Esto se logra con la opcion Nueva serie
de documentos del Ment Documento.

CIAS
SR

Esta opcion es recomendable para el caso de que se deseen capturar dos 0 mas dias de publicacion de
noticias al mismo tiempo. Siendo este el caso, se procede primero a capturar las noticias de un dia
especifico, después se genera la serie de documentos del dia capturado, se verifica la salida en el Site con
ayuda del navegador y si todo es correcto, se deben entonces reiniciar los datos desde cero con la opcion
Nueva serie de documentos del Ment Documento. El sistema verifica que se haya generado la serie de
documentos del dia ya capturado. En el caso de que no se hayan generado los documentos, se muestra el
siguiente mensaje de confirmacion.

Publicacion de noticias
EE el
. SE

Si se capturaron noticias y por error se olvidé generar los documentos del dia capturado, se debe
seleccionar la opcion del boton “No”, para poder asi continuar con la captura y generar la serie de
documentos. Si por el contrario, los datos capturados son erréneos o se prefiera iniciar una nueva captura
sin tomar en consideracién los datos registrados, se debe seleccionar la opcién del botdn “Si” con lo cual se
reiniciaran los datos desde cero, es decir, sin ninguna informacién.

Se sabe que el total de diarios de circulacion en la ciudad de México es una variable, la cual puede cambiar
en algun momento. Pueden crearse nuevos diarios, o por el contrario, algunos pueden quedar fuera de
circulacién o cambiar de nombre. Igualmente, pueden cambiar los logotipos de la Delegacion, o las
leyendas que esta requiera. Todo lo anterior se describe como parémetros del sistema. La aplicacién tiene
igualmente la opcién de agregar y eliminar periédicos para los cuales se requiere publicacion dentro de la
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sintesis y también la opcién de cambiar el encabezado y pie de los documentos XML a generar. (Imagenes y
leyendas) por medio del Menu principal.

Para establecer los periédicos que se van a considerar para publicar noticias, se debe utilizar el Menu
Parametros y seleccionar la opcion Periddicos.

Universal
Excelsior
Ovaciones
ElSoldeMexico
Novedades
Reforma

El cuadro de dialogo de Edicién de Peridicos esta relacionado con el archivo “paramet.xml”, con el cual se
pueden agregar periodicos al archivo de parametros o eliminar algin diario que quede fuera de circulacion.

Para agregar nuevos periddicos, se debe escribir el nombre del Periddico en el espacio en blanco ubicado

justo debajo de la palabra Periédico, después se debe utilizar el boton Agregar o el método abreviado
<Alt><A>, con lo cual se vera agregado en el cuadro de la derecha el nombre del periédico escrito.
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Capitulo 111, Aplicacion de la Sintesis Informativa

El cuadro de la derecha muestra cuales son los nombres de periédico, que actualmente estan registrados. Si
se desea excluir a alguno de ellos, se puede lograr por medio del botén Eliminar o el método abreviado
<Alt><E>, accion con la cual se vera como desaparece el nombre del periédico de la lista.

Si no se desean realizar modificaciones a los datos que aparecen en la lista, se puede cerrar la ventana de
Edicién de periédicos con el botén Cerrar, o con el botén de cruz de la barra superior. Si el archivo
“paramet.xml” no estaba creado, al cerrar la ventana se crea por primera vez. Si el archivo ya existia,
simplemente se modifica su contenido.

Para establecer las imagenes que se van a considerar para publicar noticias, especificamente en el
encabezado de los documentos, se debe utilizar el Menu Parametros y seleccionar la opcién Encabezado de
documentos.

Si el archivo “paralogo.xml” no se ha creado previamente o simplemente no existe, al abrir el cuadro de
didlogo de Encabezado se mostrara el siguiente mensaje de advertencia, sefialando que no se localizé el
archivo de parametros mencionado y por lo tanto no hay archivos de imagen especificados para los
documentos

Si no se han establecido cuéles son las iméagenes y logotipos de encabezado, se muestran vacios los
espacios de las imagenes. Esto puede ser, debido a que el archivo “paralogo.xml” no se localice dentro del
directorio historico de la Sintesis o que los nombres de archivo de imagen no estén declarados dentro del
documento “paralogo.xml”.

111



De igual forma al abrir el cuadro de didlogo de encabezado, se buscan los archivos de imagen declarados
dentro del archivo “paralogo.xml”, para mostrarlos en la pantalla. Si alguno de los archivos especificados no
se localiza dentro del directorio de imagenes de la Sintesis, se envia un mensaje de advertencia indicando
cual fue el archivo que no pudo localizar.

itesis

De cualquier forma, si no existe el archivo de parametros “paralogo.xml” o no estan especificados los
nombres de archivo que se utilizaran para los documentos a crear, se abre el cuadro de didlogo de
Encabezado. El cuadro de didlogo de Encabezado esté relacionado con el archivo “paralogo.xml”, en el cual
se establecen cuales son las imagenes o logotipos que se van a considerar como parte del encabezado de
los documentos a generar. Se tienen considerados tres archivos de imagen distintos, el primero localizado
del lado izquierdo, se prevé para el logotipo del Gobierno del Distrito Federal, la imagen del centro, se
considera para el emblema o banner de la Sintesis y la imagen de la derecha, para el logotipo de la
Delegacion |ztapalapa.

Para modificar el archivo de imagen que se muestra tanto en imagen dentro del cuadro grande como en
texto, dentro del cuadro blanco debajo de la imagen, se debe utilizar el boton “Cambiar Imagen”
correspondiente ubicado debajo de la imagen a modificar. Es importante sefialar que cualquiera que sea la
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imagen a modificar, se debe ubicar dentro del directorio de imagenes dentro de la sintesis. Si se selecciona
una imagen localizada en una carpeta diferente a la de imagenes, el sistema mostrara un mensaje de error.

Sintesis

Si no se desean realizar modificaciones a las imagenes que aparecen en pantalla, se puede cerrar la
ventana de Encabezado con el boton Salir, o con el boton de cruz de la barra superior. Si el archivo
“paralogo.xml” no estaba creado, al cerrar la ventana se crea por primera vez. Si el archivo ya existia,
simplemente se modifica su contenido.

Para establecer las imagenes que se van a considerar en el pie de los documentos, se debe utilizar el Menu
Parametros y seleccionar la opcién Pie de documentos.

| w. Menu Principal - Sintesis Informa

De la misma forma que la opcién Encabezado de documentos, Si el archivo “paralogo.xml” no se ha creado
previamente o simplemente no existe, al abrir el cuadro de didlogo de Pie de documento, se mostrara un
mensaje de advertencia, senalando que no se localiz6 el archivo de parametros mencionado y por lo tanto
no hay archivos de imagen especificados para los documentos. El cuadro de didlogo de Pie de documento
esta relacionado con el archivo “paralogo.xml”, en el cual se establecen cuales son las imagenes o logotipos
que se van a considerar como parte del pie de los documentos a generar.

Se tienen considerados dos archivos de imagen distintos, el primero localizado del lado izquierdo, se prevé
para el logotipo del Site de la sintesis y la imagen de la derecha, para el logotipo de la Sintesis Informativa.
Se considera también un espacio para introducir la Leyenda o Slogan del Gobierno del Distrito Federal en la
parte inferior de la ventana.
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Para modificar el archivo de imagen que se muestra tanto en imagen dentro del cuadro grande como en
texto, dentro del cuadro blanco debajo de la imagen, se debe utilizar el botén “Cambiar Imagen”
correspondiente ubicado justo a un lado de la imagen a modificar.

De igual forma que con el Encabezado, cualquiera que sea la imagen a modificar, se debe ubicar dentro del
directorio de imagenes dentro de la sintesis. Si se selecciona una imagen localizada en una carpeta
diferente a la de imagenes, el sistema mostrara un mensaje de error.

Si se realizaron las modificaciones necesarias a las imagenes que aparecen en pantalla, se puede cerrar la
ventana de Pie de documento con el botén Salir, o con el botén de cruz de la barra superior. Si el archivo
“paralogo.xml” no estaba creado, al cerrar la ventana se crea por primera vez. Si el archivo ya existia,
simplemente se modifica su contenido.

Para que el Site de la sintesis pueda ser mostrado correctamente, se necesitan las paginas que sirven de
interfase especificamente el calendario de noticias, asi como el documento de Hoja de estilo en cascada. Si
estos archivos no existen dentro de la Sintesis, se pueden crear en cualquier momento por medio del menu
principal en la dentro del ment Parametros y la opcién Archivos de Parametro, mostrando un subment en el
cual se debe seleccionar el archivo de parametro que se quiere crear.
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Al seleccionar alguno de los archivos de parametro del submenu, automaticamente el sistema procede a la
creacion del archivo especificado, generando el documento dentro de la carpeta hisforico de la sintesis,
confirmado la accién realizada con el siguiente mensaje.

Si se diera el caso de que el archivo a generar ya exista dentro del directorio historico de la sintesis, se
confirma la creacién del archivo que reemplazara al ya existente, mostrando el siguiente mensaje de
confirmacién. Donde se debera sefialar si en realidad se quiere regenerar el archivo o cancelar la accion.

El programa ofrece la posibilidad de actualizar el calendario de enlace hacia las noticias por dia, sin que sea
necesario realizar alguna captura. Esta opcion sirve para actualizar la pagina del calendario de noticias
dentro del Site de la sintesis conforme van pasando los dias del calendario. Para realizar esta actualizacion,
se utiliza el menu Noticias y la opcion Actualizar enlaces.

w. Menu Principal - Sintesis Informativa

Al realizar la accién, se muestra la ventana Actualizar Calendario de enlaces. En la cual se debe especificar
dentro de los campos del recuadro “Dia de actualizacién”, la fecha que se desea actualizar y en el campo en
blanco “Nombre del Archivo” se debe escribir el nombre del documento XML de noticias al que se va a
enlazar el dia de la fecha especificado.
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Si no existen noticias que publicar en el dia de la fecha a actualizar, se debe dejar el campo “Nombre del
Archivo” en blanco, para que solamente se actualice el dia dentro del calendario, pero sin establecer ningtn
enlace.

El sistema verifica que se haya creado la carpeta correspondiente del mes conforme la fecha establecida y
que dentro de dicha carpeta, se localice el archivo “dias.xml” que es el que se va a actualizar. Si no se
localiza la carpeta, se muestra el error siguiente:

Si la carpeta del mes existe pero no se localiza el archivo “dias.xml" se muestra el mensaje siguiente:

Al realizar la actualizacion con enlace hacia un documento de noticias XML, el sistema verifica que el archivo
especificado se localice en el directorio del dia correspondiente, si el archivo de noticias no se encuentra
dentro de la carpeta del dia, o la carpeta correspondiente no existe, se muestra un mensaje de error como el
siguiente, cerrando la ventana de actualizacion y regresando el sistema a la pantalla inicial:
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De igual forma, si no existen problemas con el enlace del documento o la estructura de los directorios del
mes y dia especificados, se confirma la accion de actualizaciéon del calendario, con el siguiente mensaje,
mostrando la fecha que se actualizé:

Finalmente, para abandonar el sistema y finalizar la sesién, se puede cerrar la aplicacion de tres formas, por
medio del menu Sintesis y la opcién Salir, con ayuda del botén Salir o el método abreviado <Alt> <S> o con
el botén de cruz ubicado del lado derecho en la barra superior de la ventana.

Informativa
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11.5.3. Descripcion del resultado

La aplicacion tiene la ventaja, de que evita trabajar directamente con codigo de Lenguaje de Marcado;
ademas, los documentos generados, cumplen con la norma XML de tener Buena Formacion. Al mismo
tiempo, no es indispensable tener una DTD para el documento, debido a que la aplicacién genera solamente
un tipo de documento con una estructura Unica, elementos ya definidos y en orden especifico.

El contenido del documento XML de noticias generado por la aplicacion (Texto plano con extensién .XML) es
el siguiente:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" 7>
<?xmil-stylesheet href="../../../articulo.css" type="text/css" 7>
<PUBLICACION xmins:htmi="uri:html">
<ENCABEZADO>
<LOGOS>
<LOGO_GDF><html:img SRC="../../../../imagenes/logo_gdf.jpg" height="67" width="124"> </html:img>
</LOGO_GDF>
<EMBLEMA><html:img SRC="../../../..limagenes/emblema.gif" height="55" width="252"> </html:img>
</[EMBLEMA>
<LOGO_DELEGACION><htmlimg SRC="../../././imagenes/logo_izt.jpg" height="67" width="58"> </html:img>
</LOGO_DELEGACION>
</LOGOS>
<SIGUIENTE><html:a href="Heraldo.xml|"> SIGUIENTE </html:a> </SIGUIENTE>
<ANTERIOR><html:a href="javascript:history.back()"> ANTERIOR </html:a> </ANTERIOR>
<FECHA> 5 Junio 2003 </FECHA>
<PERIODICO> Reforma</PERIODICO>
</ENCABEZADO>

<NOTICIA>
<TITULO>Minimizan la manipulacion de colores</TITULO>
<IMAGEN><html:img src="reforma_3.jpg"></html:img></IMAGEN>
<CONTENIDO> PAN Y PRD Minimizan la manipulacion de colores </CONTENIDO>
<PAGINA>P4agina: 15</PAGINA>
<SECCION>Seccion: Ciudad</SECCION>
</NOTICIA>

<NOTICIA>
<TITULO> ... </TITULO>
<IMAGEN> ... </IMAGEN>
<CONTENIDO> </CONTENIDO>
<PAGINA> ... </PAGINA>
<SECCION> ... </SECCION>
</NOTICIA>

<NOTICIA>
<TITULO> ... </TITULO>
<IMAGEN?> ... </IMAGEN>
<CONTENIDO> </CONTENIDO>
<PAGINA> ... </[PAGINA>
<SECCION> ... </SECCION>
</NOTICIA>

<PIE>

<LOGO_INTRANET> <html:a href="../dias.html"><htmlimg src="../../.././imagenes/intranet.gif' alt="Calendario"
border="0"></htmlimg></html:a> </LOGO_INTRANET>

<LOGO_SISTESIS> <html:a href="./../../index.htm|"><html:img src="../../../../imagenes/sintesis.jpg" width="125"
height="71" alt="Menu Sintesis Informativa" border="0"></html:img></html:a> </LOGO_SISTESIS>

<LEMA> Con hechos se demuestra un buen gobiemo <htmlimg src=".././..[./imagenes/linea.jpg" width="480"
height="4" align="Baseline"></html:img> </LEMA>

</PIE>
</PUBLICACION>
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Tomando como referencia el esquema 3.9. se tiene el cuerpo base del documento XML siguiente:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1" 7>
<?xml-stylesheet href="../../../articulo.css" type="text/css" 7>
<PUBLICACION xmins:htmI="uri:htm|">

<ENCABEZADO>

<NOTICIA>

<NOTICIA>

<PIE>
</PUBLICACION>

Los primeros dos renglones, son el encabezado del documento XML como tal.

<?xml version="1.0" encoding="S0-8859-1" 7>
<?xml-stylesheet href="...../../articulo.css" type="text/css" 7>

Estas dos lineas son requeridas e indican, el tipo de documento junto con la versién de XML que se esta
utilizando vy la hoja de estilos CSS a la que hace referencia para mostrar al documento con formato en un
navegador.

Después, se encuentra la etiqueta raiz del contenido del documento, <PUBLICACION>, a la cual se requiere
agregar el atributo: xmins:htmi="uri:html/", con el fin de indicar que el documento XML hara referencia a
etiquetas predeterminadas de HTML.

[ <PUBLICACION xmins:html="uri:htm|">

Enseguida, se ubican los elementos <-ENCABEZADO>, <NOTICIA> y <PIE> que como se muestra en el
esquema 3.9. son elementos que conforman el contenido del documento y que se refieren al encabezado de
noticias, las noticias publicadas y el pie del documento del periddico respectivamente. A continuacién se
explican estos 3 elementos dentro del documento XML generado.

1.- La etiqueta o seccion ENCABEZADO contiene lo que es la parte superior que se visualiza del documento
XML como salida en un navegador y que contiene informacién general respecto a los datos de la o las
noticias que se estén publicando.

<ENCABEZADO>
<LOGOS>
<LOGO_GDF><html:img SRC="../../../../limagenes/logo_new.jpg" height="67" width="124"> </html:img>
</LOGO_GDF>
<EMBLEMA><htmliimg SRC="../../../../imagenes/banner_1.gif" height="55" width="252">  </htmliimg>
</[EMBLEMA>
<LOGO_DELEGACION><htmliimg SRC="../.././..imagenes/logo_izt.jpg" height="67"  width="58">
</html:img> </LOGO_DELEGACION>
</LOGOS>
<SIGUIENTE><html:a href="../dias.htm|"> SIGUIENTE </html:a> </SIGUIENTE>
<ANTERIOR><html:a href="javascript:history.back()"> ANTERIOR </html:a> </ANTERIOR>
<FECHA> 5 Junio 2003 </FECHA>
<PERIODICO> Elsoldemexico</PERIODICO>
</ENCABEZADO>

La seccion entre las etiquetas <logos> y </logos>, contiene tres elementos, que son los logotipos del
gobierno de la ciudad de México, el emblema o banner de la sintesis y el logotipo de la Delegacién
Iztapalapa en forma de enlaces en codigo HTML.

La seccion entre las etiquetas <siguiente> y </siguiente> contiene el enlace al documento consecutivo que
publica noticias.
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La seccién entre las etiquetas <anterior> y </anterior> contiene el enlace al documento anterior que hizo el
enlace al documento actual.

La seccion entre las etiquetas <fecha> y </fecha> contiene informacién de la fecha de publicacién de noticia.

La seccion entre las etiquetas <periodico> y </periodico> contiene el nombre del peridédico que publica las
noticias en el documento.

2.- La etiqueta o seccion NOTICIA contiene basicamente los datos registrados por la aplicacién con el
formulario: TITULO, IMAGEN, CONTENIDO, PAGINA y SECCION por noticia. La cantidad de estas
secciones se crearan conforme sea el numero de noticias registradas por cada periddico (en cada
documento).

<NOTICIA>
<TITULO>Seguira la PFP en el D.F. hasta fin de mes</TITULO>
<IMAGEN><html:img src="Heraldo_1.jpg"></html:img></IMAGEN>
<CONTENIDO> PAN Y PRD Minimizan la manipulacion de colores </CONTENIDO>
<PAGINA>P4gina: 8</PAGINA>
<SECCION>Seccion: Ciudad</SECCION>
</NOTICIA>
<NOTICIA>
<TITULO> .. </TITULO>
<IMAGEN> .. .</IMAGEN>
<PAGINA> . . </PAGINA>
<SECCION> . . </SECCION>
</NOTICIA>

La seccion entre las etiquetas <titulo> y </titulo> muestra el titulo de la noticia registrada.

La seccion entre las etiquetas <imagen> y </imagen> contiene el enlace en cédigo HTML hacia la imagen,
que es la noticia escaneada del periédico.

La seccion entre las etiquetas <contenido> y </contenido> registra el contenido basico de la noticia
capturada.

La seccién entre las etiquetas <pagina> y </pagina> sefiala la pagina donde se publicé la noticia dentro del
periadico.

El texto ubicado entre las etiquetas <seccion> y </seccion> indican en que seccion dentro del periddico se
publicé la noticia.

3.- La etiqueta o seccion llamada PIE contiene lo que es la parte inferior que se visualiza del documento
XML como salida en un navegador; contiene enlaces al menu principal de la sintesis y al calendario principal
para acceder a consultas de otros dias.

<PIE>

<LOGO_INTRANET> <html:a href="../dias.htm["><html:img src="../../..l../imagenes/intranet.gif"
alt="Calendario" border="0"></html:img></html:a> </LOGO_INTRANET>

<LOGO_SISTESIS> <html:a href="../././index.html|"><htmliimg src="../../../../imagenes/sintesis.jpg"
width="125" height="71" alt="Menu Sintesis Informativa" border="0"></html:img></html:a>
</LOGO_SISTESIS>

<LEMA> Con hechos se demuestra un buen gobierno <htmlimg src="../../.././imagenes/linea.jpg"
width="480" height="4" align="Baseline"></html:img> </LEMA>

</PIE>

La seccion entre las etiquetas <logo_intranet> y </logo_intranet> contiene el enlace al calendario por dia
junto con el enlace hacia la imagen del logotipo de |a Intranet, ambos en cédigo HTML.
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La seccién entre las etiquetas <logo_sintesis> y </logo_sintesis> contiene el enlace hacia el menu principal
de la Sintesis junto con la imagen del logotipo de la sintesis, ambos también en codigo HTML.

El texto entre las etiquetas <lema> y </lema> presentan el lema del gobierno del Distrito Federal.

La vista en el navegador (Internet Explorer 5.0) del documento generado es la siguiente
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esquema 3.18. Vista de la generacion de una pagina por medio

Como se puede ver en el esquema de la pagina generada con la aplicacién, se muestran los 3 elementos

basicos: Encabezado, Noticia y Pie.

de la aplicacion.




Puntualizando los elementos dentro de la pagina y tomando como referencia la siguiente lista, se localizan
facilmente los elementos del encabezado y pie:

Encabezado

1. logos
1-1. logo_gdf
1-2. logo_emblema
1-3. logo_delegacion

2. anterior

3. siguiente

4, fecha

5. periédico.

Encabezado

6. logos_pie
6-1 logo_sintesis
6-2 logo_intranet

7. lema
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En la parte central se localiza el contenido de cada noticia, los elementos que la componen son:

Noticia
1. titulo
2. imagen
3. pagina
4, seccion
5. contenido
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esquema 3.20. Idennﬁcac-lon de elementos dentro de la Ipégma resultante (Notu:la)

Pero como se exhibe en el esquema, la seccion de contenido no se localiza. Dentro del formulario del
programa para generar la pagina, se prevé capturar cierto contenido basico referente al tema o temas que
trata la noticia, o en su defecto la noticia completa. Esta seccién es realmente representada por el texto de la
noticia como tal, es decir, la imagen escaneada de |a noticia, por lo cual no se muestra dentro de la pagina.

Sin embargo es importante capturar el contenido de la noticia, sélo con el fin de tener un texto dentro del
documento XML que indique sobre que trata la noticia. Poniendo dos puntos especificos, si se abre el
documento XML en un editor de texto, s6lo se muestra la imagen a la que hace referencia el documento ya
que no es visible la imagen escaneada en un editor. Esto mismo ocurre para un motor de busqueda. Si por
ejemplo se desea implementar un buscador que localice noticias, buscar por su contenido regresaria un
resultado nulo, debido a que no es posible obtener contenido textual de una imagen.
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Como se tienen referenciados cada una de las partes que componen el documento, gracias a la marcacion
de las etiquetas XML, se puede manejar el contenido de los documentos generados. De esta forma, dentro
de un buscador, se facilitan las bisquedas y se mejoran los resultados de blsqueda.

Con la ayuda de la hoja de estilo, se consigue ocultar la seccién de contenido que no es visible dentro de la
pagina.

De la misma forma la hoja de estilo “articulo.css”, hace referencia a los elementos del documento XML:

e encabezado

o logos
* Jogo_gdf
* emblema
* logo_delegacion
o siguiente
o anterior
o fecha
o periodico
e noticia
o imagen
o titulo
o pagina
o seccion
o contenido
e pie
o logo_pie
o logo_intranet
o logo_sintesis
o lema

El contenido del archivo articulo.css, es el siguiente:

encabezado {display:block; width:100%,; position:relative; text-align:center;}
logos {display:inline; width:80%,; clear:all; background-color;"#006600"; }
logo_gdf {align:left; width:30%;}

emblema {align:center; width:45%; }

logo_delegacion {align:right; width:25%; }

siguiente {display:inline; margin-top:20px; float:right; width:35%;}

anterior {display:inline; margin-top:20px; float:left; width:35%;}

fecha {display:block; font-size:8pt; color.green; font-family:Verdana; margin-top:10pXx; }
periodico {display:block; font-size:16pt; color:black; font-family:times; margin-top:10px;}

noticia {display:block; width:100%,; position:relative; text-align:center; margin-top:20px; }
imagen {display:block; margin-bottom:1px; clear:all;}

titulo {display:block; font-size:12pt; color:black; font-family:times; margin-top:10px;}
pagina {width:40%; float:left; font-size:8pt; color:green; font-family:Verdana; }

seccion {width:40%; float:right; font-size:8pt; color:green; font-family:Verdana; }
contenido {display:none}

pie {display:block; width:100%; position:relative; text-align:center; margin-top:30px;}
logo_intranet {align:left; width:50%;}

logo_sintesis {align:right; width:50%; }

lema {display:inline; align:center; width:100%; color:"#006600", font-family:arial; font-weight: bold}
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Capitulo [11. Aplicacion de la Sintesis Informativa

Como se comentd en el tema “Herramientas de apoyo” del capitulo Il, dentro de las funcionalidades de las
hojas de estilo, se pueden establecer propiedades para dar formato de salida a los documentos XML. Asi
mismo, el archivo de hoja de estilo articulo.css, establece la propiedad de no visible o no desplegar, para la
etiqueta contenido.

[ contenido {display:none} |

Por otra parte, como se mencioné dentro del funcionamiento de la aplicacion para actualizacion de Noticias,
se puede igualmente actualizar de forma automatica los enlaces de las paginas de consulta por mes y por
dia, esto se logra por medio de los archivos meses.xml y dias.xml, que son archivos que trabajan
conjuntamente con las paginas meses.html y dias.html, comentados en la primera parte del desarrollo de la
Sintesis dentro de capitulo.

EL contenido basico del archivo meses.xml es el siguiente.

<?xml version="1.0" 7>
<meses>
<cuatrimestre>

<uno>
<enlace>enero/dias.htmi</enlace>
<mes>enero</mes>

</uno>

<dos>
<enlace>febrero/dias.html</enlace>
<mes>febrero</mes>

</dos>

<tres>
<enlace>marzo/dias.html</enlace>
<mes>marzo</mes>

<ftres>

<cuatro>
<enlace>abril/dias.html</enlace>
<mes>abril</mes>

</cuatro>

</cuatrimestre>

</cuatrimestre>
<cuatrimestre>
<uno=>
<enlace>septiembre/dias.html</enlace>
<mes>septiembre</mes=>
</uno>
<dos>
<enlace>octubre/dias.htmi</enlace>
<mes>octubre</mes>
</dos>
<tres>
<enlace>noviembre/dias.htmi</enlace>
<mes>noviembre</mes>
</tres>
<cuatro>
<enlace>diciembre/dias.html</enlace>
<mes>diciembre</mes>
</cuatro>
</cuatrimestre>
</meses>

El archivo meses.xml contiene el nombre del mes que se desea consultar y el enlace al que debe hacer
referencia dentro de la pagina meses.html. La estructura del archivo se basa en seccionar el documento por
cuatrimestre en el cual dentro de cada cuatrimestre puede haber uno o ningun mes que mostrar
relacionados de uno a cuatro, donde cada uno sefiala el nombre del mes y el enlace al que hace referencia.
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La vista en el navegador (Internet Explorer 5.0) de la pagina de consultas por mes generada es la siguiente

10 ANUAL - Microsoft

esquema 3.21. Vistade la

Para entender el funcionamiento del documento meses.xml, supéngase que su contenido fuera el siguiente:

<?xml version="1.0" ?>
<meses>
<cuatrimestre>
<dos>
<enlace>junio/dias.html</enlace>
<mes>junio</mes>
</dos>
<tres>
<enlace>julio/dias.htmli</enlace>
<mes>julio</mes>
</tres>
</cuatrimestre>
</meses>

La vista de la pagina seria de la siguiente forma:
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Capitulo 111 Aplicacion de la Sintesis Informativa

7§ CALENDARIO

i

esquema 5.22. V.lsta de la pagina de consultas modificada.
EL contenido basico del archivo dias.xml es el siguiente.

<?xml version="1.0" 7>
<mes>
<semana>

<domingo>
<enlace>dia01/periodico1.xml</enlace>
<dia>1</dia>

</domingo>

<lunes>
<enlace>dia02/periodico1.xml</enlace>
<dia>2</dia>

</lunes>

<martes>
<enlace>dia03/periodico1.xml</enlace>
<dia>3</dia>

</martes>

<miercoles>
<enlace>dia04/periodico1.xml</enlace>
<dia>4</dia>

</miercoles>

<jueves>
<enlace>dia05/periodico1.xmi</enlace>
<dia>5</dia>

</jueves>

<viernes>
<enlace>dia06/periodico1.xml</enlace>
<dia>6</dia>

</viernes>

<sabado>
<enlace>dia07/periodico1.xml</enlace>
<dia>7</dia>

</sabado>

</semana>

<semana>
</semana>
</mes>

De forma similar al archivo meses.xml, el archivo dias.xml contiene el nimero de dia al que se desea
consultar y el enlace al que debe hacer referencia dentro de la pagina dias.html. La estructura del archivo se
basa en seccionar el documento por semana donde dentro de cada semana puede haber uno o ningdn dia
que mostrar relacionados de domingo a sabado y en cada dia, se sefiala el nimero de dia y el enlace al que
hace referencia.
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La vista en el navegador (Internet Explorer 5.0) de la pagina de consultas por dia generada es Iis_igmente
3 I:AL[ NDARID - Microsoft Internet Explorer

i .. 1 7 TR 1 L 1 RS
LUNES MART_ES MIERCOLES JUEVES VIERNES Sf-\BADO

esquema 3.23. Vista de Ia pagina de consultas por dia.
Si el contenido del documento dias.xml fuera el siguiente:

<?xml version="1.0" ?>
<mes>
<semana>
<jueves>
<enlace>dia15/periodico1.xmli</enlace>
<dia>15</dia>
</jueves>
<viernes>
<enlace>dia16/periodico1.xml</enlace>
<dia>16</dia>
</viernes>
<sabado>
<enlace>dia17/periodico1.xml</enlace>
<dia>17</dia>
</sabado>
</semana>
</mes>

La vista de la pagina seria de la siguiente forma:

! 3 CAL[ NDARIO - Microsoft Ir In'lemet Explurel
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Capitulo I1I. Aplicacion de la Sintesis Informativa

Conviene tomar de referencia el contenido de los archivos meses.html y dias.html mostrados en el capitulo
l11.5.1., con el fin de comprender la actualizacién que se lleva a cabo.

Dentro del archivo meses.html, se localiza el siguiente codigo:

<xml id="calendario" src="meses.xml"></xml>

<table datasrc="#calendario" >

<tbody>

<{r>

<th>

<table datasrc="#calendario" datafld="uno">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="mes"></span></a>
</td></tr>
</table>

La linea: <xml id="calendario" src="meses.xml"></xml> indica al navegador, que se tome de referencia el
archivo meses.xml y que se identifique con la palabra calendario para trabajar con su contenido dentro de la
pagina meses.html.

En la linea <table datasrc="#calendario" datafld="uno">, se indica que se van a accesar a datos contenidos
en el archivo meses.xml a través del identificador calendario y que se hara uso de los valores contenidos
entre las etiquetas <uno> y </uno> del archivo de referido meses.xml.

Dentro del codigo <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="mes"></span></a>, se pueden
identificar dos partes de datos: <span datafld="enlace"></span>y <span datafld="mes"></span>. Con ayuda
de la instruccion <a href= ... </a>, se consigue realizar el vinculo deseado por el documento meses.xml,
donde <span datafld="enlace"></span>, toma como referencia el contenido entre las etiquetas <enlace> y
</enlace> de la seccién entre las etiquetas <uno> y </uno>, asi mismo, <span datafld="mes"></span>,
muestra el contenido entre las etiquetas <mes> y </mes> de la misma seccién. Donde finaimente, “enlace”
indica al navegador el enlace que debe vincular y “mes” indica al usuario el mes al que dicho enlace hace
referencia.

De igual forma, se trabaja con el contenido de las secciones <dos> </dos>, <tres> <tres> y <cuatro>
<cuatro>, simplemente cambia el texto “uno”, por el texto correspondiente dentro del coédigo ya explicado
<table datasrc="#calendario" datafld="uno">. El resultado es siempre, mostrar una tabla de cuatro columnas,
disefiado asi, para facilitar la consulta al usuario.

De manera similar trabaja el archivo dias.html. Dentro de dicho archivo, se localiza el siguiente cédigo:

<xml id="calendario" src="dias.xml"></xml>
<table datasrc="#calendario" cols="7">

<table datasrc="#calendario" datafld="domingo">
<tr><td> <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="dia"></span></a>
</td></tr></table>

La linea: <xml id="calendario" src="dias.xml"></xml> indica al navegador, que se tome de referencia el
archivo dias.xml y que se identifique con la palabra calendario, igual que en el cédigo de meses.html

En la linea <table datasrc="#calendario" datafld="domingo">, se indica que se va a accesar a datos del

archivo dias.xml y que se hara uso de los valores contenidos entre las etiquetas <domingo> y </domingo>
conforme el archivo de referido con el identificador calendario.
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Dentro del cédigo <a href=<span datafld="enlace"></span><span datafld="dia"></span></a>, se pueden
identificar igualmente dos partes de datos; <span datafld="enlace"></span> y <span datafld="dia"></span>,
donde <span datafld="enlace"></span>, toma como referencia el contenido entre las etiquetas <enlace> y
</enlace> dentro de la seccién <domingo> ... </domingo>, asi mismo, <span datafld="dia"></span>, muestra
el contenido entre las etiquetas <dia> y </dia> de la misma secciéon. Donde finalmente, “enlace” indica al
navegador el enlace que debe vincular y “dia” indica al usuario el dia al que dicho enlace hace referencia.

Las secciones <lunes> </lunes>, <martes> <martes>, <miercoles> <miercoles>, <jueves> <jueves>,
<viernes> <viernes> y <sabado> <sabado>, trabajan de igual forma, simplemente cambia el texto “domingo”,
por el texto correspondiente dentro del codigo <table datasrc="#calendario" datafld="domingo">.

El resultado es obtener una tabla de 7 columnas, tal como si se estuviera trabajando con un calendario,
donde la primera columna corresponde siempre al dia domingo y asi sucesivamente hasta la columna siete,
que corresponde al dia sdbado. Cada seccién <semana></semana>, indica un renglén dentro de la tabla.

El planteamiento es principalmente, que en los nuevos proyectos que se desarrollen para la Web o la
Intranet de la Delegacién, se contemple la utilizacién de XML para su desarrollo.

Las ventajas obtenidas con el uso de XML son:

XML es un lenguaje libre y no requiere ningln tipo de licencia para su utilizacién.

Tiene manejo de etiquetas propias que ayudan a reconocer la Idgica del documento.

Debido al marcado libre, es posible que se pueda crear un motor de busqueda para noticias en el Site
(con ayuda de programas tales como CGl, ASP, PHP, etc.)

Algunas desventajas que se tienen:

e XML no tiene compatibilidad con todos los Navegadores para Internet

Por ultimo, cabe citar lo que segun el consorcio de la Web (W3C), establece como los cuatro tipos de
aplicaciones que impulsaran el desarrollo del XML:

* Aplicaciones que exijan que el cliente Web interactie entre dos o mas bases de datos

Aplicaciones que intentan transferir una parte significativa de la carga del proceso del servidor al cliente
Web.

e Aplicaciones que precisen que el cliente Web presente diferentes versiones de los mismos datos a
diferentes usuarios.

e Aplicaciones en las que agentes Web inteligentes intenten adaptar la basqueda de informacion a las
necesidades de los usuarios individuales
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CONCLUSIONES

El Lenguaje de Marcado eXtensible (XML) implementa en la realidad, la idea arraigada de que
los datos deben ser intercambiados en la forma de documentos como tal: catalogos, recibos,
ordenes de compra, contratos, entre otros; donde se especifican claramente los datos
requeridos y brindados. De esa manera es mas facil y seguro entender la informacion y al
mismo tiempo agilizar el procesamiento de datos a diferentes areas.

Por la misma razon, XML es ideal para negocios que estan familiarizados con el intercambio de
documentos. Los usuarios finales pueden entender el concepto de documentos mas sencillo de
lo que pueden entender estructuras de datos abstractas. Las compariias y los individuos
pueden coincidir en formatos comunes de documentos, mucho mas faciimente que en la
seleccién de sistemas.

Con XML, un desarrollador consume, crea o modifica datos propios a partir de una estructura
de datos l6gica que es independiente de todo sistema. Fuentes de datos de muiltiples origenes
pueden alimentar con informacién a un unico tipo de estructura XML, permitiendo una elevada
integracién entre diferentes sistemas y aplicaciones. Desde un particular punto de vista, esa es
la razén de peso por la cual se debe enfocar la atencion para utilizar y conocer XML, debido a
que XML es texto simple, estructurado y cuenta con herramientas de apoyo para su
funcionamiento. Ademas, ésta integracion, puede tomar lugar a través de la Web por medio de
Internet y complementarse de manera eficiente con las transacciones que se realizan
comercialmente, como el Intercambio Electrénico de Datos (EDI) y el Business to Business
(B2B).

La experiencia obtenida con la Sintesis Informativa en la Delegacion lztapalapa, basando la
actualizacion de la informaciéon con XML, es que resulta sencillo actualizar datos dentro de un
documento con elementos especificos, gracias a que son identificables tanto por un programa
de computacién, como por los usuarios.

Por ofra parte, la creacion de documentos se refleja inmediatamente en el sitio Web de la
Intranet, evitando, trabajar directamente con codigo de Lenguaje de Marcado y cumpliendo asi,
con el objetivo de la distribucion de las noticias, evitando gastar recursos innecesarios.

La carrera de Matematicas Aplicadas y Computacion, brinda las herramientas para comprender
elementos con los cuales XML estd directamente relacionado, tales como: estructuras y
almacenamiento de datos, bases de datos, sistemas de informacion y procesamiento de datos.
XML es una tecnologia que ofrece nuevas posibilidades para el trabajo con dichos temas,
mismos que han ido creciendo aun cuando no es una tecnologia que sea aceptada en el
mercado de la informatica con gran apertura, pero la distancia para alcanzar ese objetivo ha ido
reduciéndose y con ello se esperaria que el respaldo sea total, tal como lo vivié HTML.
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DIRECCIONES DE INTERNET
http://mww.w3.org/
World Wide Web Consortium — Consorcio de la World Wide Web.

http://www.microsoft.com/xml
XML developer center — Centro de desarrollo de XML.

http://www.ibiblio.org
The public's library and digital archive — La biblioteca y archivo digital de lo publico.

http://xml.com
XML from the inside out (XML resources) — XML a fondo (recursos XML).

http://xml.org
XML and Web services standars in industry — XML y estandares de servicios Web en la industria.
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