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Introduccion

El Disefio Gréfico tiene sus origenes en culturas muy antiguas,
representadas por hombres primitivos que utilizaron herramientas,
utensilios y todos los materiales que tenian a su alcance para comuni-
carse, a través de pinturas rupestres en Ias paredes de sus cuevas. La
caracteristica principal de todos éstos elementos primitivos de comu-
nicacién era que por muy pequena o insignificante que pareciera la
sefial, siempre tenia la intencién de transmitir una idea o mensagje a
otras personas, tratando de hacerlo de forma clara, sencilla y facil de
comprender.

Todo lo anterior es de suma importancia en la actudlidad, ya
gue esto justifica las bases fundamentales del Disefio gréfico, ade-
més de otfros elementos importantes como son entre otros, la estética
vy la pregnancia.

Hoy en dia el término disefio grafico hace referencia mas que
a una accién, a la readlizacién para recibir una respuesta.

El disefiador gréfico ésta ligado totalmente, con todos los
productos que vemos, teniendo un campo de accién sumamente
extenso, ya que su cometido no es Unicamente la aceptaciény
venta de un producto en el mercado, sine también la parte social de
comunicar, informar y concientizar a las personas a través de libros,
folletos, carteles, material didéctico, etc., de diferentes temas de
interés social, como el cuidado de los recursos naturales, el respeto
de unos hacia los ofros, etc.

El Disefio Grdafico en México ha ido evolucionando de forma
dréstica, dando pasos gigantescos hasta llegar a un nivel de poder
competir con paises que ya llevan un largo camino recorrido. Uno de
los elementos que puede hacer distintivo al disefio grafico mexicano,
es la influencia que tiene de la cultura y el medio ambiente reflejada
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a través de formas y colores en cada
composicién visual.

México es un pais que se
caracteriza precisamente por eso, por
su cultura vy la diversidad de recursos
naturales, teniendo riquezas como
playas. flora, fauna, grandes &reas
forestales, etc. Uno de los estados que
se caracteriza por contar con dichos
recursos es Michoacdn, ya que éstos
constituyen una parte importante para
los habitantes determinando su estilo
de vida; por tal motivo es necesario el
cuidado y conservacion de los mismos,
por lo que éste proyecto pretende @
través del disefio de material didactico
ensefar jugando a los nifios, la impor-
tancia de la preservacién del medio
ambiente contemplando los principios
fundamentales del disefio, asi como de
las disciplinas afines con el tema como
son la pedagogia y la psicologia, para
poder conjuntar y analizar la personali-
dad de cada nifio y enfocar de forma
adecuada el proyecto.
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Problema y
Objetivo

Las alteraciones que el planeta ha
sufrido por intervenciones indiscriminadas del
hombre, tanto en ritmo como en extensién se
han intensificade tan répidamente, que
cientificos y organizaciones internacionales se
han lanzade en una fuerte lucha para limitar
los desastres del impacto humano sobre la
Tierra.

El hombre es parte integrante y funda-
mental de la Tiema, pues no ha sido ni serd
gjeno a su evolucion y su interferencia forma
parte del crden naiural. Dicha intervencién
debe serrespetuosa y conirolada con el
entorne, puesto que los cambios climdéticos
gue se han presentado, los procesos de
degradacién o clteracién de los ecosistemas,
conforman problemas ambieniales muy com-
plejos, que son la integracién y consecuencia
de acciones particulares del deterioro de los
recursos naturales como la deforestacion, la
erosion del suelo, la reduccién de poblacio-
nes de fauna silvesire y finalmente un dese-
guilibrio ecolégico que puede atentar conira
la propia vida de los habitantes. Debido a la
preocupdacion por los cambios climaticos
globales vy la conservacién de los recursos
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naturales, se han hecho esfuerzos a
nivel intemacional para mitigar éste
proceso, enire los cuales destaca la
definicién de esirategias vy politicas
encaminadas hacia el desarrolle sus-
tentable. fema fratado en la reunién
"Cumbre de ia Tierra", celebrada en
Rio de Janeiro, Brasil, cuyo significado
esencial consiste en hacer un uso
racional de los recursos naturales, de
tal forma que no compremetamos las
necesidades del hombre en la actudli-
dad y de las generaciones futuras.

Los basurc es uno de los
principales problemas de
centaminacién,

Es por esc que la educacién ambiental ha
sido entendida por el hombre, como el proceso gue
forma al individuo para desempefiar un papel
critico y objetivo en la sociedad, con la finalidad de
establecer una relacién armdnica con la
naturaleza, como la sensibilidad, respeto y con-
cientizacién que se tiene respecto ala
conservacion y manejo racional de los recursos
naturales, son dos premisas bdsicas que se deben
apovyar en los diferentes niveles de la sociedad de
nuestro pais.

OO0



Por tales motivos es necesario inculcar
en la cultura mexicana el cuidado del medio
ambiente a través de los nifos, ya que ellos
constituyen las beses fundamentales del
desarrollo del pdis.

Los nifios como futuros adultos y
responsables de los actos cometidos contra
el medio ambiente, deben fener la formacion
y concientizacién ambiental suficientemente
desarrollada y madura par reaccionar de
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forma adecuada hacia los actos cometidos
hacia la naturaleza.

Dicha concientizacién serd enfocada
ainformar vy educar, a través de la
interacciéon de los nifios con el material
didactico, el cuidado hacia los recursos
naturales para la preservaciéon del medio
ambiente.

El material didactico, a parte de
cumplir con elementos fundamentales de
disefio como pregnacia, estética, legibilidad,
creatividad, impacto visual, etc., su
contenido estard basado en disciplinas como
la pedagogia v la psicologia, para que a
través de ellas se estudien y determinen las
formas de conducta de los nifics, el desarrollo
de su personalidad, de que forma juegan y
porqué es tan importante eso, y asi de forma
adecuada el proyecto y provocar una
reaccién gque los lleve a la formacién y
concientizacién ambiental.

Las emisiones de las industrias
contaminan y ponen en
peligre lo salud humana.

@)
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Ecologia

Definicion

La ecologia (proveniente del griego
oikos: casa, hogar|, es una rama de la biolo-
gia que se encarga del estudio y desarrollo
de los seres vivos en el medio ambiente en el
gue viven, También estudia la relacién de los
seres humanos con su entorno, la Tierra, la
cual les proporciona los recursos naturales
necesarios para su supervivencia (agua, oxi-
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Ecologia

geno, minerales, alimentos, madera,
instrumentos para la caza, fuentes de
trabdijo, etc.) Esta ciencia estd intimamente
relacionada con ofras para su mejor estudio,
como la fisica y la guimica para conocer el
medio ambiente en el cual se desarrollan las
especies, de la bioclogia para el andlisis de los
seres vivos, v las matemdticas para saber cual
es el tratamiento de las relaciones que tienen
entre si.
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Ems Heinrich Haeckel,
bidloge aleman que
introdujo el término
Ecclogia.

Historia

Los comienzos de la ecologia datan desde
la antigledad, ya que los hombres primitivos hacian
uso de ella de forma empirica, a través de la
busgueda de dlimentos para su supervivencia, la
eleccion de vegetales comestibles, la fabricacion
de abrigos para cubrirse, etc. El desarrollo y uso de
ésta fue paulatine, ya gue lo hacian de forma
inconsciente.

El término Ecologia fue infroducido por
primera vez en el afo de 1869 por el bidlogo
alemdn Emst Heinrich Haeckel, para hacer
referencia al estudio de la interaccién entre los
animales y su medio ambiente.

Darwin fue uno de los picneros en el
desarrollo y estudic de ésta ciencia, entre sus
trabajos destaca uno sobre los gusanos de tiera y
ofro en el que habla de conceptos tedricos (On
the origin of species ) de ecologia, los cuales han
sido de mucha ayuda para todos los cientificos v
estudiosos de la materia en la actudlidad. El desa-
mollo de la ecologia ya como ciencia, se sitUa
aproximadamente en el afio de 1930, pudiendose
observar con facilidad la evolucién que ésta ha
tenido hasta nuestros dias.
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En la década de los sesentas, la ecologia tomd un papel muy
importante en la sociedad, debido a que formaba parte de los
ideales de grupos sociales que imponian la personalidad de la época,
dejando de ser Unicamente materia de estudio de cientificos y
bidlegos para convertirse en un movimiento social encabezado por
los hippies.

A partir de entonces el interés por el estudio de la ecologia ha
ido creciendo a pasos agigantados, pero desgraciadamente
solamente se queda en un conocimiento que puede llegar a tener la
sociedad, sin convertirse en una reaccién en contra de los actos que
afectan de una u ofra forma a los recursos naturales.

El crecimiento de las poblaciones y el desarrollo de nuevas “The Doors"grupo mutical
P . . - representative del estile de
tecnologias han traido consigo grandes problemas ecoldgicos, ya e e e s 2ot

qgue los desperdicios individuales y los
desechos industriales crecen a ritmos tan
acelerados que es dificil contralarios.

Debido a esto se han puesto en
marcha grandes campanas ecolégicas, que
promueven el cuidado personal y
consecuentemente el de nuestro entornoe,
pero todavia hace falta interés de las
personas por el cuidado y conservacion de
nuestros recursos naturales, para tener un
futuro mas prometedor vy sobre fodo mas
seguro para nuestro adecuado desarrollo.
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Divisiones

Como en todas las ciencias, es importante para su facil
estudio, que se tengan especialidades, para que su
entendimiento sea més completo y compresible.,

Hablando propiamente de Ecologia podemos dividirla en
fres partes:

1) Autoecologia:

Tiene como objetivo el estudio
de las relaciones entre las especies v el
medio en el que se desenvuelven,
definiendo los limites de tolerancia
tanto del medio como de las especies,
para encontrar el mds éptimo para
ambos. Por ofra parte, también se
estudian los comportamientos
biolégicos para a través de ellos saber
la adaptacién de las especies al
medio circundante.

Grupo de cebras
desarrollandose en su
medio natural.




2) Ecologia de las poblaciones:

Tiene como objetivo estudiar las
caracteristicas de las poblaciones ya sea
cudlitativas o cuantitativas, analizando las
causas de la disminucidon o abundancia de
las especies.

Grupo de pinglines en
condiciones éptimas para
su desarrollo.

= » RPN

3) Sinecologia:

Su objetivo es andlizar a cada uno de
los individuos que pertenecen a diversas
especies pero en un mismo medio natural, asi
mismo analiza fambién las relaciones que
existen entre las mismas especies y el medio
ambiente al cual pertenecen.

Dos tipos de especies
capaces de convivir en un
misrme ambiente natural,
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Contaminacion

Definicion

La contaminacién se manifiesta
con los cambios fisicos, quimicos vy
biolégicos que perjudican nuestro aire,
fierra, agua, etc., pudiendo afectar de
forma grave las condiciones de vida
de las especies y de los seres humanos.
La contaminacién es una reaccién a
las malas acciones que hacemos las
personas cuando convivimos de forma
inadecuada con los recursos.

Gran parte de los problemas
de contaminaciéon gque se han
presentado en los Ultimos tiempos, han
sido debido al crecimiento tan
acelerado de la poblacion, ya que @
mayor numero de habitantes
corresponde un mayor nUmero de
desperdicios y residuos contaminantes
gue afectan de forma considerable
nuestro entorno.

Los problemas de contamina-
ciéon han aumentado tan rapidamente

~ Contaminacién
inmoderada de las
industrias.




en los Ultimas dos décadas, que es muy dificil
no percaiarnos de ellc. Las consecuencias
son cada dia més noforias v més constantes
en nuesira vida cotidiana. Debide a esto se
han empezado a hacer campanas en confra
de todos los desechos contaminantes que
cofectan y ponen en peligro la vida del
homiore y de las especies, pero guizd no sec
tan dréstico pensar gue el crecimienio de la
contaminacién sea mas acelerado que Ia
forma de actuar, la concientizacion, la
educacién y la madurez de los Unicos seres
pensanies ante este problema.

Los arboles son
. podados sin
congiencic Q!QUI'!G.
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Clases de contaminacion

Es muy dificil clasificar la contaminacién, ya que existen
muchos contaminantes en el aire, agua, suelo, efc., que pueden
enfrar en una o ambas clasificaciones:

Contaminanfes no degradables:

Son todos agquelles residucs que no se degradan ¢ se
degradan muy lentamente v no existe un fratamienic natural para
suU degradacion. Dichos residucs ¢ sustancias son los betes de
aluminio, sales mercuriales, sustancias guimicas fendlicas de
cadena larga, etfc. La eliminacién de éste tipo de contaminacidn
es précticamente imposible, ya gue muchas de las sustancias se
encueniran en el aire v seria muy dificil que fodas las personas
uséramos mdéscaras antigases. La solucion mdés factible es la
prohibicién del derrame de dichos maieriales y la produccién de
éstos por completo.

Contaminantes Biedegradables:

Este fipo de coniaminacidn se distingue porgque existe un
tratamiento natural o sistema de ingenieric que compone ¢ le da
un nueve beneficio a clge que era un coentaminante. Estos
contaminantes son principalmente las aguas negras gue después
de ser fratadas se utilizan para riego {contaminacién térmica).
Esfos procesos de fratamiento natural se complican cuando
empiezan a haber un gran nimere de contaminanies, ya gue es
muy dificii poder procesar tantos de elios.

Los botes de aluminio son une
de los principales contaminantes
ne degradables.

Las céscaras de las frutas son
contominantes degradables.

QoL
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Conservacion de los recursos naturales
Definicién

E! términc conservacién proviene de
los vocabiles latinos con que significa juntos, vy
servare gue significa mantener o guardar. En-
fonces el significade de conservacién hablan-
do literalmente es mantener juntos, v fue
usado por primera vez por &l inglés CGifford
Pinchot.

Conservar es hacer uso adecuado de
nuestros recursos, es hacer un andlisis de los
desperdicios v el detericro gue se hace de

ellos, asi como renovar la calidad vy la utilidad Las recursos naturales
not proporcionan fodo
de fodos los recurses. le necesaric para vivir.

Un recorricio para
admirar las bellezas de
la noturaleza.

OOOO
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Los grandes ocecnos y las
mareas son, entre oiros, clguncs
de lot recursos “inageiables”.

Clasificacion de los recursos naturales

Todos las partes del medioc ambiente como
son el agug, el aire, el suelo, los bosques, la fauna,
los minercles, la flora, eic., que el hombre puede
utilizar parc su bienestar se considera un recurso

Los recursos
naturcles pueden variar
en muchos sentidos yo
sea en cantidad,
mutabilidad v
posibilidades de nueve
aprovechamiento, por
tales circunstancics es
necesario clasificarios de
la siguiente manera:

inagetables

1. Inmulables:
incapaces de muchos
cambiocs desfavorables
[energia atémica,
energia edlica,
precipitacion pluvial,
energia de las mareas).
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2. Mal utilizables: tienen poco peligro
de extincién, pero si no se utilizan de manera
adecuada se les pueden ocasionar dafios
considerables (energia solar, atmdsfera,
aguas marinas, lagos, corrientes, energia
hidraulica de cormientes superficiales).

Agotables

1. Mantenibles: su pemanencia
depende de las acciones del hombre.

A) Renovables: recursos vivos que su
permanencia depende de la planeacién
correcta por parte del hombre (cuerpos de
agug, fertilidad del suelo, productos de Ia
fiemra, productos de lagos, corrientes,
estanques, productos del océano, energia
humana).

Les desechos toxicos son
arrojados a los mares,

poniendo en exiincién la
vida de cierfas especies.

o 3 N

B) No renovables: una vez utilizados
no hay no hay posibilidad de reemplazarlos
(especies de fauna silvestre, dreas silvestres).

2. No mantenibles: recursos minerales
que cuando se destruyen o se utilizan hasta
su agotamiento, no podrdn ser remplazados.

A) Uiilizables de nuevo: minerales con
facilidad de re-utilizacion (piedras preciosas,
metales usados no consultivos).

B) No utilizables de nuevo: minerales
con facilidad de extinciéon (combustibles
fosiles, minerales no metdlicos, metales
usados consuntivos).
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Principios de los recursos naturales

La armonia entre todos los
El cuidado gue les habitantes

requerimientos del hombre vy la de Una socedad fengan ooro

. s . su persong, se verd refleiodo
ex;s’fetnc!clde los mismos, dep.ende de ittt oty v e
los principios de la conservacion. La de la misma.

comprensién racional de éstos
principics es la base de la apreciacién
y conservacion de los recursos, paraell
mejor desenvolvimiento de las
especies en su entorno natural.

1. Senfido de responsabilidad

individuai:

Todoes los seres humanos
pertenecemos ha una sociedad, v
como tales tenemos la responsabilidad
de cuidar nuestro aspecto personal v
de los desperdicios que cada quien
desecha. Teniendo cuidado de éstos 2
aspectos, nuestro sentido de
responsabilidad serd mas claro y estard
mejor enfocado para el cuidado vy
preservacién de nuestros recursos,
facilitando el desarrollo personal y en
la sociedad.




2. Papel de los gobiernos:

La nacién juega un papel muy
importante para la preservacion de los
recursos, debido a que los gobiemos tienen a
su servicio los conocimientos de especialistas
en la materia para la creacién de campanas
ecoldgicas que fomenten el cuidado de los
mismos, v la investigaciéon de problemas
ecolégicos para ampliar la vision hacia éstos y
poder ver sus posibles consecuencias y la
forma de resolverlas.

OO e e e mrrarnan,

3. Usos multiples de un recurso

deferminado:

Es muy importante que todos los
individuos que pertenezcamos a una
sociedad, tengamos la conciencia de lo
importante y valiosos que son los recursos
naturales que tenemos en nuestro entormo,
ya gue en muchas ocasiones hacemos uso
inadecuado de ellos, dandoles multiples
utilidades vy llevéandolos a grados como la
contaminacién excesiva que nos prohiba su
reutilizacién o a limites tan extremos como la
extincién.

Los presidentes de los paises
en sus multiples reuniones,
tratan temas ecologicos.
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Educacidén conservasionista

La lucha de los paises por
incrementar el respeto hacia nuestros
enforno es cada vez mayor, los
problemas ecolégicos son cada vez
mdas notarios y constantes,
incrementado las preocupdaciones de
los ecologistas. El crecimiento de Ia
poblacién ha traide consigo
problemas ambientales, reflejados en
el comportamiento de nuestro
ecosistema, afectando de forma
considerable la calidad de vida de Ias
especies y los seres humanos.

Por tales motivos es muy
importante inculcar en nuestra
educacién bdasica, el cuidado y
preservacion de los recursos naturales,
ya gque todos los habitantes de un
ecosistema tenemos la obligaciéon de
relacionamos de forma adecuada con
las demds especies y buscar las
condiciones mdés dptimas para ambos.

La conservaciéon de los recursos
en sus estados naturales, traerd

Las familias disfrutan
enormemente un dia
soleado en un bosgue
totalmente verde.




consigo un mejor desenvolvimiento de todos
los habitantes de una comunidad y mejores
oportunidades de vida para ellos,
comprendiendo la importancia de impulsar
desde los niveles preescolares, la
apreciacién, el respeto y la comprensién de
las relaciones sol-suelo-agua-aire-organismae,
y quitandonos de la cabeza la idea tan
absurda de que los recursos son inagotables.
El dia en que las personas podamos quitarnos
eso de la cabeza, y fengamos la conciencia
y el respeto suficiente hacia todos los
habitantes del ecosistema, nuestras
condiciones de vida cambiardan,
modificando la idea de supervivencia en un
periodo de vida natural, por el de
convivencia y vida plena en un entorne
compartido y respetade por todos los
habitantes del mismo.

sAcaso ellas no
merecen vivir?

00O
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La infancia

Corrientes de la psicologia contemporanea

El estudio de la psicologia del nifio se
sitUa desde el afio de 1910 con psicdlogos
como Preyer, Sully y Rousseau a quiénes se
les considera precursores. Las grandes
corrrientes que se desarrollaron durante el
periodo de la | y Il guerra mundial, han
servido como base a las investigaciones
posteriores, actuando sobre nuestra
concepcién de la infancia a tal grado que
cada interpretacion nos aporta una cierta
imagen diferente de la misma.

Las experiencias de Watson (creador
de la cormiente behavorista: conductistal)
sobre el comportamiento de la primera edad
del ser humano, ocupa un lugar muy
importante para su estudio, haciendo
especial hincapié en las emociones vy las
reacciones de miedo que el nifo
experimenta. Su teoria sitba en primer plano,
el papel del ambiente y del
condicionamiento en la formacién de la
conducta.

Apoydndose en las teorias de Watson,
pero sin hacer afirmaciones tan tajantes, el
ruso Pavlov tuvo grandes avances en la
psicologia del nifo. El tiene principal interés

OOOO

John Watson,
psicélogo, creador de la
cormiente conductista.
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en la accién que ejerce el medio ambiente en el desarrollo de la
conducta de forma progresiva, siendo ésto una nueva aportaciéon

para el medio de interpretacion.

Otra comiente importante es la del psicoandlisis de S. Freud,
que dermriba el mito del niflo naturaimente bueno, débil, ignorante
y sin conturbaciones profundas. La corriente psicoanalitica
subraya el dinamismo v el frecuente cardcter dramdtico, bajo la
influencia de conflictos entre las acciones instintivas y las
coacciones de la vida familiar vy social.

El psicélogo Sigmund
Freud creador de
comente psicoandlista.

Ya mas allegado a nuestros dias surge otra
corriente denominada epistemologia genética, que
estaba encabezada por el psicélogo suizo Jean
Piaget. Las bases fundamentales de ésta cormriente
para la determinacién de la personalidad son: la
utilizacién de métodos de observaciéony de
experimentacién, que varian dependiendo de las
condiciones biolégicas y ambientales en las que el
nific se encuentre.

Los elementos que aporta la tecria de Piaget
sobre como el nifio construye su pensamiento desde
las primeras formas con el medio social y material
son aplicados en la educacién.

El suize Jean Piaget, reconocido

por sus estudios sobre la evolucion
del conocimiento infantil.

O0oP



En la actudlidad se utilizan 2 formas
distintas:

1) Su vision del modo en que
interaccionan el intelecio y el medio, y

2) La secuencia piagetiana del
desarrollo, con la adscripcién de cada uno
de los estadios de los modos del
pensamiento y las aportaciones ambientales.

En conclusién podemos decir que las
corrientes de |la psicologia contemporanea
del nifio son bdsicamente fres: la primera que
habla del nific en general, clasificando los
hechos en las categorias de la psicologia de
los adultos; la segunda el conductismo

OO wererenennnnn.

" basada en métodos de test para llegar al

andlisis factorial de la inteligencia; y por
finalmente el psicoandlisis, que tuvo especial
interés por el fratamiento individualizado a
fravés del empleo de técnicas proyectivas.

Es importante destacar que los puntos
de vista de los autores de cada una de las
corrientes, estan delimitados por las
condiciones sociales, econdmicas, politicas,
ambientales y culturales de la época que
cada uno Vivio, pero sin perder el objetivo
principal y comun de todos: el andilisis y
estudio de la psicologia de la primera etapa
del ser humano.
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Corriente Montessoriana

"La Concepcién fundamental
es el respeto, la maternal proteccion a
la vida naciente, a la pequefa
humanidad pensante y a cada una de
las vidas necesitadas de amparo para
su desarrollo individual. Respeto a la
vida, respeto a todos y a cada uno
individualmente..."

Montessori ofrece a la primera
instancia un ambiente de salud vy
libertad, de seguridad biolégica ante
todo para que viva y crezca de
manera natural.

La libertad no consiste en dejar
de hacer al nifio lo que quiera sin
rumbo, sin determinacién, sino por el
confrario, consiste en marcarle limites
exigidos por su propia inmadurez y
dentro de estos limites, permitirle elegir
de multitud de posibilidades aquella,
que va a impulsario al mejor desarrollo.

En Montessori el nifio trabaja
partiendo de su libre eleccién, el
trabajo del nifio esta dirigido a formar




al hombre que sera el dia de mafana, y a

perfeccionarse.

El guia Montessori frabaja de manera
individual con cada nifio partiendo de su
propio interés, aprovechando esto al maximo
dirige al nifio al material que le satisfaga su
necesidad de desarrollo en ese preciso
momento, momento en el que el intelecto del
nifo trabaja de manera espontdnea y
repentinamente. En Montessori se encuentra
el momento para estas "explosiones" que son
la base para la curiosidad intelectual y la

iniciativa.

Montessori
busca desarrollar al
mdximo las
potencialidades de
cada individuo, para
llegar a ser un adulic
independiente,
seguro y equilibrado.

El ambiente
Montessori motiva al
nifo a aprendery a
desarrollarse
emocionalmente, el
nifio es inducido a las
reglas elementales

OOQ

de la vida social, asi
los nifos en las
escuelas Montessori
trabajan con
cooperativismo vy
desarrollan la auto
disciplina.

De acuerdo a
la Dra. Montessori
durante los tres
primeros anos de
vida el nifio tiene una
mente absorbente,
gracias a la cudl
aprende y se adapta
al medio por el
simple hecho de vivir,
los siguientes tres
anos empiezan a
desarrollarse

P+ (8

Intelectualmente pra
organizar lo que
aprendienron
través de la
exploracién sensorial
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Desarrollo de la personalidad

Los seres humanos por naturaleza, tenemos
una gran capdacidad adaptativa y dependemos de
nuestra interaccién social para el corecto desarro-
llo de las cualidades humanas.

Desde el momento en que el nific nace
tiene una relacién muy estrecha con personas
adultas, las cuales marcan pautas importantes para
el desarrollo de su personalidad. A parte de los
adultos, también la genética y el medio ambiente
influyen de manera considerable en la
personalidad.

Tal es el factor genético el que responde @
limitaciones del sistema nervioso; y el factor
ambiental que influye desde antes del nacimiento
en situaciones como el deseo de estar embarazada
por parte de la madre, la situacién econémica del
hogar, las actitudes hacia el parto, etc.

La concepciéon que la madre y el padre
tenian del hijo es una influencia importante para su
desarmollo, ya que puede afectar de forma positiva
© negativa dependiendo de la manera en que se
relacionan todos los miembros de la familia con el
nifio.

® OoP
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Oftro aspecto
muy importante de la
personalidad es la
percepcion del ego,
o sed el darse cuenta
de la individualidad
de ser uno mismo y
distinto a los demds.

El ego puede
definirse como una
sede de la conciencia
que controla las
acciones voluntarias.
A medida que se va
desarrollando, se va
adquiriendo fuerza
para afrontar
situaciones de tensién
intema
desagradables,
manteniendolas &
dominadas hasta que
pueden eliminarse.

El proceso de

aprendizaje se madre, y se manifiesta a través del rechazo

estimula cuando a extranos. También se da por medio del Bl nifio fiene una etapa 33
’2 * aprendizaje muy grande

sucede E—:-I hecho de proceso de exploracion de gbjefos, ya sec S e empieza o

separacién con la de forma visual, tactil u olfativa. Una vez que separarse de él.

00O @
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se ha establecido esta asociacion o esa sensacion
agradable, los nifios estdn expuestos a estimulos
que pueden demosirar su no interés o su interés
hacia los juegos.

Conforme el nific va creciendo su
comportamiento expresivo se hace mds delicado y
refinado, adquiere control sobre si mismo y utiliza
cada vez mas palabras para comunicarse.

La medicién de las emociones en cualquier
persona es casi imposible de analizar, pero el
comportamiento que tienen los nifics hacia hechos
o circunstancias en especifico pueden estudiarse,
tomando en cuenta que cada nifio tiene formas de
respuesta totalmente distintas a las de otros nifios de
su misma edad, y se ven reflejadas en el
comportamiento individual determinando su tipo de
personalidad.

Los nifios entre mas grande
sea su capacidad de
comunicacién sera mas clara
y mas eficiente.

@ OoP



Formas de conducta

La conducta es el comportamiento
que tienen los nifos hacia un hecho en
especifico, es la forma de reaccionar a una
situacién ya sea positiva o negativamente.

Naturalmente, la conducta resulta ser
indivisible, y deben de tomarse en cuenta
para el estudio de la madurez aspectos del
comportamiento como: la estabilidad
emocional, médulos de atencién,
organizacién, etc., asi como aspectos de
integracién neurolégica tales como: tono y
control muscular, habilidad auditiva,
receptiva e interpretativa, funcién visual,
percepcion sensorial y respuestas reflejadas.

OO s rererernnnnn.

: La conducta puede separarse en 5
partes para fines clinicos y de discusion:

1) motricidad gruesa: es una fuerza
gue fransmite el movimiento y control de la
cabezq, tronco y extremidades.

2) motricidad fina: es la consecucién
del control de los movimientos delicados de
los dedos.

3) lenguqgje: es la produccién de
sonidos, palabras aisladas, combinaciones de
palabras, expresiones faciales y gestos, y
comprensién de las comunicaciones de los

Le convivencia con ctros
nifios es muy importante
para la determinacion
de su conducta.
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4) comportamiento personal-
social: depende de la cultura y del
ambiente y son los hdbitos
alimenticios, suefio, funciones vesicales
e intestinales, identificaciéon de objetos
y de personas, Y la habilidad para
trabagjar y jugar con otros y adaptarse
a las regulaciones impuestas por la
sociedad.

5) conducta adaptativa: es la
manipulacién y la explotaciéon de
objetos, el uso de la capacidad motriz
para resolver situaciones practicas y la
utilizacion de la experiencia pasada
para encontrar solucién a problemas
nuevos.

Los factores de maduracién y
las formas de conducta pueden variar,
pero sus avances se reconocen con
las reacciones a estimulos similares a
edades diferentes.
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Formacion inicial de destreza de manual y locomotriz

Uno de los aspectos més importantes
e interesantes del desarrollo del infante, es el
cambio que se da en la forma de su
conducta, ya que a medida que va
creciendo van cambiando sus respuestas,
convirtiendose de conductas carentes de

coordinacién y afectividad, en respuestas . Puede coordinar mas
5 ; facilimente los movimientos de
numerosas, diestras y afectivas. sU cuerpo.

El movimiento moter consiste no
solamente en la evolucidon y mantenimiento
de cierta clase de respuestas complejas, sino
también en el debilitamiento simultdneo de
ofras respuestas.

El coordinamiento de

movimientos es un fanto torpe Después de adquirir las capacidades
entre mas pequefio sea el =i = F
nifo. motoras bdsicas, el nific aprende a integrar

g e Sus movimientos con otras capacidades

[y =

perceptivas, especiamente la espacial. Elio
es crucial para lograr la coordinacién ojo-
mano, asi como para elevar el nivel de
destreza que muchas actividades deportivas
requieren (Enciclopedia Encarta 2000).

©)
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Destreza manual:

Es la capacidad que tienen los
nifilos de manipular cada parte de su
cuerpo para la redlizacién de una
actividad en especifico.

Destreza locomotriz:

Es la capacidad gue tienen los
nifos para relacionarse con los objetos
a través de la experimentacién y la
convivencia con los mismos.

Las experiencias cofidianas de los nifios
incluyen frecuentemente interacciones con
aspectos negativos, frayendo como consecuencias
el desarrollo temprano o la desaparicion de
estimulos importantes para su formacién futura. De
la misma maneraq, al estar en contacto con
aspectos positivos, contribuird al creciente aumento
en la eficiencia y habilidad del nifio en el uso de su

cuerpo.

A través de la destreza manual y
locometriz los padres pueden darse
cuenta de las habilidades de sus
hijos y ayudarlos para desarrollarlas.

® OoP



Educacion

La educacién se puede definir como
la presentacion sistemdatica de hechos, ideas,
habilidades y técnicas a los alumnos.

A pesar de gue los seres humanos han
sobrevivido y evolucionado como especie
por su capacidad para transmitir
conocimiento, la ensefanza (entendida
como und profesién) no aparece hasta
tiempos relativamente recientes. Las
sociedades que en la antigledad hicieron
avances sustanciales en el conocimiento del
mundo que nos rodea y en la organizacion
social, fueron solo aquellas en las que
personas especialmente designadas,
asumian la responsabilidad de educar a los
jovenes.

OO s rararerenanen.

Ahora bien, se puede decir que la
educacion es bdasica para todo ser humano,
debido a que estamos inmersos en un mundo
de convivencia con otros seres, que al igual
gue nosotros merecen respeto y cuidado.

Es importante que desde pequefio se
empiece a educar a los nifos ya que eso los
ayudard a desamrollar la autoestima, ciertas
habilidades y conductas bdésicas, lo que les
permitird estar mejor adaptados emocional e
intelectualmente.
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Educacion Ambiental

La educacién ambiental es un proceso
educativo a través del cual los nifios adquieren
conocimientos, valores y hdbitos encaminados a
modificar el comportamiento individual y colectivo
con el fin de preservar y mejorar el medio que lo
rodea.

La educacién ambiental sefiala cuatro
propoésitos importantes:

1) Incrementar el conocimiento de los
fendmenos naturales y sus interrelaciones, lo que
arroja una nueva concepcién de la naturaleza.

2) Fomentar el aprecio y amor por la
naturaleza.

3) Estimular la participacion solidaria de los
miembros de la comunidad en la solucién de los
mismos, asi como en su prevencién donde sea
posible.

4) Andlizar la problemdatica ambiental que
afecta a determinada sociedad,

El proceso educative, que nos sirve
generalmente para comprender éstos propésitos,
consta de:

1) Reflexionar sobre la problemdtica
ambiental.

OO0



2) proponer ocasiones participativas
para resolver, de acuerdo a la edad de los
participantes, a su quehacer cotidiano y ala
posibilidad de incidir en la solucion.

3) Determinar causas y efectos de los
problemas ecoldgicos, analizando factores
naturales, econdmicos, politicos y sociales, asi
como nexos entre ellos.

Los programas de educacion ambien-
tal estén orientados a fomeniar la
participacion de la sociedad en los diferentes
eventos que incluyan temas ecolégicos. Por
ello se pueden distinguir tres etapas importan-
tes para la educacién:

OO s e rerennrunnns

1) Sensibilizacién: se alcanza esta
meta cuando en las personas se ha por lo
menos, despertado el interés sobre la
problemdatica.

2) Reflexiéon: llegan ha esta etapa
quienes han adquirido informacién suficiente
para tener una vision comprensiva de los
problemas ambientales, lo cual da pie a los
cambios de valores y actitudes.

3] Concientizacion: este nivel se
alcanza cuandc las personas han pactado
un compromisc activo en defensa de la
naturaleza, ante la cual se conducen de
modo respetuoso y arménico.

Es de suma importancia
que los nifios convivan de
forma estrecha conla
naturaleza, para que
pueden sensibilizarse.
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Basandose en estas ideas, las
secretarias SEP, SEDUE y SSA, han
elaborado programas para promover
la educacién ambiental en los niveles
de preescolar y de primaria
principalmente, la estructura de éstos
se basa en tres partes:

1) El manejo de recursos
naturales

2) Percepcion y evaluacion del
ambiente

3) Contaminacién ambiental

Por Ultimo podemos decir que
la educacién ambiental es en gran
medida, lo que le va a dar a nuestras
condiciones de vida un futuro maés
prometedor.

Debido a que nuestras
condiciones de vida dependen de
los actos que tengamos pare con
nuestros recursos naturales, la
educacion ambiental es basica
para nuestra formacion.




El nifio es un ser que se debe adaptar
incesantemente a un mundo social de
personas mayores, del cual le es casi
imposible comprender las acciones fisicas que
en éste se redlizan. Por otra parte el nifio
nollega a satisfacer las necesidades afectivas
e intelectuales de su propio yo y entre mds
pequefio sea menos necesita de esto.
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Por lo tanto, resulta indispensable
para su equilibrio afectivo e intelectual, que
disponga de un sector de actividad cuya
motivaciéon no sea la adaptacion a algo redl,
sino todo lo contrario, que su forma de
asimilarlo sea que lo real se adapte asu yo.

A través del juego, pueden llegar a
transformar lo real por una asimilacion pura, y
con la complementacion de un medio
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propio de expresidn, o seq, de un sistema de
significantes construidos por él, puede llegar a
satisfacer las necesidades del yo.

El juego simbdlico es muy importante para
los nifios, ya que aqui se pueden observar
frecuentemente conflictos de forma inconsciente
que pueda tener, asi también se puede utilizar
perfectamente como un medio de educacién, de
forma inconsciente, para el mejor desenvolvimiento
del mismo.

Por medio del juego simbdlico se pueden
detectar aspectos importantes de la vida del nifio
en un futuro, ya que conjugandolo con el
psicoandlisis, podemos darnos cuenta de las
actitudes y aptitudes que el nifio tiene y enfocarlas
para su mejor desamrollo en la sociedad.

A través del juege es mas facil
educar y hacer entender a un
nifio.

OoP



¢Por qué juega el nino?

El juego tiene un inmenso alcance
pedagdgico, debido a que es uno de los
medios mdas eficaces para educar al nifio.

En el nifo, el juego es el trabgjo, es el
bien, es el deber, es el ideal de la vida. Es la
Unica atmésfera en la cual su ser psicolégico
puede respirar y, en consecuencia, puede
actuar. (Eduardo Claparede)

Por tales motivos el desamollo del
juego en ésta etapa es de suma importancia
para su vida futurg, porque un nific que no
sabe o supo jugar, serd un adulto que no
sabrd pensar.

La infancia es por consiguiente el
aprendizaje necesario para la edad madura
y tiene como fin el adiestramiento, a través
deljuego, de las funciones tanto fisiologicas
como psiquicas.

Es fascinante ver como los
nifios pueden aprovechar
el juego para realizar
diversas actividades.

00O
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Diseno Grafico

Concepto de Diseiio Grafico

Para definir el Disefio Gréfico, es
necesario entender el significado de cada
una de las palabras que lo componen

Disefio, es el proceso en el cual se
organizan distintos elementos, de tal modo
gue al armonizarse respondan a un propdsitc.
Grdfico es la representacion de ideas de
forma visual.

Entonces podemos decir que Disefic
Crdéfico es la composicién, el frazo de
distintos elementos que expresen a traves de
la escritura, el dibujo, la ilustracién, etc., una
ideq, o lo mas importante que fransmita y
comunigue un mensgje.

Por tales motivos el Disefio Grafico
enfatiza 3 aspectos importantes:

1. La composicién de elementos: es
decir la combinacién de todos los elementos
de disefio, como la tipografia, el color, las
imdgenes, etc., en un mismo plano.

00O
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2. La transmisién de mensajes:
esto es la fransmisién de ideas o
mensgjes visuales a

3. La resolucién de mensajes: es
decir la busqueda de soluciones para
un problema especifico, a través de la
elaboracion de mensajes graficos. son
todas las alternativas que se fienen
para darle el tratamiento mas
adecuado a la informacién.

L]

Agui se puede
observar la variedad
de estilos para resolver
un misme problema.
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Historia de Diseno Grafico

Las primeras manifestaciones de
representacion grafica datan desde 40,000
afos atrds, en las cuevas de Altamira,
Espana, en donde se encontraron vestigios
de pinturas con temas de caza y guerrg,
dando paso al crecimiento de ofras
civilizaciones.

Los pueblos que se desarrollaron
alrededor del mundo, generaron formas mas
completas y complejas de comunicacion
grdfica. Tal es el caso de los Asirios con la
escritura cuneiforme, los Egipcios con los
jeroglificos y finalmente los Fenicios con el
alfabeto que lleva su nombre, sirviendo éste
Ultimo como base para todos los demds que
se han desarrollado posteriormente.

Primeras manifestaciones

de representacion gréfica, 5 o - g
desde los pueblos anfiguos. Hﬁ:\v m_-

00O
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Les libros tomaron un papel
muy importante, debido a gue
fue una de las primeras
manifestaciones en las cuales
se podia aplicar disefic.

Con el nacimiento de la escritura, se
produjeron grandes obras literarias escritas por los
esclavos y producidas por los romanos, griegos y
judios.

Los libros tomaron un papel muy significativo,
ya gue no solo era importante su contenido literario,
sino también los elementos decorativos que ahi se
incluian, tales como las caligrafias, las vifietas, las
capitulares, etc. En el siglo XV la historia da un
cambio muy radical, debido a la invencion de tipos
moviles de Gutemberg.

Esta ayudé de forma

considerable a la O PERE™
difusién y produccién de D1

formas grdficas en un GALILEO GALILEI]
minimo de tiempo. DIVISE 1N QU

\ QUATTRO TOMI

Sin embargo no SN S
fue sino hasta el siglo XVI
cuando el disefio logré
separarse de la
impresion, empezando
con la combinacién de
elementos artisticos y
mecdnicos, gracias a las
importantes
intervenciones de
Claude Garamond y Ty
Jacobo Sabon. o
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En el siglo XIX Henri Toulouse Lautrec
inicié e influyd en la corriente cartelista que
caracteriza este siglo, utilizando instrumentos
de comunicacion dirigidos a grupos
especificos.

Hacia el afio de 1884 surge el
movimiento de artes y oficios, encabezado
por Wiiliam Morris, quien ejercié gran
influencia en el disefic grdfico. Este
movimiento proponia un cambio en el disefo,
ya gue se caracterizé por la creacién de
mobiliario, papel tapiz v telas.

Mas tarde surgen otras corrientes que
son de gran influencia para el disefio grafico,
como el Art Noveau
(Arte Nuevo) que se
caracteriza por la
utilizacion excesiva
de lineas
principalmente
curvas vy flotantes.
Otro movimiento
importante y sélido
para el disefio
grdfico fue la

El Art Nouveu se
caracteriza porla

William Merris creador utilizacién de lineas curvas,
de la corriente de tanto en lo arquitectura
Ares y Oficios. come en el disefio.

et ® ®



cerareranannn Og

Bauhaus, escuela fundada en el afic de 1919 en
Weimar, Alemania por Walter Gropius, y cuya
filosofia partia de la unién del arte con la
tecnologia. Tomando de base ésta filosofia,
surgieron en Europa otros movimientos que han
dejado huella en el disefio gréfico, tales como el
Cubismo, Futurismo, Dadaismo, Surrealismo y
Constructivismo.

Para el afio de 1922 el norteamericano
William Addison Dwiggins aportd vy uséd por primera
) , ) vez el términe disefic grdfico, trayendo consigo
El futurismo conté entre sus miembros 7 o
mas destacados con Carlo Caré, quien  grandes avances para ésta disciplina como la
reclizé “caballo y jinete) en 1913 iilizacion de la publicidad de forma masiva.

Durante los siguientes afos el disefio
evolucioné de forma significativa, en los afos 50°s
surge la identidad corporativa en empresas que
subsisten hasta nuestros dias como la IBM, etc.

En los afios 60°s los disefos psicodélicos
fomaron fuerza, ya gque representaban la situacién
politica, social, moral y econédmica en la gue vivian.

En los 70°s se didé una revolucién en la
tipografia, refomando estilos pasados para la

El cubismo creacién de nuevos tipos que sobreviven hasta
:53;3:31'1?0 la nuestros tiempos. En las siguientes décadas hubo un
%eggﬂ:«r% con gran avance en lo que ha ilustracion se refiere,
tradicional. empezaron a surgir nuevos estilos y tipos para

® OoP
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disefiar, como la animacién, dandole un
toque distinto a las formas que tenian de
resolucién y presentaciéon de sus disefos.

Pero en la actualidad podemos decir
gue la tecnologia ha venide a formar parte
de la vida cotidiana de cualguier ser
humano, y més aun de un disefiador, ya que
puede tomar de ella
herramientas tan
importantes como la
computadora para
darle el mejor
tratamiento al
problema y resolverio
en un minimo
periodo de tiempo y
con un alto nivel de
calidad.

La tecnologio esta a la
ordlen del dia, cada vez
existen nuevos
aparatos gue nos
ayudan a la realizacion
de nuesiros frabgjos.

OOOO
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Areas del Disefio Grafico

El disefio gréfico es una
disciplina que tiene diferentes dreas en
las cuales desenvolverse, dichas dreas
son las siguientes:

Envase y embalaje:

En ésta drea se le da imagen a
un producto. Se toman en cuenta
todas las especificaciones de disefio
como color, tamafo, imagen,
contraste, etc., para darle el mejor
resultado.

El objetivo de ésta drea de
disefio es, destacar cada una de las
cuadlidades del producto y mostrarias
en el envase o embalgje del mismo.
Para esto podemos apoyarnos en una
buena fotografia, ilustracién, etc., que
muestren, a la vista del consumidor,
todos los beneficios que el producto le
ofrece.

Sefalizacién:

Area de disefic que estudia las
relaciones funcionales entre los signos
de crientacion en el espacio v los
comportamientos de los individuos.




Un sistema de senalizacion es
inductivo, autoritario, guia discreta a la
atencion, autodidacta, etc.

La finalidad principal de la
sefializacién, es la comunicacion inequivoca
e instantdnea, por medio de cédigos
universales de sefales vy signos.

Identidad corpordtiva:

Es el drea del disefic encargada de la
redlizacién de la imagen de una empresa ©
institucién grande o pequefia.

Toda imagen corporativa debe
representar cada una de las cudlidades de la
empresa, debe ser positiva para con el Diseno audiovisual:
publico, y benéfica para la empresa. El disefic audiovisual es una de las
dreas mds nuevas y se desarrolla en la
televisién, cine, multimedia, etc.

La intervencidn del disefio en ésta
drea es la creacion de animaciones de
mascotas de marcas reconocidas, el cine,
etc.

Disefio editorial:

Area del disefio encargada de la
realizacion de libros, revistas, folletos,
periédicos, etc.

000 ®
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Diseino publicitario:

El disefio grdfice estd infimamente
relacionado con la publicidad, ya que ésta es la
base para el buen desenvolvimiento de nuestro
disefio.

El trabagjo del disefiador grdfico dentro de
ésta dreq, es la creacion de anuncios
espectaculares, volantes, carteles, campafas de
prensa, etc,, tomando en cuenta los elementos
bdsicos para la realizacion de cualquier disefio
como son: ilustracién, fotografia, collage, fipegrafia,
etc.

Aqui se deben de tomar en
cuenta aspectos importantes antes de
disefar, como a quién va dirigida la
publicacién, el estilo a manejary el
presupuesto, esto se debe considerar
para el mejor resultado de la misma.

A la hora de la redlizacion del
disefio se deben tomar en cuenta
elementos como: reticula, formato,
tipografia, imdagenes, etc.




Material Didactico

El material didactico no entra
especificamente en ninguna drea del diseno,
sino mds bien se complementa y toma de
ellas lo necesario para la elaboracion del
mismo. Debido a esto, a continuacién se
hablard de lo que es el material didactico de
forma general, sin enfecarlo a ninguna drea
de disefio grdfico en especial.

Definicién de material diddctico:

La palabra material trae consigo a la
memoria el vocablo "cosa", y se sabe que la
diddctica tiene por objeto la ensefianza vy €l
aprendizaje. Por consiguiente, el material
diddctico son las cosas que ayudan a formar
e instruir a los alumnos.

El material didactico surge de la
necesidad de contar con un medio capaz de
captar la atencién del infante, y a su vez
educarlo de forma préctica hacia algun fin
en especifico.

Su principal uso es en las escuelas es @
fravés de un maestro gque les indica a los
niflos como debe utilizarse. Los objetivos
fundamentales de las escuelas actuales son:

000 ®
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La elaboracion de material
didactico no entra en
ninguna érea de diserio,
pero forma parle de el.
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1. La socializacién: ésta alude a la estructuracién de los
elementos escolares -personales y materiales- en forma tal que
faciliten a los alumnos el ejercicio de la responsabilidad, Ia
préactica del respeto mutuo, el desempefic de un papel social, y la
elaboracion y reconocimiento de normas comunitarias de
conducta.

2. La creatividad: |a escuela debe fomentar el espiritu de
creacién e iniciativa y favorecer la accién nacida de los impulsos
interiores.

El aprendizaje es un procesc que ayuda al individuo a
despertar sus energias de desarmrollo, y a poner en marcha todas
sus posibilidades y es fundamental para poder llevar a cabo la
socializacién y la creatividad, conceptos antes mencionados.

El material didactico es
una herramienta
importantisima para lo
educacién de todo ser
humane, pere ain mas
de los nifios.
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Hablando propiamente de
aprendizaje, podemos decir que existen
medios y recursos mds concretos para
comenzar la tarea educativa. Estos medios
son:

1. Medios personales: son aquellos
gue aportan en conjunto el maestro y el
alumno. La preparaciéon del docente, su
entusiasmo, dedicacidn y cudlidades
humanas condicionan el aprendizaje v, sin
duda lo facilitan.

2. Medios materiales: estan
constituidos por el edificio escolar, el
mobiliario y el material didactico
propiamente dicho.

Co00O
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Los padres y los maestros
son indispensables para el
buen funcionamiento de
los materiales didacticos.
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Los nifios juegan
y aprenden al
mismo tiempo.

3. Organizacién escolar: son el horario, el
programad, los procedimientos didécticos, en sus
vertientes general o especial, las habituaciones y las
graduaciones y promociones escolares.

Necesidad e importancia del material

diddctico:

La necesidad de los materiales didéacticos
viene dada por su cardcter instrumental para
comunicar experiencias.

La importancia parte de la necesidad de
crear sensaciones en los sujetos para clarificar sus
percepciones. Estas sensaciones pueden ser
visuales, auditivas y tactiles. La palabra del maestro
apoyaria al aprendizaje en 25%, mientras que el
material didactico, utilizado adecuadamente,
ayudaria a las tareas escolares en un 60% como
minimo.

Clasificacién del material didactico:

1. Material fradicional:

Material gue contempla la duracién de las
cosas y objetos.

a) Material fungible: de consumo diario v de
uso especifico.

OO0



c) material durable: todas las cosas
gue no se extinguen después de un usc
razonable.

2. Medio diddcticos técnicos:
Material que contempla el
procedimiento de obtencion.

a) Construido en la escuela: todos los
productos que, partiendo de una materia
prima son elaborados, a través de un proceso
en material didactico de uso durable.

b) Material adquirido: esta formado
por el resto de las cosas que se necesitan
comprar, y que tienen uso inmediato.

Los juegos son parte de la
vida de todo infante, y
son de suma importancia
para su desarrollo.

OOO
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Metodologia de Diseifio

El Disefio Gréfico es una
disciplina que ayudda, entre otras
cosas, d la resolucién de problemas
grdficos. Llevando a cabo cierta
frecuencia de procedimientos,
llegaremos a una mejor solucién y
garantizard que sea la mejor respuesta
y mds apropiada al problema.

El procedimiento bésico que
debe seguirse es:

1. Deteccién del problema:

Aqui se detectan todos los
problemas o necesidades de imagen
en el producto, empresa o institucion.
Se platica con el cliente para fratar de
entender cuales son sus objetives o
necesidades que desea cubrir. Es el
punto de partida para la realizacién
de cualquier disefio.

2. Andlisis de la informacién:

Se reUne toda la infformacién
que se pueda y se analiza
detalladamente, ésta nos servird para
poder tomar de ahi referencias de la

o
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imagen actual, si es que se fiene, y enfocar BRAN FLAKES
de la mejor forma posible el disefio.

T YT — -
3. Planteamiento de la solucién: BR A N BRAN .
Se definen los pardmetros que deberd F L K E s BREAKFAST
cumplir el disefic para el planteamiente de la e , .
solucién. Aqui se decide que es lo debe llevar Bty :
el disefic, imagen, tipografia, ambas, etfc.

4. Generacién de ideas:

Se hace una lluvid de ideas para tener
respuestas diferentes que representen el
provecto, después de haber bocetado, se
hace un refinamiento de escas ideas, se
realizan pruebas de color, de tipografia, de
composicion, etc.

5. Eleccién

Se hace una nueva cita con el
cliente, en donde se le llevan varias
propuestas del disefic, se elige la opcidén mds
representativa, y se hacen las Oltimas
correcciones.

é. Disefio final:

Se tiene ya el disefio que resolveré el
problema y se procede a la implementacion
(impresién, rotulacion, etc.)

00O
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7. Evaluacién:

Se redliza una evaluacion de la funcionalidad del disefio v
se pueden hacer las Ulfimas correcciones y actualizaciones para
que el disefio sea 100% representativo de ese producto, empresa
o institucidn.

s WA AL

El disefo final todavia es
susceptible de cambies,
hasta que el cliente
convencido con el disefio.

Q0P
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Principios de Disefio
Composicion

La compeosicién es un factor de
disefio que nos sirve para acomodar todos los
elementos en un plano, de forma que
armonicen, sean estéticos y primordialmente
poder destacar lo mdés importante para

I I

captar la atencion de los clientes o La composicion es una érea
consumidores. Existen principios para la del diserio, que distiibuye los

PN b e elementos en un espacio
composicion a la hora de disefiar que deben visual.

tomarse en cuenta para que los proyectos
siempre cuenten con impacte visual, éstos
principios son:

Contraste:

Es una herramienta que le sirve al
disefiador para enfatizar una imagen, una
fipografia o una idea de ofra, a fraveés de
tamanfos, formas, color, textura, etc.

Proporcién:
Es la relacion de un elemento con
ofro, tanto en tamarfic como en fuerza.

B

Armonia:
Es la relacién que se hace entre los
elementos sin ser estridentes ni mondétonos.

il
I
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La composicién hace

3

ue el disefio tenga
inamismeo y versatilidad,

Unidad:
Es el resultado tanto en esencia como en
detdlle, de tal forma que los elementos por

individuales que sean, se vean que pertenecen a un
todo.

Movimiento:

Es bdsico para darle dinamismo a nuestro
disefio y se puede hacer con la ayuda de la
composicion colocando los elementos en partes
estratégicas.

Ritmo:
Repeticion de elementos con la intencién de
manifestar desarrollo, crecimiento, dinamismo, etc.

Equilibrio:
Es la utilizacion del contrapeso, con tal de
dar la idea de igualdad para llamar la atencién.

Forma:

Todo lo que puede ser visto, posee una
forma que aporta la definicion principal en nuestra
percepcion. Tiene caracteristicas propias como el
tamano, el color o la textura.

Tamaino:

Todas las formas tienen un tamafio, el cual,
es relativo si lo escribimos en términos de magnitud vy
peguefiez, pero asi mismo es fisicamente mesurable.

Q0P



Coler:

Una forma se distingue en su cercania
por medio del color, el cual se utiliza en un
sentido amplio, comprendiendo no solo los
del espectro solar, si no asi mismo, los neutros
(blanco, negro v la escala de grises) asi como
sus variaciones tonales y cromdaticas.

Textura:

Se refiere a la cercania en la
superficie de una forma, puede ser plana o
biporada, suave o rugosa y puede atraer
tanto al sentido del tacto como al de la vista.

Punto:

Se indica que no tiene largo ni ancho,
Nno ocupa una zona en el espacio, es el
principio y fin de una linea y es donde dos
lineas se cruzan o se encueniran.

Linea:

Cuando un punto se mueve, su
recorrido se transforma en linea. La linea tiene
largo pero no ancho, tiene posicién y
direccién, es limitada por dos puntos y forma
los bordes de un plane.

Planc:
El recomido de una linea en
movimiento (en una direccién distinta a la

OOOO
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suya) se convierte en un plano. Tiene largo y
ancho, no-groscer, tiene posicién y direccién.
Es limitado por lineas y define los limites
extremos de un volumen.

Volumen:

El recorrido de un plano en
rmovimiento en una direccién distinta a la
suya se convierte en un volumen, tiene una
direccién en posicién. Tiene largo, ancho y
grosor. Es limitada por planos en un disefio
bidimensional, el volumen es ilusorio.
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Color

Caracteristicas:

El color posee tfres elementos
diferentes que se combinan para
producir el efecto visual que
percibimos como color.

Tono: todos los colores del
espectro son tonos y no colores. En la
creacién de un color el fono es
justamente el punto de partida.

Luminosidad y valor: es la
capacidad de los colores de ser mds
apagados o mds vivos, es el grado de
la luz o sombra de un color. El valor
disminuye agregando un poco de azul
ocre o verde para oscurecerlo, las
escalas de valer se basan en una
progresion del negro al blanco.

Saturacién: es una intensidad o
cantidad de tono que estéd presente
en un color, el rosa es un color de baja
saturacién, aungue puede tener
menor o mayor luminosidad; es el
grado de concentracién de los
colores.

El color es une de los
elementos principales,
con el cual, el disefiader
se basa para llamar la
atencion de los clientes.



Clasificacién de los colores:

Cromadticos: estan compuestos por
todas las gamas de colores excepto blanco,
gris y negro.

Acromadticos: son el blanco, el negroy
toda la gama de grises.

QOO

Colores frios y cdlidos:

Los colores tienen una cualidad de
sensacion cdlida o fria. Sise traza una linea
recta vertfical sobre el circule cromdtico, se
tendrd a la derecha la gama azul de los
colores frios y a la izquierda la gama roja de
los colores cdlidos.

Los colores maés cdlidos son el rojo v
naranja, y los colores més frios son el azul y el
azul violeta. El verde es un color de cualidad
intfermedia, es mas frio cuanto interviene mds
el azul, y mas cdlido cuando predomina el
amarille.

Esta cualidad es inherente a la
designacién de colores entrantes y salientes;
los primereos comesponden a la gama fria, v
los segundos a la cdlida. Los colores cdlidos
acercan y aumentan aparentemente los
objetos y son positivos, mientras que los frios
los distancian y reducen vy son negativos.

Valor emofivo del color:

Son las propiedades simbdlicas de los
colores que se reconocen con facilidad. El
color puede tener un valor simbdlico en todos
los campos desde la politica hasta los
deportes, La temperatura de los colores es de
gran importancia en el disefic.
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Psicologia del color:

Amarillo

Es el md&s visible de los colores,
evoca a la naturaleza. Sus tonos
constituyen parte importante en la
paleta de la primavera, el verano vy el
otofo. Representa la luz y la energia,
es asociado con la enfermedad.

La naturaleza ha creado un
sistema de alarma basado en la
combinacién del amarillo v el negro,
en muchas partes del mundo se ha
adoptado para indicar dreas donde
hay veneno, emanaciones téxicas o

radiaciones. En los semdéforos se utiliza para indicar
precaucion. El amarillo y el verde crean la
atmadsfera de sol, bosque, arenay palmercs, e
invitan a viajar, y en combinacién con el rojo, el azul
o el negro crea un efecto dindmico.

Verde

Puede resultar violento y emocionante es un
color gue indica alerta, también puede significar
calma, paz y estd estrechamente relacionado con
la naturaleza vy el campo, asi como con la vida
saludable. El verde es refrescante, natural por
excelencia.




Azul

Es un color frio que se emplea para
representar el aire y el espacio. La
combinacién de éste con el blanco tiene una
visibilidad y fuerza impactante. El azul se
asocia con el ciele, el mar, la constancia, la
modificacién y la relacién. Algunos de sus
tonos sugieren el hielo, impieza y el acero.
Este color representa el agua, se relaciona
con los vigjes y junto con el amarillo asemejan
el verano.

Es considerado extremadamente
seguro y tiende a utilizarse en foda clase de
medios de transporte. Sugiere serenidad vy
pureza, tiende a distanciarse del observadeor,
da sensacion de frescura, frialdad,
tranquilidad, estabilidad y formalidad.

QOO........-.......
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En muchas ocasiones el
color es la base del disefic,
y no necesita de imagenes
o tipografios impoctantes.

VIKTORIA JA HANEN HUSMRINS_A:

Rojo

El rojo estimula el sistema nervioso y alerta los
sentidos. Tiene asociaciéon directa con ciertas partes
del cuerpo como los labios y connotaciones
emotivas y a veces contradictorias como el peligro,
la pasién, la ira, el fuego, el sexo y la sangre. Esta
asociado con el calor. Dentro del espectro del rojo
magenta atrae a un mercado likre, el terracota a
un consumidor sofisticado vy el purpura es la
vanguardia. El rojo es captador natural de
atencién, es el color de las emociones, da
sensacién de calidez y peligro.

Naranja

Es vibrante vy vital, estimula el apetito y atrae
la mirada. Es cdlido, vivo, exdtico, representa la
fruta fresca vy tropical. Se asocia con la naturaleza y
causa fatigas en dreas muy grandes por ser
derivado del rojo.

Violeta

Es un color formal y elegante, se usa como
representante y simbolo de poder y prestigio, alto
rango y excelencia. Se asocia con el chocolate y
productos alimenticios.

Negro

Es un color que absorbe todas las longitudes
de onda reflejadcs. El negro representa la noche y
el color de luto, evoca la brujeria v la magia, se

Qlelg
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relaciona estrechamente con el misterio. Es Tendencias del color:

también un color de connotaciones sexuales.

El negro es el coler menos luminoso, es Marrones o apagados:

fradicional y no tiene intensidad, se asocia Representan la vida sana o la

con tristeza y miedo, con sofisticaciéon y honestidad, tienen tendencia a cualquier oto

seriedad. Se utiliza en productos de alta color, Se asocia con madera, otofio y suelo.

calidad. Provocan nostalgia y con ello representan

im&agenes naturales, tienen connotacién de

Blanco masculinidad, serenidad y formalidad y dan
Representa la pureza, se asocia un togue de elegancia.

principalmente con la virginidad. Tiene

connoctaciones de limpieza clinica v frialdad. Pasteles o tenues

El blanco se utiliza como color secundario Representan viveza, pureza, temura y

para obtener visibilidad y fuerza impactante. romanticismo, contienen una gran cantidad
de blanco y proporcionan una imagen de
gentileza y amabilidad.

Vivos o brillantes

Llaman muche la atencién, connotan
alegria, felicidad, dinamismo vy
espontaneidad, son colores que se utilizan en
los juegos infantiles, debido a que
promueven la idea de diversion.

Muchas veces los
disefios estdn basados
en el uso del color.

00O
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Tipografia

La tipografia es el medio, junto
con la imagen, mas eficaz para
comunicar un mensaje con
efectividad, per lo cual debemos
prestar atencién a la hora de elegirla

Terminologias tipogrdficas: Q 1

Letra: , Se ‘
Cada uno de los signos aise
alfabéticos que usamos para transmitir 0

conceptos por escrito, a través de n ’:3
nuestro lengugje. Unidos forman
palabras y frases que a su vez, forman . Q

ideas. c'est par
c'est s
PP




Tipo:

Del griegoe typos que significa modelo
o caracter. Bloques de metal para imprimir
textos.

Caracter:
Cada signo alfabético, numerales, de
puntuacién vy figuras.

Patines:
Adornos de |as letfras clasificados en
triangulares, rectangulares y lineales.

Fuente:

Son todos los caracteres de un mismo
tipo de letra, repartidos en mayUsculas,
minusculas, numeros, etc.

Familia:

Son alfabetos resultados de |as
variaciones que sufren la fuentes (bold,
itdlicas, light, medium, condensada, etc.).

Divisién de la tipografia:
Serif:
Tipografias sin patines.

Sans-serif:
Tipografias con patines.

C%)o<>
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abcdefghijklmnaAopqr

stuvwxyz
abcdefghijklmniAaop
grstuvwxyz

abecdefghijkimnan
opgqrsfuvwxyz

abcdefghijklmnhn
opgrstuvwxyz

abcdefghijklmniAopaqr

abcdefghijklmniAopg
rstuvwxyz

abcdefghijkimnitopgqgr
SfTUVWXYZ
abcdefghijklmniopgr

stuvwxyz

Ejemplo de la familia
tipografica FUTURA con las
fuentes que la cenforman.
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Variantes de la lefra:
1. Peso:

Es el grosor del frazo y se
clasifica en:

a) Light o fina: su trazo es el
mas fino de una familia. Da sensacién
de elegancia.

b)Normal ¢ mediuvm: trazo
estdndar que puede denominarse el
més flexible. Se utiliza para textos
largos en publicaciones como:
periédicos, revistas, folletos, etc.

c) Pesada o bold: su trazo es el
mas grueso, se utiliza para destacar
alguna infermacion importante.

d) Outline: el trazo de la letra es
el contorno de la misma, se pueden
utilizar con fondos de color para darle
peso.

2. Anchura:

Es la medida horizontal de Ia
letra, puede ser:

Lo tipografia puede ser los
mas importante en un
disefio, y muchos de éstos

pueden prescindir de ésta,

ufm{m{mmm j
} [fiom giacn
mm&ff«w fmm

dililling and el
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‘ ﬂ!; Am«-ﬁz&mwfr@mﬂ

Mé&&/ﬁﬂd’#ﬂ&!ﬁ(m i

! jMwJ (inee 1579

ALC. 80%/ VOL (80 PROOF
i wRLIT L&'&%ﬁ" pec-rape |




a) Normal: medida estandar que
puede utilizarse en cualquier escrito.

b) Condensada: es mdas alta que
ancha, lo cual permite aprovechar mejor el
espacio.

c) Extendida: su caracteristica es ser
mds ancha gue alta por lo que ocupa el
mayor espacio.

LIS
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3. Inclinacién:

Son conocidas como itdlicas o
cursivas, fienen una apariencia manuscrita en
sUs rasgos. Son mds condensadas vy
aparentan uniones entre las letras y por lo
general la inclinacién es hacia la derecha
entre ocho y doce grados.

4. Tamaio:

El tamafio de la letra varia
dependiendo de lo que se valla a hacery
para que se va a utilizar.

La fipografia debe de ser
la adecucda para cada

situacion, y ser totalmente
representativa.
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Materiales y soportes

Los recursos que se necesitan
para realizar algun material didactico,
pueden ser muchos. Pero todo
depende de la edad de |os nifios a los
gue va dirigido asi como el tfema que
se desee abordar. Algunos de los
materiales son:

Tiza:
Arcilla blanca que se usa para
escribir en los encerados.

Tintas:

Color que se sobrepone a
cualquier cosa, o con gue se tife.
Liquido que se utiliza para imprimir ©
escribir.

Cuadernos:
Conjunto de algunos pliegos de
papel, doblados y cocidos en forma

de libro.
Existen diversos materiales
Lapiz: dfdc’:gﬁé%?f lsitzaccrignt?edg)é
Barrita de grafito envuelta en elegi el adecuado
madera, que sirve para dibujar. "EF’Z'L-.;?Q ?;’p'?e?:;iéf




Pinturas:

Colores preparados que se utilizan
para iluminar o pintar alguna drea en
especifico.

Cartulina:
Cartén delgado o papel grueso que
se utiliza para hacer diplomas, tarjetas, etc.

Tela:

QObra hecha de muchos hilos que,
entrecruzados alternativa y regularmente en
toda su longitud, forman como una hoja o
I&dmina.

Hilo:
Hebra larga y delgada que se forma
mediante la hilatura de materiales textiles.

Alambres:
Hilo tirado elaborado de cualquier
metal.

Escayola:
Yeso calcinado, amasado en agua.
gue se emplea para hacer moldes.

Pizarras:
Encerado o tablero sobre el que se
puede escribir o dibujar con fiza.

OOQO
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Fieltro:
Especie de pafio no tejido que resulta
de conglomerar borra, lana o pelo.

Colores:

Lapices de colores rellenos de
sustancias preparadas que se utilizan para
pintar.

Gises:
Barritas de color para escribir en la

I
£
:
i
:

Los materiales pueden
variar, dependiendo de lo
que se quiera hacer.

pizarmra.

LT
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Pre prensa

Proceso de elaboracién de
archives digitales para impresién, que
le sirve al disefiador para hacer su
trabajo con mdés eficiencia y eficacia.

Este proceso se redliza
haciendo una digitalizacién en los
archivos, es decir:

* convirtiendo las imagenes,
fotografias, diapositivas o
transparencias a mapa de bits y a
modo CMYK.

* utilizando la opcién convertir
texto a curvas, para almacenar los
archivos de imdagenes a texto.

* digitalizando las im&agenes,
utilizando 300dpi como minimo.

* estableciendo las dimensiones
del documento en el modo final
deseado.

Una vez realizadas éstas
especificaciones, el archivo pasard dl
proceso de impresion.

La pre prensa
digital es un
proceso
relativamente
nueve. en el cual
se digitalizan los
archives para
impresion,

@9
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Medios de impresion

El disefiador gréfico después de
terminar el procedo de elaboracién de
bocetos, tiene que buscar la forma de
imprimir su trabagjo con la mejor calidad
posible.

En la actudlidad se utilizan
principalmente 4 fipos de procedimientos de
impresion: impresion en relieve (tipografia),
impresién plana (litografia offset), impresién
en hueco (huecograbado), framigrafia
(serigrafial).

Impresién plana - litografia offset:

Este método de impresion es el
procesc mas reciente y parte del principio
de gque el agua v el aceite no se mezclan.

Este procesc consiste en poner
aceite en las placas, para que la tinta se
adhiera a ella y las dreas de imagenes
permanezcan huUmedas.

OOOO
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A la hora de imprimir el
trabgjo. se debe elegir el
medio de impresién mas

odecuado, dependiendo de
lo que se pretenda lograr.



ciernranananane 00

Presion en hueco - huecograbado:

Procedimiento de impresién en el cual la
tinta recubre |as partes ligeramente sumidas de la
superficie de un cilindro de cobre, vy la tinta se
adhiere al papel cuando se ejerce presion.

Las dreas de la imagen a imprimir estan
grabadas dentro de placa. La superficie de la placa
se cubre con tinta y después se limpia, dejando

I entintados los huecos, entonces la imagen se
transfiere al papel, por una combinacién de
absorcién y adhesién.

Tramigrafia - serigrafia:

Consiste en hacer pasar Ia
tinta, a través de una malla, la imagen
gue previamente se quemo, fotografio
o pintd. Esto se redliza el ejercer
presion sobre la malla para que la tinta
pase y se imprima en el papel.




Acabados

Una vez que el proyecto haya
pasado por el proceso de impresién, se
dispondrd para la redlizacion de los
acabados, con la intencién de darle una
mejor presentacion y durabilidad.

Suajado:
Corte del impreso en formas
iregulares.

Plastificado:
Pelicula plastica que cubre al impreso
y lo protege de la humedad y el polvo.

Grabado:
Proceso por el cual se redlza el papel
el papel en determinadas partes.

Metalizado (hot stamping):
Calcomania que se adhiere al papel
por medio de calor.

Encuadernacién:

Proceso en el cual se juntan las partes
de un impreso ya sea engrapado, cosido,
pegado, efc.

OOOO
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Empaquetado:
Proceso en el cual se envuelve o
empaqgueta el producto y sirve como proteccion al
PLRRG mismo.

Tifer ars

ATO o

Barnizado:

Proceso en el cual se aplica en la superficie
del producto una sustancia liquida transparente que
sirve como proteccion.

Plegado:

Proceso a traves del cual se forza el papel a
pasar entre un par de cilindros para dobleces
exactos.

iAl agua, Elmer! A
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Troquelado:

Proceso que sirve para cortar
diferentes piezas en formas especiales,
pudiendose aplicar en cartén, cuero, etc.

Esquinas redondeadas:

Proceso que se redliza con unas pinzas
especiales para darle la terminacién
redondeada a las orillas. Esto se utiliza
principalmente en los empaques de
productos para nifios, debido a las formas
delicadas gue éste proceso propone.

Es muy importante el
acabado gue se le de cl
material diddctico parala
seguridad del nific.

105
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Conclusiones

Una vez culminada la investigaciéon
tedrica, he logrado tener una vision més clara
de los problemas ecoldgicos que existen, v
que afectan a toda la humanidad vy a los
recursos naturales.

Los problemas ecoldgicos a los que
nos enfrentamaos, son reacciéon del mal
comportamiento que ha tenido el hombre
con el medio ambiente, y que faciimente
podemos darnos cuenta de ello.

Sin embargo, siendo éste nuestro
hdbitat natural, debemos considerario v ser
mds conscientes v responsables con nuestro
comportamiento para con el mismo.

Por tal motivo, me dispongo a realizar
material didactico para nifics, que
concientice sus actos, v cree en ellos desde
pequefos, un comportamiento favarable
tanto para el medio como para el, y de esta
forma crearse, dentro de su educacion
bdsica, una educaciéon conservacionista y
respetuosa con el entorno.
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Introduccion

Tras haber concluido la primera parte
de éste proyecto de investigacion, de donde
se rescatd la importancia del Diseno Gréfico
para la resolucién de problemas visuales, se
llegé ala conclusién de que ésta disciplina
es und herramienta indispensable para la
resolucion de problemas sociales.

Tal es el caso de los problemas
ecoldgicos a los que se enfrenta la sociedad
entera, y que dia a dia son mas alarmantes y
mds perjudiciales para su desenvolvimiento.

Es importante mencionar que en la
actualidad, los recursos naturales y el medio
ambiente en general, estdn siendo
afectados de forma considerable por
acciones indiscriminadas del hombre, debido
a la falta de conciencia ecolégica que
existe, que por lo tanto nos lleva a
reaccionar de forma incorrecta con nuestro
entomo.

Por tal motivo, se llegé ala
conclusién, que aunque todos nos veamos
afectados por dicho preblema, el sector de
la poblacién que tiene mayor posibilidad de

@3
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contramestar y reaccionar ante el
problema, es el publico infantil, ya que
los niflos tienen la oportunidad de que
se les inculque desde pequenos una
conciencia ecolégica, y de ésta
manera su reaccién en un futuro para
con el medio, sea mds conciente y
respetuosa.

Dado lo anterior, se opté por
crear una linea de materiales
didacticos, que aparte de cumplir con
todas las especificaciones y
requerimientos de disefio, tales como,
color, tipografia, composicion, etc., se
apoyaran de conceptos pedagdgicos
para gue realmente cumpliera el
objetivo de educar a través de la
interaccién con los materiales y
cambiar su comportamiento para con
el entomo.



ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

fundamentacion

0oL OO OorP OO 0oL OOrP OO



g oty 8 v e

Fundamentacion

El material didactico surge de la
necesidad de contar con un medio capaz
de capftar la atencién del infante, y su vez
educarlo de forma préactica hacia algun fin
en especifico.

Para la redlizaciéon de éste material se
hizo una investigacion pedagdgica, con el
fin de que este material tuviera un trasfondo
psicopedagdgico completo, y creara una
conducta en el infante.

Este proyecto esta basado en la
filosofia pedagdégica Montessori, dirigida a la
formacién interna y desarrollo de las
potencialidades individuales del nifio.

Es una educacién crientada a los
valores espirituales, integra al nifo, lo hace
responsable y desarrolla su independencia
en edad temprana conforme a sus
capacidades.

La educacion Montessori es individual
y esta basada en el respeto. Por esta razon
respeta la capacidad de cada individuo en
cada momento del desarrollo en que se

@9
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encuentra. Asi podemos enconfrarnos
gue un nifo puede ir mucho mas
rdpido que la generalidad de sus
compaferos.

Aunqgue el objetivo estd puesto
en la formacién, no se descuida el
aprendizaje, pero este se contempla
como medic para su desarrollo y no
como un fin en si mismo.

Montessori, busca el desarrollo
arménico del nifio, integrandolo a
través de los materiales que manipula
al trabagjo, logrando su aprendizaje y
por lo tanto su formacion.

Los objetivos de los materiales
que se llevaron a cabo son:

*Concientizar a los niflos de la
importancia de los recursos naturales, a
través de la interaccién con el material
diddactico.

*Mostrar a los nifos algunos de
los recursos naturales asi como su
importancia, para formar en ellos un
criterio conservacionista.

Por lo anterior, se decidié hacer una linea de
materiales didacticos dirigida a nifics de entre 3y 5
afos, ya que es en ésta edad que empiezan su
formacién académica, vy por lo tanto la edad clave
para inculcar en ellos un grado de responsabilidad
ecoldgica.

Los materiales didacticos que se decidieron
hacer, por las caracteristicas y habilidades que
desarrolla el nifio al interactuar con ellos, fueron:

*Rompecabezas de Animales Mamiferos
*Cuento para iluminar de cuidados
personales

*Memorama de Flores

Para éstos materiales, se llevé a cabo el
desarrollo de una marca gue diera imagen a dichos
articulos, empezando por la parte mds importante,
el logotipo.



proceso de diseno
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Logotipo

El logotipo es la parte de la imagen
mds importante, debido a que es el que
representa a la marca ante el publico.

Este logotipo estd constituido por
tipografia y un simbolo , que se
complementan el uno del otro para dar una
imagen sélida y representativa al publico.

Lo que se pretendia fue que a través
de éste, se identificara de forma inmediata
lel tema principal de todos los materiales que
se llevaron a cabo.

Nombre

El nombre que se eligié para la linea
de material didactico, es natura, ya que
hace referencia de forma clara a la
naturaleza, que es el tema principal de todos
los materiales. Asi mismo, la palabra es
pregnante y facil de pronunciar y esta
acompanada de una peqguefa frase,
ecojuejos, que describe a grandes rasgos de
lo que se trata la marca.

@
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Bocetos

El proceso de bocetaje es un
paso muy importante en lo que a
proceso de disefo se refiere, ya que es
aqui donde surgen las diferentes ideas
con las cuales se va a trabgjar.

Se redliza una pequefia lluvia
de ideas para de ahi poder escoger la
mejor, vy trabajaria hasta pulirla.

En éste caso se trabagjé con
tres ideas diferentes, las cuales se
explican brevemente a continuacion.

2]

ecojuegos

En esta opcidn, lo que se trato fue que el
nifio relacionara a primera instancia el tema de los
juegos, ya que la flor es un elemento féacimente

identificable para ellos.

,r'ﬁ';

ecojuegos ©

La idea que se
maneja en esta opcidén,
fue la de representar un
ambiente natural, ya
que en la palabra
juegos se dio la imagen
de un arbusto, y en eco
la de una nube.

En ésta Ultima
opcién, se trabajé con
una nube(agua) y un
sol, ya que son dos de los
elementos esenciales,
para el desamrollo de
cualquier ser vivo,

O0P
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ecojuegos

El logotipo final quedo como se
muestra en la pagina, con una
pequefia linea debdgjo de la tipografia
que ayuda a unificar y armonizar el
disefo. Se le di6é un tratamiento
especial ala flor y a la linea, con el
objetivo de que no fuera tan rigido,
sino mas bien orgdnico y natural.



Color

El color es un elemento muy
importante para la marca, ya que debe de
llamar la atencién del publico y crear un
impacto. Los colores que se utilizaron son dos
de los primarios (amarillo y azul) y el que
resulta de ellos (verde), ya que estos
representan el tema principal, dan
movimiento, frescura y viveza al disefio. Por
otra parte estos colores son los que mas
pueden verse en la naturaleza, debido a que
se relaciona el azul con el agua y el verde
con la naturaleza, elementos primordiales
dentro de la naturaleza para dar vida a
cualquier elemento natural.

Pantone 288cvc

Pantone 1235cvc

Pantone 368cvc

.
&
«
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Simbolo

El simbolo que se utilizé es el de una
flor, debido a que es representativo y
faciimente de ubicar con el tema principal.
La flor es un elemento de la naturaleza, con el
cual los nifios tienen mayor contacto desde
pequenos, y es por eso que se optd por
adaptarle al disefo, para que pudieran
identificar répidamente el tema principal de
los juegos.

Tipografia

La base tipografia que se utilizé fue la
Dancin Let, ya que los trazos de esta
tipografia tienen mucho movimiento y
representan al publico meta. Se le hicieron
pequenas modificaciones con el objetivo de
que la marca sea mds sélida y crear impacto
visual. La tipografia que acomparia de la
palabra ecojuegos, es Arial en diferentes
puntajes para darle originalidad al disefio.

abcdefj?h: jelma
flopgrstuvywyxyn

Dancin bet
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Cuento para iluminar

Desde hace mucho tiempo atrds, los
cuentos ocupan un lugar muy importante y
significativo en la vida del infante, ya que
forma parte de sus primeras lecturas y por lo
tanto su primera educacion.

En este caso se llevé a acabo la
redlizacién de un cuento para iluminar de
cuidados personales, ya que esto forma parte
de los principios de la ecologia.

El objetivo del cuento es que el nifio
se identifique con el personaje que
protagoeniza la historia, y conozca la
importancia del cuidado personal, como
base fundamental para un mejor desarrollo
individual.

El nifio llegard a obtener un
aprendizaje cuando interactie con el
cuento, que a parte de inculcarle una
educacién conservacionista, desarrollard
también actitudes psicomotrices como,
atencién, interés por la lectura, creatividad,
comunicacion, mofricidad fina y expresion.

000 ®
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Historia

La historia del cuento es un
factor muy importante, ya que en éste
radica el punto clave de la
informacion que se le quiere transmitir
al infante.

Por otro lado, la historia
también marca la pauta que deben
de llevar los dibujos, ya que el texto
marca lo que debe de irilustrado en la
pagina.

hobic unawvez unnific que ne le gtﬁ\‘cbn elgseo parsonal

Formato y Composicion

El formato que se eligié fue carta (28 x 21.5
cm.). ya gue es funcional y ergonémico, ademas de
que cumple con las caracteristicas necesarias para
su redlizacién.

La composicion de las paginas es muy
sencilla, para que el nifo pueda iluminar faciimente
cada uno de los dibujos.

En las pdginas se encuentra la
representacion grafica de lo que el texto indica,
éste Ultimo ubicado ya sea en la parte superior o
inferior.

Tipografia

La tipografia
que se eligio fue la =
Kids. ya que le da abcdefghijk
armonia y movimiento imnRnopqrstu
al d|se_r?o, copfsndo fe VW Xy2
atencion del nific e

invitandolo a la m

lectura.
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en los demas juegos, con una pequeia
Portada . . ey
ilustracién que muestra a grandes rasgos el

La portada es un aspecto muy contenido y tema del cuento.

importante para el cuento, ya que es ésta la

que da la cara ante el publico. Tambien se colocé el nombre del

cuento con la tipografia Dancin Let, e Ia
parte superior de la ilustracion. Asi mismo el
logotipo y los datos necesarios para su
comercializacion.

Por tal motivo debe de ser llamativa y
atractiva visualmente para que destaque
entre los demas juegos.

A continuacion se muestra las paginas

En la portada se manejé de fondo la
qgue conforman el contenido del cuento.

misma textura de nubes que se ha utilizado

créditos

Z © 2002 Ediforial y Distribuidons
Os Loc 5. A de C. V. Meiesio Moraies

moustracs -
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cuento para Huminar de mﬁ@ para nifios de
g ¢eteited

culdados personales cccjuegos Ay
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ecojuegos

Es bien importante que todos los nifes sepan del c uidado
personal, para siempre fener muy buenasalud, ya que
muchos ninos piensan que cuando entran albano pueden
encontfrarse con cosas extranas que pueden asustarlos, lo
que provoca que no se laven los dientes después de
comer, de banarse todos los dias y hasta de peinarse
antes de irse a la escuela.

Por eso, en este pequeno cuento e contamos la historia

de un nifo que no fiene limpieza personal porque imagina

que hay monstruos que lo persiQuen casa vez que quiere
bafarse, peinarse y lavarse los dientes.

@ OO0



peinarse parairse a la escuela, Obanarse,
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cuando queria Umpilar sus zapatos el creia ver monstruites
negros que paseaban por sus manos

o D
(-4

N\

haar=
| cuando queria ordenar su cuarto,se escondia debajodela
su mamad le pedia que lavara la fruta si la queria comer, pero cama porqu:.»e senfia que le salia un monstruc verde delcloset
gritaba porque decia que fenia gusanos dispuesto a devorar sus juguetes favoritos

@ OO0
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peroun dia le platicé asumamd lo que le pasaba, y ella te dijo |
| quela limpieza era lo mads importante en una persona vy que los |
monsfruos no exbtian

cuando entraron albano grito, jahi, ahil, [detras de la
cortina estd elmonstruo mamadl

yluntes descubrieron que la ventana estaba abiertay el mds tarde cuande limpié sus zapatos decia ime comen los
gire movia la cortina haciendo parecer un monstruo monsiruitos negros mama!

000 ®
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y sumamad tomo un trapito himedo v limpio sus manos y sus cuando lasenora lavaba la fruta yla verdura,se escondia
zapatos y vio como desaparecion,y entonces ella djjo solo detrds de la mesa esperando a ver que pasaba [
as hijol que se quitan con facilidad |

y alterminar de lavarias se die cuenta que seolo eran o
basuritas y suciedad que con elagua se quitaban /

alentrar a sucuarte para guardar los juguetes yropa enel
cléset,se quedaba temeroso defrds de sumamd
esperando ver el monstruo verde ol que tanto le temia

OO°




OOO"'"""""""

y Cuando abrieron la puerta encontrarona | | enfonces sumamd le dijo jves hijo, todo tiene explicaciony
peluchin,superro, que judaba feliz con los juguetes

la impieza es lo mas importante!

OOQO

y 051 sin miedo alguno, fue o lavarse los dientes y
pemarse y jamds volvié a ver a monstruo en ningdin lado.

g
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rompecabezas
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El rompecabezas, es ofro de los
materiales didécticos que se realizd, ya que
ayuda al nifno a desarrcllar diversas
habilidades psicomotrices tales comeo: la
coordinacion, la asociacion, el
conocimiento, la motricidad fina y la
ampliacién de su vocabulario.

El rompecabezas surgié de la idea de
hacer una linea de juegos didacticos que
abarcara los animales y sus divisiones, es
decir, mamiferos, oviparos, etc.

0ty 5 o m

Rompecabezas

En éste caso se hizo el de los
mamiferos, con la intencién de que los nifios
conozcan cuales son ésta clase de animales
y puedan cambiar su comportamiento para
con ellos y el medio en el que se
desenvuelven.

El objetive del rompecabezas es que
el nino conozca cuales son los animales
mamiferos, asi como la importancia de que
vivan en su habitat natural.
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Division
Los animales se dividieron en

cuatro grupos, que abarcan la
mayoria de los animales mamiferos.

La clasificacién se hizo de la
siguiente manera, animales salvaijes,
nobles, domésticos y acudticos. Esto
con la intencién de gue los nifios
conozcan cuales son los animales
mamiferos y sus caracteristicas, y de
ésta forma puedan distinguir unos de
otros.

Tipografia

La tipografia que se utilizé fue
la Kids, debido a que sus trazos
representan el movimiento y el
dinamismo que los nifics tienen.

En éste juego la tipografia es
muy impertante, ya que Unicamente
aparece en los nombres de los
animales, y tiene gue ser muy
llamativa para que invite al nific a leer
el texto.

abcdefghijkimn
Ropqrstuvwxyz

Color

El color es bdsico en éste juego, ya que es a
través de el que los nifios distinguen e identifican
cada una de las divisiones.

Los colores que se utilizaron fueron el
amarillo, el verde, el morado y el naranja. Los
animales que estan es el drea amarilla son los
domésticos, como el perro y el gato; los del drea
verde son los nobles, como el canguro, la ardilla,
efc.; los del color morado son los animales
acudticos, como el manatiy el delfin, vy los salvajes
son localizados con el color naranja, y éstos son, el
ledn, el oso, etfc.

Pantone 1235 cve Pantone 158 cvc

Pantone 682 cvc Pantone 368 cvc

Qlele
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Tamaino
56 cm.

43 cm.

El tamafo es basico para la
redlizacién de un rompecabezas, ya
que entre mdas pequefio sea mas dificil
resulta armarlo.

Tomando las caracteristicas
fisiondmicas del publico meta al cual
va dirigido éste material, las piezas que
componen el rompecabezas tienen un
tamano aproximado de entre 10 a 15
cm., vy el tamano total es de 56x43 cm.,
con un contenido de 14 piezas, todo
esto es con la intencién de que el nifio
pueda interactuar de forma comrecta
con el material y de esta forma cumplir
el objetivo del mismo.

Envase

El envase del rompecabezas tiene el mismo
estilo que el de los demds materiales, ya que se
trata de gue la imagen sea mas sdélida para que el
publico pueda reconoceria a primera vista.

Se hizo un collage con los animales del
rompecabezas y se utilizé como fondo una textura
con las nubes que se han venido manejando, el
mismo manejo fipogrdfico para darle movimiento e
impacto visual al disefio.

rompecebesas,
deghimales




Libro de actividades

El rompecabezas viene con un libro
de actividades, a fravés del cual el nifio
reafimard y pondréd en practica los
conocimiento que ha adquirido al interactuar
con el rompecabezas.

Este libro trae una pequena
descripcion de lo gue son los mamiferos vy sus
divisiones, asi como muchos juegos para que
aprenda jugando.

& & NURT

geloie

ecojuegos

Zl bf‘O de
actividades
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animales domésticos

Estos animales se crian junto alhombre,
Los animales domésticos son fodes
aquelios que pueden fenerse dentro de
una casa viviendo con una familia;
muchas de las veces llegan aser la
mejor compania de una persona,

animales nobles

Estos animales se caracterizan por ser
amigables y muy poco agresivos, se
aimentan de plantas y frutas y
generaimente viven en laselva, en el
bosque y en el desierto,

s_onuq,uelos quev vl o
dlejudos del c.ontac.h__digc.fe c.aonlus_ S
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Es unc animo!
peiude que Tiene
cuglro palas ¥y unag
cola,les perros
< N hac.en un sonido

Animol gue 5
caroclerza po!
Tener etcuelloy
las plernags muy

largos r

- e ide = T

-~ -t llamado ladride, mianc Fds cafés v
AlQunos perros Corme!
viven denire de las prncipaimenic
g e casasy las he
personds los arboles mas allos.
. -
vt llamoh masceias

Anmmclgue come
carmne y vive en
cas
prncipalmenie Es
pelude, de oreja:
picudas v unas
largas

Es un gnimal africano,
que perieneceala
familic de los caballos,
Se corocleriza por
Tener ineas blancas y
nedras enTedosu
cuerpo,
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lleva al penno con sas cachanod
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Memorama

Los juegos son un medio de
educacién a fravés del cual los maestros o

padres de familia pueden apoyarse para la ‘f\ ( _ \
educacién del infante. A \

Uno de ellos es el memorama, que o
parte de ser divertido y entretenido para los
nifos, desarrolla muchas de las habilidades
motrices e intelectuales, y le ayuda a su
mejor y mas pronto desarmrollo.

El memorama se hizo de flores, debido . : .
a gue es un elemento de la naturaleza con el
cual los nifos estdn en constante contacto, v
puede ser el principio de su educacién
conservasionista.

El objetive del memorama es que el
nific conozca las flores y la temporada en
que éstas florean, para cambiar su actitud
para con el medio ambiente.

OOoO
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Tipografia

La tipografia es un factor muy
importante dentro de la filosofia
pedagdgica montessoriana, y en el
caso del memorama se respetd y
cuido mucho ese aspecto.

La tipografia que se utilizé fue
una cdaligréfica, ya que los nifios que
aprenden a leer y a escribir con este
tipo de letras, tienen menos problemas
de dislexia, por el tipo de trazos de las
mismas.

Por otro lado también es mas
facil para ellos la lecto-escritura, ya
que solo separan la mano palabra por
palabra a la hora de escribir, y pueden
identificar faciimente una de ofra. La
fipografia que se utilizo fue la oficial de
montessori, lamada Brush Script Bf.

Bract Sc-u}:f &r

abedefgobiiblman
wopgretacuwuryy

ilconos

Como ya se menciond, uno de los objetivos
del memorama es que el nifio conozca la
temporada en que florea la planta.

Para esto, se hicieron dos iconos, separando
a las flores en temporada de lluvias y temporada de
secas.

Para los dos se hizo la estilizacion de una
nube, pero lo que los distingue es que el de
temporada de lluvias tiene unas gotas de agua, v el
de temporada de secas un sol.

Los iconos debian ser facilmente

identificables vy representativos para gue los nifios
pudieran ubicarlos.

temporadas

s

secas lluvias

OOoO°



Composicion y Tamano

El tamafo es muy importante para
éste tipo de materiales, ya que debe de ser
ideal para que los nifos puedan manejarlo
con facilidad. De acuerdo a la fisionomia de
las manos de los nifios, las cartas deben tener
un tamano grande para que el nifo pueda
ubicar con facilidad los elementos que ahi se
muestran, pero lo mds importante es que
puedan diferenciar y reconocer cada una de
las flores.

La composicién es otro factor
importante, ya que debe de resaltar
perfectamente lo que se quiere. El
memorama esta compuesto de 18 cartas,
con una medida individual de 7x10cm., El
estilo que se manejé es totalmente blanco,
para captar mas faciimente la atencién del
nifo y éste pueda ubicary reconocer cada
una de las cartas, v se cumpla el objetivo del
juego.

Las cartas pueden identificarse
también por el color, ya que se utiliza el
mismo el color que diferencia a un icono de

Tt 2 VO

ofro en la primera letra de la palabra y en el
marco, con la intencién de que el nifio
pueda ubicar y diferenciar una temporada
de ofra.

7 cm.

10 cm.

000 ®
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Envase
El envase que se realizé para el 18 pares
memorama, tiene la caracteristica de ecojuegos

ser muy llamative y agradable para la
vista de los consumidores.

El disefio de la caja sigue la mem Oflama
misma linea de todo el interior, ya que 2 = :
es limpio y jerarquizado para llamar la
atencién de los nifos.

En la parte frontal esta
compuesto de un collage de algunas
de las flores del memorama vy el
nombre del juego, asi como el logotipo
y el contenido.

Por la parte trasera, tiene una
pequena descripcidn del juego v la
edad del publico al que ésta dirigido,
asi mismo los iconos para que los
vayan relacionando.
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La idea de hacer un kit, surgié de la
necesidad de crear un espacio en donde se
contuvieran los tres materiales, para que los
maestros o padres de familia que estuvieran
interesados en ellos, pudieran comprarlos en
uno solo.

El kit incluye los tres juegos, el
memorama, el rompecabezas y el cuento
para iluminar, ademas incluye un nuevo
juego como plus.

: /ﬁ L 4 T u ........
", Juegos
- ecologicoes

QEioFe Y

BCOJUBQOS
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Kit

Para la caja del kit se hizo una maleta,
con la intencién de llamar la atencién del
cliente y pueda comprarla. En la parte frontal
se manejé la misma textura de nubes que en
los demds envases, se colocd el logo v la
descripcién de lo que se enconfraba deniro.

Por la parte trasera, se colocd una
imagen de los juegos que se incluyen, con
una pequefia descripciéon de los mismos, asi
como los dates necesarios para su
comercializacion.
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= considerable para las
Juego complementario s

Este juego tiene la fisiondmicas del nifo. Asi
caracteristica de ser complementario mismo las cartas tiene
de los demds, ya que a fravés de else  una medidade 7 x 10

ponen en practica todos los cm., Suficiente para ver
conocimientos aprendidos y se cierra la figura y la pregunta
ese ciclo de aprendizagje. perfectamente.

El juego consta de un tablero v
cartas de preguntas. Las cartas son de
tres tipos cada uno correspondiente a
cada juego, y con preguntas del
mismo.

La tipografia que se utilizo fue la
misma que en los demas juegos, la
kids, ya que los nifios se identifican con
ella.

Las imagenes que se utilizaron
tanto en el tablero como en las cartas,
son tomadas de los juegos, con el
objetivo de que el nifio identifigue
faciimente el tema de la pregunta que
se le estd haciendo. Las medidas del
tablero son de 43 x 28 cm., tamafo
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presupuesto

D0C OO OO OO OO0° OO OOt



Memorama

CARTAS (36 cartas)
Tamaino: 7x10 cms.
Papel: eurokote 12
pts

Selecion de color
/frente.

3 tintas reverso.

ENVASE
Tamaino: 19x21 cms.
Seleccién de color

Cantidad 5000
Total $55,241.71

Precio Unitario
$11.05

Precio Sugerido:

$65.00

Cuento para iluminar
INTERIORES (24 pdginas) Cantidad 5000

Tamano: 21.5x28 cms.
Papel: bond
1 tinta.

PORTADA

Tamaiio: 21.5x33 cms.
Papel: eurckote 12 pts.
Seleccién de color

OOOO

Total $25,817.0%

Precio Unitario
$5.16

Precio Sugerido:

$50.00

o O PP

Presupuesto

El presupuesto es una parte muy
importante para el proceso de disefio, ya
que es agqui donde nos damos cuenta del
precio que obtendrd cada uno de los
materiales que se llevaron a cabo.

El presupuesto que se presenta a
continuacion es los mds acercado ala
realidad, debido a la falta de un lugar en
ésta cuidad, gue imprima materiales de éste
tipo.

Rompecabezas
Libro de Actividades

INTERIORES(18 pdginas) Cantidad 5000
Tamano: 21.5x14 cms.
Papel: megamatt
mate

Seleccién de color

Total $35,540.50

Precio Unitario
$7.10
PORTADA

Tamaiio: 21.5x14 cms.

Papel: eurokote 12 pfts.

Seleccién de color
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Rompecabezas

Tamaio: 53x46 cms.
Papel: eurokote 12 pts.

Debido a que no hay ninguna
empresa en la cuidad que se dedica a
la redlizacion de éste tipo de
materiales, no se tienen los precios de
elaboracioén.

Kit

Incluye:

Memorama

TABLERO

Juego Complementario
Cantidad 5000

Tamahno: 28X43 cms.

Papel: eurckote 12 pts.

Total $72,358.23

Seleccién de color

CARTAS

Precio Unitario
$14.47

Tamaio: 7x10 cms.
Papel: eurokote 12 pts.

Seleccién de
color/frente

3 tintas reverso

Rompecabezas

*Libro de Actividades
Cuento para lluminar
Juego Complementario

Cantidad 5000
Total $278.957.53

Precio Unitario
$55.79

Precio Sugerido
$200.00
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conclusiones
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Conclusiones

A través de la realizacién de éste
proyecto, me he dado cuenta de la
importancia que tiene el disefio grdfico en la
actualidad, ya que es un medio
indispensable en el proceso de la
comunicacion.

Por tal motivo, lleve a cabo una ardua
investigacion para darle soluciéon al problema
ecolégico que se planted desde el principio,
obteniendo resuliados satisfactorios, y
comprobando que ésta disciplina esta
dotada de las herramientas necesarias para
darle solucién de forma gréfica a problemas
sociales, como los fuertes acontecimientos
ecoldgicos a los gue nos enfrentamos dia a
dia.

Para la redlizacién de esta tesis fue
necesario hacer uso de oftras disciplinas, tales
como la pedagogia y la psicologia, ya que
era pertinente que el proyecto, a parte de
cumplir con todos los pardmetros de disefio
planteados, tuviera un trasfondo
psicopedagdgice que llegara realmente al
intelecto del nifo y pudiera crearse en él una
actitud enfocada a la educaciéon
conservacionista.
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Lo mds destacado es darnos
cuenta de la importancia que tiene
que vivamos en las condiciones
Optimas para nuestro desarrollo, y de
ésta forma cambiar nuestra actitud
para poder ofrecerles a las
generaciones venideras un futuro mas
prometedor,



JJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJ

bibliografia

OQOO OOOO OOOO OQOO OQOO OQOO OOOC



Ecologia
Odum Eugene P.
Ed. Trillas

Tratado de Ecologia
Dajoz Roger
Ed. McGrawn Hill

Ecologia para principiantes
Arana Arana Federico
Ed. Trillas

Bases del Disefio Grdafico
Alan Swann
Ed. G. Gili

Historia del Disefio Grdfico
Meggs Philip
Ed. Trillas

Psicologia de los juegos infantiles

Jean Chateau
Psicologia Educativa

Klausmeier/Goodwin
Ed. Harla

OOoO

Ooo

Bibliografia

Psicologia del Desarrollo Infantil
Sidney W. Bijou, Donald M. Baer
Ed. Trillas

Desarrollo de la Personalidad en el Niiio
J. Kagan
Ed. Trillas

Material Diddctico para la Escritura
Corza Plancarte Margarita

Programa Estatal del Medio Ambiente
Gobierno del Estado de Michoacén



	Portada

	Índice

	Introducción

	Problema y Objetivo

	Primera Parte

	Capítulo I. Ecología

	Capítulo II. La Infancia

	Capítulo III. Diseño Gráfico

	Segunda Parte

	Proceso de Diseño

	Conclusiones

	Bibliografía




