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Introducción 

Introducción 

Hoy en día la utilización de la World Wide Web para presentar y 
acumular datos se ha desarrollado mucho más allá de la sencilla 
presentación de páginas, y ya están muy lejanos los días en que los 
diseñadores web que necesitaban presentar los elementos de una 
colección creaban una página Independiente para cada uno de ellos, 
además de que dichas páginas eran difíciles de organizar inicialmente y 
era casi imposible mantenerlas actualizadas con el paso del tiempo. 

Cada vez más el volumen y la estructura de los datos que se 
presentan en la web permite su almacenamiento y organización en 
bases de datos, además de que se considera que la gama de sitios que 
pueden beneficiarse de este enfoque es asombrosa. Sin embargo, es 
sorprendente que todavía vemos muy poco uso de lo que el web es 
capaz de hacer, por ejemplo: En proveer acceso interactivo a 
Información sumamente Importante, encuestas de mercadotecnia, 
levantado de pedidos y prlncipalmente la actualización de datos a través 
del navegador y servicios de Web. Flnalmente entre otras palabras las 
facilidades de las bases de datos pero accedidas remotamente. En 
nuestros días, la situación es lentamente cambiante y la mayor parte de 
las empresas prefieren que sus páginas sean más dinámicas con acceso 
a Bases de datos en vez de que sus sitios sean solo mas que folletos 
corporativos. 

Algunas ventajas del uso de las bases de datos en Internet son: 

Ln base de datos es mucho mús fácil de nmntener que todas las páginas web individuales. 
m empleo de una base de datos facilila la búsqueda de los elementos deseados. 
Una base de datos facilita Ja presentación de los n1ismos datos de distintas forrrias: por catcgoria, 
por descripción, por edad o por cualquier otro campo de la base de datos. 

El atractivo de difundir o recoger información mediante páginas 
web es universal, no Importa si su empresa es grande o pequeña, si es 
algo personal, gubernamental, educativo o personal, o si tiene ánimo de 
lucro o no lo tiene, se aplican las mismas técnicas tanto si los elementos 
son antigüedades, coches usados, sellos raros, obras de arte, casas en 
venta o niños perdidos. SI se piensa crear una página web estática para 
cada uno de un montón de elementos resultaría tedioso, propenso a 
errores y dlfícil de organizar y mantener, es por eso que las páginas web 
con bases de datos son ideales para prevenir todas estas dificultades. 



Introducción 

El presente trabajo, tratará de mostrar cómo se Implementa una 
base de datos en Internet. Hoy en día existen diversas tecnologías que 
nos ayudan a la Implementación de una base de datos para web, en 
nuestro caso nos basaremos en las tecnologías que Microsoft® posee 
para ello, es decir se Implementará una base de datos de ejemplo en 
SQL Server 7.0® y para la gestión de la base de datos utilizaremos las 
Active Server Pages® (ASP's). 

Generalmente cuando escribimos scrlpts para que nuestras 
páginas sean dinámicas o para la gestión de datos ya sea para que nos 
envíen Información o para Inscribirnos a alguna cuenta de correo, es 
mucho más sencillo llevar a cabo la validación de los datos que 
enviamos del lado del cliente y no esperar a que el servidor valide los 
datos que le enviamos, para ello aquí se explicará como podemos 
validar esos datos con ayuda de .Javascrlpt. 

Finalmente para llevar a cabo todo esto, es necesario conocer 
ciertos conceptos relacionados con las bases de datos, la manipulación 
de Información en Internet, los scrlpts, entre otras cosas, es por esto 
que el presente trabajo se divide de la siguiente manera, para la 
explicación de dichos conceptos: 

Fundamentos de bases de datos .. proporciona los conocin1icntos de base claves 
sobre el diseno y utilización de bases de datos. 
Javascript con10 lenguaje de ,·alidación de daros, aqui conocerernos los 
fundamentos de Ja\'ascript que nos ayudarán a darnos cuenta de la potencialidad 
que posee para la \'alidación de infonnación . 
.1-'\.rc1uitcctura Cliente/Servidor .. en esta parte se explicará como funciona cstn 

arquitectura y su relación con lntcn1ct. 
Introducción al Scrvcr-Sidc Scripting.. es una breve introducción al 
funcionarnicnto de los scripts (aplicaciones) que corren del lado del servidor. 
Conceptos generales de ASP .. donde podrcn1os conocer los fundan1cntos de 
esta tecnología de l'v1icroson .. para la creación de servcr-sidc scripts. 
Un caso práctico,, que nos ayudará a cjcn1plificar de manera práctica todos los 
conceptos antes n1cncionados. 

11 
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Fortino Gerardo Pedraza García Capitulo 1-Fundamentos de Bases de datos 

1.Fundament:os de Bases de Datos. 

1.1 ¿Que es una base de datos? 

Una Base de Datos (cuya abreviación es BD, en inglés DB, 
database), es una entidad en la que es posible almacenar datos 
de una manera estructurada y con la menor redundancia 
posible. Estos datos pueden ser utilizados por ciertos 
programas y por diversos usuarios. La noción de una base de 
datos es generalmente comparada con la de una red, con el fin 
de que la información sea común, de ahí el nombre de base. En 
la imagen .1.~-.1. podemos observar la representación de un 
sistema básico de bases de datos, dónde los clientes hacen 
peticiones de información a un servidor que tiene una base de 
datos, como podemos observar el servidor es el intermediario 
entre la base de datos y los clientes. 

Cheflh!S 

Imagen 1.1-1 

1.2 ¿Utilidad de una base de datos? 

TESIS CON 
FALI...~ DE ORIGEN 

Una base de datos permite agrupar datos dentro de una 
sola entidad o archivo y es por eso que los datos Informáticos 
son cada vez más populares que estar almacenando cientos y 
cientos de carpetas con papeles en un archivero. 

Una base de datos puede ser local, es decir utilizable solo 
por un usuario o bien puede estar en un servidor para poder ser 
accedida a través de la red por diversos usuarios. 
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Una de las principales ventajas de utilizar Bases de Datos, 
es Ja posibilidad .de que varios usuarios puedan acceder a los 
datos casi de manera simultánea. 

1;3 La gesiión de Bases de Datos 

A fln·::de poder controlar Jos datos de Jos usuariós, Ja 
necesidad de un sistema de gestión se hace presente.· La 
gestión. de ·una base de datos se lleva a cabo gracias a un 
sistema. llamado SGBD (Sistema Gestor de Bases de Datos) o 
del inglés DBMS (Database management systeme). El DBMS es 
un conjunto de servicios (Softwares de Aplicación) que· 
permiten administrar las bases de datos, es decir: 

Permiten el acceso a Jos datos de manera simple. 
Autorizar el acceso a Ja información a múltiples 
usuarios. 
Manipular los datos dentro de la base de datos 
(Insertar, borrar, modificar, etc.). 

Aplicación 

DBMS Externo 

DBMS Interno 

Imagen 1.3-1 

Terminal 

- .• T7?SIS CON 
t_·u...1.,,A DE ORIGEN 

Como observamos en Ja imágen 1..3.1. el DBMS se 
puede componer de tres sub-sistemas, dichos sub-sistemas 
son: 

El sistema de gestión de archivos: que permite 
almacenar la Información en•, un •soporte físico de 
datos. · · 
El DBMS Interno: Administra el orden de la 
Información. 
El DBMS externo: Representa Ja Interfase con el 
usuario. 

2 

-------- --- -----------------------
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1.4 Los principales DBMS 

Los principales sistemas de gestión de bases de datos son 
los siguientes: 

Borland Paradox® 
Clarls Fllemaker"' 
IBM DB2"" 
Microsoft SQL Server"' 
Microsoft Access00 

Microsoft FoxPro® 
Oracle® 
Sybase" 
MySQL"' 
PostgreSQL"' 
MSQL® 
SQL Server 11"' 

1.S Los niveles de datos 

Los niveles ANSJ:/SPARC 

TESIS CON 
FALLA DE üF.JGE,Y. 

La arquitectura ANSI/SAPARC data de 1975, la cual 
define los niveles de abstracción para un sistema gestor 
de Bases de Datos: 

Nivel Interno (o Físico): Define la manera en 
la que los datos son almacenados y los métodos 
para acceder a ellos. 
Nivel Conceptual: Llamado también MCD 
(modelo conceptual de datos) o MLD (modelo 
lógico de datos). Define el orden de. la 
información de la base de datos. 
Nivel Externo: Define las vistas de los usuarios. 

3 
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1.6 Caract:eríst:icas de un DBMS 

La arquitectura a 3 niveles definida por el sta.ndard 
ANSI/SPARC permite tener una independencia entre los ·datos y 
la forma de tratarlos. De una manera general un DBMS debe 
poseer las siguientes características: ,.. ,,'·: · . 

:Independencia física: El nivel físico . _ ·¡:)u-e!d_~ - ser 
modificado independientemente del nivel ·conceptual;c• esto 
quiere decir que todos los aspectos materiales de. la base .de 
datos no son vistos por los usuarios, es decir que· sólo se· trata·· 
de una estructura transparente de representación °: de la 
Información. - · 

:Independencia lógica: El nivel conceptual ' debe_ ser 
capaz de modificarse sin tener que tocar· al nivel· físico, es' 
decir, que el administrador de la base de datos pueda modificar 
la BD sin molestar a los usuarios. --

Rapidez de acceso: El sistema debe ser capa·z de 
responder a las peticiones de los usuarios lo más rápido posible, 
esto Implica algoritmos de búsqueda que sean rápidos. 

Administración centralizada: El DBMS debe permitir al 
administrador la manipulación de datos, Inserción de elementos 
y la verificación de la integridad de la base de datos de manera 
centralizada. · 

Limitación de la redundancia: El DBMS debe ser;capaz,_­
de evitar en la medida de los posible las informaciones 
redundantes, con el fin de evitar por un lado el desperdlcio:-de · 
espacio de memoria y por otro lado los errores. -··--' 

Verificación de la integridad: Los datos deben··ser_ 
coherentes entre ellos ya que los elementos que hacen., 
referencia hacia otros deben estar siempre presentes. 

Compartición de información: El DBMS debe -·permitir' 
el acceso simultáneo a la base de datos por diversos usUarioS. 

Seguridad de la información: El DBMS deb·.;,·:,-tener 
mecanismos de administración de los derechos de accesÓ'"a-·ros 
datos según el usuario que intente acceder a la información. 

---------·- ~~-------·------ ----------------
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1.7 Los modelos de los DBMS 

Los diferentes modelos de bases de datos 

Las bases de datos aparecieron a finales de los años 
60, en una época donde la necesidad de un sistema de 
gestión de información se hizo presente. Existen diversos 
modelos de DBMS que se diferencian principalmente 
según la representación de los datos que contienen: 

El Modelo .Jerárquico: Los datos son clasificados 
jerárquicamente, conforme a una arborescencia 
descendente. Este modelo utillza apuntadores entre los 
diferentes registros de datos. Es considerado como el 
primer modelo de los DBMS. 

En la Itnagen :t..7-:t. podemos observar la 
representación gráfica de este modelo. 

Imagen 1.7-1 

El Modelo de Red: Como el modelo jerárquico éste 
modelo utlllza apuntadores entre los diversos registro de 
la BD. Sin embargo la estructura no es mas arborescente 
descendentemente, sino entre los elementos que están en 
un mismo nivel. En la Itnagen i..7-2 podemos observar 
la representación gráfica de este modelo. 

Imagen 1. 7-2 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

5 
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El Modelo Relacional: Los datos son almacenados 
dentro de tablas de 2 dimensiones (renglones y 
columnas). La manipulación de estos datos se hace según 
la teoría matemática de relaciones. En la Imagen 1.7-3 
podemos observar la representación gráfica de este 
modelo. 

Imagen 1. 7-3 

El Modelo deductivo: Los datos son representados 
en forma de tabla, pero su manipulación se hace a través 
del cálculo de predicados. 

El Modelo Orientado a Objetos: Los datos son 
almacenados en forma de objetos, es decir en estructuras 
llamadas clases que representan a los datos miembro. Los 
campos son Instancias de estas clases. En la Imagen 
:1..7-4 podemos observar la representación gráfica de este 
modelo. 

~ ~~~ _ TESIS CON 
Fll.LLA DE ORIGEN 

Imagen 1. 7-4 

Hoy en día las bases de datos relacionales son las 
bases de datos mas utilizadas (Según los propios 
desarrolladores de bases de datos consideran que tres 
cuartas partes de todas las bases de datos que existen en 
el mundo siguen el modelo relacional). Por lo que a 
continuación se presenta un apartado dedicado 
especialmente a este modelo de bases de datos. 

6 
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1.8 J:nt:roducción al Modelo relacional 

El modelo relacional está basado en la organización de los 
datos en forma de tablas. La manipulación de los datos se hace 
según el concepto matemático de relación de la teoría de 
conjuntos, es decir a través del álgebra relacional. El álgebra 
relacional fue inventada en 1970 por E.F Codd, director de 
Investigación del centro IBM de San José. El álgebra relacional 
se compone de un conjunto de operaciones formales sobre las 
relaciones. Las operaciones relacionales permiten crear una 
nueva relación (tabla) a partir de operaciones elementales 
sobre otras tablas (por ejemplo la unión, Intersección e Incluso 
la diferencia). 

La Teoría de conjuntos tiene dos nociones: La noción de 
dominio y la noción de producto cartesiano. 

La noción de dominio 

Un dominio es un conjunto finito o infinito de valores. Se 
puede representar por una lista de elementos o bien por una 
condición necesaria o suficiente de pertenencia •.. 

El dominio de los boiéanos: {0,1} · 

El. dominio de los dedos ·de la mano: {pulgar, Indice, 
medio, anular y meñique} 

La noción ·de producto cartesiano 

La. manipulación de los datos (Selección de Valores) se 
hace según la no·c1ón matem.átlca de producto cartesiano. El 
producto cartesiano de un conjunto de dominios 0 1, denotados 
por D1*D1*D1* ... *Dn es el conjunto de n-tuplas 1 <V1,V2, ... ,Vn> 
tal que v, pertenece a o, 

1 Una tupla es un renglón de una tabla. por lo que un conjunto de tuplas no es mas que un conjunto de 
renglones. 

7 
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Rcnault 

Pcugcut 

Ford 

Donde: 

El Modelado relacional 

El modelado relacional permite representar las 
relaciones con la ayuda de tablas (de 2 dimensiones), en 
donde cada columna tiene un Identificador que representa ·un 
dominio y un renglón de la tabla representa una entidad y cada 
uno de los casos representa uno de sus atributos. 

Llamamos at:ribut:os al nombre de las columnas que 
representan los elementos que constituyen a una entidad .. Un· 
atributo (una columna) esta conformada por un nombre y.por 
un dominio de definición, es decir por el conjunto de valores 
que puede tener. 

Llamamos t:upla a un renglón de la tabla. 

La entidad automóvil puede ser representada por ejemplo 
de la siguiente manera: 

Lo morco. 

F: TESIS COW 
ALLA DE ORiGEN 

El modelo. 

La serie. 

La placa. 

;\larcu. :\fudelu Serle Placa 

18 RL 4698 SJ 45 

309 Chorus 5647 ABV 82 

Escon Ma1ch 8562 EV 23 

Marca, Modelo, Serie, Placa son los atributos. 
Y los renglones son las Tuplas. 

La cardinalidad de una relación es el número de tuplas 
que la conforman. En el ejemplo anterior la cardinalidad es 
igual a 4. 

La llave principal de una relación es el atributo o 
conjunto de atributos que permiten Identificar de una manera 
única a una tupla. En el ejemplo anterior. el número de· 1a·:pJaca .· 
es una llave principal dado que con tan solo conocer el número · 
de placa podemos saber todo a cerca del automóvil que posee 
dicha placa. 

s 
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La llave foránea es una llave que hace referencia a una 
llave que pertenece a otra tabla. 

La descripción de una relación (de una tabla) por su 
atributos (nombre y dominio) se llama esquerna de una 
relación. Por lo que llamamos al termino esquema de una base 
de datos relaciona/ al conjunto de relaciones que la componen. 

La manipulación de los elementos de una tabla se hace 
gracias a las operaciones sobre los conjuntos. Dichas 
operaciones de base se conocen como: 

Operaciones unarias. 

Operaciones de conjuntos. 

Operaciones de Base 

Una operación de base se define por el hecho de que no 
puede ser realizada por combinación de otras operaciones. 
Existen 5 operaciones elementales que se pueden clasificar en 2 
categorlas: 

Las operaciones unarias: Consisten en eliminar los 
renglones o columnas de la tabla. 

Las operaciones de conjuntos: Consisten en efectuar 
una recuperación de datos entre diversas tablas. 

Operaciones Unarias 

Proyección 

El operador proyección consiste en crear una tabla a partir 
de otra con las columnas especificadas en la proyección. 

Projxi. x2 •••.• xn(R) 

Dónde xi. x2 •...• xn representan las columnas a obtener. 

9 
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Restricción (o Selección) 

El operador restricción consiste en crear una tabla a partir 
de otra con tos renglones con los que una columna· cumpla con 
ciertas propiedades. 

Select:q(R). 

Dónde Q representa la condición a realizar. 

Operaciones de Conjuntos 

Unión 

La unión de dos tablas es la creación de una tabla que 
contiene el conjunto de tuplas de una tabla u 'otra (o las dos 
tablas). Las 2 tablas deben ser de un mismo esquema, ;es decir 
que los atributos de la tabla (columnas): deben:: de ser los 
mismos. La unión entre 2 tablas R1 y R2 se denota, por: -

Union(Rl,R2) 

Diferencia ,.-··. --.·-.·-··--· 

La diferencia entre 2 ta'tilas: e~;.--l~~;::abla, que'- contiene el 
conjunto _de' tuplas que' contlene~úná\tabla, menos la 'segunda. 
De igual forma las tablas'deberi:-i::Je ser-del,'mismo' esquema. La 
Diferencia entre 2 tablas se,denota por: -:'"-

Minus(Rl,R2) 

Producto Cartesiano 

El producto ca rteslano de 2 tablas, es la tabla que contiene 
la concatenación del conjunto de,- tuplas '-,de: u_na linea de una 
tabla a las de la otra tabla y esto para cada: línea. Las 2 tablas 
no necesariamente deben ser del-mismo esquema.·Un producto 
cartesiano se denota por la siguiente notación: 

Product(Rl,R2) 

10 
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base: 

Q: 

Operaciones Derivadas 

A partir de las operaciones de base 'se', pÚeden' llevar a 
cabo numerosas operaciones con}a .. ~-º~~!n~_~_i~-'.' de ,e~tas. 

Intef-sección 

La lntesección entre 2 tablas·'es:ta tabla~:que: .. contlene el 
conjunto de tuplas que pertenecen ·a· las ·2·:tablás;.·C:as· 2 tablas 
deben de ser del mismo esquema, es decir/que los:atributos de 
la tabla (columnas) deben ser los mismos,; v·s_e·d.en·o,ta p_or: 

Este o:::::::,::~de ser descrito a tra,;és'l~ 1d~ op:radores de 

R1- (R1 - R2) 

División 

La división de 2 tablas es la tabla' que ·ca~tlene ·el conjunto 
de tuplas_que concatena a cada tupla de .una· de: las tablas:que 
abastece a las tuplas que pertenecen a la: otra ,tabla. -Y se 
representa a través de: ,_ 

Div(R1,R2) 

Juntura (Join) 
Se llama Juntura según la condición Q al conjunto de 

tuplas provenientes del producto cartesiano de 2 relaciones 
que cumplen con cierta condición que se expresa a través de 
comparadores <> = >= =<. 

Denotamos a la juntura de la siguiente manera: 

JoinQ(R1,R2) 

Se pueden definir diferentes tipos de juntura según la condición 

La juntura-equivalente es un Join cuya condición es 
una Igualdad entre 2 tablas. 

11 
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La juntura natural es una juntura-equivalente sobre 
los atributos del mismo nombre asociado a una 
proyección. 

Operaciones de Cálculo 

Las operaciones de calculo no son operaciones derivadas, por 
lo que pueden ser consideradas dentro de las operaciones de base sin 
llegar a ser de este tipo. Sin embargo permiten realizar operaciones 
muy útiles (Algunas veces operaciones que son necesarias) que con 
los otros operadores de base no se podrían. 

Operador suma 

Este operador permite realizar la suma acumulada de los 
valores que el atributo X toma de una lista de atributos 
llamados atributos de reagrupamiento. Los .valores de X 
deben de ser evidentemente numéricos. Este operador se 
denota por: · 

Sumx1,x2 •...• xn(R,X) 

Operador de Conteo 

Este operador permite contar el número de líneas por las 
cuales el atributo hace parte de una línea de atributos llamados 
atributos de reagrupamiento. Este operador cuenta el número 
de tuplas de la columna. Se denota por: 

Countx1.x2, .... xn(R,X) 

1.9 Int:roducción a los Sublenguajes de Datos (DSL) 
Muchos sistemas manejadores de base de datos tienen un 

SUBLENGUAJE DE DATOS (Data Sub Language) que está constituido 
en dos partes: 

Lenguaje de Definición de Datos (Data Definition Language 
DDL} 

Lenguaje de Manipulación de Datos (Data Manipu/ation 
Language DML) 

El lenguaje de definición de datos está constituido por las 
instrucciones que permiten crear/mantener: 

Las estructuras de almacenamiento de los archivos de datos. La 
estructura de las estrategias de acceso(Heap, Indice, Hash, etc.) 

12 
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El lenguaje de manipulación está ·compuesto. por las 
instrucciones que permiten realizar ALTAS, .:BAJAS, CAMBIOS y 
OBTENCION DE INFORMACION de los archivos de datos; 

SQL 
Dentro de los sublenguajes de datos más difÚndidos y de 

amplio uso tenemos el SQL (Structured Query Language). 

DDL de/SQL 

Como ejemplo del DDL del SQL veremos cómo se crea 
una tabla. Supongamos que deseamos crear una base de datos 
simple(Compuesta por una sola tabla), para llevar el control de 
calificaciones de los exámenes de alumnos de una materia, 
suponiendo que los atributos importantes son: 

MATRICULA, NOMIJRE. PARCIAL l. l'ARCIAL 2, />,fRCIAL .J. FINAL 

La forma de crear esta tabla sería: 

CREATE TAlnE r.-11.IF(MATl<ICULA INTEGER NOT NULL. NOMHRE CHAROS), 
l'A RCIA LI ,\"AIALl.INT. PARCIA 1.2 S.\IA LLINT, l'ARCIA L.J SM .. 1 LLINT. FINAL SMALLINT): 

Para soportar el concepto de llave (No duplicados) es 
necesario crear un indice único sobre los atributos llave (que 
fueron especificados con NOT NULL): 

CREA TE UNIQl !E IN/Jl::x CAi.iX ON r.·ILIF (,\/ATHICU/_.1): 

Supongamos que ya se cargaron datos, un ejemplo de 
contenido es dado en la tabla . 

. IMATii.1éllLA jNOMUH.E •jl'~-\RC~IPAH.CIAL2 ifrAR.CIAL .. 'lj!FINAL.., 
jJJ'i3i':.l ____ \JUAN.MARTINEZ ',S ~--.¡¡,----j~ 

IJ3546,----~Di«JLOiYEZ--:flO---.f 1 o v,-----. -!¡;;----¡ 
IJ37SIJC-,---IMARIA ALO:--.!SO :¡') ~·J '1"' 1fí0] 
¡~---jFRIDA ~EZ~¡;------·rs------f7 _______ 1fí0l 

¡5T89-;J()- -.---jl>IANA'""CA"MAEJl~J~!(,-- --.~~mf7---·--p;-· -- -. -. -_;¡;¡--~ 
[6s.Oii- . ---~.UIS PEREZ r. ... ---· -·-r5-----19--··---.~-¡ 
ji23445-- jFRAN'CJS RIQUELME ¡g---- • fiO------¡~ 

Tabla para con~rol de calificaciones 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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DML delSQL 

Veremos ahora ejemplos del DML: 

Inserción 
/NSEHTINTO CAL/F VALUES (3Jl2.f2, '/#l.IJS PEREZ AIARTINEZ", /,/,/,/): 

En este ejemplo lo que se hace es Insertar un nuevo registro en la 
tabla CALIF con los valores siguientes: Matricula=331232, Nombre=LUIS 
PEREZ, Parclal1=1, Parclal2=1, Parclal3=2 y Flnal=1. 

Borrado 

DELETE FRO/t.I CA UF 11'/IERE MATRICULA -.J.t 1289: 

En este ejemplo lo que se hace es borrar el registro de· la tabla CALIF · 
cuya matricula sea Igual a 331289. 

Actualización 

UPDATE CALIF SET PARCIALl-PARCIAL/+J: 

En este ejemplo lo que se hace es actualizar el campo PARCIALl de 
todos los registros de la tabla CALIF. 

Consulta 

SELECTMATRICULA, NOAllJRE FRO.\/ CALIF WllERE PARCIALl-PARC/AL:! 

En este ejemplo lo que se hace es mostrar la matricula y el nombre 
de los registros de la tabla CALIF cuyo PARCIALl sea Igual a PARCIAL2. 

14 
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1.10 Ciclo de vida del desarrollo de un sis~ema de 
Base de Da~os 

El ciclo de vida clásico de un sistema de base de datos consiste 
en: 

Análisis, Diseño, Desarrollo, Implementación y Mantenimiento. 

A continuación veremos en que consiste cada una de estas 
etapas. 

Análisis 

Los resultados de esta etapa son: 

Obtención de un Modelo Conceptual de Datos que 
describe a la información utilizada dentro de la 
organización pero no en términos computacionales. Esta 
etapa de análisis de datos será considerada mas adelante. 
El modelo conceptual de datos provee un contexto del 
que se obtienen especificaciones detalladas de diseño. 

Obtención de un Modelo Conceptual de procesos que 
describe las funciones de la organización en términos de 
eventos (ventas, pagos, etc) y el proceso que se lleva a 
cabo para desarrollar o llevar a cabo dichos eventos. 

Diseño 

Los resultados de esta etapa son: 

Obtención de un Modelo Lógico de Datos que es una 
descripción de los datos a ser almacenados en la Base de 
Datos, usando las convenciones prescritas por el DBMS a 
utilizar. Algunas veces esto se conoce o se hace 
referencia como un ESQUEMA. 
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Obtención de una Especificación de Sistema que 
describe a detalle lo que el sistema debe hacer. Ahora sí 
se hace referencla a procesos computaclonales; pero 
probablemente en términos de mensajes de entrada 
(INPUT) y mensajes de salida (OUTPUT), cuando ocurre 
una descripción, error, el efecto de seleccionar un 
elemento del menú o cualquier comando dentro del 
sistema. Los módulos del programa son definidos en 
términos de pantallas. 

Desarrollo 

Aquí es donde se debe decidir a cerca del almacenamiento 
físico de los datos. Así como la elección del programa de 
desarrollo a utilizar, Introducir el código a dicho programa, 
pruebas y depuración del sistema, generación de reportes y· 
algunas otras salidas de Información. 

Implementación 

Aquí es donde finalmente se obtiene el sistema final, es 
decir se pone en marcha el sistema para su uso normal, 
también se dice que aquí se pone en marcha el trabajo 
realizado en las tres etapas anteriores. También se lleva a cabo 
el entrenamiento del personal que utilizará el sistema, 
probablemente introducción de nuevos hábitos de trabajo, 
puede ser también que se trabaje a la par entre el nuevo 
sistema y tal vez alguno anterior ya antes realizado en caso de 
que nuestro nuevo sistema falle por alguna razón no 
contemplada. 

Mantenimiento 

Una vez que el sistema ha sido implementado, 
generalmente requiere de un mantenimiento para un 
funcionamiento optimo, además de corregir los errores no 
previstos o correcciones por cambios en los requerimientos y el 
simple mantenimiento de los datos tanto físicos como lógicos y 
el respaldo mismo de la Información. 

16 
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1.11 Component:es de un Sist:ema de Base de Dat:os 
Involucra los siguientes componentes: 

Datos 

Hardware 

Software 

Usuarios 

Datos 
Los datos dentro de una base de datos están Integrados y 

son compartidos: 

INTEGRADOS Puesto que 
unificación de varios archivos 
totalmente eliminada. 

la base de datos es 
con redundancia parcial 

la 
o 

COMPARTIDOS Esto Implica que los- datos pueden ser 
accedidos concurrentemente por ~iferen~es .~suarlos. 
Hardware 

Consta básicamente de unidades' 'Cíe ,- almacenamiento 
como discos duros, discos compactos,'' cintas magnéticas y las 
computadoras donde se encuentran estos dispositivos. 

Software 
Entre la base de datos física y los usuarios existe una 

capa de Software denominada SISTEMA MANEJADOR DE~BASE 
DE DATOS(SMBD ó DBMS). 

Todos 'los requerimientos de acceso a la base de datos 
son manejados por el SMBD. 

Por otro lado también son parte del software, el conjunto 
de programas de nuestro sistema de información, así como los 
compiladores e interpretes que utilizamos para el desarrollo de 
nuestro sistema de información. 

17 
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Usuarios 
Hay 3 tipos de Usuarios: 

Programador de Aplicaciones Se encarga de escribir 
programas para el manejo de la Base de Datos usando un 
lenguaje de alto nivel. 

Usuario Final Es quien utiliza el sistema de información 
ya terminado, este tipo de usuario no necesariamente 
debe ser un experto en computación para poder utilizar 
dicho sistema. 

Administrador de la base de datos (DBA) Es el 
responsable de definir políticas de acceso a la Base de 
Datos. 

1.12 Ventajas de Utilizar una Base de Datos 
Compactas. No se necesitan voluminosos archivos de papel. 

Velocidad. La velocidad de operación es mayor a la que se 
tiene con un sistema manual. 

Menos Tedio 

Actualización. La información se puede mantener más 
fácilmente actualizada. 

1.13 Ventajas de Tener el Control Centralizado de una 
Base de Datos 

Se puede reducir la redundancia. Se evita la inconsistencia. Los 
datos pueden ser compartidos. Se pueden reforzar los estándares. Se 
tiene el control del acceso. La integridad puede ser mantenida. Se 
pueden balancear requerimientos conflictivos. 

J:nconsistencia 
Cuando dos instancias del mismo elemento no tienen 

valores iguales. 

Si /lay dos r1•¡.:i ... tros paro f!/ of11nu10 ca11 matriculo .J.115-10 (f!ll d/ff!rt!lltf!S arclliva$)0 

lo.'i atrih11tt1s i¡:ua/r_ ... J..-ht'll tf!llf!r los mi.u11os •·alorr.o;. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Falta de Integridad 
Se da la falta de 1.:itegridad cu~ndo una ¡;-istancla de un 

elemento tiene valores raros: · 

Independencia de Datos .. ". "., 
Se dice que un sistema tiene INDEPENDENCIA DE.DATOS: 

Si los programas -~~ a~llca¿lÓ~'.~i'J~1~ri~'~f,~~~ >ser 
modificados al cambiar: la estructura de-alma_cenam_iénto y/o la 
estrategia de acceso. 

Dicho de otro modo es: 

LA JN,\IUNIDrlD DI! LAS APLICACIONES A LOs_:'CAlUB~OS EN LA 
liSTRUCTURA Dl:.ºALA-IACENA,\llENTO J'IO LA ESTRATEGIA DE ACCESO.· 

1.14 Conceptos Adicionales 

Campo Almacenado 

Es fa unidad de datos más pequeña que se encuentra 
almacenada. 
Registro Almacenado 

Es una colección de campas almacenadas que están 
relacionados. 

Archivo Almacenado 

Es el conjunto de todas las ocurrencias de un registro 
almacenada. 
Representación de Datos Numéricos 

Se pueden almacenar como: 

Un String de Caracteres. 

Un Decimal Empacado. 

En Binario. 

Representación de Datos caracter 

Se Pueden almacenar en ASCII, EBCDIC, etc. 

Manejo de Objetos 

Se pueden manejar como campos objeto que pueden ser 
Gráficas, Sonido, Hojas de Calcula, Textos, etc. 
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Codificación de Datos 
Resulta útil en ocasiones almacenar los datos en forma 

codificada. En lugar de almacenar los nombres de los 'colores 
podríamos codificarlos para ahorrar espacio y facllldad de uso 
de acuerdo a la tabla: 

l
lcu .. lur. ·.1N.úm.c~u 1 
!Ñ_cgrn ;¡¡;-----] 

k I'-- ! IKOJO 2 1 
!Naranja 'p-J 

l(~marillo.~ ~~ 
¡~¡¡;--; 
lljV1olc1;.1 ~! 
~~I 
!~~ 

Tabla de Codificación de Colores 

Materialización de Datos 

Existen campos virtuales, debido a que no tienen 
equivalencia con un campo almacenado, y para poder ser 
accesados deben ser calculados. Un campo virtual 
llamado PROMEDIO que depende de otros datos; de forma 
que para ser accesado debe ser calculado primero. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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2 . .Javascript como lenguaje de validación de 
datos 

2.1 El lenguaje .JavaScript: 

JavaScript es un lenguaje de scripts2 compacto basado en 
objetos ( y no orientado a objetos). Originariamente era 
denominado LiveScript, y fue desarrollado por Netscape para su 
navegador Netscape Navigator 2.0. Fue éste el primer cliente 
en Incorporarlo. Se ejecuta sobre 16 plataformas diferentes, 
incluyendo los entornos de Microsoft e Incluso el MS Explorer lo 
Incorpora en su versión 3.0 . 

JavaScript permite la realización de aplicaciones de 
propósito general a través de Internet y aunque no está 
diseñado para el desarrollo de grandes aplicaciones es 
suficiente para la Implementación de aplicaciones para Internet 
completas o Interfaces WWW hacia otras más complejas. 

Por ejemplo, una aplicación escrita en JavaScript puede 
ser Incrustada en un documento HTML proporcionando un 
mecanismo para la detección y tratamiento de eventos, como 
cllcks del ratón o validación de entradas realizadas en 
formularios. 

Sin existir comunicación a través de la red una página 
HTML con JavaScript Incrustado puede interpretar, y alertar al 
usuario con una ventana de diálogo, de que las entradas de los 
formularlos no son válidas. O bien realizar algún tipo de acción 
como ejecutar un archivo de sonido, un applet de Java, etc .. En 
otras palabras si habláramos en términos de la arquitectura 
Cliente/Servidor, JavaScrlpt se ejecuta del lado del cliente. En 
el capitulo 3 de este trabajo se abordará todo lo relacionado 
con esta arquitectura, para su mejor entendimiento. 

= Un scnp1 es un cnnJunto de comandos que pueden ser ejecutados sin la interacción del usuario. También 
""C' se l'ucJc <leen- 4uc un scn¡,t es una lista de acciones o tareas u rcali.l:ar. 
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2.2 .lavaScript y .lava 

Las diferencias entre Java y JavaScript son notables pero 
también sus similitudes. 

En primer lugar Java es un lenguaje de programación 
mientras que JavaScrlpt es un lenguaje de scrlpts (como su 
nombre indica). Éste último es más sencillo de entender y usar 
que Java si no se tienen conocimientos previos de metodología 
de programación orientada a objetos. La mayor sencillez de 
JavaScript hace que sea Interesante aprender éste último 
lenguaje como paso previo a adentrarse en el mundo de Java. 

JavaScript es mucho más modesto pero precisamente por. 
ello es más sencillo. Se basa en un modelo de Instanciación de 
objetos muy simple para el que no es necesario tener 
conocimiento de conceptos tales como herencia y jerarquías. 

Soporta un sistema en tiempo de ejecución basado en un 
pequeño número de tipos de datos (numérico, Boolean, y 
strlng) en el que ni siquiera es necesario declarar el tipo de 
variables. Sin embargo Java exige una gran rigidez en el tipo de 
datos utilizados y dispone de una amplia variedad de tipos 
básicos predefinidos, operadores y estructuras de control. 

En Java uno de los principales bloques de programación 
son las clases a las que se asocian funciones específicas. Para 
utilizarlas es necesario lnstanciarlas en objetos. Los 
requerimientos de Java pa.ra declarar dichas clases, diseñar sus 
funciones, y encapsular tipos hacen que la programación en 
este lenguaje sea mucho más compleja que la realizada con 
JavaScrlpt. 

Otra diferencia importante es que Java es un lenguaje lo 
bastante potente como para desarrollar aplicaciones en 
cualquier ámbito. No es un lenguaje para programar en 
Internet, sino que se trata de un lenguaje de propósito general, 
con el cual se puede escribir desde un applet para una página 
Web (ésto es una pequeña aplicación escrita con un 
determinado formato que se ejecuta en un trozo de un 
documento HTML) hasta una aplicación que no tenga ninguna 
clase de conexión a Internet. 
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Los requerimientos también son ·dlfererltes; para 
programar en JavaScript sólo es necesario: un·~ editor. de texto 
mientras que para programar en· Java __ ·se: neC:eslta un 
compilador específico. ,, 

La complejidad de Java es semeja:~te ;;\~:~é ~·ll p~ogr.;i-na 
en C++ mientras que la de JavaScript es cercana a la de. un'o .en 
dBase, Cllpper o sh. 

Por otra parte, Ja sintaxis de.ambos·lengu~jes es.'muv. 
similar sobre todo en lo que a estructuras de control de flujo se 
refiere. Existen además mecanismos de comunicación entre 
Java y JavaScript. 

En definitiva, la principal ventaja de JavaScript es su 
simplicidad y su menor demanda de requisitos. 

2.3 Relación ent:re .JavaScript: y .Java: 

l.JavaScript. ,!.Java -· 
!Interpretado (no compilado) en¡compilado en servidor antes de la 
!cliente_. .1ejecución _en _el c_lier:ite. _ _ _ __ __ _ -~ 

!Basado en eventos y objetos. Usan·¡Programación orientado a objetos.¡ 
¡objetos, pero no clases ni.,Los applets constan de clases 
~herencia. \objeto con herencia. 

'.~i~;- i-~~~;~ado en el códig~J~~~~ts ~~~~ees~~:=~os d~~~ecódi1~~ 
: ... __ .. _____ .. . !páginas HTML). .. 

1No es necesario declarar el tipo deJNecesario declarar los tipos. 
1las variables. _ _. 't ·-

!Enlazado dinámico. Los objetos¡;Enlazados estáticos. Los objetos 
¡referenciados deben existir en. referenciados deben existir en 
¡tiempo de ejecución (lenguaje tiempo de compilación (lenguaje 
Ji~~erpretado). _ . . . . :,compilado) .. -. _ . 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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2.4 .JavaScript y CGJ: 
CGJ: (the Common Gateway Interface) es una Interfaz 

entre programas de aplicación y servicios de información. Es 
decir, son un conjunto de reglas a cumplir tanto por. parte del 
servidor como por parte del programa, pero se deja libertad. al 
programador a la hora de escoger el lenguaje ·que"consldere 
mas adecuado para programar la aplicación. Un programa CGI 
puede ser escrito en cualquier lenguaje como: C/C++ ·, Fortran, 
PERL ,TCL, etc. . . 

En JavaScript no existen restricciones a cumplir en el 
Servidor hasta el punto que ni siquiera es necesario que éste 
exista. 

Por otra parte y al contrario que CGI, JavaScrlpt 
únicamente depende del cliente y no del sistema operativo, sólo 
necesita un browser(Navegador) capaz de Interpretarlo. 
Cualquier persona puede desarrollar aplicaciones escritas en 
JavaScrlpt del mismo modo que realiza páginas HTML. 

Esto no ocurre con aplicaciones CGI que necesitan la 
existencia de un servidor WWW para ser ejecutadas. 

Con Javascrlpt todo el código es trasladado al cliente y no 
se necesita la comunicación a través de la red cada vez que se 
produce un evento, como se requería en CGI. 

Por otro lado, JavaScript no es un lenguaje válido para 
desarrollar aplicaciones concurrentes y/o de acceso compartido. 
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2.5 Comparación ent:re .JavaScript: y CGJ:: 

'!<Ja..;as..::ripl: CGJ 
·1 ¡'Es una Interfaz. Da libertad de 
Es un lenguaje de programación ]elección del lenguaje_ 1 

¡No requiere un servidor de WWW .l~x:~ la presencia de un servidor¡ 

rNo requiere una red, funciona en Requiere coriiunicación en red. 1 

jiocal. No funciona en local 

,fLa aplicación reside en el cliente !La aplicación reside en el servidor 

{Requiere un cliente especial ~~~~e~alquier cliente, por simple 

i ----· I" . Permite desarrollo de aplicaciones 
¡Pensado para ap icaciones distribuidas, acceso concurrente' 

1monousuario y/o compartido 
_Ff!~!!..1J?.? _9_~_!:'_'=-~ª rrol_l_c:>_!Tl ~)_'-~_rev_e __ f!ierñPo-d~e-d_e_s_a_r_r_o_l_lo_m_e_d_j_o ____ , 

2.6 .JavaScript: y HTML 
Los programas en JavaSecript aparecen incrustados en los 

propios documentos HTML como si de HTML se tratara. Pueden 
integrarse de dos formas: 

Como programas propiamente dichos, combinando 
funciones y sentencias, con et mismo aspecto que tendría 
el código de cualquier otro lenguaje. 

Introduciendo manejadores de eventos . JavaScript en 
etiquetas HTML. 

En los siguientes temas se presentará.n los dos 
mecanismos: 

.. '!""<:I5'. C'ON 
Fr:lLi.A DE ORIGEN 
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2. 7 La etiqueta script 
La manera más convencional en que aparece JavaScrlpt 

en un documenta es en forma de programa. Podemos empezar 
por mostrar unas breves scripts y ver cama san implementados 
dentro de documentos HTML. Empezaremos con un pequeño 
programa que muestra un texto en un documento HTML. 

<luml> 
<lread> 

,·Ali primerJal•aScrip1! 
<.//wad> 
<boily> 

<br> 
Este e.<r 1111 dociu1umto HTAIL '1ormal 

<hr> 
<.vcript la11¡:11aJ:L'-HJa\'aScript .. > 

document. write("Esto es Ja,•aScrlpt.' .. ) 
<l.'icript> 

<br> 
E11 HTAIL 01ra ''e=. 

<./boc/y> 
<//11mf> 

Este primer programa se limita a escribir en pantalla un 
determinado texto para lo que se emplea et código documem.write. 
En este código, documL•m es un objeto creado por el sistema que 
hace referencia al propio documento y wrile es uno de los 
métodos que proporciona para interactuar con él. El resultado 
de cargar este documento en un browser (navegador) que 
interprete JavaScript será la aparición de los dos textos, el 
escrito en JavaScript y el escrito en HTML, sin que el usuario 
sea consciente del proceso. 

El resultado serla: 

Este (_•.f "" clocimu:11t llT.\IL nor111u/, 
Esto e.<r J"'"''L''i"cn"pt.' 
E11 llTAIL otra,.'-": 

Este scrlpt no es muy útil pero sirve. para· mostrar. el uso 
de la etiqueta <SCRIPT>. Puedes usar estas etiquetasen cualquier 
lugar del documento, tanto en la cabec~ra:como:en el· cuerpo, 
aunque si se declaran funciones.es·más·aconsejable hacerlo en 
la cabecera. · · ·. 

'TESIS'CON 
FALLA DE ORIGEN 

26 



Fortlno Gerardo Pedraza García <:apltulo2-JavaScr/pt como lenguaJe de valldad6n de datos 

La etiqueta <SCRIPT> eis unci -.extensión ·.de,.HTML ·en la que 
se encierra el texto que compone :._el -Código·~ del programa 
JavaScrlpt correspondiente de la maneraslgulente: 

<SCRll'T> 

Se111e11clus Ja,>aScrlpt •.. 

</SCR//"T> 

De esta manera el navegador que 11 entienda" JavaScrlpt 
reconocerá el texto encerrado entre estas etiquetas cOmo 
código JavaScrlpt y no lo mostrará en la pantalla del cliente. 
Una cuestión importante a considerar es el mantenimiento de la 
compatibilidad con navegadores anteriores. Cualquier browser 
Ignora las etiquetas desconocidas, por lo tanto, aquellos que no 
soporten JavaScript Ignorarán el comienzo y el final del código 
del programa (encerrado entre las etiquetas <SCRIPT> y 
</SCRl/'T>). Para que el resto del código también sea Ignorado y 
no aparezca en la pantalla del cliente, lo encerraremos entre los 
símbolos de comentario HTML, <!-- y-->. 

Los navegadores que, por el contrario si lo soporten, 
Interpretarán el código encerrado entre las etiquetas SCRIPT e 
Ignorará el principio de la línea en el scrlpt que comienza con la 
doble slash (//) o bien el encerrado entre "/•"y "•/1

, que son los 
símbolos de comentarlos en este lenguaje. Un documento 
puede tener varias etiquetas SCRIPT, y cada una de ellas incluir 
sentencias JavaScrlpt diferentes. 

Si queremos dar la posibilidad de ejecutar un código 
alternativo a los browsers que no Interpretan JavaScrlpt, 
debemos utlllzar las etiquetas <NOSCRIPT></NOSCRll"T> 

Por ejemplo: 

<SCRll~T> 

<!-- oc:,,/1aciú11" browsr:rs a111lguos 
tloc11mc.•111. writr:("Si \'C-'" esto. tu browsf!r ltrtcrpreta JavaScripl") 
//Fin de.• la oc11/tació11 --> 
</SCRll"T> 
</llEA/J> 
</IOD}'> 
<NOSCRIJ•T> 

Si \"c..•s e.~lo. tu browser 110 incorpora la etiqueta 
</NOSCRll'T> 
<//IDD>'> 
<11/T.\/L> 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Con vistas a un uso futuro; esta etiqueta ·:admite: un 
parámetro opcional LANGUAGE que Indica el lenguaje de.scrlpt 
que se ha incrustado en el documento así como' la versión de 
JavaScript. 

<SCRIPT LANGUAGE-"l'ersió11 ele Jm·aScrlptH:> 

Scmceucies J1n•aScrlpt ••• 

</SCR/PT:> 

Versión de Javascript especifica la versión de JavaScrlpt 
en la que está escrito el código, y puede ser: 

<SCR/PT LANGUAGE-"JcwaScrlpt"> t.ºSPL'ciflca JC1\•aScript para Ncwigator :!.O. 

<SCR/PT LANGlfA GE- "Ja,·aScript /. I ""> t•spL·cijict1 Ja,•aScrlpt para Navigator 3.0. 

Las sentencias encerradas entre las etiquetas son 
Ignoradas si el browser que las lee no tiene el nivel de 
JavaScript especificado en el atributo L<NGUAGE; por ejemplo: 

Navlgator 2.0 ejecuta el código escrito con la etiqueta 
<SCRIPT LASGUAGE-"Jaw1Scr1rr .. > e ignora el código escrito 

en la etiqueta <SCRIPT LIXGl 'AGE -"Jaw1Scriptl.J .. >. 

Navlgator 3.0 ejecuta el código escrito entre las 
etiquetas 
<SCRIPT L4NGL"AGE-''Ja,·aScript'"> o <SCRJPT 

LA NGUA GE- "Ja,·aScript /. J ">. 

SI el atributo LANGUAGE es omitido, Navigator 2.0 asume­
LANGUAGE•"J1waScrip1" y .\"a,·igmor 3.0 a.-.ume 

U NG U.A GE- ''Ja\•aSc,.ipt /. I " 

Puede usar el atributo LIXGU..tGE para escrlblr;scrlpts que 
contengan código para Navlgator 3.0 (con nuevas funciones que 
no existían en versiones anteriores) y que no provoquen un 
error ejecutándose bajo Navlgator 2.0. 

T~SIS. CON 
FALLA DE ORIGEN 

28 



Fortlno Gerardo Pedraza Garcla capitulo2-JavaSc:ript como lenguaje de validación de datos 

Ejemplo. Este ejemplo muestra como usar dos versiones 
diferentes de JavaScrlpt una para JavaScrlpt 1.0 y otro para 
JavaScript 1.1. El documento cargado por defecto es para 
JavaScript 1.0. SI el usuario utiliza Navlgator 3.0, utilizará la 
función location.replace(" .• 11

) implementada únicamente en esta 
versión de JavaScript. 

<SCRJl'T LANGUAGE-"JavaScriptl. I "> 
locatiott.rep/acc( .. ,,1ipag/11a.l1tml") llS11sti111ye la página actual por 
.. ,,,Jpagi11a.litml" 

<ISCR/PT> 

En el Netscape 3.0 se añade un nuevo parámetro opcional 
a la etiqueta <SCRIPT>, SRC. El objeto del mismo es el de 
actuar como un fnc/ude, Incluyendo en el documento un código 
JavaScrlpt que pueda ser compartido por diversos documentos, 
es decir, posibilitar el uso de librerías. Se recomienda que éstas 
tengan extensión 11.js11

• La sintaxis asociada será: 

El atributo SRC debe especificar una URL', relativa o 
absoluta. Por ejemplo: 

<SCR/PT SRC- "librcrit1.js .. ><ISCRll'T> 
<SCRIPT SRC-"littp:llliome.11ctscupe.com(fum:tio11sl/ihrerla.js .. > 

Esta librería no puede contener código HTML, únicamente 
definiciones de funciones JavaScrlpt. 

2.S Funciones en .JavaScript 
Las funciones son unos de los bloques fundamentales en 

JavaScrlpt. Una función es un procedimiento· escrito en 
JavaScrlpt, es decir, un conjunto de sentencias que realizan una 
determinada tarea. 

Una función consta de las siguientes partes básicas: 

Un nombre de función. 

Los parámetros pasados a la función separados por 
comas y entre paréntesis. 

Marcar el Inicio y el final de la función entre llaves 
({}) 

Es Importante entender la diferencia entre definir una 
función y llamarla. 

-'Abreviación de las siglas en mglCs de U11iforn1 Rcso11rce Locutor que es'"' loca/i:aJor u11iformc Je 
r1•cur."º·" ,.,, hrt1•r1Jel. La pnu1eru parte d1• '"' url indica''"" protocolo usa y la scgu11da parle cspecij1cu /u 
1/i1·4•ccid11 111' o,.¡ n~1111brc.• de.• Jomi11in J0111h• _ .. .._. t-•11cue111ra loc<1li:d.Jo diclio recur.,·o. 
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Definir una función es simplemente especificar su nombre 
y definir que acciones realizará en el momento en que sea 
invocada. Para ello se emplea la palabra reservada fu11c1io11. 

Fu11ctlo11 nombre_dl! _lu_fimci611({pt1rtimetrol. parámetro:!, ••• ]) 
( 

r1.!t11r11 <\•ulor _rt.•tor110> 

Llamando a esta función realizará 
especificadas con los parámetros Indicados. 

las acciones 

Nomhre_1/e_/u_fi111cid11(a.h); 

Las funciones pueden definirse en cualquier parte del 
documento pero es aconsejable declararlas en Ja cabecera; de 
esta forma se garantiza que todas las funciones se cargen antes 
se que el usuario tenga la oportunidad de realizar ninguna 
acción en la que llame a una de ellas. 

El siguiente ejemplo define una función en la cabecera 
cUEADJ de un documento y la llama en el cuerpo <BODYJ. 

<llEAD> 
<SCR/PT LANGUAGE- .. Jaw1Script"> 
< !-- Oculto el eO.:lixo u lo.v hrou-.fer_,. 1¡11e 110 '-'11ti~11da11 .. Ja,'UScripr" 

fi111ctio11 c11a1/rt1do(111"11ero) ( 

re111r11 "'""'-"ro • "'""'-'ro 

I 
// Fi11t1l 1le la or11ltaC'iñ11--> 
<ISCRIPr> 
..:.11/EAV> 
<llODJ"-;. 
<SCR/PT"> 

TESIS CON 
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duc11111t.•111.writL0 ('"L11fia1ciU11 rtHor11a ", cuudrudo(S), ... .. ) 
</SCRll>r> 
<//JO/J)"> 

La función cuadrado tiene un argumento, llamado 
numero. 

La función consta de una sentencia return numero * 
numero que indica que ha de retornar el .cuadrado del número 
pasado por parámetro. 

En el cuerpo del documento hacemos una llamada a la 
función definida mediante la sentencia: 

cuadnu/o(SJ 
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La función ejecuta la sentencia numero * numero como S 
* S y retorna el valor 25, el scrlpt muestra el siguiente 
resultado en pantalla: 

LCI fu11ció11 retoruu .JS. 

2.9 Manejadores de eventos 
La mayoría de las acciones de programa (al tratar con una 

aplicación de WWW) deben ser activadas por eventos. Los 
eventos son acciones que ocurren como resultado de alguna 
acción realizada por el usuario. Un click de ratón, la focatlzación 
de un campo en un formulario, modificar un campo de texto o 
mover el cursor son ejemplos de eventos. La segunda forma de 
incrustación de JavaScrlpt en documentos HTML consiste en la 
definición de manejadores de eventos en las etiquetas. 
La sintaxis general es: 

<ETIQUETA mmu~jador_e\•t•uto - .. CócligoJC1vaScript .. > 

Donde ETIQUETA es cualquier etiqueta HTML que pueda 
relacionarse con un evento y rnanejador_evento, el evento en 
sí. 

Cada evento es reconocido por ciertos objetos, etiquetas 
HTML, como son: 

Focalización, desfocalización y edición: campos de 
texto, tex~areas y selections. 

Clicks: buttons,rad/o buttons, checkboxes, submit 
buttons, reset buttons, y enlaces. 

Selección: text fie/ds, textareas. 

Señalización: enlaces. 

A partir de la versión 3.0 de Netscape, onBfur y onFocus 
se aplican también a ventanas y framesets. 

El nombre de un manejador de eventos es el nombre del 
evento, precedido por "en.".. Por ejemplo, el manejador de 
eventos para focus en onFocus. 

'IT-SlS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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La relación entre eventos y nombres de manejadores, así 
como su descripción, se puede observar en la tabla adjunta: 

!Evento ilManejador lloesc,:ipción _ _ 1 

lcllck 
1 

!señalización 
i 

'I 1 El usuario pulsa sobre 
•onC/ick un elemento de un¡ 
,¡ formularlo o un enlace j 
'I !"El usuario coloca el1

1 
¡~, onMouseOver 1 ratón sobre una 

determinada área , 
r-------------~·;------~------fr------~---~--~-1 
1 !_lonLoad 1'jEI. _usuario carg_ a la¡' 
¡carga t pagina . 

i,,~nUnlo_ad 1'IEI. us_ uario sale de la! ~descarga 
1 

1 
;focallzación 

pagina _ 1 
•¡ /El usuario selecciona 1 
~ onFocus 1 un elemento de unj 
:¡ ¡formularlo como· 

¡entrada_ 

jd:~~~callz:ción -----:["'"' --~1~7~i{~Eio ~ita ~~: 
-'~~~'"~~~~~~~--~---~--~~º-D~~m-~-ªu~d~'=~r-1_º--~~c-o~m-o_: 

-~- ---...=---~¡- --- 11EI usuario cambia el: 

'.e·d-ició_n ____ i',,onChange \!valor de un elemento: text, textarea o select: 
¡de un formulario · 

1 

[ ----: El usuario seleccioria: 
selección '.:-lonSe/ect iel campo de entrada· 

ide un formularlo ! 
·-------- ·j .. ---,llEI usuario interrumpe¡ 

Interrupción '
11
onAbort , la carga de una 

iimagen i 
---------- j !La carga de un; 
Error ._•

1
onError ldocumento o imagen¡ 

] produce un error. J 

--- ·1 jEI usuario saca el: 
Des-señalización ; onMouseo_u_ t ! ratón de un área! 

j(imagemap) o enlace. ¡ 
------- -- J . i El usuario pulsa el¡ 

Inicialización ',onReset 1 botón de reset en un: 
___________ 1 form. _ 
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Ejemplo. En el siguiente ejemplo definimos un campo de 
texto en el que entraremos un número, x. Al hacer click sobre 
el botón obtendremos el resultado (x2 ) en el segundo campo de 
texto. 

Al mismo tiempo, aparecerá un mensaje en la barra de 
status que Indicará el número Introducido así como el resultado 
obtenido tras aplicarle el cuadrado. Para realizar estas acciones 
utlllzaremos la función definida más arriba como cuadrado. 

Cada vez que el usuario haga un cllck sobre el botón 
Cuadrado (para determinarlo utlllzaremos el manejador de 
eventos onClick) se llamará a la función del mismo nombre, 
pasándole como parámetro el valor Introducido en el primer 
campo de texto (x). 

Inmediatamente será mostrado en la zona de status un 
mensaje del tipo: "Has entrado el número x y el resultado es 
x2" mediante la sentencia wfndow.status,donde ·window es un 
objeto creado por el sistema que hace referencia a la ventana 
actual y status no es más que una de sus propiedades que 
especifica el mensaje a mostrar en la barra de estado. 

El resultado es el siguiente: 

E111ra 1111 111~/n"'.e~ro><·<..!' ====;--~ 

Resultado: LI -------' 

Y el código asociado: 
<FORAi> 
E111ra "'' 111i,,1f!'ro: 

TI:SlS CON 
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<BR> 

<INPUT TYPE--ic:tl .. NAAIE- .. ~mtrc1da" 
SIZE-IS> 
<INPUT TYPE- .. butto11 .. VALUE- .. Cuadrudo .. 
011C/ick- .. c11adrado(e11trada.\•alue) .. > 

Resultado: 

<INPUT TYPE-·1exr .. NA AJE- .. rcs11l1at .. !:."/ZE• l .S 
VALUE- O> 

</FORAi> 
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Las modificaciones realizadas en la función cuadrado son 
las siguientes: 

fi111ctio11 c11adra1/0(1111111cro){ 

Jociu"c'lt.for'" / .resultt1t. \'11/tu• - 11111,,ero • 1111111cro: 
u•/11dow •• vtall1.'i-'/las t.'tttrudo ,./ ,,1i11u.•ro '+ 1111111ern +'y el 
r1!s11lttulo e.'i ' +1/ocu111e111.fón11 / .re.o;11/1a1. ''"1111!: 

Mediante los manejadores de eventos es posible dotar a 
los documentos HTML de una gran interactivldad. 

2.10 Validación de la información de un Formulario 

Una de las utilidades más importantes que ofrece JavaScript es 
la posibilidad de realizar validaciones Inmediatas dela información 
introducida en un formulario. Aunque existe la alternativa de utilizar 
un programa CGI que realice la misma función, poder llevar a cabo 
este proceso dentro de la máquina del cliente, ahorra un gran 
número de conexiones innecesarias 
al servidor. 

Validaciones alfabéticas 

Un tipo elemental de información que aparece en muchos 
formularios es el tipo alfabético compuesto por los caracteres 
alfabéticos del idioma en particular con el que se trabaje. 

Validaciones numéricas 

Frecuentemente la información que hay que proporcionar a .un· 
elemento Text de un formulario tiene que e ·ser"•7 numérica.· ' 
Principalmente se distinguen 3 tipos de formatos nui:né~i'~·~·~(' ~,·;,,. ·"· 

Número natural formado por caracte.~es: ;,ú_r:n-ér1¿-c,5~.;.> ·:... · 
Número entero formado por un signo lnlclal'opÍ:ional.(.f.,-). 
seguido de caracteres numéricos •.. 

Número real formado por un signo,~ini~Í~Í ~;;;,;;~al e+',-), 
seguido de caracteres numéricos· >.:_y;:. ·-,opcionalmente, 
seguido de la coma decimal y. 'una., serie; de' caracteres 
numéricos. · 

3-1 

---------·-------------- -~ --- ----



Fortlno Gerardo Pedraza Garcfa capltulo2-JavaScrlpt como lenguaje de validación de datos 

Validaciones de ·fechas y horas 

Este tl~o de. da.to~ ap-,,'r;,;é:e con menos frecuencia en los 
formularlos, pero .. es.·.:neces~rlo tener.: a ·disposición funcl~ryes de 
validación por .si se· da. el ·caso. Las fechas y las· horas.: se han 
agrupado dentro 'de la misma categoría, ya que las comprobaciones. 
que hay que realizar son similares. En ambos casos, se trata. de tres 
grupos de Caracteres· numéricos que cumplen una serie_ de 
restricciones de rango .entre los que se intercala -·un ; separador 
específico. ··· · 

A continuación veremos un pequeño ejemplo de la validación de 
la información introducida por el usuario en un formulario: 

<script languagc-.. JavaScript .. > 
<!-

function validaciones() ( //Función para la validación de los datos de la forma 
ver fonne - document.forms{O); //Obtención de los datos de In fonna 

//Validación del Campo Nombre 

J - -> 
</script> 

if(fom1a.nombre."Value - "")I 
alen("EI nombre es requerido"); 
forma.nombre.focus(); //Si no exis1c el nombre nos regresa 
al campo para eap1urarlo 

return; 

Función para la Validación de Fechas. 

function validaFeehas(fccha) 1 
\/Dr s - new Stnng(fccha); 
\ltlf diag"'" s.mdcxOtl'i".0); 
var Jiag.2 - s.lastlnde,Qf('l'); 
"'ar mes"" s.substnng(O.drng); 
\/Ur dia"" s.substrmg((d1ag + 1 ),diag::!); 
var anio • s.substring((dia¡;,2+1 ).s.lcn¡,;th); 
if{thag-..., di11g.2 !ld1ag< 111 dia < 111 d1a>31 11mes<111mes>1211 

osnio<l99S 11 anio> ::!IOO H<mes - 2 && día >29) 11isNaN(dia)11isNaN(mcs)11 
isNaN(anio)) 1 

! 
//--> 
</scrip1> 

alert("La fecha es incorrecta. el formato es: MM/ODIAAAA"); 
return I; 

tclsel 
n:turn 2; 

TESIS CON 
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3. Arquitectura Cliente/Servidor 

Hoy en día numerosas aplicaciones funcionan según la 
arquitectura Cliente/Servidor, esto es que las máquinas clientes 
(máquinas que son parte de la red} se conectan a un servidor (una 
máquina poderosa en términos de capacidades) que le proporciona 
servicios al cliente. Estos servicios pueden ser programas que 
proveen datos, archivos, etc. 

Los servicios son explotados por los programas llamados 
Programas Clientes que se ejecutan en fas máquinas clientes. Los 
clientes se encargan principalmente de recuperar información del 
serivdor, por ejemplo un cliente FfP como WS-FfP® recupera 
archivos del servidor, un cliente de correo electrónico como Outlook® 
obtiene mensajes electrónicos del servidor. 

3.1 Ventajas de la Arquitectura Cliente/Servidor 

El modelo cliente/servidor es reconocido particularmente por 
las siguientes características: 

Recursos centralizados: Ya que el servidor es le centro 
de la red, ya que puede generar recursos comunes a 
todos los usuarios, por ejemplo una base de datos_ 
centralizada con el fin de evitar problemas de 
redundancia y contradicción. 

Una mejor seguridad: Por que el número de puntos de -
entrada que permiten el acceso a los datos, es menos 
importante. 

Una administración a nivel servidor: Los clientes no 
requieren de ser administrados. 

Una red evolutiva: Gracias a esta arquitectura se 
pueden suprimir o agregar clientes sin perturbar el 
funcionamiento de la red y sin grandes modificaciones. 
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3.2 Desventajas de la Arquitectura Cliente/Servidor 

La arquitectura cliente/servidor también tiene algunas ligeras 
desventajas de las cuales podemos decir: 

Un costo elevado: Por la alta tecnología que debe tener un 
servidor. 

Un eslabón débil: Ya que toda esta arquitectura se concentra en 
el servidor y si este falla todo fallará. Otro punto importante es la 
red en la que estamos trabajando de igual forma si la red falla el 
cliente y el servidor también fallarán. 

3.3 Funcionamiento de un sistema Cliente/Servidor 

La imagen 3 .. 3-:J. muestra como funciona un sistema 
Cliente/Servidor: 

1 ¡-.....f'ellción Cliente _ ......._ r--===-i 
Respuesl~ L:::J 

¡_cliente 1 .,..-~ción 

Imagen 3.3-1 

El cliente hace una petición al servidor gracias a su dirección4 y 
puerto 5 • 

El servidor recibe la petición y responde gracias a la dirección de la 
máquina Cliente. 

R TESISCON 
JU.LA DE ORIGEN 

" Un nnmhrc o conjunto Je hit:-. que iJcntilicu un componente en una rc..oJ. En una rcJ LAN por 
c;,Ja noJo tiene una Jir.:ccilln Unicu. 
, En una rcJ TCl'/11' c..'"!' un puntu Je cntraJoa parJ una concxilln lógica. El nUmcro de puerto iJcntilica que 
lif"l' de puerto cs. por ejemplo el puerto Mil es usado parJ el sc~'icin de hltp )'el pucnn :!O para FTP. 
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3.4 Proceso de un Cliente 

El Cliente es un proceso (programa) que envía un 
mensaje al servidor (programa), en espera de que el servidor 
lleve a cabo una tarea (servicio). Los programas cliente 
usualmente se encargan de la interfase de usuario, valldaclón 
de. patos que provienen del usuario. El proceso Cliente es 
conocido también como el Front-End de la aplicación que el 
usuario ve y con el que Interactúa, además de que es 
considerado una interfaz entre el usuario y el resto de la 
aplicación. El proceso cliente también se encarga del manejo de 
los recursos locales tales como el monitor, teclado y periféricos. 
Uno de los elementos clave en un cliente es la interfaz gráfica 
de usuario(graphical user interface GUI). 

3.5 Proceso de Servidor 

Un proceso de Servidor (programa) lleva a cabo las tareas 
que le han sido pedidas por el Cliente. El Servidor generalmente 
recibe peticiones del cliente, peticiones de acceso a datos de 
una Base de Datos y actualizaciones de los mismos, manejo de 
la integridad de los datos. Algunas veces el servidor realiza 
transacciones comunes o complejas de datos. Los procesos del 
servidor pueden correr en otra máquina en la red, es decir que 
el servidor puede ser el servidor principal o puede ser un 
servidor de archivos o en algunos casos alguna otra máquina 
pude proveer de servicios de aplicación. El Servidor trabaja 
como un sistema que provee de software encargado de 
administrar y compartir los recursos tales como ba·ses de datos, 
impresoras, enlaces de comunicación o algunos otros procesos. 
Finalmente se puede decir que el Servidor es conocido también 
como el Back-End. 
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3.6 Arquitectura a 2 Niveles 

La arquitectura de 2 niveles es cuando se dice que el 
Cliente habla ·directamente con el servidor, esta arquitectura se 
usa generalmente cuando se tienen ambientes de trabajo 
pequeños, ·es decir, menos de 50 usuarios. 

Un error común en un ambiente Cliente/Servidor es 
modelar o hacer prototipos de una aplicación en una 
arquitectura de 2 niveles sin contemplar que ese ambiente 
crecerá y tendrá más usuarios, esto conlleva a que el resultado 
sea un sistema ineficiente. Por lo que se recomienda siempre en 
pensar en una arquitectura de 3 niveles. 

La arquitectura a 2 niveles se caracteriza por que el 
cliente hace una petición de un recurso y el servidor lo atiende 
directamente. Esto significa que el servidor no hace llamadas a 
otra aplicación a fin de proveer el servicio. En la imagen 3.6-.i. 
podemos observar la representación gráfica de esta 
arquitectura a 2 niveles. 

Nivel 1. 

Pellció 
/1ttp, 
arc/1., 
SQL, ••. 

Cliente 

Envio de 
--Ptit.ici011·°"es""""--~-

Nivel 2 

Servidor 

:Imagen 3.6-1 
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3.7 Arquitectura a 3 Niveles 

Esta arquitectura introduce un servidor (o un agente) 
entre el cliente y el servidor. La tarea de este agente puede ser 
variable por ejemplo: puede proveer servicios de translación. 

Partes de la arquitectura a 3 niveles: 

l. El Cliente: El que hace peticiones de los 
recursos. 

2. El Servidor de Aplicación: Llamado también 
Middleware, el servidor da respuesta a la 
petición pero haciendo llamadas a otro servidor. 

3. El Servidor Secundario: Generalmente un 
servidor de base de datos, que provee de algún 

·servicio al primer servidor. 

En la imagen 3.7-i podemos observar la representación 
gráfica de esta arquitectura a 3 niveles. 

Nivel J 

Pet1cló1 
lllt/J. 
,.\rch .• 
SQL ••.. 

Cliente 

Et1\'IOde­
P<i!t.1C10l1t:."'S -

Nivc/2 

JRun 
ppServe 

Orade AS 
-----
·---

Nivel 3 

Sybase 
MySQL 

QL Soe,rve 
~cotSQ 

Servidor de 
Aplicaciones 

Servidor de 
B.Jses de Datos 

Imagen 3.7-1 

TI.SIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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3.B Comparación ent:re los t:ipos de arquit:ect:uras 

La arquitectura a 2 niveles es una arquitectura en la que 
el servidor es polivalente, es decir, que es capaz de proveer 
directamente al conjunto de peticiones de los clientes. Mientras 
que en la arquitectura a 3 niveles las aplicaciones a nivel 
servidor son descentralizadas, es decir, cada servidor esta 
especializado en una tarea por ejemplo, servidor web, servidor 
de bases de datos. Por lo que la arquitectura a 3 niveles 
permite: 

Una mejor flexibilidad. 
Una mayor seguridad ( La seguridad puede ser 
definida por cada servicio). 
Un mejor performance (ya que las tareas son 
repartidas). 

3.9 La Arquit:ect:ura Mult:i-Nivel 

En la arquitectura a 3 niveles, cada servidor (nivel 1 y 2) 
hace una tarea (servicio) especifica. Así que un servidor puede 
usar los servicios de uno o varios servidores con el fin de llevar 
acabo su propio servicio: 

Por consecuencia la arquitectura a 3 niveles es potencialmente 
una arquitectura a N niveles. En la imagen 3.9-1 podemos 
observar la representación gráfica de esta arquitectura. 
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Nivel .i. 

Nivel 2 

Nive/3 

Nive/4 

Capitulo 3 - Arquitectura Cliente/Servidor 

[]Cliente 

l l 
~ SetVidor 

~~ ... 
/ / "'""' ~· ~ O ~Servidor 

Servjdor l r D Servidor 

Imagen 3.9-1 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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3.10 Middlevvare 

La conectividad permite a las aplicaciones la transparencia 
entre los programas y procesos sin importar donde se 
encuentren. El elemento clave de la conectividad es el Sistema 
Operativo de Red (Network Operating System: NOS). El NOS 
provee de servicios como en ruta miento, distribución, 
mensajería, archivos e impresoras y servicios de manipulación 
de la red. Los NOS proveen de diversos protocolos para un 
servicio especifico. Estos protocolos se pueden dividir en 3 
grupos: Medios, Transporte y cliente-servidor. Algunos 
ejemplos de NOS son: UNIX®, Noveli®, Mlcrosolt® Lan Manager 
y Windows NT® 

Los protocolos de medios determinan el tipo de 
conexiones físicas usadas en una red (Algunos ejemplos de 
protocolos de medios son Ethernet, Token Ring, Fiber 
Distributed Data Interface (FDDI), Coaxial y par Trenzado). 

El protocolo de Transporte provee de mecanismos para 
mover los paquetes de datos del cliente hacia el servidor 
(algunos ejemplos pueden ser de Noveli IPX/SPX, de Apple 
AppleTalk, Transmlssion Control Protocol / Internet Protocol 
(TCP/IP), Open Systems Interconnectlon (OSI) y Government 
Open Systems Jnterconnection Profile (GOSIP). Una vez que la 
conexión física se ha establecido y se ha elegido los protocolos 
de transporte, un protocolo cliente-servidor es requerido antes 
que el usuario pueda accesar a los servictos de red. Un 
protocolo cliente-servidor dicta la manera en la que Jos clientes 
hacen la petición de información y de servicios hacia un 
servidor y también como el servidor contesta a estas peticiones, 
algunos ejemplos de estos protocolos son NetBIOS, RPC, 
Advanced Program-to-Program Communication (APPC), Named 
Pipes, Sockets, Transport Level Interface (TLI) and Sequenced 
Packet Exchange (SPX)). 
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3.11 Procesamiento Cooperativo 

El procesamiento cooperativo requiere 2 o mas 
procesadores para completar una transacción simple. El 
procesamiento cooperativo se relactona con los procesos 
distribuidos y cliente/servidor. Esta es una forma de 
procesamiento de Información distribuida donde 2 o mas 
procesos son requeridos para completar alguna transacción. 

Usualmente estos programas Interactúan y se ejecutan 
concurrentemente en diferentes procesadores. El 
procesamiento cooperativo puede también considerarse como 
un tipo de procesamiento cliente-servidor si la comunicación 
entre los procesadores se lleva a cabo a través de un mensaje 
entre las arquitecturas. 

3.12 Procesamiento Distribuido 

Es la distribución de aplicaciones a través de múltiples 
plataformas de procesamiento. El procesamiento distribuido 
Implica que procesamiento deberá ocurrir en más. de .·un 
procesador en orden en que una transacción sea completada.· 
En otras palabras, el procesamiento es distribuido entre· 2:' Oi 
más computadoras y los procesos no son corridos al ·mismo 
tiempo, sino a diferentes tiempos. 

Por ejemplo: cada proceso se lleva a cabo como parte 'de 
una aplicación en una secuencia lógica. A menudo los datos 
usados en 'un ambiente de procesamiento distribuido es 
también distribuido entre diversas plataformas. 
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3.13 La Int:ranet: 

La explosión de la World Wide Web es gracias a la 
aceptación de un transporte común de información (TCP/IP), un 
servidor estándar (HTTP), el lenguaje de marcas (HTML). 
Muchas empresas se han dado cuenta que estas tecnologías 
pueden ser usadas para aplicaciones bajo la Arquitectura 
Cliente/Servidor dentro de sus empresas de igual forma que 
como se usan en Internet. De esto ha surgido el concepto de 
Intranet que no es mas que el uso de las tecnologías de 
Internet en implementaciones Internas de aplicaciones 
cliente/servidor. 

Una de las ventajas clave en las Intranets es que el 
problema de la manipulación de código ha sido reducido 
enormemente. Gracias a la existencia de un browser común en 
cada estación de trabajo, todos los cambios en la interfaz de 
usuario pueden hacerse cambiando código en el servidor de 
HTTP. Esto es mucho más cómodo que cambiar o actualizar el 
código del cliente en 2,000 estaciones de trabajo, por ejemplo. 

Una segunda ventaja muy importante es que si la 
empresa en cuestión ya usa Internet no se necesitan códigos 
adicionales que tengan que tener alguna licencia o que se 
necesiten Instalar algunas cosas en los clientes de las 
estaciones de trabajo. El usuario puede tener acceso tanto a la 
información interna como a la externa ya que se encuentran 
integradas. 

Una desventaja que ha ido desapareciendo rápidamente 
es la posibilidad de Integrar código personalizado a los clientes, 
pero ahora con la liberación de diversas herramientas para 
generar código como Java y Javascript esta limitación a casi 
desaparecido. 

En la imagen 3.13-.:1., podemos observar la 
representación de una INTRANET. 
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Red Lócal 

Imagen 3.13-1 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

-IC. 



Fortlno Gerardo Pedraza García Capitulo 3 - Arquitectura Cliente/Servidor 

3.14 Caract:eríst:icas de la Arquit:ect:ura 
Client:e/Servidor 

1) Combinación del Cliente o Front- End que interactúa con el 
usuario y el Servidor o Back-End que interactúa con los 
recursos compartidos. El proceso del Cliente contiene la 
solución lógica que provee la Interfaz entre el usuario y el 
resto de las aplicaciones del sistema. El proceso del Servidor 
actúa como un software que administra los recursos 
compartidos como bases de datos, impresoras, modems y 
procesadores de alto poder. 

2) Las tareas del Cliente y las tareas del Servidor tienen 
diferentes requerimientos en cuanto al proceso de computo 
de cada uno, por ejemplo la velocidad del procesador, la 
memoria, la velocidad de los discos y su capacidad y los 
dispositivos de entrada/salida. 

3) El ambiente es típicamente heterogéneo. El hardware y el 
sistemc:J operativo del Cliente y el Servidor no son 
usualmente el mismo. Los procesos del Cliente y el Servidor 
se comunican a través de un conjunto bien definido de 
interfaces de aplicación de programa (appllcation program 
interfaces APl's) y RPC's6

• 

4) Una importante característica de los sistemas 
Cliente/Servidor es la escalabilidad. Es decir pueden 
escalarse horizontal y verticalmente. Escalarlo 
horizontalmente significa poder poner o remover estaciones 
de trabajo según las necesidades que se presenten. Escalarlo 
verticalmente significa poder migrarlos a un servidor mas 
potente y mas grande o a múltiples servidores. 

·· .·\hrc' 1ac1011 de las sigla~ mglCs ilt.• rL'""'"' pr11c1••/11,-, .. • cnll. que es un tipo de protocolo que pcm1ilc a un 
prl•~r;1111.1 en un.t 1.·,•111pu1adora eJl!Cut.tr un progr;1111a en un scr,·1dor. 
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3.15 Tipos de Servidores 

La forma más simple de un servidor son los servidores de 
disco y servidores de archivos. Con un Servidor de archivos, el 
cliente hace peticiones de archivos o peticiones para 
almacenamiento de archivos sobre la red hacia el servidor de 
archivos. Esta forma de servicios de información y datos 
requieren un gran ancho de banda y pueden hacer· que la red 
sea mas lenta. Tradicionalmente en una red LAN se permite que 
Jos usuarios compartan recursos como archivos de datos y 
dispositivos periféricos, estos servidores son mejor conocidos 
como NFS's (Networked File Server). 

Algunos de los tipos de servidores más importantes, son 
los Servidores de Bases de Datos, Servidores de Transacciones 
y los Servidores de Aplicaciones. 

En los Servidores de Bases de Datos, los Clientes hacen 
peticiones de SQL (Structured Query Language) como mensajes 
al servidor y los resultados del Query son regresados al cliente. 
El código que procesa la petición SQL y los Datos se 
encuentran en el servidor. Sybase®, MySQL®, PostgreSQL®, 
Microsoft® SQL Server® son ejemplos de servidores de bases 
de datos. 

En los Servidores de Transacciones los clientes invocan 
procedimientos remotos que se encuentran en el servidor que 
también contienen un manejador de bases de datos. Microsoft 
Transaction Server® y CICS de !BM® son ejemplos de 
servidores de transacciones. 

Hay sentencias de procedimientos en el servidor que 
ejecutan una serie de sentencias SQL (Transacciones) que 
suceden o fallan todas como 1Jna unidad o conjunto. Las 
aplicaciones basadas en servidores de transacciones son 
llamadas procesamiento de transacciones en linea (on-line 
Transaction Processing (OLTP)) y son útiles cuando se requieren 
aplicaciones de misión critica en donde se requieren de 1 a 3 
segundos de tiempo de respuesta, 100º/o de tiempo de 
procesamiento, extremo control en la seguridad e integridad de 
la base de datos. 
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Los Servidores de Aplicación no son necesariamente 
bases de datos centralizadas pero son usadas para servir a tas 
necesidades de los usuarios. Oracle® Aplication Server®, 
Borland® AppServer® y JRun® de Macromedla® son ejemplos 
de servidores de aplicación. 

3.16 Manejo Remoto de Datos 

En el manejo remoto de datos, toda la aplicación se 
encuentra en el Cliente y el manejo de datos se encuentra en el 
servidor. El manejo remoto de datos es relativamente fácil de 
programar por que hay un solo programa de aplicación. El 
cliente se comunica con el servidor usando SQL, el servidor, por 
consiguiente, responde con datos que satisfacen al query 
enviado. Los RDBMS 7 que ofrecen manejo remoto de datos 
proveen una capa de software en el cliente que maneja la 
comunicación con el servidor DBMS8 • Este estilo representa un 
servidor de bases de datos LAN o una especie de servidor de 
archivos. 

Las estaciones de trabajo (workstatlons) soportan la 
presentación y función lógica; y la Interfaz con el servidor de 
datos a través del lenguaje de manipulación de datos (Data 
Manlpulatlon Language). El Manejo de Datos Distribuidos es una 
extensión del manejo remoto de datos y utiliza las facilidades 
de los DBMS's para acceder a los datos distribuidos de una 
manera transparente a los usuarios. En la imagen 1 .. 16-1 
podemos observar la representación gráfica del manejo remoto 
de datos. 

7 Abreviación de las siglas en inglCs de rc.•l"ticmul ddt"hasc 1'1a11age111e111 system que es un tipo de 
DU,...1S que almacena lialos en fonna de tablas relacionadas. 
• DU/\.1S es una colección de progrnmas que pcnnitc almacenar, modificar y extraer infonnación de una 
hase de datos. 
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4. Introducción al Server-Side Scripting 

Hoy en día la programación Server-Side9 esta llegando a ser 
una herramienta muy importante. La programación Server-Side 
puede utilizarse para beneficiar a las páginas web haciendolas más 
dinámicas y útiles. También se puede utilizar para desarrollar 
lntranets y ayudar al manejo de la Información en una empresa, el 
manejo del inventarlo de clientes y proveedores. Cuando la 
programación Server-Side se usa en conjunción con HTML se conoce 
como server-slde scripting, pero exactamente, lQué es el server-side 
scritplng?, antes de definirlo es necesario conocer algunos conceptos. 

En primer lugar la palabra "server" (Servidor). El servidor no es 
mas que un programa que provee servicios a otras computadoras. La 
computadora en donde el servidor esta corriendo también es referido 
como servidor, y las computadoras que reciben los servicios del 
programa servidor se llaman clientes, 

A continuación la palabra "scrlpt", un script es un tipo de 
programa que es escrito para aplicaciones basadas en el Web; 
entonces lQué es un programa?. Un programa es un conjunto 
especifico de instrucciones que la computadora ejecuta. 

Ahora se tienen los elementos necesarios para definir al server­
side scripting. El server-side scrlptlng es esencialmente la 
programación de aplicaciones de servidor. Estas aplicaciones, una vez 
que se han programado son, a menudo, benéficas para el servidor y 
los clientes. El server-side scripting posee grandes beneficios para 
las páginas de Internet porque permite hacer muchas mas cosas que 
la programación con HTML. 

Algunos de los lenguajes de scripting son ASP (Active Serve; 
Pages) de Microsoft®, JSP (JavaServer Pages) de Sun 
Microsystems®, Peri® desarrollado por Larry Wall, PHP® desarrollado 
por Rasmus Lerdorf y CoidFusion de Macromedia. De todas estas 
opciones se debe considerar cuál es la más eficiente según los 
recursos que tengamos, es decir, qué tanta interacción se tenga con 
las Bases de Datos, el acceso a los sistemas de archivos del Sistema 
Operativo y si ese sistema operativo soporta la creación de páginas 
dinámicas. Finalmente las razones por las que se debe elegir uno 
sobre otro pueden ser muy subjetivas, mas bien todo depende de 
nosotros mismos, los conocimientos que poseamos y qué es lo que 
estamos tratando de desarrollar. 

'• Serv'-·r·Su.fe S1gn111ca .. Ocl 1.uk• del Ser" 1Jur··. es decir progran1ació11 del lado del servidor 
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También hay que tomar en cuenta qué clase de programadores 
o desarrolladores somos, por ejemplo hay quienes no soportan la 
programación entre brakets < >, para esto se tiene peri o PHP. SI por 
el contrario nos gusta la Idea de usar etiquetas como las de HTML 
aunque algunos digan que esto no es programar, podemos optar por 
Coldfusion. Hay, erara, mucho mas aspectos que tomar en cuenta 
antes de decidir en que trabajar por ejemplo la rapidez y estabilidad, 
aunque medir la rapidez y la estabilidad depende mucho también de 
quien haga esto, por ejemplo los Investigadores que trabajaron de 
Linux® contra NT®, daban la razón a Linux® y qué pasa cuando 
Microsoft® hace algo contra Linux®, pues lógicamente le dan la razón 
a su compañía. 

Algunas personas piensan que para poder determinar cuales 
son unas de las mejores propuestas de desarrollo, lo mejor es 
preguntar a los expertos o profesionales de la programación WEB 
sobre que plataformas prefieren trabajar y por qué. Como resultado 
de estas encuestas se ha descubierto que la mayoría prefiere trabajar 
con ASP, tal vez por que hay muchisimo mas computadoras con un 
sistema operativo de Microsoft® que otros sistemas operativos. 

Un pequeño ejemplo que nos puede ayudar a entender lo que 
es el server-slde scrlpting es, un script CGI es una aplicación server­
slde por que corre en un servidor web. En contraparte los scrlpts 
hechos en Javascript son aplicaciones cllent-slde por que se ejecutan 
en el propio navegador (el cliente). Los Applets de Java pueden ser 
server-slde o client-side dependiendo de en que computadora (el 
servidor o el cliente) se ejecuten. 
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4.1 El Present:e y el fut:uro de los Server-Side 
Script:ing 

No hay duda que el número de usuarios de Internet crece 
día con día cada vez más rápido, además de que cada día es 
más popular hacer negocios a través de Internet. Hoy en día 
muchos de los sitios web de las compañías y de sitios de 
negocios han sido desarrolados con server-slde scripting. 

Existen buenos augurios para el uso de la tecnología de 
los server-side scripting en el futuro, pero la cuestión es qué 
tipo de lenguaje de scrlpts se utilizará, solo el tiempo nos podrá 
responder esta pregunta. El debate de cual es el lenguaje mas 
efectivo puede ser llevado a cabo observando cual de estos se 
acopla mas a las necesidades de los desarrolladores para hacer 
Jos sistemas basados en web, ademas de cual se actualiza 
mejor, según la evolución de las tecnologías de web. 

Por el momento, hoy se le dan diversos usos a la 
tecnología de los server-slde scripting, a parte de los beneficios 
que ofrece a las aplicaciones de Internet también se pueden 
utilizar en Intranets. 

Los Server-Slde Scripting ofrecen un potencial Increíble a 
las áreas de e-comercio, negocios y otros tipo de sitios web. 

Muchos de los sitios que poseen servicios en linea (onllne) 
utilizan server-slde scriptlng para hacer ventas en linea que 
hacen que sus sitios sean mas novedosos y útiles. Además de 
que son sitios simples de usar. Los scripts también pueden ser 
utilizados en sitios de entretenimiento para hacer Chats 
(conversación en linea) y juegos en línea. 

A continuación veremos las principales tecnologías para el 
desarrollo de aplicaciones Server-Side: 
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4.2 ASP 

Cuando se tiene que decidir con cuál lenguaje de scrlpts 
trabajar como PHP®, ASP®, ColdFusion® o algún otro, lo más 
Importante es considerar quién es el que va a trabajar en 
nuestro sitio web ahora y en el futuro. No sería una buena 
decisión utilizar PHPC!!> si las personas que se van a encargar de 
nuestro sitio no están familiarizados con Unix®, Peri® y CC!!>. 
Esto es, quién va a dar mantenimiento al sitio si el experto en 
Unix® deja de trabajar en nuestra empresa. 

Las Active Server Pages (ASP's) creadas por Microsoft® 
pueden ser escritas en VBScrlpt, un lenguaje de scrlpts fácil que 
usa una sintaxis similar a la de Visual Basfc. Si en la compañía 
existen varias personas que ya conocen Visual Baslc el sitio de 
la empresa puede tener mantenimiento ahora y en el futuro. 
Por otro lado, si se tiene a gente con alguna otra formación 
como JavaScript o Peri esto será muy útil ya que se pueden 
usar estas tecnologías para escribir las ASP's. Sin embargo, con 
la extensiva Integración de capacidades de la tecnología .NETC!!> 
de Microsoft®, se pueden crear páginas ASP de forma muy 
sencilla con las librerías de dicha tecnología. 

El beneficio más ~rande de ASP es la posibilidad de 
utilizar los objetos COM 1 

• De la misma forma en que ASP es 
fácil de usar, los objetos COM también lo son. Con una sola 
línea de código es posible crear una Instancia de un objeto 
COM, por lo que a partir de esto es posible utilizar al objeto 
cada que sea requerido llamando a sus métodos y propiedades. 

De esto surgen 2 grandes beneficios: primero, se pueden 
utilizar los beneficios de los objetos COM que se usan en Visual 
Baslc o Visual C++ en nuestras páginas ASP y segundo se 
pueden crear nuestros propios objetos COM para usarlos en 
nuestras páginas ASP. · 

10 Abrc\·iación Je las siglas en inglCs de Componcnt Objcct Modcl, que es un modc:lo de desurrolto de 
código bin..irio desarrollado por Microsoft® que permite a los progr.amadorcs crear otros objetos a partir 
de estos 
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Haciendo uso de los objetos COM ya desarrollados, los 
desarrolladores pueden reducir la generación de código en las 
aplicaciones. Por ejemplo, cuando se Instala ns (Internet 
Informatlon Server de Microsoft, que es un servidor web) y 
ASP, un conjunto de útiles objetos COM son agregados al 
Servidor Web Incluyendo al "ad rotator". El "ad rotator" hace 
ciclos aleatorios en un banner (cartel) de avisos. 

Un desarrollador de ASP's Inmediatamente después de 
Instalar ns puede crear una página contendiendo dos líneas de 
código que desplieguen aleatoriamente una serie de banners. 
Esto, por ejemplo, es Imposible de hacer en PHP, cuando se 
acaba de Instalar. 

Los beneficios de los objetos COM no pueden ser 
completamente apreciados hasta que se hace uso de los Actives 
Data Objects (ADO) una combinación de los objetos COM que 
son usados para el acceso a datos. Con ADO se puede utilizar 
en Visual Baslc o Visual C++ de la misma forma que en una 
página ASP, se pueden hace conexiones a cualquier archivo de 
datos, transferir Información desde una base de datos en SQL 
Server a una hoja de cálculo de Excel. 

4.3 ColdFusion 

Otra de las herramientas favoritas de los desarrolladores 
de aplicaciones para el WEB es ColdFuslon® creado por Allalre 
Corporatlon of Cambridge que posteriormente se fusionó a la 
empresa Macromedia, ColdFusion® incluye un servidor web y 
un conjunto de herramientas diseñadas para Integrar bases de 
datos y páginas web. Un ejemplo, puede ser, que en una 
página web un usuario pueda introducir un código postal que se 
envía al servidor, y éste haga una consulta(query) a la base de 
datos para obtener información acerca de cuales son los teatros 
o cines que se encuentran en dicho código postal y 
posteriormente presente los resultados en una página HTML. 

ColdFuslon es muy simple y se basa en las sintaxis de 
etiquetas como en el HTML, aunque dichas etiquetas se 
escriben en el lenguaje Cold Fuslon Markup Language (CFML) 
que simplifica la integración con bases de datos y evita el uso 
de lenguajes complejos como C++ u otros. 
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ColdFuslon tiene un IDE11 que puede .;ayudar a las 
empresas a obtener productividad rápidamente. Por otro lado 
no existe nada que se haga en ColdFuslon que no. se pueda 
hacer en ASP o PHP. ColdFuslon ayuda a los desarrolladores a 
hacer el trabajo más rápido y eficiente.· · · · .. 

La razón de esto es muy simple: ~:··dÍf~rencla de otras 
herramientas, ColdFusion no fue remendado como otras 
tecnologías lo han hecho, sino que.: ha sido desarrollado desde 
cero. Los creadores de ColdFuslon · se dedicaron a observar 
cuales eran los principales problemas que presentaban los 
diversos paradigmas y trataron de ver la forma de resolverlos. 

Por ejemplo, el siguiente código hecho con ASP se 
conecta a una base de datos en SQL Server, mostrando algunos 
datos en el navegador. 

<% 

%> 

Set OBJdbConncction •Scrvcr.CreateObjcct("ADODB.Conncction") 
OBJdbConnection.Opcn "nba_mcmbcrship" 

SQLQuery - "Sclect id, business FROM Dircctory" 
Set rsCustomcrs - OBJdbConncc1ion.Executc(SQLQucry) 

Do Until rsCustomcrs.EOF 
Response. Writc (rsCustomcrs("ID") & "" & 

rsCustomcrs("Busincss")) 
rsCustomcrs.MovcNcxt 

Loop 

El mismo Código en ColdFuslon. 

<cfqucry namc-"rsCustomcrs" d<1tusourcc-"nba_mcmbcrship"> 
sdcct id, business írom dircctory 

<lcfqucry> 

<cfoutput qucry-"rsCustomcrs">#id# #busincss#</cfoutput> 

r:1r. f. •• ~ .. • r 
FALLA DE ORiGEN 

11 Abreviación de la palabra en inglés de Intcgratcd Dcvclopn1cnt Environn1cnt. 
es decir .. un entorno de programación intcgrndo a una aplicación. 
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Ambos códlgos hacen lo mismo, pero el código de 
ColdFuslon es mucho más elegante que el código de ASP. Como 
ya hemos mencionado el lenguaje nativo de ColdFuslon es el 
CFML (ColdFuslon Markup Languge) el cual usa pocos 
comandos. No es necesario ser un genio para saber lo que 
hacen las etiquetas <cfquery> y <cfoutput>, mientras que su 
equivalente en ASP es un poco más complicado entender a 
primera vista. 

Este concepto es una de las razones por lo que algunos 
programadores prefieren a ColdFuslon. Prácticamente podemos 
decir que con ColdFuslon existe mucha transparencia de cómo 
se hacen las cosas, si se quiere hacer un Query (Consulta), si 
se quieren ver algunos valores, etc. Con este lenguaje no existe 
misterio alguno de cómo hacer algo. 

Hoy en día existen en el mercado diversas herramientas 
con las cuales podemos desarrollar sitios con ColdFuslon de una 
manera rápida y sencilla; por ejemplo, el ColdFuslon Studio 
trata de automatizar la generación de código tanto como le sea 
posible. 

4.4 .JSP 

Ser uno de los últimos lenguajes de scrlpts no es 
necesariamente una cosa mala, especialmente si se puede 
beneficiar de los errores de otros. Este es el caso de las Java 
Server Pages (JSP). Mientras que las comunidades asociadas a 
otros lenguajes de scripts maduraban y pulían los errores de 
estos lenguajes los desarrolladores de Sun Mlcrosystems® 
buscaban en los fundamentos de la arquitectura 
Cliente/Servidor y se preguntaban qué se podría hacer para 
mejorar a dicha arquitectura. Trabajando con el lenguaje JAVA, 
desarrollaron el Servlet API, que es un conjunto de clases que 
dan nuevas capacidades y funcionalidad al WEB-Servlng. 

JSP utiliza servlets para crear un lenguaje dinámico de 
scripts con contenido variable, generalmente de recuperación 
de información de bases de datos, Incluido dentro de HTML. 
Conceptualmente es similar a ASP pero con una mayor ventaja: 
mientras que ASP usa VBScrlpt o Jscrlpt, JSP utlllza todo el 
potencial de JAVA. 

Los Servlets han logrado ventaja en el área de la 
persistencia. Cuando un servlet es cargado en la memoria del 
servidor, este se almacena como un objeto JAVA muy 
compacto. 
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Cuando un servidor que utiliza Servlets recibe una 
petición ya no se lanzan interpretes o se instancian variables 
(después de la primera vez). Esto significa que los servlets son 
muy eficaces, es decir, que los servlets permanecen como 
marinos siempre preparados, listos para servir. También, 
además de su eficiencia en este sentido los servlets se Integran 
firmemente con el servidor, que permite interacciones más 
sofisticadas con el servidor que como se haría con un CGI. 

Cuando una máquina cliente hace la petición de una 
página JSP por primera vez, el servidor automáticamente, 
construye, compila y comienza automáticamente en 
background un Java Servlet que genera una página HTML. Esa 
página HTML es enviada al Navegador del cliente. Cada vez que 
la página JSP es accesada, el Servlet se almacena en la 
memoria del servidor como Java Byte code, listo para accesar a 
una base de datos y crear la página HTML que el cliente pide. 
Con una página ASP el código necesita ser Interpretado cada 
vez que el cliente hace la petición de la página, lo cual hace que 
el proceso de generación de la página sea más tardado. 

JSP brinda todo el poder del lenguaje JAVA sobre todo en 
lo que se refiere a la arquitectura Cliente/Servidor. Portabilidad, 
multiproceso, grandes librerías de clases, código orientado a 
objetos, grandes características de seguridad, elegancia, todas 
estas son algunas de la ventajas de JAVA. Para una mayor 
referencia, observemos cómo las personas que usan ColdFusion 
han implantado aplicaciones de Sun® en sus servidores para así 
poder Interactuar con JSP, Servlets y otras tecnologías de JAVA. 

No necesariamente se necesita ser un programador 
sofisticado de JAVA para usar JSP. SI se combina JSP con 
JavaBeans todo será más fácil. Por otro lado si los 
desarrolladores saben un poco de JavaScript, con eso será 
suficiente para comenzar. 
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4.5 Peri 

Peri es un lenguaje de alto nivel, creado por Lan-y Wall. 
Peri deriva del lenguaje de programación .c·y_ de los_ lenguajes 
sed y awk del shell de unlx. Su nombre: significa•· Lenguaje 
Practico de Extracción y Reportes . (Practlcal :o Extr.ai:tlon _. and 
Report Language). • . .-· ..... (. · .:·~:¿;_ 

El proceso de archivos de Per1>y.:Í'ádí.'.ma.nlpula'C:16n de. 
textos hacen de Peri una herramlen_ta:muy _ _-_útll•:para\el;.ma'nejo· 
de utllldades de los sistemas, herramlentas·-.:~de·-' software, 
manipulación de tareas de los sistemas¡ acceso. a(' bases de 
datos, programación gráfica, networklng y la programación para 
el Web. 

Todas estas características hacen que Peri sea muy 
popular entre los administradores y los programadores de 
CGI's. 

La Cultura pre-populista de Internet y el profundo 
escepticismo de la sobrevJvencla de Peri dado que es gratis y de 
libre distribución, Peri hoy en dla es soportado por sus propios 
usuarios. El corazón, la librería estándar, los módulos 
opcionales y la documentación han sido escrftos por 
voluntarios, es decir por personas que desean contribuir con 
algo que es gratis y de código abierto. 

Las diversas liberaciones de Peri Incorporan una serle de 
arreglos a los errores de liberación (Bugs) además de nuevas 
funciones. Cada liberación de Peri es probada exhaustivamente 
antes de liberarla y cada año es liberada una nueva versión de 
Peri. 

Peri posee la característica de que es muy fácil de 
aprender, sobre todo para aquellos que apenas Inician. Peri es 
similar como ya se dijo a e, a los scrlpts de awk, a los scrlpts 
del sheil de unlx y aún similar a BASIC, por lo que aquellos que 
tengan una pequeña experiencia de programación en estos 
lenguajes ya están preparados para comenzar con Peri. 

Finalmente ya que Peri es un lenguaje interpretado, se 
pueden escribir programas y probarlos sin el paso Intermedio 
de la compilación, permitiendo de esta manera experimentar y 
probar rápida y fácilmente nuestros programas. 
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Peri es· flexible y extensible suficientemente para hacer 
virtualmente cualquier tarea. Para algunas personas Peri es el 
que vino a remplazar al shell scrlptlng. 

SI se tiene una librería que provee un API12, se puede 
hacer cualquier componente haciéndola disponible como 
cualquier. otra función de Peri o variable usando una extensión 
de Peri. escrita~. en e c o c++ y dinámicamente ligada en el 
Interprete princlpai' de Peri. También se puede escribir el 
programa "prinC:ipal ·en c o c++ y después ligarlo al código de 
Peri sobre la .. marcha para crear una buena aplicación. 

4.6 PHP 

·Al hablar sobre PHP no se puede dejar de comentar antes 
sobre el. código abierto (Open Source). La filosofía del Open 
Source es en si una de las grandes razones detrás de la 
popularidad de PHP. 

La mayoría de los artículos que hoy en día podemos leer 
en revistas y periódicos han sido escritos con muchos 
argumentos que se basan precisamente en la posición del 
Open Source ó Código Abierto en el moderno e-comercio en 
Internet. Basta con decir que Internet y el e-comercio no serían 
lo que hoy en día son si no fuera por el Open Source. Algunos 
ejemplos de programas que se rigen a través del código abierto 
son: el servidor web Mosalc® de la empresa NCSA (Natlonal 
Center far Supercomputing Applicatlons), Apache®, Peri® y por 
su puesto el sistema operativo LINUX®. 

Como ya hemos dicho la principal característica de PHP es 
su costo: CERO. Para mucha gente esto es esencial, porque por 
ejemplo en una vieja PC se puede correr Linux®, Free BSD, o 
cualquier otra versión de Linux® que se tenga. En dicha 
computadora se puede instalar Apache®, PHP®, MySQL® y 
algún editor de texto. lCuál es el costo total de esto? 
simplemente el tiempo en que tardemos en instalar, compilar y 
poner a punto nuestra computadora. La pregunta es lPor qué 
pagar por algo? Cuando se puede conseguir algo mejor, 
funcional y sobretodo gratis. 

•: Abreviación de las siglas en inglés de Application Progr.1m Interface. es decir. una interfaz de 
proi;.ramac1ón de aplicaciones. que es un conjunto de rutinas. protocolos y herrnmicntas paru la 
..... ,11~1rucc1ún dc progran1as de aplicación. 
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PHP fue desarrollado por Rasmus Lerdorf en 1994. PHP 
tiene la ventaja de parecerse a otros lenguajes en cuanto a su 
sintaxis, por ejemplo incluye C, Java, Peri y otros. Para mucha 
gente con experiencia previa en programación, esto significa 
que hacer su primera aplicación en PHP será una cuestión muy 
sencilla. 

Gracias al módelo de código abierto de PHP podemos 
crear nuevas funciones y métodos que podremos utilizar y 
compartir con las diversas aplicaciones que hagamos en PHP. 
Como bien sabemos, ASP posee sus objetos COM y ColdFuslon 
tiene sus etiquetas personalizables, pero no se compara con la 
rapidez con la que podemos agregar funciones al código abierto 
de PHP. 

Algunas personas argumentan que los lenguajes de 
scrlpts sirven únicamente para desplegar información de una 
base de datos. Pero PHP no es solamente un lenguaje de bases 
de datos, sino que sirve para muchas otras cosas como la 
generación dinámica de gráficos, la comunicación con redes a 
través de diversos protocolos (IMAP13 , SNMP14 ) y XML15 • Claro 
que Peri hace todo esto también pero algunos programadores 
consideran que Peri es más complejo de aprender además de 
que no es considerado tan robusto para soportar una aplicación 
web muy grande. 

Hablando de Bases de Datos, PHP® puede Interactuar con 
Sybase®, Oracle®, Informlx®, Solld®, Postgres®, y aún con 
MSSQL®. 

PHP® es considerado multlplataforma. Siguiendo con el 
modelo de hacer algo sin costo alguno, se puede desarrollar 
una aplicación completa usando PHP® desde una computadora 
con MS® WINDOWS® a modo de servidor de producción. 
Aunque algunas cosas no trabajan con la versión de Wln32, se 
piensa en ese momento en las plataformas como Unix para 
resolver estos problemas. 

1' Abrc"·1ación de las siglas en inglCs de Internet f\.1cs!tage Aeeess Protocol~ que es un protocolo parJ la 
obtcm:ión de mensajes Je correo clcctrómco. 
1 ~ r\brcviación de las siglas en inglCs de Simple Network Managcment Protocol, que es un conjumo de 
l'rotocolos para el n1ancJO de redes complejas. 
1 ~ Ahrcviou:ión de las siglas en inglCs de Extensible Mari..up Languagc, el cual permite a los disc"adorcs 
crear sus propias etiquc1as pcrsonali,ahlcs pcrm1ticndo la dclinic10n, transmisión, 'l.'alidación e 
1111crprctac1ón de dato~ entre aplicac1oncs y org.<1n1ntc1011cs 

----------·--~----·-- ----- -----------------
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4.7 Comparación ent:re ASP y .JSP 

Como se ha mencionado anteriormente, solamente a 
través del tiempo se podrá decir cuál de.los lenguajes de scrlpts 
será el más popular en el futuro. El que se presume pueda ser 
el más popular, es aquel que tiene ·más ventajas . que 
desventajas. Hagamos una comparación entre,• ·2 de los 
lenguajes más populares de scrlpts ASP y JSP. 

Las similitudes entre ASP y JSP se basan en las fu·,;clones 
que realizan y no necesariamente de cómo las·r.ealJzan. Ambos 
lenguajes fueron creados para crear aplicaciones Interactivas 
para el web, y ambas tecnologías utlllzan la lógica de Server 
slde para llevar a cabo esta tarea. 

ASP y JSP pueden llevar a cabo una misma tarea, cada 
uno con una manera diferente de hacerlo. Aqul es donde lo 
mejor de los dos lenguajes puede determinarse; a través de las 
diferencias que tienen entre si. Algunas de las diferencias más 
Importantes pueden ser la Independencia de la plataforma y del 
servidor, el lenguaje de programación y la utilidad en el uso. 

Primeramente, hablemos de la Independencia de la 
plataforma y del servidor, ya que es aquí donde JSP toma la 
ventaja. JSP puede correr en cualquier servidor web, mientras 
que ASP puede correr solamente en Microsoft Internet 
Informatlon Server IIS® o Personal Web Server PWS®. La 
plataforma de ASP debe de ser Microsoft® Wlndows®, mientras 
que JSP puede correr en cualquier plataforma de las más 
populares, incluyendo en las plataformas basadas en 
Microsoft®. Esto ofrece flexibilidad a los usuarios. 

Desde la perspectiva de los programadores, ASP puede 
tener una gran ventaja, ya que es un lenguaje muy sencillo. 
ASP se basa en el lenguaje BASIC, mientras que JSP es una 
adaptación del Lenguaje C. BASIC es un lenguaje mucho más 
fácil de aprender que el Lenguaje e, por lo que ASP es más fácil 
de aprender que JSP. 

Otra ventaja que es muy Importante mencionar . es .. la 
explotación de los recursos informáticos de las .. er:npres.as;._.por 
ejemplo ASP y JSP son compatibles con la mayoría·, de~• los 
DBMS. La compatlbllldad con las bases de ;·datos·:,es:Cmuy · 
importante en los Server Slde Scrlptlng ya ·que ·es· mu.y. fácil de 
manejar los datos en forma tabular de un inventarlo o de -una 
lista de clientes. 
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s. Introducción a las Active Server Pages 

S.1 Características de las Active Server Pages 

Las ASP's (Active Server Pages) son un estándar de 
Mlcrosolt<!!> que permite la creación de aplicaciones Web 
interactivas, es decir, cuya contenido sea dinámico. Para que 
una página web ASP (reconocida por la exensión .asp) tenga un 
contenido diferente dependerá de ciertos parámetros (por ej. La 
Información almacenada en una base de datos, las preferencias 
del usuario, etc.) mientras que una página web "clásica" (cuya 
extensión pude ser .htm ó .html) siempre mostrará la misma 
información. 

ASP es en realidad un lenguaje de scrlpt (un lenguaje 
interpretado) que se ejecuta del lado del servidor (de igual 
forma que los scrlpts de PHP, CGI, ... ) y no del lado del cliente 
(como los scrlpts hechos en JavaScrlpt o los applets de JAVA 
que se ejecutan en el navegador de la persona que consulta el 
sitio en cuestión). 

Las ASP's se 
ayuda de ciertas 
servidor Web sepa 
interpretado con el 
del cliente. 

integran a una página web en HTML con la 
marcas especiales que permiten que el 
que el código entre estas marcas debe ser 
fin de reenviar el código HTML al navegador 

De esta forma es que las Active Server Page se 
encuentran en una arquitectura de 3 capas, esto quiere decir 
que un servidor Web que soporte las Active Server Pages puede 
servir de intermediario entre el navegador del cliente y una 
base de datos permitiendo un acceso transparente gracias a la 
tecnología ADO (Actives Data Object), que provee los 
elementos necesarios para la conexión de un sistema gestor de 
bases de datos y a la manipulación de datos gracias al lenguaje 
SQL. 

·------- ----- -·· 
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La imagen S.1-1 nos muestra la representación gráfica 
de la arquitectura de trabajo de las ASP's. 

·Imagen 5.1-1 

Las ASP's fueron creadas básicamente para funcionar 
sobre el Servidor Web de Microsoft® llamado Microsoft® IIS® 
(Internet Information Server). Este servidor Web fue -lanzado 
por Microsoft® en 1996, tiene la ventaja de que es gratuito y 
trabaja sobre Wlndows NT®, posteriormente se implantó 
también esta tecnología en Windows 98® sobre el servidor 
Personal Web Server PWS®. 

Sin embargo, esta tecnología propia de Microsoft® se 
encuentra disponible hoy en día para otras plataformas, es 
decir, para otros servidores \l\/eb que no sean los de Microsoft®. 
En un principio el servidor Netscape® FastTrack® fue de los 
primeros en soportar las ASP's, otro servidor que da soporte a 
las ASP's es Apache® con el módulo Apache: :ASP, que hace 
posible la creación de sitios Web utilizando la tecnología ASP 
bajo numerosas plataformas como (Unix®, Linux®, PowerPC®, 
etc.). 

Las Active Server Pages pueden ser programadas en 
diferentes lenguajes de programación (Visual baslc, Peri, 
Languaje C ++, Java, JavaScrlpt, etc.) lo cual aumenta las 
posibilidades de utilizar el potencial que las ASP's ofrecen. 

TZSI~ =r;_.· • ·•J -
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S. 2 :Interpretación del código ASP por el servidor 

Un scrlpt ASP es un simple archivo de texto que contiene 
instrucciones escritas con los caracteres ASCII 7 bits 
(Caracteres no acentuados) que se incluyen dentro· de . un 
código HTML con la ayuda de marcas especiales. Este. archivo 
debe tener la extensión.'~4asp,. para poder ser interpr~tado.por, 
el servidor. · · · · · 

una 
Los pasos que se llevan a cabo para la lnt;,,rp~~t~clÓ;, de 

pági:~ :e
5

:,::~:reconoce que se trata de un 2~hiJo,;ASP, 
gracias a su extensión. ';\,:,·: :~>~ 
El servidor lee el archivo asp. .-:·'•·:. :::·. ,.':.;, 
Cuando el servidor encuentra una marca· que Je., Indica· 
que las líneas siguientes son códlgo:ASP.:·pasa:;a'modo 
ASP, esto quiere decir que en vez '•.de';,~só10·¡,1eer' las 
Instrucciones, ahora las ejecuta. · . :.· --.:~-,:.·:::·;;:.,:·~-~~·;"'·' , _". 
Cuando el servidor encuentra una ·in,¡;trlJcc,lón;·;·éste la 
transmite al Interprete. . ···,,,::: .. '·'.•:'•>': .:,·:.. ·. _ 
El Interprete ejecuta la Instrucción¡; después;, envía 'las· 
salidas temporales al Interprete. · · ·· ""' .- - . , .. " ·:: · .- -
Al final del scrlpt, el servidor transmite-el resultado al 
cliente (el navegador). 

El código ASP almacenado en el servidor nunca es visto 
directamente por el cliente ya que la página ASP que el cliente 
pide es interpretada como ya se dijo por el servidor y no por el 
cliente. De este modo ninguna modificación podrá hacerse por 
los navegadores. 

5.3 :Implantación del código ASP en el HTML 

ASP se presenta de cierto modo como una extensión del 
HTML como los SSI (Server Slde Include) que son comandos 
Incrustados dentro del código HTML y que son Interpretados por 
el servidor. 

Con el fin de definir los scripts dentro del código HTML y 
que serán interpretados por el servidor, ASP define una nueva 
marca o tag HTML: <º/o º/o> . 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Como ya se ha mencionado,· al interior de estas marcas 
los scrlpts pueden ser escritos en diferentes lenguajes como: 

VBScrlpt. 
Jscrlpt.· · 
JavaScrlpt. 
Peri. 
Java. 
e++. 
etc.·:·· 

Estos scripts, una vez que han sido Interpretados por el 
servidor tendrán por efecto el código HTML enviado al 
navegador. Con esto volvemos a comprobar que el tratamiento 
de la Información efectuada a nivel del servidor no son visibles 
en el código resultado o enviado. 

S.4 Ejemplo básico de un Script ASP 

Antes de comenzar debemos saber que elementos 
necesitamos para llevar a cabo nuestro ejemplo básico, los 
demás ejemplos que se presentan a lo largo de este capitulo y 
en general para llevar a cabo cualquier scrlpt ASP. No 
necesariamente se tiene que poseer una gran infraestructura de 
Hardware o Software para poder comenzar con las ASP's, a 
continuación, veremos como podemos comenzar con las ASP's 
utilizando nuestra propia computadora. 

Primeramente necesitamos tener acceso a un servidor 
web capaz de soportar(interpretar) los scrlpts ASP, por 
ejemplo, el Personal Web Server® de Microsoft® que se puede 
instalar con Wlndows® 98® o el Internet Informatlon Server® 
de Microsoft® que se puede Instalar con Wlndows® XP®. Para 
una mayor referencia en el Apéndice A podemos observar los 
pasos para instalar estos servidores web en nuestra 
computadora. 

A continuación necesitamos la ayuda de algún editor de 
textos para capturar nuestros scripts, este puede ser por 
ejemplo, el Notepad® o el Wordpad® de Wlndows®. 

TESIS CON~ •. , 
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Finalmente necesitamos algún cliente de FíP (File 
Transfer Protocol) que nos permita enviar nuestros scrlpts al 
servldor1 en nuestro caso 1 nuestra computadora. Un ejemplo de 
un cliente FTP puede ser1 WS FTP®. Para una mayor referencia 
en el Apéndice B podemos observar los pasos para Instalar 
este cliente de FTP1 así de cómo configurarlo para conectarse a 
nuestro servidor web. 

Para visualizar los resultados de nuestros scrlpts 
necesitamos únicamente cualquier navegador ya sea Microsoft® 
Explorer<!!> o Netscape® Navlgator®. 

Para comenzar veremos un scrlpt ASP escrito en VBScrlpt, 
recordemos que nuestro archivo debe tener la extensión ''.asp'': 

Archh•o: ej~1111>l0Biulco.as1• 

<%@ LAJ\'GUAGE - º"VBSCRIPT"'Ya> 
<llTAIL> 
<llEAD> 
<TITLE> Ejemplo de scrlpt AS/" <./TITLE> 
<1/IEAD> 
</JODY> 

<% FOR i - I to JO%> 
IJie1rve11idos al ejemplo de Scrlpt ASP 

<%NEXT!Ni> 
<IBODY> 
<lllTAIL> 

Una vez que hemos capturado este ejemplo y que lo 
hemos transferido a nuestro servidor web, podemos 
observar el resultado en nuestro navegador Introduciendo 
el siguiente URL: 

hnp://servidor/cjcmploBasico.asp 

donde: servidor es el nombre de nuestro servidor web. 

Este scrlpt tiene por resultado repetir 10 veces la cadena 

"Bienvenidos al ejemplo de Script ASP". 
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Ahora veremos el mismo ejemplo, pero escrito en 
JavaScrlpt: 

<%@ LANGUAGE - .. JA VASCRIPT'º%> 
<llTML> 
<llEAD> 
<TITLE> Ejemplo dt! ·'·cript ASP </T/TLE> 
</llEAO> 
<IJOD>'> 

<'Jf,for (/-J;i<-JO:/++) f %> 
/Jic11l•e11ido.'r t1! ejemplo Je Script ASP 

<%}%> 
<//JODY> 
<11/TAIL> 

El comando <%@ LANGUAGE %> situado al Inicio del 
archivo ".asp" permite definir el lenguaje de scrlpt a utlllzar, es 
decir el lenguaje en el cual los scripts son escritos en nuestra 
página. La sintaxis de este comando es la siguiente: 

<~i.C!_11 L·l/l.'(iUAGE - ··L1•11¡:1mj._~,J.:.•Script
00

,:.> 

Le11J.:11uje de Sc:ript representa evidentemente el lenguaje ·de. 
scrlpt que utilizará nuestro archivo, generalmente es VBScr:lpt, 
un lenguaje de scrlpt de Microsoft®. 

5.5 Los Objet:os de ASP 

Las Active Server Pages se basan en objetos n1arih:>UráC:fOs 
por el servidor que permiten la manipulación. básica. de los 
datos. Los 6 objetos de base son: 

Application: Representa el sitio. Permite··:_· la. 
manipulación de las variables, constantes;· ·etc .. 
necesarios para el funcionamiento del ·sitio,· y:. de 
memorizar dichos valores. 
ObjectContext: Designa la transacción .actual. Se 
encarga de administrar el desarrollo de las 
transacciones. Dichas transacciones son generadas~ por 
el MTS® (Microsoft Transactlon Server) ·· · · ,, .. 
Request: Permite manipular la Información que 
proviene del cliente. Es decir, permite la recuperación 
de los valores de los campos que se encuentran· ~n el 
formulario que el usuario capturo y envio. 
Response: Representa el resultado a mostrar E!n el 
navegador. Es decir, se encarga de enviar las 
respuestas al cliente(Navegador). 
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Server: Representa al Servidor, permite manipular o 
administrar los parámetros, así como de instanciar los 
objetos creados por el usuario. 
Session: Representa al usuario. Permite conservar los 
datos (preferencias generalmente) relativas al usuario 
de una página del sitio, es decir, permite conservar la 
información de una página a otra. 

5.6 La Estructura de un objeto ASP 

Los objetos ASP constituyen esencialmente el motor de 
scrlpts ASP, es decir, que los objetos ASP son los principales 
elementos que reagrupan las propiedades (valores) y los 
métodos útiles dentro de los scripts. 

Un objeto ASP se constituye de tres tipos de entidades; 
que son: 

Las colecciones: Una estructura de datos (una;.' tabla 
ordenada) que contiene un conjunto de valores 
identificados por una clave. Cada objeto puede. ,'tener 
varias colecciones de variables. · · · 

Un . valor de una colección de un objeto· es aci::e,;ible a 
través d.e_la siguiente sintaxis: 

objcto.colcccióne•cla\•e··) 

Las propiedades: Un valor específico.·. directamente 
accesible. Para acceder a una propiedad de un objeto ASP 
se utiliza la siguiente sintaxis: -'" 

objeto.propiedad 

Los métodos: Las funciones estándar asociadas a un 
objeto, permitiendo la manipulación de los valores 
pasados como argumento. La sintaxis de un método es la 
siguiente: 

objcto.método{argumcntos) 

TESIS CON--¡ 
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La imagen S.li-i nos muestra la representación gráfica 
de un objeto ASP. 

[~-~-=--=~-=: Ob.i_fi_!<:_~~':.. __ 
j Propiedades ' Métodos Colecciones\ 

i 
1 
1 
L _____ . 

Imagen 5.6-1 

La manipulación de las propiedades y métodos de los 
objetos Internos permiten la recuperación de Información en 
una petición, así como la creación y envío de la respuesta al 
navegador. La imagen S.6-2 nos muestra la representación 
gráfica del modelo de los objetos ASP dentro del esquema de la 
arquitectura cliente/servidor: 

Nivel l. 

Uf:-:'--
•1 Response 

_-.. :::;;:-;-. --
C!f>Jecteontext 

Cliente 
(navegador) 

Nivel 2 
Server ADO 

App//catlon D 
B Ba= de Da<as 

Imagen 5.6-2 

TESIS (;OJV 
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s. 7 Objet:o Response 

La tarea principal de un objeto Response es la de crear la 
respuesta que va a ser enviada al navegador, es decir, la 
página Web solicitada por el cliente. 

El objeto Response permite en realidad 
conjuntamente a la Información que va a ser 
navegador. 

manipular 
enviada al 

El objeto Response contiene una sola colección y un gran 
número de propiedades y métodos: 

Cuh.•cclonc§ l\lélodos Pro ,icdadc!i 
Cookics Buffer Addtlcadcr 

CachcControl ª''"'cndToLo • 
CharSct ll1n;uu\\'r11c 

ContcnlT"-"'lC _,C~'~º"~'--------l 
~-----l-'E'-'x"'-'~;,,,.c,,___ End 

Exnircs,.\bsolutc Flush 
1sClicn1Conncc1cd Rcd1rcct 
S1atus \\'rite 
PICS 

La mayoría de las propiedades y métodos del objeto 
Response corresponde a los campos de la respuesta enviada al 
navegador. 

5.7.1 Envío de dat:os al navegador 

Para enviar texto al navegador en un código ASP, se 
necesita usar la propiedad write del objeto Response, a 
continuación un pequeño ejemplo sobre la propiedad write: 

<%@ LANGUAGE = "VOSCRIPI'~? 
<ltTML> 
<ltEAD> 
<TITLE> Ejemplo de script ASP <rTITLE> 
</ltEAD> 
<OODY> 

<% Rcsponse.wrilc(bun://u·ww y.ihoo.cnm) o/o> 
</000\'> 
</HTML> 

La Salida de este ejemplo seria la siguiente: 

hun://ww\\'.y-Jhoo.com 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Este scrlpt es totalmente inútil en una. página. HTML 
simple, ya que este resultado puede ser obtenido fácilmente sin 
tanta codificación. · 

, e 

Lo Interesante de este método es :. pdcl;.r:} mostrar el 
contenido o valor de las variables así como:i-'de~ cadenas, a 
continuación otro pequeño ejemplo de la.: propiedad write en 
donde se hace uso de variables: · · / 

<%@ &INGUAGE - .. YBSCRIPT''%> 
</ITJ\11~> 

<HEAD> 
< TITLE> Ejemplo ele script AS/1' </TITLE> 
<lllEAO> 
<110/J}> 

<~:. For ;-¡to 10 
Re.'fpomu.'.wrlte(Cue11ta regrcsfro: " & 10- I & "'<br> '') 

<'.!r.Ncxt%> 
</llOD>'> 
<.//-ITMI.> 

La sallda del ejemplo anterior sería la siguiente: 

Cuenta regresiva: 9 
Cuenta regresiva: S 
Cuenta regresiva: 7 
Cuenta regresiva: 6 
Cuenta regresiva: 5 
Cuentn regresiva: -' 
Cuenta regresiva: 
Cuenta rcgresi,,.a; 
Cuenta regresiva: 1 
Cuenta regresiva: O 

S.7.2 Envío de Cookies al navegador 

El objeto Response además de enviar una página web al 
navegador del cliente, también puede enviar cookies al 
navegador, una cookie es un mensaje enviado del servidor web 
hacia el navegador. El navegador almacena este mensaje en un 
archivo de texto en forma de pares nombre/valor. El mensaje 
almacenado en el cliente es enviado al servidor cada vez que el 
navegador haga una petición de una página. 

La principal tarea de una cookle es la de Identificar 
usuarios y la posibilidad de preparar páginas web 
personalizadas. Por ejemplo, cuando se accesa a una página 
web que envía cookies, ést:a por lo general posee una forma 
donde se llenan datos como el nombre, dirección, etc. esta 
información se almacena en una cookle y se envía al navegador 
el cual almacena esta información para su uso posterior. 
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La siguiente vez que se accesa a .la página web ·nuestro 
navegador envía la cookie al servidor web y este puede usar 
esta información para presentar una página personalizada con 
un mensaje de bienvenida con su nombre. 

El objeto Response provee la colección cookies para 
efectuar las operaciones de envio de cookies al navegador. 

El protocolo http permite especificar los valores de. los 
cookJes en las cabeceras http, el envío de cookies al n~v-egador 
en la página ASP debe hacerse antes de cualquier envío. en el 
cuerpo de la respuesta. 

Por ejemplo para almacenar un valor en una cóokie 
llamada CCMCookle, es suficiente con usar la siguiente sintaxis: 

<'J.ó@ LANGUAGE - .. VBSCRIPT'"<Xo> 
<% rcsponsc.cookics( .. CCl\.1Cookic") - ''Valor" o/u> 

Para almacenar varios valores asociados a los índices de 
una cookie llamada CCMCookie, es suficiente con usar las 
siguientes líneas: 

<%@1 LANGUAGE - "VIJ.\'CRIPT"''Jú> 
<!fr. rc.,po11n·.cookic.\·(''CCA/Cool.:i1.•") ("/nde.d ") - "Valor/"%> 
<1'r. respmue.cookic:s{"CCA/Cool.:i .. •") ("/,,Jc:r2") - "l't11or2" 'Jt.> 
<!.'<i respo11n•.cookir:f(''CCAfC"ookit' ") ("b1dc.d ") - "Jl'alor3 •• %> 

En realidad la cookie creada anteriormente tendrá una 
duración limitada a la utilización del navegador, esto significa 
que será borrada cuando el navegador se cierre. Para remediar· 
esto es necesario definir la propiedad expires que define la 
fecha limite de vida de una cookie. 

<% ra.•.fpvll.fC.cookieJ;{"CCAICookie").c.t:pir(!s - #4//8/2003#'%> 

A demás de la propiedad expires, la colección Cookies 
posee otras propiedades: 

donJain define el nombre del servidor por el que los 
valores de la cookie son accesibles. 
path define el camino en el servidor por el que los 
valores de la cookie son accesibles. 
secure permite Indicar que la cookie no puede ser 
enviada mas que por una conexión segura (SSL, S­
HTTP, ... ). 

.. 
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5.B El Objeto Request 

La tarea del Objeto Request es la de obtener la 
información enviada del navegador hacia el servidor, es decir, 
la página web pedida por el cliente. 

El Objeto Request tiene diversas colecciones, una 
propiedad y un método: 

Colecciones l\1étodos Pro >ledades 
ChcntCcn1 licatcs TotalUvtes [)jnarvRcud 
CooJ...ies 
Fonn 

ucrvStnn • 
ScrverVanablcs 

La mayoría de las propiedades y de los métodos del 
Objeto Request corresponden a las fUnciones o propiedades 
para manipular los campos de la petición. 

5.S.1 La recepción de Datos 

Para entender como utilizar el Objeto Request es 
necesario saber la manera en la que los datos son enviados 
desde el navegador. 

El envío de datos a un scrlpt se hace por medio de un 
formulario HTML. 

Los formularios HTML se hacen gracias a la etiqueta 
<FORM> cuyo formulario contiene botones, campos, listas, 
opciones que tienen asociados valores, funciones y finalmente _____ , 
un botón que enviará toda esta información de manera 
conjunta a un script indicado según el atributo Action de la 1 
etiqueta <FORM> según el método GET o POST para el envio \ 
de datos. Cada elemento del formularlo debe tener un nombre 
único de tal manera que el valor asociado a dicho elemento 
forme un par nombre/valor del tipo: 

!'<.:0111brc_del_clcmcn10-valor 

El conjunto de pares nombre/valor son separados por un 
ampersand (&), de este modo el envío de un formularlo crea 
una cadena de la siguiente forma. 

campo l -valor1 &campo:?-,·alor2&campoJ-valor3 
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El envio de esta cadena será diferente según el método 
utilizado- para el envío, existen 2 formas para el envío de un 
formularlo que son el método GET y el método POST. 

El método Get: permite enviar a los elementos de un 
formularlo a través del URL del scrlpt poniendo los pares 
nombre/valor al URL del script, separado por un signo de 
Interrogación, quedando de la siguiente forma: 

http://nombrc_dcl _scnddor/cgi-binlscript.cgi?campo 1-vulor 1 &cumpo2-vulor2 ... 

Sin embargo, la longitud de la cadena de un URL esta 
limitada a 255 caracteres, así que los datos que se encuentren 
fuera de este limite se perderán irremediablemente. Además 
que esto crea un URL sobrecargado en la barra del Navegador, 
además de se puede revelar información sensible como una 
clave de acceso. 

El método POST es una buena alternativa al método 
GET. Este método codifica la información de igual forma que el 
método GET(codifica en el URL la información en pares 
nombre/valor) pero solo que POST envía los datos después de 
la cabecera http, dentro de un campo llamado Cuerpo de la 
petición. De este modo la cantidad de datos enviados no esta 
limitada. 

S.S.2 La Colección QuerySt:ring 

La colección QueryString permite recuperar el valor 
asociado a un campo, cuando los datos son enviados a través 
del método GET, según la siguiente sintaxis: 

<%,@ LANGUi\GE - ''VBSCRIPT .. %> 
<o/., Rcqucst.QucryString (""Campo") 0/.,> 

A continuación veremos un ejemplo que nos ayudará a 
entender esta colección. 

Formulario que envía los datos al Script: 

<forn1 namc• .. fonnl .. mcthod-"gct" action•"rcccpcionForm.asp"> 
Forma de ejemplo para el envío de informacion a un archivo .ASP 
<br> 
Introduce tu Nombre: <input namc-"nombrC'" typc-"tcxt" id-"nombrc"> 
<br> 
Introduce tu Tclcfono:<input namc-"tclcfono" type-"tcxt .. id-"tclcfono"'> 
<br> 
Sc~o: <input l)'pc•"radio" namc-"RudioScxo" vulue-"?\.1asculino"> 
:'\1asculu10 
<111pu11ypc-"radio"" namc-º'Radi0Sc:t1.o"' valuc-"Fcmcnino"> 
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Femenino 

<input 1ype-"subn1it" name-"Submit" \•alue-"Enviar''> 
<input typc-"resct" namc-"Subn1it2" \'aluc-"llorrar"> 

<lfor111> 

La imagen S.B.2-1 nos muestra Ja salida del código anterior: 

Jnzrodw:e tu Hrmbn: IFortino 

lnttodw:• w. T•i&no: jss-ss-ss-11 
Sexo: r-r.J J.auculino. ('"'" Fanatino 

Enviar· ·: BÓrrar'.: 1 
:Imagen s.s.2-1 

Para mostrar todos los campos de un formulario, es 
posible utilizar la cláusula For Each de VBScript, que permite 
examinar o recorrer el conjunto de datos de una colección. A 
continuación veremos el script que muestra el conjunto de 
valores asociados a Jos campos del formularlo después de que 
son enviados al servidor. 

<html> 
<hcad> 
<titlc>Rcccpción de Da1os con QucryString.<ltitlc> 
<lhcad> 
<bod)'> 

<lbody> 
</html> 

<'Yn@LAN0UAGE-"vbscript"%> 
<"/u 
For Each Ülmpo in (Rcqucst.QuCl")'String) 

Rcsponse.wrnc(Campo + " - ") 
Rcsponsc.wntc(Rcqucst.QucryString(Campo)) 
o/u> 
<br> 

<%Ncxt0/u> 

La salida del script anterior es: 

Nombre - Fortino 
Tclcfono - 55.55.55.11 
RadioScxo - l'-1ascul1no 
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5.S.3 La Colección FORM 

Como ya habíamos dicho la colección QueryStrlng permite 
recuperar de manera simple los datos enviados a un script ASP 
por medio de un URL (Con el método GET);- en este caso la 
colección Form permite manipular los datos .enviados por. un 
formulario utilizado el método POST. 

La colección Form permite recuperar el valor· asociado a 
un campo según la siguiente sintaxis: 

<%@ LANGUAGl!-ººVBSCRIPT"'%> 
<% Rc:qucst.Fonn("'Campoºº) %> 

A continuación veremos un ejemplo que nos ayudará a 
entender esta colección. 

Formulario que envía los datos al Script: 

<form namc-"fonn 1., mcthod•"post" nction-"rcccpcionFom1.nsp"> 

Del formulario que usamos anteriormente, la linea 
anterior es la única que cambia, es decir, lo único que hay que 
modificar es el método que utilizamos para enviar los datos, en 
nuestro caso, es el método "Post". 

A continuación veremos el mismo script que muestra el 
conjunto de valores asociados a los campos de un formulario 
pero ahora con la ayuda de la colección Form: 

<html> 
<hcad> 
<iitlc>Rcccpción de Datos con QucryString</titlc> 
<lhcad> 
<body> 

<%@LANGUAGE-"vbscr1pt"%> 
<%1 
For Each Campo in (Rcqucst.Form) 

Rcsponsc.wntc(Campo - .. - .. ) 
Rcsponsc.wri1c(Rcqucst.Form(Cam1>0)) 
o/u> 
<br> 

<lbody> 
</html> 

La salidn del script anterior es: 
TESIS CON 

FALLA DE ORIGEN 
Nombre - Fortino 
Tclcfono - 55-55-55-11 
RadioSc'l;O - l\1asculmo 
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5.8.4 La Colección Cookies 

La colección Cookies permite recuperar valores de una 
cookle, es decir, un archivo que se encuentra almacenado en 
alguna parte, por ejemplo el disco duro del cliente. Dicho 
archivo contiene los datos enviados por un servidor (una Cookle 
puede ser creada por el objeto Response). 

El acceso a una cookie se hace de la siguiente manera: 

<% LANGUAGE-VBSCR1r·r··vo> 
<% For (!ach Elcmcnlo in Rcqucs1.Cookics ~~.> 
<% 

Responsc.wri1c{Elc111cn10 + """' "') 
Response. writc( Request.Cookies{ Elemenl)) %> 

<% llR%> 
<'H. Ncx1 ~/n> 

5.S.5 La Colección ServerVariables 

La colección ServerVariables del objeto Request contiene 
las cabeceras HTTP de la petición, algunas veces proporciona 
información muy útil para los visitantes. 

La sintaxis para recuperar las cabeceras es la siguiente: 

Rcqucs1.Scrvcr\'ariablcs(''NO~tllRE DE l.A CABECERA") 

Las principales cabeceras son las siguientes: 

Non1bre de l:t Calu.·cera 
ALL lflfP 
CONTENT _ TV PE 

f\fETHOD 

l>c~cri u:IOn 
~tC1uJo ullllJ'ado oor el cliente (POST o GET) 
Tipo de con1cn1Jo en el cuerpo de la pet1ciún {por 
e cm >lo. u.•,1/luml). Ver 11 )O!' ~11:\1E 

Tipo de rnClo~lo utlhJ'ado por el cllcnle {POST o 
GETI 

REFERER URL de liga i.t pJrl1r de la cuJI la p..:11eión a sido 

1-.R'E"°-:~'°'t~O°"T"°E~' -,A°'D~o=R-------l""~O'~'~~~~~c~1~'7~~~"JJ~> dclC1tcn-1c-------------

HlfP _ACCEPT _LA!"GUAGE Lcni;uaJe entendido por el na,,ei;ador (lnglCs por 
dcfoull) 

lflTP_USER_AGENT Cadena pro,,·cedora de mfom1ac1ón sobre el cf1cn1c. 
como el non1brc y la ,,·ers1ón del navc!!ador, el 
sistcrna operall,,.o 

Cuando se hace la cuenta de cuantos visitantes han 
visitado cierto sitio, es también interesante guardar la dirección 
IP de las visitantes y también el poder contar el número de IP's 
almacenadas. 
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A continuación se presenta un código que muestra la IP 
del visitante: 

<'Yo LANOUAOE - .. VIJSCRIPT .. %> 
<'Yn 

IP - H.equest.ServerVariablcs("•REMOTE_ADDR .. ) 
Response.write('•Su dirección 1 P es: •• + 1 P) %> 

<% BR o/o> 

5.9 El objeto Server 

El objeto Server posee una única propiedad y cuatro 
métodos. 

La propiedad Server.ScriptTimeout, especifica cuántos 
segundos puede ejecutarse una secuencia de comandos antes 
de que el servidor termine. El valor predeterminado de 
ScriptTimeout lo configura un administrador en el servidor, éste 
tiempo suele ser 90 segundos. El código ASP puede alargar 
(pero no acortar)este intervalo. 

El método Server.CreateObfet crea cualquier tipo de 
objeto no Incorporado que requiera una página ASP. Su sintaxis 
se presenta a continuación: 

Set variabiable - Server.Cre1eObjeet('•T1poObjeto") 

Ejemplo: 

Set miObjcto - Scrver.CrcateObject( .. ADODB.Connection .. ) 

A qui se crea un objeto de tipo Conexión a una DO (A DODD.Conncetion) que 
sc asigna a la variable m/Ohjeto. 
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S.10 El objet:o Applicat:ion 

Los archivos ASP deben residir en una carpeta que sea 
ejecutable para que puedan ejecutarse. Y para que una carpeta 
sea ejecutable un administrador debe configurarla como tal. 
Una vez que una carpeta es ejecutable también lo serán de 
manera predeterminada todas sus subcarpetas. 

En la jerga de ASP una aplicación (application) consta de 
todos los archivos ASP que existen dentro de un único árbol de 
carpetas ejecutable. El objeto App/icatlon proporciona una .área 
donde todas estas páginas pueden intercambiar datos entre 
ellas, y un medio por el cual es posible programar el código 
para que se ejecute siempre que la aplicación empieza o 
termina. 

S.11 El objet:o Session 

La primera vez que un visitante web entra en una 
aplicación (solicita una página ASP) el servidor web crea un 
objeto Session para el mismo. Estos objetos Session son 
persistentes, lo que significa que sigue existiendo hasta que 
deja de haber actividad por parte del visitante durante un 
intervalo especificado (generalmente 20 minutos). Mientras el 
objeto existe, éste proporciona una área de almacenamiento 
para los datos pasados desde la ejecución de una página hasta 
la siguiente, o de una página a otra. 

Un Session/O(identificador de sesión) identifica de 
manera exclusiva cada objeto Session. El servidor web 
transmite el SessionID al navegador como una cookie y le 
indica que devuelva dicha cookle SessionID con todas las 
solicitudes que realice a la misma aplicación. El servidor web 
emplea la cookie SessionID con todas las solicitudes que realice 
a la misma aplicación. El servidor web emplea la cookie 
SessionID para asociar el mismo objeto Sesslon con todas las 
peticiones del mismo visitante. 

Si el visitante no envía una solicitud dentro de un período 
de tiempo determinado, el servidor web descarta el objeto 
Session, si el visitante regresa más adelante el servidor crea un 
nuevo objeto Session (vació). 

ESTA TESIS NO SAf .~ 
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S.12 Object:Cont:ext: Object: 

Este objeto se utiliza para abortar {Abort) o llevar a acabo 
con éxito (Commit) una transacción manejada por el Microso~ 
Transactlon Server ® {MTS), que es Inicializa.do por.un script 
contenido en una página ASP. · 

Cuando una página ASP tiene la directiva i··@:fi<ANSAcTtoN, 
esta página corre en una transacción cuyo proceso no- ter:mlna 
hasta que Ja transacción termina con éxito o falla.:;;: ·· 

La sintaxis de este objeto es: 

ObjcctContcxt.método 

El método SetAbort hace abortar ·la \~~;;sacclón. Esto 
causa que el MTS prevenga cualquterrad:úallzactón a los 
recursos a Jos que se ha conectado (Bases de' Datos) durante la 
primera fase de la transacción. ,·• ·, ·· 

El método Se~C~mp/ete no nece~~rl.~mente significa que 
la transacción se complete;•· La 'fransacclón .. se completa 
únicamente si todos los componentes ; de· Já ·transacción se 
llevan a cabo. · 

so 
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6. Caso Práctico 

6.1 Presentación 

Hoy en día las posibles aplicaciones de bases de datos 
para el web son al menos tan numerosas como las bases de 
datos. SI toda nuestra Información puede residir en una base de 
datos, podremos crear páginas web para introducir, mantener y 
distribuir dicha Información a otras personas. Además de que se 
puede hacer esto sin tener que distribuir ni Instalar ningún 
software en especial, lo único que hay que Instalar es cualquier 
navegador web. 

Es evidente que se pueden utilizar bases de datos para 
web para el desarrollo de aplicaciones de negocios tradicionales 
como introducción de pedidos, inventarios, facturación, etc. Por 
otro lado también aquellas páginas estáticas que son 
repetitivas, pueden ser realizadas con bases de datos. 

El desarrollo de una página web o aplicación web que 
acceda a una base de datos no necesariamente tiene que ser 
muy difícil de llevarla a cabo. La mayor parte de los casos 
sencillos requieren unas cuantas líneas de código de las cuales 
muchas de estas líneas son HTML. Obviamente las páginas que 
requieren de mayor funcionalidad lógicamente requerirán 
muchas más líneas de código. 

Ya que hemos estado hablando sobre ejemplos, vamos a 
crear uno para entender todos los conceptos que hemos estado 
platicando. Muchas personas creen que no hay nada mejor que 
un buen ejemplo en concreto para entender las cosas, en este 
caso para poder entender los conceptos clave de esta nueva 
tecnología de bases de datos para el web. 

El ejemplo que se presentará, será la creación de una 
base de datos que contendrá información de alumnos que 
aspiran realizar estudios en Europa. Toda la gestión de esta 
base de datos lógicamente debe ser por Internet. Supongamos 
que esta aplicación es de alguna agencia que se dedica a 
canalizar a los alumnos que desean estudiar en el extranjero. 

SI 
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La aplicación trabajará mas o menos de la siguiente 
manera: 

AlgUn aspirante que esta buscando infonncs para rcah..:ar sus estudios en el 
extranjero encuentra en la página de la agencia una forma de llenado de datos para 
que la agencia le envic o lo conlactc para darle n1ayorcs informes sobre las carreras, 
las escuelas y los paises donde el alumno puede hacer sus estudios. 

Otra opción es que el usp1ran1c acuda d1rcc1amcnte a la ugcncia a pedir informes, 
por lo que la misma forma se llena con los datos del nspiranlc. 
Al~unas veces existen can1bios en la op1111ón de los alun1nos en cmmto a que, en 
que escuela estudiar o que carrera rcal1.1ar e incluso en las ícchas de partida o de 
llegada por lo que se necesita que la aplicación sea ca¡1a1: de buscar a algi.tn 
aspirante y cJ11ar su iníorn1ac1ó11. 
La aplicación debe ser C•IPª' tan1biCn de hacer una búsqueda muy sulis11cada ¡1ara 
asi poder hacer d1verso'i míormes. por c.1en1plo; cuantos asp1r.1111es hubo en el mes, 
cu:'111tos \an a cierta c1ud:1J, quC alumnos parten en una fecha en especial, qué 
aspirantes ilenaron su funna en Internet. cuales acudieron al centro de mforn1ación. 
etc. 

F1naln1entc IOJ. aphc<1c10n Jebe si..~r cap.i' J._. borrar a lo.'i alumnos que ya no estén 
inten:sados o que h.1>:111 cumplido ya cierto t1em1>0 en la base de datos o 
sin1¡lle111cnte por que ya llcv;iron a c;ibo sus estudios en el extranjero. 

Los Datos que se deben recabar del aspirante son: 

IJ;.1tu~ l"er .. u1u11lc-. 
No1nbre. Apellidos, Teléfono de Casa. Algún otro teléfono. Celular, Fax, c­
mail. Calle y NUmero. Colonia, C.P. Ciudad, Estado, Fecha de Contacto. 
Comacto (quien lleno la hoja de captura), Fecha de Ultima uctuali7ación y 
como se entero del servicio. 

t•rugrarna del 11;ijo¡, de e!lí.tu11cia 
Tipo de curso(vcrano, semestre, ai\o acadén1ico. prjcticas. otros). Fecha de 
1111c10 del programa. Fecha fin del progr.tma. Cos10 del progr.sma. Notas del 
progn1ma 

E!rol:ancha dd ulumno 
Ciudad J.c estancia. Escuela. Dircec10n de cstOJncia, Teléfono estancia, Fecha 
de llcg.1da. Fecha Je Salida. rclac (que son las personas que están mu>' 
1111crcsad;.1s en los programas de estudios en el exlranjcro. 

6.2 Diseño de la Base de Dat:os 

A continuación, veremos como queda el diseño de la base 
de datos conforme a los datos que se necesitan recabar. La 
base de datos de nuestro ejemplo la realizáremos en Microsoft® 
SQL Server® versión 7, que es el Servidor de Bases de datos 
que utilizaremos para nuestro ejemplo. Para una mayor 
referencia en el Apéndice C podemos encontrar los pasos para 
instalar éste servidor de Bases de Datos, así como los pasos 
para configurarlo para crear nuestra Base de Datos de ejemplo. 

--------- _,_ 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Cabe mencionar que nuestro ejemplo es a grandes rasgos 
una muestra de la gestión de una base de datos con ASP, cuya 
validación de Información se hace con JavaScript, y no un 
ejemplo de cómo hacer el análisis y diseño de una ~ase de 
datos ni nada por el estilo. Es tan solo un pequeño ejemplo 
ilustrativo de esta nueva tecnología de bases de datos en WEB. 

6.2.1 Diagrama E-R de la Base de dat:os 

En la imagen 6.2.1-1 podemos observar el 
diagrama E-R que representa a nuestra base de datos, 
con sus tablas y registros respectivamente. Este diagrama 
se obtuvo gracias a la herramienta para diagramas que 
viene incluida en el Microsoft® SQL Server® versión 7. 

V f....R.-0 .. 10 
,~ . ..,..,.... 
'"""'~ IC"<~O>J 
t~rl>t<>Q 
fd.,.,..~4'n.1 

co.r°"'ooo­,.....,....,_ 
fech4S41de 

Imagen 6.2.1-1 

A continuación se presenta una breve descripción de cada 
una de las tablas de nuestra base de datos de ejemplo: 

Alunmo: Es la tabla que eon1endr;\ los datos del alumno (Nombre. Teléfono. Dirección, 
cte.) 
Cur!l.u: Es la tabla que contendrll los datos del curso ul que el ulumno desea 
inseribirse(T1po de curso. Fecha Je inicio del progruma, ele.) 
E~cucla: Es una tabla que tiene almacenadas las posibles Escuelas donde el alumno 
puede reali,.;ar sus cstudius. 
lb.•fcrencial>clScn:ido: Es un una rnbla que lienc almacenados las referencias del 
scn.-1cio. es decir el famoso "¡,COmo te cnleraslc de nucslro scn1icio"!'' puede ser (Radio, 
TV. EmbaJiida, cte.) 
Pal"': Es una tabla que conllenc los paises en donde se puede rcali,.;ar un curso. 

TESIS CON 
F;:J:.LA DE QllIGE_N_ 
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CiududEshuactu: Es una tubla que contiene l;1s ciudades en donde se puede realizar un 
curso y como se puede observar esta depende del país, para que no exista inconsistencia 
en la información, es decir, que se quiera es1udiar en una ciudad en un pais inexistente o 
incoherente. 
Contuc:to: Gs una tabla que tiene los nombres de los contactos o asesores quienes 
proporciomm infornmción a los alumnos nspirantes. 

6.3 Creación de la Base de Datos en SQL Server 

Antes de comenzar con la creación de nuestra base de 
datos, cabe mencionar, que lo que a continuación se presenta 
son únicamente los pasos para crear nuestra base de datos de 
ejemplo y no un manual de cómo utilizar SQL Server®. 

Para la creación de la base de datos debemos abrir la 
aplicación "Administrador Corporativa", del conjunto de 
programas de la suite de SQL Server®. La imagen 6.3-i nos 
muestra como efectuar esto. 

..,.4 ,+5 16 
• ;,,.'"•> Adrr.onbtradol de .serv.c;io: 

::;j An.sir.:bdot de consul«.u 

:;;;. Alw.li.'::odOI 

..,.. Consola ~ni;ltal""~ MSOTC 

Dentro del "Administrador corporativa.. debemos 
realizar los siguientes pasos para la creación de la Base de 
Datos: 

1 J Debemos elegir el scn:1dor en Jondc cst..ir.t nuestra b.1se de datos. 
;::!:) Elegir la opción Bases de dJtos del pand prmc1p..1I de SQL Scr"·er® y dar Click 

derecho p<Sra "-1llt." al'..1rc.1ca la opc1tl11 NucvJ Base de datos. Aqui es donde ponemos 
todas las caractcrisueas y propiedades de nuestra base de datos (ej. Tamaño. ruta de 
almaccn;.sm1cnto. cte.) 

3) Va que hcnios creado nuestra base de da1os. es necesario crear una cuenta de inicio 
de sesión. para poder acceder a nuestra b.1sc de da1os que acabamos de crear. El 
proccd1n11cnto parn crear un nue\.o m1c10 de sesión. es similar u la creación de una 
nueva Base de datos. Del panel prmc1¡>.1i de SQL SERVER® se elige la opción 
1111cio de scs10n y ahi se crea el nue\"O 1n1c10 de sesión. 

4) También se debe crear una cucnla de usuario para cada 1nic10 de scsiOn que 
hó!yamos creado La creación de una cucnla es para tener mayor control de 
sc¡;.uridud p.tra el ;1cce~o a nuestra b<isc de datos. es decir. que solo a través de una 
cuenta de usuario !oe pueda acceder a l..1 base: de datos. De igual fom1a del panel 
¡u111c1pal de SQL SER"\'ER® se elige la opc1ú11 cucnla de usuario y uhi se crea lii 
11111.•\;1 cuc111.1 de U!<oU.1rin 

TE~!S CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Por el momento se ha creado la Base de Datos, pero falta 
todavía crear las tablas que conforman a nuestra base de datos. 
Para la creación de tablas debemos de abrir la aplicación 
llamada "Analizador de Consultas'' de la suite de SQL 
Server®. La imagen 6.3-2 nos muestra como efectuar esto. 

Imagen 6.3-2 

'° ~ti Adminn:t1.WO. COl'potativo 

" f::'!J Aaninisb'ador do i~iot 
..¡¡¡ ..•• ·-· ~ • " . 

..,. Consola ~st1aliva MSOTC 

Oesin=talai SOL Setvet 7.0 

He11arhen1a de red de cliente 

He11an»ent.ei de 1ed del ;etvio.Jor 

lmPOrlar y ei<P01la1 dalos 

Librosenp.votolla 

1e..sdme.b:t 

Dentro del "Analizador de Consultasº debemos realizar 
los siguientes pasos para la creación de las tablas de nuestra 
Base de Datos: 

1) Proporcionar la cuenta que creamos antcriomientc para entrar al scrvuJor y a la 
b.1se de datos. 

2) Elegir la base de datns que crca111os anteriormente para crear nucs1ras tablas. 
3) lntroJuc1r el scnpl de l;1 .<ot'CC'itS11 6.J.J para crear las tablas de nucstrn base de datos. 

El scnpt puede cscnh1rsc d1n:cwmcnte en el ".·luuli:.aJur JI" c,,,,_..,,/1a.'liºº o se 
puede escribir en cu;:ilquicr J>roccsador de te.,tos. gu~rdi&ndolo como un archivo con 
c,1cns1ón ..... 111" y dcspi..és nnponarlo al .. ,,.,,,,,1;:.adflr Je c,,,,_..,,,,a ...... 

6.3.1 Sript: de Creación de la Base de Dat:os 

El script de creación tiene la sintaxis que utiliza el 
Microsoft® SQL Server®, aún que no deja de ser lenguaje SQL. 
Recordemos que éste no es trabajo que enseñe como crear 
tablas con SQL, sino la gestión de bases de datos con las Active 
Server Pages. 

El script para crear nuestra Base de Datos, es el 
siguiente: 

CREA TE TABLE Pais ( 

gu 

idPais smallint JDENTITV. 
nombrcPais varchar(40) NOT NULL. 
PRIMAR\" KEV (idJ>ais) 

T"'"~.3 CON 
F,--u.LA DE ORIGEN 
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CREATE TABLE Escucln t 
idEscucla smullint IDENTITY, 
nombrcEscucla vardmr(4S) NOT NULL, 
PRIMAR Y KEY (idEscucla) 

go 

CREATE TABLE CiudadEstanc1a ( 

go 

idCiudadEstancia smalhnt IDENTITY, 
dcscCiudad vurchar(40) NOT NULL. 
idPais smallinl NOT NULL, 
PRIMAR Y KEY (idCiuJadEstancia), 
FOREIGN KEY (idPais) 

H.EFERENCES Pais 

CRE.-\TE T1\BLE RcfcrcnciaDc:IScn:1c10 ( 
id Referencia smallm1 IDENTITV, 
dcscRcfc:rcncio1 ·vurchar(Sfl) NOT NULL, 
PRIMAR Y KEY {idRcfcrcnci.1) 

"º 
CREA Tri TABLE Contacto { 

idConlUcto smallint 1 DE!':TITV, 
nombrcC"ontacto vurchar(JS) NOT NULL, 
PRIMARY KEY (idCon1.11:tol 

go 

CREA TE TA OLE 1\lumno ( 
n0Rcg1s1ro mt IDESTITY. 
idC'ont•1cto smotllint :"L'LL. 
fcchaContJCto datc11mc SULL. 
idRcfcrcncia smallm1 st:LL. 
1dC'1udadEstomc1a smalhnl SULL. 
1dEscuda smalhnt :-..:L.LL. 
nombre v:1rchar(4,5) SOT NLLL. 
apellidos \'archar(~O) SOT NULL. 
tclcfonoCasa clmr(20J SLJLL. 
tclcfono01ro char(:!O) :-..:tJLL. 
celular char(2.5) NL'LL. 
fax char(21J) SL'LL. 
cniail ,·archar(C1.5) SULL. 
callcYNumcro varchar(c.tl) :-..:UL.L. 
colonia \'Jrchar(40) '.'l"LL. 
cod1¡.:0Postal char( J .51 SL'LL. 
ciudadAlumno \01rch;irf)IJ) ~ULL. 
estado \archar(.3.5) :-.:ULL. 
d1rccc1011Es1anc1a \'arch;.ir(MI) :-..:ULL. 
1clcfun0Es1anc1;.i char(:;!(I) :-..:lJLL. 
rclac ch.ir{:!) :-..:L'LL. 
PRIM~'RY KEY (nol<c~1~1n11. 
fOREIG:"..: KE\' f1dC'1udo11IE-.1:.inc1a) 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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so 

REFERENCES CiudadEstancia, 
FOREIGN KEY (idEscucln) 

REFERENCES Escuela. 
FOREIGN KEY (idRefcrencia) 

REFERENCES ReíereneiaDelServicio, 
FOREIGN KEY (idContuc10) 

REFERENCES Contacto 

CREA TE TABLE Curso ( 
noRegistro in1 NOT NULL, 
fechaAc1uulizucion datctimc NULL. 
tipoCurso varchar(JS) NULL. 
fechalnicioProg dutetimc NULL, 
fcchaFinProg datetlme NULL, 
notusProgramoi varehar(2SS) NULL, 
cosloPrograma varchar( 11) NULL. 
fecha Llegada datetime NULL. 
fcchaSalida datelimc NULL, 
PRIMARY KEV (noRcgislrol, 
FOREIGN KEY (noltcg1s1ro) 

REFERENCES Alumno 

"º 
SET IOE:'\ITITY_INSEH.T cues1icmano OS 
go 

6.4 Creación del ODBC para la conexión a la base 
de dat:os. 

Ya que hemos terminado con la creac1on de la base de 
datos, podremos ahora trabajar con ella. Para poder acceder a 
nuestra base de datos a través de páginas web, es necesario la 
creación de un ODBC. Un ODBC es un método estándar de 
acceso a bases de datos creado por Microsoft® con el que es 
posible acceder a los datos desde cualquier aplicación, en 
nuestro caso acceder a la base de datos desde páginas web. A 
continuación veremos la creación de nuestro OOBC: 

1) Abrir el Panel de Conlrol de \\'mdows y elegir la opción Fuentes de Datos ODBC 
(32 bits). 
:!:) Seleccionar la pestaña "DS/\' dr .Si.u~ma ... Selccc10namos esta opción por que 
queremos que nuestro ODOC funcione para nuestro s1s1ema en general y no para un 
usuario en especial. 
J) Sclecc1onar el botón Agregar e md1car el tipo de oonc que necesitamos (Acccss®. 
SQL Server®, Crack®, cte.), en nue~tro caso necesitamos un ODUC para conectarnos 
a una base de dalos en SQL Scrvcr®. 
4)Crear el nuc"'º origen de dalos, md1cando el non1brc de la base de datos, el servidor 
donde se cncucnlra d1cho1 base de datos. el usuario y la clave (password). 
5)Pruhar nuc<>tru ODOC para "'criticar que est;i concct~·mdosc a la Base de Dalos. Al 
1~·rinmo de 1a crcac16n de un 0Dl1C se presenta una opc1Un que nos pem11te probar si el 
ODBC que ,1caharnns Je ere.ir. f11m:1ona o no 
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En la imagen 6.4-.:t. podemos observar la pantalla donde 
creamos nuestro origen de datos ODBC. 

ª"* 
Este esistente le a;yudbfá a creai un oooen de dato.: OOBC c¡ue podrá 
u:at para conectarse 11 SOL Server. 

¿Qué nombre desea utikzat para reletirse al Oligen de dblos? 

.tlombre. 1 

¿Cómo desea descubí' el origen de &los? 

Qe:cripctón 

¿Con qué servldof SCL Se.ver desea conectarse? 

Ser~idor. 

Imagen 6.4-1 

6.5 Gestión de la Base de Datos 

Como ya se mencionó en Ja sección 5.4 ''Ejemplo básico 
de un Script ASP", antes que nada debemos estar concientes 
de los elementos que necesitamos para llevar a cabo nuestro 
ejemplo, recordemos que necesitamos un servidor para 
Interpretar nuestros scripts ASP, un editor donde podamos 
escribir los scripts ASP, un cliente FTP para enviar nuestros 
scripts al servidor y un navegador para visualizar los resultados 
de nuestros scripts. El procedimiento para la Instalación y 
configuración de algunos de estos elementos que necesitamos 
para trabajar, están descritos en los Apéndices que se 
encuentran al final del presente trabajo. 

A continuación, en Jos siguientes subtemas se presentará 
una breve descripción de las tareas básicas para gestionar una 
base de datos (Inserción, Borrado, Actualización, etc. de 
registros de una base de datos) con Active Server Pages 
(ASP's) y la validación de los datos con JavaScrlpt, conforme al 
ejemplo que se plateo al inicio de este capitulo. 
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Los Códigos completos de nuestro ejemplo se encuentran 
dentro del Apéndice D que está en el disco anexo a. éste 
trabajo por lo que en cada subtema se presenta sólo la parte 
de código que es la representativa de ese subtema, por 
ejemplo, si se habla de conexión a la base de datos, sólo se 
presenta y describe brevemente el código ASP que hace posible 
conectarse a la base de datos. 

Cuando se pensó en como se resolvería nuestro ejemplo, 
se descubrió que la información que se necesitaba almacenar 
en la base de datos tenía un comportamiento muy sencillo y 
casi siempre era el mismo, es decir, cuando un alumno llegaba 
a la agencia de información se capturaban sus datos y se 
registraban (almacenaban) en la base de datos, posteriormente 
se hacían búsquedas de alumnos que ya estaban registrados 
para actualizar sus datos o para contactar al alumno o 
simplemente para borrar al alumno de la base de datos. 

Dado este comportamiento se pensó en que cada tarea 
se resolvería por separado, por lo que, se pensó en crear un 
archivo ".asp" para cada tarea de nuestro ejemplo, es decir, un 
archivo para la captura, uno para el registro a la base de datos, 
otro para la búsqueda, otro para el borrado, etc. esto con el fin 
de simplificar la resolución de nuestro ejemplo, además de que, 
de esta forma se puede comprender mejor como las Active 
Server Pages nos pueden ayudar a gestionar la base de datos. 

A continuación, se presenta la descripción de los archivos 
".asp .. que se crearon para la gestión de la base de datos de 
ejemplo. 

6.5.1 Captura de Aspirantes 

La Captura de aspirantes es la primera tarea a resolver 
una vez que ya se creo la base de datos, la captura de 
aspirantes se encuentra en el archivo "captura.asp... La 
Captura de aspirantes es la forma donde se ingresan los datos 
del aspirante para ser almacenados en la base de datos, para 
que posteriormente sean contactados por algún asesor. 

A continuación, veremos como quedó el diseño de la 
pantalla de "'captura de aspirantes"' en el archivo 
11Captura.asp". La ilf'Jagen 6.S.i-:t nos muestra la primera 
parte que esta formada por la captura de los datos del alumno. 
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Imagen 6.5.1-1 

Debemos recordar que cuando hacemos una forma para 
el envio de información al servidor, cada componente de dicha 
forma debe tener un nombre asociado a él. Por ejemplo, el 
componente asociado al nombre, se llama precisamente 
.. nombre", el componente asociado al correo electrónico se 
llama ''emair' y así sucesivamente; esto facilitará muchas 
cosas, por ejemplo, si el componente se llama de Igual forma 
que el campo en la base de datos no tendremos que estar 
buscando un nombre para el componente y otro para el campo 
en la base de datos y después no saber cual es cual o 
simplemente recordar que nombre es de la base y que nombre 
es de la forma. Además de que también nos facilitará las cosas 
en la validación de la información. 

El siguiente paso es capturar los datos del curso al que el 
alumno desea Inscribirse. En la Imagen 6.5.:1.-2 podemos 
observar como quedó el diseño de pantalla de esta parte de la 
hoja de captura. Cabe mencionar que la Imagen 6.S.1-1 y la 
imagen 6.S.1-2 son parte de una misma forma de envío, sólo 
que para fines ilustrativos se separó de esta manera. En la 
imagen 6.5.1-2 se puede observar también que se presentan 
los botones de "Registrar'", .. Limpiar Campos" y "Buscar 
alumnos", que son los botones que le dan funcionalidad a 
nuestra forma de envío, según la tarea que queramos hacer. 

------ -~------- - -------
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Imagen 6.5.1-2 

Una vez que hemos capturado Jos datos del alumno, 
necesitamos validarlos antes de enviarlos al servidor, en el 
siguiente subtema veremos como llevar a cabo la valldación de 
Jos datos. 

6.5.2 Validación de la información con .JavaScript: 

Es muy Importante que la validación de los datos se haga 
antes de que la forma sea enviada al servidor, esto para 
ahorrar tiempo de procesamiento del servidor, imaginemos que 
la validación se hiciera como comúnmente se hacia, se 
mandaban todos los datos y el servidor se encargaba de 
validarlos y si existía algún error se notificaba al usuario, pero 
eso hacia perder tiempo. Hoy en día es mucho más sencillo 
validar los datos antes de enviarlos al servidor, es decir, la 
validación ahora es parte del cliente y no del servidor. 

Cabe mencionar, que el botón "Registrar" no es un 
botón común y corriente que envía los datos de la forma al 
servidor, sino un botón que ejecuta una función en JavaScript 
que se encarga de validar la información y si toda la 
información es correcta, esta misma función envía los datos al 
servidor. 
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A continuación veremos como podría ser la validación de 
nuestra forma, sin antes mencionar que el siguiente· script se 
encuentra dentro del mismo archivo .. Captura.asp .. : 

<scripl languagc-"JavaScript"> 
<!--

function validaciones()! /IFunc:lún IJara la ,·ulhluclón de los datos de la furnia 
var fonna - document.forms(O]; //Obtención de los datos de la forma 

//Cnn la siguiente condklón nus cercioramos de que edsla el non1brc en la 
íorrnu ya l!UC este es un '"ª'ºPº relJUerhlo. si no cxlsle nos regresa al carnpo de 
nornbrc pura llenarlo. 

if(fornia.non1bre .... aluc ""'"' "") t 
alcn("EI nombre es requerido"); 
forn1a.nonibrc.focus(); 
rc1un1; 

//lle la n1hnrn maneru se ,·alhl1111 lo!> apellidos 

if(fornia.apcllidos . .,,aluc -- "")I 

1 

alcn("'EI apellido es requerido .. ); 
forma.a¡1cllidos.focus(); 
rcturn; 

TESIS CON 
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//A euntlnuaclón ,·lene la \'alldnelún de las fcehas ¡uaru eheeur que ten~un 
un íorrnalo \"alido y que !>CU u !>U \'CZ una frch.a edslcnh!'~ esta \.'Hlldaclún se auxilia 
de otra función llamada ,·alidaFcchas «JU«:' n1ois adelante se rchl~arii. 

,·11lhla 

if(forma.fcchaContacto.valuc !-"") :11Sc rc,·Jsa si u• Introdujo una fecha 
if{,•alid°'Fcchas(forma.fcchaContac10.valuc, "de contacto .. )- 1) (/ISc 

forma.fechaContacto.focus();//SI huy ul¡:ún error se rcJ:rc<ioa 
al eu1111u1 1iura relntrududr Ju íceha. 

return; 

if(forma.fcchaActualizacion.valuc ?- .... , l 
1f{valid<1F::chas(forma.fccha..-\ctualizacion.valuc,"dc 

actualizacion")-1) ( 

-lll 

fonna. fcchaActual iz.acion. focus(); 
n:turn; 

1 
if{fonna.fcchalnic10Prog.value !-" .. ): 

1f(validaFcchas(forma.fcchalnicioProg.valuc,"inicio programa") 

1 

fonna. fecha lnic10Prog. focus(); 
rcturn; 

1f(forma fcchaFinProg.valuc !-"")I 
1fl ,..al1daFccha!o(fi..lrma.fcchaFmProg.valuc."fin programa") -- 1)1 

.. 
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1 

forma. fcchaFinProg. focus( ); 
rcturn; 

if{fonna.fcchaLlcgada.value !-"") 1 
ill\•ulidaFcchas(forma.fcchaLlcgada.valuc."dc llegada") -- 1 ){ 

fonna. fcchaLlcgada. focus( ); 
rcturn; 

if{fonnu.fcchaSalida.valuc !-"") ( 
if(\'alidaFcchas(forrn11.fcchaSalid11.valuc ... dc salida") - l)t 

fomia. fcchaSa 1 ida. focus(); 
rcturn; 

//Otro punto hupurlunle u ,.ulldar, C!!'i el cu11111u que couclcnc el correo electrón leo, 
1¡ue a conUnuuch"•n se ,·ullda. 

if(for-ma.cmail.,·aluc !- '"')!//Se rchl!>u 1111e el campo conlen¡::a lnforn1ación 
var correo - forma.email.\·alue; 
if((corrco.indcxOf('@'.O) '"""" -1) lt (cor-reo.indc:oi;OQ'.'.0)- ·1))( //Sc 

checu <111e lcngu nn fo1·n111lo de rnall. 
ulen("Lu dirccc1on de correo tiene un forn1a10 inv.11ido"); 
fonna.cmail.íocus();//SI huy ali::1'1n error se regresa al 

can1pu puna rccu1>111rurlo. 
rclurn~ 

//si llega u ei.te punto realiza el suhmit. es decir se envla11 Jo§ datos al archivo 
rcglstn1.a!>11 que C!i el cncuq~udn de meter lo!I dato'i a la hu!ie de datos. 

íonna.s.ubnli1( ); 

1 
La !lilJ?Uienle funclún ei. la eru.·ari.,tudu di.' ,·ulldur las fcclrn~ que Introducirnos. checa 
que eslen dentro de un ru.ngu de fecha~ <1ue se lndroduzcan 111eses entre t y 12. lu 
¡m<ilhllhlud de un ui\n hlcil' .. to 1111e lo~ dhu un pu.!>ell ruas de .:u. etc. 

íunction v:ihd..1Fcch:is(íc1,;h.1. l1p0Fccha) 1 
var s .... ncw Slnn~( fc..:h;.1}; 
\'ar d101g.,.. s.mdc,Otl'l'.O); 
,.·ar di;1g2 ... s.lastlndcxOí('/'); 
var mes = s subs1nng(O,d1<lg); 
\·ar d1:i"'"" s.subs1ring((diag + 1 ),diag:!); 
var anio""' s.substnng((drng:?+I ).s.lcngth); 
iíCdiag=-diag:!lld1ag< l 1ld1a< 1 l!dm>31 llmcs< l Jlmcs> 1211 

anio<llJ95 f! anio > 2100 l!(mcs - .... 2 && dia >29) 11isNaN(dia)11isNaN(mes)11 
isNaN(anio)) 1 

aleM("La fecha "+11p0Fccha ..... es incorrecta, el íonnato es: 
M!\1IOD;AAAA"); 

l 
11-·> 
</sen pi'-> 

:c1sc: 
rc1urn I; 

rc1urn :?; 
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6.S.3 Conexión a la Base de Datos con ASP a 
través del ODBC 

Finalmente llegamos a la parte en que tenemos que 
conectarnos a la base de datos desde nuestra página asp con la 
ayuda del ODBC que hemos creado en la sección "6.4 
Creación del ODBC", a continuación revisáremos la conexión 
y la creación de algunos objetos necesarios para el trabajo con 
bases de datos, sin olvidar, que esta parte del código también 
esta dentro del archivo ''Captura.asp". 

1-:n uue!lllro,. !llcrlpt!i ¡1ode111o!ll U!oar o incluir otro\ urchh·o'-. es ch.-clr. lndulr una 
especie tic llhrerluis <JUC' contlcnrn cúdigo prcescrllo, o ,·uriablc!li o C'Oll!lolante!lo 
preconnuurudas, a continuación lnclul1nos el archh·o "udoja .. ·as.lnc" que contiene 
aluuno!> ¡1arúnu•tros para el uccci.u a bases de daloi.. 

<!·· UINCLUDE F1lc""'"'ad0Ja\'as.mc" --> <% 

Con la uyuda de lu!i obj1.•1os ,\cth·cX cre1111m\ un ohjclo c,111111!L0rio11 ¡1aru 
conccturnus u la hai.c tic daln'i. E!lllC ohjclo !loe a!lliRlll• u una ... urlablc. 

db - ncw Acli\·cXObjccl("ADODU.Conncc1ion"): 

Crea111os una cadena con la'li caructeristka!i de la hase de datos u la que c1uercn1os 
coneclnrnos. en nue!itru cuso. una DO en SQL Ser .. ·er con un ODUC lla1natlo 
••prt1yTt".'ii.'liº·. con un U!lluarlo lhunallo ••rt•.'iis .. y con 11assworc..I "tf!s/_.¡ ... Esta _cadenn se 
uslgnu a la ¡1ro11lcllall ConnectionStrlni: del objeto Conncctlun que creamos· 
unterlor111cnle. 

db.Conncc1iunS1rmg"" "ODBC;Dri"cf'""" ISQL 
Sci-vcr: : DSN =proyTcsis:DA TABAS E-proyTcsii;;U 1 D-tcsis;P\V O-tesis": 

Abrirnos la cunc,lún hacia la lrni.e de llatm •• 

db.upcnc ). 

La n.•íerenclu tlcl servicio. el cuntacco. la escuela y la clutlud tle estancia es 
iníunnaclón c1ue \C c11cu1.•ntra ahnaccnada c11 la base de tintos por lo que tenen1os 
que crear uhje1us lJUe ahnaccnen ten•poralmcntc en la metnorla dicha información. 

E!llCm. nbjctns !11011 lhnnados R1!c:11rJ ... er.'i. que no son ft1ás <1ue el resultado de un 
consulta. que 'il.' uhnaccnan 1c1n1•oraln1ente en la 111e111urla en forina e.Je rejilla. en 
donde C'ada columna es un campo de nue!lllra consulta y catla renRlón es un registro 
de nuei.tra CDll'iUlta. 

i-csRctscn·ic10 - ne,. .. · .. '\ct1vcXObjcc1("ADODO.RccordSct"); 
rcsC0111ac10 - ncw Ac11 .. ·cXObjcct("ADODB.RccordSc1"): 
i-csEscucla - ncw ,.'\ct1\'cXObjcct("ADODll.Rccoi-dSct"): 
rcsC1udadEstancia = ncw Act1\'cXObJcCt{"ADODO.RccordSct"); 
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ASIJ:Uumos una consulta u una cadena. scgUn la lnforrnudún 'IUC c.lcscunms uhlcncr 
e.le la Ua'-C de l>ulus. 

strQryRcfScrvicio - "SELECT * FROM RcfcrcnciaDclScrvicio"; 
strQr)Contac10 ... "SELECT • FRO!l.-1 Contacto": 
strQryEscucl.1 ,.,. "SELECT • FROM Escuela"; 
strQryCiudadEstancia ... "SELECT idCiudadEstuncia,dcscCiudad,nonibrcPuis 

from CiudaJEstancia, País whcrc CiudadEstancia.idPuis - Pais.idPais ordcr by 
nombrcl'ais.dcscCiudad"; 

UtJllLamus 11."I método "01•cn" del ohjcto H.ccordct para ejecutar las consultas, 
corno podc-ruos ohscr~·ar u c11otc n1Ctodo le pasarnos corno 11aránu~trn la c111Jcnu que 
contlcnl" la consulta l(UC qucrc1nos rc11UJ:ar. el ncunbre e.le nueslro objeto 
conncl"tlnn,. 

rcsRcfScrv1c10.0pcn(strQryRcfScrvicio,db,udOpcnStatic,udCmdTcx1): 
rcsContacto.Opcn(s1rQryContacto,db.adOpcnStatic.adC1ndTcx1); 
rcsEscucla.Opcn(strQryEscucla,db,adOpcnStatic,adCmdTcxt); 

rc~CiudadEs1ancia.01>C'll(s1rQryC1udadEs1ancia,db,adOpc11S1a1ic.adCmdTcxt); 
'!~.> 

6.S.4 Barrido de recordsets 

Primeramente antes de continuar necesitamos saber qué 
son los recordsets, hablando en términos de bases de datos, 
los recordsets son como una especie de rejilla cuyos renglones 
son cada registro resultado de una consulta y cada columna es 
un campo del registro. Por lo que es necesario para acceder a 
cada elemento un pequeño mecanismo que más adelante se 
presenta. Otro concepto que debemos conocer, es el término 
cursor, que es una especie de apuntador hacia algún elemento 
de nuestro recordset, es decir, que a donde nuestro cursor este 
apuntando es el registro que podemos observar o manipular. 

Como· ya se ha dicho hay algunos valores que son 
obtenidos de la base de datos como la referencia del servicio, el 
contacto, la escuela y la ciudad de estancia. Posteriormente 
estos datos son almacenados en recordsets, para después 
desplegarlos en Jos "optionsº de nuestra forma de captura. El 
mecanismos del que hablábamos anteriormente los podemos 
observar a continuación: 

whilc( ! rc:sEscucla. Eol) {o/o> 
<option "·aluc-"<%•rcsEscucla(O)º/o>"><o/o-rcsEscucla( 1) o/,,><./option> 
<.,/o rcsEscuclu.f\1o"·cNc:xt(); 
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Como podemos observar, este mecanismo se auxilia de 
un ciclo \Vhilc, esto es, por que necesitamos un ciclo que nos 
permita Ir recorriendo cada registro de nuestro recordset. La 
condición para nuestro ciclo, utiliza el método "Eor• del 
recordset, el cual es un método que devuelve un valor 
verdadero o falso, según sea el caso, si se llega al último 
registro de nuestro recordset. También nos auxiliamos del 
método "MovcNcx1()" para cambiar nuestro cursor al siguiente 
elemento de nuestro recordset. Cada columna de un recordset 
se puede diferenciar a través de un índice, por ejemplo, la 
primera columna de nuestro recordset tiene el índice O, la 
segunda tiene el índice 1, etc. Es por eso, que hacemos 
referencia a "rcsEscucla(O)" y a rcsEscucl;:1(I) por que en la primera 
columna se encuentra el número de escuela y en la segunda se 
encuentra el nombre de dicha escuela. 

6.5.5 Cerrado de la conexión a la Base de datos y 
de los recordsets 

Cuando hemos terminado de trabajar con la base de 
datos es recomendable cerrar la conexión que hemos creado, 
así como cerrar los recordsets que se han utilizado, a 
continuación observaremos la forma de cerrar nuestra base de 
datos y los recordsets: 

rcsR.cfScrv1c10.closc(); 
rcsContacto.closc(); 
rcsEscuela.closc( ); 
rcsC1ud.:JdEstanc1a.closc{); 
db.closc(); 

Como podemos observar, tanto el Objeto "Connectlon" y 
el Objeto "Recordsetº, poseen un método llamadc;:> "clase()" que 
nos permite terminar con la conexión y con los recordsets 
respectivamente. 

Hasta este punto hemos trabajado dentro del archivo 
"Captura.asp", muchas de las cosas que vimos se utilizan en 
los demás archivos "asp" de nuestro ejemplo práctico, como el 
barrido de recordsets, la validación de la información, la 
apertura de conexiones, el cierre de conexiones, etc. 
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6.5.6 Registro del Alumno en la BD en el archivo 
Regist:ra.asp 

El archivo .. Registraaasp" es el encargado de registrar o 
almacenar la información de la forma de captura en nuestra 
base de datos. De igual manera se tienen que crear objetos 
para la conexión a la base de datos, además de crear objetos 
para la Inserción de la Información del aspirante en la Tabla 
Alumno y objetos para la inserción de la información del curso 
en la Tabla Curso, esto último recordando que en nuestra base 
de datos hay una tabla que almacena los datos del Alumnos 
(Tabla Alumno) y otra que almacena los datos del curso de 
dicho alumno (Tabla Curso). 

A continuación se presentan las líneas de código más 
representativas del archivo .. Registra.asp•• que son las que 
hacen posible el registro de la información en la base de datos, 
recordemos que el código completo se encuentra en el 
Apéndice D que está en el disco anexo a éste trabajo para 
una mayor referencia. 

El procedimiento para llevar a cabo el registro de 
información, es el siguiente: 

Primero tenemos que crear objetos que nos ayuden a 
hacer el registro de la información, también necesitamos crear 
un objeto de tipo Recordset para saber cuál es el número o 
Identificador (ID) del último registro almacenado de la Tabla 
Alumno, es decir, saber cuál es el número que se le asignó al 
último alumno que se registró, esto es por que cuando se 
registra un alumno, la Tabla Alumno genera un Identificador 
(ID) o número de registro automáticamente para identificar a 
ese alumr.o, mientras que la Tabla Curso toma al número de 
registro del último Alumno como identificador para registrar los 
datos del curso, esto para que concuerden los identificadores 
del Alumno y del Curso, es decir, que sean los mismos. 

Una vez que se han creado estos objetos se comienza por 
crear las cadenas de inserción, es decir, Jos Querys para la 
inserción de la información a la base de datos. Estas cadenas 
son sentencias SQL (ej. INSERT INTO ALUMNO ..• ). 

Posteriormente se comienzan a obtener los datos de la 
forma para agregarlos a nuestras cadenas de inserción, y una 
vez que han sido obtenida toda la información, se procede a 
insertar la información en la Tabla Alumno y en la Tabla Curso 
respectiva mente. 
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A continuación se presenta el código representativo de 
este procedimiento de inserción: 

//Creuclón de lui'i objetos pura ha lnscrdim 

cmdlnscnaA1umno - ncw ActivcXObjcct("ADODB.Command"); 
rcsOblcnNcwlD - ncw ActivcXObjCCl("ADODB.RccordSct"); 
cmdlnscnaCurso - ncw ActivcXObjcct("ADODD.Commnnd"); 

/INecesllamos ~aber cual es el 11> del ailthnn alumno lnserludu IJDra generar el 
~lgulenle~ IHJr lu c1uc crea11111s una cadena con e~tc query. 

s1rQryOb1cnNcw1n -"SELECT l\1AX(n0Rcg1slro) from Alumno"; 

//C1unc111.u111os a creur la cadenn de uueslro Quer,· de ln!i>erelún. 

strSQLAlumno"" "INSERT INTO ALUMNO (1dContotclo. id Referencia, 
idC1udadEstancia, id Escuela, 11ombrc,apcll1dos. 1elefonuCasa, 1clcfono01ro, celular, fax, 
cma1I, callcYNurncro. colonia, cod1g0Postal, c111dadAlumno, estado, fcchnContaclo, 
d1rccdo11Es1anci.i, 1clcfon0Estanc1a,rclac) VALUES (": 

//Obte1u.•111o!i hu \"Ulnrcs de Ju., compnucnlc~ de la fornm 1u1r11 a~rcgurht!I> a la 
cadena de.• huerchjn 

if(Rcqucst.Fom1.ltcm("nombrc") !..,, "") 1 //Ohlcnclón del Nombre del Alumno 
slrSQLAlumno = strSQLAlumno -t- "'" + 
fil1raQuolcs\'Com1llas(Rcqucst.Form.J1cn1("non1brc")) + ...... ~ 

1 clsc l 
s1rSQLAlu1nno.., s1rSQLAlun1110 + "","; 

iflRcqucs1.Form.ltcm("apcllidos") !~ '"') l //Ohlcnclón de lulo At,ellldos 
strSQLAlun1no ~ strSQLAlumno + ""' + 
fihrotQuotcsYComill:1s(Rcqucst.Fonn.l1cm(''apcllidos")) + "',"; 

1 elsc : 
strSQLAlurnno - strSQLAlumno + ''","; 

1 
11 \' a!loi succ!lh·a111cnll: co11 lo<ii den11h "\"U.lores tic la fornur., obscrvc1nos que en e!lota 
parle se ullllza una función llamada 00 nUraQuo1es\'Condllas .... que es una slm¡de 
función ¡,ara dlndnar las con1lllas ,. comas que a "\·cccs se agregan a los datos 
cuando son cn"\'lados desde una furn1a. Los dato!i del curso son oblcnldos "' 
ahuarenados rn la cadena ,.strSQLCurso". 

//Abrhno<ii la base de datos, 

db.opcn(); 

11 Aslp,namo!I> los •1uerys Lle Inserción a los objclos credos anterlorn1entc y 
llc"\•anms a cabo la ln5crción. 

//Inserción del Alumno en la Tabla Alurnno 

cmdlnscr1aAlumno.ActivcConncc1ion ... d?; 
cmdlnscrta.Alunmo.CommandTypc.,. adCmdTcxt; 
cmdlnscrtaAlunmo.CommandTc.11.t - strSOLAlumno.10UppcrCasc(); 
cn1d l nscna.A l un1110. E'ccu1c( )~ 

- ----------------------
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//Oblcnemos el ID t.lel úlrlmo rc~h.lro tic la Tahh1 Alumno 

rcsOb1cnNcwlD.Opcn(strQr)Ob1cnNcwlD.db.adOpcnSuuic,udLockOp1imistic,ndCmdT 
cxt): 
ncwlDCurso - rcsOb1cn:-.lc\vlD(O)-f.'"'; 
rcsObtcnNcwl O.clase(); 

strSQLCurso2 - "INSERT INTO CURSO (noRcgistro.fcchaActualizacion 
tipoCurso,fcchalnic10Prog,.fcchaFinProg.cos10Progrumu,nolasProgruma,fcchuLlcgudu 
fcchaSalida) VALUES("; 

//lnscrc-Uin del Cur110 en la Tnbh1 Curso. 

strSQLCurso:? - s1rSQLCurso2 + ncwlDCurso +"."; 
strSQLCurso = strSQLCurso2 + strSQLCurso; 
cnuJlnscrtaCurso.Acl1\·cConncction '""db; 
cmdlnscr1aCurso.CommandTypc - adCmdTc,..t; 
cmdlnscrtilCurso.CommandTcxt = s1rSQLCurso.10UppcrCusc(); 
cmdlnscrt;iCurso. Exccutc( l: 
db.closc(); 

11 Fhrnlba rl 11roc1.•110 de h1'\crdón de lu lnforrnudt'Jn. 

TESlS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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6.5. 7 Búsqueda de Aspirantes en el archivo 
Busqueda.asp 

Una parte muy importante en una base de datos, es 
poder buscar ciertos registros almacenados en ella, nuestro 
ejemplo práctico presenta una parte que se encarga de buscar 
registros conforme a diversos criterios, el archivo 
"Busqueda.asp.. es una simple forma que se encarga de 
recabar información para la creación de una cadena (query) de 
búsqueda. La forma se encarga de enviar los datos hacia el 
archivo .. Consulta.asp" que es ahí donde se lleva a cabo la 
búsqueda. La imagen 6.S.7-:1. nos muestra como esta 
conformada esta forma de búsqueda. 

Dusqueda Avanz~dn ·-: ,· 

_______ :_ ___ :..·-------------·-:... Bu•'""'! Ll:rrpivC""'f>O• f R•s:i.•t.i:valumno !----------------------------· 
Imagen 6.5.7-1 

TISIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Debemos recordar que es Importante validar los datos 
antes de enviarlos al servidor, por lo que este archivo de 
búsqueda también tiene un script encargado de validar la 
información que va a ser enviada para formar la consulta de 
búsqueda, de hecho prácticamente es el mismo script que se 
uso en la forma de captura, solo con algunas pequeñas 
modificaciones simples que se pueden observar en el código 
completo del Archivo .. búsqueda.asp", que se encuentra en el 
Apéndice D que está en el disco anexo a éste trabajo. 

6.5.S Formación de la Consulta en el Archivo 
consulta.asp 

Recordemos que una consulta a una base de datos es la 
selección de ciertos registros que cumplen con ciertas 
condiciones. 

Recordemos también que en SQL la sentencia para hacer 
una consulta es la palabra reservada "'"'SELECT'' cuya sintaxis 
básica es la siguiente! SELECT Campos FROM Tablas WHERE. Condiciones. 

En nuestro CilSO práctico, para llevar a cabo la consulta a 
la base de datos, debemos formar la cadena (query) de 
búsqueda con los datos que han sido enviados desde el archivo 
"'"'busqueda.asp", de hecho, con estos datos sólo formamos las 
conJ1ciom:s de búsqueda. 

A continuación se presenta la manera en que se va 
formando la cadena de búsqueda con los datos recibidos, la 
ejecución de la consulta y el despliegue de los registros que 
cumplen con la condición de búsqueda, recordando que el 
código completo de este archivo ""consulta.asp" se encuentra 
en el Apéndice D que está en el disco anexo a éste 
trabajo. 

11 Crca111us lu~ objetos para la cuncdón a la base de dalo~. 
<lb - ncw Act1\-·cXObJCCl("1\DODll.Conncction"): 

11 lJtill:1.111110~ la pruplcd1uJ .. ConncctlonS1rin¡:•• del Objeto c:reado para la conc:dún 
u la JU> paru indicarle 'IUC Ol>HC utlllza1nu ... el nombre de la UD. el u~uario y el 
11a~~\u1rtl de r~e u~uarlu en el SQL SEliVEH.. 

db.Conncc:tm11S1ring = "ODllC:l>n\·cr ... ISQL 
Scrvc:r 1 ; OSl':-c:<lucuropa: DA T ,, RAS E=cducuropa. U 1 D-cducuropa; P\VD-iz ljOOzLPn 
'\'"; 
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11 Crcan1os un objeto ltecordset ¡mra nhuaecnar el resultado de nuestra co11sulta 
de bfü.1¡11eda. 

rcsConsultaAlumno - ncw ActivcXDbjcc:t('"ADODB.RccordSc1"); 

11 Asli;:namos u la cadena ... scrSQL" el Inicio de nuestra consulta de búsqueda. 

strSQL- "SELECT Alumno.noRcg,istro, Alumno.noRcgistro, Alumno.nombre, 
Alumno.apellidos, Curso.tipoCurso FROM Alumno, Curso \VHERE 
Alumno.noRcgistro-Curso.noRcgislro "; 

11 Variable <1ue nos ayuda a saber td al lnlc:lu de nuestro query se pone un A="D­
e5fo en caso de que cierto c:umpo diferente al campo "'non1brett sea el primer 
eletnrnto en el quer~· de hús<1uedu, ya que no nec:e5arhunentc se busca 1mr el 
nmnbre del nlun1nn, 11ue es el ¡irhner elemento en la formu de búsqueda del 
archl\'o "busquedu.ns11 ... 

var poncrAnd - trt1c; 

11 Ac¡uf se e1nplc.t.a a uhlcner loi. \'ttlores de 111 fnrnm del archivo .. Uusqueda.as1i•• 

//Se oh llene el ~omhre. 

iQRcqucst.Fonn("nombrc'")+"." !- ".") { 
poncrAnd - false; /1 Esca Indica que .. no111bre .. es ler. elemento del query 
s1rSQL +-"ANO (Alumno.nombre LIKE "'; 
if{Rcqucst.Form.ltcmC'sclNombrc"') - "cont1cnc")t 

strSQL +- "%"' + 
filtraQuotcsYComillas(Rcqucst.Form.11cm( .. nombrc .. )) +"%' "; 

Jclsct 
!:rSQL+- íil1raQuo1csYComillas(Rcqucst.Fonn.ltem("nombr'Mº•"l.;.>_-_ ... __________ _ 

TESIS CON 
//.Se obtienen los Apellhlos 
if{Rcqucst.Form("apcllidos")+"'." !- ... ") 1 

·FALLA DE ORIGEN¡ 
11 SI los .. UJ>ellidos" son el 11rimer criterio de bú5queda se Ingresa a esta 
parte del Ir. Con los demás elementos de la forma (e1n11.U, fecha de salida. 
contacto. ecc.) se hace e1-IU ndsrna condición. 
if{poncrAnd)I 

poncrAnd - false; 
strSQL +-"ANO (Alumno.apellidos LIKE-; 
if(Rcqucst.Form.llem("sclApcllidos") -- "conlicnc .. )I 

lclscl 

strSQL +• .. '}ó" + 

filtraQuotcsYComillas(Rcqucst.Fonn.ltcm("apcllidos .. )) 
+"%' .. ; 

strSQL +• 
~ltrnQuo1cs'\.'Comillus(Rcques1.Form.Jtcm( .. apcllidos")) _ ... 

Jclscl 
11 SI hay 111.:is eleme1110" en el qUCr)'• antes c1ue los a1•ellldns. se Ingresa a 
c~cu parle del lf. De IJ,tual manera se v».lldnn los den1ás ele1nenlo!i de la 
íorrna (cn1all. fecha de !oalldu. contacco. ele.) 
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if(ltcqucst.Form.lrcm("rbApclhdos") + ... , -- "AND"H 
strSQL +-"ANO"; 

lclsct 
strSQL +• "OR"; 

1 
strSQL +-"Alumno.apellidos LIKE "'; 
if(Rcqucst. Form. ltcm("sclApdlidos") -- "contiene") 1 

strSQL +- "o/n" + 

lclscl 

li ltr.i.QuotcsYComi llasl Rcqucst. Form.ltcm("apcll idos")) 
+"'Vi•'"; 

strSQL +"' 
li ltraQuolcsYComi l las( Rcqucst. Fonn. ltcm("apcl l idos")) +-

11 Y usi sucesh·nmenlc c:on los dcnuis elenumtos de In forma c:o1110 el e1nall. el 
c:ontuclu, la e!oeucln. la ciudad de c.,tanc:ln, ele. 

//Al final siempre se concatena un paréntesis parn completar la eudcnu (qucry) de 
búsqueda. 

ifl.!l'''ncrAnd)t 
strSQL+-")"; 

11 llusoa e!ofC punto ~olo se han obtenido los datos 1>ara rurntar la c:adl:'na di:' 
bÜHJUCda, uhuru !oC procede u l:'jccutar la consulta y a dcs1>lc¡:ar el resultado de la 
lnis<1aacda. 

11 Se ubre la base de datos 

<~;.<lb.open(); 

11 Se '"'Jccuta ha con!oullu 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

rc5Consul1a.Alumno.Opcn(strSQl •• db.udOpcnSta1ic.adCmdTcxt); ---------------l 
11 Se '·ulldu !iol !OC cneontní al¡:ain rl:'¡.:l.!Jotro .!Joe¡.:ain los crltcrlm1 de nuestra con!oulta de 
húsqucdu. Cuando no 5C encuentran registros. el cursor dl!I Hccordset se 11one 
uutornátk¡amcntc al final de este. es declr9 en Eof. 

i({_rcsConsultaAlunmo.Eol) l'X.> 
Lt búsqueda no ha generado ningún rcsuhado. 

lclsel '%> 

11 SI se encontraron rea.:l•ilros <1ue cun1plen con la cnn!iulta de búsqueda. se procede 
n dc!ioplei,:arlu!io en una h•hlu. 

<table width-"80'%" border-" l 00> 
<tr> 

<td> N ombrc</td> 
<td=-- Apcll1dos<l1d> 
<td> Tipo de curso </1d> 
<1d> ~d11ar</1d> 
~td> Borrar<11J> 
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11 Se burre l.'I H.ecord!.el puro rellenur lu rablu de resulludos. 
whilc(!rcsConsullaAlumno.EoO(o/o> 

<tr> 
<1d><%-resConsul1aAlun1no("no111brc")'Yo><lld> 
<1d><%-rcsConsul1aAlumno("upcllidos")'Yo><11d> 
<1d><%-=rcsConsultaAlumno("1ipoCurso")%></1d> 

//Se pone una Ug11 1>ara edllar al Alumno 
<1d><u 

hrcf-"Ec.licion.asp?noRcgistro-<%-rcsConsultaAlumno("no 
Rcgistro")o/u>"><b><fonr facc- .. Vcrdana. Arial, 1 lch·cticu, 
sans-scrir' colorz"#006600" 
sizc-".:?"'>Ed1tar<Jfont></b></a> 

<ltd> 
11 Se pone una liga para horrar al Alurnno 

<td> 

~-hrcf-=º' . .lhorrado.'l1orrnr.asp?noRcg1stro=-<~O-rcsCon 
sultaAlumno('"noRcgistro")'Yo>"><b><font 
facc-'ºVcrdana. Arial. Hclvctica. sans-scrir' 
color=c"1IFFOOOO" 
si"c"""2">llorrar<lfont><lb></a><ldiv> 

</td> 
</1r> 

11 Se IHl!m ul siguiente elemento (H.eglstro) del H.ecordi.et 
<% 

rcsConsuhaAlumno.MoveNcxt(); 
JI/cierra "hile 

11 Se dcrra el H.econh.ct y lu Hase de DMIOS, recorden10s que no debemos oh·ldar 
cerrar los elernentos u ohjl."tos r1ue hayan1os creado. 

rcsConsultaAlumno.close() 
db.closc();%> 
</table> 
<o/.,1'}:0> 
11 Flnall.za el ¡>rocc..-so de des.plici:,ue de los rei..:lstros que cum¡,lcn con la con~ulta de 
bÚM(UCda. 

En Ja imagen 6.5.B-i podemos observar como queda el 
diseño de Ja tabla donde se despliegan Jos registros que 
cumplen con Ja consulta de búsqueda. 

··-Ro~~liados d~ la búsquod~-~~~7: ~-:". ~~~~·-f ~.~ 

No·n~b~e ';;.~= . .'F-Apellldos :· 1 Tipo de cursci r.~. Editar · 

·:;¡e r::-::-:---· .•. l . .E.<fil<>J: 

Nt1PVa busguPda 

Imagen 6.S.B-1 
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Ya que se han obtenido los registros que cumplen con los 
criterios de búsqueda se pueden realizar dos cosas con dichos 
registros: Borrarlos o Actualizarlos. A continuación en los 
siguientes subtemas veremos como hacer estas dos 
operaciones. 

6.5.9 Edición de Aspirantes en el archivo 
Edicion.asp 

La página "Edicion.asp" es similar a la forma de captura 
solo que en ésta se despliegan los datos del alumno que ha sido 
seleccionado de la página ''Consulta.asp" cuando se desea 
Actualizar los datos de dicho alumno. 

La parte interesante de este archivo es la obtención de los 
valores del alumno seleccionado y después el llenado de los 
componentes de la forma con los datos obtenidos del alumno 
para su edición. 

Una vez que se han editado los datos del alumno en la 
forma, se envían al archivo "Actualiza.asp" para su 
actualización en la base de datos. Como podemos observar_ este 
procedimiento es casi idéntico al que siguieron - las_- páginas 
"Captura.asp" y "Registra.asp" de hecho se retomó_ el 
código de éstos y sólo se modificaron algunas cosas _que a 
continuación se discutirán. 

Primeramente en este subtema veremos la parte del 
código para el llenado de la forma con los datos del alumno 
elegido para editarlos y en el siguiente subtema discutiremos su 
actualización en la base de datos, sin olvidar que los códigos 
completos de estos archivos se encuentran en el Apéndice D 
que está en el disco anexo a éste trabajo. 

El Código para el llenado de la forma es: 

//Se crean objeto~ para almacenar la lníorrnaclón del Alurnno 

rcsRcfScrvicio.., ncw ActivcXOhjcct("ADODll.RccordSct'"); 
rcsContacto - ncw Act1vcXObjcct("ADOD1l.RccordSc1"); 
rcsEscucla - ncw Act1,.·cXObJcCt("ADODO.RccordSct"); 
rcsCiudadEstancia - ncw Ac11vcXObjcct("ADODO.RccorJSct"); 
rcslnfoAlunino ... ncw ,.\ctivcXObjcct("ADODO.RccordSct"); 
rcslnfoCurso - ncw Act1"·cXObJcCt("ADODB.RccordSct"); 

//Qucrys 1•ara obtener cierta lnfortnación del Alutnno. 

strQryH.cfScrncu.1 .... 'ºSELECT • FROJ\1 RcfcrcnciaDclScn·1cio"; 
strQryC'm11ac10 = "SELECT • FROJ\1 Contacto": 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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strQryEscuela - "SELECT • FROM Escuela'\ 
strQryCiudadEstancia - "SELECr idC1udadEsumcia,dcscCiudad,nombrcPais from 

CiudadEs1ancia, Pais whcrc CiudadEstanciu.idPais - Pais.idPais ordcr by 
nombrcPais,dcscCiudad"; 

l/Query para obtener los datos del Alu111110 
strQrylnfoAhnnno.., "SELECT • FROM Alumno \VHERE n0Rcgis1ro _ .. + 
Rcqucst("n0Rcg1stro"); 

//Qucry para obtener los datos del Curso dd Alu1nno 
strQrylnfoCurso = "SELECT n0Rcgistro.con\"crt(da1ctirnc,fcchaActualízacion, l l3) as 

fcchaAc1ualiJ'ac1on,11poCurso.con"'ert(datctirnc.fcchalnicioProg. l 13) as 
fcchalnic10Prog.con"·crt(datctimc.fcchaFinPros. I l3) as 
fcchaFin Prog,costoPrograma.notasProgrurna,convcn( datcti me ,fecha Llegada, 1 13) as 
fcchaLlcgada,convcrt(da1c1imc,fcchaSahda, l l3) as fcchaSalida FROM Curso \V MERE 
noRcgistro ... " + Rcqucsl("n0Rcgis1ro"); 

//Ejccuciiin de lo<;; Querys 

rcsRcfScrvic10 Opcn(s1rQryRcfScr\•ic10,db,adOpcnStatic,adCmdTc:\.t): 
rcsConrnc10.0pcn(strQryContac10,db.ad011cnS1a1ic,adCmdTc~t); 

rcsEscucla.Opcn(strQryEscucla,db,adOpcnStatic,adCmdTcxt); 
rcsC1udadEs1.incia.Opcn(!UrQryC1udadEstancia,db,adOpcnStatic,adCmdTcxt); 
rcslnfoAlumno.Opcn(s1rQrylnfoAlumno,db,udOpcnSta1ic,adCmdTcxt); 
rcsl nfoCurso Open( s1rQryl n foCurso,db.adOpcnStat ic .adCmdTcxt); 

//A!>lgnuclón de los datos del Alumno a Variables para dcspleR11rlos posteriormente 
en los cornponentes de la ror1na de edición. 

var rN0Rcgis1ro - rcslnfoAlumno("noRcgistro"); 
"·ar rldContacto-rcslnfoAlumno("1dCon1acto"); 
var rldRcfcrcncia-rcslnfoAlumno("idRcícrcncia"); 
var rldC1udadEstancia"'reslnfoAlumno( .. 1dC1udadEstancia"); 
vur rldEscuc:laLrcslnfoAlumno{"1dEscucla"); 
var rNon1brc=rcslnfoAlu1nno("non1brc"); 
"ªr rApcllidos"-rcslnfoA lumno("apcl11dos"); 

//A'J>Í ~uce,.h·amcutc con los denuis dalo.o¡ del alu1nno 
TESIS CON 

FALLA DE ORIGEN 
//Asignación de los datm; del Cuno del Alunmo a Variables 1>ara dc!ipleJ!mrlos 
po'!!>terlortnenle en los componentes de la rorma de edición. 

var rFcchaAc1ual1;.ac1011-rcslnfoCurso("fcchaActual1zacion"): 
var rTipoCurso-rcslnfoCurso("t1poCurso"); 
\.:ar rFcchaln1cioProg=rcslnfoCurso("fcchaln1c10Prog .. ); 
var rFcchaFinProg-rcslnfoCurso("fcchaF1nProg"); 
"·ar rCostoPrograma'"'rcslnfoCurso("costoProgramu"); 
var rNotas Progr.ima -res In foCurso( "notas Programa"); 
var rFcchaLlcgada-rcslnfoCurso("fcchaLlcgada"); 
var rFcchaSalida ... rcslnfoCurso("fcchaSalida"); 

11 Ahora se 11rocede a llenar lo!i. coni¡11111cntes de la rnrrna con lo5 datos obtenidos 

Nornbrc; <1npu11ypc="1c"'t" namc-"non1brc" siLc-"30" \'aluc-"<%- rNombrc o/o>"> 

,,pcll1dos· <input l)VC*'"tcxt" namc=".apcllidos" s1J'c•"30" valuc-"<°/o- rApcllidos 
·~ ~.=-":-
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11 Y usi !iucc!ih,.u1ncnle can los dcnnh can11Junentcs de lu rorntu. 

11 Para rellenar los 111c1u"rs dcs1>lei;:ables se tiene que seguir un delermlnado 
IJrocedlndcnto para deterndnar que ele111e11to del 111e11ú es el que esta c:lcgldo o 
mejor dicho cuál es el elemento que el Alunmo eliglú. A continuación un ejen1plo 
con el menú de cunluctus. los denuis 111e11ús trabujun b11jo la n1lsm11 ldeoloR,{a. 

Contacto: 
<sclcct namc-'"idConlacto"> 
<'Yo 
'''hile(! rcsContacto. Eof) f 

var numConlacto - rcsContacto(O); 
if{nun1Contacto+"." - rldContacto+"."){ '}ú> 

<option vuluc-"<•H,- numContacto o/o>" 
SELl'::CTED:><"/u=rcsContucto( 1) %></option> 

<%Jdsct o/u> 

TESIS CON 
FALLÁ DE ORIGEN 

<option vahu:-"<'X.""' numContacto '}ó>"><%-rcsContacto( 1) 
o/o></'option> 

<%J 
rcsContacto.MovcNcxt(); 

Jo/.» 
</sclcct> 

11 De Igual rnanera 1>ara rellcnur 'º" radio h11ttn11"• "e tiene 11ue i;;egulr un 
1Jrocedindenlo especial. para saber cuii.I de todas hn opciones e!ll la tiuc esta 
!\Cleedunadu. A conllnuacllm un 1.•jentplo con el tipo de curso. los detná!o radio 
buUutu• lr11haj11n con la rnh.ma hlcoloJ:ía. 

<input type-.. radio" namc-"tipoCurso" 
valuc-.. vcranoAdultos"<"/t•i f{rTipoCurso+""-- "VERA NOA O U L TOS")RcspCtnsc. writc( 
"CHECKED.,)~%>> Verano Aduhos 

11 Una \.'CL 11111.• se han rellenado los contponcntc" i;;e 1>rocetlc a c11,·lar los dalos al 
urchh·a ... Acluallza.a'ilJ"" IJ;1r11 la actuall1..u.dún de lo!\ datos del 11lu111no. 
l•ern unlei;; de esto. al iJ!uul 11ue el archh:o -Ca1>tura.as1J"' el archh·o -Edlclun.as1> .. 
huee la ,,.alldución tle lo"" datos. de hecho C!ii la 1nh;111a runción de \?alldadón que usa 
el archh·o "Capturu.K ... 1>••. r!tla runcli1n se encuentra al 1>rlnciplo tle nuestro arclth·o 
.. Edicion 101, .... 1Jar1o1 una mayor rcrercnda. consultar el Apéndice c. dónde se 
1.•nc11e11tra el clnllgn curnplcto del archh·o ""t:dlclon.as¡J". 

6.5.10 Actualización de Aspirantes en el archivo 
Actualiza.asp 

Con los datos que le han sido enviados del archivo 
""Edicion.asp., el archivo "Actualiza.asp" se encarga de hacer 
la actulización de los datos del alumno, este archivo es muy 
similar al archivo "Registra.asp", de hecho prácticamente lo 
único que cambia es la consulta que se hace a la base de datos, 
que en vez de ser un INSERT ahora es un UPDATE, pero en 
cuanto a la formación de las consultas del Alumno y del Curso, 
son exactamente iguales. 

A continuación se presentan algunas de las líneas de 
código que cambian, ya que algunas lineas sólo cambian en 
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cuanto al nombre de las variables, por ejemplo, en el archivo 
'"Registra.asp" la cadena que contenía la consulta para 
Insertar a un alumno se llamaba '"strSQLAlumno'' y en éste 
archivo de "'Actualiza.asp", esta cadena se llama 
"strSQLUpdateAlumno", algunos de estos detalles como el 
anterior son los únicos cambios que se presentan a lo largo de 
éste archivo. Recordemos que el código completo de este 
archivo se encuentra dentro del Apéndice D que está en 
disco anexo a éste traba.Jo: 

// ,\!i.( cundcnza In fornmclón de In con11oulla de acl11allzaclón del alumno.,_ _____________ 1. 

strSQLUpdalcAlumno - "UPDATE ALUM~O SET .. ; 

/l,\:d cornlcnza la furmachJn del qucry de actull.t:aclón del cur!i.u. 

strSQLUpdatcCurso - "UPO.-\ TE CURSO SET .. ; 

"!'ESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

11 Una ,·c:.r. <111c 11oc han forrnado hts con•mltas. la cudcn11 <1ue llene la consulta. 
termina de la !i.l¡;:ulcnlc matu?ra. H.cc:nrdcmo!i. que c1ucrcmns Ac111all1.ar al alumno 
tlll'-" tiene clcrlo J l> (Identificador {J nú111cro de rca:,lstro). 

strSQLUpJatcCurso""' strSQLUpdatcCurso..,..." \VllERE 
n0Rcg1stro-"+Rcqucst.F<1m\.ltcm("n0Rcg1s1ro"); 

11 Flnahucnte. lo Unko c1uc falh• hacer es L•jccular las consultns pura uctuallzar los 
dalos del ah1111110. 

db o¡lcn( ); 

cmd~\ctual1;raAlumno.Act1vcConncction - db; 
cmd.·\c1ual1/aAlumno.CommandT)pc - adCmdTcxt; 
cmdAc1ual1/aAlumno.CommandTcxt - s1rSQLUpda1cAlumno.10UppcrCase(); 
cmJ.·\ch1;.1l1/itA lun11H~. E'\.ccutc( ); 

cnuJAc1ual1/uCurso Ac11vcConncct1on"" db; 
cmdAc1uo1ll/:1Cur!'o Con11nandTypc = ;1dCmdTc.,t; 
c111d .. \clui1l1/aCur!'o CumrnJmJTc't ... strSQLL'pda1cCurso.10UppcrCasc(): 
c111d .. \c1u;1l1/:1Cur:;.o E.,ccu1c{ ). 
db closc(); 

6.S.11 Borrado de Aspirantes en el Archivo 
Borrar.asp 

Después de que se eligió a un alumno para borrarlo en la 
página "'Consulta.asp", los datos de éste son enviados a la 
página ""Borrar.asp" para visualizarlos y estar seguros que 
queremos borrar a ese alumno. El proceso de obtención de los 
datos y su despliegue en la página es Idéntico al que se utilizó 
en la página "'Edicion.asp". Si ya estamos seguros de que 
queremos borrar a este alumno, se procede a enviar el ID ó 
número de registro de ese alumno al archivo ""Eliminar.asp'' 
para borrarlo de la base de datos. 
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En la imagen 6.S • .:1..:1.-.:1. podemos observar como quedó el 
diseño de la página ''Borrar.asp''. 

Tamb16.n·Jiu;d~ ,ellmlOadaS· 1~~ datO'lE dut c.urso ~ara 65.t.a ";'lu~~.~~· ~.,::·' 
. . . . . .. ,. ; ..•. ,.. . ' , . _. 

'CCtJf!FMAB aopr:uno ,..AUCEI ép eprp!np 
,'. 

Imagen 6.5.11-1 

A continuación se presenta parte del código del archivo 
""Borrar.asp", recordando que el código completo se encuentra 
en el Apéndice O que está en el disco anexo a éste 
trabajo: 

<'!ú 
//Se crcu un uhjcto paru oblcncr lo!'i dato!'i del alurnno. 

rcslnfo/\lumno - ncw Acti\·cXObjcct("AOODB.RccordSct"); 

11 Se crea una cadena con la consulta a la base de datos con la lnfo del Alumno. 
strQrylnfoAlumno - .. SELECT 
nombrc,apcllidos,1clcfon0Casa,tclcfonoOtro,cclular,fax,cmail,callcYNumcro,colonia,co 
digoPos1ul,ciuJad.-\lumno,cs1ado,fochaCon1acto FROM Alumno \VHERE noRcgistro 
-" + Rcqucsl( .. noRcgislro"); 

11 Se ejecuta la cunsulla. 
rcslnfoAlumno.Opcn(strQrylnfoAlumno,db,adOpcnS1a1ic.adCmdTcxt); 

/1Aslgnad6n de los datos del alumno a varlablell para dc5pl~garlo5 posteriormente. 
var rNombrc-rcsl nfo/\ lumno("nombrc"); 
\'ar rA pcl l 1dos-rcsl nfoA lumno(.,apcllidos"); 

11 \' usí succsh·an1ente se !1.lgucn asignando Jos dalu!S del alumno a variables:. 
o/u> 

11 Finalmente se despliegan los datos del alumno. 

Nombre: <%• :rNombrc 'J.~ 
Apellidos:<'!~.- rApcllidos '!-ó> 

11 SI '°e decide horrar ul alumnu, ~e en\:(a el nñmero de regl~•ro del alurnno al 
archh·o "Elhnlnar.a .. 11 .. 11uc eo¡ el 11uc se encarga de rcall1.ar el borrado del alun1110 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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de 111 h11~e de datos. Observermos r111e el nñ 111eru de rei:i~I ro se cn,·io en el U H.L 
co11u1 1u1rúnu:tro. 

<n rcf. - "Elin11na.asp?n0Rcgis1ro - <'Yultcsponsc.wri1c(Jtcqucs1("n0Rcsis1ro"))1Yo>";.o 
CONFIRMAR BORRADO</a> 

6.5.12 Eliminación de Aspirant:es en el Archivo 
Eliminar.asp 

Dentro de este archivo es donde llevamos a cabo el 
borrado del alumno y del curso, este archivo es muy sencillo lo 
único que tenemos que hacer es formar una cadena para borrar 
los registros que contengan el número de registro que ha sido 
enviado desde el archivo "Borrar.asp'". A continuación 
veremos el proceso de borrado. Para una mayor referencia 
consultar el código completo en el Apéndice D que está en el 
disco anexo a éste trabajo: 

11 Creumo~ un ohjeh, 1u1ra rcallLar el borrado del nlurnno y del curso 
cnidllorra - ne""' Acli\cXObjcct("ADODB.Command"); 

11 A!>IJ:ru11Uu!> lo'i r1uerys de borrado a dos ,·nrlubles. 

strSQLllorraAlumno - '"DELETE FROM Alumno \VHERE noRcgistro 
-"+Jtcqucst("n0Rcg1slro"); 

strSQLUorraCurso'"" "DELETE FROM Curso \\'l-IERE noRcgistro 
-

00+Rcqucst("n0Rcgis1ro")¡ 

db.open(); 

// llacernos la'i ª"IJ.tnudones necesaria' para proceder al horrado del alumno 

cmdllorra.Ac1i..-cConncction - db; 
cmdOorra.ComntandTypc - adCmdTc).t; 
cmdlJorra.CommandTe.'l\t - strSQLBorraCur!'io; 

11 t:Umlnunms al <"Ur1iio en 11rlnicr ln~tan«ha ~·a que cuino depende del alumno 
prhncro hay t¡ue borrar al cursu. 

cmdBorra.E:oi;cetne(); 

11 Hca!>lt:na1no~ el objelo para que ahora borre al alumno 

cmdllorra.CommanJTc1111 - strSQLBorraAlumno; 

11 Rurr111nos al alu1nno 

cmdllorr..1.Exccutc(); 

11 Cerrurnns la cune:dim a lu base de datos 

db.closc(); 
~~> 
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A lo largo de éste capitulo hemos visto cómo con la ayuda 
de Javascript y de las Active Server Pages (ASP's), podemos 
gestionar una base de datos en Internet, mostrando. como se 
hacen las tareas más comunes en una base de datos,· como 
son: La Inserción, la actualización, la búsqueda y el borrado de 
registros. Como pudimos darnos cuenta no es muy complicado 
gestionar una base de datos en Internet, cuando. se tienen bien 
entendidos los conceptos de cómo gestionar una base de·datos 
y de cómo trabajan las Active Server Pages y todos."sus 
componentes. · · · -· -

La documentación que existe hoy en día sobre las bases 
de datos y sobre las Active Server Pages es muy. extensa; Por lo 
que es imposible comentar en un solo trabajo todos.los:detaUes 
y componentes de estas tecnologías. Por eso.·mismo:··en el 
presente trabajo era Imposible comentar ·cada·· detalle que 
aparecía, por lo que sólo se comentó lo más relevante, 
significativo y sobre todo lo más productivo. · 
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Conclusiones 

JavaScript es un lenguaje de programación creado con el objetivo 
de integrarse en HTML y facilitar. ta creación· de páginas interactivas sin 
necesidad de utilizar scripts de CGI. · · · · · 

El código de programa de JavaScript, llamad6 script;· se introduce 
directamente en el documento HTML y no necesita ser. compilado, es el 
propio navegador el que se encarga de traducir dichÓ código. 

Gracias a JavaScript podemos desarrollar programas que se 
ejecuten directamente en el navegador (cliente) de manera ·que éste 
pueda efectuar determinadas operaciones o tomar decisiones sin 
necesidad de acceder al servidor. Por ejemplo, al desarrollar un 
programa que verifique una clave de acceso para poder acceder a una 
determinada página web, JavaScript debe comprobar la información 
dada por el usuario, verificar que sea correcta y actuar en consecuencia. 

Una de las razones por las que vale la pena utilizar ASP y 
JavaScrlpt es que facilitan la creación rápida de scripts. 

Una de las mejores cualidades de las ASP's es la posibilidad de 
realizar accesos a bases de datos desde Internet. A través de tos objetos 
ADO podemos gestionar una base de datos de forma absoluta; desde 
sencillas selecciones hasta la creación de tablas. 

La gran ventaja que nos ofrecen estos objetos es la posibilidad de 
utilizar SQL directamente sobre la base de datos. De esta forma no sólo 
tenemos las opciones que nos proporcionen los objetos ADO; sino toda 
la potencia de SQL. 

Hemos visto que con los objetos ADO, podemos realizar. las 
operaciones básicas sobre una base de datos: recorrido de una tabla, 
inserción, búsqueda, modificación y.borrado de registros. 

La tecnología ASP ha sido diseñada por Microsoft® para.facilitar la 
creación de sitios web con una sencillez mayor que la empleada en la 
programación CGI. · · · · 
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En ASP todas las páginas web pueden ser diseñadas con editores 
de HTML, puesto que las Instrucciones ejecutables y el código HTML 
están suficientemente . delimitados. Así mismo, pueden utilizarse 
diversos lenguajes para la programación de la funcionalidad de nuestras 
páginas activas. 

ASP permite compatibilizar la creación de páginas web activas· en 
el cliente y en el.servidor, pudiéndose así balancear la carga de_ proceso 
y de.comunicaciones según los deseos del diseñador. 

Hemos podido comprobar que con .. la conjunción· de estas. dos 
tecnologías podemos gestionar una base de datos de manera optima por 
una parte validando los datos que son enviados al _servidor· y por otro la 
gestión de nuestra base de datos. · · 

A lo largo de éste trabajo pudimos darnos cuenta que la utilización 
de ASP's y JavaScrlpt para gestionar una Base de Datos permite que la 
Información pueda ser actualizada y modificada de una·. manera muy 
sencilla. Además de que es muy útil usar estas tecnologías cuando se 
desean publicar datos que varían temporalmente o requieren una 
actualización constante: listas de precios, catálogos, etc. Por lo que el 
costo de la actualización y mantenimiento de nuestra Información es 
muy bajo y se logra un enorme beneficio al tener una Información con 
una consistencia casi perfecta por llamarlo de alguna forma. 

Las ASP's permiten construir sitios donde el usuario puede 
Interactuar con el sitio, solicitando por ejemplo, listados parametrlzados 
y se pueden actualizar en tiempo real los datos almacenados.en la base 
de datos. Por ejemplo, un vendedor a través de· una computadora 
conectada a Internet, puede desde la casa del cliente; cerrar una 
operación comercial, emitir la orden de pedido y descontar del stock la 
mercadería vendida. Todo esto con un bajo costo y enorme beneficio 
para la empresa. 
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Apéndice A 
Instalación y configuración del Internet Information 
Server® y del Personal Web Server® 

Instalación del Personal Web Server® 

El Personal Web Server®, más conocido por sus siglas PWS, es un 
servidor web personal que nos permite montar un servidor web en 
nuestra PC. De esta manera, podemos correr nuestras aplicaciones web 
directamente sin necesidad de subir el sitio a un servidor en línea 
Confine). 

El PWS se utiliza principalmente para correr las aplicaciones 
programadas en lenguaje ASP (Active Server Pages®), pero también es 
posible correr Peri® o Php® instalando y configurando los interpretes de 
cada uno de ellos. 

El Personal Web Server<l!l se encuentra en el CD de Instalación de 
Windows 98®, y si no se tiene se puede bajar desde el sitio de 
Microsoft®. Para proceder a la instalación nos dirigimos hacia el menú 
Inicio / Ejecutar y escribimos la ruta hacia el archivo de instalación, 
por ejemplo d:\add-ons\pws\instalar.exe (d: o la unidad de CD). Si 
por algún motivo aparece un error del Winsock, hay que instalar la 
versión 2 (Ws2setup.exe), disponible en el mismo directorio. 

Aparecerá la clásica pantalla de bienvenida, en donde nos comenta 
en forma breve de que se trata el programa y las características que 
incluye. La iTnagen A-.l nos muestra como se ve ésta pantalla. 

~ 

- ---------~w=:.:.i-==-' 
Imagen A-1 

Pulsamos el botón Siguiente para continuar. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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A continuación hay que seleccionar los componentes a Instalar, se 
puede dejar las opciones predeterminadas (instalación típica) o· escoger 
los componentes que queramos (Instalación persona/izada). Una vez 
finalizada la Instalación, habrá que reiniciar el sistema. 

Al entrar nuevamente, notaremos un nuevo Icono en la barra de 
programas que indica que el Personal Web Server está funcionando. La 
imagen A-2 nos muestra como se ve éste Icono. 

1 ro .!!.!l<Iié"::•l!il cr.i,33 p.m. 

Imagen A-2 

Administ:rador de Web Personal 

Al hacer doble click sobre el Icono del PWS en la barra de 
programas se abrirá una ventana con las características del 
programa. Si vamos a Avanzada podemos configurar algunos 
aspectos de nuestro servidor, como pueden ser los diferentes 
permisos en los directorios, los documentos predeterminados, 
permitir la exploración de directorios, entre otros. La imagen A-3 
nos muestra como se ve ésta pantalla. 

---~-:-=-.:.-:----.. --
~--·-·--.- .. --···---·-

Imagen A-3 

Comprobación de una correct:a inst:alación 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

Una vez instalado el servidor, podemos abrir cualquier 
navegador e ingresar la dirección: http://localhost: o 
ht:t:p://127.0.0.1 o también http://nombre_de_la_maquina. 
Las tres opciones funcionarán correctamente. Tendrá que aparecer 
la página de ''Bienvenidos a Microsort Personal Web Server 4.0". 
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Ahor-a solo r-esta ubicar- las páginas dentr-o de 
c:\inetpub\wwwroot\ (o en la ubicación que hayamos 
especificado dur-ante la Instalación). 

El Per-sonal Web Ser-ver- 4.0 viene con soporte lncor-por-ado de 
las páginas ASP, por- lo que no necesitamos r-eallzar- ninguna 
conflgur-ación adicional. 

Instalación de J:IS en Windows XP Profesional 

Inter-net Infor-mation Ser-ver-® (IIS) es el ser-vidor- de páginas web 
avanzado de la platafor-ma Wlndows®. Se dlstr-ibuye gr-atultamente junto 
con las ver-sienes de Windows® basadas en NT®, como pueden ser­
Windows 2000 Pr-ofeslonal® o Wlndows 2000 Ser-ver-®, así como 
Windows XP®. 

Las nor-mas de Instalación que a continuación ver-emes son 
aplicables, a nivel gener-al, a las que podemos encontr-ar-nos en las 
distintas ver-sienes de los sistemas oper-atlvos comentados antes. 

En Windows 95®, Windows 98®, las ver-sienes Home de Wlndows 
XP® y ME de Wlndows 2000®, no se admite la Instalación de IIS®. En su 
lugar- podemos Instalar- el Per-sonal Web Ser-ver-®, del que ya hemos visto 
como se instala. 

IIS® se puede encontr-ar- en el pr-oplo CD de Instalación de 
Windows XP Pr-ofeslonal®. Lo pr-lmer-o que tenemos que hacer- es accede.­
a la opción de "Instalar componentes opcionales de Windo11Vs" 
par-a poder- car-gar-lo en nuestr-o sistema. Par-a ello tenemos dos 
opciones: 

1) Insertar- el CD de Instalación de Windows y en la ventana 
de autoar-r-anque que se muestr-a, seleccionar- la opción que pone 
"Instalar componentes opcionales de Windo11Vs". La imagen 
A-4 nos muestr-a como se ve esta pantalla. 
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Imagen A-4 

2) En el Panel de control, seleccionar la opción de "Agregar 
o quitar programas" y en la ventana que sale, pulsar sobre el 
icono de la izquierda marcado como "Seleccionar o quitar 
componentes de Windovvs". La imagen A-S nos muestra como 
se ve esta pantalla. 

•v••"•'"•·••· .. -... ······~ 

::. -~· ......... " 
,._;1 ~ ...... : , ...... 

"""' ...... -·. ~ 
C,1. •• - ..... ~ ...... .. 

.::! ......... ,. •••. _ 

rll· .. -- ... -·-=· ,., ... ~ ......... .:-·-··''..,,._, __ 
.... h._···-·---···· ..:' ~~:-::::-,.::...-:-; ...... -. ... _ ... , ... -- ............ __ .. __ 
\,,:~,. ... _ ....... ..-. ·-··:..-. ·•·1;~, ... _ ..... ;o\.-·--

·-·· - ..... -..-1 

Imagen A-s 

-------~-----_9 ___ - ---
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Ahora nos muestra la ventana para seleccionar los componentes 
adicionales de Windows que hay disponibles. En la lista, marcamos la 
opción "Servicios de Internet In,orniation Server {IIS}". Por 
defecto se seleccionan unos cuantos componentes, dentro de los que 
ofrece la Instalación de IIS. Nosotros podemos elegir qué componentes 
deseamos Instalar apretando el botón marcado como "Detalles". Entre 
los componentes posibles se encuentran las extensiones de Frontpage, 
documentación, servicios adicionales de IIS, un servidor de FTP (para la 
transferencia de ficheros con el servidor por FTP), incluso uno de SMTP 
(para el envío de correos electrónicos). 

Si no sabemos qué componentes instalar podemos dejar las 
opciones como aparecen en un principio, pues para la mayoría de los 
casos serán válidas. Sólo un detalle: puede ser adecuado no instalar las 
extensiones de Frontpage en caso de que no pensemos que se vayan a 
utilizar. La imagen A-6 nos muestra como se ve esta pantalla. 

f:-···---· '"-- .,...~ ........ ,,_.,..... __ , _._ ... ,. ..... ,. 

~ ¡,:_,~ ••••••• , ..... _,.,. __ ...... .. ,,. .. __ .. , ... , ..... ·.--
4 st#i é1 '¡Tííf_ 

-·- ,.___.~~ ~·~ ,f:' •-• - ••-... otM»J••,. 
:.-:::-.~~::----u,..•• ,...._,.....,.,-;.-,u•-••••· 

,~ ......... ,. .................... , 
r,,,.. ........ ._...r;--~,.., .. 

Imagen A-6 

Una vez hemos instalado los componentes deseados, presionamos 
el botón de "Siguiente" para comenzar la instalación. 

TI'.SlS CON 
FALLA DE ORlGKl\ 
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Acceder al servidor web 

Podernos acceder al servidor web para comprobar si se ha 
instalado correctamente IIS®. Para ello simplemente debemos 
escribir http:/ /localhost: en Internet Explorer y debería aparecer 
una página web informando que 115 está correctamente instalado. 
Además, aparecerá Ja documentación de 115 en una ventana 
emergente, si es que fue instalada. La inragen A-7 nos muestra 
como se ve esta pantalla. 

o-·· . ~ : 

i!fiú wind~wsxp 
Lflt Professional 

::::.::: ·.•.·: •·:;.:·:: .. ·.·-~:.:·. -·· --·------- ·-·- .. .., _____ .. ,._. 
········ ....... . 

- -· 
>. : .. : ~~·· :-... -~_;::_-:, 
-- •• ·- .... 4 4. 

··­··--·--· 
Imagen A-7 

Igualmente, ahora solo resta ubicar las páginas dentro de 
c:\inet:pub\wwwroot:\ (o en la ubicación que hayamos 
especificado durante la instalación). 

-------------

TESTS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Apéndice B 
Instalación y configuración de WS FTP® 

Inst:alación 

La instalación de WS FTP® es muy sencilla con pocos pasos a 
seguir, sólo se tienen que confirmar las opciones y responder a las 
preguntas que el asistente de instalación hace. Podemos obtener una 
copla de este programa desde Internet descargándolo de la página 
http://www.download.com. Para iniciar la instalación, se debe ejecutar 
el archivo 1Nsttp.exe, algunas versiones cambian el nombre de este 
archivo por ejemplo, el WS FTP LE® se llama INS,tple.exe, en nuestro 
caso instalaremos la versión profesional de este programa, que se llama 
WS FTP Pro, cuyo archivo de instalación se llama llVS,tppro-cnet.exe, 
el cual debemos ejecutar para comenzar con la instalación. 

En la primera pantalla, basta pulsar el botón "Next:". Aparecerá 
entonces una pregunta (ver imagen B-:1.). Responder "Yes" y 
continuará la instalación. 

Qu~tioo 

Are you a student, faculty member, or staff member of an educat1onal 
instltutlon (K-12, junior conege, coUege, or university)? 

__ v_._•_~11._ __ No __ _, 

Imagen B-1 

A continuación, aparecerá una pantalla con las características del 
programa, en esta pantalla se tiene que pulsar "Yes". 

En la siguiente pantalla se podrá escoger la carpeta en la que se 
desea instalar el programa. El sistema mostrará la carpeta por defecto. 
Si se desea instalar el programa en una carpeta diferente, se tendrá que 
seleccionar el botón "Browse ... " donde se abrirá una nueva ventana, 
preguntando dónde se desea instalar el programa. La imagen B-2 nos 
muestra como se ve esta pantalla. 

TE<::""~ (''C'N 
FALLA DE ÓRIGEN 
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Choo._~ "' t oldr-r 13 

Please choose lhe installation folder. 

Palh: 

IC:\Archivos de Programa\WS_FTP 

Directories: 

IC>c:\ DK 
~ Archivos de progra 
CJ Acessorios 
CJArchivos 

Cancel 

CJ Creative 
CJ DIAECT>< -=.J 

Orives: 

J ll3 co Nelwork.; .• c· 

J:magen B-2 

Una buena Idea es instalar el programa· en "C:\Archivos de 
Programa\WS_FTP". Después de seleccionar el directorio, se tiene 
que pulsar el botón "OK". 

Posteriormente se quedará en la ventana el nombre de la carpeta 
que se eligió para instalar el programa, ahí tenemos que pulsar el botón 
"Next:". 

Una nueva ventana se representará preguntando el nombre del 
grupo de programas donde colocar los íconos del WS FTP® finalmente se 
pulsa el botón "Next:" y comenzará la Instalación. Después de copiados 
e instalados todos los archivos, aparecerá otra ventana preguntando si 
se desean leer las notas sobre el programa y abrirlo Inmediatamente. Si 
no se desean leer las notas ni abrir el programa en este momento, 
simplemente se tiene que pulsar el botón "Finish" y se cerrará el 
programa de instalación. 

Configuración 

Después que hemos Instalado el WS FTP®, se tienen que seguir 
los siguientes pasos para configurar el programa y poder enviar archivos 
con toda facilidad y rapidez. 

r 
TESIS CON 1 
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Para comenzar tenemos que ejecutar el programa. Luego de la 
pantalla de Inicio, aparecerá una ventana solicitando que se ingrese el 
email del usuario, posteriormente se tiene que pulsar "OK". 

Inmediatamente aparecerá una ventana en donde se lleva a cabo 
la configuración, la ilnagen B-3 nos muestra como se ve esta pantalla. 

General J Sla1lup J Ad.,anced J Fire1;0i1al/ J 

Prcfile Name: jP.ig1nas Personales Ne,. 

Hcst t:lame/Add1ess: j ftp 01b1ta !>larmed1a com D,alete 

Hcst bpe. IAutcmahc detect :o:::J 
.User ID: jTu nombre de usuario r- énonymous 

eassword. 1~ ¡;¡ ~ye PWCf . 

As;;ccunt: 

Cgmment: 

OK Cancelar ApJiear AiUda . ---=---=-==-===::'.J Imagen B-3 

A continuación se presenta una breve descripción de cada parte de 
esta ventana de configuración: 

En "Profile Name:", se pone una breve descripción de nuestra 
configuración, por ejemplo, "Páginas Personales". 

En el campo "Host Name/Address", se escribe la dirección del 
servidor FTP , por ejemplo, "ftp.orbita,st:armedia.com". 

En "Host Type" se selecciona por default la opción "Automat:ic 
detect". 

En el campo "User ID:" se coloca el Nombre de usuario (siempre 
en minúsculas), y en "Password:", tu clave de acceso. 

La opción "Save Pwd" hace que el programa guarde la clave de 
acceso y no se tenga que escribir cada vez que se conecte al 
servidor FTP. 

----------~ 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Luego de llenar esos campos, basta pulsar "OK" y el programa 
Iniciará la conexión con el servidor para poder realizar la transferencia 
de archivos. 

Después de conectase, aparecerá una ventana como la de la 
imagen B-4: 

w ;wu¡t iglxl 

j: •,.:., 1u ... :;-<J,. ;,..,,,,. .... _, __ rTt ::::::J 

Imagen B-4 

Cuando aparezca esta pantalla, se podrá observar que la parte 
izquierda de ella es "la comput:adora local", y la derecha es "el 
servidor FTP". Ahora se tiene que Ir al directorio donde se encuentran 
los archivos y/o subdirectorios que se desean transferir, seleccionarlos 
en la parte Izquierda (para seleccionar múltiples archivos basta con 
mantener oprimida la tecla "Shift:" del teclado mientras haces la 
selección) y pulsar el botón con la flecha que señala hacia la derecha 
"=>", para que los respectivos archivos sean transferidos al servidor 
FfP. Para transferir archivos del servidor a la computadora local sólo se 
tiene que seleccionar los archivos en el lado derecho y pulsar el botón 
con la flecha que señala hacia la Izquierda "<=". Con esto ahora 
podremos enviar y recuperar los archivos del y hacia el servidor. 

1'~"''.: CON 
FALLA D"E ORIGEN 
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Apéndice C 
Instalación de Microsoft® SQL SERVER® 7.0 

Microsoft® SQL Server® es un sistema gestor de bases de datos 
relacionales (SGBDR) o de sus siglas en inglés RDBMS (Relational 
Data Base Management: System). Microsoft® SQL Server<!!> 7.0 es el 
sucesor de Microsoft® SQL Server® 6.5 y las mejoras introducidas en 
esta nueva versión según sus desarrolladores, han disparado sus 
posibilidades en el mercado empresarial. 

Debido a Ja gran cantidad de datos que los sistemas de 
información deben almacenar hoy en día, una de las características 
más importantes en este tipo de aplicaciones es su escalabilidad. SQL 
Server® 7.0 soporta bases de datos de hasta 1.048.516 TB 
(terabytes), lo que supone una mejora notable con respecto a la 
versión 6.5 que era de 1 TB de capacidad para una base de datos. 
Estas bases de datos de gran tamaño son conocidas como VLDB, Very 
Large DataBases. 

Otra de las mejoras de SQL Server® 7.0 es la asignación 
dinámica de recursos, ya que asigna la memoria de forma dinámica 
desde el propio sistema operativo en respuesta a las demandas del 
sistema y continúa asignando memoria hasta utilizar toda la que 
quede disponible. A medida que las demandas de una base de datos 
disminuyen, el sistema va devolviendo al sistema operativo la 
memoria no utilizada. 

A diferencia de lo que ocurría con SQL Server® 6.5, las bases 
de datos de SQL Server® 7.0 ya no residen en dispositivos de tamaño 
fijo, sino en archivos estándares del sistema operativo, facilitando 
que las bases de datos puedan crecer de forma dinámica a medida 
que las tablas de la base de datos aumentan de tamaño, eliminando 
la necesidad de una intervención por parte del administrador. 

Todas estas características y más, le convierten en un 
candidato ideal para el desarrollo de aplicaciones que requieran 
acceder y manejar un gran volumen de informaclón. 

Algunas de la Imágenes del apéndice C fueron extraídas del 
manual de Instalación realizado por Vicente Javier Fdez. Godoy de la 
oficina de Servicios de Informática de la UC3M. 
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INSTALACIÓN 

Para llevar a cabo la instalación de SQL Server® 7 .O, introducimos el 
CD etiquetado como Microsoft SQL Server 7.0. 

Imagen C-1 

Inmediatamente se inicia la instalación y aparece una pantalla como 
la de la imagen C-:1.. Seleccionarnos J:nstall SQL Server 7.0 
Component:s. 
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mQíltdb._r.c s~-VL'f - 54.rdc!rd =·_:! t.Qn 

mD.:tt.:•D.:tsi:: Stti ver - Qec..ktop E..:: t,_::n 

mSQL ~..._>rv<" 7 •J Q_AP 'SCt"VICt•s 

~c~.._~,c.,r,r..;..J•·'-,. 

Imagen C-2 

Posteriormente aparece una pantalla como la de la imagen C-2, de 
la cual ~eleccionamos Database Server - Standard Edition. 

Imagen C-3 
De la Imagen C-3 seleccionan1os Local Install - Install to the 
local Machinc y hacen1os click en Next. 
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Imagen C-4 

De la Imagen C-4 pulsamos nuevamente Next para proseguir con la 
instalación. 

:~~~~~~~*~~~~~~tb~}~ 
, ... r ... , ~O<T>o,•Af ft'.í! ;rt ,, ' ....... ,, tofl •Cu..->, .... 

• , .. ,[UlAlf LI tO•·f'l•C..'<[( IJI .. ! lf'" .. ~ 'º'"• 
•. .-1 .... lco;u r , .. E <c.-t•..,..l ,....;;it ~· • r ... L 

•u""'11::Jolk'1~'0'''-"C .. •llC;l••••.l'<l'.••to 
[ .... '.l¡;U<I•<•••<',...,"""~..._.,_,.,.,,._,.~··• ,.,,...,. 

Imagen c-s 

De la Imagen c-s aceptamos los términos del contrato pulsando 
Yes. 
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Imagen C-6 

En la imagen C-6 introducimos nuestro nombre de usuario y 
compañía y aceptamos pulsando Next. 
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Imagen C-7 

Para continuar con la instalación tecleamos la clave (CD Key) que 
viene impresa en el CD y aceptamos pulsando Ok, en la pantalla 
similar a la Imagen C-7. 

~'"''"' 
~'~····'" 

Imagen C-8 

J;:!•J 
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De la pantalla similar a la i111agen C-B seleccionamos el tipo de 
Instalación que queremos realizar, en nuestro caso Typical y 
hacemos click en Next. 

Imagen C-9 

De la pantalla similar a la irnagen C-9 establecemos el tipo de 
cuenta que queremos usar para validarnos frente a la aplicación. 
Pulsamos Next para continuar. 

l_l,, 
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Imagen C-10 

De la pantalla similar a la imagen C-J.O pulsamos Next. 

Lo.-. ... "' .. , ... 

' .s p .. _J~-""~ r- ·~-t--

i -··--- 1 ·-··--! 
i r ::~:.. .. ___ .. _____ ,_ 

r;~~l~~"'!~..::=.:.c:;i!~~$ 

Imagen C-11 

En la pantalla similar a la imagen C-i.i indicamos el tipo de licencia 
que vamos a usar. Seleccionamos Per Server for y pulsamos Add 
Licenses para añadir el número de licencias a usar. 

!JI 
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Imagen c-12 

En la pantalla similar a la imagen C-12 estableceremos un número 
de 10 y aceptaremos pulsando Ok. Continuamos la Instalación 
pulsando Continue. 

·------

-rr.i::.~::: CON 
val.# .. DE ORIGEN 
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Imagen C-13 

En la imagen c-~3 podemos observar como se inicia la copia de 
archivos. 

Imagen C-14 

Como podemos observar en la imagen c-i4 pulsamos Finish para 
concluir con la instalación de SQL Server@ 7 .O. 
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ARRANCANDO EL SERVIDOR SQL SERVER® 7.0 

Tras realizar la instalación podemos poner en funcionamiento el 
servidor SQL Server®. Para ello accedemos a Inicio - Programas -
Microsoft® SQL Server® 7.0 - Service Manager. En la Inragen 
C-1.S podemos observar esto último. 

..:3 Abrir doa.mento de Olhc:e 

[fO t-let~S"""'1Upd..te 
C' J Nuevo documento de Olhc:e 

Jo) z...iinu• 
AJ [nd 

@.l::lelp 

:Pa~. 

1-!!j ACOS¡nh•"'" 

'-!!J Ach.,.eSlate Ac:to.,.~Petl 

'.!!J Ar;nrul1et .... e T ool:J IC:omrncn] 

·~ Heua""8ntb1 c .. M1ao101! Of'•:oe 

• ~ M1cio1C>/t SOL Se•.,.e• • S-rch 

• (r.+¡ '" 
.'!!5 MS Clfoce 

·'!1 NehCbPt>Co1r...._.,...ocoluo 

.!!J RelfWenc:1<11M•eoc"oll 

Imagen C-15 

'J!::! Pt11farmanc;e Morilol 

~ Profiler 

~ a ...... AneJt¡-zer 

~reo!ldrnehd 

~ Sen•e• NttlWOlk U1.W;.i 

:fi:J Unonalbl SOL Ser""' 1 O 

Finalmente ponemos en marcha el servicío haciendo click en el botón 
Start/Continue, como podemos observar en la imagen C-.1.6. 

l·Ni"Ki.11'4 y. 
Ser~er: J~ 

Se!vices: J MSSOLServe1 

.!.:W_!.--lxl 

·I 
~ .S,lart/Conhnue 

_J 
_J 

' TESIS CON j 
} F Al.LA DE ORIGEN ~ 

f." éuto-starl service \o'when OS slarts 

,\\HEAA-C[Es---:-MSsaLS~1ve1-• Stopped 

Imagen C-16 

Si queremos que el servicio se arranque cuando se 1n1c1e el sistema 
operativo deberemos marcar el checkbox Auto-start service when 
OS starts. SI no ha habido ningún problema habremos finalizado la 
instalación y en la barra de inicio del sistema operativo nos debería 
aparecer un nuevo icono (una especie de CPU con una flechita 
verde), como el de la imagen C-.1.7. 

!,!!!!~~ 2:14 PM 

Imagen C-17 
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Glosario 

@ (arroba) Este signo es uno de los componentes de las direcciones de correo 
electrónico y separa el nombre del usuario de los nombres de dominio del servidor de 
correo {ejemplo: rfcalvo@ati.es); el origen de su uso en Internet está en su frecuente 
empleo en Inglés como abreviatura de la preposición at ("en", pero en un sentido 
espacial muy concreto y específico). Se usa también cada vez más frecuentemente en 
el lenguaje escrito políticamente correcto para evitar tener que repetir sustantivos y 
adjetivos según el género: así Estimad@s amig@s sustituye a Estimados amigos y 
estimadas amigas o a Estimadas/os amigas/os. 

401 Unauthorized (401 No autorizado) 401 es un código de estado frecuente que 
indica a un usuario del Web que no está autorizado a acceder a una determinada 
página. 401 y otros códigos de estado forman parte del protocolo HTrP de WWW, 
escrito en 1992 por el Inventor del Web, T1m Bcrners-Lee, que tornó muchos de dichos 
códigos de los correspondientes al FTP (File Transfer Protocol). 

404 Not found (404 No encontrado) 404 es un código de estado frecuente que 
indica a un usuario del Web que no se ha encontrado (Not found) una determinada 
página. 404 y otros códigos de estado forn1an parte del protocolo HTTP de WWW, 
escrito en 1992 por el inventor del \Veb, Tim Berners-Lee, que tornó muchos de dichos 
códigos de los correspondientes al FTP (Fiie Transfer Protocol). 

A 

Act:ive Servcr Page -- ASP (Página de Servidor Activo) Una página ASP es un tipo 
especial de página HTML que contiene unos pequeños programas (también llamados 
scripts) que son ejecutados en servidores Microsoft Internet Information Server antes 
de ser enviados al usuario para su visualización en forma de página HTML. 
Habitualmente esos programas realizan consultas a bases de datos y los resultados de 
esas consultas determinan la información que se envía a cada usuaric especifico. Los 
ficheros de este tipo llevan el sufijo .asp. No confundir con Application Service 
Provider. 

ActiveX (ActiveX ) LenguaJe desarrollado por Microsoft para la elaboración de 
aplicaciones exportables a la red y capaces de operar sobre cualquier plataforma a 
través, normalmente, de navegadores WWW. Permite dar dinamismo a las páginas 
web. 

address (dirección) ) En Internet dícese de la serie de caracteres, numéricos o 
alfanuméricos, que identifican un determinado recurso de forma única y permiten 
acceder a él. En la red existen varios tipos de dirección de uso común: dirección de 
correo electrónico (e-mail address), IP (dirección internet) y dirección hardware o 
dirección MAC (hardware address o MAC address). 

anonymous FTP (FTP anónimo) El FTP anónimo permite a un usuario de Internet la 
captura de documentos, ficheros, programas y otros datos contenidos en archivos 
existentes en numerosos servidores de información sin tener que proporcionar su 
nombre de usuario y una contraseña (password). Utilizando el nombre especial de 
usuario anonyrnous, o a veces ftp, el usuario de la red podrá superar los controles 
locales de seguridad y podrá acceder a ficheros accesibles al público situados en un 
sistema remoto. 
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Apache (Apache) Servidor HTTP de dominio público basado en el sistema operativo 
Unix. Apache fue desarrollado en 1995 y es actualmente uno de los servidores HTTP 
más utilizados en la red. 

Applet (aplicacioncita,apllque ,applet) Pequeña aplicación escrita en Java y que se 
difunde a través de la red para ejecutarse en el navegador cliente. 

B 

Bookmark ( marca de página,marca,marcapáginas ) Señal o recordatorio que los 
internautas dejan en su aplicación de navegación para marcar un lugar interesante 
encontrado en la red Internet a fin de poder volver a él posteriormente. 

Browser ( visor, visualizador,hojeador,navegador ) Aplicación para visualizar 
todo tipo de información y navegar por el espacio Internet. En su forma más básica 
son aplicaciones hipertexto que facilitan la navegación por los servidores de 
información Internet; cuentan con funcionalidades plenamente multimedia y permiten 
indistintamente la navegación por servidores WWW, FTP, Gopher, el acceso a grupos 
de noticias, la gestión del correo electrónico, etc. 

e 
Cascade Style Sheet -- css (Hoja de Estilo en Cascada) Es un conjunto de 
instrucciones HTML que definen la apariencia de uno o más elementos de un conjunto 
de páginas web con el objetivo de unlformizar su diseño. 

cgi-bin (cgi-bin) Directorio de un servidor web donde suelen almacenarse los 
programas CGI. bln es una contracción de binario. 

click ( cliqueo/cliquear,cllc,pinchazo/pinchar,pulsación/pulsar )Acción de tocar 
un mando cualquiera de un ratón una vez colocado el puntero del mismo sobre una 
determinada área de la pantalla con el fin de dar una orden al ordenador. 

cllent (cliente) Un sistema o proceso que solicita a otro sistema o proceso. que le 
preste un servicio. Una estación de trabajo que solicita el contenido de un fichero a un 
servidor de ficheros es un cliente de este servidor. 

client-server model (modelo cliente-servidor) Modelo de comunicación entre 
ordenadores conectados a una red en el cual hay uno, llamado cliente, que satisface 
las peticiones realizadas por otro llamado servidor. 

Common Gateway Int:erface -- CGI (I:nt:erfaz Común de Pasarela) Interfaz de 
intercambio de datos estándar en WWW a través del cual se organiza el envío y 
recepción de datos entre navegador y programas residentes en servidores WWW. 

computer ( computadora,computador,ordenador ) Máquina electrónica capaz de 
procesar información siguiendo instrucciones almacenadas en programas. Antes que 
electrónicas estas máquinas fueron mecánicas o electromecánicas 

1)6 
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cookie ( espía,cookie,cuqui ,fisgón) Conjunto de caracteres que se almacenan en 
el disco duro o en la memoria temporal del ordenador de un usuario cuando accede a 
las páginas de determinados sitios web. Se utilizan para que el servidor accedido 
pueda conocer las preferencias del usuario al volver éste a conectarse. Dado que 
pueden ser un peligro para la intimidad de los usuarios, éstos deben saber que los 
navegadores permiten desactivar los (¿o las?) cuquis. 

copyright (derecho de copia) Derecho que tiene un autor, incluido el autor de un 
programa informático, sobre todas y cada una de sus obras y que le permite decidir en 
qué condiciones han ser éstas reproducidas y distribuidas. Aunque este derecho es 
legalmente irrenunciable puede ser ejercido de forma tan restrictiva o tan generosa 
como el autor decida. El símbolo de este derecho es ©. 

o 
distributed database (base de datos distribuida) Conjunto de datos almacenados 
en diversos lugares que para un usuario aparecen como una base de datos única. Un 
ejemplo esencial en Internet es el Oomain Name System. 

Domain Name System -- DNS (Sistema de Nombres de Dominio) El DNS un 
servicio de búsqueda de datos de uso general, distribuido y multiplicado. Su utilidad 
principal es la búsqueda de direcciones IP de sistemas anfitriones (hosts) de Internet 
basándose en los non1bres de éstos. El estilo de los nombres de host utilizado 
actualmente en Internet es llamado nombre de dominio. Los dominios originarios, a los 
que se ha uñildicron algunos más en el año 2000, son: .con1 (comercial, empresas) • 
. edu (educación, centros docentes), .org (organización sin ántmo de lucro), .net 
(operación de la red), gov (gobierno o administración pública) y .mil (ejercito de los 
EE.UU.). La mayoría de los paises tienen un dominio propio. Por ejemplo, .mx 
(México), .es (España), .au (Australia). 

Dynamic HTML (HTML dinámico) Extensiones del lenguaje HTML que pern1iten 
crear p.:lginas web mits animadas y expresivas. 

E 

extensible Markup Language -- XML (Lenguaje Extensible de Marcado) 
Lenguaje desarrollado por el W3 Consortium para perm1t1r la descripción de 
información contenida en el WWW a través de estándares y formatos comunes, de 
manera que tanto los usuarios de Internet como programas especificas (agentes) 
puedan buscar, comparar y compartir información en la red. El formato de XML es muy 
parecido al del HTML aunque no es una extensión ni un componente de éste. 

F 

File Transfer Protocol -- FTP (Protocolo de Transferencia de Ficheros) Protocolo 
que permite a un usuario de un sistema acceder a, y transferir desde_ otro sistema de 
una red. FTP es también habitualmente el nombre del programa que el usuario invoca 
para ejecutar el protocolo . 
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H 

home page ( pagina raíz, portada,página inicial ) Primera página de un servidor 
WWW hyperlink ( hipervínculo. nexo.hiperenlace ) Puntero existente en un documento 
hipertexto que apunta a (enlaza con) otro documento que puede ser o no otro 
documento hipertexto. 

hypertext (hipertexto) Aunque el concepto en sí es muy anterior al WWW (fue 
creado por el físico norteamericano Vannevar Bush en 1945), en Internet el término se 
aplica a los enlaces existentes en las páginas escritas en HTML, enlaces que llevan a 
otras páginas que pueden ser a su vez páginas de hipertexto. Las páginas 
hipertextuales son accedidas normalmente a través de navegadores WWW. 

HyperText Markup Language -- HTML (Lenguaje de Marcado de Hipertexto) 
Lenguaje en el que se escrJben las páginas a las que se accede a través de 
navegadores WW\iV. Admite componentes hipertextuales y multimedia 

HyperText Transfer Protocol HTTP (Protocolo de Transferencia de 
Hipertexto) Protocolo usado para la transferencia de documentos WWW 

internaut (internauta) Dícese de quien navega por la red Internet. 

Internet ( La Red,Internet ) Una internet (con "I" minúscula) es un conJunto de 
redes conectadas entre si. 
:Internet ( La Red,Internet ) Red de telecomunicaciones nacida en 1969 en los 
EE.UU. a la cual están conectadas centenares de millones de personas, organismos y 
empresas en todo el mundo, mayoritariamente en los paises más desarrollados, y cuyo 
rápido desarrollo está teniendo importantes efectos sociales, económicos y culturales, 
convirtiéndose de esta manera en uno de los medios más influyentes de la llamada 
Sociedad de la Información y en la Autopista de la Información por excelencia. Fue 
conocida como ARPANET hasta 1974. 

Intranet ( Intrarrcd,Intranet ) Red propia de una organización, diseñada y 
desarrollada siguiendo los protocolos propios de Internet, en particular el protocolo 
TCP/JP. Puede tratarse de una red aislada, es decir no conectada a Internet • 

.Java (.Java) Lenguaje de programación desarrollado por la empresa Sun para la 
elaboración de pequeñas aplicaciones exportables a la red (applets) y capaces de 
operar sobre cualquier plataforma a través, normalmente, de navegadores www. 
Permite dar dinamismo a las páginas web . 

.Java Server Page -- .JSP (Página de Servidor .Java) Una página JSP es un tipo 
especial de página HTML que contiene unos pequeños programas (también llamados 
scripts) que son ejecutados en servidores Netscape antes de ser enviados al usuario 
para su visualización en forma de pagina HTML. Habitualmente esos programas 
realizan consultas a bases de datos y los resultados de esas consultas determinan la 
información personalizada que se envía a cada usuario especifico. Los ficheros de este 
tipo llevan el suf1JO .jsp. 
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.lavaScript. (.Javascript) Lenguaje de programación para WWW desarrollado por 
Netscape. Al igual que VBScrlpt, pertenece a la familia Java pero se diferencia de este 
último en que los programas están incorporados en el fichero HTML. 

L 

link ( liga, puntero, vinculo/vincular,en/ace/en/azar ) Apuntadores hipertexto 
que sirven para saltar de una Información a otra, o de un servidor a otro, cuando se 
navega por Internet o bien la acción de realizar dicho salto. 

N 

Netscape Navigator (Navegador Netscape) Navegador WWW creado en 1995 por 
Marc Andreessen, de la empresa norteamericana Netscape. Es uno de los navegadores 
Internet más difundidos. 

netvvork (red) Una red de ordenadores es un sistema de comunicación de datos que 
conecta entre sí s!stemas informáticos situados en lugares más o menos próximos. 
Puede estar compuesta por diferentes combinaciones de diversos tipos de redes. 

o 
off line ( off line,desconectado ,fuera de línea) Condición de estar desconectado 
de una red. 

on line ( on line,conectado ,en línea) Condición de estar conectado a una red. 

p 

page (página) Fichero (o archivo) que constituye una unidad significativa de 
información accesible en la WWW a través de un programa navegador. Su contenido 
puede ir desde un texto corto a un voluminoso conjunto de textos, gráficos estáticos o 
en movimiento, sonido, etc. El término página web se utiliza a veces, a mi entender de 
forma incorrecta, para designar el contenido global de un sitio web, cuando en ese 
caso debería decirse páginas web o sitio web. 

password ( palabra de paso,contraseña ) Conjunto de caracteres alfanuméricos 
que permite a un usuario el acceso a un determinado recurso o la utilización de un 
servicio dado. 

Personal Home Page Tools -- PHP (Herramientas para Páginas Iniciales 
Personales) Lenguaje de programación tipo scripr para entornos Web utilizado sobre 
todo en servidores Linux para personalizar la información que se envía a los usuarios 
que acceden a un sitio web. Es un programa de software libre con unas funciones muy 
semejantes a las de ASP y JSP. 

Practical Extraction and Report Language -- PERL (Lenguaje Práctico de 
Extracción e Informes) Lenguaje de programación muy utilizado para la elaboración 
de aplicaciones CGI. 

lJIJ 

- ----- -- ---------------------- -------- -
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program (programa) Conjunto de Instrucciones escritas en un determinado lenguaje 
(por ejemplo, COBOL, C+) que dirigen a un ordenador para la ejecución de una serle 
de operaciones, con el objetivo de resolver un problema que se ha definido 
previamente. 

response time (~lempo de respues~a) Lapso de tiempo que transcurre entre que un 
usuario hace una petición a la red y la información pedida es recibida por éste. En 
Internet depende de múltiples factores, tales como ancho de banda, calidad de la 
linea, velocidad de módem, congestión de la red. Por definición un usuario nunca está 
satisfecho con el tiempo de respuesta de la red y se acostumbra rápidamente a las 
mejoras de éste. 

s 
script (guión,script ) Conjunto de caracteres formado por mandatos y secuencias de 
tecleo, que se utiliza n1uy a menudo en Internet para automatizar tareas muy 
habituales como, por ejemplo, la conexión a la red (login)[ 

server (servidor) Sistema que proporciona recursos (por ejemplo, servidores de 
ficheros, servidores de nombres). En Internet este término se utiliza muy a menudo 
para designar a aquellos sistemas que proporcionan información a los usuarios de la 
Red. 

servlet (servlet ) Aplique o pequeña aplicación Java (applet) que se ejecuta en un 
servidor web y que se envía al usuario junto a una página web con objeto de realizar 
determinadas funciones, tales como el acceso a bases de datos o la personalización de 
dicha páginas web. 

sourcc codc (código fuente) Conjunto de instrucciones que componen un programa 
informático. Estos programas se escriben en determinados lenguajes; el lenguaje que 
se utiliza para elaborar una página web, que puede considerarse en cierto sentido un 
programa; es el HTML. 

T 

tag ( marca,etiqueta,tnandato ) Instrucción que se escribe al elaborar una página 
HTML. Un ejemplo es <P>, que Indica el comienzo de un párrafo de texto. Cada uno de 
los mandatos que aparecen en una página es interpretado por el programa navegador 
para visualizar dicha página de forma adecuada en una pantalla. 

u 

Uniform Resource Locator/Universal Resource rdentlfier URL/URI 
(Localizador Uniforme de Recursos/Identificador Universal de Recursos) 
Sistema unificado de identificación de recursos en la red (el URI todavía no está 
implantado). Las direcciones se componen de protocolo, FQDN y dirección local del 
documento dentro del servidor. Este tipo de direcciones permite Identificar objetos 
WWW, Gopher, FTP, Ncws,. .• Ejemplos de URL son: <http://www.anaya.es> o 
<ftp://ftp.ati.> 

140 
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UNIX, Unix ( Unix,UNIX) Sistema operativo interactivo y de tiempo compartido 
creado en 1969 por Ken Thompson. Reescrito a mitad de la década de los •70 por ATT 
alcanzó enorme popularidad en los ambientes académicos, y más tarde en los 
empresariales, como un sistema abierto, robusto, ílexible y portable, muy utilizado en 
los entornos Internet. De él deriva el sistema operativo Linux 

upload (cargar,subir ,subirse) En Internet, proceso de transferir información desde 
un ordenador personal a un servidor de información. 

V 

Virtual Basic Script: -- VBScript (VBScript ,Virtual Basic Script) Lenguaje de 
programación para WWW desarrollado por Microsoft. VBScript y JavaScript, de 
Netscape, son muy similares. 

w 
Web web ( tclaraña,güeb,malla,web ) Servidor de Información WWW. Se utiliza 
también para definir el universo WWW en su conjunto. En el primer caso quizás 
debería ir en minúscula; en el segundo, en mayúscula. 

Web editor, web editor (editor de Web) Persona que se encarga de gestionar y 
organizar los contenidos de un servidor www. Si comparamos con un periódico, el 
editor del web sería el director o el jefe de redacción mientras que el administrador de 
web (webmaster) sería el director técnico o el jefe de rotativas. 

web server (servidor web) Máquina conectada a la red en la que están almacenadas 
risicarncnte las paginas que componen un sitio web. Dícese también del programa que 
sirve dichas páginas. 

Webmaster, webmaster (administrador de Web) Persona que se encarga de la 
gestión y manlcnim1ento de un servidor web, fundamentalmente desde el punto de 
vista técnico; no hay que confundirlo con el editor de web { webeditor). 

website (sitio web) Colección de páginas web dotada de una dirección web única. 

Windows (Windo\Ns) Sistema operativo desarrollado por la empresa Microsoft y 
cuyas diversas versiones {3.1, 95, 98, NT, 2000, Me) dominan de forma abrumadora el 
mercado de los ordenadores personales. La palabra windows significa literalmente 
"ven lanas". 

World Wide Web -- WWW W3 ( Malla Mundlal,Telaraña Mundlal,WWW ) 
Sistema de información distribuido, basado en hipertexto. creado a principios de los 
años 90 por Tim Berners-Lee, Investigador en el CERN, Suiza. La información puede 
ser de cualquier formato {texto, gráfico, audio, imagen fija o en movimiento) y es 
fácilmente accesible a los usuarios mediante los programas navegadores. Es preciso 
destacar el hecho poco habitual de que tanto Berners-Lee como el CERN renunciaron a 
la explotación comercial de este extraordinario invento. 

l~I 
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