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Introduccién

Introduccion

Hoy en dia la utilizacidn de la World Wide Web para presentar y
acumular datos se ha desarrollado mucho mas alla de la sencilla
presentacién de paginas, y ya estdan muy lejanos los dias en que los
disefiadores web que necesitaban presentar los elementos de una
coleccion creaban una pagina independiente para cada uno de ellos,
ademas de que dichas paginas eran dificiles de organizar inicialmente y
era casi imposible mantenerlas actualizadas con el paso del tiempo.

Cada vez mds el volumen y la estructura de los datos que se
presentan en la web permite su almacenamiento y organizacién en
bases de datos, ademads de que se considera que la gama de sitios que
pueden beneficiarse de este enfoque es asombrosa. Sin embargo, es
sorprendente que todavia vemos muy poco uso de o que el web es
capaz de hacer, por ejemplo: En proveer acceso Iinteractivo a
informacién sumamente Iimportante, encuestas de mercadotecnia,
levantado de pedidos y principalmente la actualizacién de datos a través
de! navegador y servicios de Web. Finalmente entre otras palabras las
facilidades de las bases de datos pero accedidas remotamente. En
nuestros dias, la situacién es lentamente cambiante y la mayor parte de
las empresas prefieren que sus paginas sean mas dinamicas con acceso
a Bases de datos en vez de que sus sitios sean solo mas que folletos
corporativos.

Algunas ventajas del uso de las bases de datos en Internet son:

- La base de datos es mucho mis ficil de mantencr que todas las pagmns \\cb individuales.

. El empleo de una base de datos facilitala b da dc los ¢l

®  Una base de datos facilita la pr ioty de los mi: datos de disti; formas: por categoria,
por descripcion, por edad o por cualquier otro campo de la base de datos.

El atractivo de difundir o recoger informaciéon mediante paginas
web es universal, no Importa si su empresa es grande o pequefia, si es
algo personal, gubernamental, educativo o personal, o si tiene animo de
lucro o no lo tiene, se aplican las mismas técnicas tanto si los elementos
son antigliedades, coches usados, sellos raros, obras de arte, casas en
venta o nifios perdidos. Si se piensa crear una pagina web estatica para
cada uno de un montén de elementos resultaria tedioso, propenso a
errores y dificil de organizar y mantener, es por eso que las paginas web
con bases de datos son ideales para prevenir todas estas dificultades.




Introduccion

El presente trabajo, tratard de mostrar cémo se implementa una
base de datos en Internet. Hoy en dia existen diversas tecnologias que
nos ayudan a la implementacién de una base de datos para web, en
nuestro caso nos basaremos en las tecnologias que Microsoft® posee
para ello, es decir se implementara una base de datos de ejemplo en
SQL Server 7.0® y para la gestion de |la base de datos utilizaremos las
Active Server Pages® (ASP's).

Generalmente cuando escribimos scripts para que nuestras
paginas sean dindmicas o para la gestién de datos ya sea para que nos
envien informacidén o para inscribirnos a alguna cuenta de correo,: - es
mucho mas sencillo llevar a cabo la validacién de los: datos que
enviamos del lado del cliente y no esperar a que el servidor valide:los
datos que le enviamos, para ello aqui se explicard como podemos
validar esos datos con ayuda de Javascript. L .

Finalmente para llevar a cabo todo esto, es necesario:conocer
ciertos conceptos relacionados con las bases de datos, !a: manipulacién
de informacioén en Internet, los scripts, entre otras cosas, es por esto
que el presente trabajo se divide de la siguiente manera, para la
explicacidn de dichos conceptos:

e JFundamentos de bases de datos., proporciona los conocimientos de base claves
sobre ¢l disefio y utilizacién de bases de datos.

e Javascript como lenguajc de validaciéon de datos, aqui conoceremos los
fundamcntos de Javascript que nos ayudaran a darnos cuenta de la potencialidad
que posec para la validacién de informacion.

«  Arquitectura Cliente/Servidor, e¢n csta parte se explicard como funciona esta
arquitectura ¥ su relacion con Intermet.

e Introduccion al Server-Side Scripting. es una breve introduccidén al
funcionamiento de los scripts (aplicaciones) que corren del lado del servidor,

e Conceptos generales de ASP, donde podremos conocer los fundamentos de
csta tecnologia de Microsoft, para la creacion de server-side scripts.

e Un caso prictico, que nos ayudard a cjemplificar de manera prictica todos los
conceptos antes mencionados.
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1.Fundamentos de Bases de Datos.
1.1 éQue es una base de datos?

Una Base de Datos (cuya abreviacién es BD, en inglés DB,
database), es una entidad en la que es posible almacenar datos
de una manera estructurada y con la menor redundancia
posible. Estos datos pueden ser utilizados por ciertos
programas y por diversos usuarios. La nocién de una base de
datos es generalmente comparada con la de una red, con el fin
de que la informacién sea comun, de ahi el nombre de base. En
la imagen 1.1-1 podemos observar la representacion de un
sistema basico de bases de datos, ddénde los clientes hacen
peticiones de informacidon a un servidor que tiene una base de
datos, como podemos observar el servidor es el intermediario
entre la base de datos y los clientes.

Base de Datos

Servidor

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

[]

Imagen 1.1-1

Clientaes

1.2 éuUtilidad de una base de datos?

Una base de datos permite agrupar datos dentro de una
sola entidad o archivo y es por eso que los datos informaticos
son cada vez mas populares que estar almacenando cientos y
cientos de carpetas con papeles en un archivero.

Una base de datos puede ser local, es decir utilizable solo
por un usuario o bien puede estar en un servidor para poder ser
accedida a través de la red por diversos usuarios.
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. Unade las principales ventajas de utilizar Bases deDatos,’
es la posibilidad.de. que varios usuarios puedan acceder a los
datos casl de manera slmultanea. .

1. 3 La gest on de Bases de Datos

; : poder controlar los datos de los usuarios, la
rnecesldad deun sistema de gestién se hace presente. La
gestlon_de‘una base de datos se lleva a cabo gracias a: un

. sistema’ llamado SGBD (Sistema Gestor de Bases de Datos) o
del inglés: DBMS (Database management systeme). EI' DBMS es
un’’ conjunto de servicios (Softwares de Apllcaclon) que’
permiten administrar las bases de datos, es decir:

e Permiten el acceso a los datos de manera slmple.

e Autorizar el acceso a la  informacién a multlples .
usuarios. -

e Manipular los datos dentro de la base -de ‘datosr
(insertar, borrar, modificar, etc.). . o

Aplicacién ’ L Terminal J

Y] el

" DBMS Externo

+ T

DBMS Interno

1 T
Manipulacién
':de archivos l

Imagen 1.3-1

. TFSIS con
r-iLLA DE ORIiGEN |

o

Como observamos en la imdgen 1.3.1 el DBMS se
puede componer de tres sub-sistemas, dichos sub -sistemas
son: :

e El! sistema de gestidon de archlvos. qi.ne permite
almacenar la Informacion en:zun soporte flslco de
datos. k=

e EI DBMS interno: Adminis ra el orden ,de la
informacién.

e El DBMS externo: Representa la interfase con el
usuario.

[N

ST T T e S
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1.4 Los principales DBMS

Los principales sistemas de gestidn de bases de datos son
los siguientes:

Borland Paradox®
Claris Filemaker®
1BM DB2®
Microsoft SQL Server®
Microsoft Access®
Microsoft FoxPro®
Oracle®

Sybase®

MySQL®
PostgreSQL®
MSQL®

SQL Server 11®

1.5 Los niveles de datos

Los niveles ANSI/SPARC

La arquitectura ANSI/SAPARC data de 1975, la cual
define los niveles de abstraccion para un sistema gestor
de Bases de Datos:

« Nivel Interno (o Fisico): Define la manera en
la que los datos son almacenados y los métodos
para acceder a ellos.

e Nivel Conceptual: Llamado también MCD
(modelo conceptual de datos). o MLD .(modelo
I6gico de datos). Define el orden.-de::la:
informacién de la base de datos. . R

« Nivel Externo: Define las vistas de los usuarios.
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1.6 Caracteristicas de un DBMS

La arquitectura .a 3 niveles definida por el standard
ANSI/SPARC permite tener una independencia entre’'los 'datos’y
la forma de tratarlos. De una manera general un:DBMS’ debe
poseer las siguientes caracteristicas: .

Independenma fisica: El nivel  fisico
modificado independientemente - del nivel ““conceptual, i
quiere decir que todos los aspectos materiales de'la base de’
datos no son vistos por los usuarios, es decir que® sélo'se trata™:
de una estructura transparente de representaciéniide::la
informacion. B

Independencia ldégica: E! nivel conceptua ‘debe’ ser
capaz de modificarse sin tener que tocarial nivel:fisico,. es’
decir, que el administrador de la base de datos pueda modlﬂcar
la BD sin molestar a los usuarios. PR :

Rapidez de acceso: El sistema” débe’ ser capaz’ de.
responder a las peticiones de los usuarios lo mas rapido posible,
esto Implica algoritmos de busqueda que sean rapidos. i

Administracién centralizada: El DBMS debe permitir al“,
administrador la manipulacién de datos, insercién de elementos’
vy la verificacidn de la integridad de la base de datos de i
centralizada.

timitaciéon de la redundancia: El DBMS debe ser;
de evitar en la medida de los posible las informaciones
redundantes, con el fin de evitar por un lado el desperdlclo, de"
espacio de memoria y por otro lado los errores. i

Verificacion de la integridad: lLos datos deben Iser.
coherentes entre ellos ya que los elementos que: hace
referencia hacia otros deben estar siempre presentes.

Comparticion de informacion: El DBMS deb'e;p‘erm,itl
el acceso simultaneo a la base de datos por diversos usuario

Seguridad de la informacion: El
mecanismos de administracion de los derechos de acceso*ailos
datos segln el usuario que intente acceder a la informacién.
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1.7 Los modelos de los DBMS
Los diferentes modelos de bases de datos

Las bases de datos aparecieron a finales de los afios
60, en una época donde la necesidad de un. sistema de
gestion de informacion se hizo presente. Existen diversos
modelos de DBMS que se diferencian prlnclpalmente
segun la representacion de los datos que contienen:

El Modelo Jerarquico: Los datos son clasificados
jerarquicamente, conforme a una arborescencia
descendente. Este modelo utiliza apuntadores entre los
diferentes registros de datos. Es considerado como el
primer modelo de los DBMS.

En la Imagen 1.7-1 podemos observar Ila
representacion grafica de este modelo.

Imagen 1.7-1

€l Modelo de Red: Como el modelo jerdrquico éste
modelo utiliza apuntadores entre los diversos registro de
la BD. Sin embargo la estructura no es mas arborescente
descendentemente, sino entre los elementos que estdn en
un mismo nivel. En la Imagen 1.7-2 podemos observar
la representacion grdfica de este modelo.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

Imagen 1.7-2




Fortino Gerardo Pedraza Garcia Capitulo 1-Fundamentos de Bases de datos

El Modelo Relacional: Los datos son almacenados
dentro de tablas de 2 dimensiones (renglones 'y
columnas). La manipulacién de estos datos se hace segun
la teoria matematica de relaciones. En |la Imagen . 1.7-3
podemos observar la representacién grafica : de- este
modelo.

Imagen 1.7-3

El Modelo deductivo: Los datos son representados
en forma de tabla, pero su manipulaciéon se hace a través
del calculo de predicados.

El Modelo Orientado a Objetos: Los datos son
almacenados en forma de objetos, es decir en estructuras
{lamadas clases que representan a los datos miembro. Los
campos son instancias de estas clases. En la Imagen
1.7-4 podemos observar la representacion grafica de este
modelo.

 TESIS con
FALLA Dg ORIGEN ,

Imagen 1.7-4

Hoy en dia las bases de datos relacionales son las
bases de datos mas utilizadas (Segin los propios
desarrolladores de bases de datos consideran que tres
cuartas partes de todas las bases de datos. que existen en
el mundo siguen el modelo relacional). Por lo que a
continuacién se presenta un apartado dedicado
especialmente a este modelo de bases de datos.
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1.8 Introduccién al Modelo relacional

El modelo relacional estd basado en la organizacién de los
datos en forma de tablas. La manipulacién de los datos se hace
segiin el concepto matematico de relacién de la teoria de
conjuntos, es decir a través del algebra relacional. El algebra
relacional fue inventada en 1970 por E.F Codd, director de
investigacién del centro IBM de San José. El algebra relacional
se compone de un conjunto de operaciones formales sobre las
relaciones. Las operaciones relacionales permiten crear una
nueva relacién (tabla) a partir de operaciones elementales
sobre otras tablas (por ejemplo la unién, interseccién e incluse
la diferencia).

La Teoria de conjuntos tiene dos nociones: La nocién de
dominio y la nocién de producto cartesiano.

La nocion de dominio

Un dominio es un conjunto finito o infinito de valores. Se
puede representar por una lista de elementos.o bien por una
condiclon necesaria o suficiente de pertenencia. -

El d»omlnio de los boléanos: {0,1}

El."dominio ~de l!os - dedos ~de’la rhanq.' {pulgar, -indice,

medio, anular y meiiquel} :
La npcién de producto cartesiano

La manlpulaclon de los’ datos (Selecclon de Valores) se
hace segtin la nocién matematica 'de producto cartesiano. El
producto’ cartesiano de un conjunto de: dominios D;, denotados
por D*D*D*...*D, es el conjunto de’ n -tuplas?® <V3,Va,...,Vn>
tal que’ V; pertenece a D;

! Una tupla cs un rengldn de una tabla, por 1o que un conjunto de tuplas no cs mas que un conjunto de
renglones.
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El Modelado relacional

El modelado relacional permite representar las’
relaciones con |la ayuda de tablas (de 2 dimensiones),.en
donde cada columna tiene. un identificador que representa un-
dominio y un rengldn de la tabla representa una entldad y cada‘
uno de los casos representa uno de sus atributos. -

Llamamos atributos al nombre  de las columnas QUE'_'
representan los elementos que constituyen a una entidad. Un:’
atributo (una columna) esta conformada por un nombre'y-por
un dominio de definicién, es decir por el conjunto de valores
que puede tener.

Liamamos tupla a un rengldén de la tabla.

La entidad automévil puede ser representada por ejemplo
de la siguiente manera:

= Lamareca.
e Elmodclo.

. La scrie.

®  Laplaca.
Marca Modelo Serie Placa
Renault 18 RL 4698 SJ 45
Peugcot 309 Chorus 5647 ABY 82
Ford Escort Maitch 8562 EV 23

Donde:
Marca, Modelo, Serie, Placa son los atributos.
Y los renglones son las Tuplas.

La cardinalidad de una relacién es el numero de tuplas .
que la conforman. En el ejemplo anterior la cardinalidad es.
igual a 4.

La lave principal de una relacién es el atributo o g .
conjunto de atributos que permiten identificar de una manera. ;=
Gnica a una tupla. En el ejemplo anterior el nlmero.de laiplaca: .
es una llave principal dado que con tan solo conocer el namero
de placa podemos saber todo a cerca del automdvil que posee
dicha placa.
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La ' llave foranea es una llave que hace referencia a una
llave que . pertenece a otra tabla.

La descripcidn de una relacién (de una tabla) por su
atributos (nombre y dominio) se llama esquema de una
relacién. Por io que llamamos al termino esquema de una base
de datos relacional al conjunto de relaciones que la componen.

~La manipulacion de los elementos de una tabla se hace
gracias . a las operaciones sobre los conjuntos. Dichas
operaciones de base se conocen como:

« “ Operaciones unarias.
* Operaciones de conjuntos.
Operaciones de Base
Una operacién de base se define por el hecho de que no
puede ser realizada por combinacién de otras operaciones.

Existen 5 operaciones elementales que se pueden clasificaren 2
categorias: !

Las operaciones unarias: Consisten en eliminar. los
renglones o columnas de la tabla. :

Las operaciones de conjuntos: Consisten en efectuar
una recuperacion de datos entre diversas tablas.
Operaciones Unarias

Proyeccién

El operador proyecciéon consiste en crear una tabla a’partir
de otra con las columnas especificadas en la proyeccidn.
Projxi, =2,..., xn(R)

Donde i, x2,..., xn FEPresentan las columnas a obtéher.
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Restriccién (o Seleccién)

El operador restriccidn consiste en crear una tabla a partir
de otra con los renglones con los que una columna cumpla con
ciertas propiedades. :
Selectq(R).

Dénde g representa la condicién a realizar.

Operaciones de Conjuntos
Union

La unidn de dos tablas es la creacidon. de una’tabla que
contiene el conjunto de tuplas de una tabla ujotra:(o las‘dos
tablas). Las 2 tablas deben ser de un -mismo-esquema,. es decir..-
que los atributos de la tabla (columnas). debenide ‘ser Ios
mismos. La unién entre 2 tablas R1 y R2:se denota por

Union(R1,R2)
Diferencia

La diferencia: entre 2 tabla laztabla: que‘contiene el-:
conjunto.de.tuplas- que’ contiene una abla;menos la“segunda.
De igual forma-las tablas:debe e seridel misrno esquema La
Diferencla entre 2 tablas se! deno a 0

Mrnus(Rl R2)

Producto Cartesiano

El producto cartesiano de 2 tablas es Ia abla que contiene
la concatenacion del conjunto de. tuplas ‘deiunailinea de .una
tabla a las de la otra tabla y esto para’ cadalinea. Las 2 tablas
no necesariamente deben ser del: mismo:esquema. Un producto
cartesiano se denota por la slguiente notaclon. &

Product(R1,R2)
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Operac-ones Derlvadas ’

A partir de"las operaciones de base’se’ pueden Ilevar a
cabo numerosas operaciones con la combinaclon de estas.._ :

Interseccién

La ‘inteseccién entre 2 tabias es
conjunto de tuplas que pertenecen-a’las
deben de ser del mismo esquema,’ es decir,
la tabla (columnas) deben ser los: mismo:

Inter(R1,R2)

Este operador puede ser descrito at
base: )

RI- (R1 —- R2)

Division

La divisidn de 2 tablas es la.tabla q contiene el conJunto
de tuplas_que concatenaa cada: tupla de unade: las tablas que
abastece -a las tuplas que pertenecen ‘ailalotr: abla. Y. se
representa a través de' . : c Gl :

Div(R1,R2)

Juntura (Join) :

Se llama Juntura segun la condicién Q alrconjunto de
tuplas provenientes del producto cartesiano-de:2" relaciones
que cumplen con cierta condicidn que se expresa a traves de
comparadores <> = >= =<. .
Denotamos a la juntura de la siguiente manera: E

Joing(ri,r2)

Se pueden definir diferentes tipos de juntura segin 1a cohdlclén

e« La juntura-equivalente es un Join cuya condicién es
una igualdad entre 2 tablas.
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e La juntura natural es una juntura-equivalente sobre
los atributos del mismo nombre asociado .a ' una
proyeccion.

Operaciones de Calculo

Las operaciones de calculo no son operaciones derivadas, por’

lo que pueden ser consideradas dentro de las operaciones de base sin

llegar a ser de este tipo. Sin embargo permiten realizar operaciones B

muy utiles (Algunas veces operaciones que son necesarias) que con
los otros operadores de base no se podrian. )

Operador Suma

Este operador permite realizar la suma acumulada de los

valores que el atributo X toma de una lista de' atributos
llamados atributos de reagrupamiento. Los .valores: de.X
deben de ser evidentemente numéricos. Este operador. se
denota por: S

Sumxi,x2...xn{R,X)
Operador de Conteo

Este operador permite contar el ndmero de lineas por las
cuales el atributo hace parte de una linea de atributos llamados
atributos de reagrupamiento. Este operador cuenta el nimero
de tuplas de la columna. Se denota por:

Countxy,xz,..., xn{ R, X)

1.9 Introduccion a los Sublenguajes de Datos (DSL)

Muchos sistemas manejadores de base de datos tienen un
SUBLENGUAJE DE DATOS (Data Sub Language) que esta constituido
en dos partes:

Lenguaje de Definiciéon de Datos (Data Definition Language
DDL)

Lenguaje de Manipulacion de Datos (Data Manipulation
Language DML)

El lenguaje de definicion de datos estd constituido por las
instrucciones que permiten crear/mantener:

Las estructuras de almacenamiento de los archivos de datos. La
estructura de las estrategias de acceso(Heap, Indice, Hash, etc.)
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El. -lenguaje ' ‘de: : n‘{anibulacuénw e'st:a'A compuesto por las
instrucciones  ‘que permiten realizar: ALTAS BAJAS, CAMBIOS "'y
OBTENCION DE INFORMACION de los archivos de datos. T T

sQL

Dentro de los sublenguajes de datos mas d‘lfundidos y de
amplio uso tenemos el SQL (Structured Query Language)
DDL del SQL

Como ejemplo del DDL del SQL veremos como ‘se crea
una tabla. Supongamos que deseamos crear una base de'datos™:
simple(Compuesta por una sola tabla), para llevar el control de
calificaciones de los examenes de alumnos de una materla,
suponiendo que los atributos importantes son:

MATRICULA, NOMBRE. PARCIAL 1. PARCIAL 2, PARCIAL 3. FINAL
La forma de crear esta tabla seria:

CREATE TABLE CALIF(MATRICULA INTEGER NOT NULL, NOAMBRE CHAR(3S).
PARCIALI SMALLINT, PARCIAL2 SMALLINT, PARCIAL3 SMALLINT, FINAL SMALLINT):

Para soportar el concepto de llave (No duplicados) es
necesario crear un indice Unico sobre los atributos llave (que
fueron especificados con NOT NULL):

CREATE UNIQUE INDEN CALIN ON CALIF (ALATRICULA):

Supongamos que ya se cargaron datos, un ejemplo de
contenido es dado en la tabla.

IMATRICULA [NOMBRE PARCIALL [PARCIALZ [PARCIALI[FINAL |
(31233 JUAN MARTINEZ 18 5 6 7
335367 PEDRO 1,01 o [1o 16 N
337800 NMARIA ALONSO 9 7 G fio |
X5 FRIDA GUTIERREZ |7 P J10
TTTIDIANATCAMACHO . 6 7 S i2]
65ax21 LUIS PEREZ [s < 0 9
723448 FRANCIS RIQUE : {8 3 10 s |

Tabla para control de calificaciones
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DML del SQL
Veremos ahora ejemplos del DML.:
Insercion

INSERT INTO CALIF VALUES (331232, ‘LUIS PEREZ MARTINEZ', 1.1,1,1};

. En este ejemplo lo que se hace es insertar un nuevo reglstfo en la
tabla CALIF con los valores siguientes: Matricula=331232, Nombre=LUIS
PEREZ, Parciall=1, Parcial2=1, Parcial3=2 y Final=1.

Borrado
DELETE FROA CALIF WHERE MATRICULA=331289;

En este ejemplo lo que se hace es borrar el reglstro de la tabla CALIF"

;cuya matricula sea igual a 331289.
Actualizacién
UPDATE CALIF SET PARCIALI =PARCIALI+1;

En este ejemplo lo que se hace es actualizar el campo PARCIAL1 de
todos los registros de la tabla CALIF,

Consulta
SELECT MATRICULA, NOMBRE FROM CALIF IWHERE PARCIALI =PARCIAL2

En este ejemplo lo que se hace es mostrar la matricula y el nombre
de los registros de la tabla CALIF cuyo PARCIAL1 sea igual a PARCIALZ2.
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1.10 Ciclo de vida del desarrollo de un sistema de
Base de Datos

El ciclo de vida clasico de un sistema de base de datos consiste
en: N

Anadlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Mantenimiento.

A continuacién veremos en que consiste ‘cada una de estas
etapas. .

Analisis

Los resultados de esta etapa son:

e Obtencién de un Modelo Conceptual de Datos que
describe a la informacién utilizada dentro de la
organizacidn pero no en términos computacionales. Esta
etapa de andlisis de datos sera considerada mas adelante.
El modelo conceptual de datos provee un contexto del
que se obtienen especificaciones detalladas de diseiio,

s Obtencién de un Modelo Conceptual de procesos que
describe las funciones de la organizacidén en términos de
eventos (ventas, pagos, etc) y el proceso que se lleva a
cabo para desarrollar o llevar a cabo dichos eventos.

Disefo
Los resultados de esta etapa son:
Obtencién de un Modelo Légico de Datos que es una
descripciéon de los datos a ser almacenados en |la Base de
Datos, usando las convenciones prescritas por el DBMS a

utilizar. Algunas veces esto se conoce © se hace
referencia como un ESQUEMA.
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Obtencién de una Especificacién de Sistema que
describe a detalle lo que el sistema debe hacer. Ahora si
se hace referencia a procesos computacionales; pero
probablemente en términos de mensajes de entrada
(INPUT) y mensajes de salida (OUTPUT), cuando ocurre
una descripcién, error, el efecto de seleccionar un
elemento del menu o cualquier comando dentro del
sistema. lLos mddulos del programa son definidos en
términos de pantallas.

Desarrollo

Aqui es donde se debe decidir a cerca del almacenamiento "
fisico de los datos. Asl como la. eleccidn del ‘programaide.
desarrollo a utilizar, introducir el cédigo a dicho: programa, -
pruebas y depuracidn del sistema, generaciéon de reportes.y
algunas otras salidas de informacion. :

Implementaciéon

Aqui es donde finalmente se obtiene el sistema final, es
decir se pone en marcha el sistema para su uso normal,
también se dice que aqui se pone en marcha el trabajo
realizado en las tres etapas anteriores. También se lleva a cabo
el entrenamiento del personal que utilizarda el sistema,
probablemente introduccidn de nuevos habitos de trabajo,
puede ser también que se trabaje a la par entre el nuevo
sistema y ta!l vez alguno anterior ya antes realizado en caso de
que nuestro nuevo sistema falle por alguna razén no
contemplada.

Mantenimiento

Una vez que el sistema bha sido implementado,
generalmente requiere de un mantenimiento para un
funcionamiento optimo, ademas de corregir los errores no
previstos o correcciones por cambios en los requerimientos y el
simple mantenimiento de los datos tanto fisicos como légicos y
el respaldo mismo de la Informacion.
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1.11 Componentes de un Sistema de Base de Datos
Involucra los siguientes componentes:

e Datos
e« Hardware
e Software

e Usuarios
Datos

Los datos dentro de una base de datos estan lntegrados Y
son compartidos: . .

INTEGRADOS Puesto que :la -base  de ‘'datos. es- la
unificacién de varios archivos con: redundancia .parcial ‘o
totalmente eliminada. Sl FA s S T T

COMPARTIDOS Esto implica:: i:;ue‘ios détos'pueden ser
accedidos concurrentemente por diferentes usuarlos. ; ;
Hardware :

Consta basicamente de unldades de: almacenamiento
como discos duros, discos compactos, cintas: magnetlcas y:las
computadoras donde se encuentran estos disposltlvos :
Software : § & i

Entre la base de datos. f'sica 'y.los usuarios existe una
capa de Software denominada SISTEMA MANEJADOR DE BASE
DE DATOS(SMBD 6 DBMS). 5 . :

Todos los requerimientos de acceso.a la base de datos
son manejados por el SMBD.

Por otro lado también son parte del software, el conjunto
de programas de nuestro sistema de informacién, asi como los
compiladores e interpretes que utilizamos para el desarrollo de
nuestro sistema de informacion.
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Usuarios
Hay 3 tipos de Usuarios:
. Programador de Aplicaciones Se encarga de . escribir

programas para el rnanejo de la Base ‘de Datos usando un
lenguaje de alto nivel.

e Usuario Final Es quien utiliza el sistema de informacién
ya terminado, este tipo de usuario no necesariamente
debe ser un experto en computacion para poder utilizar
dicho sistema.

s Administrador de la base de datos (DBA) Es el
responsable de definir politicas de acceso a la Base de
Datos.
1.12 Ventajas de Utilizar una Base de Datos
« Compactas. No se necesitan voluminosos archivos de papel.

- Velocidad. La velocidad de operacion es mayor a la que se
tiene con un sistema manual.

« Menos Tedio

- Actualizaciéon. La informacion se puede mantener mas
facilmente actualizada.

1.13 Ventajas de Tener el Control Centralizado de una
Base de Datos

Se puede reducir la redundancia. Se evita la inconsistencia. Los
datos pueden ser compartidos. Se pueden reforzar los estandares. Se
tiene el control del acceso. La integridad puede ser mantenida. Se
pueden balancear requerimientos conflictivos.

Inconsistencia

Cuando dos instancias del mismo elemento no tienen
valores iguales.

Si hay dos registros para el alumno con masricula 331530 (en diferentes archivos),
los atriburos iguales deboen tencr los mismos valores.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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Falta de Integridad .

Se da la falta de Integridad cuando una Instancla de un,
elemento tiene valores raros:

Que el niimero de horas :rubu]udus a la sema

Independencia de Datos' :
Se dice que un slstem tle e 1

Si los programas "de . aplicacton a}
modificados al cambiar: la estructura. de alma enamlento y/o Ia :
estrategia de acceso. ; i

Dicho de otro modo es:

LA INMUNIDAD DE LAS APLICACIONES A CAMBIOS FN LA
ESTRUCTURA DE ALMACENAMIENTO Y/0 LA ESTRA TFGIA DEACCES

1.14 Conceptos Adicionales

Campo Almacenado

Es la unidad de datos mds pequeda que se’ encuentra
almacenada.

Registro Almacenado

Es una coleccidn de campos almacenados que estan
relacionados.

Archivo Almacenado

Es el conjunto de todas las ocurrencias de un registro
almacenado.

Representacion de Datos Numéricos
Se pueden almacenar como:

* Un String de Caracteres.

e Un Decimal Empacado.

« EnN Binario.
Representacién de Datos Caracter

Se Pueden almacenar en ASCII, EBCDIC, etc.
Manejo de Objetos

Se pueden manejar como campos objeto que pueden ser
Graficas, Sonido, Hojas de Calculo, Textos, etc.
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Codificaciéon de Datos

Resulta util en ocasiones almacenar los datos en. forma
codificada. En lugar de almacenar los nombres de los colores
podriamos codificarlos para ahorrar espacio y facilidad de uso
de acuerdo a la tabla:

(Color Namero
Negro
[Cafe”
Rojo
Naranja
Amarillo |
Verde
Azul
Violeta
Gris
Blanco 9

DRBEESE

>

|

Tabla de Codificacion de Colores
Materializacion de Datos

Existen campos virtuales, debido a que:no tienen
equivalencia con un campo almacenado, y para: poder ser .
accesados deben ser calculados. Un . campo . virtual
llamado PROMEDIO que depende de otros datos; de forma.
que para ser accesado debe ser calculado primero.’
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2. JavaScript como lenguaje de validacion de
datos

2.1 El lenguaje JavaScript

JavaScript es un lenguaje de scripts® compacto basado en
objetos ( y no orientado a objetos). Originariamente era
denominado LiveScript, y fue desarrollado por Netscape para su
navegador Netscape Navigator 2.0. Fue éste el primer cliente
en incorporario. Se ejecuta sobre 16 plataformas diferentes,
incluyendo los entornos de Microsoft e incluso el MS Explorer {o
incorpora en su versién 3.0 .

JavaScript permite la realizacidén de aplicaciones de
propdésito general a través de Internet y aunque no estd
disefiado para el desarrollo de grandes aplicaciones es
suficiente para la implementacién de aplicaciones para Internet
completas o interfaces WWW hacia otras mas complejas.

Por ejermplo, una aplicacidon escrita en JavaScript puede
ser incrustada en un documento HTML proporcionando. un
mecanismo para la deteccion y tratamiento de eventos, como
clicks del ratén o validacién de entradas realizadas en
formularios.

Sin existir comunicacién a través de la red una pagina
HTML con JavaScript incrustado puede interpretar, y alertar al
usuario con una ventana de didlogo, de que las entradas de los
formularios no son validas. O bien realizar algun tipo de accidén
como ejecutar un archivo de sonido, un applet de 3Java, etc. En
otras palabras si hablaramos en términos de la arquitectura
Cliente/Servidor, JavaScript se ejecuta del lado del cliente. En
el capitulo 3 de este trabajo se abordara todo lo relacionado
con esta arquitectura, para su mejor entendimiento.

= Un senpt es un de que den scr ej dossinlai i6n del usuario. También
¢ 8¢ pucde decir gue un senipt ¢s una lista de accioncs o tareas a realizar.

21




Fortino Gerardo Pedraza Garcla Capitulo2-JlavaScript como lenguaje de vallidacidn de datos

2.2 JavaScript y Java

Las diferencias entre Java y JavaScript son notables pero
también sus similitudes.

En primer lugar Java es un lenguaje de programacién
mientras que JavaScript es un lenguaje de scripts (como su
nombre indica). Este Ultimo es mas sencillo de entender y usar
que Java si no se tienen conocimientos previos de metodologia
de programacion orientada a objetos. La mayor sencillez de
JavaScript hace que sea interesante aprender éste uaitimo
lenguaje como paso previo a adentrarse en el mundo de Java.

JavaScript es mucho mas modesto pero precisamente por
ello es mas sencillo. Se basa en un modelo de instanciacién de
objetos muy simple para el que no es necesario tener
conocimiento de conceptos tales como herencia y jerarquias.

Soporta un sistema en tiempo de ejecucién basado en un
pequefio numero de tipos de datos (numérico, Boolean, y
string) en el que ni siquiera es necesario declarar el tipo de
variables. Sin embargo Java exige una gran rigidez en el tipo de
datos utilizados y dispone de una amplia variedad de tipos
basicos predefinidos, operadores y estructuras de control.

En Java uno de los principales bloques de programacién
son las clases a las que se asocian funciones especificas. Para
utitizarlas es necesario instanciarlas en objetos. Los
requerimientos de Java para declarar dichas clases, disefiar sus
funciones, y encapsular tipos hacen que la programacién en
este lenguaje sea mucho mas compleja que la realizada con
JavaScript.

Otra diferencia importante es que Java es un lenguaje lo
bastante potente como para desarrollar aplicaciones en
cualquier ambito. No es un lenguaje para programar en
Internet, sino que se trata de un lenguaje de propdsito general,
con el cual se puede escribir desde un applet para una pagina
Web (ésto es una pequefia aplicacidn escrita con un
determinado formato que se ejecuta en un trozo de un
documento HTML) hasta una aplicacién que no tenga ninguna
clase de conexidn a Internet.

22
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también

son lferente para®

Los " ‘requerimientos ;
programar. en JavaScript sélo: es  necesario, n:edltor de texto
mientras - que ' para programar. en‘..J

compilador espeC|ﬂco.

La complejldad de Java es’ semejante
en C+4++ mientras que la de JavaScript es'cercana a

rdBase, Clipper.o sh.

Por otra . parte, la’ sintaxls de warnbos

n-programa

Ienguajes {-1-5 muy

similar sobre todo en lo que a estructuras de control de flujo se

refiere.
Java y JavaScript.

En definitiva,

Existen ademas mecanismos. de comunicacién. entre

la principal ventaja de JavaScript es su

simplicidad y su menor demanda de requisitos.

2.3 Relacion entre JavaScript y Java:

avaScript_

ava

Interpretado (no compllado) en
cliente.

COmpllado en serwdor antes de Ia

ijejecucidn en el cliente.

[Basado en eventos y cbjetos Usan]

Programacion orlentado' a objetos.

lobjetos, pero no clases nilLos applets constan de clases
‘herencia. Xt:.\bjeto con herencia.

o - . Applets diferenciados del cédigo
'Si‘:,:ﬁo integrado  en el codlgo‘ HTML (accesibles desde las

paginas HTML.).

No es necesario declarar el tlpo de,
Jlas variables.

iNecesario declarar los tipos.

Enlazado dinamico. Los objetos

'referencnados deben existir en|
{tiempo de ejecucion (lenguaje
jinterpretado). -

wcompilado).

Enlazados estaticos. Los objeto-sv
referenciados deben existir en
tiempo de compilacién (lenguaje

23
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2.4 JavaScript y CGI

CGI (the Common Gateway Interface) es una“interfaz
entre programas de aplicacidn y servicios: de:informacién. Es
decir, son un conjunto de reglas a cumplir tanto’ por;parte del:
servidor como por parte del programa, pero se’ deja libertad:al
programador a la hora de escoger el lenguaje. que’ considere
mas adecuado para programar la aplicacidon. Un’ programa CGI
puede ser escrito en cualquier lenguaje como:: C/C++ Fortran,
PERL ,TCL, etc. A P :

En JavaScript no existen restricciones a cumplir en el
Servidor hasta el punto que ni siquiera es necesario que éste
exista.

Por otra parte y al contrario que CGI, JavaScript
dnicamente depende del cliente y no del sistema operativo, sdlo
necesita un browser(Navegador) capaz de interpretario.
Cualquier persona puede desarrollar aplicaciones escritas en
JavaScript del mismo modo que realiza paginas HTML.

Esto no ocurre con aplicaciones CGI que necesitan la
existencia de un servidor WWW para ser ejecutadas.

Con JavaScript todo el cdédigo es trasladado al cliente y no
se necesita la comunicacion a través de la red cada vez que se
produce un evento, como se requeria en CGI.

Por otro lado, JavaScript no es un lenguaje valldo para
desarrollar aplicaciones concurrentes y/o de acceso compartldo.
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2.5 Comparacion entre JavaScript y CGI:

DavaScript j — IcGI_ ) ) - ]
: : ‘s |Es una interfaz. Da libertad de
Es un lenguaje de programacion leleccion del tenguaje |

iNo requiere un servidor de Www s\f\;\?\?\/ la presencia de un serv:dor

Requuere comunicacién en red. |

No requiere una red, funciona en

local. No funciona en local
|La aplicacién reside en el cliente La aplicacién reside en el servidor |
Sirve cualquier cliente, por simple

R re u nt ec
equiere un cliente especial que sea i

i i Permite desarrollo de aplicaciones
s ra a ciones| o TVEE 1
z’\eonn::souario pa plica Sldistribuidas, acceso concurrente
: y/o compartido :
:

»ﬂ‘ig'r_r_\'gp de desarrollo muy breve [Tiempo de desarrolio medio i

2.6 JavaScript y HTML

Los programas en JavaSecript aparecen incrustados en los
propios documentos HTML como si de HTML se tratara. Pueden
integrarse de dos formas:

« Como programas propiamente dichos, combinando

funciones y sentencias, con el mismo aspecto que tendrua
el coédigo de cualquier otro lenguaje.

- Introduciendo rnanejadores de eventos JavaScrlpt en
etiquetas HTML. = .
En los siguientes:: temas .. se’;_presentaran_, los. dos
mecanismos: s D R

TS o

FALLA DE ORIGEN
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2.7 La etiqueta script

La manera mas convencional en que aparece JavaScript
en un documento es en forma de programa. Podemos empezar
por mostrar unos breves scripts y ver como son implementados
dentro de documentos HTML. Empezaremos con un pequefio:
programa que muestra un texto en un documento HTML. -~

<huml>
<hcad>
iMi primer JavaScript!
</head>
<body>
<br>
Este es un documento HTAL normal
<br>
<script language="JavaScript”>
document.writc("Esto es JavaScript!™)
<Uscript>

</hody>
</fitinl>

Este primer programa se limita a escribir en pantalla un
determinado texto para lo que se emplea el codigo documentavrite.
En este cdédigo, documenr €5 un objeto creado por el sistema que
hace referencia al propio documento y wrire €s uno de los
métodos que proporciona para interactuar con él. El resultado
de cargar este documento en un browser (navegador) que
interprete JavaScript serd la aparicidn de los dos textos, el
escrito en JavaScript y el escrito en HTML, sin que el usuario
sea consciente del proceso.

El resultado seria:

Este ox un document HTNL rormal,
Esto cs JavaScript!
En HTML otra ves

Este script no es muy util pero:sirve. para: mostrar. el uso
de la etiqueta <scr/rr>. Puedes usar estas etiquetas en cualquier
lugar del documento, tanto en la’cabecera:como.en el cuerpo,
aunque si se declaran funcnones es: mas aconse]able hacerlo en
la cabecera.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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La etiqueta <scrrirr='es Uha\"’"ekte"ns}én de HTML en’la.que’
se - encierra el -texto ‘que’ compone:.elicédigo. del programa :
JavaScript correspondiente de la manera siguiente: A BN

<SCRIPT>
Sentencias JavaScript...
</SCRIPT>

De esta manera el navegador que “entienda" JavaScript
reconocera el texto encerrado entre estas etiquetas como
cédigo JavaScript y no lo mostrara en la pantalla del cliente.
Una cuestion importante a considerar es el mantenimiento de la
compatibilidad con navegadores anteriores. Cualquier browser
ignora las etiquetas desconocidas, por o tanto, aquellos que no
soporten JavaScript ignoraran el comienzo y el final del codigo
del programa (encerrado entre las etiquetas <Scrirr> vy
</SCRiPT>). Para que el resto del cdédigo también sea ignorado y
no aparezca en la pantalla del cliente, lo encerraremos entre los
simbolos de comentario HTML, </-- y >,

Los navegadores que, por el contrario si lo soporten,
interpretaran el cédigo encerrado entre las etiquetas SCRIPT e
ignorara el principio de la linea en el script que comienza con la
doble slash (#) o bien el encerrado entre "/+" y "+, que son los
simbolos de comentarios en este lenguaje. Un documento
puede tener varias etiquetas SCRIPT, y cada una de ellas incluir
sentencias JavaScript diferentes.

Si queremos dar la posibilidad de ejecutar. un cédigo
alternativo a los browsers que no interpretan. JavaScript,
debemos utilizar las etiquetas <NOSCRIPT></NOSCRIPT>

Por ejemplo:

<SCRIPT>

<tee Octliacion a b

documentawritef™Si ves esto, tu browscer interpreta JavaScript™)
// Fin de la ocultacicn -->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<I\;0§::¥": CZI: 14 browser no incorpora la ctiqueta TESIS CON
</ RIPT>
Zhobys FALLA DE ORIGEN

</HTML>
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Con vistas a un uso futuro, esta, etiqueta:admite;:un
parametro opcional LANGUAGE que indica el lenguaje de.script
que se ha incrustado en el documento ‘asi como la verslon de
JavaScript.

<SCRIPT LANGUAGE="Versidn de JavaScript*;>
Sentencies JavaScript...
</SCRIPT:>

Versién de JavaScript especifica la versién de JavaScﬂpt
en la que estd escrito el cddigo, y puede ser:

o <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript™> especifica JavaScript para Navigaror 2.0.
e  <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript!.1"> especifica JavaScript para Navigator 3.0.

Las sentencias encerradas entre las etiquetas son
ignoradas si el browser que las lee no tiene el nivel de
JavaScript especificado en el atributo L«NGUAGE; por ejemplo:

« Navigator 2.0 ejecuta el cddigo escrito con la etiqueta
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript™> € ignora el cédigo escrito
en la etiqueta <SCRIPT LANGUAGE =*JavaScriptl [">.

« Navigator 3.0 ejecuta el cédigo escrito entre las
etiquetas
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript™> o <SCRIPT
LANGUAGE="JavaSeript] . 1">.
Si el atributo L+4NGU4GE es omitido, Navigator 2.0 asume’
LANGUAGE ="JuvaScript® y Navigator 3.0 asune
LANGUAGE="JavuScripti. 1"

Puede usar el atributo LANGUAGE para’ escrlbir scripts que
contengan cédigo para Navigator 3.0 (con nuevas funciones que
no existian en versiones anteriores) y.. que no provoquen un
error ejecutdandose bajo Navigator 2,0. -

TZZ12 CON
FALLA DE ORIGEN
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Ejemplo. Este ejemplo muestra como usar dos versiones
diferentes de JavaScript una para JavaScript 1.0 y otro para
JavaScript 1.1. El documente cargado :por defecto es para
JavaScript 1.0. Si el usuario utiliza Navigator 3.0, utilizara. la
funcidén location.replace("..") implementada Unicamente en esta
versiéon de JavaScript.

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScripti.1">
/e eplace("mi, fitml™) innve la pdgina actual por
“mipagina. html”

</SCRIPT>

En el Netscape 3.0 se afiade un nuevo parametro opcional
a la etiqueta <SCRIPT>, SRC. El objeto del mismo es el de
actuar como un /include, incluyendo en el documente un cddigo
JavaScript que pueda ser compartido por diversos documentos,
es decir, posibilitar el uso de librerias. Se recomienda que éstas
tengan extensién ".js". La sintaxis asociada sera:

El atributo SRC debe especificar una URL?} relativa o
absoluta. Por ejemplo:

<SCRIPT SRC= "I:hrcrmjs"></;(‘kl/’7>
<SCRIPT SRC="hup:. i ibreria js*>

Esta libreria no puede contener cédigo HTML, dnicamente
definiciones de funciones JavaScript.

2.8 Funciones en JavaScript

Las funciones son unos de los bloques fundamentales - en
JavaScript. Una funcién es un procedimiento- escrito "en:
JavaScript, es decir, un conjunto de sentencias que reallzan una
determinada tarea.

Una funcién consta de las siguientes partes baSlCBS'

- Un nombre de funcién.

« Los parametros pasados a la funcién separados por
comas y entre paréntesis.

< Marcar el inicio y el final de la funcién entre llaves

«»
Es importante entender la diferencia entre definir- una
funcién y llamarla.

* Abreviacion de lus siglas on inglés de Uniform Resource Locator quc es un locah-wlor uniforme de
recursos en Internct. La primera parte de un url indica que pr usay la parte a2
direccicn 11 o ¢ nombre de dominio dénde se encuentra localizado dicho recurso.
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Definir una funcién es simplemente especificar su nombre
y definir que acciones reaiizara en el momento en que sea
invocada. Para ello se emplea la palabra reservada juncrion.

F bre_de _la Su(pard 1. pard 2,...J)

return <valor_retorino>

Llamando a esta funcién realizard las acciones
especificadas con los parametros indicados.

Nombre_de_la_funcion(ab):

Las funciones pueden definirse en cualquier parte del
documento pero es aconsejable declararlas en la cabecera; de
esta forma se garantiza que todas las funciones se cargen antes
se que el usuario tenga la oportunidad de realizar ninguna
accién en la que llame a una de ellas.

El siguiente ejemplo define una funcion en la cabecera
(HEAD) de un documento y la llama en el cuerpo (Bobv).

<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript™>

<!- Oculto el codigo a los browsers que no entiendan “JavaSecript”
Suncrion cuadradofnumero} {

roeturn sumero * numero

; inal de la ocultacion--=> |
e TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

<SCRIPT>

doctonent.write("La funcicon retorna ", cuadrada(s), “.*)
</SCRIPT>
</BODY>

La funcion cuadrado tiene un argumento, llamado
numero.

La funcién consta de una sentencia return numero *
numero que indica que ha de retornar el cuadrado del ndmero
pasado por parametro.

En el cuerpo del documento hacemos una llamada a la
funcion definida mediante la sentencia:

cuadrada(s)
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La funcidon ejecuta la sentencia numero * numero como 5
*. 5 y retorna el valor 25, el script muestra el siguiente

resultado en pantalla:
La funcion retorna 25.

2.9 Manejadores de eventos

La mayoria de las acciones de programa (al tratar con una
aplicaciébn de WWW) deben ser activadas por eventos. Los
eventos son acciones que ocurren como resultado de alguna
accidén realizada por el usuario. Un click de ratén, la focalizacion
de un campo en un formulario, modificar un campo de texto o
mover el cursor son ejemplos de eventos. La segunda forma de
incrustacién de JavaScript en documentos HTML consiste en la
definiciéon de manejadores de eventos en las etiquetas.
La sintaxis general es:

<ETIQUETA manejador_evento = “Codigo JavaScript™>

Donde ETIQUETA es cualquier etiqueta HTML que pueda
relacionarse con un evento y manejador_evento, el evento en
si.

Cada evento es reconocido por ciertos objetos, etiquetas
HTML, como son:

-~ Focalizacién, desfocalizacién A4 edicién:. campos- de
texto, textareas y selections.

« Clicks: buttons,radio buttons, checkboxes, . submit
buttons, reset buttons, y enlaces. :

- Seleccidon: text fields, textareas.

. Senalizacidn: enl/aces.

A partir de la versién 3.0 de Netscape, onBlury onfocus
se aplican también a ventanas y framesets.

El nombre de un manejador de eventos es el nombre del
evento, precedido por "on.". Por ejemplo, e! manejador de
eventos para focus en onfocus.

=S CON
FALLA DE ORIGEN
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La relacidén entre eventos y nombres de manejadores, asi
como su descripcidn, se puede observar en la tabla adjunta:

|[Evento Manejador [Descripcion i
i El usuario pulsa sobre
!cllck jonClick un elemento de un
| " formulario o un enlace
i i El usuario coloca el
'sefializacién lonMouseOver ratén sobre una
! | determinada area
h
j i El usuario carga la
i 1 3 N
1lcarga ‘onLo d pagina
; ] El usuario sale de la|
! i . }
idescarga 7onUn/gad bagina . ) i
i | El usuario seleccionai
i . ! un elemento de uni
i H
!focalrzacmn ‘onFocus formulario como!
! entrada L :
; i €I usuario quita la’
: f seleccion de un,
{desfocalizacién lenBlur elemento de uni
: ) formulario como,
' N N . — entrada_ e
: i El usuario cambia el:
S valor de un elemento!
'
«edicion ;onChange text, textarea o select:
i de un formulario .
i JEI usuario selecciona,
seleccion JonSelect lel campo de entrada
R ide un formulario |
] iEI usuario interrumpe;
Interrupcion tonAbort Ha carga de una;
] fimagen |
: “fta  carga de un!
Error LwonError ;documento o imagen;
: iproduce un error. i
, {El usuario saca el;
Des-sefializacion {onMouseQut fratdbn de un Adreai
. . } j{imagemap) o enlace. :
) i{El usuario pulsa el
Inicializacion botén de reset en un!

onReset

form. i

k2
[F]
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Ejemplo. En el siguiente ejemplo definimos un campo de
texto en el que entraremos un numero,:x." Al hacer:click sobre
el botdén obtendremos el resultado (x?) en el segundo campo de
texto.

Al mismo tiempo, aparecerd un mensaje en la barra de
status que indicard el nimero introducido asi como el resultado
obtenido tras aplicarle el cuadrado. Para realizar estas acciones
utilizaremos 1a funcidon definida mas arriba como cuadrado.

Cada vez que el usuario haga un click sobre el botén
Cuadrado (para determinarlo utilizaremos el manejador de
eventos onClick) se llamara a la funcién del mismo nombre,
pasdndole como parametro el valor introducido en' el prlmer
campo de texto (x).

Inmediatamente serda mostrado en la zona de status un
mensaje del tipo: "Has entrado el numero x_ y el resultado es
x?" mediante la sentencia w/ndow.status,donde’window .es un
objeto creado por el sistema que hace‘ referencia a ia ventana
actual y status no es mas que una“ de-sus' propiedades que
especifica el mensaje a mostrar en la barra de estado.

El resultado es el siguiente:

Emra un minero: :

Reswltad.

TESIS CON

Y el cédigo asociado:

<FORM> FALLA DE ORIGEN

Entra un mimero;

<INPUT TYPE="tcxt” NAME="cntrada™
SIZE=15>
<INPUT TYPE="button” VALUE="Cuadrado”
onClick="cuadradotentrada.value)*>

<BR>

Resultado:
<INPUT TYPE="text” NAME="resultat” SIZE= 15
VALUE = 0>

</FORM>
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Las modificaciones realizadas en la funcién cuadrado son
las siguientes:

cuadrad I'4

e formi. valtie - - nero:.

Wi lndaw mmn—'llns entrado et mimera '+ numero + 'y el
formi. trar.value;

4

’

Mediante los manejadores de eventos es posible dotar a
los documentos HTML de una gran interactividad.

2.10 Validacion de la informacién de un Formulario

Una de las utilidades mas importantes que ofrece JavaScript es
la posibilidad de realizar validaciones inmediatas dela informacién
introducida en un formulario. Aunque existe la alternativa de utilizar
un programa CGI que realice la misma funcién, poder llevar a cabo
este proceso dentro de la maquina del cliente, ahorra un gran
ndmero de conexiones innecesarias
al servidor.

Validaciones alfabéticas

Un tipo elemental de informacidn que aparece en muchos
formularios es el tipo alfabético compuesto por los caracteres
alfabéticos del idioma en particular con el que se trabaje.
Validaciones numéricas

Frecuentemente la informacién que hay que: proporclonar a un

elemento Text de un formulario tiene
Principalmente se distinguen 3 tipos de f’ormatosn

seguido de
seguido de la coma decimal y una
numeéricos. :
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Valldac-ones de' fechas 17 horas

Este tipo de ' datos aparece con _menos frecuencla ‘en ‘los’
formularios, : pero  es"'/necesario. tener,a ‘disposicién - funciones’ de
validacién ' porisiise ‘da: el 'caso.! Las fechas' 'y las’ horas'se: han
agrupado dentro’ ‘de la: misma categoria, ya quelas comprobaciones.
que hay que realizar son similares. En ambos casos, se trata de'tres
grupos . de .. caracteres’: “numeéricos. que ‘cumplen una; e
restricciones  de-: rango entre los que se intercala ‘un separador
especifico. T -

A conclnuaclon veremos un pequefio ejemplo de la va|idacion de
la informacién Introducida por el usuario en un formularlo-

<s::r|pl language="JavaScript">
<f-e

function validaciones(){ //Funcidn para la validucion de los datos de la forma
var forma = document.forms{0]: //Obtencién de los datos de la forma -

/1Validacién del Campo Nombre

if{forma.nombre.value == **}{
alent(El nombre ¢s requerido™);
forma.nombre. focus(); //Si no existe ¢l nombrc nos regresa
ul campo para capwrarlo
rcturn;

} -
</script>

Funcion para la Validacién de Fechas.

function validaFechas(fecha){

var s = new String(fecha);

var diag = s.indexON7.0):

var diag2 = s.lastindexOf('/):

var mes = s.substring(O.diag);

var dia = s.substring((diag + 1),diag2)

var anio = s.substring((diag2+1),s.length);

ifldhag == diag2 Ndispg < | Idia < 1 {|dia>31 Jlmes< 1 |{jmes> 2]
anio<1995 || anio > 2100 {{(mes == 2 & & dia >29) || isNaN(dia) {| isNaN(mes) ||
isNaN(anio)){

alert("La fecha es incorrecta, cl formato es: MM/DD/AAAA™);
return U

Yelsct
retura 2;
'

o TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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3. Arquitectura Cliente/Servidor

Hoy en dia numerosas aplicaciones funcionan segun la
arquitectura Cliente/Servidor, esto es que las maquinas clientes
(maquinas que son parte de la red) se conectan a un servidor (una
maquina poderosa en términos de capacidades) que le proporciona
servicios al cliente. Estos servicios pueden ser programas que
proveen datos, archivos, etc.

Los servicios son explotados por los programas llamados
Programas Clientes que se ejecutan en las maquinas clientes. Los
clientes se encargan principalmente de recuperar informacién del
serivdor, por ejemplio un cliente FTP como WS-FTP® recupera
archivos del servidor, un cliente de correo electrénico como Outlook®
obtiene mensajes electréonicos del servidor.

3.1 Ventajas de la Arquitectura Cliente/Servidor

El modelo cliente/servidor es reconocido particularmente por
las siguientes caracteristicas:

« Recursos centralizados: Ya que el servidor es le centro
de la red, ya que puede generar recursos comunes.a

todos los usuarios, por ejemplo una base deAdVatbs,,_
centralizada con el fin de evitar problemas:.de

redundancia y contradiccion.

e Una mejor seguridad: Por que el nimero de puntos(de:"
entrada que permiten el acceso a los datos, es menos:.

importante.

e Una administracion a nivel servidor: Los clientes no
requieren de ser administrados.

e Una red evolutiva: Gracias a esta arquitectura . se

pueden suprimir o agregar clientes sin perturbar el
funcionamiento de la red y sin grandes modificaciones.
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3.2 Desventajas de la Arquitectura Cliente/Servidor

La arquitectura cliente/servidor también tiene algunas ligeras
desventajas de las cuales podemos decir:

e Un costo elevado: Por la alta tecnologia que debe tener un
servidor.

e Un eslabon débil: Ya que toda esta arquitectura se concentra en
el servidor y si este falla todo fallara. Otro punto importante es la
red en la que estamos trabajando de igual forma st la red falla el
cliente y el servidor también fallaran.

3.3 Funcionamiento de un sistema Cliente/Servidor

La imagen 3.3-1 muestra como funciona un sistema
Cliente/Servidor:

Peticidn
[Criant=] 32
‘V\

Respuestas Servidor

e
~eucan

Imagen 3.3-1

e El cliente hace una peticién al servidor gracias a su direccién® y
puertoS.

e El servidor recibe la peticidén y responde gracias a la direccién de la
magquina Cliente.

cada nodo tiene una direccion dnica.
* En una red TCI/IP ¢s un punto de eatrada pare una conexion iégica. El nimero de pucrto identifica que
tipo de puerto es. por cjiemplo el puerto 80 es usado para ¢l seevicio de hup y el pueno 24 para FTP,

37




Fortino Gerardo Pedraza Garcia Capitulo 3 - Arquitectura Cliente/Servidor

3.4 Proceso de un Cliente

. El Cliente es un proceso (programa) que envia. un
mensaje al servidor (programa), en espera de que el servidor
lleve ‘a cabo una tarea (servicio). Los programas . cliente
usualmente se encargan de la interfase de usuario, validacién
de. datos que provienen del usuario. El proceso Cliente: es.
conocido también como el Front-End de la aplicacion que el .
usuario ve y con el que interactlda, ademas de que-es-
considerado una interfaz entre el usuario y el resto de la
aplicacidn. El proceso cliente también se encarga de! manejo de
los recursos locales tales como el monitor, teclado y periféricos.
Uno de los elementos clave en un cliente es la interfaz grafica
de usuario(graphical user interface GUI).

3.5 Proceso de Servidor

Un proceso de Servidor (programa) lleva a cabo las tareas
que le han sido pedidas por el Cliente. El Servidor generalmente
recibe peticiones del cliente, peticiones de acceso a datos de
una Base de Datos y actualizaciones de los mismos, manejo de
la integridad de los datos. Algunas veces el servidor realiza
transacciones comunes o complejas de datos. Los procesos del
servidor pueden correr en otra maquina en la red, es decir que
el servidor puede ser el servidor principal o puede ser un
servidor de archivos o en algunos casos alguna otra maquina
pude proveer de servicios de aplicacidon. El Servidor trabaja
como un sistema que provee de software encargado de
administrar y compartir los recursos tales como bases de datos,
impresoras, enlaces de comunicacién o algunos otros procesos.
Finalmente se puede decir que el Servidor es conocido también
como el Back-End.
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3.6 Arquutectura a 2 Niveles

La arqultectura ‘de ‘2 niveles es cuando se dice que el
Cliente habla directamente con el servidor, esta arquitectura.se
usa ;| generalmente “cuando se tienen ambientes de trabajo‘
pequenos, es declr, menos de 50 usuarios. . ;

Un “error comin en un ambiente Cllente/Servidor es
modelar . o hacer prototipos de una aplicaciéon.en “una
arqun:ectura de 2 niveles sin contemplar que .- ese:'ambiente
crecerd y tendrd mas usuarios, esto conlleva a que el resultado
sea un sistema ineficiente. Por lo que se recomienda siempre en

© pensar en una arquitectura de 3 niveles.

La arquitectura a 2 niveles se caracteriza por que el
cliente hace una peticién de un recurso y el servidor lo atiende
directamente. Esto significa que el servidor no hace llamadas a
otra aplicacidén a fin de proveer el servicio. En la imagen 3.6-1
podemos observar la representacion grafica de esta
arquitectura a 2 niveles.

Niv‘el B4 Nivel 2

Enwo de
—En |- .
Peticion| Peticiories <>
http, .
arch:,
sQL,... | -
Envio de
“TRéspuesias

Cliente Servidor

3 -a l-. CON
EALLA DE ORIGEN

Imagen 3.6-1
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3.7 Arquitectura a 3 Niveles

Esta arquitectura introduce un servidor (o un agente)

entre el cliente y el servidor. La tarea de este agente puede ser
variable por ejemplo: puede proveer servicios de translacion.

Partes de Ia arquitectura a 3 niveles:

1. El Cliente: El que hace peticiones de Ilos
recursos.

2. El Servidor de Aplicacion: Llamado también
Middleware, el servidor da respuesta a la
peticién pero haciendo llamadas a otro servidor.

3. El Servidor Secundario: Generalmente un
_servidor de base de datos, que provee de alglin
servicio al primer servidor.

En la imagen 3.7-1 podemos observar la representacion

grafica de esta arquitectura a 3 niveles.

Nivel 1

Feticios
netp,
Arch.,
5Q4,...

Cliente

Nivel 2
Nivel 3
Envio de Poncion SQL
—_— e - po ol
Paliciones 3Run \
Pp Sybase
Oracle AS MysQL
EQL Serve
PostgrsQL
Envio
TRoSpUSstas
h bl Servidor de

Servidor de Bases de Datos

Aplicaciones

Imagen 3.7-1
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3.8 Comparacién entre los tipos de arquitecturas

La arquitectura a 2 niveles es una arquitectura en la que
el servidor es polivalente, es decir, que es capaz de proveer
directamente al conjunto de peticiones de los clientes. Mientras
que en la arquitectura a 3 niveles las aplicaciones a nivel
servidor son descentralizadas, es decir, cada servidor esta
especializado en una tarea por ejemplo, servidor web, servidor
de bases de datos. Por lo que la arquitectura a 3 niveles
permite:

e Una mejor flexibilidad.
Una mayor seguridad ( La seguridad puede ser
definida por cada servicio).

e Un mejor performance (ya que las tareas son
repartidas).

3.9 La Arquitectura Multi-Nivel

En la arquitectura a 3 niveles, cada servidor (nivel 1y 2)
hace una tarea (servicio) especifica. Asi que un’'servidor puede

usar los servicios de uno o varios servidores con el fin de llevar

acabo su propio servicio:
Por consecuencia la arquitectura a 3 niveles es potencialmente

una arquitectura a N niveles. En la imagen 3.9-1 podemos
observar la representacién grafica de esta arquitectura.
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Nivel 1 Cliente
Nivel 2 “Servidor
Nivel 3 . Servidor
A
Servidor
\ 4
Nivel 4 S0 servidor

Imagen 3.9-1
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3.10 Middleware

La conectividad permite a las aplicaciones la transparencia
entre los programas Yy procesos sin importar donde se
encuentren. El elemento clave de la conectividad es el Sistema
Operativo de Red (Network Operating System: NOS). El NOS
provee de servicios como enrutamiento, distribucidn,
mensajeria, archivos e impresoras y servicios de manipulacién
de la red. Los NOS proveen de diversos protocolos para un
servicio especifico. Estos protocolos se pueden dividir en 3
grupos: Medios, Transporte vy cliente-servidor. Algunos
ejemplos de NOS son: UNIX®, Novell®, Microsoft® tan Manager
y Windows NT®

Los protocolos de medios determinan el tipo de
conexiones fisicas usadas en una red (Algunos ejemplos de
protocolos de medios son Ethernet, Token Ring, Fiber
Distributed Data Interface (FDDI), Coaxial y par Trenzado).

El protocolo de Transporte provee de mecanismos para
mover los paquetes de datos del cliente hacia el servidor
(algunos ejemplos pueden ser de Novell IPX/SPX, de Apple
AppleTalk, Transmission Control Protoco! / Intermnet Protocol
(TCP/IP), Open Systems Interconnection (OSI) y Government
Open Systems Interconnection Profile (GOSIP). Una vez que la
conexion fisica se ha establecido y se ha elegido los protocolos
de transporte, un protocolo cliente-servidor es requerido antes
que el usuario pueda accesar a los servicios de red. Un
protocolo cliente-servidor dicta la manera en la que los clientes
hacen la peticidn de informacion y de servicios hacla un
servidor y también como el servidor contesta a estas peticiones,
algunos ejemplos de estos protocolos son NetBIOS, RPC,
Advanced Program-to-Program Communication (APPC), Named
Pipes, Sockets, Transport Level Interface (TLI) and Sequenced
Packet Exchange (SPX)).
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3.11 Procesamiento Coopérativo~

El procesamiento . cooperativo - requiere 2.0 mas
procesadores para completar. una transaccién simple. El
procesamiento -cooperativo se relaciona con los procesos
distribuidos vy cliente/servidor. Esta ' es . una - forma : de
procesamiento de informacién distribuida donde. 2. 0 mas’
procesos son requeridos para completar alguna transaccién.

Usualmente estos programas interactian y se ejecutan
concurrentemente en diferentes procesadores. El
procesamiento cooperativo puede también considerarse como
un tipo de procesamiento cliente-servidor si {a comunicacién
entre los procesadores se lleva a cabo a través de un mensaje
entre las arquitecturas.

3.12 Procesamiento Distribuido

Es la distribuciéon de aplicaciones a través de multiples.
plataformas de procesamiento. El procesamiento dlstrlbuldo;"
implica que procesamiento deberd ocurrir en maside un-
procesador en orden en que una transaccién sea completada.’
En otras palabras, el procesamiento es distribuido entre:2%o
mas computadoras y los procesos no son corridos al mismo:
tiempo, sino a diferentes tiempos. S

Por ejemplo: cada proceso se lieva a cabo como parte’'de’”
una aplicacién en una secuencia légica. A menudo:los: datos .
usados en un ambiente de procesamiento distributdo es’.
también distribuido entre diversas plataformas. )
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3.13 La Intranet

La explosiéon de la World Wide Web es gracias a la
aceptacion de un transporte comtin de informaciéon (TCP/IP), un
servidor estandar (HTTP), el lenguaje de marcas (HTML).
Muchas empresas se han dado cuenta que estas tecnologias
pueden ser usadas para aplicaciones bajo la Arquitectura
Cliente/Servidor dentro de sus empresas de igual forma que
como se usan en Internet. De esto ha surgido el concepto de
Intranet que no es mas que el uso de las tecnologias de
Internet en implementaciones internas de aplicaciones
cliente/servidor.

Una de las ventajas clave en las Intranets es que el
problema de la manipulacién de cédigo ha sido reducido
enormemente. Gracias a la existencia de un browser comun en
cada estaciéon de trabajo, todos los cambios en la interfaz de
usuario pueden hacerse cambiando cédigo en el servidor de
HTTP. Esto es mucho mas cdmodo que cambiar o actualizar el
codigo del cliente en 2,000 estaciones de trabajo, por ejemplo.

Una segunda ventaja muy importante es que si la
empresa en cuestiéon ya usa Internet no se necesitan cédigos
adicionales que tengan que tener alguna licencia o que se
necesiten instalar algunas cosas en los clientes de las
estaciones de trabajo. El usuario puede tener acceso tanto a la
informacion interna como a la externa ya que se encuentran
integradas.

Una desventaja que ha ido desapareciendo rapidamente
es la posibilidad de integrar cddigo personalizado a los clientes,
pero ahora con la liberacién de diversas herramientas para
generar codigo como Java y Javascript esta limitacion a casi
desaparecido.

En la imagen 3.13-1, podemos observar la
representacién de una INTRANET. -
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3.14 Caracteristicas de la Arquitectufa
Cliente/Servidor :

1)

2)

3

4)

Combinacion del Cliente o Front- End que interactda con el
usuario y el Servidor o Back-End que interactia con los
recursos compartidos. E! proceso del Cliente contiene la
solucidon légica que provee la interfaz entre el usuario y el
resto de las aplicaciones del sistema. El proceso del Servidor
actta como un software que administra los recursos
compartidos como bases de datos, impresoras, modems y
procesadores de alto poder.

Las tareas del Cliente y las tareas del Servidor tienen
diferentes requerimientos en cuanto al proceso de computo
de cada uno, por ejemplo la velocidad del procesador, la
memoria, la velocidad de los discos y su capacidad y los
dispositivos de entrada/salida.

El ambiente es tipicamente heterogéneo. El hardware y el
sistema operativo del Cliente y el Servidor no son
usualmente el mismo. Los procesos del Cliente y el Servidor
se comunican a través de un conjunto bien definido de
interfaces de aplicacion de programa (application program
interfaces API's) y RPC's®,

Una importante caracteristica de los sistemas
Ctiente/Servidor es la escalabilidad. Es decir pueden
escalarse horizontal y verticalmente. Escalarlo
horizontalmente significa poder poner o remover estaciones
de trabajo segin las necesidades que se presenten. Escalarlo
verticalmente significa poder migrarios a un servidor mas
potente y mas grande o a multiples servidores.

“ Abreviacion de las siglas mglés de remore procedure call, que es un tipo de protocolo que permite a un

il

AT en ung computadors Cjecutar un programa on un seevidor.
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3.15 Tipos de Servidores

La forma mas simple de un servidor son los servidores de -
disco y servidores de archivos. Con un Servidor de archivos, el
cliente hace peticiones de archivos o peticiones: para
almacenamiento de archivos sobre la red hacia el servidor de
archivos. Esta forma de servicios de informacioén 'y datos
requieren un gran ancho de banda y pueden hacer'que la‘red
sea mas lenta. Tradicionalmente en una red LAN se permite que
los usuarios compartan recursos como archivos de  datos- y
dispositivos periféricos, estos servidores son mejor conocidos
como NFS's (Networked File Server).

Algunos de los tipos de servidores mas importantes, son
los Servidores de Bases de Datos, Servidores de Transacciones
y los Servidores de Aplicaciones.

En los Servidores de Bases de Datos, los Clientes hacen
peticiones de SQL (Structured Query Language) como mensajes
al servidor y los resultados del Query son regresados al cliente.
El cdédigo que procesa la peticion SQL y los Datos se
encuentran en el servidor. Sybase®, MySQL®, PostgreSQL®,
Microsoft® SQL Server® son ejemplos de servidores de bases
de datos.

En los Servidores de Transacciones los clientes invocan
procedimientos remotos que se encuentran en el servidor que
también contienen un manejador de bases de datos. Microsoft
Transaction Server® y CICS de IBM® son ejemplos de
servidores de transacciones.

Hay sentencias de procedimientos en el servidor que
ejecutan una serie de sentencias SQL (Transacciones) qQue
suceden o fallan todas como wuna unidad o conjunto. Las
aplicaciones basadas en servidores de transacciones son
llamadas procesamiento de transacciones en linea (on-line
Transaction Processing (OLTP)) y son utiles cuando se requieren
aplicaciones de mision critica en donde se requieren de 1 a 3
segundos de tiempo de respuesta, 100% de tiempo de
procesamiento, extremo control en la seguridad e integridad de
la base de datos.
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Los Servidores de Aplicacion no son necesariamente
bases de datos centralizadas pero son usadas para servir a las
necesidades de los usuarios. Oracle® Aplication Server®,
Borland® AppServer® y JRun® de Macromedia® son ejemplos
de servidores de aplicacién.

3.16 Manejo Remoto de Datos

En el manejo remoto de datos, toda la aplicacién se
encuentra en el Cliente y el manejo de datos se encuentra en el
servidor. El manejo remoto de datos es relativamente facil de
programar por que hay un solo programa de aplicacién. El
cliente se comunica con el servidor usando SQL, el servidor, por
consiguiente, responde con datos que satisfacen al query
enviado. Los RDBMS’ que ofrecen manejo remoto de datos
proveen una capa de software en el cliente que maneja la
comunicacién con el servidor DBMS®, Este estilo representa un
servidor de bases de datos LAN o una especie de servidor de
archivos.

Las estaciones de trabajo (workstations) soportan Ila
presentacién y funcidn légica; y la interfaz con el servidor de
datos a través del lenguaje de manipulacién de datos (Data
Manipulation Language). El Manejo de Datos Distribuidos es una
extension de! manejo remoto de datos y utiliza las facllidades
de los DBMS’'s para acceder a los datos distribuidos de una
manera transparente a los usuarios. En la imagen 1.16-1
podemos observar la representacion grafica del manejo remoto
de datos.

lerri ! dateb.

7 Abreviacion de las siglas on inglés de ”m systemt que e un tipo de

DBMS que almacena datos en forma de tablas relacionadas.

* DBMS cs una coleccion de programas que permite N i y extracr infor ion dec una
base de datos.
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4. Introduccion al Server-Side Scripting

Hoy en dia la programacién Server-Side® esta llegando a ser
una herramienta muy importante. La programacion Server-Side
puede utilizarse para beneficiar a las paginas web haciendolas mas
dindamicas y utiles. También se puede utilizar para desarrollar
intranets y ayudar al manejo de la informacién en una empresa, el
manejo del inventario de clientes y proveedores. Cuando la
programacién Server-Side se usa en conjuncidon con HTML se conoce
como server-side scripting, pero exactamente, {¢Qué es el server-side
scritping?, antes de definirlo es necesario conocer algunos conceptos.

En primer lugar la palabra “server” (Servidor). El servidor no es
mas que un programa que provee serviclos a otras computadoras. La
computadora en donde el servidor esta corriendo también es referido
como servidor, y las computadoras que reciben los servicios del
programa servidor se llaman clientes,

A continuacién la palabra “script”, un script es un tipo de
programa que es escrito para aplicaciones basadas en el Web;
entonces éQué es un programa?. Un programa es un conjunto
especifico de instrucciones que la computadora ejecuta.

Ahora se tienen los elementos necesarios para definir al server-
side scripting. El server-side scripting es esencialmente Ila
programacién de aplicaciones de servidor. Estas aplicaciones, una vez
que se han programado son, a menudo, benéficas para el servidor y
los clientes. El server-side scripting posee grandes beneficios para
las paginas de Internet porque permite hacer muchas mas cosas que
la programacion con HTML.

Algunos de los lenguajes de scripting son ASP (Active Server
Pages) de Microsoft®, JSP (JavaServer Pages) de Sun
Microsystems®, Perl® desarrollado por Larry Wall, PHP® desarrollado
por Rasmus Lerdorf y ColdFusion de Macromedia. De todas estas
opciones se debe considerar cual es la mas eficiente segln los
recursos que tengameos, es decir, qué tanta interaccién se tenga con
las Bases de Datos, el acceso a los sistemas de archivos del Sistema
Operativo y si ese sistema operativo soporta la creacién de paginas
dinamicas. Finalmente las razones por las que se debe elegir uno
sobre otro pueden ser muy subjetivas, mas bien todo depende de
nosotros mismos, los conocimientos que poseamos y qué es lo que
estamos tratando de desarrollar.

* Server-Side Signitica “Del lado del Servidor™, os dectr programacion del Jado del servidor
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También hay que tomar en cuenta qué clase de programadores
o desarrolladores somos, por ejemplo hay quienes no soportan la
programaciéon entre brakets < >, para esto se tiene perl o PHP. Si por
el contrario nos gusta la idea de usar etiquetas como las de HTML
aunque algunos digan que esto no es programar, podemos optar por
ColdFusion. Hay, claro, mucho mas aspectos que tomar en cuenta
antes de decidir en que trabajar por ejemplo la rapidez y estabilidad,
aunque medir la rapidez y la estabilidad depende mucho también de
quien haga esto, por ejemplo los Investigadores que trabajaron de
Linux® contra NT®, daban la razén a Linux® y qué pasa cuando
Microsoft® hace algo contra Linux®, pues ldgicamente le dan la razén
a su compaiiia.

Algunas personas piensan que para poder determinar cuales
son unas de las mejores propuestas de desarrollo, lo mejor es
preguntar a los expertos o profesionales de la programacién WEB
sobre que plataformas prefieren trabajar y por qué. Como resultado
de estas encuestas se ha descubierto que la mayoria prefiere trabajar
con ASP, tal vez por que hay muchisimo mas computadoras con un
sistema operativo de Microsoft® que otros sistemas operativos.

Un pequeiio ejemplo que nos puede ayudar a entender lo que
es el server-side scripting es, un script CGI es una aplicacién server-
side por que corre en un servidor web. En contraparte los scripts
hechos en Javascript son aplicaciones client-side por que se ejecutan
en el propio navegador (el cliente). Los Applets de lJava pueden ser
server-side o client-side dependiendo de en que computadora (el
servidor o el cliente) se ejecuten.
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4.1 El Presente y el futuro de los Server-Side
Scripting

No hay duda que el ndmero de usuarios de Internet crece
dia con dia cada vez mas rapido, ademas de que cada dia es
mas popular hacer negocios a través de Internet. Hoy en dia
muchos de los sitios web de las compaiiias y de sitios de
negocios han sido desarrolados con server-side scripting.

Existen buenos augurios para el uso de la tecnologia de
los server-side scripting en el futuro, pero la cuestidn es qué
tipo de lenguaje de scripts se utilizara, solo el tiempo nos podra
responder esta pregunta. El debate de cual es el lenguaje mas
efectivo puede ser llevado a cabo observando cual de estos se
acopla mas a las necesidades de los desarrolladores para hacer
los sistemas basados en web, ademas de cual se actualiza
mejor, segun la evolucién de las tecnologias de web.

Por el momento, hoy se le dan diversos usos a la
tecnologia de los server-side scripting, a parte de los beneficios
que ofrece a las aplicaciones de Internet también se pueden
utilizar en Intranets.

Los Server-Side Scripting ofrecen un potencial increible a
las areas de e-comercio, negocios y otros tipo de sitios web.

Muchos de los sitios que poseen servicios en linea (online)
utilizan server-side scripting para hacer ventas en linea que
hacen que sus sitios sean mas novedosos y UGtiles. Ademas de
que son sitios simples de usar. Los scripts también pueden ser
utilizados en sitios de entretenimiento para hacer Chats
(conversacién en linea) y juegos en linea.

A continuacion veremos las principales tecnologias para el
desarrollo de aplicaciones Server-Side:
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4.2 ASP

Cuando se tiene que decidir con cudl lenguaje de scrlpts
trabajar como PHP®, ASP®, ColdFusion® o algin otro, lo mas
importante es considerar quién es el que va a trabajar en
nuestro sitio web ahora y en el futuro. No seria una buena
decisién utilizar PHP® si las personas que se van a encargar de
nuestro sitio no estan familiarizados con Unix®, Perl® y C®.
Esto es, quién va a dar mantenimiento al sitio si el experto en
Unix® deja de trabajar en nuestra empresa.

Las Active Server Pages (ASP’'s) creadas por Microsoft®
pueden ser escritas en VBScript, un lenguaje de scripts facil que
usa una sintaxis similar a la de Visual Basic. Si en la compafdia
existen varias personas que ya conocen Visual Basic el sitio de
la empresa puede tener mantenimiento ahora y en el futuro.
Por otro lado, sl se tiene a gente con alguna otra formacién
como JavaScript o Perl esto serd muy Util ya que se pueden
usar estas tecnologias para escribir las ASP’s. Sin embargo, con

la extensiva integracién de capacidades de la tecnologia .NET® °

de Microsoft®, se pueden crear paginas ASP de forma  muy
sencilla con las librerias de dicha tecnologia.

El beneficio mas 1grande de ASP es la posibllldad ’de‘

utilizar los objetos COM De la misma forma en que ASP:.es

facil de usar, los objetos COM también lo son. Con .una sola: "

linea de cddige es posible crear una instancia de un objeto

COM, por lo que a partir de esto es posible utilizar al objeto a

cada que sea requerido llamando a sus métodos y propiedades.

De esto surgen 2 grandes beneficios: primero, se pueden
utilizar los beneficios de los objetos COM que se usan en Visual
Basic o Visual C++ en nuestras paginas ASP y. segundo se
pueden crear nuestros propios objetos COM para usarlos en
nuestras paginas ASP.

'® Abreviacién de tas siglas en inglés de Component Object Modcl, quc ¢s un modclo de desurrollo de
cadigo binario desarrollado por Microsoft® que permite a los progrumadorcs crear otros objctos a partir

dr estos.
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Haclendo uso de los objetos COM ya desarrollados, ios
desarrolladores pueden reducir la generacién de cddigo en las
aplicaciones. Por ejemplo, cuando se instala IIS (Internet
Information Server de Microsoft, que es un servidor web) y
ASP, un conjunto de Utiles objetos COM son agregados al
Servidor Web incluyendo al “ad rotator”. E! “ad rotator” hace
ciclos aleatorios en un banner (cartel) de avisos.

Un desarrollador de ASP’s inmediatamente después de
instalar IIS puede crear una pagina contendiendo dos lineas de
cédigo que desplieguen aleatoriamente una serie de banners.
Esto, por ejemplo, es imposible de hacer en PHP, cuando se
acaba de instalar.

Los beneficios de los objetos COM no pueden ser
completamente apreciados hasta que se hace uso de los Actives
Data Objects (ADO) una combinacién de los objetos COM que
son usados para el acceso a datos. Con ADO se puede utilizar
en Visual Basic o Visual C++ de la misma forma que en una
pagina ASP, se pueden hace conexiones a cualquier archivo de
datos, transferir informacién desde una base de datos en SQL
Server a una hoja de calculo de Excel.

4.3 ColdFusion

Otra de las herramientas favoritas de los desarrolladores
de aplicaciones para el WEB es ColdFusion® creado por Allaire
Corporation of Cambridge que posteriormente se fusiond a la
empresa Macromedia, ColdFusion® incluye un servidor web y
un conjunto de herramientas disefiadas para integrar bases de
datos y paginas web. Un ejemplo, puede ser, que en una
pagina web un usuario pueda introducir un cédigo postal que se
envia al servidor, y éste haga una consulta(query) a la base de
datos para obtener informacidén acerca de cuales son los teatros
o cines que se encuentran en dicho cédigo postal 'y
posteriormente presente los resultados en una pagina HTML.

ColdFusion es muy simple y se basa en las sintaxis de
etiquetas como en el HTML, aunque dichas etiquetas se
escriben en el lenguaje Cold Fusion Markup Language (CFML)
que simplifica la integracion con bases de datos y evita el uso
de lenguajes complejos como C++4 u otros.
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ColdFusion tieme un IDE!! que' puede ;ayudar.a- las
empresas a obtener productividad. rapidamente.: Por otro.lado
no existe nada que se haga en ColdFusion’ que.no se pueda
hacer en ASP o PHP. ColdFusion ayuda a’los’ desarrolladores a
hacer el trabajo mas rapido y eficiente. .

La razén de esto es muy slmple. ‘dlferencia de otras
herramientas, ColdFusion no . fue' remendado  como otras
tecnologias lo han hecho, sino que; ha sido desarrollado desde
cero. Los creadores de ColdFusioniseidedicaron a observar
cuales eran los principales problemas "que presentaban los
diversos paradigmas y trataron de ver la forma de resolverios.

Por ejemplo, el siguiente cdédigo hecho con ASP se
conecta a una base de datos en SQL Server, mostrando algunos
datos en el navegador.

<%

Sct OBJdbConnection =Scrver.CreateObject("ADODR.Connection®)
©OBJdbConncction.Open “nba_membership”

SQLQuery = “Seleet id, busmcss TROM Dircctory™

Sct rsCi s = ORJdI SQLQucry)

Do Until rsCusmmers EOF
Write (rsC "ID") &0 &
rsCustomers(”Busincss”™))
rsCustomers.MoveNext

Loop

&
B3
v

El mismo Cdédigo en ColdFusion.

query name="rsC ) nba_ ip
sclect id, business from directory
</efquery>
<cfoutput query="r S >Hid# #E

'* Abreviacidn de la palabra en inglés de Integrated Development Environment,
cs decir, un entorno de programacion integrado a una aplicacién.
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Ambos cédigos hacen lo mismo, pero’ el cdédigo de
ColdFusion es mucho mas elegante que el cddigo de ASP. Como
ya hemos mencionado el lenguaje nativo de ColdFusion es el
CFML  (ColdFusion Markup Languge) el ‘'cual usa pocos
comandos. No es necesario ser un genio- para saber lo que
hacen las etiquetas <cfquery> y <cfoutput>, mientras que su
equivalente en ASP es un poco mas complicado entender a
primera vista.

Este concepto es una de las razones por lo que algunos
programadores prefieren a ColdFusion. Practicamente podemos
decir que con ColdFusion existe mucha transparencia de cémeo
se hacen las cosas, si se quiere hacer un Query (Consulta), si
se quieren ver algunos valores, etc. Con este lenguaje no existe
misterio alguno de cémo hacer algo.

Hoy en dia existen en el mercado diversas herramientas
con las cuales podemos desarrollar sitios con ColdFusion de una
manera rapida y sencilla; por ejemplo, el ColdFusion Studio
trata de automatizar la generacién de cddigo tanto como le sea
posible.

4.4 ISP

Ser uno de los tltimos lenguajes de scripts no es
necesariamente una cosa mala, especialmente si se puede
beneficiar de los errores de otros. Este es el caso de las Java
Server Pages (JSP). Mientras que las comunidades asociadas a
otros lenguajes de scripts maduraban y pulian los errores de
estos lenguajes los desarrolladores de Sun Microsystems®
buscaban en los fundamentos de ia arquitectura
Cliente/Servidor y se preguntaban qué se podria hacer para
mejorar a dicha arquitectura. Trabajando con el lenguaje JAVA,
desarrollaron el Serviet API, que es un conjunto de clases que
dan nuevas capacidades y funcionalidad al WEB-Serving.

ISP utiliza serviets para crear un lenguaje dinamico de
scripts con contenido variable, generalmente de recuperacién
de informacién de bases de datos, incluido dentro de HTML.
Conceptualmente es similar a ASP pero con una mayor ventaja:
mientras que ASP usa VBScript o Jscript, JSP utiliza todo el
potencial de JAVA. .

Los Serviets han logrado ventaja en el 3drea de la
persistencia. Cuando un servilet es cargado en la memoria del
servidor, este se almacena como un objeto JAVA muy
compacto.
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Cuando - un servidor que utiliza Serviets recibe una
peticion ya. no se lanzan interpretes o se instancian variables
(después de la primera vez). Esto significa que los serviets son
muy eficaces, es decir, que los serviets permanecen como
marinos siempre preparados, listos para servir. También,
ademas de su eficiencia en este sentido los serviets se integran
firmemente con el servidor, que permite interacciones mas
sofisticadas con el servidor que como se haria con un CGI.

Cuando una maquina cliente hace la peticién de una
pagina JSP por primera vez, el servidor automdticamente,
construye, compila Yy comienza automaticamente en
background un Java Serviet que genera una pagina HTML. Esa
pagina HTML es enviada al Navegador del cliente. Cada vez que
la pagina JSP es accesada, el Serviet se almacena en la
memoria del servidor como Java Byte code, listo para accesar a
una base de datos y crear la pdgina HTML que el cliente pide.
Con una pagina ASP el cédigo necesita ser interpretado cada
vez que el cliente hace la peticidn de la pagina, o cual hace que
el proceso de generacién de la pdgina sea mas tardado.

JSP brinda todo el poder del lenguaje JAVA sobre todo en
lo que se refiere a la arquitectura Cliente/Servidor. Portabilidad,
multiproceso, grandes librerias de clases, cddigo orientado a
objetos, grandes caracteristicas de seguridad, elegancia, todas
estas son algunas de la ventajas de JAVA. Para una mayor
referencia, observemos cémo las personas que usan ColdFusion
han implantado aplicaciones de Sun® en sus servidores para asi
poder interactuar con JSP, Serviets y otras tecnologias de JAVA.

No necesariamente se necesita ser un programador-
sofisticado de JAVA para usar JSP. Si se combina ISP con
JavaBeans todo serd mas facil. Por otro lado si los
desarrolladores saben un poco de JavaScript, con eso sera
suficiente para comenzar.
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_4 S Perl

Peri ‘es un lenguaje de alto nlvel creado por_ Larry wall.
Perl deriva del lenguaje de programacién: de‘los Ienguajes
sed 'y awk del shell de unix. Su:nombre® =
Practico de  Extraccién .y Reportes
Report Language)

: EI proceso de archivos de Per
textos hacen de Perl una herramienta: rnuy
de utilidades de los sistemas, herramlenta
manipulacién de tareas de los sistemas,’ ‘acces
datos, programacioén gréfica, networklng yla programaclon para
el Web. E

Todas estas caracteristicas hacen que Perl sea:' muy
popular entre los administradores y los programadores de
CGI's.

La Cultura pre-populista de internet y el profundo
escepticismo de la sobrevivencia de Per!l dado que es gratis y de
libre distribucién, Perl hoy en dia es soportado por sus propios
usuarios. El corazén, la libreria estdndar, los mddulos
opcionales y la documentacién han sido escritos por
voluntarios, es decir por personas que desean contribuir con
algo que es gratis y de cddigo abierto.

Las diversas liberaciones de Perl incorporan una serie de
arreglos a los errores de liberacién (Bugs) ademas de nuevas
funciones. Cada liberacidn de Perl es probada exhaustivamente
antes de liberarla y cada afio es liberada una nueva versiéon de
Perl.

Perl posee la caracteristica de que es muy facil de
aprender, sobre todo para aquellos que apenas inician. Perl es
similar como ya se dijo a C, a los scripts de awk, a los scripts
del shell de unix y atn similar a BASIC, por lo que aquellos que
tengan una pequefia experiencia de programaciéon en estos
lenguajes ya estan preparados para comenzar con Perl.

Finalmente ya que Perl es un lenguaje interpretado, se
pueden escribir programas y probarlos sin el paso intermedio
de la compilacidén, permitiendo de esta manera experimentar y
probar rapida y facilmente nuestros programas.
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Perl es flexible y extensible suficientemente para’ hacer
virtualmente cualquier-tarea. Para algunas personas Perl es el
que vino a remplazar al shell scripting.

Si se tlene uUna“ libreria que provee un API'2, se puede
hacer : cualquier:’ componente . haciéndola disponible como
cualquier:otra’ funcion de Perl o variable usando una extensién
de  Perl: escritazen:C-o0. C++ y dindmicamente ligada en el
Interprete prmcipal de Perl. También se puede escribir el
programa principal’en C'o C++ y después ligarlo al cédigo de
Perl sobre la marcha para crear una buena aplicacién.

4.6 PH

Al ablar sobre PHP no se puede dejar de comentar antes
sobre el cédigo abierto (Open Source). La filosofia del Open
Source es ‘en si una de las grandes razones detrdas de la
popularidad de PHP.

La mayoria de los articulos que hoy en dia podemos leer
en. revistas y periddicos han sido escritos con muchos
argumentos que se basan precisamente en la posicién del
Open Source & Cddigo Abierto en el moderno e-comercio en
Internet. Basta con decir que Internet y el e-comercio no serian
lo que hoy en dia son si no fuera por el Open Source. Algunos
ejemplos de programas que se rigen a través del cédigo abierto
son: el servidor web Mosaic® de la empresa NCSA (National
Center for Supercomputing Applications), Apache®, Perl® y por
su puesto el sistema operativo LINUX®.

Como ya hemos dicho la principal caracteristica de PHP es
su costo: CERO. Para mucha gente esto es esencial, porque por
ejemplo en una vieja PC se puede correr Linux®, Free BSD, o
cualquier otra versidn de Linux® que se tenga. En dicha
computadora se puede instalar Apache®, PHP®, MySQL® vy
algin editor de texto. éCudl es el costo total de esto?
simplemente el tiempo en que tardemos en instalar, compitar y
poner a punto nuestra computadora. La pregunta es éPor qué
pagar por algo? Cuando se puede conseguir algo mejor,
funcional y sobretodo gratis.

'* Abrevi iacion de l.ls siglas cn inglés de Application Program Interfucce, s decir, una interfoz de
de

progr

que es un de rutinas, p tos y her para la

construccion de programas de aplicacion.
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PHP fue desarrollado por Rasmus Lerdorf en 1994, PHP
tiene la ventaja de parecerse a otros lenguajes en cuanto a su
sintaxis, por ejemplo incluye C, Java, Perl y otros. Para mucha
gente con experiencia previa en programacidén, esto significa
que hacer su primera aplicacidn en PHP serda una cuestién muy
sencilla.

Gracias al méddelo de cdédigo abierto de PHP podemos
crear nuevas funciones y métodos que podremos utilizar y
compartir con las diversas aplicaciones que hagamos en PHP.
Como bien sabemos, ASP posee sus objetos COM y ColdFusion
tiene sus etiquetas personalizables, pero no se compara con la
rapidez con la que podemos agregar funciones al cédigo abierto
de PHP.

Algunas personas argumentan que los lenguajes de
scripts sirven (nicamente para desplegar informaciéon de una
base de datos. Pero PHP no es solamente un lenguaje de bases
de datos, sino que sirve para muchas otras cosas como la
generacidén dindmica de graficos, la comunicacién con redes a
través de diversos protocolos (IMAP!3, SNMP?) y XML!®, Claro
que Perl hace todo esto también pero algunos programadores
consideran que Perl es mas complejo de aprender ademas de
que no es considerado tan robusto para soportar una aplicacidn
web muy grande.

Hablando de Bases de Datos, PHP® puede interactuar con
Sybase®, Oracle®, Informix®, Solid®, Postgres®, y aln.con.
MSSQL®.

PHP® es considerado multiplataforma. Siguiendo con el
modelo de hacer algo sin costo alguno, se puede ‘desarrollar
una aplicacion completa usando PHP® desde una computadora
con MS® WINDOWS® a modo de servidor de produccidn.
Aunque algunas cosas no trabajan con la versién de Win32, se
piensa en ese momentc en las plataformas como Unix para
resolver estos problemas.

Abreviacion de las siglas en inglés de Internet Message Access Protocol, que es un protocolo para la
obtencion de mensajes de correo clectrémco.
** Abreviacion de las siglas cn inglés de Simple Network Management Protocol, que es un conjunto de
\ |
para cl ma

v 50 de redes plcj
1Y Abreviacion de las siglas en inglés de Ex
<¢rear sus propias cti por lizables per:
mterpretacion de datos entre aplicaciones v organizaciones.

Markup L c! cual permite a los discRadores
1o ta definiciod isid tidacion ¢
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a.7 Comparacnon entre ASP \4 JSP

Como se ha mencionado anterlormente, solamente . a
traves del tiempo se podra decir cudl de los lenguajes de scripts
serd el mads popular en el futuro. EI que se presume pueda ser
el.° mas popular, es aquel que’ tiene ‘mas ventajas . que:
desventajas. Hagamos una comparaciéon = entre:='2: 3
lenguajes mas populares de scripts ASP y JSP. }

Las similitudes entre ASP y JSP se basan en’las funciones .

que realizan y no necesariamente de cémo las:realizan. Ambos
lenguajes fueron creados para crear aplicaciones interactivas
para. el web, y ambas tecnologias utilizan la Iogica de Server
side para llevar a cabo esta tarea.

ASP y JSP pueden llevar a cabo una misma tarea, cada
uno con una manera diferente de hacerlo. Aqui es donde lo
mejor de los dos lenguajes puede determinarse; a través de las
diferencias que tienen entre si. Algunas de las diferencias mas
importantes pueden ser la independencia de la plataforma y del
servidor, el lenguaje de programacion y la utilidad en el uso.

Primeramente, hablemos de la independencia de Ila
plataforma y del servidor, ya que es aqui donde JSP toma la
ventaja. JSP puede correr en cualquier servidor web, mientras
qQue ASP puede correr solamente en Microsoft Internet
Information Server I1IS® o Personal Web Server PWS®. La
plataforma de ASP debe de ser Microsoft® Windows®, mientras
que JSP puede correr en cualquier plataforma de las mas
populares, incluyendo en las plataformas basadas en
Microsoft®. Esto ofrece flexibilidad a los usuarios.

Desde la perspectiva de los programadores, ASP puede
tener una gran ventaja, ya que es un lenguaje muy sencillo.
ASP se basa en el lenguaje BASIC, mientras que JSP es una .
adaptacién del Lenguaje C. BASIC es un lenguaje mucho mas ~
facil de aprender que e! Lenguaje C, por lo que ASP es mas facil .
de aprender que JSP. .

Otra wventaja que es muy importante . mencionar;es .
explotacién de los recursos informadaticos: de: Ias .empresa
ejemplo ASP y ISP son compatibles: conla
DBMS. La compatibilidad con las bases -de‘’datos
importante en los Server Side Scripting ya que es'muy:facil de
manejar los datos en forma tabular de un mventarlo o de una
lista de clientes. : .
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5. Introduccién a las Active Server Pages

5.1 Caracteristicas de las Active Server Pages

Las ASP’s (Active Server Pages) son un estandar de
Microsoft®@ que permite la creacién de aplicaciones Web
interactivas, es decir, cuyo contenido sea dinamico. Para que
una pagina web ASP (reconocida por la exension .asp) tenga un
contenido diferente dependerd de ciertos parametros (por ej. La
informacién almacenada en una base de datos, las preferencias
del usuario, etc.) mientras que una pagina web “clasica” (cuya
extensién pude ser .htm 6 .html) siempre mostrard la misma
informacién.

ASP es en realidad un lenguaje de script (un lenguaje
interpretado) que se ejecuta de! lado de! servidor (de ‘igual
forma que los scripts de PHP, CGI, ...) y no del lado del cliente
(como los scripts hechos en JavaScript o los applets de- JAVA
que se ejecutan en el navegador de la persona que consulta el
sitio en cuestion).

Las ASP’s se integran a una pagina web.en HTML con la
ayuda de ciertas marcas especiales que permiten. que el
servidor Web sepa que el cédigo entre estas marcas debe ser
interpretado con el fin de reenviar el cédigo HTML al navegador
del cliente.

De esta forma es que las Active Server Page se
encuentran en una arquitectura de 3 capas, esto quiere decir
que un servidor Web que soporte las Active Server Pages puede
servir de intermediario entre el navegador del cliente y una
base de datos permitiendo un acceso transparente gracias a la
tecnologia ADO (Actives Data Object), que provee los
elementos necesarios para la conexién de un sistema gestor de
bases de datos y a la manipulacién de datos gracias al lenguaje
SQL.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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La imagen 5.1-1 nos muestra:la representacion grafica
de la arqultectura de trabajo de Ias ASP' S.:

Nivel 1

TN Envio de -
Petici én|

“http Petl;:!on?s

'Envio de
Spuestas

Sei-vidor Web

Base de Datos

Cllente :
(navegadqr)-

‘Imagen 5.1-1

Las "ASP’'s fueron creadas basicamente para funclonar
sobre el Servidor Web de Microsoft® llamado Microsoft® IIS®
(Internet Information Server). Este servidor Web:fue:lanzado
por Microsoft® en 1996, tiene la ventaja de que:es gratuito'y
trabaja sobre Windows NT®, posteriormente “se- implantdé
también esta tecnologia en Windows 98® sobre - el  servidor
Personal Web Server PWS®.

Sin embargo, esta tecnologia propia de Microsoft® se
encuentra disponible hoy en dia para otras plataformas, es
decir, para otros servidores \Web que no sean los de Microsoft®.
En un principio el servidor Netscape® FastTrack® fue de los
primeros en soportar las ASP’s, otro servidor que da soporte a
las ASP’s es Apache® con el mdédulo Apache::ASP, que hace
posible la creacién de sitios Web utilizando la tecnologia ASP
bajo numerosas plataformas como (Unix®, Linux®, PowerPC®,
etc.).

Las Active Server Pages pueden ser programadas en
diferentes lenguajes de programacion (Visual basic, Perl,
Languaje C ++, Java, JavaScript, etc.) lo cual aumenta las
posibilidades de utilizar el potencial que las ASP’s ofrecen.

Lo A0 Fad e
ENTUS PR

FALLA DE ORIGEN
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5.2 Interpretamon del cédigo ASP por el servcdor

Un script ASP es un simpie archivo de texto que contlene
instrucciones - ‘escritas::. con : los caracteres ASCII:: 7 bits
(Caracteres no  acentuados) que se Iincluyen dentro’ de:un
cddigo HTML con-la:ayuda de: marcas especiales.. Este’archivo
debe. tener la extenslon ‘®.asp” para poder ser interpre do»porf.
el servidor. fy : R Vst

Los pasos que ‘se Ilevan a cabo para la interpr tacién de' .
una paglna ASP son: . -

e El servldor reconoce que se trata
gracias a su extension.
El servidor lee el archivo asp.

ASP, esto quiere decir que. en vez
instrucciones, ahora las ejecuta.

transmite al interprete.
e El Interprete ejecuta la lnstrucclon,,
salidas temporales a! interprete. ; )
e Al final del script, el servidor transmite el resultado al

cliente (e! navegador).

El cédigo ASP almacenado en el servidor nunca es visto
directamente por el cliente ya que la pagina ASP que el cliente
pide es interpretada como ya se dijo por el servidor y no por el

- cllente. De este modo ninguna modificacién podra hacerse por

los navegadores.

5.3 Implantacion del cédigo ASP en el HTML

ASP se presenta de cierto modo como una extension del
HTML como los SSI (Server Side Include) que son comandos
incrustados dentro del cédigo HTML y que son interpretados por

el servidor.

Con el fin de definir los scripts dentro del cédigo HTML y
que seran interpretados por el servidor, ASP define una nueva
marca o tag HTML: <% %> .

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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Como ya se ha mencionado,” al interior-de”estas marcas
los scripts pueden ser escritos en diferentes fenguajes como:
VBScript.. e
dscript. s e

Estos: scripts, - una vez que han sido interpretados por el
servidor . tendran - por . efecto el cédigo HTML enviado al
navegador. Con esto volvemos a comprobar que el tratamiento
de la informacion efectuada a nive! del servidor no son visibles
en el cédigo resultado o enviado.

5.4 Ejemplo basico de un Script ASP

Antes de comenzar debemos saber que elementos
necesitamos para llevar a cabo nuestro ejemplo basico, los
demas ejemplos que se presentan a lo largo de este capitulo y
en general para levar a cabo cualquier script ASP. No
necesariamente se tiene que poseer una gran infraestructura de
Hardware o Software para poder comenzar con las ASP's, a
continuacion, veremos como podemos comenzar con las ASP's
utilizando nuestra propla computadora.

Primeramente necesitamos tener acceso a un servidor
web capaz de soportar(interpretar) los scripts ASP, por
ejemplo, el Personal Web Server® de Microsoft® que se puede
instalar con Windows® 98® o el Internet Information Server®
de Microsoft® que se puede instalar con Windows® XP®. Para
una mayor referencia en el Apéndice A podemos observar los
pasos para instalar estos servidores web en nuestra
computadora.

A continuacion necesitamos la ayuda de algun editor de

textos para capturar nuestros scripts, este puede ser por
ejemplo, el Notepad® o el Wordpad® de Windows®.

_TESSCON
FALLA DE ORIGEN
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Finalmente necesitamos algun cliente de FTP (File
Transfer Protocol) que nos permita enviar nuestros scripts al
servidor, en nuestro caso, nuestra computadora. Un ejemplo de
un cliente FTP puede ser, WS FTP®. Para una mayor referencia
en el Apéndice B podemos observar los pasos para instalar
este cliente de FTP, asi de cémo configurario para conectarse a
nuestro servidor web.

Para visualizar los resultados de nuestros scripts
necesitamos Unicamente cualquier navegador ya sea Microsoft®
Explorer® o Netscape® Navigator®. .

Para comenzar veremos un script ASP escrito en VBScript,
recordemos que nuestro archivo debe tener la extensién “.asp”:

Archivo: ejemploBasico.asp

<L6@ LANGUAGE = “VBSCRIPT %>
<HTAML>
<HEAD>
<TITLE> Ejemplo de script ASP </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<26 FORi= 1 to 10 95>
Bienvenidos al ejemplo de Script ASP
<26 NEXNT Y6>
</BODY>
</HTAIL>

Una vez que hemos capturado este ejemplo y que lo
hemos transferido a nuestro servidor web, podemos
observar el resultado en nuestro navegador introduciendo
el siguiente URL:

P asp

donde: servidor cs ¢l nombre de nucstro servidor web.
Este script tiene por resultado repetir 10 veces la cadena

“Bienvenidos al ejemplo de Script ASP”.
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Ahora - veremos el mismo ejemplo, pero escrito. en
JavaScript:

<U@ LANGUAGE = “JAVASCRIPT 46>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Ejemplo de script ASP </TITLE>
<U/HEAD>
<BODY>
<G for (i=1;i<=]0:0++) { %>
Bienvenidos al ¢jemplo de Script ASP
<84 } su>
</BODPY>
</HTML>

El comando <%@ LANGUAGE %> situado al inicio del
archivo “.asp” permite definir el lenguaje de script a utilizar, es
decir el lenguaje en el cual los scripts son escritos en nuestra
pagina. La sintaxis de este comando es la sigulente: :

<LGEN LANGUAGE = “Lenguaje de Seript 26>

Lenguaje de Script representa evidentemente el lenguaje de:
script que utilizara nuestro archivo, generalmente es VBScrIpt
un lenguaje de script de Microsoft®.

5.5 Los Objetos de ASP

Las Active Server Pages se basan en objetos manipulados
por el servidor que permiten la manlpulaclon baslca.% de:los
datos. Los 6 objetos de base son: :

« Application: Representa el sltio.
manipulacién de las variables, ‘constantes,
necesarios para el funcionamiento ‘del’
memorizar dichos valores. S

e ObjectContext: Designa la transaccién;‘actual
encarga de administrar el desarrollo i de
transacciones. Dichas transacciones son generada por.
el MTS® (Microsoft Transaction Server) S

* Request: Permite manipular Ila informaclon . que.
proviene del cliente. Es decir, permite la recuperaclon_
de los valores de los campos que se encuentran.en el;
formulario que el usuario capturo y envio. )

e Response: Representa el resultado a mostrar en el
navegador. Es decir, se encarga de enviar las
respuestas al cliente(Navegador).
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» Server: Representa al Servidor, permite manipular o
administrar los parametros, asi como de instanciar los
objetos creados por el usuario.

e Session: Representa al! usuario. Permite conservar los
datos (preferencias generaimente) relativas al usuario
de una pagina del sitio, es decir, permite conservar la
informacién de una pdgina a otra.

5.6 La Estructura de un objeto ASP

Los objetos ASP constituyen esencialmente el motor de
scripts ASP, es decir, que los objetos ASP son los principales
elementos que reagrupan las propiedades (valores) vy los
métodos Utiles dentro de los scripts. o

Un objeto ASP se constituye de tres tipos de entidades,”
que son: :

Las colecciones: Una estructura de datos: (una:tabla
ordenada) .’ que - contiene un = conjunto.i’de: valores -
identificados "por: una clave. Cada objeto pued t

vanas colecclones de varlables. : S

un’ valor e' una coleccion de un objeto e' accesible. a -
traves de Ia slguiente sintaxis: : 3

ochlo colccclon(“cla\c )
Las . propiedades: Un valor especifico idirectamente
accesible. Para acceder a una propledad de'un objeto- ASP =
se utlliza la siguiente sintaxis: R i

objeto.propicdad

Los métodos: Las funciones estandar asociadas a un
objeto, permitiendo la manipulacion. de . los . valores
pasados como argumento. La sintaxis:de un’ metodo es la
siguiente:

objeto.método{argumentos)

TESIS CON |
FALLA DE ORIGEN
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La imagen 5.6-1 nos muestra |a representacion grafica
de un objeto ASP.

ObjetoASP T

Prapledades " Métodes c::lecclones,

Imagen 5.6-1

La manipulacién de las propiedades y métodos de los
objetos Iinternos .permiten la recuperaclon de informacion en
una peticidn,: asi como la creacién y envio de la respuesta al
navegador., La imagen 5.6-2 nos muestra la representacion
grafica del modelo de los objetos ASP dentro del esquema de la
arqultectura cliente/servidor:

Nivel 1 Nivel 2

ADO
N

Fm::dn
_nitp

I Request =

1 Application

Session

Base de Datos

Obje:tContext

clente T
(navegador)

Imagen 5.6-2
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5.7 Objeto Response

La tarea principal de un o'bjet'o‘Response es’la de crear.la
respuesta que va a ser enviada  al navegador,. es. decir,: la:
pagina Web solicitada por el cliente. s - R B ‘

El objeto Response permite en realidad manipular
conjuntamente a la informacidn que va a ser enviada al
navegador.

El objeto Response contiene una sola coleccién y un gran
ndmero de propiedades y métodos:

Coleccjunes Métodos Propicdades
Cookics Buffer AddHeuder
CucheControl appendTolog
CharSct BinaryWrite
ContentType Clear
Expires End
ExpircsAbsoluie Flush
15ClicntC cdirect
Status Write
PICS

La mayoria de las propiedades y métodos del objeto
Response corresponde a los campos de la respuesta enviada al
navegador.

5.7.1 Envio de datos al navegador

Para enviar texto al navegador en un coédigo ASP, se.
necesita usar la propiedad write del objeto Response, a
continuaciéon un pequeiio ejemplo sobre la propiedad write:

<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT %>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Ejcmplo dc seript ASP </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<% Responsc.write(hin:/Awww vahoo.com) %>
</BODY>
</HTML>

FAL

La Salida de este ejemplo seria la siguiente:

hup://wwaw. vishoo.com
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Este script es totalmente inutil en’ una. pagina; HTML
simple, ya que este resultado puede ser obtenldo facllmente sin
tanta codificacién. : . ;

. Lo ‘interesante de este método:esi:p mostrar el
contenido o valor de las variables asi:como de:cadenas," a
continuacién otro pequefio ejemplo de: Ia propledad write:en
donde se hace uso de variables: iy

<U@ LANGUAGE = “VBSCRIPT %>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Ejemplo de script ASP </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<% Fori=l10 10
Response.write(Cuenta regresivas * & ID— P& <hr> ")

<24 Nexr 24>
</BODY>
</HTAIL>

La salida del ejemplo anterior seria la siguiente:

Cucnta regresiva: 9
Cuenta regresiv
Cuenta regresiva.
Cuenta regresiv
Cuenta regresiv
Cuenta regresiva
Cuenta regresiva
Cucnta regresiva
Cucenta regresiva
Cucnta regresiva:

CwwENRS®N

5.7.2 Envio de Cookies al navegador

El objeto Response ademas de enviar una pagina web al
navegador del cliente, también puede enviar cookies al
navegador, una cookie es un mensaje enviado del servidor web
hacia el navegador. El navegador almacena este mensaje en un
archivo de texto en forma de pares nombre/valor. El mensaje
almacenado en el cliente es enviado al servidor cada vez que el
navegador haga una peticién de una pagina.

La principal tarea de una cookie es la de identificar
usuarios y la posibilidad de preparar paginas web
personalizadas. Por ejemplo, cuando se accesa a una pagina
web que envia cookies, ésta por lo general posee una forma
donde se llenan datos como el nombre, direccién, etc. esta
informacién se almacena en una cookie y se envia al navegador
el cual almacena esta informacidn para su uso posterior.

n
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La siguiente vez que se accesa a la pagina web’ nuestro
navegador envia la cookie al servidor web.y. este puede.usar
esta informacién para presentar una-pdgina personalizada con
un Mmensaje de bienvenida con su nombre.

El objeto Response provee la coleccidn cookles para
efectuar las operaciones de envio de cookies al navegador.

El protocolo http permite especnﬂcar los valores de: Ios:

cookies en las cabeceras http, el envio de cookies al navegador

en la pagina ASP debe hacerse antes de cualquler envno en, ‘el’

cuerpo de la respuesta. ;
Por ejemplo para almacenar un valor en . una '_'c(:pkle
llamada CCMCookie, es suficiente con usar la siguiente sintaxis:

<%a@ LANGUAGE = “VBSCRIPT" %>
<% response.caokics(*CCMCookic™) = **Valor” %>

Para almacenar varios valores asociados a los indices de

una cookie llamada CCMCookie, es suficiente con. usar..las
siguientes lineas:

<45@@) LANGUAGE = “VBSCRIPT 5>

<24 responsc.cookies("CCAICookic”) (“Indexl™) = “Valorl " %4>
<%5 response.cookics ) (“Index2*) = “Valor2 ™ 35>
<5 response.cookics(“CCMCookic™) (“Index3™) = “Valor3 ™ 95>

En realidad la cookie creada anteriormente tendra una
duracién limitada a la utilizacién del navegador, esto significa
que sera borrada cuando el navegador se cierre. Para remediar:

esto es necesario definir la propiedad expires que define la
fecha {imite de vida de una cookie.

<% response.cookies(*CCA{Cookie ). cxpires = #3/18/2003#34>

A demas de la propiedad expires, la coleccién Cookies
posee otras propiedades:

domain define el nombre de! servidor por el que los
valores de la cookie son accesibles.
path define el camino en el servidor por el .que los
valores de la cookie son accesibles.
e secure permite indicar que la cookie no puede ser

enviada mas que por una conexién segura (SSL, S-
HTTP, ...).

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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5.8 El Objeto Request

La tarea del Objeto Request es la de obtener Ila
informacién enviada del navegador hacia el servidor, es decir,
la pagina web pedida por el cliente.

El Objeto Reguest tiene diversas colecciones, una
propiedad y un método:

Cuolecciones Métodos Propicdades
ClicniCertificates TotalBytes BinaryRead
Cookies
Form
QuerySuning
ServerVariables

La mavyoria de las propiedades y de los métodos del
Objeto Request corresponden a las funciones o propiedades
para manipular los campos de la peticidn.

5.8.1 La recepcion de Datos

Para entender como utilizar el Objeto Request es
necesario saber la manera en la que los datos son enviados
desde el navegador.

El envio de datos a un script se hace por medio de un
formulario HTML.

Los formularios HTML se hacen gracias a la etiqueta
<FORM> cuyo formulario contiene botones, campos, listas,
opciones que tienen asociados valores, funciones y finalmente
un botén que enviara toda esta informacidn de manera

conjunta a un script indicado segun el atributo Action de lai E

etiqueta <FORM> segun el método GET o POST para el envio 9

de datos. Cada elemento del formulario debe tener un nombre % =4

unico de tal manera que el valor asociado a dicho etemento | g5 O

forme un par nombre/valor del tipo: o ;:Eg
=

bre_del_ 1 ©“a B o

g ‘-—J

El conjunto de pares nombre/valor son separados por un
ampersand (&), de este modo el envio de un formulario crea
una cadena de la siguiente forma.

AL

)
i
[

campol=valorl &campod=valor2&campo3=valor3
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El' envio de esta cadena sera diferente segtn el -método
utilizado:para:el: envio, existen 2 formas para el envio de un
formulario que son el método GET y el método POST.

T El:método Get permite enviar a los elementos de. un
formulario a través del URL del script poniendo los pares:
nombre/valor al URL del script, separado por un_ signo. de
interrogacién, quedando de la siguiente forma:

http://nombre_dcl_servidor/cgi-bin/script.cgi?campoli=valorl &campo2=valor2...

Sin embargo, la longitud de la cadena de un URL . esta
limitada a 255 caracteres, asi que los datos que se encuentren
fuera de este limite se perderan irremediablemente. Ademas
que esto crea un URL sobrecargado en la barra del Navegador,
ademas de se puede revelar informacién sensible como una
clave de acceso.

El método POST es una buena alternativa al: método
GET. Este método codifica la informacién de igual forma que el
método GET(codifica en el URL la informacién en  pares
nombre/valor) pero solo que POST envia los datos después de
la cabecera http, dentro de un campo llamado Cuerpo de la
peticién. De este modo la cantidad de datos enviados no esta
limitada.

5.8.2 La Coleccion QueryString

La coleccidon QueryString permite recuperar el valor
asociado a un campo, cuando los datos son enviados a través
del método GET, segtin la siguiente sintaxis:

<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT™ 26>
<% Request. QueryString (“Campo™) %>

A continuacién veremos un ejemplo que nos ayudara a
entender esta coleccion.

Formulario que envia los datos al Script:

<form name="formi* d="get’ i rm.asp”>
Forma de cjemplo para ¢l envio de mfnrm.u:lcn a un archivo .ASP
<bpr>
Introduce tu Nombre:  <input name="nombre" type="text” id="nombre">
<br>
1 d tu Tcle i<input names" type="text” id=“tclcfono™>
<br>
Sexo: <input type="radio” namc="Radi * value="N lino">
Masculine
<input type="radio” name="RudioS " value="F ino™>
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Femenino

<input type="submit” name="Submit” valuc="Enviar'>

<input type="resct” name="Submit2" vatue="Borrar">
</form>

La imagen 5.8.2-1 nos muestra la salida del codigo anterior:

Foomas de Ejanplo pars el acvio de informacidn » un archivo ASP

Earoduce b1 Howbre: jFFOMtino

Introdce b Telifmo: [55-55-55-11

Sexo: fm}u.mmm . Fanénino

I : Enviarﬁl & BéﬁérJ

Imagen 5.8.2-1

Para mostrar todos los campos de un formulario, es
posible utilizar la clausula For Each de VBScript, que permite
examinar o recorrer el conjunto de datos de una coleccién. A
continuacién veremos el script que muestra el conjunto de
valores asociados a los campos de! formulario después de que
son enviados al servidor.

Avrchive: recepeionForm.asp

<html>
<head>
<title=Recepeion de Datas con QueryString</title>
</head>
<body>
<U@LANGUAGE="vbscript® %>
<%
For Each Campo in (Reguest. QueryString)
Response.write{Campo + " = *)
R write(R Q yString(Campo))
Vo>
<brs>
<% Nex1%>
</body>
</htmi>

La salida del script anterior es:

Nombre = Fortino
Telefono = 55-55-55-11
RadioScxo = Masculino
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5.8.3 La Coleccnon FORM

Como ya hablamos dicho la coleccnon QueryString permlte‘
recuperar de manera ‘simple los datos enviados a. un script ASP :
por medio 'de’ un:URL" (Con el método GET);" en’ este caso’la-’
coleccidn Form' permite manipular los datos envlados por un
formulario utillzado el método POST.

La colecclon Form permite recuperar el valor asociado a-
un campo segin la siguiente sintaxis: L

<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT"%>
<% Request. Form("Campo™) %>

A. continuacidn veremos un ejemplo que nos ayudara a
entender esta coleccidn.

Formulario que envia los datos al Script:

hod="

<form namc="form " post™ i T pcionForm.asp”>

Del formulario que usamos anteriormente, la linea
anterior es la Ginica que cambia, es decir, lo UGnico que hay que
modificar es el método que utilizamos para enviar los datos, en
nuestro caso, es el método “Post”.

A continuacién veremos el mismo script que muestra el
conjunto de valores asociados a los campos de un formulario
pero ahora con la ayuda de ta coleccién Form:

<htmi>
<hcad>
=<title>Rccepeion de Datos con QueryString</title>
</head>
<body>
<%@LANGUAGE="vbscript"%>
<%
For Each Campo in (Request.Form)
Responsc.write(Campo = ™ = *
Response.write(Request. Form(Campo))
Y
<br>
<%aNexte>
</body>

<Shemi> TESIS CON
La salida del script anterior es: FALLA DE ORIGEN

MNombre = Fortino
Telefono = 55-55-55-11
RadioSexo = Masculino
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5.8.4 La Coleccién Cookies

La coleccién Cookies permite recuperar valores de una
cookie, es decir, un archivo que se encuentra almacenado. en
alguna parte, por ejemplo el disco durc del. cliente.  Dicho
archivo contiene los datos enviados por un servidor (una Cookie
puede ser creada por el objeto Response).

El acceso a una cookie se hace de la siguiente manera:

<% LANGUAGE=VBSCRIPT"%>
<% For Each Elcmenta in Request.Cookics 95>
<%
Response.write(Elemento + ** = **)
Responsc.write(Request.Cookics( Element)) %>
<% BR %>
<% Next %>

5.8.5 La Coleccion ServerVariables

La coleccidn ServerVariables del objeto Request contiene
las cabeceras HTTP de la peticién, algunas veces proporciona
informacién muy Gtil para los visitantes.

La sintaxis para recuperar las cabeceras es la siguiente:

Request.ServerVariables("NOMBRE DE [LA CABECERA™)

Las principales cabeceras son las siguientes: z;.a
TS
Nowmbre de ln Cabecera Deseripeion E
ALCL HITP Método utilizade por el clientc (POST 0 GET) o
CONTENT_TYPE Tipo de contennio en el cuerpo de la peticion (por
cjemplo. teat/himl), Ver tupos MIME =3
METHOD Tipo de método unlizado por ¢l clientc (POST o -/
GET) -
REFERER URL. de liga a partir de la cual la peticion a sido 3
cfectuada o -
REMOTE_ADDR Direccion IP del chiente é
HTTP_ACCEPT_LANGUAGE Lenguaje entendido por ¢l navegador (Inglés por .
default)
HTTP_USER_AGENT Cadcna proveedora de mmformacion sobre ol cliente,
coma ¢l nombre ¥ la version del navegador, ¢l
sistema operativa

Cuando se hace la cuenta de cuantos visitantes han
visitado cierto sitio, es también interesante guardar la direccién
IP de los visitantes y también el poder contar el nimero de IP’s
almacenadas.

77




Fortino Gerardo Pedraza Garcia Capitulo 5-Introduccdn a las Active Server Pages

A continuacién se presenta un cddigo que muestra la IP
del visitante: .

<% LANGUAGE = “VBSCRIPT" %>
<Y
P = Request.ScrverVariables(*REMOTE_ADDR™)
Response.writc(“Su dircccion 1P es: * + [P) %>
<% BR %>

5.9 El objeto Server

El objeto Server posee una unica propiedad y cuatro
métodos.

La propiedad Server.ScriptTimeout, especifica cudntos
segundos puede ejecutarse una secuencia de comandos antes
de que el servidor termine. ElI valor predeterminado de
ScriptTimeout lo configura un administrador en el servidor, éste
tiempo suele ser 90 segundos. El cédigo ASP puede alargar
(pero no acortar)este intervalo.

El método Server.CreateObjet crea cualquier tipo de
objeto no incorporado que requiera una pagina ASP. Su sintaxis
se presenta a continuacioén:

Sct variabiable = Scrver.CreteObject(*TipoObjeto™)

Ejemplo:

Sct miObjcto = Server.CroateObject(*ADODB.Connection™)

Aqui sc crea un objeto de tipo Conexién u una BD (ADODB.Connection) quc
sc asigna a la variable miObjero.
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S. 10 EI objeto Application

Los archivos ASP deben residir en una carpeta que’sea
ejecutable para que puedan ejecutarse..Y para que una carpeta
sea  ejecutable un administrador debe configurarla como: tal.
Una vez que una carpeta es ejecutable también lo seran de
manera predeterminada todas sus subcarpetas. S

“En la jerga de ASP una aplicacién (application) consta de

todos los archivos ASP que existen dentro de un unico arbol de -

carpetas ejecutable. El objeto Application proporciona una area
donde todas estas paginas pueden intercambiar datos: entre
ellas, y un medio por el cual es posible programar e! cddigo
para que se ejecute siempre que la aplicacién empieza o
termina. .

S5.11 El objeto Session

La primera vez que un visitante web entra en una
aplicacidn (solicita una pagina ASP) el servidor web crea un
objeto Session para el mismo. Estos objetos Session son
persistentes, lo que significa que sigue existiendo hasta que
deja de haber actividad por parte del visitante durante un
intervalo especificado (generalmente 20 minutos). Mientras el
objeto existe, éste proporciona una area de almacenamiento
para los datos pasados desde la ejecucién de una pagina hasta
la siguiente, o de una pagina a otra.

Un SessionlD(identificador de sesién) identifica de
manera exclusiva cada objeto Session. El servidor web
transmite el SessionlID al navegador como una cookie y le
indica que devuelva dicha cookie SessionlID con todas las
solicitudes que realice a la misma aplicacion. El servidor web
emplea la cookie SessionID con todas las solicitudes que realice
a la misma aplicacién. ElI servidor web emplea la cookie
SessionID para asociar el mismo objeto Session con todas las
peticiones del mismo visitante.

Si el visitante no envia una solicitud dentro de un periodo
de tiempo determinado, el servidor web descarta el objeto

Session, si el visitante regresa mas adelante el servidor crea un
nuevo objeto Session (vacid).

ESTA TESIS INO SAL”
DE LA BIBLIOTEC
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5.12 ObjectContext Object

Este objeto se utiliza para abortar (Abort) o llevar a acabo

con éxito (Commit) una transaccién manejada por. el Microsoft:
Transaction Server ® (MTS), que es Inlciallzado por.un script:
contenido en una pagina ASP. i S

Cuando una pagina ASP tiene la dlrectlvé @
esta pagina corre en una transaccién cuyo proceso n termlna
hasta que la transaccién termina con exlto o falla

La sintaxis de este objeto es:

ObjectContext.método

a transacclon. Esto
tuallzacion a. los
tos) durante la

£! método - SetAbort hace aborta
causa que ‘el “MTS prevenga cualquier :
recursos a los que se ha conectado (Ba
primera fase de la transaccion.

El. método’ SetComplete a lamente significa. que
la transaccidén . se.’ complete ransacclon se.“completa
dnicamente® si- todos- los componentes de-. la ‘transaccién- se
llevan a‘cabo. R e T -
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6. Caso Practico

6.1 Presentacion

Hoy en dia las posibles aplicaciones de bases de datos
para el web son al menos tan numerosas como las bases de
datos. Si toda nuestra informacién puede residir en una base de
datos, podremos crear pdginas web para introducir, mantener y
distribuir dicha informacidén a otras personas. Ademas de que se
puede hacer esto sin tener que distribuir ni instalar ningdan
software en especial, lo Unico que hay que instalar es cualquier
navegador web.

Es evidente que se pueden utilizar bases de datos para
web para el desarrollo de aplicaciones de negocios tradicionales
como introduccidn de pedidos, inventarios, facturacion, etc. Por
otro. lado también aquellas pé&ginas estdticas que son
repetitivas, pueden ser realizadas con bases de datos.

El desarrollo de una pagina web o aplicaciéon web que
acceda a una base de datos no necesariamente tiene que ser
muy dificil de llevaria a cabo. La mayor parte de los casos
sencillos requieren unas cuantas lineas de cédigo de las cuales
muchas de estas lineas son HTML. Obviamente las paginas que
requieren de mayor funcionalidad Ildgicamente requeriran
muchas mas lineas de cddigo.

Ya que hemos estado hablando sobre ejemplos, vamos a
crear uno para entender todos los conceptos que hemos estado
platicando. Muchas personas creen que no hay nada mejor que
un buen ejemplo en concreto para entender las cosas, en este
caso para poder entender los conceptos clave de esta nueva
tecnologia de bases de datos para el web.

El ejemplo que se presentard, serd la creacidn de una
base de datos que contendra informacién de alumnos que
aspiran realizar estudios en Europa. Toda la gestion de esta
base de datos ldgicamente debe ser por internet. Supongamos
que - esta aplicacidn es de alguna agencia que se dedica a
canalizar a los alumnos que desean estudiar en el extranjero.

TESIZ CON
FALLA DE ORIGEY
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La aplicacion trabajara mas o menos de la siguiente
manera:

. Alfgun aspirante quc esta buscando informes para scalizar sus cstudios ¢n el
extrunjero encuentra en la pagina de la agencia una forma de llenado de dutos para
que la agencia le envie o lo contacte para darle mayores informes sobre las carreras,
las escuclas y los paiscs donde cl alumno pucde hacer sus estudios.

® Owa opcion ¢s quc ¢l aspirante acuda dircctamente a la agencia 4 pediv informes,
por 1o que la misma forma se llena con los datos del aspirante.

- Algunas veces cxisten bios on la de los ul cn cuanto a gque, en
que escucla estudiar o que carrera realizar ¢ incluso en las fechas de partida o de
legada por lo que sc neccesita que la aplicacién sea capaz de buscar a algin
aspiranic y editar su informacion.

e La aplicacién debe ser capas también de hacer una blisqueda muy sofisticada para
asi poder hacer diversos informes, por cjemplo: cudntos aspirantes hubo en ¢l mes,
cuintos van a cicrta ciudad, qué alunnos parten en una fecha en especial, qué
aspirantes ilenaron su forma on Internet, cuwiles acudicron al centro de informacion,
etc.

®  Finalmente la aphcacion debe ser capas de borrar a los alumnos que ya no cstén
interesados o quo i camplide ya cierto tiempo cen la basc de datos o
simplemente por que ya llevaron a cabo sus cstudios en cl extranjcro.

Los Datos que se deben recabar del aspirante son:

Datos Personales

Nombre, Apcllidos, Teléfono de Casa, Algan otro teléfono, Celular, Fax, c-
mail, Calle y Namcro, Colonia, C.P, Ciudad, Estado, Fecha de Contacto,
Contacto {quien llcno s hoja de captura), Fecha de dltima ascuualizacién y
como se entero del servicio.

Programa del pais de estancia

Tipo de curso(verano, aio démi practicas, otros), Fecha de
inicio det programa, Fecha fin del programa, Cosio dcel progruma, Notas del
programa

Estancia del alumno

Crudad de estancia, Escucla, Dircecion de eswncia, Teléfono estancia, Fecha
de Hepuda, Fecha de Salida, relac (que son las personas que cstin muy
interesadas on los programas de estudios en cf extranjero.

6.2 Diseio de |la Base de Datos

A continuacidén, veremos como queda el disefio de la base
de datos conforme a los datos que se necesitan recabar. La
base de datos de nuestro ejemplo la realizaremos en Microsoft®
SQL Server® versién 7, que es el Servidor de Bases de datos
que utilizaremos para nuestro ejemplo. Para una mayor
referencia en el Apéndice € podemos encontrar los pasos para
instalar éste servidor de Bases de Datos, asi como los pasos
para configurario para crear nuestra Base de Datos de ejemplo.

’ ZSIS CON
FALLA DE ORIGEN
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Cabe mencionar que nuestro ejemplo es a grandes rasgos
una muestra de la gestién de una base de datos con ASP, cuya
validaciéon de informacién se hace con JavaScript, y_ no un
ejemplo de cémo hacer el analisis y disefio de una Base de
datos ni nada por el estilo. Es tan solo un pequefio ejemplo
ilustrativo de esta nueva tecnologia de bases de datos en WEB.

6.2.1 Diagrama E-R de la Base de datos

En la imagen 6.2.1-1 podemos observar el
diagrama E-R que representa a nuestra base de datos,
con sus tablas y registros respectivamente. Este diagrama
se obtuvo gracias a la herramienta para diagramas que
viene incluida en el Microsoft® SQL Server® version 7.

e eccrcnE stancia
teleforuE starcss
relac

Imagen 6.2.1-1

A continuacién se presenta una breve descripcién de cada
una de las tablas de nuestra base de datos de ejemplo:

Alumno: Es la tabla que contendra los datos del al (Nombre, Teléf Di i
ctc.)

Curso: Es la 1abla gquc contendri los datos del curso al que el alumno desca
inscribirse(Tipo de curso, Fecha de inicio del programa, ctc.)
Escucla: Es una tabla que tiene al fas ibl
pucde realizar sus estudios.

ReferenciaDelServicio: Es un una tabla que tienc almacenados las referencias del
servicio, es decir ¢l famoso *;Como te enteraste de nucstro servicio?™ pucde scr (Radio,
TV, Embajada, ctc.)

Mais: Es una tabla que contiene los paises en donde sc puedce realizar un curso.

donde ol
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CiudadEstancia: Es una tabla que conticne las ciudades en donde se puede realizar un
curso y coto sc pucde observar esta depende del pais, para guc no exista inconsistencia
en la informacion, cs decir, que sc quicra cstudiar en una ciudad cn un pais inexistente o
incoherente.

Contacto: Es una tabla que ticne los nombres de los contactos o ascsores quicnes
proporcionan informacion a los alumnos aspirantes.

6.3 Creacion de la Base de Datos en SQL Server

Antes de comenzar con la creacién de nuestra base de
datos, cabe mencionar, que lo que a continuacién se presenta
son Unicamente |los pasos para crear nuestra base de datos de
ejemplo y no un manual de cémo utilizar SQL Server®.

Para la creacion de la base de datos debemos abrir la
aplicacion “‘Administrador Corporativo”, del conjunto de
programas de la suite de SQL Server®. La imagen 6.3-1 nos
muestra como efectuar esto.

Configuacion » (33 HP DeskScanil

(3 HPLasewet

Actobat Distiller 5.0
Adobe Aciobat SO
Adobe lbusiiator 10
Adcbe ImageFReady 7.0
Adobe Photashop 7 0

Admaniztradol de servicios
Anakzados de consultas
Anakzador

Consols administrativa MSDTC
Desnstalar SQL Server 7 0
Hetrammierta de 1ed de chente

Buscar

=

|

' @& Ao
|

I

‘ 3'_._' Erecutac..
. & Cenasenon

Deshabi del rucio Henamierta do red det zervidos
§ .; A PDF-Tool: Irgpoxtas y exportar datos
J feogxelateme . POFMChange Livos en pantals

& AN

1€ adme txt

Imagen 6.3-1

Dentro del "“Administrador corporativo’” debemos
realizar los siguientes pasos para la creacion de la Base de
Datos:

1)  Dcebemos clegir ¢f servidor on donde estars nucstra base de datos.

2)  Elegir la apcién Bascs de datos del panel principal de SQL. Server® y dar Click
derecho para sjue aparcsca la opeion Nueva Base de datos. Aqui s donde ponemos
todas las caracteristicas y propicdades de nucstra basc de datos (e¢j. Tamario, ruta de
almacenamiento, cic.)

3) Ya gque hemos creado nucstra base de datos, cs necesario crear una cucnta de inicio
de scsion, para poder acceder a nucstra base de datos que acabamos de crear. El
procediniento pari crear un nucvo inicio de scsidn, es similar a la creacion de una
nucva Base de datos. Del pancl principal de SQL SERVER® se clige la opcidn
nicio de sesion y ahi s¢ erea ¢l nuevo incio de sesion,

4) También s¢ debe crear una cuenta de usuario para cada inicio de scsién que
bhayumos creado. La creacion de una cuenta ©s para tener mayor control de
sepurtdad para el acceso a nucstra base de datos, cs decir, que solo a través de una
cuenta de usuarnio se pucda acceder o la base de datos. De igual forma del panel
prncipal de SQL SERVER® sc clige la opeidn cuenta de usuario y ahi se crea la
NUEY L cuenta de usuano
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Por el momento se ha creado la Base de Datos, pero falta
todavia crear las tablas que conforman a nuestra base de datos.
Para la creacion de tablas debemos de abrir la aplicacién
llamada ‘“‘Analizador de Consultas’ de la suite de SQL
Server®. La imagen 6.3-2 nos muestra como efectuar esto.

Contiguracion » (3} HPDesScanll » LI Administtador corporativo

24 HP Lasedet * E% Adminstiador de setvicior
Busces * [A] Aciobat Distiser S0 e e "
Avuda [Z} Adobe Aciobai 5.0 Anshzadcr

€Y Adobe lustsator 10 &i Contola administisliva MSDTC
Efecutar... &7 Adobe Imagefeady 7.0 T} Dosinstalw SOL Server 7.0

—eeme s s () Adobe Photoshop 7.0 325 Henamienta de rad de chente

Cetnar seson Ads = o b delinicio ® 3 Henamienta de red del setvidor

1= PDF Yool: * 5B Impoitar y exportar datos
Apaga el sistepa ey b (% Liros en pantalla

Qe

1cadme. bt

Te @@ T e e rr—

Imagen 6.3-2

Dentro del "Analizador de Consultas’ debemos realizar
los siguientes pasos para la creacion de las tablas de nuestra
Base de Datos:

1) Praoporcionar la cucnta que crecamos anteriormente para entrar al servidor y a la
base de dutos.

2) Elegir la basc de datos que creamaos antcriormente para crear nucstras tublas,

3) Introducir ¢l seript de Ya seccidn 6.3.1 para crear las tablas de nuestra base de datos.
£l script pucde escribirse dir en el izador de Ci lras"” o sc
pucde escribir en cualquicr procesador de textos, guardindolo come un archivo con
extension “.sql" y después imponario al “Analizador de Consultas®.

6.3.1 Sript de Creacion de la Base de Datos

El script de creacion tiene la sintaxis que utiliza el
Microsoft® SQL Server®, atin que no deja de ser lenguaje SQL.
Recordemos que éste no es trabajo que ensefie como crear
tablas con SQL, sino la gestiéon de bases de datos con las Active
Server Pages.

El script para crear nuestra Base de Datos, es el

siguiente:
CREATE TABLE Pais (
idPais smallint IDENTITY,
nombrePais varchar(40) NOT NULL,

PRIMARY KEY (idPais)

7712 CON 85
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CREATE TABLE Escuela (
idEscuela smallint IDENTITY,
nombreEscucla varchar(45) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idEscucla)

)

Bo

CREATE TABLE CiudadEstancia (
idCiudadEstancia  smallint IDENTITY,
descCiudad varchar($0) NOT NULL,
idPais smallint NOT NULL,
PRIMARY KEY (idCiudadEsiancia),
FOREIGN KEY (idPais)

REFERENCES Pais

)
go

CREATE TABLE ReferenciaDelServicio (
tdReferencia smallint IDENTITY,
descRefcrenci varchar(50) NOT NULL,
PRIMARY KEY {(idReferencia)

)
o

CREATE TABLE Contiscto (
idCaontucto smallint IDENTITY,
nombreContacto varchar(35) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idConticto)

)

2o

CREATE TABLE Alumno (
noRcgistro nt IDEN

idContacte soalling

fechaContacto datctime N
idReferencia smalling NULL,
idCiudadEstancia smalhnt NULL,
idEscucla smallint NULL.

nombre varchar(45) NOT NULL.,
apcllidos varchar(50) NOT NULL.,
telcfonoCasa char(20) NULL,
telefonoOtro char(20) NULL,
ceclular char(25) NULL.,

fax char(20) NULL,

emuail varchar(GS) NULL.,
calle¥Y Numero varchar(60) NUILE.,
colonia varchar(40) NULL.
codigoPostul char(15) NULL,
ciudadAlumno varchari 20) NULL,
cstudo varchar(35) NULL,
dircccionEstancia  varchar(80) NULL,

welcfonoEstancia  char(20) NULL,
char(2) NULL,
PRIMARY KEY (noRcgistroh
FOREIGN KEY (1dCrudadEstancia)
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R ENCES CiudadEstancia,
FOREIGN KEY (idEscucta)
FERENCES Escucla,
FOREIGN KEY (idRcferencia)

R RENCES ReferenciaDelServicio,
FOREIGN KEY (idContacto)

REFERENCES Cantacto

-

go

CREATE TABLE Curso (

noRegistro int NOT NULL,
fechaActualizacion datctime NULL.
tipoCurso varchar(35) NULL,
fechalnicioProg datetime NULL,
fechaFinProg datetime NULL,
notasPrograma varchar(255) NULL,
costoPrograma varchar(11) NULL.
fechallcgada datctime NULL,
fechaSalida datetime NULL,

PRIMARY KE
FOREIGN K

Y (noRegistro),
noRegistro)
REFERENCES Alumno

SET IDENTITY _INSERT cucstionario ON
ro

6.4 Creaciéon del ODBC para la conexion a la base
de datos.

Ya que hemos terminado con la creacion de la base de
datos, podremos ahora trabajar con ella. Para poder acceder a
nuestra base de datos a través de paginas web, es necesario la
creacién de un ODBC. Un ODBC es un método estandar de
acceso a bases de datos creado por Microsoft® con el que es
posible acceder a los datos desde cualquier aplicacién, en
nuestro caso acceder a la base de datos desde paginas web. A
continuacién veremos la creacidn de nuestro ODBC:

13 Abrir ¢l Pancl de Control de Windows y clegir la opcion Fuentes de Datos ODBC
(32 bits).

2) Scicccionar la pestada “DSN de Sistema™. Sclcccionamos csta opeidn por que
queremos que nuestro ODBC funcione para nuestro sistema cn gencral y no para un
usuario en especial.

3) Scleccionar ¢l botén Agregar © tndicar el tipo de ODBC que neecsitamos (Access®,
SQL Server®, Oracle®, cte.), en nucstro caso necesitamos un ODBC para conectarnos
a una basc dc datos ¢n SQL Server®.

4)Creur ¢l nucvo origen de datos, indicando ¢l nombre de 1o basc de datos, ¢! servidor
donde s¢ encuentra dicha base de datos, ¢f usuario y la clave (password).

$)Probar nucstro ODBC para verficar que estid conectindose o la Base de Datos. Al
térimmo de ta creacion de un QDBC se presenta unia opeidn que nos permite probar si ¢l
ODHBC que acabamos de erear, funcions o no.
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En la imagen 6.4-1 podemos observar la pantalla donde
creamos nuestro origen de datos ODBC.

Server

Este asistente le ayudatd a creat un otigen de datoz ODBC que podrd
usar para conectarse a SQL Server.

&£0ué nombre desea utiizat pata refetuse al oligen de datos?
Nombre: [[

LComo desea describu el origen de datos?
Deszcripeion I
£Con qué servidor SQL Setver desea conectaise?

Servidor. [ - ;] l

Imagen 6.4-1

6.5 Gestion de la Base de Datos

Como ya se menciond en la seccién 5.4 “Ejemplo basico
de un Script ASP”, antes que nada debemos estar concientes
de los elementos que necesitamos para llevar a cabo nuestro
ejemplo, recordemos que necesitamos un servidor para
interpretar nuestros scripts ASP, un editor donde podamos
escribir los scripts ASP, un cliente FTP para enviar nuestros
scripts al servidor y un navegador para visualizar los resultados
de nuestros scripts. El procedimiento para la instalacidn y
configuracion de algunos de estos elementos que necesitamos
para trabajar, estan descritos en los Apéndices que se
encuentran al final del presente trabajo.

A continuacién, en los siguientes subtemas se presentara
una breve descripcion de las tareas basicas para gestionar una
base de datos (Insercién, Borrado, Actualizacién, etc. de
registros de una base de datos) con Active Server Pages
(ASP’s) vy la validacidon de los datos con JavaScript, conforme al
ejemplo que se plateo al inicio de este capitulo.

TESIS CON
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Los Cédigos completos de nuestro ejemplo se encuentran
dentro del Apéndice D que estd en el disco anexo a éste
trabajo por lo que en cada subtema se presenta sdélo la parte
de cédigo que es la representativa de ese subtema, por
ejemplo, si se habla de conexién a la base de datos, sélo se
presenta y describe brevemente el codigo ASP que hace posible
conectarse a la base de datos.

Cuando se pensd en como se resolveria nuestro ejemplo,
se descubrié que la informacién que se necesitaba almacenar
en la base de datos tenia un comportamiento muy sencillo y
casi siempre era el mismo, es decir, cuando un alumno llegaba
a la agencia de informacion se capturaban sus datos y se
registraban (almacenaban) en la base de datos, posteriormente
se hacian busquedas de alumnos que ya estaban registrados
para actualizar sus datos o para contactar al alumno o
simpiemente para borrar al alumno de la base de datos.

Dado este comportamiento se pensd en que cada tarea
se resolveria por separado, por lo que, se pensd en crear un
archivo ".asp'" para cada tarea de nuestro ejemplo, es decir, un
archivo para la captura, uno para el registro a la base de datos,
otro para la bisqueda, otro para el borrado, etc. esto con el fin
de simplificar la resolucidn de nuestro ejemplo, ademas de que,
de esta forma se puede comprender mejor como las Active
Server Pages nos pueden ayudar a gestionar la base de datos.

A continuacién, se presenta la descripcién de los archivos
“.asp” que se crearon para la gestiéon de la base de datos de
ejemplo.

6.5.1 Captura de Aspirantes

La Captura de aspirantes es la primera tarea a resolver
una vez que ya se creo la base de datos, la captura de
aspirantes se encuentra en el archivo ‘captura.asp'. La
Captura de aspirantes es la forma donde se ingresan los datos
del aspirante para ser almacenados en la base de datos, para
que posteriormente sean contactados por algun asesor.

A continuacién, veremos como quedd e! disefio de la
pantalla de ‘“captura de aspirantes” en el archivo
“Captura.asp’’. La imagen 6.5.1-1 nos muestra la primera
parte que esta formada por la captura de los datos del alumno.
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Tl'captura de' Aspirantes

Foche do contacta wm/MAA [

i e e ac tuabratibn revousARAR l
E A r—— -

Imagen 6.5.1-1

Debemos recordar que cuando hacemos una forma para
el envio de informacioén al servidor, cada componente de dicha
forma debe tener un nombre asociado a él. Por ejemplo, el
componente asociado al nombre, se llama precisamente
“"nombre”, el componente asociado al correo electrénico se
llama “email” y asi sucesivamente; esto facilitara muchas
cosas, por ejemplo, si el componente se llama de igual forma
que el campo en la base de datos no tendremos que estar
buscando un nombre para el componente y otro para el campo
en la base de datos y después no saber cual es cual o
simplemente recordar que nombre es de la base y que nombre
es de la forma. Ademds de que también nos facilitard las cosas
en la validacién de la informacion.

El siguiente paso es capturar los datos del curso al que el
alumno desea inscribirse. En la imagen 6.5.1-2 podemos
observar como quedé el disefio de pantalla de esta parte de la
hoja de captura. Cabe mencionar que la imagen 6.5.1-1 vy la
imagen 6.5.1-2 son parte de una misma forma de envio, sélo
que para fines llustrativos se separdé de esta manera. En la
imagen 6.5.1-2 se puede observar también que se presentan
los botones de "Registrar”, "Limpiar Campos" y “Buscar
alumnos', que son los botones que le dan funcionalidad a
nuestra forma de envio, segln la tarea que queramos hacer.

;1.,,,“_
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Pragraime en el pais de estanclia
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Imagen 6.5.1-2

Una vez que hemos capturado los datos del alumno,
necesitamos validarlos antes de enviarlos al servidor, en el
siguiente subtema veremos como llevar a cabo la validaciéon de
los datos.

6.5.2 Validacién de la informacion con JavaScript

Es muy importante que la validaciéon de los datos se haga
antes de que la forma sea enviada al servidor, esto para
ahorrar tiempo de procesamiento del servidor, imaginemos que
la validacion se hiciera como cominmente se hacia, se
mandaban todos los datos y el servidor se encargaba de
validarios y si existia algin error se notificaba al usuario, pero
eso hacia perder tiempo. Hoy en dia es mucho mas sencilio
validar los datos antes de enviarlos al servidor, es decir, la
validacidn ahora es parte del cliente y no de! servidor.

Cabe mencionar, que el boton "Registrar’"’ no es un
botén comin y corriente que envia los datos de la forma al
servidor, sino un botdn que ejecuta una funcién en JavaScript
que se encarga de validar la informacidn y si toda la
informacion es correcta, esta misma funcidon envia los datos al

| TESIS CON
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A continuacién veremos como podria ser la_validacién' de
nuestra forma, sin antes mencionar que el siguiente: script se
encuentra dentro del mismo archivo "Captura.asp'’:

<script language="JavaScript">
<f--

function validaciones(){ #Funcién para la validacién de los datos de 1a forma -
var forma = document. forms[0]; #/Obtencién de los datos de 1a forma

//Can 1a siguicnte condicién nos cercloramos de que exista el nombre en ta
forma yu que este es un campo requerido, si no existe nos regresa al campo de
nombre para Uenarlo.

iftforma.nombre.value == ""){
alert("El nombre es requerido™):

;o L TESIS CON
#De 1a misma manera se validan tos apellidos f.—;LLA DE ORIGEN

if{forma.apcellidos.valuc == ") {
alert("El apcllido cs requerido™);
forma.apellidos.focus();
return;

/A cont i6n viene la validacian de las fechas pura checar que tengan
un formato valido ¥ que sen a0 su vez una fecha cexistente, esta vaulidacion se auxilia
de otra funcién lamada validaFechas que mis adelante se reblsari.

iftforma. fechaContacto.value ="") 1//Sc revisa si se introdujo una fecha
if{validaFechas(forma.fechaC value,"de y== 1) {5

valida
forma.fechaContacto. focus()://S1 hay alpin ervor se regresa
al canpo para reintroducir 1a fecha.
return;
'

/De igual manera se validan fas siguicntes fechas.

iflfforma.fechaActualizacion.vatuc = "*){
if{validaFzchas(forma.fechaActualizacion.value,"de
actualizacion™)==1){
forma.fechaActualizacion.focus():
roturng

iflforma.fechalnicioProg.valuc ="
i{validaFechas(forma.fechalnicioProg.valuc,"inicio programa™)

-—1)1
forma.fechalnicioProg. focus():
return;
3
1
ilforma fechaFinProg. value 1=""){
stivhidaFechas(forma. fechaFinProg.value,“fin programa®) == 1){

o2




Fortino Gerardo Pedraza Garcia Capitulo 6 - Caso Préctico

+ forma.fechaFinProg.focus()
roturn;

t

1
iftfforma.fechallegada. valuc 1=""){
it(validaFechas(forma. fechallegada.value,“de Hegadu®) == 1) {
forma.fechallegada.focus():
return;

ift forma.fechaSalida.value 1="") {
if{vatidaFechas(forma.fechaSalida.value,"de salid:
forma. fechaSalida.focus();
return;

L

/10tro punto importante a validar, es e} campo que conticne ¢t correo clectrénico,
que a continuncion se vallda.
ift forma.cmail.valuc = **){// Se rebisa que ¢l eampo contenga informacion
var corrca = forma.cmail.value;
if((correa.indexOf({@".0) == -1} || (correo.indexOf"
checn que tenga un formato de il.
alen(“La dircccion de correco tiene un formato invalido™):
forma.cmail. focus(://Si hay alpin error se regresa al
campo pars recapturarlo,
return;

Q) == -1)){ //S¢e

}
H

J1st thega a este punto realiza el submit, es decir se envian los datos al archive
registra.asp que es el cncargada de meter los datos a Ia base de datos.
forma.submit();

¥ B

La siguiente funcian es ta encargada de validar las fechas que introducimos, cheea
que esten dentro de un rango de fechas, que se indroduzcan meses entre 1 y 12, 1a
¥ | de un afo bici que los dias no pasen mas de 31, ete.

function vabidaFechas(fecha, tipoFecha) | -

var s = new Stning(fecha); -

= gandexOfU” (1), )

2 = s lastindex O/

var mes = s substring(0,dwag);

var dia = ssubstring({(diag + 1).diag2):

var anio = s.substring({diag2+1).s.lcngth);

iftdiag == diag2 jldiag < 1 [[dia< t [ dia> 31 [[mes< 1 || mes > 12 |{
anio<i9Ys |l anio > 2100 |i(tmes == 2 && dia >29) || isNaN(dia) || isNaN(mes) (|
isNaN(anio)){

alent("La fecha "+tipaFecha+* cs incorrecta, ¢l formato es:

MM/DD/AAAAY),

return 13
telse
reiurn 20
'

fheon
</script>
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6.5.3 Conexién a |la Base de Datos con ASP a
través del ODBC

Finalmente llegamos a la parte en qQue tenemos que
conectarnos a la base de datos desde nuestra pagina asp con la
ayuda del ODBC que hemos creado en la seccién "6.4
Creaciéon del ODBC', a continuacidén revisdaremos la conexion
y la creacién de algunos objetos necesarios para el trabajo con
bases de datos, sin olvidar, que esta parte del coédigo también
esta dentro del archivo "Captura.asp"

En nuestros seripts podemos usar o incluir otros archivos, es decir, incluir una
especic de dibrerins que contienen codigo preescrito, o variables o constantes
preconfiguradas, a continuacion incluimos el archivo "adojavas.ince” que conticne
algunos parimetras para el scceso u bases de datos.

<les #INCLUDE File="adgajavas.ine” --> <%

da de los objetos ActiveX creamos un objeto Comnection para
s 3 la base de datas. Este objeto se asignu a una variable.

Con la 2
concctarn

db = new ActiveXObject("ADQDB.Connection™):

Creamos unia cadena con las caracteristicas de 1a base de datos u la que queremos
conectarnos, en nuestro caso, una BD en SQL Server con un ODBC Hamadg
“proyTesis™, con un usuario lamado “resis™ y con password *¢esis™ Esta cadena se
asigna a la propicdad ConnectionString ded objete Conncction que creamos
anteriormente. et

db.ConncctionString = "ODBC:Driver={SQL .
Scrver] :DSN=proyTcsisiDATABASE=proyTesis,UID=tesis;PWD=tcsis™;

s la conexion hacia la base de datos.
db.opent).

La referencin del servicio, cl contacto, la escucla y la cludiad dec estancia es
informacién que se cncucntra almacenada cn la base de datos por lo que tencmos
que crear objetos que alimacenen temporalmeate en ba memoria dicha informacién.

Estas objetos son lamados Recordsets, que no son mids que ¢l resultado de un

que se al n tempor en la memoria ca forma de rcjilla, en
donde cada columna es un campo de nuecstra consulta y cada renglén es un repistro
de nuestra consulta,

resRefServicio = now ActiveXObject("ADODB.RecordSet™);
resContacto = new ActiveXObject("ADODB. RecordSet™):
resEscucla = new ActiveXObjeet("ADODB.RecordSer”);

resCiudadEstancia = ncw ActiveXObject("ADODB. RecordSct™):

TESIS CON
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Asignumos una consulta a una cadena, segikn Ia informacién que deseamos obtener
de la Base de Dutos,

strQryRefScrvicio = "SELECT * FROM ReferencinDelServicio™:

strQryContacto = "SELECT * FROM Contacto™:

strQryEscucla = "SELECT * FROM Escucla™;

strQryCiudadEstancia = "SELECT idCiudad in,descCiudad cPuis
from CiudadEstancia, Pais where CiudadEstancia.idPais = Pais.idPais order by
nombrePais.descCiudad™:

Utilizamos ¢l método “Open” del objeto Recordet para cjecutar las consultas,
como podcivos observar a cste método je pasamos como paramctro la cadena que
contiene ta consulta que queremos realizar, ¢l nombre de nuestro objeto
conncction,.

resRefScrvicio.Open(strQryRefServicio,db,adO ic,udCmdText):
resContacto. Open{strQryContacto,db.adOpenStatic.adCmdText):
resEscucla.Open(strQryEscucla,db,adOpenStatic,adCmdText)

resCiudadEstancia. Open(strQryCiudad ia,db,udO, ic.adCmdText):

Lo

6.5.4 Barrido de recordsets

Primeramente antes de continuar necesitamos saber qué
son los recordsets, hablando en términos de bases de datos,
los recordsets son como una especie de rejilla cuyos renglones
son cada registro resultado de una consulta y cada columna es
un campo del registro. Por lo que es necesario para acceder a
cada elemento un pequefic mecanismo que mas adelante se
presenta. Otro concepto que debemos conocer, es el término
cursor, que es una especie de apuntador hacia algun elemento
de nuestro recordset, es decir, que a donde nuestro cursor este
apuntando es el registro que podemos observar o manipular.

Como’ ya se ha dicho hay algunos valores que son
obtenidos de la base de datos como la referencia del servicio, el
contacto, la escuela y la ciudad de estancia. Posteriormente
estos datos son almacenados en recordsets, para después
desplegarios en los "options" de nuestra forma de captura. El
mecanismos del que hablabamos anteriormente los podemos
observar a continuacién:

while(!resEscucta. Eof) { %>

ption valuc="<9 12(0)%>">< Escucla(1) %></opti
<% resEscucla.MoveNext():
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Como podemos observar, este mecanismo se auxilia de
un ciclo white, esto es, por que necesitamos un ciclo que nos
permita ir recorriendo cada registro de nuestro recordset. La
condicién para nuestro ciclo, utiliza el método "eor del
recordset, el cual es un método que devuelve un valor
verdadero o falso, segin sea el caso, si se llega al ultimo
registro de nuestro recordset. También nos auxiliamos del
meétodo “MoveNexy()® para cambiar nuestro cursor al siguiente
elemento de nuestro recordset. Cada columna de un recordset
se puede diferenciar a través de un indice, por ejemplo, la
primera columna de nuestro recordset tiene el indice 0, la
segunda tiene el indice 1, etc. Es por eso, que hacemos
referencia a “resEscucla(0)” Yy & resliscucla(l) por que en la primera
columna se encuentra el ndmero de escuela y en la segqunda se
encuentra el nombre de dicha escuela.

6.5.5 Cerrado de la conexiéon a |la Base de datos y
de los recordsets

Cuando hemos terminado de trabajar con la base de
datos es recomendable cerrar la conexién que hemos creado,
asi como cerrar los recordsets que se han utilizado, a
continuacién observaremos la forma de cerrar nuestra base de
datos y los recordsets:

resRefServicio.close();

resContacto.close();

resEscucla.close();

resCiudadEstancia.close();
db.close():

Como podemos observar, tanto el Objeto “"Connection" y
el Objeto "Recordset", poseen un método llamado "close()" que
nos permite terminar con la conexidn y con los recordsets
respectivamente.

Hasta este punto hemos trabajado dentro del archivo
“Captura.asp', muchas de las cosas que vimos se utilizan en
los demas archivos "asp" de nuestro ejemplo practico, como el
barrido de recordsets, la validacidon de la . informacién, la
apertura de conexiones, el cierre de conexiones, etc.
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6.5.6 Registro del Alumno en la BD en el archivo
Registra.asp

El archivo ''Registra.asp’ es el encargado de registrar o
almacenar la informacién de la forma de captura en nuestra
base de datos. De igual manera se tienen que crear objetos
para la conexién a8 la base de datos, ademas de crear objetos
para la insercién de la informacién del aspirante en la Tabla
Alumno y objetos para la insercidon de la informacidén del curso
en la Tabla Curso, esto Ultimo recordando que en nuestra base
de datos hay una tabla que almacena los datos del Alumnos
(Tabla Alumno) y otra que almacena los datos del curso de
dicho alumno (Tabla Curso).

A continuacién se presentan las lineas de cédigo mas
representativas del archivo "Registra.asp'" que son las que
hacen posible el registro de la informacidn en !a base de datos,
recordemos que el cédigo completo se encuentra en el
Apéndice D que estd en el disco anexo a éste trabajo para
una mayor referencia.

El procedimiento para llevar a cabeoc el registro de
informacion, es el siguiente:

Primero tenemos que crear objetos que nos ayuden a
hacer el registro de la informacion, también necesitamos crear
un objeto de tipo Recordset para saber cudl es el numero o
Identificador (ID) del dltimo registro almacenado de la Tabla
Alumno, es decir, saber cudl es el nimero que se le asigné al
dltimo alumno que se registré, esto es por que cuando se
registra un alumno, ia Tabla Alumno genera un identificador
(ID) o nimero de registro automaticamente para identificar a
ese alumno, mientras que la Tabla Curso toma al nimero de
registro del ultimo Alumno como identificador para registrar los
datos de! curso, esto para que concuerden los identificadores
del Alumno y del Curso, es decir, que sean los mismos.

Una vez que se han creado estos objetos se comienza por
crear las cadenas de insercion, es decir, los Querys para ila
insercion de l|la informacion a la base de datos. Estas cadenas
son sentencias SQL (ej. INSERT INTO ALUMNO ...).

Posteriormente se comienzan a obtener los datos de la
forma para agregarios a nuestras cadenas de insercidon, y una
vez que han sido obtenida toda la informacién, se procede a
insertar la informacién en la Tabla Alumno y en la Tabla Curso
respectivamente.
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A continuacion se presenta el cédigo representativo de
este procedimiento de insercién:

HCreacion de Jos objetos para Ia insercién
cmdlinscrtaAlumno = ncw ActiveXObject("ADODB.Command®”);

resObtenNewID = new ActiveX Object("ADODB. RecordSet”
cmdlinscrtaCurso = new ActiveXObject("ADODB.Command");

fINecesitamos saber cuil es el 1D del altismo alumno insertado para generar el
siguiente, por 1o que creamos una cadens con este query.

strQryObtenNew D ="SELECT MA X(noRegistro) from Alumno™;
/IComenzumos u erear 1a cadena de nuestro Query de insercion,

strSQLAIumno = "INSCR l' INTO ALUMNO (t«dContacto, idRcferencia, .
idC bre.apellidos, tel, asa, tel Otro, celular, fax,
cemail, cullcYNuml:ro. colom:: codigoPostal, ciudadAlumno, estado, fechaContacto,

dir ionk telefc relac) VALUES ("

/1Obtenemos los valores de los componentes de fa forma para agregarios a la
cadena de insercién

ifiRequest. Form.ltem("nombre™) 1= ") | #/Obtencién del Nombre del Alumne
sirSQLAumnNo = strSQLAlumno + ™ +
filtraQuotes Y Comillas( Request. Form. ltem(“nombre ™)) + "
1 else {
strSQLAlumno = strSQLAlumno + "

)
i

iflRequest. Form. ltem(“apcllidas™) = ") { #Obtencién de los Apellidos
StrSQLAIlumno = srSQLAlumno + ™" +
filtraQuotes Y Comillas(Request. Form. ltem(“apellidos™)) + ™"
{ clse !}
strSQLAIumno = strSQLAlumno + %
' .
1/ ¥ asi sucesivamente con los demis valores de la forma, observemos que ¢n esta
parte se utillza una funciéon Ramada “*MitraQuotesY Coniillas”, que es una simple
funcién para climinar las comillas y comas que a veces s¢ agrepgan a los datos
cuando son cnviados desde una forma. Los datos del curso son obtenidos y
almacenados en la cadens “strSQLCurso®.

/A bLrimos 1a base de datos,
db.open():

H Aslgnamos los querys de inscreién a los objetos credas anteriormente y
tlevamos a cabo ta insercién.

/7 Insercidn del Alumno cn la Tabla Alumno

emdinsertaAlumno. ActiveConncction = db:

taA lumno. C dTwype = adCimdText;
taAlumno.Ci iText = strSQLAlumno.toUpperCase();
rtaA lumno. E: ().

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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//Obtenemos ¢l ID del Gltlmo registro de 1a Tabla Alumao

resObtenNew I D.Open(stirQryObienNewlD,db,adOpenSiatic,adl.ockOptimistic,adCmdT
ext):

newIDCurso = resObtenNewl D(0)+"*;

resObienNewlD.close():

Registro,fechaA

strSQLCurso2 = "INSERT INTO CURSO (; &
tipoCurso,fechalnicioProg.fechaFinProg,: rogr N
fechaSalida) VALUES(";

rogr Lfechullegada

/1ascrelon del Curso en {a Tabla Curso.

strSQLCurso2 = strSQLCurso2 + newlDCurso +".";
strSQLCurso = sirSQLCurso2 + strSQLCurso;
cmdInscrtaCurso. ActiveConnection = db;
emdinsenaCurso.CommandType = adCmdText;
emdinsertaCurso.CommandText = sirSQLCurso.toUpperCasc():
emdlnsertaCurso. Exccute():

db.clase();

/7 Finaliza el proceso de insercién de la informacion.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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6.5.7 Busqueda de Aspirantes en el archivo
Busqueda.asp

Una parte muy importante en una base de datos, es
poder buscar ciertos registros almacenados en ella, nuestro
ejemplo practico presenta una parte que se encarga de buscar
registros conforme a diversos criterios, el archivo
"Busqueda.asp’™ es una simple forma que se encarga de
recabar informacién para la creacién de una cadena (qQuery) de
busqueda. La forma se encarga de enviar los datos hacia el
archivo "Consulta.asp” que es ahi donde se lleva a cabo la
busqueda. La imagen 6.5.7-1 nos mMmuestra como esta
conformada esta forma de busqueda.

- Busqueda Avanzada
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Imagen 6.5.7-1
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Debemos recordar que es importante validar los datos
antes de enviarlos al servidor, por lo que este archivo de
bisqueda también tiene un script encargado de validar la
informacién que va a ser enviada para formar la consulta de
busqueda, de hecho practicamente es el mismo script que se
uso en la forma de captura, solo con algunas pequedias
modificaciones simples que se pueden observar en el codigo
completo del Archivo "basqueda.asp"”, que se encuentra en el
Apéndice D que estd en el disco anexo a éste trabajo.

6.5.8 Formaciéon de la Consulta en el Archivo
consulta.asp

Recordemos que una consulta a una base de datos es la
seleccion de ciertos registros que cumplen con ciertas
condiciones.

Recordemos también que en SQL la sentencia para hacer
una consulta es la palabra reservada “SELECT’ cuya sintaxis
basica es la siguiente: SELECT Campos FROM Tablas WHERE Condiciones.

En nuestro caso practico, para llevar a cabo la consulta a
la base de datos, debemos formar la cadena (query) de
busqueda con los datos que han sido enviados desde el archivo
“busqueda.asp’’, de hecho, con estos datos sdlo formamos las
condiciones de blsqueda.

A continuacién se presenta la manera en que se va
formando la cadena de blusqueda con los datos recibidos, la
ejecucién de la consulta y el despliegue de los registros que
cumplen con la condicién de busqueda, recordando que el
coédigo completo de este archivo “consulta.asp’” se encuentra
en el Apéndice D que estd en el disco anexo a éste
trabajo.

/1 Creamuos los abjctos para ta conexion i ja base de datos.

db = new ActiveXObject("ADODRB.Conncction™).

71 Ui Ia progph “Counne String™ del Objeto creado para la conexion
a la BD pary indicarie que ODBRC utilizamos. ¢l nombre de fa BD, cl usuario y ¢l

password de ese usuario en ¢1 SQI. SERVER.

db.ConncctionString = "ODBC:Driver={SQL
Server};D$N=cducuropa; DATABASE=cducurapa. Ul D =cducuropa; PWD=iztj00zLPn
pe

TESIS CON 101
FALLA DE ORIGEN
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/f Creamos un objeto Recordset para alimacenar el resultado de nuestra consulta
de biasgqueda.

resConsultaAlumno = new ActiveXObjecti{"ADODB.RccordSct™);

/1 Asignamaos a 1a cadenu »strSQL™ cl inicio de nuestra consulta de bisqueda.
strSQL = "SELECT Alumno.noRegistro, Alumno.noRegistro, Alumno.nombre,
Alumno. Jpcllldﬂs. Curso. upoCurso FRO\! Alumno, Curso WHERE

Alumno. ™ urso. Q"

/1 Variable que nos ayuda a saber si al iniclo de nuestro query se ponc un AND,
esto en easo de¢ que cierto campo diferente al campo “nombre™ sea el primer
clemento en el query de bBasqueda, ¥a que no necesariamente se busca por el
aombre del alumna, que es el primer clomento cn Ia forma de basqueda del
archivo “busqueda.asp™.

var ponerAnd = truc;
# Aqui se cmpivza a abtener los vatores de n forma del archivae “Busquesda.asp™
#/Se obticne ¢l Nombre,

iflRequest. Form(“nombre™)+". " 1= " %) {
ponerAnd = falsc; // Esto indiea que “nombre™ es 1er. elemento del query
strSQL +="AND (Alumno.nombre LII\E
if{Rcquest. Form. ltem("selNombre™) == conllcnc ")
SIrSQL += "3 +
filtraQuotesY Comillas(Req Form. Item("| bre”)) +%%* *;

telset

strSQL += filtraQuotesY Comillas(Request. Form. ltem("nombre®)) =

, | TESIS CON
" FALLA DE ORIGEN|

4/ Si los “apcllidos™ son ¢! primer criterio de bisqueda sc ingresa a esta
parte del if. Con 1os demis clementos de la forma (email, fecha de sullda.
contacto, cct.) sc huce esta misma condicion.
if {ponerAnd)(
poncrAnd = falsc;
strSQL += * AND (Alumno.apellidos LIKE ™
if{lRequest. Form.ltem(“selApcllidos™) == "conticne™) {
SSQL += “%" +
filtraQuotesY C illas(R Form.Item(*; i )
+%t

'

/I Sc obtienen los Apcllidos
iRequest. Form("apcllidos™p+",™ 1= ".") {

jelse(
sSUrSQL +=
filtiraQuotesY Comillus(Request. Form.ltem(“apellidos™)) -

!
jelset
1/ Si hay mis elementos en el query, antes gue los apellidos, se ingresa a
esta parte det if. De igual manera se validan tos desmis clementos de la
forma (cmail. fecha de sallda, contacto, cte.)
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iflRequest. Form. Ilcm("rbl\pclhdui )+ T mm TAND")
strSQL += " AND
telset
strSQL += * OR™;

}
strSQL +=" Alumnao.apcllidos LIKE*";
if(Request. Form. ltem("sclApellidos”) == "conticne™)

strSQL += "%" +

filtraQuotesY Comillas( Request. Form.ftem("apeltidos™))

VIR

telsc}
strSQL +~=
filtraQuotes Y Comillas(Request. Form.liem(“apellidos™)) +

# ¥ asl sucesivamente con los demiis clementos de 1a forma como ¢l cmail, o
contuacto, la escucla. Ia ciudad de estancia, cte,

A1 final sicenpre sc concatena un paréniesis para completar fa cadena (qucry) de’
bitsqueda. =

it ponerAnd){
S1eSQL+=")

/1 Hasta este punto selo se han obtenido los datos para formar la cadena de
basqueda, ahora se procede a cjecutar la consulta ¥ a desplegar cl resultado de Ia
biasqueds.

#/ Se abre la base de datos

< db.open0: TESIS CON
156 chscutn 1a consulta FALLA DE ORIGEN

resConsulta Alumno.Open(str$QL.db.adOpenStatic.udCmd Text):

# Se vatida si se encontrd algun registro segian los criterios de nuestra consulta de
buasqueda. Cuando no se encuentran registros, ¢ cursor del Recordsct se pone
asutomdticamente al final de este, cs decir, en Eof.

lf'(rciConsull.lAlumno Cof) (%>
La no ha g do ningon r Jzad

<%
telse] %>

11 Si se encontraron registras que cumplen con Ia consulta de bosqueda, sc procede
# desplegartios en una tabla.

<table width="802%4" border=" ">
<tr>
<td> Nombre«</td>
<td> Apellidos</td>
<td> Tipo de curso </td>
<td> Editar</td>
~<td> Borrar</td>
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<hr=-<%h

/7 Se barre ¢l Recordset para rellennr Ia tabla de resultados.
while(!resConsultaAlumno.Eof) (%>

<tr>
<td><%=rcsConsultaAlumno(*nombre®)%></td>
<td><%=resCi ltaAlumno( Jos")Ve</td>
<td><%=rcsConsultaAlumno("ipoCurso”)%%></1d>
/ Se panc una liga para editar al Alumno
<id> <a
href asp? i a=resConsultaAlumno("no
Rcyslm")%>"><b><fonx face="Verdana, Arial, Helvetica,
sans-serif™ color="#006600"
size="2">Editar</font></b></a>
</td>
{1 Se ponce una liga para borear al Alumno
<td>
<u
href="../borrado/l3arrar.asp?noRcgistro=<%s=resCon
sultaAfumno("noRegistro™)%>"><b><font
face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif”
color="#FF0000"
size="2">Borrar</font></b></a></div>
</id>
<hr=
/7 Se pasa al sigulente elemento (Registro) del Recordset
<%

resConsultaAlumno. MoveNext():
Hicierra while

#1 Sc cierra et Recordset y la Basc de Datos, recordemos que no debemos olvidar
cerear los clementos u objetos que hayamos creado,

resConsultaAlumno.close()

db.close();%>

</table>

<)%

/1 Finaliza ¢l proceso de desplicgue de los registros que cumplcn con In consulta de
buasqueda.

En la imagen 6.5.8-1 podémos observar como queda el
disefio de la tabla donde se ‘despliegan: los registros que
cumplen con la consuita de busqueda.

'/Rns-l'.llvtn‘&oé iﬁ;la b&sﬁuodé 2y

£ Apailidas | “fipo de cul;so
Nueva busqueda. ..
Imagen 6.5.8-1
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Ya que se han obtenido los registros que cumplen con los
criterios de buUsqueda se pueden realizar dos cosas con dichos
registros: Borrarlos o Actualizarlos. A continuacidon en los
siguientes subtemas veremos como hacer estas dos
operaciones.

6.5.9 Ediciéon de Aspirantes en el archivo
Edicion.asp

La pagina “Edicion.asp’” es similar a la forma de captura
solo que en ésta se despliegan los datos del alumno que ha sido
seleccionado de la pagina “Consulta.asp’’ cuando se desea
Actualizar los datos de dicho alumno.

La parte interesante de este archivo es la obtencidon de los
valores del alumno seleccionado y después el llenado de los
componentes de la forma con los datos obtenidos- del alumno
para su edicién. .

Una vez que se han editado los datos ‘del .alumno en la
forma, se envian al archivo “Actualiza.asp’ = para.:;su
actualizacién en la base de datos. Como. podemos observar. este
procedimiento es casi idéntico ‘al:que: siguieron—las paginas
“Captura.asp” y “Registra.asp”. de hecho :se.retomod; el
cédigo de éstos y sdlo se modificaron algunas cosas que’ a.
continuacién se discutiran. :

Primeramente en este subtema veremos la parte del
cédigo para e! llenado de la forma con los datos del alumno
elegido para editarlos y en el siguiente subtema discutiremos su
actualizacién en la base de datos, sin olvidar que los cédigos
completos de estos archivos se encuentran en el Apéndice D
que estd en el disco anexo a éste trabajo.

El Cdédigo para el llenado de la forma es:
//Sc erean objctos pars atmacenar la informacion del Alumno

resRefServicio = new ActiveXObject("A DODB.RecordSct™);
resContacto = new ActiveXObject("ADODB.RecordSct™);

resEscucla = new ActiveXObject("ADO DB, RecordSet”),
resCiudadEstancia = ncw ActiveXNObject("ADODB. RecordSct"): -
resinfoAlumno = new ActiveXObject("A DODB.RecordSet™); TESIS CON
resinfoCurso = ncw ActiveXObjcet(*A DODB.RecordSet”): F q I LA DE OR
1Querys para ol cierta v on del Alumno. IGEN j

:LLECT * FROM ReferenciaDelServicio™:

strQryRefServicio
T * FROM Contacto™;

strQryContacto =
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slrerEscuel.l =*SELECT * FROM Escucl.: i

strQryCi in = "SELECT idCiud: ia,descCiudad,
CiudadEstancia, Pais where CiudadEstancis.idPais = Pais.idPais order by
nombrePuis.descCiudad";

cPais from

/Query para obtener los datos del Alu
strQrylnfoAlumno = "SELECT * FROM Alumno WHERE noRcgistro =" +
Request("noRegistro™);

H/Query para obtener los datos del Cursn del Alumno

strQrylnfoCurso = "SELECT no¥ .convert( i fechaActuali. i 113)as
fechaActualizacion tipoCurso,converi{datetime.fechalnicioProg, 113) as
fechalnicioProg.convert(datetime, fechaFinProg,113) as ° .
fechaFinProg rogr rogr vert(; i fechallegada,113) as
fechaltegada.convert(d i lida,113) as tida FROM Curso WHERE

noRegistro = " + Request("noRcgistro”);
HEjecucion de lus Querys

resRefServicio Open(strQryRefServicio,db,adOpenStatic,adCmdText:
resContacto.Open(strQryContacto,db,adOpenStatic, adCmdText);

resfEscucla. Open(strQryEscucladbadOpenSiatic,adCmd Text):
resCndadEstancin. Open(sirQryCiudadEsiancia.db,adOpenStatic,adCmdText);
resinfoAlumno.Open{strQryinfoAlumno,db.adOpenStatic,adCmdText);
resinfoCurso. Open(strQrylnfoCurso.db.adOpenStatic, adCmdText):

fIAsignacion de los datos del Alumno a Variables para desplegarios posteriormente
en los componentes de la forma de edicidn.

var riNoRegistro = resinfoA lumno(™ noch-slro )

var ridC Atumno("dC »H

var rldReferencia=resIinfoAlumno(“idReferencia™);

var rldCiudadEstancia=resinfoAlumno("idCiudadEstancia®“):
var rldEscuclasresinfoAlumno(TidEscucla™);

var rNombre=resinfoAlumno("nombre™);

it ueeiemsont o st it _ TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

HAsignacion de los datos ded Curso del Alumno a Variables para desplegzarios
posteriormente en los componcntes de Ja forma Je edlcién.

var rFechaAciualizacion=resinfoCurso(*fechaAciualizacion™);
var rTlpDCurso=r:slnfnCurso("llpﬂCurso“),

var rFechal urso(™ Prog™):

var cht:h:lFlnProg-rcslnfoCurso( fechaFinProg);

var rCostoProgruma=resinfoCurso(“costoPrograma™).

var rNotasPrograma=resinfoCurso{ "notas Programa®);

var rFechal.l Ic;adasrcslnfoCurso("l‘ccha ~
wvar rf urso(™

#f Ahora se procede a llenar los componentes de ta forma con los datos obienidos

Nombre: <input type="1ex1” name="nombrc” size="30" valuc="<%= rNombre %>" >

/\p Illdo< <input type="text” name="apcllidos” sizc="30" valuc="<%= rApcllidos
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/Y asi suceshvamente con los demiis componentes de la forma.

/1 Para rellcnar los ments desplegables se tiene que scgulr un determinado
procedimiento para determinar que elemento del menit es ¢! que esta clegido o
mejor dicho cudl es ¢l efemento que ¢) Alumno cligio. A continuacién un ejemplo
con ¢l meni de contactos, tos demias meniis trabajan bajo Ia misma idcologia.

Contacto:
<§clccl name="idContacto">
. :filc(!rcsComacmEonl TES‘S CON
var numContacto = resContacto{0): oy 54 Fq I LA DE ORIGEN

HnumC e 1 dC

<option vialue="<%%= nrumContacto %>"
ELECTED><%=resContucto(1) Ye></option>
<%}elsect %>
<option valuc="<%= numContacto %a>"><%=rcsContacto( 1)
%%></option>

<% }
resContacto.MoveNext();
[e2e
</sclect>

# De igual manera para rellcnar los radio buttons, se tiene gue seguir un
procedimicato especial, para saber cuil de todas las opciones ¢s Ia que esta
selcccionada, A continuacion un ciemplo con ¢! tipo de curso, los demids radio
Luttons trubajan con ia misma idcologis

<input type="radio” name="tipoCursa”

value="verunoA dultos"<%ifrTipoCurso+""=="VERANOADULTOS")Responsc.writc(
" CHECKED"):%>> Vcrano Adulios

/4 Una vez que se han rellenado los componentes se procede a enviar los datos al
archivo “Actualiza.asp™ para la actualizacién de los datos del alumno.

’ero antes de esto, al igual que el archivo “Captura.asp™ cl archivo “Edicion.asp”
hace 1a validacién de los datos. de hecho ¢s 1a misma funcién de validacién que usa
cl archivo “Capturiusp™, csta funcién se encucntra al principio de nuestro archive
“Edicion usp™, pars una mayor referencia, consultar el Apéndice C, dande se
encucntra el codipgo compieto del archive “Edicion.asp™.

6.5.10 Actualizaciéon de Aspirantes en el archivo
Actualiza.asp

Con l!os datos que le han sido enviados del archivo
“Edicion.asp” el archivo “Actualiza.asp” se encarga de hacer
la actulizacién de los datos del alumno, este archive es muy
similar al archivo “Registra.asp’’, de hecho practicamente lo
Uunico que cambia es la consulta que se hace a la base de datos,
que en vez de ser un INSERT ahora es un UPDATE, pero en
cuanto a la formacion de las consultas del Alumno y del Curso,
son exactamente iguales.

A continuacién se presentan algunas de las lineas de
cdédigo que cambian, ya que algunas lineas sdlo cambian en
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cuanto al nombre de las variables, por ejemplo, en el archivo
“Registra.asp” l|a cadena que contenia la consulta para
insertar a un alumno se llamaba “strSQLAlumMmNo” y en éste’
archivo de “Actualiza.asp’’, esta cadena se llama
“strSQLUpdateAlumno”, algunos de estos detalles como el
anterior son los Unicos cambios que se presentan a lo largo de
éste archivo. Recordemos que el cédigo completo de este
archivo se encuentra dentro del Apéndice D que estd en
disco anexo a éste trabajo:

1 Asi comicenza la formacion de la consulta de actualizacién del alumno,

strSQLUpdatcAlumno = "UPDATE ALUMNO SET ™; "_'ESIS CON
/AsE comienza 1a formacion del query de actullzacién del curse. FALLA DE OR!GEN

strSQLUpdateCurso = “UPDATE CURSO SET *;

#/ Una vez que se han formado lus consultas, la cadena que tienc 1a consulta,
termina de Ja siguiente manera. Recordemos que queremos Actualizar al alumno
que tiene cierto 1D (ideatificador & namero de registro).

strSQLUpdateCurso = sirSQLUpdateCurso ~ * WHERE
noRcegistro="+Request. Form. tiem("noRegistro™):

1o tnico que falta hacer es of tas para las
o,

2 Finalmenr
datos deb alu
db.open():

emdActuahizaAlumno. ActiveConnection = db:

Alumno.CommandText = strSQLUp cAlumno.toUpperCase():

Alumno.Exceute()

emdActus
emdActai

cmdActalizaCurso. ActiveConncction = db;

Curso. CommundType = adCmdText;

‘ursa CommandTest = str8QLU pdateCurso.toUpperCasc():
rao Exccute().

cmdActualizi
db closc():

6.5.11 Borrado de Aspirantes en el Archivo
Borrar.asp

Después de que se eligid a un alumno para borrario en la
pagina “Consulta.asp”, los datos de éste son enviados a la
pagina “Borrar.asp’” para visualizarlos y estar seguros qgue
queremos borrar a ese alumno. El proceso de obtencidén de los
datos y su despliegue en la pagina es idéntico al que se utilizd
en la pagina “Edicion.asp’. Si ya estamos seguros de que
queremos borrar a este alumno, se procede a enviar el ID 6
numero de registro de ese alumno al archivo “Eliminar.asp”
para borrarlo de la base de datos.
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En la imagen 6.5.11-1 podemos observar como quedd el
disefio de la pagina “Borrar.asp’.

- Bdmrada'de Aspirantes’

Imagen 6.5.11-1

A continuacidn se presenta parte del cédigo del archivo
“Borrar.asp’, recordando que el cédigo completo se encuentra
en el Apéndice D que esti en el disco anexo a éste
trabajo:

<
#S¢ crea un ubjeto pura oebtencer los datos del alumno.

resinfoAlumno = new ActiveXObject(®ADODB.RecordSct®);

{1 Se crea una cadena con 1a consulta a la base de datos con la info del Alumno.
strQryinfoAlumno = "SELECT
nombre 1lid: lefi asa Otro,celular, fax,email,callecY Numero.colonia.co
digoPostal,ciudadAlumno.cstado.fechaContacto FROM Alumno WHERE noRegistro
=" + Request{(*noRcgistro™); B

/1 Se cjecuta la consulta.
resinfoAlumno. Open(sirQrytnfoA lumno,db,adOpenStatic,adCmdText);

MAsignacién de los datos del alumno a variables para los posterior:

var rNombre=resinfoAlumno("nombre™);

var rApell Alumno(”; )

4/ 'Y asi sucesiv; te sc sigucn los dates del alumno a variables.

L7

/1 Finalmente se despliegan los datos del alumno.

Nombre: <%= rNombre %>
Apcllidos: <¢%4= rApcllidos %>

/1 Si se decide borrar al alumno, se envia el namero de registro del alumno al
archive snar.asp® que os el que sc encarga de realizar ¢f borrado del alumno
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de la base de datos. Observermos que ¢l nimero de registro se envia en ¢l URL
como parimetro,

<a ref. = "Elimina.asp?noRegistro = <24R write(R *noRcgistro”))%e>">

CONFIRMAR BORRADO</a>

6.5.12 Eliminacion de Aspirantes en el Archivo
Eliminar.asp

Dentro de este archivo es donde llevamos a cabo el
borrado del alumno y del curso, este archivo es muy sencillo lo
dnico que tenemos que hacer es formar una cadena para borrar
los registros que contengan el nimero de registro que ha sido
enviado desde el archivo ‘'Borrar.asp’”. A continuacién
veremos el proceso de borrado. Para una mayor referencia
consultar el cédigo completo en el Apéndice D que estd en el
disco anexo a éste trabajo:

/1 Creamos un objete para realizar el boreado del atumno » del curso
emdBorra = new ActiveXObject("ADODB.Command”);

/! Asiguamuos los guerys de borrado a dos variables,

strSQLBorraAlumno = "DELETE FROM Alumno WHERE noRegistro
=*+Request(“noRegistro”

strSQLBorraCurso = "DELETE FROM Curso WHERE noRegistro
="+Recquest("noRcgistro™),

db.open():

/A1 las asl ¥ fas para proceder al borrado del alumno

dBorra. ActiveC ion = db;
cmdBorra.CommaundType = adCmdText;
emdBorra.CommandText = strSQLBorruCurso:

#/ Eliminamos al curso en primer instaacia ¥a que como dependce del alumno
primero hay que borrar al curso.

emdBorra. Exccute();

2/ Reasignamos ¢l objcto para que ahora borre: al alumno
cemdBorta.CommandText = strSQLBorraAlumno:

/7 Borramos al alumno

cmdBorra.Executc();

a tu base de datas

/1 Cerramos 1a conex

db.close():
k>
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A lo largo de éste capitulo hemos visto cdmo con la ayuda
de Javascript y de las Active Server Pages (ASP's), podemos ~
gestionar una base de datos en Internet, mostrando. como se’
hacen las tareas mas comunes en una base de datos,” como .
son: La insercidn, la actualizacién, la busqueda y el borrado de*
registros. Como pudimos darnos cuenta no es muy complicado
gestionar una base de datos en internet, cuando se tienen“bien

entendidos los conceptos de cémo gestionar una base de datos’. '

y de como trabajan las Active Server Pages: y: tod sSus:
componentes, : ERR

La documentacidn que existe hoy-en dia sobre Ias bases’
de datos y sobre las Active Server Pages es muy, extensa Porlo
que es imposible comentar en un solo trabajo_todos.los’ etalles,
y componentes de estas tecnologias. Por: -eso: mlsrno enel
presente trabajo era imposible comentar cada detalle que
aparecia, por lo que sdlo se comentd lo mas: srelevante,
significativo y sobre todo lo mas productivo. A Ll :

Il
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Conclusiones

JavaScript es un lenguaje de. programacion creado.con el’ objetivo
de integrarse en HTML y facilitar-la creaclon de paginas lnt:eractlvas sin
necesidad de utilizar scripts de CGI.. S ;

El cédigo de programa de Javasérlpt : Ilam'ado' script § 'sé Ihtréduce
directamente en el documento HTML y no necesita: ser. compllado, es el
propio navegador el que se encarga de traducir.dicho codlgo. : :

Gracias a JavaScript podemos desarrollar programas que se
ejecuten directamente en el navegador (cliente) de manera ‘que: éste
pueda efectuar determinadas operaciones o tomar decisiones sin
necesidad de acceder al servidor. Por ejemplo, al desarrollar un
programa que verifique una clave de acceso para poder acceder a una
determinada pagina web, JavaScript debe comprobar la informacién
dada por el usuario, verificar que sea correcta y actuar en consecuencia.

Una de las razones por las que vale |la pena utilizar ASP vy
JavaScript es que facilitan la creacién rapida de scripts.

Una de las mejores cualidades de las ASP’'s es la posibilidad de
realizar accesos a bases de datos desde internet. A través de los objetos
ADO podemos gestionar una base de datos de forma absoluta; desde
sencillas selecciones hasta la creacidon de tablas.

La gran ventaja que nos ofrecen estos objetos es la posibilidad:de -
utilizar SQL directamente sobre la base de datos. De esta forma.no sdlo
tenemos las opciones que nos proporcionen los objetos ADO, sino toda N
la potencia de SQL.

Hemos visto que con los objetos: ADO, podemos realizar:- ‘Ias
operaciones basicas sobre una base de: datos: recorrido.de una t:abla,
insercion, busqueda, modificacién.y. borrado de registros. K

La tecnologia ASP ha sido dlsenada ‘por. Microsoft@ para facllltar la
creacién de sitios web con una: senclllez mayor que la empleada en:la
programacién CGI. : :
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En ASP todas las paginas web pueden ser disefadas con editores
de HTML, puesto que las instrucciones ejecutables y el cédigo HTML
estan  suficientemente  delimitados. "Asi...mismo, pueden utilizarse
diversos lenguajes para RE) programaclon de la funcionalidad de nuestras
paginas activas. - L

. 'ASP permite compathIIIzar la” creacIon de pagInas web activas en
el cliente 'y en el servldor, pudiéndose ‘asi‘balancear la carga de proceso
y de comunicaciones segln los deseos del disenador. g .

Hemos podido comprobar que con Ia conJuncIon de estas dos
tecnelogias podemos gestionar una base de datos de:manera. optima por’
una parte validando los datos que son envlados al servIdor ;Y por. otro Ia
gestidn de nuestra base de datos. ; : :

A lo largo de éste trabajo pudlmos darnos cuenta que Ia utlllzaclon
de ASP‘s y JavaScript para gestionar una:Base de' Datos permIte que-.ta
informacion pueda ser actualizada y. modificada de.una manera: muy
sencilla. Ademas de que es muy Uutil usar. estas tecnologias. cuando se
desean publicar datos que varian temporalimente o  requieren una
actualizacién constante: listas de precios, catdélogos, etc. Por. lo que el
costo de la actualizacion y mantenimiento de nuestra informacion es
muy bajo y se logra un enorme beneficio al tener una Informacnon con
una consistencia casi perfecta por llamarlo de alguna forma.

Las ASP's permiten construir sitios donde el usuario puede
interactuar con el sitio, solicitando por ejemplo, listados parametrizados
y se pueden actualizar en tiempo real los datos almacenados en la base
de datos. Por ejemplo, un vendedor a través de una’ computadora
conectada a Internet, puede desde la casa del cliente, cerrar una
operacién comercial, emitir la orden de pedido y descontar del stock la
mercaderia vendida. Todo esto con un bajo costo y enorme-beneficio
para la empresa.
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Apéndice A
Instalacion y configuraciéon del Internet Information
Server® y del Personal Web Server®

Instalacion del Personal Web Server®

El Personal Web Server®, mas conocido por sus siglas PWS, es un
servidor web personal que nos permite montar un servidor web en
nuestra PC. De esta manera, podemos correr nuestras aplicaciones web
directamente sin necesidad de subir el sitio a un servidor en linea
(online).

El PWS se utiliza principalmente para correr las aplicaciones
programadas en lenguaje ASP (Active Server Pages®), pero también es
posible correr Peri® o Php® instalando y configurando los interpretes de
cada uno de ellos.

El Personal Web Server® se encuentra en el CD de Instalacidn de
Windows 98®, y si no se tiene se puede bajar desde el sitio de
Microsoft®. Para proceder a la instalacidon nos diriglmos hacia el mend
Inicio / Ejecutar y escribimos la ruta hacia el archivo de instalacion,
por ejemplo d:\add-ons\pws\instalar.exe (d: o la unidad de CD). Si
por algin motivo aparece un error del Winsock, hay que instalar la
version 2 (Ws2setup.exe), disponible en el mismo directorio.

Aparecera la clasica pantalla de bienvenida, en donde nos comenta
en forma breve de que se trata el programa y las caracteristicas que
incluye. La imagen A-1 nos muestra como se ve ésta pantalla.

L TESIS CON
Imagen A-1 FALLA DE ORIGEN

Pulsamos el boton Siguiente para continuar.
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A continuacién hay que seleccionar los componentes a instalar, se
puede dejar las opciones predeterminadas (instalacion tipica) o-escoger
los componentes que queramos (/nstalacion personallzada) ‘Unavez
finalizada la instalacién, habra que reiniciar el sistema. “: ; R

Al entrar nuevamente, notaremos un nuevo icono-en’la: barra . de
programas que indica que el Personal Web Server estad funcionando. La
imagen A-2 nos muestra como se ve éste icono. . E

1@ nocfi¥e <] 03:33 p.m.
Imagen A-2

Administrador de Web Personatl

Al hacer doble click sobre el icono del PWS en la barra de
programas se abrird una ventana con las caracteristicas del
programa. Si vamos a Avanzada podemos configurar algunos
aspectos de nuestro servidor, como pueden ser los diferentes
permisos en los directorios, los documentos predeterminados,
permitir ta exploracion de directorios, entre otros. L.a imagen A-3
nos muestra como se ve ésta pantalla.

£r—=—row -

Orciones avazzale T
Pl I

I

;t(h"
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“Imagen A-3

Comprobacion de una correcta instalacion

Una vez instalado el servidor, podemos abrir cualquier
navegador e ingresar la direccion: http:/ /localhost o
http://127.0.0.1 o también http://nombre_de_la_maquina.
Las tres opciones funcionaran correctamente. Tendra que aparecer
la pagina de "Bienvenidos a Microsoft Personal Web Server 4.0".
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Ahora solo. . resta ‘ubicar  ‘las . paginas ‘dentro de
c:\inetpub\wwwroot\ (0o en la ubicacién. que hayamos
especificado durante la instalacion).

El Personal Web Server 4.0 viene con soporte incorporado de
las paginas ASP, por lo que no necesitamos realizar ninguna
configuracién adicional. '

Instalacion de IIS en Windows XP Profesional

Internet Information Server® (IIS) es el servidor de paginas web
avanzado de la plataforma Windows®. Se distribuye gratuitamente junto
con las versiones de Windows® basadas en NT®, como pueden ser
Windows 2000 Profesional® o Windows 2000 Server®, asi como
Windows XP®.

Las normas de instalacidon que a continuacién veremos son
aplicables, a nivel general, a las que podemos encontrarnos en las
distintas versiones de los sistemas operativos comentados antes.

En Windows 95®, Windows 98®, las versiones Home de Windows
XP® y ME de Windows 2000®, no se admite la instalacién de I1IS®. En su
lugar podemos instalar el Personal Web Server®, del que ya hemos visto
como se instala.

IIS® se puede encontrar en el propioc CD de instalacion de
windows XP Profesional®. Lo primero que tenemos que hacer es acceder
a la opcion de “Instalar componentes opcionales de Windows"
para poder cargarlo en nuestro sistema. Para ello tenemos dos
opciones:

1) Insertar el CD de instalacion de Windows y en la ventana
de autoarranque que se muestra, seleccionar la opcidon que pone
"Instalar componentes opcionales de Windows'’. La imagen
A-4 nos muestra como se ve esta pantalia.
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Imagen A-4

2) En el Panel de control, seleccionar la opcién de "Agregar

o quitar programas'" y en |la ventana que sale, pulsar sobre el
icono de la izquierda marcado como '"Seleccionar o quitar
componentes de Windows".

se ve esta pantalla.

La imagen A-5 nos muestra como

Imagen A-5
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Ahora nos muestra la ventana para seleccionar los componentes
adicionales de Windows que hay disponibles. En la lista, marcamos la
opcidén “"Servicios de Internet Information Server (IIS)'. Por
defecto se seleccionan unos cuantos componentes, dentro de los que
ofrece la instalacidén de IIS. Nosotros podemos elegir qué componentes
deseamos instalar apretando el botdn marcado como ""Detalles”. Entre
los componentes posibles se encuentran las extensiones de Frontpage,
documentacidon, servicios adicionales de IIS, un servidor de FTP (para la
transferencia de ficheros con el servidor por FTP), incluso uno de SMTP
(para el envio de correos electréonicos).

Si no sabemos qué componentes instalar podemos dejar las
opciones como aparecen en un principio, pues para la mavyoria de los
casos seran validas. Sélo un detalle: puede ser adecuado no instalar las
extensiones de Frontpage en caso de que no pensemos que se vayan a
utilizar. La imagen A-6 nos muestra como se ve esta pantalla.

Ailelonty pose camponeates On Windows
«

o —dom
Fmie erass 2R e ¢ omcwemtnt Amtaimabis oF

Py armye i 3w iei cowdneuerm bon)y ¢

Donoteann e bars (g ptiotns a'et o T 15 immar 0o ccamuwtdabind s o

ToriPam aomaccarer Pomas At e Sorven p Comumamet Lrs
e g

Erpme vowm 3 2 imp ety

Elismee sogowdom wm Bcer

Imagen A-6

Una vez hemos instalado los componentes deseados, presionamos
el botdn de "Siguiente’ para comenzar la instalacién.
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Acceder al servidor web

Podemos acceder al servidor web para comprobar si se ha
instalado correctamente IIS®. Para ello simpiemente debemos
escribir http:/ /localhost en Internet Explorer y deberia aparecer
una pagina web informando que IIS estd correctamente instalado.
Ademas, aparecera la documentaciéon de IIS en una ventana
emergente, si es que fue instalada. La imagen A-7 nos muestra
como se ve esta pantalla.

. NtrIE R

; H N1
L3~ Windows

Imagen A-7

Igualmente, ahora solo resta ubicar las paginas dentro de
c:\inetpub\wwwroot\ (o0 en la ubicacion que hayamos
especificado durante la instalacién).
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Apéndice B
Instalacién y configuracion de WS FTP®

Instalacidon

La instalacion de WS FTP® es muy sencilla con pocos pasos. a
seguir, sélo se tienen que confirmar las opciones y responder a las
preguntas que el asistente de instalacidn hace. Podemos obtener una
copia de este programa desde internet descargadndolo de la pagina
http://www.download.com. Para iniciar la instalacidn, se debe ejecutar
el archivo wsftp.exe, algunas versiones cambian el nombre de este
archivo por ejemplo, el WS FTP LE® se llama wsftple.exe, en nuestro
caso instalaremos la version profesional de este programa, que se llama
WS FTP Pro, cuyo archivo de instalacidn se llama wsftppro-cnet.exe,
el cual debemos ejecutar para comenzar con la instalacion.

En la primera pantalla, basta pulsar el botén "Next". Aparecera
entonces una pregunta (ver imagen B8-1). Responder "Yes" vy
continuara la instalacién.

Are you a student, faculty member, or staff member of an educationat
institution (K-12, junior college, college, or university)? i

Yes I I No I

Imagen B-1

A continuacién, aparecera una pantalla con las caracteristicas del
programa, en esta pantalla se tiene que pulsar "Yes".

En la siguiente pantalla se podrd escoger la carpeta en la que se
desea instalar el programa. El sistema mostrara la carpeta por defecto.
Si se desea instalar el programa en una carpeta diferente, se tendra que
seleccionar el boton "Browse..." donde se abrird una nueva ventana,
preguntando dénde se desea instalar el programa. La imagen B-2 nos
muestra como se ve esta pantalla.

TON
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Please choose the installation folder.
Path:
[C:RAcchivas de Programa\ws_FTP

Directories:

= c\ i] OK |

P= Archivos de progra

(O Acessotios Cancel I

1 Acchives
€2 Creative
€2 DIRECTX =1
Diives:
I c: vl Nelwcuk.‘..f',l X

Imagen B-2

Una buena idea es instalar el prog'rama: en:"C:\Archivos de
Programa\WS__FTP". Después de seleccionar. el directorio, se tiene
que pulsar el botén "OK". e -

Posteriormente se quedara en la ventana el nombre de la carpeta

que se eligid para instalar el programa, ahi tenemos que pulsar el botén
“"Next". :

Una nueva ventana se representara preguntando el nombre del
grupo de programas donde colocar los iconos del WS FTP® finalmente se
pulsa el botén "Next" y comenzard !a instalacién. Después de copiados
e instalados todos los archivos, aparecera otra ventana preguntando si
se desean leer las notas sobre el programa y abrirlo iInmediatamente. Si
no se desean leer las notas ni abrir el programa en este momento,
simplemente se tiene que pulsar el botdn 'Finish"” y se cerrarda el
programa de instalacion.

Configuracion
Después que hemos instalado el WS FTP®, se tienen que seguir

los siguientes pasos para configurar el programa y poder enviar archivos
con toda facilidad y rapidez.

TESIS CON
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Para comenzar tenemos que ejecutar el programa. Luego de la
pantalla de inicio, aparecerd una ventana solicitando que se ingrese el
email del usuario, posteriormente se tiene que pulsar "OK".

Inmediatamente aparecera una ventana en donde se lleva a cabo
la configuracidn, la imagen B-3 nos muestra como se ve esta pantalla.

i
Propricdades de Session [ ]

General | Statup | Advanced | Firewall |

Profile Name:  [Paginas Personales -] New
Host Name/Addiess: rng othita starmedia com Delste I
Host Type: |Aulcmam: detect ;I
UsertD: [Iunombre de usuang I~ Anonymous
Password. [Tuclave = BavePad .
Account: IT P R L *u ) ,’,
Comment [ra o — —

OK I Cancelar l Aplicat j Aii.ldu I

Imagen B-3

A continuacidn se presenta una breve descripcion de cada parte de
esta ventana de configuracion:

« En "Profile Name:", se pone una breve descripcidn de nuestra
configuracion, por ejemplo, "Paginas Personales".

- En el campo "Host Name/Address", se escribe la direccidén del
servidor FTP , por ejemplo, "ftp.orbita,starmedia.com".

- En "Host Type" se selecciona por default la opcion "Automatic
detect".

« En el campo "User ID:" se coloca el Nombre de usuario (siempre
en mindsculas), y en "Password:", tu clave de acceso.

« La opcidn "Save Pwd" hace que el programa guarde la clave de
acceso y no se tenga que escribir cada vez que se conecte al
servidor FTP.
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Luego de llenar esos campos, basta pulsar "OK" y el programa
iniciara la conexidn con el servidor para poder realizar la transferencia

de archivos.

Después de conectase, aparecera una ventana como la de la
imagen B-4:

wrs _FTPLE P3|
Spitem Rerrota Site RN -

oot de Fraigaractos fIF =] [ =1
TG e Chegow :
D

]

- oAsen [ P

WANSDOK DLL WinSeck 20
WS _FIPLE 506 9307 21, Crewnght £ 19721998 Inawwrch Inc.

Prorneét” | Caed | tosera | Heb | _powons |
Imagen B-4

Cuando aparezca esta pantalla, se podra observar que la parte
izquierda de ella es "la computadora local”, y la derecha es "et
servidor FTP". Ahora se tiene que ir al directorio donde se encuentran
los archivos y/o subdirectorios que se desean transferir, seleccionarlos
en la parte izquierda (para seleccionar multiples archivos basta con
mantener oprimida la tecla "Shift'' del teclado mientras haces la
seleccion) y pulsar el botédn con la flecha que sefiala hacia la derecha
"=>" para que los respectivos archivos sean transferidos al servidor
FTP. Para transferir archivos del servidor a la computadora local sélo se
tiene que seleccionar los archivos en el lado derecho y pulsar el botdén
con la flecha que sefiala hacia la izquierda "<=". Con esto ahora
podremos enviar y recuperar los archivos del y hacia el servidor.
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Apéndice C
Instalaciéon de Microsoft® SQL SERVER® 7.0

Microsoft® SQL Server® es un sistema gestor de bases de datos
relacionales (SGBDR) o de sus siglas en inglés RDBMS (Relational
Data Base Management System). Microsoft® SQL Server® 7.0 es el
sucesor de Microsoft® SQL Server® 6.5 y las mejoras introducidas en
esta nueva versién segun sus desarrolladores, han disparado sus
posibilidades en el mercado empresarial.

Debido a la gran cantidad de datos que los sistemas de
informacion deben almacenar hoy en dia, una de las caracteristicas
mas importantes en este tipo de aplicaciones es su escalabilidad. SQL
Server® 7.0 soporta bases de datos de hasta 1.048.516 TB
(terabytes), lo que supone una mejora notable con respecto a la
versiéon 6.5 que era de 1 TB de capacidad para una base de datos.
Estas bases de datos de gran tamaiio son conocidas como VLDB, Very
Large DataBases.

Otra de las mejoras de SQL Server® 7.0 es la asignacién
dindmica de recursos, ya que asigna la memoria de forma dindmica
desde el propio sistema operativo en respuesta a ilas demandas del
sistema y continla asignando memoria hasta utilizar toda la que
quede disponible. A medida que las demandas de una base de datos
disminuyen, el sistema va devolviendo al sistema operativo la
memoria no utilizada.

A diferencia de lo que ocurria con SQL Server® 6.5, las bases
de datos de SQL Server® 7.0 ya no residen en dispositivos de tamarfio
fijo, sino en archivos estandares del sistema operativo, facilitando
que las bases de datos puedan crecer de forma dindmica a medida
que las tablas de la base de datos aumentan de tamafio, eliminando
la necesidad de una intervencidén por parte del administrador.

Todas estas caracteristicas y mas, le convierten en un
candidato ideal para el desarrollo de aplicaciones que requieran
acceder y manejar un gran volumen de informacion.

Algunas de la imdgenes del apéndice C fueron extraidas del

manual de Instalacidon realizado por Vicente Javier Fdez. Godoy de la
oficina de Servicios de Informadtica de la UC3M. .
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INSTALACION

Para llevar a cabo la instalacién de SQL Server® 7.0, introducimos el
CD etiquetado como Microsoft SQL Server 7.0.
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Imagen C-1

Inmediatamente se inicia la instalacién y aparece una pantalla como
la de la imagen C-1. Seleccionamos Install SQL Server 7.0

Components.
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Install SQL Server 7.0 Components
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Imagen C-2

Posteriormente aparece una pantalla como la de la imagen C-2, de
la cual seleccionamos Database Server — Standard Edition.

Imagen C-3
De la Imagen C-3 seleccionamos Local Install - Install to the
local Machine y hacemos click en Next.
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De la Imagen C-4 pulsamos nuevamente Next para proseguir con la
instalacion.
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Imagen C-5

De la Imagen C-5 aceptamos los términos del contrato pulsando
Yes.
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En la imagen C-6 introducimos nuestro nombre de usuario y
compaiia y aceptamos pulsando Next.

FeLLA DE ORIGEN
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Imagen C-7
Para continuar con la instalacion tecleamos la clave (CD Key) que

viene impresa en e! CD y aceptamos pulsando Ok, en la pantalla
similar a la Imagen C-7.
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De la pantalla similar a la imagen C-8 seleccionamos el tipo de
instalacidn que queremos realizar, en nuestro caso Typical y
hacemos click en Next.
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De la pantalla similar a ta imagen C-9 establecemos el tipo de
cuenta que queremos usar para validarnos frente a la aplicacion.

Pulsamos Next para continuar.
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Imagen C-10

De la pantalla similar a la imagen C-10 pulsamos Next.
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Imagen C-11

En la pantalla similar a la imagen C-11 indicamos el tipo de licencia
que vamos a usar. Seleccionamos Per Server for y pulsamos Add

Licenses para aifadir el nimero de licencias a usar.
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Imagen C-12

En la pantalla similar a la imagen C-12 estableceremos un namero
de 10 y aceptaremos pulsando Ok. Continuamos la instalacién
pulsando Continue.
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En la immagen C-13 podemos observar como se inicia la copia de
archivos.

Imagen C-14

Como podemos observar en la imagen C-14 pulsamos Finish para
concluir con la instalacion de SQL Server® 7.0.
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ARRANCANDO EL SERVIDOR SQL SERVER® 7.0

Tras realizar la instalacién podemos poner en funcionamiento el
servidor SQL Server®. Para ello accedemos a Inicio — Programas —
Microsoft® SQL Server® 7.0 — Service Manager. En la Imagen
C-15 podemos observar esto dltimo.
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Imagen C-15

Finalmente ponemos en marcha el servicio haciendo click en el botdn
Start/Continue, como podemos observar en la irmagen C-16.
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| FALLA DE ORIGEN }

¥ Auto-stait setvice when OS starts
MHERACLES - M550LServer - Stopped
Imagen C-16

Si queremos que el servicio se arranque cuando se inicie el sistema
operativo deberemos marcar el checkbox Auto-start service when
OS starts. Si no ha habido ningdn problema habremos finalizado la
instalacion y en la barra de inicio del sistema operativo nos deberia
aparecer un nuevo icono (una especie de CPU con una flechita
verde), como el de la imagen C-17.

LAy 214 PM
Imagen C-17
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Glosario

@ (arroba) Este signo es uno de los componentes de las direcciones de correo
electréonico y separa el nombre de! usuario de los nombres de dominio del servidor de
correo (ejemplo: rfcalvo@ati.es); el origen de su uso en Internet estd en su frecuente
empleoc en inglés como abreviatura de la prepasicion at ("en", pero en un sentido
espacial muy concreto y especifico). Se usa también cada vez mas frecuentemente en
el lenguaje escrito politicamente correcto para evitar tener que repetir sustantivos y
adjetivos segiin el género: asi Estimad@s amig@s sustituye a Estimados amigos y
estimadas amigas o a Estimadas/os amigas/os.

401 Unauthorized (401 No autorizado) 401 es un cddigo de estado frecuente que
indica a un usuario de! Web que no estd autorizado a acceder a una determinada
pagina. 401 y otros codigos de estado forman parte de! protocolo HTTP de Www,
escrito en 1992 por el inventor del Web, Tim Berners-Lee, que tomd muchos de dichos
codigos de los correspondientes al FTP (File Transfer Protocol).

404 Not found (404 No encontrado) 404 es un codigo de estado frecuente que
indica a un usuario dei Web que no se ha encontrado (Not found) una determinada
pagina. 404 y otros cdodigos de estado forman parte del protocolo HTTP de WWW,
escrito en 1992 por el inventor del Web, Tim Berners-Lee, que tomd muchos de dichos
codigos de los correspondientes al FTP (File Transfer Protocol).

A

Active Server Page -- ASP (Pagina de Servidor Activo) Una pagina ASP es un tipo
especial de pagina HTML que contiene unos pequenos programas (también llamados
scripts) que son ejecutados en servidores Microsoft Internet Information Server antes
de ser enviados al usuario para su visualizacién en forma de pagina HTML.
Habitualmente esos programas realizan consuitas a bases de datos y los resultados de
esas consultas determinan la informacion que se envia a cada usuaric especifico. Los
ficheros de este tipo llevan el sufijo .asp. No confundir con Application Service
Provider,

Activex (ActiveX ) Lenguaje desarrollado por Microsoft para la elaboracién de
aplicaciones exportables a la red y capaces de operar sobre cualquier plataforma a
través, normalmente, de navegadores WWW. Permite dar dinamismo a las paginas
web.

address (direccién) ) En Internet dicese de la serie de caracteres, numéricos o
atfanumeéricos, que identifican un determinado recurso de forma unica y permiten
acceder a él. En la red existen varios tipos de direccion de uso com : direccién de
correo electronico (e-mail address), 1P (direccion internet) y direccidn hardware o
direccion MAC (hardware address o MAC address).

anonymous FTP (FTP andénimo) El FTP andnimo permite a un usuario de Internet la
captura de documentos, ficheros, programas y otros datos contenidos en archivos
existentes en numerosos servidores de informacion sin tener que proporcionar su
nombre de usuario y una contrasefia (password). Utilizando e! nombre especial de
usuario anonymous, o a veces ftp, el usuario de la red podra superar los controles
locales de seguridad y podra acceder a ficheros accesibles al publico situados en un
sistema remoto.
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Apache (Apache) Servidor HTTP de dominio ptblico basado en el sistema operativo
Unix. Apache fue desarrollado en 1995 y es actualmente uno de los servidores HTTP

mads utilizados en la red.

Applet (aplicacioncita,aplique ,applet) Pequefia aplicacién escrita en Java y que se
difunde a través de |a red para ejecutarse en el navegador cliente.

Bookmark ( marca de pagina,marca,marcapaginas ) Sefial o recordatorio que los
internautas dejan en su aplicacion de navegaciéon para marcar un lugar interesante
encontrado en la red Internet a fin de poder volver a él posteriormente.

Browser ( visor, visualizador,hojeador,navegador ) Aplicacion para visualizar
todo tipo de informacién y navegar por el espacio Internet. En su forma mas basica
son aplicaciones hipertexto que facilitan la navegacion por los servidores. de
informacién Internet; cuentan con funcionalidades plenamente multimedia y permiten
indistintamente la navegacion por servidores WWW, FTP, Gopher, el acceso a grupos
de noticias, |a gestidon del correo electrénico, etc.

C

Cascade Style Sheet -- CSS (Hoja de Estilo en Cascada) Es un conjunto de
instrucciones HTML que definen la apariencia de uno o mas elementos de un conjunto
de paginas web con el objetivo de uniformizar su disefio.

cgi-bin (cgi-bin) Directorio de un servidor web donde suelen almacenarse los
programas CGI. bin es una contraccion de binario.

click ( cliqueo/cliquear,clic,pinchazo/pinchar,pulsacién/pulsar )Accién de tocar
un mando cualquiera de un ratén una vez colocado el puntero del mismo sobre una
determinada drea de la pantalla con el fin de dar una orden al ordenador.

client {cliente) Un sistema o proceso que solicita a otro sistema o proceso. que le
preste un servicio. Una estacidn de trabajo que solicita el contenido de un fichero a un
servidor de ficheros es un cliente de este servidor,

client-server model (modelo cliente-servidor) Modelo de comunicacién entre
ordenadores conectados a una red en el cual hay uno, llamado cliente, que satisface
las peticiones realizadas por otro llamado servidor.

Common Gateway Interface -- CGI (Interfaz Comun de Pasarela) Interfaz de
intercambio de datos estadndar en WWW a través del cual se organiza el envio y
recepcion de datos entre navegador y programas residentes en servidores WWw.,

computer ( computadora,computador,ordenador ) Maquina electrénica capaz de
procesar informaciéon siguiendo instrucciones almacenadas en programas. Antes que
electronicas estas maquinas fueron mecanicas o electromecanicas
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cookie ( espia,cookie,cuqui ,fisgén) Conjunto de caracteres que se almacenan en
el disco duro 0 en la memoria temporal del ordenador de un usuario cuando accede a
las paginas de determinados sitios web. Se utilizan para que el servidor accedido
pueda conocer las preferencias del usuario al volver éste a conectarse. Dado que
pueden ser un peligro para la intimidad de los usuarios, éstos deben saber que los
navegadores permiten desactivar los (éo las?) cuquis,

copyright (derecho de copia) Derecho que tiene un autor, incluido el autor de un
programa informatico, sobre todas y cada una de sus obras y que le permite decidir en
qué condiciones han ser éstas reproducidas y distribuidas. Aunque este derecho es
legalmente irrenunciable puede ser ejercido de forma tan restrictiva o tan generosa
como el autor decida. El simbolo de este derecho es ©.

D

distributed database (base de datos distribuida) Conjunto de datos almacenados
en diversos lugares que para un usuario aparecen como una base de datos Gnica. Un
ejemplo esencial en Internet es el Domain Name System.

Domain Name System -- DNS (Sistema de Nombres de Dominio) EI DNS un
servicio de busqueda de datos de uso general, distribuido y multipticade. Su utilidad
principal es la busqueda de direcciones IP de sistemas anfitriones (hosts) de Internet
basdndose en los nombres de éstos. El estilio de los nombres de host utilizado
actualmente en Internet es llamado nombre de dominio. Los dominios originarios, a los
que se ha ahadieron algunos mas en el afio 2000, son: .com (comercial, empresas),
.edu (educacién, centros docentes), .org {organizacién sin animo de lucro), .net
(operacion de la red), gov (gobierno o administracién pubtica) y .mil (ejercito de los
EE.UU.). tLa mayoria de los paises tienen un dominio propio. Por ejemplo, .mx
{México), .es (Espana), .au (Australia).

Dynamic HTML (HTML dinamico) Extensiones del lenguaje HTML que permiten
crear paginas web mas animadas y expresivas.

eXtensible Markup Language -- XML (Lenguaje Extensible de Marcado)
Lenguaje desarrollado por el W3 Consortium para permitir la descripcion de
informacion contenida en el WWW a través de estandares y formatos comunes, de
manera que tanto los usuarios de Internet como programas especificos (agentes)
puedan buscar, comparar y compartir informacion en la red. El formato de XML es muy
parecido al del HTML aunque no es una extensién ni un componente de éste.

F

File Transfer Protocol -- FTP (Protocolo de Transferencia de Ficheros) Protocolo
qQue permite a8 un usuario de un sistema acceder a, y transferir desde, otro sistema de
una red. FTP es también habitualmente el nombre del programa que el usuario invoca
para ejecutar el protocolo.




Fortino Gerardo Pedraza Garcia Glosario

H

home page ( pagina raiz, portada,pagina inicial ) Primera pagina de un servidor
WWW hyperlink { hipervinculo, nexo,hiperenlace ) Puntero existente en un documento
hipertexto que apunta a (enlaza con) otro documento que puede ser o no otro
documento hipertexto.

hypertext (hipertexto) Aunque el concepto en si es muy anterior al WWwW (fue
creado por el fisico norteamericano Vannevar Bush en 1945), en Internet el término se
aplica a los enlaces existentes en las paginas escritas en HTML, enlaces que llevan a
otras paginas que pueden ser a su vez paginas de hipertexto. Las paginas
hipertextuales son accedidas normalmente a través de navegadores WWW,

HyperText Markup Language -- HTML (Lenguaje de Marcado de Hipertexto)
Lenguaje en el que se escriben las paginas a las que se accede a través de
navegadores WWW. Admite componentes hipertextuales y multimedia

HyperText Transfer Protocol -- HTTP (Protocolo de Transferencia de
Hipertexto) Protocolo usado para la transferencia de documentos WWW

I

internaut (internauta) Dicese de quien navega por la red Internet.

internet { La Red,Internet ) Una internet (con "i" mindscula) es un conjunto de
redes conectadas entre si.

Internet ( La Red,Internet ) Red de telecomunicaciones nacida en 1969 en ijos
EE.UU. a ta cual estan conectadas centenares de millones de personas, organismos y
empresas en todo el mundo, mayoritariamente en los paises mas desarrollados, y cuyo
rapido desarrollo esta teniendo importantes efectos sociales, econémicos y culturales,
convirtiéndose de esta manera en uno de los medios mas influyentes de la llamada
Sociedad de la Informacién y en la Autopista de la Informacion por excelencia, Fue
conocida como ARPANET hasta 1974.

Intranet ( Intrarred,Intranet ) Red propia de una organizacion, disefiada vy
desarrollada siguiendo los protocolos propios de Internet, en particular el protocoic
TCP/1P. Puede tratarse de una red aislada, es decir no conectada a Internet.

Java (Java) Lenguaje de programacion desarrollado por la empresa Sun para la
elaboracion de pequenas aplicaciones exportables a la red (appl/ets) y capaces de
operar sobre cualquier plataforma a través, normalmente, de navegadores WWW,
Permite dar dinamismo a las paginas web.

Java Server Page ~-- ISP (Pagina de Servidor Java) Una pagina JSP es un tipo
especial de pagina HTML que contiene unos pequefios programas (también llamados
scripts) que son ejecutados en servidores Netscape antes de ser enviados al usuvario
para su visualizacion en forma de pagina HTML. Habitualmente esos programas
realizan consuitas a bases de datos y los resultados de esas consultas determinan la
informacion personalizada que se envia a cada usuario especifico. Los ficheros de este
tipo llevan el sufijo .jsp.
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JavaScript (JavaScript) Lenguaje de programacion para WWW desarrollado por
Netscape. Al igual que VBScript, pertenece a la familia Java pero se diferencia de este
Gltimo en que los programas estan incorporados en el fichero HTML.

L

link ( liga, puntero, vinculo/vincular,enlace/enlazar ) Apuntadon;es hipertexto
que sirven para saltar de una informacidon a otra, o de un servidor a otro, cuando se
navega por Internet o bien ia accidn de realizar dicho salto.

N

Netscape Navigator (Navegador Netscape) Navegador WWW creado en 1995 por
Marc Andreessen, de la empresa norteamericana Netscape. Es uno de los navegadores
Internet mas difundidos.

network (red) Una red de ordenadores es un sistema de comunicacién de datos que
conecta entre si sistemas informaticos situados en lugares mas o menos proximos.
Puede estar compuesta por diferentes combinaciones de diversos tipos de redes.

o]

off line ( off line,desconectado ,fuera de linea) Condicién de estar desconectado
de una red.

on line ( on line,conectado ,en linea) Condicion de estar conectado a una red.
P

page (pagina) Fichero (o archivo) que constituye una unidad significativa de
informacién accesible en la WWW a través de un programa navegador. Su contenido
puede ir desde un texto corto a un voluminoso conjunto de textos, graficos estdticos o
en movimiento, sonido, etc. El término pagina web se utiliza a veces, a mi entender de
forma incorrecta, para designar el contenido global de un sitio web, cuando en ese
caso deberia decirse paginas web o sitio web.

password ( palabra de paso,contraseia ) Conjunto de caracteres alfanuméricos
que permite a un usuario el acceso a un determinado recurso o la utilizacién de un
servicio dado.

Personal Home Page Tools -- PHP (Herramientas para Paginas Iniciales
Personales) Lenguaje de programacion tipo script para entornos Web utilizado sobre
todo en servidores Linux para personalizar la informacidon que se envia a los usuarios
que acceden a un sitio web. Es un programa de software libre con unas funciones muy
semejantes a las de ASP y JSP.

Practical Extraction and Report Language —- PERL (Lenguaje Practico de
Extraccion e Informes) Lenguaje de programacién muy utilizado para la elaboracion
de aplicaciones CGI.
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program (programa) Conjunto de instrucciones escritas en un determinado lenguaje
(por ejemplo, COBOL, C+) que dirigen a un ordenador para la ejecucidon de una serie
de operaciones, con el objetivo de resolver un problema que se ha definido
previamente.

response time (tiempo de respuesta) Lapso de tiempo que transcurre entre que un
usuario hace una peticidn a la red y la informacidon pedida es recibida por éste. En
Internet depende de mudltiples factores, tales como ancho de banda, calidad de la
linea, velocidad de modem, congestién de la red. Por definicidén un usuario nunca esta
satisfecho con el tiempo de respuesta de la red y se acostumbra rapidamente a las
mejoras de éste.

S

script (guidn,script ) Conjunto de caracteres formado por mandatos y secuencias de
tecleo, que se utiliza muy a menudo en Internet para automatizar tareas muy
habituales como, por ejemplo, la conexidén a la red (/login){

server (servidor) Sistema que proporciona recursos (por ejemplo, servidores de
ficheros, servidores de nombres). En Internet este término se utiliza muy a menudo
para designar a aqueilos sistemas que proporcionan informacién a los usuarios de la
Red.

serviet (serviet ) Aplique o pequefia aplicacién lava (appl/et) que se ejecuta en un
servidor web y que se envia a! usuario junto a una pagina web con objeto de realizar
determinadas funciones, tales como el acceso a bases de datos o la personalizacién de
dicha paginas web.

source code (cddigo fuente) Conjunto de instrucciones que componen un programa
informatico. Estos programas se escriben en determinados lenguajes; el lenguaje que
se utiliza para elaborar una pagina web, que puede considerarse en cierto sentido un
programa, es el HTML.

T

tag ( marca,etiqueta,mandato ) Instruccién que se escribe al elaborar una pdagina
HTML. Un ejemplo es <P>, que Indica el comienzo de un parrafo de texto. Cada uno de
fos mandatos que aparecen en una pagina es interpretado por el programa navegador
para visualizar dicha pagina de forma adecuada en una pantalla.

[V

Uniform Resource Locator/Universal Resource Identifier -- URL/URI
(Localizador Uniforme de Recursos/Identificador Universal de Recursos)
Sistema unificado de identificacion de recursos en la red (el URI todavia no esta
implantado). Las direcciones se componen de protocolo, FQDN y direccién local del
documento dentro del servidor. Este tipo de direcciones permite identificar objetos
WWW, Gopher, FTP, News,... Ejemplos de URL son: <http://www.anaya.es> ©
<ftp://ftp.ati.>
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UNIX, Unix ( Unix,UNIX) Sistema operativo interactivo y de tiempo compartido
creado en 1969 por Ken Thompson. Reescrito a mitad de |a década de los 70 por ATT
alcanzd enorme popularidad en los ambientes académicos, y mdas tarde en los
empresariales, como un sistema abierto, robusto, flexible y portable, muy utilizado en
los entornos Internet. De él deriva el sistema operativo Linux

upload (cargar,subir ,subirse) En Internet, proceso de transferir informacién desde
un ordenador personal a un servidor de informacién.

v

Virtual Basic Script -- VvBScript (VB8Script ,Virtual Basic Script) Lenguaje de
programacion para WWW desarrollado por Microsoft. VBScript y JavaScript, de
Netscape, son muy similares.

w

Web web ( telarafia,glieb,malla,web ) Servidor de informacién WWW. Se utiliza
también para definir el universo WWW en su conjunto. En el primer caso quizas
deberia ir en minuscula; en el segundo, en mayuscula.

Web editor, web editor (editor de Web) Persona que se encarga de gestionar y
organizar los contenidos de un servidor WWW. Si comparamos con un periddico, el
editor del web seria el director o el jefe de redaccion mientras que el administrador de
web (webmaster) seria el director técnico o el jefe de rotativas.

web server (servidor web) Maquina conectada a la red en la que estan almacenadas
fisicamente las paginas que componen un sitio web. Dicese también del programa que
sirve dichas paginas.

Webmaster, webmaster (administrador de Web) Persona que se encarga de la
gestion y mantenimiento de un servidor web, fundamentaimente desde el punto de
vista técnico; no hay que confundirlo con el editor de web (webeditor).

website (sitio web) Coleccién de paginas web dotada de una direccion web dnica.

Windows (Windows) Sistema operativo desarrollado por la empresa Microsoft y
cuyas diversas versiones (3.1, 95, 98, NT, 2000, Me) dominan de forma abrumadora el
mercado de los ordenadores personales., La palabra windows significa literaimente
“ventanas”.

World Wide Web -- WWW W3 ( Malla Mundial, Telaraiia Mundial, wWww )
Sistema de informacidn distribuido, basado en hipertexto, creado a principios de los
anos 90 por Tim Berners-Lee, investigador en el CERN, Suiza. La informacién puede
ser de cualquier formato (texto, grafico, audio, imagen fija o en movimiento) y es
facitimente accesible a los usuarios mediante los programas navegadores. Es preciso
destacar el hecho poco habitual de que tanto Berners-Lee como el CERN renunciaron a
la explotacion comercial de este extraordinario invento.
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