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INTRODUCCION

El uso inadecuado de medicamentos tiene importantes consecuencias tanto para
los pacientes como para la sociedad en general. En México es necesario asegurar
una utilizacién racional y econémica de los medicamentos como signatario que es
de la OMS.

Los errores mas frecuentes al administrar un medicamento son; no comprende el
uso adecuado y apropiado del medicamento, toma 2 o mas medicamentos que
estan contraindicados terapéuticamente, utiliza una via de administracion
equivocada, toma una dosis en momentos diferentes al tiempo que ha sido
especificado en las indicaciones.

Los principales problemas relacionados con el mal uso de medicamentos son:
pérdida de la productividad laboral, los costos del cuidado de la salud aumentan,
etc.

En Meéxico el niumero de medicamentos es similar al de Estados Unidos, sin
embargo hay un problema adicional sumamente serio, ya que la automedicacion
es muy amplia asi como las recomendaciones que hacen los empleados de las
farmacias, casi nunca profesionales, para que sus clientes consuman
medicamentos que ellos creen son dtiles, para el sintoma que les comenta el
comprador.

Por esta razon fue necesario elaborar un programa de base de datos apropiado
para que ayude al farmacéutico a proporcionar informaciéon escrita sobre el buen
uso de medicamentos y asi informar a la gente que va comprar sus
medicamentos en la farmacia en de la FES ZARAGOZA.

Primeramente se realizd el programa Visual Basic 6.0 por medio de objetos
y figuras, posteriormente por medio del control de datos DATA se conectd la
base de datos de informacion de medicamentos realizada en access 97, la
informacion fue recolectada de varias fuentes bibliograficas ( manual de
ensefanza de medicamentos en espafol, indice de medicamentos, USP DI
volumen |l )} considerando los siguientes puntos: nombre genérico , nombre
comercial, presentaciones del medicamento .indicaciones y via de administracion,
contraindicaciones y precauciones, interacciones y reacciones adversas del
medicamento.



1. ANTECEDENTES

Programa es un conjunto de instrucciones que le permiten a la computadora
hacer algo. Los programas de aplicacion mas u suales son |os procesadores de
texto, hojas de calculo, base de datos, disefio de publicacién y presentacién. Una
base de datos es un compendio de informacion que esta relacionada entre sl por
medio de algunas caracteristicas; programas como access, excel y d-base son
aplicaciones de base de datos que se utilizan para organizar grandes cantidades
de informacidn como catalogos, listas de clientes, empresas, productos o
materiales, se aplica para tomar d ecisiones rapidas y d esarrollar estrategias del
mercado, para registrar y organizar grandes cantidades de direcciones, nombres
etc. Si se realizara el programa de base de datos en d-base dificultaria su uso
al farmacéutico dado que el programa d-base requiere para su uUso una
sintaxis y comandos especificos, no es compatible en windows por lo que no es
recomendable realizar el programa por d-base.

Access dispone de varios métodos para mostrar datos (tablas, formulario,
informe, consulta) aunque los mas utilizados son las consultas y los informes; las
consultas se utilizan para localizar, actualizar, o eliminar informacién de las tablas
de base de datos, los informes son un tipo de salida de datos que muestran una
sintesis de los contenidos de las tablas pero a diferencia de otros métodos fueron

pensados para ser impresos’.

€l programa que se Quiere realizar requiere de un sélo método para mostrar
informacion que sea facil de consultar, localizar, eliminar e imprimir directamente
la informacion. A pesar que access dispone de varios métodos para mostrar
datos ( tablas, formularios, informes, consultas) aunque los mas utilizados son las
consultas y los informes, las consultas se utilizan para localizar, actualizar o
eliminar informaciéon de las tablas de base de datos principalmente, los informes
son un tipo de salida de datos que muestran una sintesis de los contenidos de
las tablas pero a diferencia de otros métodos fueron pensados para ser impresos
por lo tanto ningun metodo para mostrar informacidn en access es optimo para
el programa de base de datos que se requiere. Otra restriccion de realizar el
programa en access es en cuanto a la compatibilidad de las distintas versiones
del programa, la base de datos creados en versiones nuevas no se puede
utilizar en versiones anteriores por lo que si realiza el programa en access 97 no
podra instalarse en un programa de access 2000 o XP, muchas veces si no se
tiene un buen conocimiento del programa access, €l manejo de gran cantidad de
informacién puede ocasionar errores de carga de archivo, los datos ingresados e
integrados en las celdas de las distintas tablas se guardan automaticamente y
una vez borrada no habra forma de recuperarlo, si se realiza el programa de
base de datos en access al guardarla en un CD-ROM, el programa requerira
grabarse las veces necesarias al guardar, anadir, eliminar © modificar informacion
del mismo , y si se copia en disquetes requerira varios disquetes.




Visual Basic es un lenguaje de programacion orientada a objetos y eventos, el cual
es el responsable de elaborar programas nuevos para resolver problemas y
necesidades nuevas de los usuarios. La programacién que se utiliza para
programar en Visual Basic, es la programacién orientada a objetos (POOQ) para la
resolucién de problemas. LLos mecanismos basicos de la programacién orientada a
objetos son: objetos, métodos, y clases. Un objeto es una encapsulacién genérica
de datos y de los procedimientos para manipularlos. Dicho de otra forma un
objeto es una entidad que tiene atributos particulares que son Ilamadas
propiedades, y las formas de operar sobre ellas, que son llamados métodos; por lo
tanto, un objeto contiene por una parte, operaciones que definen su
comportamiento y otras variables manipuladas por esas operaciones que definen
su estado, cuando se ejecuta un programa orientado a objetos, los objetos estan
recibiendo interpretando y respondiendo mensajes de otros objetos en Visual
Basic, un mensaje esta asociado con un procedimiento asociado. Este
procedimiento recibe el nombre de método. Un método se implementa en una
clase de objetos y determina como tiene que a ctuar el o bjeto c uando recibe un
mensaje, tambuén puede enviar mensajes a otros objetos solicitando un accién o
informacion®.

Las caracteristicas fundamentales de la POO ( Programacion orientada a
objetos)son abstraccidon, encapsulamiento, y polimorfismo. El encapsulamiento
permite ver un objeto como una caja negra, en la que se ha metido de alguna
manera toda la informacion relacionada con dicho objeto. Esto nos permitira
manipular los objetos como unidades basicas, permaneciendo oculta su estructura
interna. LLa abstraccion y la encapsulacidn se presentan por la clase. La clase es
una abstraccion, porque en ella se definen las propiedades de un determinado
conjunto de objetos con caracteristicas comunes y es una encapsulacién por que
constituye una caja negra que encierra tanto los datos de que almacena los
objetos como los meétodos que permiten manipulario.

El! polimorfismo es una caracteristica que permite utilizar multiples opciones de
trabajo de un mismo método, dependiendode cadaunade ellas y de la clase
sobre la que se realice la implementacion. Esto hace que se pueda acceder a una
variedad de métodos distintos, (todos con el mismo nombre), utilizando
exactamente el mismo medio de acceso’.

Visual Basic 6.0, soporta la abstraccion, la encapsulacion, el polimorfismo vy la
reutilizacion del codigo. Los objetos de Visual Basic estan encapsulados; es decir
contienen su propio cédigo y sus propios datos.

Los objetos de Visual Basic, tienen propiedades, métodos y eventos. Las
propiedades son los datos que describen un objeto. Los eventos, son hechos que
pueden ocurrir sobre un objeto (un clic sobre un botdn, es un evento que produce
un mensaje). Un método agrupa el cédigo que se ejecuta en respuesta de un
evento. Al conjunto de propiedades y métodos se ie llama interfaz®.




Visual Basic proporciona varias herramientas para facilitar el disefio de cualquier
aplicacién grafica, el cual se definira a continuacion:

Barra de menu: este elemento visualiza las érdenes que usted utiliza para
desarrollar una aplicacion,

Cuadro de herramientas: Proporciona una caja o cuadro de herramientas que
permiten colocar los controles en el formulario durante el disefio
de la interfaz grafica del usuario.

Formulario: Es la ventana sobre la que colocaremos los controles de la interfaz
grafica, que el usuario utilizara para comunicarse con la
aplicacién. Cada formulario de la aplicacion, tiene su propia
ventana disefador de formulario.

Ventana de propiedades: Cada objeto lleva asociado un conjunto de propiedades
(nombre, posicidn, tamano, color, etc.). Para ver o especificar los
valores de las propiedades de un objeto, utilizaremos la ventana
de propiedades.

Explorador de Proyectos: El conjunto de todos los ficheros (formularios,
modulos, clases y recursos), que forman una aplicacién se
denomina aplicacion o proyecto; esta ventana contiene la lista de
tos ficheros que componen el proyecto actual®.

Para visualizar un formulario, primero hay que seleccionarlo en el explorador de
proyectos, haciendo clic sobre el nombre del mismo y después se hace clic sobre
el botén ver objeto.

Para ver el céddigo de un formulario, primero hay que seleccionario en el
explorador de proyectos y después se hace clic sobre el botdn, ver cadigo.

En Visual Basic, disponemos fundamentalmente de dos tipos de objetos:
ventanas y controles, un formulario es una ventana sobre la que nosotros
dibujamos los elementos que el usuario tiene que utilizar para comunicarse con la
aplicacion. Los elementos son los controles; esto es objetos graficos que permiten
meter o sacar datos. Ei formulario mas los controles, forma la interfaz.

En Visual Basic, tanto los formularios como cada uno de los controles tienen
predefinidos un conjunto de propiedades o datos y un conjunto de procedimientos
para actuar sobre sus datos.

Para anadir un control a un formulario, utilizaremos la de herramientas,.cada .
herramienta de la caja crea un Unico control. El significado de:los controles. mas
comunes, se exponen a continuacion. . -




E1 control caja de texto: es una area dentro del formulario en la que el usuario
puede escribir o visualizar el texto. e

E| control figura: Se utiliza para dibujar recténgulos. cuadro.
un formulario. ;

visualizar su informacién en-un formulario.—

El control de botén de pulsaclon. Tlene asoclada

El control lista de ficheros: Se utiliza para vlsuallzar 'Ios
determinado directorio a los que el usuario- puede acceder

Para crear una aplicacién con visual basic hay 3 pasos fundamentaleS' .

1. Crear la grafica de interfaz del usuario
2. Establecer las propiedades del objeto
3. Escribir el codigo asociado con cada objeto

Para disenar la interfaz se aplican 2 pasos fundamentales:

1. Crear un nuevo formulario
2. Anadir los controles del formulario

E! control de datos es un tipo de contro! propio de Visual Basic pensado
especificamente para el acceso a bases de datos y los controles
vinculados los presenta en la pantalla. El control de datos data poseen de
por si una interfaz; una apariencia fisica concreta sobre la cual el usuario
puede pulsar con el ratén y desencadenar acciones directamente si dichas
acciones han sido implementados por el programador®.

La finalidad basica de un confrol de datos (data )es acelerar las fases de
desarrollo de mantenimientos de ficheros.

Para vincular el control de datos con la base de datos y conectarlo con los
controles que van a visualizar cada registro, se realizan los siguientes

pasos:




Seleccione el control de caja de herramientas, coloquelo sobre el
formulario y redimensionelo al tamafio adecuado.

Especifique el tipo de base de datos que va a utilizar.

Especifique el nombre del fichero de base de datos que . quiere
conectar . .
Especifique el nombre de la tabla de la base a la- que se- quiere
acceder. s
Enlace la caja d e texto Text1 con el controldata1 - para que se
visualice el nombre

Repita el paso 5 para elresto delas cajas de texto, Textz Text 3% ..




2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El farmacéutico esta obligado moraimente y legaimente para proporcionar
al paciente la informacion adecuada y comprensible sobre los
medicamentos Qque toma o usan para maximizar el resultado terapéutico y
prevenir eventuales problemas durante el tratamiento.

En la farmacia de la FES ZARAGOZA muchas veces la informacion orat
que proporciona el farmacéutico al paciente no es suficiente y confiable
pues quien asegura que el paciente podra recordar toda la informacién
dada. La farmacia de la FES ZARAGOZA carece de otros medios
informativos sobre el buen uso de medicamentos como material audiovisual
o material jlustrativo y no existe un programa de computo disefiado sobre
informacion del buen uso de medicamentos que sea facil, rapido y
confiable de manejar para que le permita al farmacéutico al mismo tiempo
que vende medicamentos proporcionar informacion escrita de este. Por lo
que se plantea la siguiente pregunta ¢ Si es posible disefiar un programa de base
de datos que sea rapido y accesible?




3. OBJETIVOS

de base de datos sobre informacidn de
rdpido y accesible para proporcionar
la farmacia de la . FES

Disefar un programa
medicamentos que sea
informacion escrita de medicamentos en
ZARAGOZA

Validar el programa




4. HIPOTESIS

nuevo programa de base de datos disefnado en Visual Basic 6.0
sobre informacién del buen wuso medicamentos le facilitara al
farmacéutico que esta en la farmacia de la FES ZARAGOZA
proporcionar informacion escrita y confiable al paciente, graclas a que

el programa sea rapido y accesible

El




5. MATERIAL

5.1 Equipo
e Computadora Compac. Procesador Pentium [l 450 Mhz
e CD-ROM

5.2 Programas

e Programa Microsoft Windows 98
e Programa Office 2000

e Programa Microsoft Visual Basic 6.0
« Programa Microsoft Access 97

5.3 Material Bibliografico

e Barbara F. Mc Van. Indice de medicamentos 5° edicion D.F-.Santa Fe
de Bogota: Manual moderno

« Cevallos Francisco Javier. Curso de programacién de Visual Basic 6.0
Meéxico DF: Manual Moderno

e Cevallos Francisco Javier. Enciclopedia Microsoft Visual Basic 6.0 Alfa
omega afio 2000

e Coronado I. Héctor. Manual de ensefianza de medicamentos en
espanol. Canada: ASHP 1995

« Serrano Octavio. Uso de los medicamentos en la clinica. México DF:
Mce-Graw-Hill
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6. METODOLOGIA
6.1 Elaboracion del! programa en visual Basic 6.0

1. Abrir el programa Visual Basic 6.0

2. Ajustar el tamano del formulario

3. Dibujar los controles

4. Definir las propiedades de los controles

5. Escribir el codigo para cada uno de los controles

6. Guardar la aplicacion

7. Verificar aplicaciéon

8. Crear un fichero ejecutable

9. Conectar la base de datos de informacién de medicamentos
realizada en access 97 por medio del conector control DATA

6.2 Elaboracion de una base de datos de informacion de
medicamentos en acces 97

1. Revisidn bibliografica sobre la informacidon de uso de medicamentos de
varios libros, Manual de ensenanza de medicamentos en espafiol , indice
de medicamentos, USP DI Advice the patient volumen Il , de los
medicamentos seleccionados.

2. Recolectar la informaciéon de los siguientes puntos: Nombre genérico,
nombre comercial, presentaciones del medicamento, indicaciones y via de
administracién , contraindicaciones y precauciones, interacciones y reacciones
adversas del medicamento.

3. Se clasificaron los medicamentos por su efecto terapéutico

4. Para crear la base de datos, se necesita de un programa llamado Microsoft
Access, en la version 97, esto es importante ya que esta version es la unica
compatible con los controles DATA, aunque puede realizarse en las versiones
2000 y XP, convirtiéndola a Access 97, con la opcidn convertir dentro del menu
herramientas, utilidades de bases de datos, convertir, y elegir a una versién
anterior o eligiendo a una base de datos de Access 97. La tabla se crea siguiendo
los siguientes pasos:

RICEN




5. Abrir el programa haciendo clic en el icono de Microsoft Access

6. Aparecera una ventana ydentrode ella estara la opcién crearuna basede
datos en blanco, la cual debe elegirse, e inmediatamente después se le da un
nombre a la base para comenzar a trabajar.

7. Se elige la opcidn crear una tabla en el cuadro de control, después se le dan
los nombres a los campos que ocuparemos y a continuacion se guarda y se elige
la vista disefio para comenzar a rellenar los campos con los registros, en este
caso, con los medicamentos.

8. Una vez terminado se guarda la base de datos y podemos salir del programa

6.3 Conexion de la base de datos al programa realizado

1. Para este propdsito debe utilizar un control llamado Control Data Object.
localizado en la barra de herramientas de Visual Basic. Posteriormente, dentro de
las propiedades en la opcidn de Database name, se elige la ruta de acceso a la
base de datos, y se coloca la base de datos que se utilizara para conectar,
posteriormente en la opcion Recordsource, se debe elegir |a tabla correspondiente
al medicamento que se va a mostrar en el Formulario. ¥ asl se podran ver los
datos de la Base de datos. Se utilizd la bibliografia contenida en el material
bibliografico del presente trabajo, basandose principalmente en los libros de
medicamentos para establecer la informacion que contendria la base de datos y
por consiguiente el programa, al que se le dio el nombre de “Informacion de
medicamentos”

2. Se paso la base de datos de informacidén de medicamentos realizado en
Acces 97 al programa realizado en Visual Basic

3 Se utilizé6 como principal herramienta el control de acceso a datos con la
tecnologia ADO, los controladores Recordset, Recordsource, y los controles
Datagrid, del lenguaje de programacion de Visual Basic.

4. Se verificaron las funciones del programa

5. Serealizd un Instructivo de la instalacidn y del programa




7. RESULTADOS

El programa es compatible en cualquier version de windows ( 98, 2000, Xp ,
Milenium ) , no requiere de un programa especial para ser utilizado.

LLa instalacién del programa solo requiere realizar algunos clips. Cada
botdén de icono que muestra en la parte derecha y parte superior en
forma de figura en la pantalla principal, presenta un grupo de
medicamentos clasificados por su efecto terapéutico, el cual al realizar un
solo clic nos |llevarad a la pantalla de consulta y por medio del control
llamado examinador de registro al realizar clic en las flechas de direccién
se podra consultar la informaciéon de medicamentos, otra manera de llegar
a la pantalla de consulta es por medio del mend de archivo dela
pantalla principal , seleccionando primeramente a que grupo terapéutico
quiere ingresar para llegar directamente.

Los botones localizados en la pantalla de consulta permiten imprimir la
informacion que se esta visualizando, cerrar la ventana de consulta, eliminar
la informacién de un medicamento de la base de datos del programa, los
iconos de la parte superior de la pantalla superior de consulta, muestran
las opciones de impresién y cierre de la ventana.

Para agregar un nuevo medicamento el programa cuenta con un protector
por medio de una contrasefia que evitara que cualquier persona tenga facil
acceso de agregar informacién, de manera que sea el farmacéutico el que
por sus conocimientos agregue la informacion del medicamento nuevo, sera
la Unica persona que tenga laclave de acceso.

El programa fue creado basado en la techologia ADO, por conexién de una base
de datos Access 97 previamente realizada, la cual tiene el prop6sito de funcionar
como un “envase” para poder guardar los datos del programa en este caso los
medicamentos.



Todas estas instrucciones obtenidas del nuevo. programa de base de datos
permitira al farmacéutico de la. FES ZARAGOZA un rapido y facil manejo del
programa .y brindar informacién escrita

El programa esta hecho en Visual Basic, las caracteristicas técnicas del programa
son poco complicadas para usuarios comunes, pero en pocas palabras explicaré
su funcionamiento basico.

7.1 DISENO DEL. PROGRAMA
7.1.1 Abrir el programa
Para poder abrir el programa Visual Basic, vamos a hacer clic en el menu inicio,
vamos a ir a la parte de programas, donde encontraremos la ficha de Microsoft

Visua! Studio, y en la que haremos clic en Microsoft Visual Basic, y
automaticamente se abrira el programa.

Al abrir el programa de Visual Basic, automaticamente se genera la siguiente
pantalla, donde se debe elegir la opcidn EXE estandar

IS
Huevo | Emstenie | Recrentes |

%
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7.1.2 Crear la interfaz grafica

Al abrir el programa se genera un formulario, este formulario se ajusta al
tamano deseado colocando el cursor en la esquina derecha inferior del
formulario y se arrastra en esa misma direccién por medio del cursor como
muestra la figura 1
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Figura 1 Ajuste al tamano del formulario




Dentro del formulario se agregan los controles por medio del ratén y ia barra de
herramientas de Visual Basic, primero se eligen los contreles( command button)
a colocar ¥ se dibujan haciendo doble clic en el control deseado y arrastrandolo
hacia el formulario como se muestra en la figura 2y 3
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Figura 2 Agregacion de los controles command button
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Figura 3 Agregacion de los controles textbox y command button

Posteriormente se ajustan las prcpiedades de cada control como: tamarfio, color,
agregar algun nombre por medic del panel de propiedades




Cada uno de |os botones de pulsacion ( Command B utton), y los de la barra de
tiene las siguientes propiedades mostradas

herramientas con iconos (Tool Bar),
en la figura 4
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Figura 4 Propiedades ajustadas de los controles command button y tool bar
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Los cuadros de texto (textbox ) y las etiquetas label tienen las siguientes

propiedades mostradas en la figura §
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Figura 5 Propiedades ajustadas de los controles textbox y label



Para agregar el codigo al control Text 1 se selecciona primeramente el
control realizando un clic dentro del control y después se elige el boton
VER el cual aparecer4d un menu donde se elige CODIGO para agregar el
codigo como se muestra  en la figura 6
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Figura 6 Menu que se obtiene al realizar un clic en el botén Ver




En la figura 7 muestra el codigo agregado al Text 1
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Figura 7 Cddigo agregado al control: Text 1

De igual manera como el ejemplo anterior se van seleccionando los demas
controles, posteriormente se va agregando el siguiente cédigo a cada control
del programa de base de datos -
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Botén Agregar

L Agiegal Medicamentos I

Para poder agregar un medicamento nuevo, se hubo que colocar el siguiente
codigo en un botén de comando que lleva el nombre “Agregar™:

Private Sub Command1_Click()

Data1.Recordset.AddNew

Data1.Recordset("Nombre_genérico") = Text1.Text
Data1.Recordset("Marca_comercial”) = Text2. Text

Datat.Recordset(" Presentaciéon ) = Text3. Text
Data1.Recordset("Indicaciones_y_via_de_administracion”) = Text4.Text
Data1.Recordset("Contraindicaciones_y_precauciones”) = Text5.Text
Datat.Recordset("Interacciones") = Text6.Text
Data1.Recordsetl("Reacciones_adversas") = Text7.Text
Data1.Recordset.Update

Datat.Refresh

MsgBox ("El Nuevo Medicamento ha sido agregado vbyesnocancel™)
End Sub




Botones de Opcién

ANALGESICOGS ™™ 7}
ANTIHIPERTENSIVOS
ANTITUSIVO

ANTIMICROBIANOS

A IR I IR A |

ANTIPARASITARIOS

ANTIULCEROSOS

ANTIVIRALES

DIVRETICOS

Para poder cambiar de ventana o dirigirse a una u otra opcitn, fue necesario
colocar el siguiente cddigo en el programa para manipular el cuadro de control de
los tipos de medicamentos:

Private Sub Toolbar1_ButtonClick(ByVal Button As ComctiLib.Button)

Select Case Button.Key
Case "A1"
ANALGESICOS.Show
Case "A2"
ANTIHIPERTENSIVOS.Show
Case "A3"
ANTITUSIVOS.Show

Y asi consecutivamente con los demas grupos terapéuticos vy posteriormente
se escribe el siguiente cédigo:

End
End Select
End Sub
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También se colocd el siguiente codigo para el mismo propésito anterior, pero en
este caso fue para los botones:de la pantalla principa! y los botones del menu de
archivo como se muestra en . el ejemplo anterior:

Private Sub Command1_Click()
ANALGESICOS.Show

End Sub

Private Sub Command2_Click()
ANTIHIPERTENSIVOS.Show
End Sub

Private Sub Command3_Click()
ANTITUSIVOS.Show

End Sub

Y asi consecutivamente con los demas grupos terapéuticos.

Posteriormente se escribe el coédigo de manera consecutiva como muestra el
ejemplo:

Private Sub sub1_Click(Index As Integer)
ANALGESICOS.Show

End Sub

Private Sub sub2_Click(Index As Integer)
ANTIHIPERTENSIVOS.Show

End Sub

Private Sub sub3_Click(Index As Integer)
ANTITUSIVOS.Show

End Sub

Private Sub sub4_Click(Index As Integer)
ANTIMICROBIANOS.Show

End Sub

Private Sub sub5_Click(lndex As Integer)
ANTIMICOTICOS.Show

End Sub

Private Sub sub6_Click(Index As Integer)
ANTIPARASITARIOS.Show

End Sub

Private Sub sub7_Click(Index As Integer)
ANTIULCEROSOS.Show

End Sub

Private Sub sub8_Click(Index As Integer)
ANTIVIRALES.Show

End Sub

Private Sub sub9_Click(Index As Integer)
DIURETICOS.Show

End Sub
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Para poder colocar el cédigo para acceder a la contrasefna, se tuvo que colocar el
siguiente cédigo en la ventana de acceso a la opcion de agregar, esto se hizo con
el propoésito de que la base de datos no pueda ser modificada deliberadamente por

cualquier persona.

Private Sub Command2_Click()

If Text1.Text = Data1.Recordset("contrasefia”) Then

Agregar.Show

Else

MsgBox ("No es una contrasefa valida, por favor intente de nuevo")
End If

Unload Form1

End Sub

Boton Eliminar

La opcién de borrar algun medicamento necesité del siguiente cédigo:

Private Sub CommandS_Click()
Dim r As String
r = MsgBox("Desea eliminar el registro”, vbYesNoCancel)
If r=6 Then
Data1.Recordset.Delete
Data1.Refresh
MsgBox "El registro fue eliminado”
End If
End Sub
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Por ultimo, el botén d e impresién requirié U nicamente del siguiente c édigo p ara
poder funcionar:

Botén Imprimir

Private Sub Command4__Click()
ANALGESICOS.PrintForm
End Sub

Y en una forma muy sencilla, estos procedimientos fueron utilizados en la creacién
del programa. :

SIS CoN
DE ORIGEN
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7.2 Creacion de la base de datos

Una vez disefiado el programa en visual basic 6.0 se realizo una base de
datos de informacion de medicamentos en access 97 para que este sea
conectado al ‘programa disefado por medio de un conector ( control data)

El procedimiento para crear la base de datos es muy simple, y ademas puede
realizarse en cualquier versién del programa Access. Unicamente es necesario
que, en caso de estar trabajando en una versidn superior, se debera elegir la
opcidén cambiar a una version anterior de Access, esta opcidon se localiza en el
menu Herramientas, del programa Access.

Las caracteristicas que debe reunir esta base de datos para poder servir a nuestro
proposito son muy simples, solamente debe tener los mMismos campos, u opciones
que nuestro programa, por ejemplo, si en nuestro programa tenemos la ventana
donde se puede consultar la opcidn contraindicaciones, esa misma debe estar en
la base de datos. Otra es que los campos no deben tener ningun caracter
especial, ni espacios entre lineas, esto puede resolverse colocando un guién bajo
entre cada palabra, en lugar de un espacio. Y por ultimo, cada tabla debe
representar una ventana de consulta, por ejemplo, en el programa clasificamos los
medicamentos en antitusivos, antimicrobianos, etc., cada uno de ellos d ebe ser
representado por una tabla, la cual debe contener los mismos campos de los
demas medicamentos

TESIS CON
* DE ORIGEN
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En lafigura 8 se muestra los pasos para trabajar en el programa Microsoft
Access, como punto principal damos un clic en el botdn inicio, posteriormente
elegimos la opcion programas y finalmente en Microsoft Access.

Nuevo documento de Dlice
WinZp
Miciosolt Qutiook

Documarkos
Configuracidn
Buscar
Ayyda
Eiecuter
Cerar sesyon de ==...
Apagar...

Inicia ' | &9 53 LA W || BASE OE ... | (@ Tablal : T...] m;m-uam..l QPR L 0706am

Figura 8 Pasos para entrar al programa Microsoft access




Al abrirse el programa aparecera una ventana y dentro de ella estara

la

opcidn crear una base de datos en blanco ,la cual debe elegirse al hacer
un clic en el icono base de datos de Access en blanco y en el botén

aceptar como muestra en la figura 9.

T micman ace

Croar une ruseva bave de datos urando

Base da awos Ov Accers on Liwn

T Atenies, DAGe v LrOvectDs dn bates de FWDS do Ao

&, o Alev Wt Santente

Hase dn dnos OF »eogss MU

Figura 9 Ventana que aparece al abrirse el programa access 97
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Después se le da el nombre base de medicamentos a la base de datos
y la ubicacién donde guardarla es en mis documentos haciendo clic en
el botdn crear como muestra en la figura 10

3 M ket o
By
[ IRITSP

tromtes oe ectwo: [Bre 0n ek arentos

ot s 45 [Bares o St oy 00 FACTORON Accors

Figura 10 Ventana donde se da el nombre a la base de datos y la
ubicacion donde guardarta.
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Ahora nos muestra una nueva ventana en la que empezaremos a crear
nuestra base de datos en forma de tablas por lo que hacemos doble clic
en el iconocrear una tabla en vista disefio y otro clic en el icono tabla
como se muestra en las figura 11

| [@] Crem watatia sasanso ol sumsrte
L] Cram i tatis mr e x e, duos

Figura 11 Ventana donde se realiza un doble clic en el icono crear una
tabla en vista diseno.
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En esta ventana empezaremos a crear la base de datos dandoe nombres
a los campos ( nombre genérico, nombre comercial, presentacién etc. )
sustituyendo el espacio en blanco con un guidny a los registros que nos
permitiran escribir en ellos en forma de tablas como muestra la figura 12

€2 Mucocsott A
frchivo Edcién Yer nsertar Herramienta:
T

Cad 1IN W B X i

E - I’—l 1 abila .

Nombre -genenco
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Presentacion

| tndicaciones-y-via-de-admy Texto

_Propiedades del campo

Goneral | Busqueda |
Temaiio del campo
Formata
Miscara da entrada E1 tpa de datos

ulo determna ia clase da
valores que los
!

Texto de vakdacksn
Regquerido

Permar lonatud carp
indexada

Comgpresién Unicode si

ivisto Ouseflo. F6 = Combiar paneies. FI w Ayuda. - T

gg.n;c;‘,] ¥ - R0 ; MJHBYH}MD...I {CIBASE DE ]]m Tablal :...

Figura 12 Inicio para realizar la base de datos dando nombres a los

campos.
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Para dar nombre a nuestra primera tabla hacemos clic en el botéon
cerrar que veremos en la ventana que contiene los campos Yy registros
antes mencionada (o cual nos presentara después una pequefa ventana
en la que asignaremos Yy guardaremos con el nombre de analgésicos
haciendo clic en el bot6n aceptar como muestra en la figura 13

~-.v,,-mmw:_n\ e -h-s'rz' mr:rnm

henere oot ORI 1 =1
Nombre -generco

marca-comercial  Nombra de La tabla:

Presentacon

[anaicesas] I
dndicaciones-y-vi- Cancotar

General | Busquada |

Taulo determina la clase de
lores qus los

valor predeterminado val

Regla de valdacidn uu‘;lda enel :an;o

Texto de vakdacsn

¥
H
1
Mascara de ontrads ‘ £l too de datos
1]

Requerdo ub(ar\cr ayudup::'nv:u
Permar longtud cero da ticos de datos.
Indexado

Compresion Unicode

" sta e, T8 = Combiar pamhs “Fi'< ayuda - i

MR i - -] FBASE DE ... m Yahlnl ... B4)RAesultodo... I

Figura 13 Ventana en la que se asignara y guardara con el nombre de
analgésicos
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En seguida vamos a desarrollar y almacenar los datos de cada
medicamento del grupo terapéutico analgésico ( acetaminofen, naproxeno,
etc) terminada esta accién ., se cierra la ventana dando clic en el boton
cerfrar como muestra en la figura 14

@rchiva Edaidn Yer nsortar Eormoto Registros Herramientas Ventana 2

oS R Y s @, " 203 W
> =2 s

Anatgesn ot 1 atia

Nombre -generico marca.camerg _Presantacion ilndicaclones.y-vis-de.ad

Capsulas Tavletas  Oral

Figura 14 Desarrollo y almacenamiento de los datos de cada medicamento
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Finalmente la tabla analgésicos quedara registrada y guardada en la ventana -
ilamada base de datos que es el nombre del archivo quese le asigno al
principio como muestra la figura 15
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Posteriormente se van realizando las otras tablas para los otros medicamentos
seleccionando el icono crear una tabla en vista disefioc y el icono tablas
haciendo un clic en cada icono en la ventana que presenta la figura 8 y
después se van siguiendo los mismos pasos mencionados anteriormente,
hasta que todas las tablas realizadas de cada grupo terapéutico de medicamentos
queden guardadas y registradas en la base de medicamentos como muestra
en la figura 16

o
T arehonrrenivos
Consuman T Ardmecotwos
D AEnscubanos
BB roms 0] accosswmn
L L I Arceunvos
) Fageas O anvakeroso
2 mscros D arenvoies
N B contrazeRa
at Meda [ Dereteos
o
1 Favomon

Figura 16 Ventana donde se registraran y guardaran todas las tablas de
cada grupo terapéutico de medicamentos
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7.3 Conexién de la Base de Datos

Para poder agregar mas medicamentos nuevos en el programa disefiado se
conecto una base de datos de informacidon de medicamentos realizado en
access 97 por el conector control DATA localizado en la barra de herramientas vy
as{ poder agregar hasta 5000 medicamentos nuevos a nuestro programa
disenado de manera muy facil y rapida para el farmacéutico, ya que sin
esta conexién seria Imposible agregar mas medicamentos al programa
disefado.

Para realizar la conexion de la base de datos con el programa, se utilizé en control
Data, el cual estd ubicado en !a barra de controles de Visual Basic, en primer lugar
se coloca un control en el formulario, posteriormente se va a la propiedad connect
en la que se buscara la ubicacion en la que se encuentre la base de datos la cual
debe ser seleccionada para ser utilizada, posteriormente se va a la propiedad
Recordsource de la barra de propiedades de Visual Basic, en la cual se selecciona
la tabla deseada para ser utilizada en el programa, en este caso se debe
seleccionar de acuerdo al tipo de medicamento que se mostrara en dicho
formuilario.

Se debe colocar en el formulario el Objeto de Acceso a Datos DAQ, llamado
Control DATA, el cual se encuentra en la barra de herramientas de Visual Basic.
Posteriormente se ajustan las Propiedades Data Base name donde se colocara la
ruta de acceso de la base de datos, y |2 propiedad Recordsource para elegir la
tabla de datos que le corresponde al formulario de dicho control, en este caso
cada tabla debe ir de acuerdo a la categoria de los medicamentos.

TESIS
FALLA DE
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La conexion de la base de datos, se realiza de la siguiente forma

Primero se coloca el control data en cada formulario donde es realizo la pantalla
de consulta.

Figura 17 Muestra como se agrega el control data



En la propiedad databasename, se hace clic en el botén marcado con 3 puntos
suspensivos (...} y aparecera la siguiente pantalla en ia que debe buscarse y
elegirse la base de datos que se utilizard como se muestra en la figura 18

B3 ANALGESICOS (Forr
4 { L3 ANTIHIPERTENSIVC
e i £ ANTMICOTICOS (K
Burcaren ) M documentos =] ‘
|
1
|
'

SLPENIIE APCHIVOS

3 ANTIMICROSIANOS
L3 ANtwpaRasITARICY
B3 ANTITUSIVOS (Form
E ANTIACEROSOS (F

fConnect Access

)

iV chevers
S mrnc..suvy;n » DafmmClrse

(el on i Tysm 2+ Useset
Ovacicon (Rrvguno)
- — Datahasename
Dovetve o establoce ol pombee yie
U euion del ren de datos de wn

Figura 18 Muestra la ventana obtenida al hacer un clic en el boton marcado
con 3 puntos suspendidos en la propiedad databasename
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Posteriormente se elige la opcién aceptar, con lo que la base de datos queda
conectada al programa.

El control data debe contener las siguientes propiedades que se muestran en la
figura19.
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Figura 19 Muestra las propiedades que debe contener el control Data

7.4 Validacion de la base de datos

Asegurar que la base de datos funcionara siempre correctamente,que el sistema
no pueda ser aiterado por el usuario y que la informacion sea la que requiere el
usuario

El programa de base de datos tiene la finalidad de consuitar, imprimir,
agregar, eliminar informacién de un medicamento especifico. Debido a que se
requiere evidencia documentada para asegurar la funcionalidad del
programa se elabora la verificacion de la funcionalidad del programa de base
de datos con 3 medicamentos elegidos al azar y asfi comprobar ia validez del

programa.
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7.4.1 Metodologia

Los pasos de la metodologia para validar el programa se presenta en la figura 20

[niccfn_de in base de datas___]
v

liDiscl'lo del programa de aplicacion para acceso de la base de datos J

lfonslruccién del programa I
L Verificacion J<__

No

si

F Seguridad ]
.

[ Reto de ln_hase de datosJe——

Figura 20 Diagrama de flujo que muestra los pasos de la metodologia para
validar el programa
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7.4.2 Planeacion

Para realizar el programa de base de datos se requirio del lenguaje de
programacion Visual Basic Version 6.0 ; para crear la interfaz grafica del
programa y ordenar la informacién para que el usuario pueda utilizarla , se utilizo
también una base de datos de medicamentos realizada en Acces 97 ordenando la
informacion en grupo de medicamentos clasificados terapéuticamente conteniendo
la siguiente informacion ( nombre genérico, nombre comercial , presentacion ,
indicaciones y via de administracién . contraindicaciones y precauciones ,
interacciones y reacciones adversas distribuida en campos , como la informacion
del Programa de base de datos se presenta por formulario y distribuida en 7
campos por lo tanto la informacion que sea afadida posteriormente debera
cumplir los requisitos mencionados .

El! programa de base de datos de medicamentos tiene la capacidad de imprimir,
eliminar y agregar la informacién de la base de datos de medicamentos realizada
en Acces 97, gracias al control Data que permiti® conectar la base de datos de
medicamentos realizado en Acces 97 al programa creado en Visual Basic versién

6.0
7.4.3 Diseiio de la base de datos

La base de datos del programa esta constituida por 9 grupos de medicamentos,
divididos y distribuidos en tablas, asi como una tabla mas que contiene la

contrasena del programa.

Have de datas (Fnrmunce de acchi

S biase e Al s aneidny

Macros

LusNgagE

¥

Favorkos

;

Dentro de las caracteristicas de cada tabla, se encuentran los campos (Nombre
genérico, Marca Comercial, Presentaciéon, Indicaciones y via de administracion,
contraindicaciones y precauciones, Interacciones, y reacciones adversas, los
cuales tienen distintas propiedades que vienen descritas dentro de la base de

datos.
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7.4.4 Disefo del programa de acceso a la base de datos

La pantalla principal de! programa de base de datos, tiene distintos elementos que
la componen, cuenta con una barra de menud, la cual contiene opciones de
archivo, en el que se describen los grupos farmacéuticos.

—- ML IR0 ST R gre—

R SR RY

MEDIC ANMENTOS

Mincie] @ 523 N]* @ WM | B Decumems! | ) Obuen W’ informacion... | 534 S SRPTH 0

Boton agregar. se utiliza
para acceder a la pantalla
donde podemos agregar un
nuevo medicamento.

Barra de herramientas y botones del
programa: proporciona accesc a los
grupos de medicamentos que existen
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Las pantallas de consulta,

contienen la informacion de la base de datos
previamente realizada. los cuales pueden visualizarse por medio del llamado
“control Data” de acceso a datos. Esta constituida por campos de informacion con
un elemento en cada uno de ellos.

Minictal B G IR\ 2 B Wamxv |[SID.

Los campos de cada
medicamento contienen las
caracteristicas del cada uno
de ellos.

Barra de herramientas con un
botén de imprimir y otro para
salir del programa

Botones de pulsacién que
reatizan acciones de
Imprimir, Eliminar y Cerrar el
programa.
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Para acceder a esta pantalla, es necesario elegir la opcién agregar en la pantalla
principal, posteriormente por seguridad, se debe introducir la contrasena del
programa. La pantalla Agregar, nos permite afiadir un nuevo medicamento a la
base de datos del programa. Esto se realiza Illenando los campos de cada
medicamento, sin omitir alguno de ellos, posteriormente. debe presionarse el
boton respectivo al grupo que lo identifica. Cuenta adicionaimente con un botén de
cerrar que permite cerrar la pantalla de agregar medicamento.

BN ° @WaMXw33 | ®]Documentnt. | Y] Onnge\ Pans | & Proyeciol - . [[H Agregar

Los campos de ca,da Botones de pulsacién Que
medicamento contienen las guardan Jos medicamentos de
caracteristicas de cada unoc Boton cerrar acuerdo a su grupo

de ellos.
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7.4.5 Construccion del programa para acceso a la base de datos

Para poder utilizar varios cédigos sin la necesidad de escribirlos nuevamente
se crearon los siguientes pseudocodigos que se muestran en la tabla 1 y de
esta manera poder introducir las instrucciones que cada botén va a
desempeiar

Tabla 1. Tabla de pseudocodigos

Orden Visual Basic
Private Sub Command10_Click()
Enlazar ala seccidn agregar Forml.Show
medicamentos™ End Sub
Enlazar a la scccion  Analgésicos Private Sub Command3_Click()
ANALGESICOS.Show
End Sub
Private Sub Command2_Click()
Enlazara la scccion Antihipertensivos { ANTIHIPERTENSIVOS.Show
End Sub
Private Sub Command3_Click()
Enlazar a la scccion  Antitusivo ANTITUSIVOS.Show
End Sub
Private Sub Command3_Click()
Enlazar a la seceidon Antimicrobianes | ANTIMICROBIANOS.Show
End Sub
Enlazara la seccion Antimicoticos Private Sub Command3_Click()
ANTIMICOTICOS.Show
End Sub
Enlazar a la scccion Antiparasitario Private Sub Command3_Click()
ANTIPARASITARIOS . Show
End Sub
Enlazar a la secciéon Antiulceroso Private Sub Command3_Click()
ANTIULCEROSOS.Show
End Sub
Enlazar a la seccién Antiviral Private Sub Command3_Click()
ANTIVIRALES. Show
End Sub
Enlazar a la seccion Diuréticos Private Sub Command3_Click()
DIURETICOS.Show
End Sub
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Orden Visual Basic

Entazara la Private Sub Commandd_Click()
seccion PrintForm
fprimir End Sub
Private Sub Conmmands_Click()
Enlazar a la Dim r As String
seccion r = MsgBox("Dcsca eliminar ¢l registro”, vbYesNoCancel)
Eliminar Ifr =6 Then

Datal.Recordsct.Delete
Datal.Refresh
MsgBox "El rcgistro fue climinado™

End If

End Sub
Enlazara la Private Sub Commandi_Click()
scecion Cerrar { Unload

End Sub

Para evaluar la funcionalidad del programa de base de datos ( como son
consultar, imprimir .eliminar y agregar informacién de medicamentos ) y observar
si su uso es facil y rapido para el usuario pueda proporcionar informacion
escrita de medicamentos confiable. Se evalué la funcionabilidad del programa
de base de datos de medicamentos se eligi® un medicamento al azar para
evaluar la informacion escrita obtenida, se eligi6 otro medicamento para
eliminarlo de la base de datos para evaluar la funcionalidad del botdn eliminar,
se eligi® otro medicamento para ser agregado ala base de datos de
medicamentos para evaluar la funcionalidad del botdn agregar medicamento.

7.4.6 Verificar

En esta etapa se realiza la funcion de cada botén del programa de base
de datos para verificar |os resultados obtenidos posteriormente se imprime
los momentos en que se elimina, imprime y agrega Ia informacién de un
medicamento , después se imprimen los resultados obtenidos de cada botén,
por ultimo firmara en cada impresidon la persona que realizo la verificacion.
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7.4.7 Seguridad

Para proteger el - acceso de la pantalla de agregar informacién de un medicamento
nuevo se creo'una contrasefa (1111 ') para ingresar a esta pantalla para restringir
solamente  este-uso :solamente- al encargado de 'usar este programa.

Para que el programa elimine la informacion de un medicamento de la base de datos
aparecerd ' una ventana donde le indica si desea eliminar el medicamento ; elegira
el botén Sl ; en caso de equivocacidon realiza un clic en el botdn eliminar y no
desea eliminar el medicamento realizara un clic en el botén NO ¢ el botédn
CANCELAR de la ventana que aparece.

Realizar una copia de seguridad

7.4.7 Reto al programa de acceso a la base de datos

Solicitar a un segundo analista que reproduzca los resultados.

Si los resultados no coinciden repetir y verificar los resultados
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7.4.8 Seguimiento

Actualizar la informacién del programa cada afio

7.5 Manual de instalacion del programa de acceso a la base de datos

7.5.4 Procedimiento de instalacién del programa
1. Inserté el CD en su unidad lectora
2. Si no se auto ejecuta la apllcaclén haga clic en el icono “Mi PC "y elijala

unidad de CD. ethuetada como New CD haga clic y continuacion elija el
icono ** Setup” .

wotun

3. Acontinuacién aparecera una ventana que le indica que va a instalar
informacidn de medicamentos, realicé un clic en el botén aceptar como
muestra la figura 21

% — et s

wtusiiar loy wibvves ma-nmnu-m'nnewn\-,l.
10U ENSENO B WIS CmLaw KICEUSn QA 54 SR6 ENCL @D,

Figura 21 Ventana que indica que se va ainstalar el programa
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4, Enseguida aparecera una ventana que le indica los parametros. de la
instalacion, para instalar, realice un clic en el icono “ Set up *“ como muestra en

la figura 22

.

Pt ot ucttotes On recriss 11 e

230 U o o reon Dara
. s ) 4 B o B Baeh # s S 84 s

Tnetiens
B e e TR ERY Sarter Sotrec J

Figura 22 Ventana donde realiza un clic en el icono Set up

del programa, la ubicacion donde se

programa, se recomienda escoger la
botén

5. Elija el grupo de pertenencia
colocaran los accesos directos del
opcidbn que el programa da por default y se realiza un clic en el

continuar como muestra la figura 23

w3 itec
Zcomiand fceler > o

prapiRe e V)

disteabe b

R L o LR LT PPy
~erpaesbyiarw
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Figura 23 Muestra la ventana que aparece para realizar un clic en el

botén continuar
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6. El programa procede con |a ir idn automati nente y al finalizar
envia una ventana de confirmacidon de la instalacién. Haga clic en el botén
Aceptar para finalizar la instalacion como muestra la figura 24

ISLalaCion du Bl O macien du medic Amentas

ta 1 de 1 da ha cory

Figura 24 Muestra la ventana donde realizaremos un clic en el boton aceptar

7.5.2 Procedimiento para abrir y cerrar el programa de base datos

'Snlclo que se  encuentra localizado en la
donde elegiremos Programas por

Realizar - un elic’ enel “boten

medio de un clic-

2. Aparecera un submen . legiremos . el icono de informacién de
medicamentos por medlo de un clic para abrir el programa.

3. Alabrir el programa se'v:suanzaré a pantalla principal del programa

4. Sidesea cerrar el programa realice un clic en la parte superior donde se
encuentra el icono

5. Se cerrara automaticamente el programa de base de datos




7.5.3 Procedimiento para consultar, imprimir y eliminar informacién de algun
medicamento

1. En la pantalla principal se localizan nueve botones cada botdon tiene el nombre de
un grupo de medicamentos clasificado por su accion terapéutica { analgésicos,
antihipertensivos,antimcrobiano,antimicotico.antiparacitario,antiulceroso,antiviral diurético.)
. realizar un clic en el botdon donde pertenece el medicamento que quiere consultar
como se muestra en la figura 25

INFORMACION DE MEDICAMENTOS

Figura 25 Pantalla principal del programa de base de datos

2. Aparecera la pantalla de consulta del grupo de medicamentos clasificado
terapéuticamente que eligio.
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3. Si no esta visualizado el medicamento que quiere  consultar, realizar . algunos
clics en las flechas del control Illamato examinador de registros localizado en la
pane superior de la pantalla como muestra la figura 26 : .

Figura 26 Control examinador de registros

4 S) desea consultar otro tipo de medicamento cerrar..la - pantalla ‘de “consulta
realizando un clic en el botdn cerrar que se muestra en la figura 27 y repetir los 3

ultimos pasos mencionados. .

Figura 27 Botones Imprimir, cerrar y eliminar

5 Si desea imprimir la informacion del medicamento que esta consultando realizar
un chc en eif boton imprimir que se muestra en la figura 26 .

registro del medicamento que esta consultando de la base

6. Si1 desea eliminar el
boton

de datos es decir eliminar ta informacion del programa realizar un clic en el

eliminar el cual
quere ehminaria el que respondera realizando un clic en el

pueda ser eliminado -

aparecera una pequefia ventana que le preguntara si realmente
botén aceptar para que




7.5.4 Procedimiento para agregar mas medicamentos al programa

1. Para agregar un nuevo medicamento r ealiceun clic en el botén I|lamado

Agregar medicamentos localizade en la pantalla principal.

I Agregat Medicamentos I

2. Alhacerlo s e visualizara una ventana que le pide . una contrasena, el cual
escribira la contrasena (1111) y realizar un clic.en-el botén aceptar.. -

3. Aparecera automaticamente la pantalla de agregar medicamentos.

d 0 de texms.

4. Escribir la informacién del m dlcament

5. Terminado de escribir - ia” informacion. realizar un “elic ‘en el bbtén del grupo de
medicamentos clasificado: por’ sy accion: terapéuplca Tque desea ‘agregarlo.

TESIS CON
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8. Informacidén escrita de un medicamento

¥ Antgesi o
Asthevo

ANALGESICOS

Nonbee Gendico Soetamroten
.

Maca Comercial [Tempa Vs Acephen

Piesentacion Tabietas 160mg. J0og. 500mg £50m3 Caceuda: 305, Suooztarms 120mg 105mg 135mg £50mg. Jy ate. 130mgyml
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9. CONCLUSIONES

La farmacia de la FES ZARAGOZA contara con un programa de acceso a una
base de datos de informacion sobre medicamentos que permitird ser rapido,
confiable y accesible de manejar para que el farmacéutico proporcione informacion
escrita de medicamentos al paciente para que los utilice correctamente y asi
obtenga una maximizacién en el resultado terapéutico.

Se obtuvo un programa de acceso a una base de datos validado para asegurar,
y confiar el buen funcionamiento del programa para que sea utilizado por el
farmacéutico que esta en la farmacia de la FES ZARAGOZA.

Visual basic 6.0 es un lenguaje de programacion que permitid crear el programa
de acceso a una base de base de datos de informacion de medicamentos para.
que satisfaga la necesidad de auxiliar al farmacéutico de la farmacia de la FES
ZARAGOZA de proporcionar informacidon escrita de medicamentos de manera
rapida al paciente.

El programa de acceso a una base de datos no requiere de un programa en
especial para ser instalado o manejado, es compatible con cualquier version de
windows, para manejar el programa no se requiere que el usuario tenga
conocimientos de computacion , el programa facilita de manera rapida la
consulta de informacion del medicamento deseado , ademas permite agregar,
quitar , modificar e imprimir informacion de uno o mas medicamentos.
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