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INTRODUCCIÓN 

El uso inadecuado de medicamentos tiene importantes consecuencias tanto para 
los pacientes como para la sociedad en general. En México es necesario asegurar 
una utilización racional y económica de los medicamentos como signatario que es 
dela OMS. 

Los errores más frecuentes ar administrar un medicamento son: no comprende el 
uso adecuado y apropiado del medicamento, toma 2 o más medicamentos que 
están contraindicados terapéuticamente, utiliza una vla de administración 
equivocada, toma una dosis en momentos diferentes al tiempo que ha sido 
especificado en las indicaciones. 

Los principales problemas relacionados con el mal uso de medicamentos son: 
pérdida de la productividad laboral, los costos del cuidado de la salud aumentan, 
etc. 

En México el número de medicamentos es similar al de Estados Unidos. sin 
embargo hay un problema adicional sumamente serio, ya que la automedicaclón 
es muy amplia asi como las recomendaciones que hacen los empleados de las 
farmacias, casi nunca profesionales, para que sus clientes consuman 
medicamentos que ellos creen son útiles, para el síntoma que les comenta el 
comprador. 

Por esta razón fue necesario elaborar un programa de base de datos apropiado 
para que ayude al farmacéutico a proporcionar información escrita sobre el buen 
uso de medicamentos y así informar a la gente que va comprar sus 
medicamentos en la farmacia en de la FES ZARAGOZA. 

Primeramente se realizó el programa Visual Basic 6.0 por medio de objetos 
y figuras, posteriormente por medio del control de datos DATA se conectó la 
base de datos de información de medicamentos realizada en access 97, la 
información fue recolectada de varias fuentes bibliográficas ( manual de 
enseñanza de medicamentos en español, indice de medicamentos, USP DI 
volumen 11 ) considerando los siguientes puntos: nombre genérico , nombre 
comercial, presentaciones del medicamento ,indicaciones y via de administración, 
contraindicaciones y precauciones, interacciones y reacciones adversas del 
medicamento. 



1. ANTECEDENTES 

Programa es un conjunto de instrucciones que le permiten a la computadora 
hacer algo. Los programas de aplicación más usuales son Jos procesadores de 
texto. hojas de cálculo, base de datos. dise;io de publicación y presentación. Una 
base de datos es un compendio de información que esta relacionada entre sf por 
medio de algunas caracteristicas; programas como access. excel y d-base son 
aplicaciones de base de datos que se utilizan para organizar grandes cantidades 
de información como catálogos, listas de clientes, empresas, productos o 
materiales, se a plica para tornar decisiones rápidas y desarrollar estrategias del 
mercado, para registrar y organizar grandes cantidades de direcciones, nombres 
etc. SI se realizara el programa de base de datos en d-base dificultaría su uso 
al farmacéutico dado que el programa d-base requiere para su uso una 
sintaxis y comandos especificas, no es compatible en windows por lo que no es 
recomendable realizar el programa por d-base. 

Access dispone de varios métodos para mostrar datos (tablas. formulario. 
informe, consulta) aunque los más utilizados son las consultas y los informes; las 
consultas se utilizan para localizar, actualizar, o eliminar información de las tablas 
de base de datos, los informes son un tipo de salida de datos que muestran una 
síntesis de los contenidos de las tablas pero a diferencia de otros métodos fueron 
pensados para ser impresos 1 • 

El programa que se quiere realizar requiere de un sólo método para mostrar 
información que sea fácil de consultar, localizar, eliminar e imprimir directamente 
fa información. A pesar que access dispone de varios métodos para mostrar 
datos ( tablas, formularios, informes, consultas) aunque los más utilizados son las 
consultas y los informes, las consultas se utilizan para localizar, actualizar o 
eliminar información de las tablas de base de datos principalmente, los informes 
son un tipo de salida de datos que muestran una slntesis de los contenidos de 
las tablas pero a diferencia de otros métodos fueron pensados para ser impresos 
por lo tanto ningún método para mostrar información en access es optimo para 
el programa de base de datos que se requiere. Otra restricción de realizar el 
programa en access es en cuanto a la compatibilidad de las distintas versiones 
del programa, la base de datos creados en versiones nuevas no se puede 
utilizar en versiones anteriores por lo que si realiza el programa en access 97 no 
podra instalarse en un programa de access 2000 o XP, muchas veces si no se 
tiene un buen conocimiento del programa access, el manejo de gran cantidad de 
información puede ocasionar errores de carga de archivo, los datos ingresados e 
integrados en las celdas de las distintas tablas se guardan automáticamente y 
una vez borrada no habrá forma de recuperarlo, si se realiza el programa de 
base de datos en access al guardarla en un CD-ROM. el programa requerirá 
grabarse las veces necesarias al guardar, añadir, eliminar o modificar información 
del mismo , y si se copia en disquetes requerirá varios disquetes. 
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Visual Baslc es un lenguaje de programación orientada a objetos y eventos, el cual 
es el responsable de elaborar programas nuevos para resolver problemas y 
necesidades nuevas de los usuarios. La programación que se utiliza para 
programar en Visual Basic. es la programación orientada a objetos (POO) para la 
resolución de problemas. Los mecanismos básicos de la programación orientada a 
objetos son: objetos. métodos. y clases. Un objeto es una encapsulación genérica 
de datos y de los procedimientos para manipularlos. Dicho de otra forma un 
objeto es una entidad que tiene atributos particulares que son llamadas 
propiedades, y las formas de operar sobre ellas, que son llamados métodos: por fo 
tanto, un objeto contiene por una parte, operaciones que definen su 
comportamiento y otras variables manipuladas por esas operaciones que definen 
su estado, cuando se ejecuta un programa orientado a objetos. los objetos están 
recibiendo interpretando y respondiendo mensajes de otros objetos en Visual 
Basic, un mensaje esta asociado con un procedimiento asociado. Este 
procedimiento recibe el nombre de método. Un método se Implementa en una 
clase de objetos y determina c amo t lene que actuar e 1 objeto cuando recibe un 
mensaje, también puede enviar mensajes a otros objetos solicitando un acción o 
informaclón3 . 

Las características fundamentales de Ja POO ( Programación orientada a 
objetos)son abstracción, encapsulamiento, y polimorfismo. El encapsulamiento 
permite ver un objeto como una caja negra. en la que se ha metido de alguna 
manera toda Ja información relacionada con dicho objeto. Esto nos permitirá 
manipular los objetos como unidades básicas. permaneciendo oculta su estructura 
interna. La abstracción y la encapsulaclón se presentan por la clase. La clase es 
una abstracción. parque en e Ita se d afinen 1 as propiedades de un determinado 
conjunto de objetos con características comunes y es una encapsulación por que 
constituye una caja negra que encierra tanto los datos de que almacena los 
objetos como los métodos que permiten manipularlo. 

El polimorfismo es una característica que permite utilizar múltiples opciones de 
trabajo de un mismo método, dependiendo de cada u na de ellas y de la clase 
sobre la que se realice la implementación. Esto hace que se pueda acceder a una 
variedad de métodos distintos, (todos con el mismo nombre), utilizando 
exactamente el mismo medio de acceso3

. 

Visual Basic 6.0. soporta la abstracción, la encapsulación, el polimorfismo y la 
reutilización del código. Los objetos de Visual Basic están encapsulados~ es decir 
contienen su propto código y sus propios datos. · 

Los objetos de Visual Basic, tienen propiedades. métodos y eventos. Las 
propiedades son los datos que describen un objeto. los eventos, son hechos que 
pueden ocurrir sobre un objeto (un clic sobre un botón, es un evento que produce 
un mensaje). Un método agrupa el código que se ejecuta en respuesta de un 
evento. Al conjunto de propiedades y métodos se le llama interfaz3

• 



Visual Baste proporciona varias herramientas para facilitar el diseno de cualquier 
aplicación gráfica, el cual se definirá a continuación: 

Barra de menú: este elemento visualiza las órdenes que usted utiliza para 
desarrollar una aplicación. 

Cuadro de herramientas: Proporciona una caja o cuadro de herramientas que 
permiten colocar los controles en el formulario durante el diseno 
de la Interfaz gráfica del usuario. 

Formularlo: Es la ventana sobre la que colocaremos los controles de la interfaz 
gráfica, que el usuario utilizará para comunicarse con la 
aplicación. Cada formulario de la aplicación, tiene su propia 
ventana dlsenador de formularlo. 

Ventana de propiedades: Cada objeto lleva asociado un conjunto de propiedades 
(nombre, posición, tamano, color, etc.). Para ver o especificar los 
valores de las propiedades de un objeto, utilizaremos la ventana 
de propiedades. 

Explorador de Proyectos: El conjunto de todos los ficheros (formularlos, 
módulos, clases y recursos), que forman una aplicación se 
denomina aplicación o proyecto: esta ventana contiene la lista de 
los ficheros que componen el proyecto actual4

• 

Para visualizar un formulario, primero hay que seleccionarlo en el explorador de 
proyectos, haciendo clic sobre el nombre del mismo y después se hace elle sobre 
el botón ver objeto. 

Para ver el código de un formulario, primero hay que seleccionarlo en el 
explorador de proyectos y después se hace clic sobre el botón, ver código. 

En Visual Basic, disponemos fundamentalmente de dos tipos de objetos: 
ventanas y controles, un formulario es una ventana sobre la que nosotros 
dibujamos los elementos que el usuario tiene que utilizar para comunicarse con la 
aplicación. Los elementos son los controles: esto es objetos gráficos que permiten 
meter o sacar datos. El formulario más los controles, forma la interfaz. 

En Visual Basic, tanto los formularios como cada uno de los controles tienen 
predefinidos un conjunto de propiedades o datos y un conjunto de procedimientos 
para actuar sobre sus datos. 

Para añadir un control a un formulario, utilizaremos la Ede...herramientas, cada _ 
herramienta de la caja crea un único control. El signif ado de:los controles más 1 
comunes, se exponen a continuación. · . · , ,-., _

1

.,. j 
_.!_!.:. --=- - ---~~~ 
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El control caja de texto: es una área dentro del formulario en la que el usuario 
puede escribir o visualizar el texto., 

El control figura: Se utiliza para dibujar rBctángÚlos~·cuadr0/.311pseS.o círculos en 
un formulario. 

El control de datos: Permite conectarse a unéi. base de .datoS .existente y 
visualizar su información en un formulario. 

El control de botón de pulsación: Tiene. asedada :ÜÍla;·:órden con el, 
esta orden se ejecutara cuando el usuario haga ·clic -sobre,·.el:·botón 

El control lista de ficheros: Se utiliza para visualizar., loS -_ficheros de un 
determinado directorio a los que el usuario puede acceder · · 

Para crear una aplicación con visual basic hay 3 pasos fundamentales: 

1. Crear la gráfica de lnteñaz del usuario 
2. Establecer las propiedades del objeto 
3. Escribir el código asociado con cada objeto 

Para dlsenar la interfaz se aplican 2 pasos fundamentales: 

1. Crear un nuevo formulario 
2. Anadir los controles del formulario 

El control de datos es un tipo de control propio de Visual Baslc pensado 
especificamente para el acceso a bases de datos y los controles 
vinculados los presenta en la pantalla. El control de datos data poseen de 
por si una inteñaz; una apariencia física concreta sobre la cual el usuario 
puede pulsar con el ratón y desencadenar acciones directamente si dichas 
acciones han sido implementados por el programador4

• 

La finalidad básica de un control de datos (data ) es acelerar las fases de 
desarrollo de mantenimientos de ficheros. 

Para vincular el control de datos 
controles que van a visualizar 
pasos: 

con la base de datos y conectarlo con los 
cada registro, se realizan los siguientes 

5 



1. Seleccione el control de caja de herramientas, colóquele sobre el 
formularlo y redlmensiónelo al tamano adecuado. 

2. Especifique el tipo de base de datos que va a utilizar. 
3. Especifique el nombre del fichero de base de datos que quiere 

conectar 
4. Especifique el nombre de la tabla de la base a la que se quiere 

acceder. 
5. Enlace la e aja d e texto T ext 1 e on e 1 e ontrol data 1 para que se 

visualice el nombre 
6. Repita el paso 5 para el resto de fas cajas de texto, Text 2, Text · 3 4 

•••• 

'fJ;s~s ci.J~J 
FPJ_:I_l\ 'Di Ol·jGEf~ 
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

El farmacéutico esta obligado moralmente y legalmente para proporcionar 
al paciente la información adecuada y comprensible sobre los 
medicamentos que toma o usan para maximizar el resultado terapéutico y 
prevenir eventuales problemas durante el tratamiento. 

En la farmacia de la FES ZARAGOZA muchas veces la información oral 
que proporciona el farmacéutico al paciente no es suficiente y confiable 
pues quien asegura que el paciente podrá recordar toda la información 
dada. La farmacia de la FES ZARAGOZA carece de otros medios 
informativos sobre el buen uso de medicamentos como material audiovisual 
o material ilustrativo y no existe un programa de computo diseñado sobre 
información del buen uso de medicamentos que sea fácil, rápido y 
confiable de manejar para que le permita al farmacéutico al mismo tiempo 
que vende medicamentos proporcionar información escrita de este. Por lo 
que se plantea la siguiente pregunta ¿ Si es posible diseñar un programa de base 
de datos que sea rápido y accesible? 

'fFSiS CON .. .a....: .. _ -

F/J,' l t' •·,;.;' r·t1WEN ... -1-1!.J-.:. <-·-...J '- .• 1..'-· 
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3. OBJETIVOS 

Diseñar un programa de base de datos sobre información de 
medicamentos que sea rápido y accesible para proporcionar 
Información escrita de medicamentos en la farmacia de la FES 
ZARAGOZA 
Validar el programa 

8 



4. HIPOTESIS 

El nuevo programa de base de datos dlsei"lado en Visual Basfc 6.0 
sobre información del buen uso medicamentos le facflltará al 
farmacéutico que esta en la farmacia de la FES ZARAGOZA 
proporcionar información escrita y confiable al paciente. gracias a que 
el programa sea rápido y accesible 

9 



5. MATERIAL 

5.1 Equipo 

Computadora Compac. Procesador Pentlum 11 450 Mhz 
CD-ROM 

5.2 Programas 

Programa Microsoft Windows 98 
Programa Office 2000 
Programa Microsoft Visual Basic 6.0 
Programa Microsoft Access 97 

5.3 Material Blbllograflco 

Bárbara F. Me Van. Indice de medicamentos 5ª edición D.F- Santa Fe 
de Bogota: Manual moderno 
Cevallos Francisco Javier. Curso de programación de Visual Baslc 6.0 
México DF: Manual Moderno 
Cevallos Francisco Javier. Enciclopedia Microsoft Visual Basic 6.0 Alfa 
omega año 2000 
Coronado l. Héctor. Manual de ensenanza de medicamentos en 
español. Canadá: ASHP 1995 
Serrano Octavio. Uso de las medicamentos en la clinlca. México DF: 
Mc-Graw-Hill 
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6. llllETODOLOGIA 

6.1 Elaboración del programa en visual Baste 6.0 

1. Abrir el programa Visual Basic 6.0 
2. Ajustar el tamano del formulario 
3. Dibujar ros controles 
4. Definir las propiedades de los controles 
5. Escribir el código para cada uno de los controles 
6. Guardar la aplicación 
7. Verificar aplicación 
8. Crear un fichero ejecutable 
9. Conectar la base de datos de información de medicamentos 
realizada en access 97 por medio del conector control DATA 

6.2 Elaboración de una base de datos do información de 
medicamentos en acces 97 

1. Revisión bibliográfica sobre la información de uso de medicamentos de 
varios libros • Manual de ensei"ianza de medicamentos en español • Indice 
de medicamentos, USP DI Advice the patient volumen 11 • de los 
medicamentos seleccionados. 

2. Recolectar la información de los siguientes puntos: Nombre genérico, 
nombre comercial. presentaciones del medicamento, indicaciones y vfa de 
administración , contraindicaciones y precauciones. Interacciones y reacciones 
adversas del medicamento. 

3. Se clasificaron los medicamentos por su efecto terapéutico 

4. Para crear Ja base de datos. se necesita de un programa llamado Microsoft 
Access, en la versión 97. esto es Importante ya que esta versión es la única 
compatible con los controles DATA. aunque puede realizarse en las versiones 
2000 y XP. convirtiéndola a Access 97, con la opción convertir dentro del menú 
herramientas. utilidades de bases de datos, convertir, y elegir a una versión 
anterior o eligiendo a una base de datos de Access 97. La tabla se crea siguiendo 
los siguientes pasos: 

11 



5. Abrir el programa haciendo clic en el icono de Microsoft Access 

6. Aparecerá una ventana y d entro de ella estará 1 a o pelón crear u na base de 
datos en blanco. la cual debe elegirse. e inmediatamente después se Je da un 
nombre a Ja base para comenzar a trabajar. 

7. Se elige la opción crear una tabla en el cuadro de control, después se le dan 
los nombres a los campos que ocuparemos y a continuación se guarda y se elige 
la vista diseno para comenzar a rellenar los campos con los registros, en este 
caso, con los medicamentos. 

B. Una vez terminado se guarda la base de datos y podemos salir del programa 

6.3 Conexión de la base de datos al programa realizado 

1. Para este propósito debe utilizar un control llamado Control Data Object, 
localizado en la barra de herramientas de Visual Basic. Posteriormente. dentro de 
las propiedades en la opción de Database name, se elige la ruta de acceso a la 
base de datos, y se coloca Ja base de datos que se utilizara para conectar. 
posteriormente en la opción Recordsource, se debe elegir la tabla correspondiente 
al medicamento que se va a mostrar en el Formulario. Y asr se podrán ver los 
datos de la Base de datos. Se utilizó la bibliografia contenida en el material 
bibliográfico del presente trabajo, basándose principalmente en los libros de 
medicamentos para establecer la Información que contendría la base de datos y 
por consiguiente el programa, al que se le dio el nombre de "'Información de 
medicamentos" 

2. Se paso la base de datos de información de medicamentos realizado en 
Acces 97 al programa realizado en Visual Basic 

3 Se utilizó como principal herramienta el control de acceso a datos con la 
tecnologla ADO, los controladores Recordset, Recordsource, y los controles 
Datagrid, del lenguaje de programación de Visual Baslc. 

4. Se verificaron las funciones del programa 

5. Se realizó un Instructivo de la instalación y del programa 

TESIS CON 
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7. RESULTADOS 

El programa es compatible en cualquier versión de wlndows ( 98, 2000, Xp , 
Milenium ) , no requiere de un programa especial para ser utilizado. 

La instalación del programa sólo requiere realizar algunos clips. Cada 
botón de icono que muestra en la parte derecha y parte superior en 
forma de figura en la pantalla principal, presenta un grupo de 
medicamentos clasificados por su efecto terapéutico, el cual al realizar un 
solo e lle nos 1 levará a 1 a pantalla de consulta y por medio del control 
llamado examinador de registro al realizar elle en las flechas de dirección 
se podrá consultar la información de medicarnentos, otra manera de llegar 
a la pantalla de consulta es por medio del menú de archivo de Ja 
pantalla principal , seleccionando primeramente a que grupo terapéutico 
quiere ingresar para llegar directamente. 

Los botones localizados en la pantalla de consulta permiten imprimir la 
información que se esta visualizando, cerrar la ventana de consulta, eliminar 
la información de un medicamento de la base de datos del programa, los 
iconos de la parte superior de la pantalla superior de consulta, muestran 
las opciones de impresión y cierre de la ventana. 

Para agregar un nuevo medicamento el programa cuenta con un protector 
por medio de una centrase""ª que evitara que cualquier persona tenga fácil 
acceso de agregar información, de manera que sea el farmacéutico el que 
por sus conocimientos agregue la información del medicamento nuevo, será 
la única persona que tenga la clave de acceso. 

El programa fue creado basado en la tecnología ADO, por conexión de una base 
de datos Access 97 previamente realizada, la cual tiene el propósito de funcionar 
como un .. envase" para poder guardar los datos del programa en este caso los 
medicamentos. 
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Todas estas Instrucciones obtenidas del nuevo programa de base de datos 
permitirá al farmacéutico de la FES ZARAGOZA un rápido y fácil manejo del 
programa y brindar información escrita 

El programa está hecho en Visual Baslc, las caracterlsticas técnicas del programa 
son poco complicadas para usuarios comunes. pero en pocas palabras explicaré 
su funcionamiento básico. 

7.1 DISEÑO DEL PROGRAMA 

7.1.1 Abrir el programa 

Para poder abrir el programa Visual Basic, vamos a hacer elle en el menú inicio, 
vamos a 1 r a la parte de programas, donde encontraremos la ficha de Microsoft 
Visual Studio, y en la que haremos clic en Microsoft Visual Basic, y 
automáticamente se abrirá el programa. 

Al abrir el programa de Visual Basic, automáticamente se genera la siguiente 
pantalla, donde se debe elegir la opción EXE estándar 

-· -----------, 
~: ¡·~ 1 i .. T 

~_.",:niClEN 
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7 .1.2 Crear Ja interfaz gráfica 

Al abrir el programa se genera un formulario, este formulario se ajusta al 
tamaño deseado colocando el cursor en la esquina derecha inferior del 
formulario y se arrastra en esa misma dirección por medio del cursor como 
muestra la figura 1 

N415 eg:a+MM'M' '"'"'' 
'=1 &c.~..o t,dc.i... Jt• f'-to e<l" ...... D ~..:.>6rl f19<ytM !:.Ol'IMA• D,aogir- l:fe<•-- C~a. v.at- Ayyd.I ~2!.f 
'~. t:i. -m r;,¡¡;- ... 1·): --~ F". '" .• J :.-¡" • ;, ·;,.-· ~ ~ .'8 w~ -;: -!-"!-~-· ~6;;··- r--- ··-
~ ··~0.1,l;;·t.i ,., 
~ lli!:l 

rm 

Figura 1 Ajuste al tamaño del formulario 

-~~~-•on 
'=1 f'cr"'l(Forml) 

~-:-.Tft•W~,., 

jr Hl'orm ::::J 
,.~,,,. IP06wc_.,.i...1 

·c;...:'°'9 
¡~o...tollbie<• .. l••tD 
.mott1-.eni.t-rfeO.ta~de.., 

•! 

T 2 ~:;J :~-· ~·- --. .. -.-... --1 
F¡. ' ·; i. .. . . :, .. ·.:.· \i 1 

_;.L!...:1 . . : .... ' ... _·._ .... , ... 1, 
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Dentro del formulario se agregan los controles por medio del ratón y la barra de 
herramientas de Visual Basic, primero se eligen los controles( command button) 
a colocar y se dibujan haciendo doble clic en el control deseado y arrastrándolo 
hacia el formulario como se muestra en la figura 2 y 3 

H t!§ttt+1gg1ge1 ,,,,., 
O&""- ~dou6on 'z'.• f!o-to c.>-INll:o ~..,;IÓ<> f:19<'.U';• ~"""""""• ~ tta<r.,._-c.,. ~ v.ot- A......,UO ....W..!!J 

~ lil l i t~ tf'!, "" • ~ - -- - -~di' '8- ~-~ ¡ ·1-:- 1920.-;.~- ··-;r:'.i ~-,s .... ~·-- r----·-· 
[liiiiilliiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiliiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiim=J¡;;~ .. ··g= ;.~rg m •! 

-~' 
__ ____,¡ 

Figura 2 Agregación de los controles command button 

Pi'ay.,.lal (Pi'..,,...o:•ol) -,,...,mJ .. _ 
O ~ami (l'o.,nll 

'J·?.·:'''fi~I C.'.('.\.~T 

Flü.'.1 :~.::'. U'_,,:··'::N 
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H Wªffi*Li@#Ei#ªI ,,,. ••• 
0. ¡!!,t< ....... _~dcoóra :i:eo _et~tD ~~D '°'"""""'~- f18CU!,W ~· ~-llf!Y !jWt-..N._. ~O. ~- :",.,,.,.. -.li!J~ 
,+~··"!!! ~lilf_..Lt.ie.M·· ,.¡ • ~-1 .;¡i,id¡afa·W-~t+:;~~.~--~~-t&.Gf.:~,zj,-~-c--·-~: 

0
-• ! l:l"ll!fl5 

' • ii9 ~=-"""'=-~-~--
... ~ ~ .. -' 

Ell"'13 
.JIU ~ 

ºª -' !l.l 
'9 ~ 

IO:l\lril 
·.,¡, .... .. :::::::::::: 

.... 
....... 

Figura 3 Agregación de los controles textbox y command button 

Posteriormente se ajustan las prcpiedades de cada control como: tamaño, color, 
agregar algún nombre por medio del panel de propiedades 
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Cada uno de 1 os botones de pulsación ( Command B utton). y los de la barra de 
herramientas con iconos (Tool Bar), tiene las siguientes propiedades mostradas 
en la figura 4 

'cCHn~dz C~tO...:_..¿J 

Alf4bt'-t1ee 1 POf' C"""'9'QO"""'S' -Doc. .. C<.olao 

C'"'l'•lk">n AC~l>f:a• 

c-..-.. v~atOOll"" Tr.
t-1~ 
Dos~droctu•e (Nonqun<>) 
t->o-N-">Ct....... (~) ,.....,,.,..,, 
r ... ag""'°'1"' o-~ 
C:n~f y,._.... 

Mss_....s .... ., 
,.._,Qhl ,3~ 

H,..1pc.,..-.t .... uo o .......... 
L_.tt 
M..,~~Cokw 

u .. :;i,...tlo&.eH 

~labl~· 
,,..t;Stoo 

·~ 1 • ...-.1r1pl .. •t 

13.:0 
0 e.MOO.-:OCO< 
(N...-.y..Jn<>) 

o-De-f~ 

o-~ 

~~) 
O· 9-and.nrd , 

·~ 3000 
U~..,M,.M-ColOt F.N~8 
....... obl-e ,,.__ 
......-sTho$HelPICO 
......-h 2'775 

{P,...son.w.,-) -Alo-Cu.t-• 
lll:>Peat6nC• 
tsotder5t.,i.r 
Outlont~ 

!tutCDnW><ll.1'1 

Dr•ol~on 

~'""""'' -Heil>CC>rlll. .. •tlD _,,,, .. ·-· . ... 
~ .. 10: .... 
Mo..JsePcw.ter 

-~· OlCOropMode 

:.:=.. ... 
rDOITopre .. r 

wreppable 

1-~Tap 

"-1 - ~o:.:JO 
o.,~.........., 

SC.9.7~3 

s~.o71S ,..._.,.,, 
O·_.....,., 
"-~ 
D 

D ,..._.,.,, 
o-uOef ...... ..... 
O· ccDl.CDrDPNot'W 

"-. 
D 

"º ·-· ·~ 

Figura 4 Propiedades ajustadas de los controles command button y tool bar 
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Los cuadros de texto ( textbox ) y las etiquetas label tienen Jas siguientes 
propiedades mostradas en la figura 5 

@•>' IH'M' M' 
\ TeMt 1 Texteox 

Alfabéttca 1 Por coteoorCas 1 
Textl 

¡A11onment o - Left .:>ustlf 
¡Appeataf"H:e l - 30 

1
eackColor O &.HBOOOOC 
!BorderStyle l - Flxed Sin4S 
'CousesVal1dot6o True 
Dot.aF~ld 

'oataForrnat 
OotaMembor 
,oot.!ISource Data l 
:0raolcon (Nnouno) 
~DraoMode o - M.onuat 
!Enabled True 
;Font MS Sans Seril 
;ForeColor • &HBOOOOC 
;He1otit zas 
;HelpContll!!'xtJD O 
HldeSelectlon True 

jlnde..c 
'Left 11 .. 0 
Linkltem 
:LlnkMode O - None 
Llnk.T1meout SO 

;~::.:o:c False 

;MaxLenotti O 

1Mous.,.Icon (Ninouno) 
MousePointer O - Oefault 

'r•11 ... ilt1Llno False 
OLEDraoMode O - Manual 
OL.EDropMode O - None 
Pass-ordChor • 
,R10MtT0Left False 

(Nombre) 
Devuelve el notnbre usado en el 
c6d1Qo para ldentlfk:ar un ob;eto. 

~~..b.· .. ~,.:-.:~:.,:.r .. .:-~~~';11!.J 
ILabell Label ::J 

Alfabet:tca 1 Por coteoorias 1 
Labell A- 2-Center 

:App.,oronce 1-30 
AutoSlze Fol<e 

,Bact.color o &HOOOOO< 
~l<Style 1 ·Opaque 
BorderStyle o-"""° 
e-~ Introduzca la 
OataFiek:I 
DataForrnat 
OataMember 
061:aSOl.wce 
Or199lcon (""'Ouno) "'- o--.... 
Enobled T•~ 

Font MSSansSeril 
,FoteColor •......ooooc H._ 375 

'""'" Left '"°" Lri.ltem 

L"""'°"" o. None 

,Llnk.Tlmeout 50 
Llrll<.TOPK 
Mouseicon (NlnQUnO) 
MousePonter o - Def<&Ult 
OlEOropMOde O • Nono 
RIQhtToleft False 
:Tab!ndex 1 
T09 
ToofTiple:o.t 
Top 720 
UseMnemonic True 

(Nombre) 
Devuelve el nombre US4do en el 
cód!Qo para ldentlflC&r U"! ob)eto. 

Figura 5 Propiedades ajustadas de Jos controles textbox y label 
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Para agregar ei código al control Text 1 se selecciona primeramente el 
control realizando un clic dentro del control y después se elige el botón 
VER el cual aparecerá un menú donde se elige CODIGO para agregar el 
código como se muestra en la figura 6 

e & §+@¡¡ 'M' '"' ., 

... 

Figura 6 Menú que se obtiene al realizar un clic en el botón Ver 
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En la figura 7 muestra el código agregado al Text 1 

H bf§NF!ffiihiff§' ,,. .... 
e &Uno t.do;IOn Yer er-oycto f .. ,,..o ~..:oórl 11:..wter ~· ~- l:iitrt os ~ vect- A~ ..a.14.J..!!J 
.rzt· .;-•. ~-~-iliíi.ft-~~-.. -:-:;:,~:1-;· ;--.;--il~w~1~~~zo1;- -~:-=~-e,.----~, 

- e-._ CJ ~!/c::J 
Pr1v .. ~~ ~Ub T"'•~.l_Ch .. nQ'" CI 

,. .. .!..L-1 
•1noco.i.f j .e:.:'.] :;;i •ad c.G~IDI 

Figura 7 Código agregado al control Text 1 

.-"'_"'~=.=¡"';:""..'.::.."''-..!:'"'~=-=••""•r> -
C::l ForonJ¡Fo.ml) 

De iguar manera como e 1 ejemplo anterior se van seleccionando 1 os demás 
controles. posteriormente se va agregando el siguiente código a cada control 
del programa de base de datos 
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Botón Agregar 

Agregar Medicamentos 

Para poder agregar un medicamento nuevo. se hubo que colocar el siguiente 
código en un botón de comando que lleva el nombre .. Agregar": 

Private Sub Command1_Cllck() 
Data1 .Recordset.AddNew 
Data1 .Recordset("Nombre_genérico") = Text1 .Text 
Data1 .Recordset("Marca_comercial'') = Text2.Text 
Data1.Recordset(" Presentación")= Text3. Text 
Data1 .Recordset("Jndicaciones_y_vfa_de_administración") == Text4.Text 
Data1 .Recordset("Contraindicaciones_y_precauciones") = TextS.Text 
Data1 .Recordset("lnteracclones") = Text6.Text 
Data1.Recordset("Reacciones_adversas") == Text7.Text 
Data1 .Recordset.Update 
Data1 .Refresh 
MsgBox ("El Nuevo Medicamento ha sido agregado vbyesnocancel") 
End Sub 
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Botones de Opción 

AN~L:Ges~CC.ls 
.. 

ANTIHIPERTENSIVOS 

ANTITUSIVO 

ANTIMICROBIAHOS 

ANTIMICOTICOS 8llll#l:,3i•lo!Ol~IS.l41 
At-4TIPARASITARIOS 

ANTIULCEROSOS 

ANTIVIRALES 

OIURETICOS 

Para poder cambiar de ventana o dirigirse a una u otra opción. fue necesario 
colocar el siguiente código en el programa para manipular el cuadro de control de 
los tipos de medicamentos: 
Private Sub Toolbar1_ButtonClick(ByVal Button As ComctJLlb.Button) 

Select Case Button.Key 
Case "A1" 

ANALGESICOS.Show 
Case "A2 .. 

ANTIHIPERTENSIVOS.Show 
Case •0A3" 

ANTITUSIVOS.Show 

Y asi consecutivamente con los demás grupos terapéuticos y posteriormente 
se escribe el siguiente código: 

End 
End Select 

End Sub 
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También se colocó el slgufente código para el mismo propósito anterior, pero en 
este caso fue para los botones de la pantalla princlpal y los botones del menú de 
archivo como se muestra en el ejemplo anterior. 

Private Sub Command1_Click() 
ANALGESICOS.Show 
End Sub 
Prlvate Sub Command2_Click() 
ANTIHIPERTENSIVOS.Show 
End Sub 
Prlvate Sub Command3_Click() 
ANTITUSIVOS.Show 
End Sub 

Y así consecutivamente con los demás grupos terapéuticos. 

Posteriormente se escribe el código de manera consecutiva como muestra el 
ejemplo: 

Private Sub sub1_Click(lndex As lnteger) 
ANALGESICOS.Show 
End Sub 
Private Sub sub2_Click(lndex As lnteger) 
ANTIHIPERTENSIVOS.Show 
End Sub 
Private Sub sub3_Click(lndex As lnteger) 
ANTITUSIVOS.Show 
End Sub 
Private Sub sub4_Click(lndex As lnteger) 
ANTIMICROBIANOS.Show 
End Sub 
Private Sub sub5_Click(lndex As lnteger) 
ANTIMICOTICOS.Show 
End Sub 
Private Sub sub6_Click(lndex As lnteger) 
ANTIPARASITARIOS.Show 
End Sub 
Private Sub sub7 _Click(lndex As lnteger) 
ANTI ULCEROSOS.Show 
End Sub 
Private Sub subB_Ctick(lndex As lnteger) 
ANTIVIRALES.Show 
End Sub 
Private Sub sub9_Ctick(lndex As lnteger) 
DIURETICOS.Show 
End Sub 
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Para poder colocar el código para acceder a la contrasena, se tuvo que colocar el 
siguiente código en ra ventana de acceso a la opción de agregar, esto se hizo con 
el propósito de que la base de datos no pueda ser modificada deliberadamente por 
cualquier persona. 

Private Sub Command2_Click() 
lf Text1 .Text = Data1 .Recordset("contrasei'la") Then 
Agregar.Show 
Else 
MsgBox ("No es una contrasena válida, por favor intente de nuevo") 
End lf 
Unload Form1 
End Sub 

Botón Eliminar 

La opción de borrar algún medicamento necesitó del siguiente código: 

Private Sub Command5_Click() 
Dim r As String 
r = MsgBox("Oesea eliminar el registro'', vbYesNoCancel) 
lf r = 6 Then 

Data 1.Recordset.Delete 
Data1 .Refresh 
MsgBox "El registro fue eliminado" 

End lf 
End Sub 
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Por ultimo. e 1 botón de impresión requirió ú nlcamente del s igulente código para 
poder funcionar: 

Private Sub Command4.:._Cllck() 
ANALGÉSICOS.PrlntForm 
End Sub 

Botón Imprimir 

Y en una forma muy sencilla. estos procedimientos fueron utilizados en la creación 
del programa. 

TEBTS CON 
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7.2 Creación de la base de datos 

Una vez disenado el programa en visual basic 6.0 se realizo una base de 
datos de información de medicamentos en access 97 para que este sea 
conectado al programa dlsenado por medio de un conector ( control data ) 

El procedimiento para crear la base de datos es muy simple, y además puede 
realizarse en cualquier versión del programa Access. Únicamente es necesario 
que, en caso de estar trabajando en una versión superior, se deberá elegir la 
opción cambiar a una versión anterior de Access, esta opción se localiza en el 
menú Herramientas, del programa Access. 

Las caracteristicas que debe reunir esta base de datos para poder servir a nuestro 
propósito son muy simples, solamente debe tener los mismos campos, u opciones 
que nuestro programa, por ejemplo, si en nuestro programa tenemos la ventana 
donde se puede consultar la opción contraindicaciones, esa misma debe estar en 
la base de datos. Otra es que los campos no deben tener ningún carácter 
especial, ni espacios entre líneas, esto puede resolverse colocando un guión bajo 
entre cada palabra, en lugar de un espacio. Y por ultimo, cada tabla debe 
representar una ventana de consulta, por ejemplo, en el programa clasificamos los 
medicamentos en antitusivos, antimicrobianos, etc., cada uno de ellos debe ser 
representado por una tabla, la cual debe contener Jos mismos campos de los 
demas medicamentos 

TESIS CON 
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En la figura 8 se muestra los pasos para trabajar en el programa Microsoft 
Access. como punto principal damos un elle en el botón inicio, posteriormente 
elegimos la opción prograrrias y finalmente en Microsoft Access. 

jt;¡ll!mli•iiililliiillii ['.!:) AeeeaDl'ÍOS 

~ .Qocc.nllll'lio• • l~ Juego• 

~ t;onfiguraoón .. •» 
:l.) 13.uieor • ~ MIClosolt E11eel 

9 A)'Wda 8 C.ee b.l!ses de d4to1 11 piogiemol Po!lf 
p Eiecutaf ~ nlorrrwtcoónm .. cto......ieMc1osof1Aec 

& Cema 1e1¡ón de·-. 

.!!JI Aoowa¡ .. 

f!il MoetosDfl Word 

Figura 8 Pasos para entrar al programa Microsoft access 
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Al abrirse el programa aparecerá una ventana y dentro de ella estará la 
opción crear una base de datos en blanco , la cual debe elegirse al hacer 
un clic en el Icono base de datos de Access en blanco y en el botón 
aceptar como muestra en la figura 9. 

21_ · .-~.::~:::~~~-·_.-·~.::L.1!~~·-:~!=::2~~~~~ .. ;-~~±:=:~~~~~~~~:::~~·:.:~~.::~~~~~~==::~a-'~~ 
Atdwwo (<k ....... ): ... ¡,..-t. t:to-·-- 'll""tl'- ? 

Figura 9 Ventana que aparece al abrirse el programa access 97 
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Después se le da el nombre base de medicamentos a la base de datos 
y la ubicación donde guardarla es en mis documentos haciendo clic en 
el botón crear como muestra en la figura 10 

&,,..,._ c,.--"r> t- P•t• 1:7"'_." "~- ?. 
D ~líil ac:i:..,. .w. rGim.<"' ..-. 

---1~-= ,_.j __ ._. 
i 

! 

1 ~; 

1 GJ 
1 
1 

1 

Figura 1 O Ventana donde se da el nombre a la base de datos y la 
ubicación donde guardarla. 
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Ahora nos muestra una nueva ventana en la que empezaremos a crear 
nuestra base de datos en forma de tablas por lo que hacemos doble clic 
en el Icono crear una tabla en vista diseno y otro elle en el icono tabla 
como se muestra en las figura 11 

pe 'Si "' 

Figura 11 Ventana donde se realiza un doble clic en el icono crear una 
tabla en vista diseño. 

' .... ,-. Ql\1 l t._J~~::. \_;\. l\ 
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En esta ventana empezaremos a crear la base de datos dando nombres 
a los campos ( nombre genérico. nombre comercial, presentación etc. ) 
sustituyendo el espacio en blanco con un guión y a los registros que nos 
permitirán escribir en ellos en forma de tablas como muestra la figura 12 

Archivo tm:~ -~~r ~t~. tinrrarnientas Ventana ?. ¡ 
... , , ··' Gi.::: , ,.: li" :;:; ,- .; ¡.;.~ ~ ;;:.;r¿;. ~:'.'-'tf:l~ :¡-ijJ:¡----

Narnb-11 del cam 
Nombf"e ·r;iene•oco 
m..,ta·comerc>et 
Pre"•ntaCIDn Te,.to 
1tnd1cac1onet.·y·v1a·de·admlno Texto 

Gener<!ll J BUsqueda 1 
T~deJcmnoo 

~seora de entrada 
Tlulo 
Valor predetermnedo 
Regla de validac:i6n 
Tedo de validación 
Requerido 
PormAr kJngotud cero No 
Jnde><odo No 
Compt"DSIÓn l.Jnlcode Si 

T ded.ntos 

El tipo dOll dGtos 
d11ter1TW1G i.. O.se de 

valorn que les 
usuarias pueden 

QU4fder 1111"\ el CaTlpO, 
Presiono Fl PM• 

obt-r ayUda acerca 
d11 tl!Xls de datos, 

V>Ro01seflo. f'6--cambldiponClis. Ft-Ayuc::le. r-1-1-. --.--~¡-r
!illnieial 1 8 ~ ~ _Jlri; i ~Re"l~ado.-1 d:JBASEDE. .. lll!l:!JTabl.•1.::·:. ng;~:--e:¡~-;¡~ 065711~-

Figura 12 Inicio para realizar la base de datos dando nombres a los 
campos. 
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Para dar nombre a nuestra primera tabla hacemos elle en el botón 
cerrar que veremos en la ventana que contiene los campos y registros 
antes mencionada lo cual nos presentara después una pequena ventana 
en la que asignaremos y guardaremos con el nombre de analgésicos 
haciendo elle en el botón aceptar como muestra en la figura 13 

(!l .... B;t:tt 2 futh\i4iW#!if4&€#'b#iitiMf!& 44Stttf~Fiñ?'fZ'4?§t"Wm@W!§W l~lxl 
1 &chivo t,ck16n ~er 1.tl5ertar tterramientas Ve[ll:ana ? 

·e;¡¡ - i;oi · ,·., L<• :;·: ,¡:,. it~ ""' 4 1 ..., 17 1,< i ;;.e S.- i i::5' :'.':'- i ~ '<!:l.· 1 C'll -Í 

Figura 13 Ventana en la que se asignara y guardara con el nombre de 
analgésicos 
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En seguida vamos a desarrollar y almacenar los datos de cada 
medicamento del grupo terapéutico analgésico ( acetaminofen, naproxeno. 
etc) terminada esta acción • se cierra la ventana dando clic en el botón 
cerrar como muestra en la figura 14 

&dvva tdlclóli '.!ler lnse.-ter Eormeta B.agtstrcn. tterramie.ntas \leQtMWi ? 

,~ Ft<: (i?I, .·>' Í _, ~ •• f~ i~ v;t '"OJ 

¡--,---,---,-----¡;¡¡¡M¡--¡-
' ée'JOASE DE .. 1 ~Aeaullodc .. 11 C!:J An•lue•i... Íl!if.::(CJ!Ci'~-·07.20-;;;;-· 

Figura 14 Desarrollo y almacenamiento de los datos de cada medicamento 
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Finalmente la tabla analgésicos quedara registrada y guardada en la ventana -
llamada base de datos que es e 1 nombre del archivo que se le asigno al 
principio como muestra la figura 15 

&chivo tdlclón !r:er lnsertar t:terrem1entes V"[lt- ? 
'D~Ld ,.,;.'.¿~~!Y 1" tri.·~ •. ; ~'!';-·!ii:o.·i-!." ... ,·-~·ag·r:-, ... !IZI~-!-

cr.,ar und t<'lbla "" ...... t ... o~~ 

Creer une toble \.Jt1l1~ondo el es•stent., 

C•.,o• Und tabla ontroduc•.,ndo ddtos 

AnOIQe~•CO~ 

- r"l X 

________ _J 

--------- r-:--r-r--¡-~r-:-

ltooAsc oc: MC:DI... ~Aeauledo• -Micsos .. ! ~'5j!i:,r-=-~c~(~i!.- -o72sam.-~ 

Figura 15 Ventana donde se registrara y guardara la tabla de analgésicos. 
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Posteriormente se van realizando las otras tablas para los otros medicamentos 
seleccionando el Icono crear una tabla en vista diseno y el icono tablas 
haciendo un elle en cada icono en la ventana que presenta Ja figura 8 y 
después se van siguiendo los mismos pasos mencionados anteriormente. 
hasta que todas las tablas realizadas de cada grupo terapéutico de medicamentos 
queden guardadas y registradas en la base de medicamentos como muestra 
en la figura 16 

r=ci~~~-=-i 
c!il .. 
• 
~J 

"'==== e -t-c-1-............ 

"' rn 

"' "' D 

"' e 

"' 

Figura 16 Ventana donde se registraran y guardaran todas las tablas de 
cada grupo terapéutico de medicamentos 
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7.3 Conexión de la Base de Datos 

Para poder agregar más medicamentos nuevos en el programa diseñado se 
conecto una base de datos de Información de medicamentos realizado en 
access 97 por el conector control DATA localizado en la barra de herramientas y 
asf poder agregar hasta 5000 medicamentos nuevos a nuestro programa 
diseñado de manera muy fácil y rápida para el farmacéutico, ya que sin 
esta conexión serla Imposible agregar más medicamentos al programa 
diseriado. 

Para realizar la conexión de la base de datos con el programa. se utilizó en control 
Data, el cual está ubicado en la barra de controles de Visual Baslc, en primer lugar 
se coloca un control en el formularlo, posteriormente se va a la propiedad connect 
en la que se buscará Ja ubicación en la que se encuentre la base de datos la cual 
debe ser seleccionada para ser utilizada, posteriormente se va a la propiedad 
Recordsource de la barra de propiedades de Visual Basic, en la cual se selecciona 
la tabla deseada para ser utilizada en el programa, en este caso se debe 
seleccionar de acuerdo al tipo de medicamento que se mostrará en dicho 
formulario. 

Se debe colocar en el formulario el Objeto de Acceso a Datos DAO, llamado 
Control DATA, el cual se encuentra en la barra de herramientas de Visual Basic. 
Posteriormente se ajustan las Propiedades Data Base name donde se colocará la 
ruta de acceso de la base de datos, y la propiedad Recordsource para elegir la 
tabla de datos que le corresponde al formulario de dicho control, en este caso 
cada tabla debe Ir de acuerdo a la categorla de los medicamentos. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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La conexión de la base de datos, se realiza de la siguiente forma 

Primero se coloca el control data en cada formulario donde es realizo la pantalla 
de consulta. 

Figura 17 Muestra como se agrega el control data 
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En la propiedad databasename, se hace clic en el botón marcado con 3 puntos 
suspensivos ( ... ) y aparecerá Ja siguiente pantalla en la que debe buscarse y 
elegirse la base de datos que se utilizará como se muestra en la figura 18 

~ocerN'·-rAP~"''f25 _;¡~ ~~ 
~~-.:.~ 
_...:.~ ..:>Yerrxoo.s'rx21 

~~ .....J~ 
-¡~ _J~ 

~~ ~~ 

... ~ 
--------_:.i -~_J 

~ 

s 

0 ~GE5JC05 (r-o.. 

0 ANllHIPUl:TENSIVC 
0 ANllMICOTIC05 I" 
0 ANTlMICRóelANOS 
0 ANflPARASJTAAI~ 
0 ANlJlU51V05 (l"or,. 

1 E ~~~~c~-~ 1·-
" ~ . .;..;:,~~~~ 
·o,..--;¡-o;,;;-
,,.._ ... ¡Poi' ,111~ ... 1 
.....,. o.,..., 
"""'---.;• 1-X> 

=. ~=;~"'"' 
<C- E:•-ll'l99SC 
konr-.t Accffs 
~C.\AIU....-_..-J 
e>ef-Co.rc.orfvs:O•o.# .... Cut"'-
C..( .. A:f~ .... ,.,_~ 
C'lo~COtl ~) 
°'~ o ........... 

o.-..-..,._..... 
C._.....,oet.tatilece.,.~e.,i.. 
ut.o<;-._,Jd.,.."""'"•d'll-ct- .... 

Figura 18 Muestra la ventana obtenida al hacer un clic en el botón marcado 
con 3 puntos suspendidos en la propiedad databasename 
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Posteriormente se elige la opción aceptar, con Jo que fa base de datos queda 
conectada al programa. 

El control data debe contener las siguientes propiedades que se muestran en Ja 
figura19. 

LAI* 
/P•••• o..re : .. - 1 
--toce 1 p.,.. CM-oo<Wi• 1 

A'°"" 
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(:>_ .... , ........... _._ 
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Figura 19 Muestra las propiedades que debe contener el control Data 

7.4 Validación de la base de datos 

Asegurar que la base de datos funcionará siempre correctamente.que el sistema 
no pueda ser alterado por el usuario y que Ja información sea la que requiere el 
usuario 

El programa de base de datos tiene la finalidad de consultar, imprimir, 
agregar, eliminar información de un medicamento especifico. Debido a que se 
requiere evidencia documentada para asegurar la funcionalidad del 
programa se elabora Ja verificación de la funcionalidad del programa de base 
de datos con 3 medicamentos elegidos al azar y asf comprobar la validez del 
programa. 
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7.4.1 Metodología 

Los pasos de la metodologia para validar el programa se presenta en la figura 20 

Plnncación 

ni .. rrln .-11-.. In hn .. ~ el"' dnlno;¡ 

Discllo del progrnma de aplicación para ncccso de la base de datos 

Construcción del programa 

Verificación 

Seguridad 

Figura 20 Diagrama de flujo que muestra las pasos de la metodologfa para 
validar el programa 
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7.4.2 Planeaclón 

Para realizar el programa de base de datos se requirió del lenguaje de 
programación Visual Basic Versión 6.0 ; para crear la interfaz grafica del 
programa y ordenar la información para que el usuario pueda utilizarla , se utilizo 
también una base de datos de medicamentos realizada en Acces 97 ordenando la 
información en grupo de medicamentos clasificados terapéuticamente conteniendo 
la siguiente información ( nombre genérico, nombre comercial • presentación , 
indicaciones y vía de administración . contraindicaciones y precauciones , 
interacciones y reacciones adversas distribuida en campos . como la información 
del Programa de base de datos se presenta por formulario y distribuida en 7 
campos por lo tanto la información que sea añadida posteriormente deberá 
cumplir los requisitos mencionados . 

El programa de base de datos de medicamentos tiene la capacidad de imprimir, 
eliminar y agregar la información de la base de datos de medicamentos realizada 
en Acces 97, gracias al control Data que permitió conectar la base de datos de 
medicamentos realizado en Acces 97 al programa creado en Visual Basic versión 
6.0 
7.4.3 Diseño de la base de datos 

La base de datos del programa esta constituida por 9 grupos de medicamentos, 
divididos y distribuidos en tablas. asi como una tabla mas que contiene la 
contraseña del programa. 

- o. 
'• ::-[lli111 

llill 
~ 
CIJ 

• ,,,~ 

~ 
t: 
.,~ 

Dentro de las caracteristicas de cada tabla, se encuentran los campos (Nombre 
genérico. Marca Comercial. Presentación. Indicaciones y via de administración, 
contraindicaciones y precauciones, Interacciones, y reacciones adversas, los 
cuales tienen distintas propiedades que vienen descritas dentro de la base de 
datos. 
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7.4.4 Diseño del programa de acceso a la base de datos 

La pantalla principal del programa de base de datos, tiene distintos elementos que 
la componen, cuenta con una barra de menú, la cual contiene opciones de 
archivo, en el que se describen los grupos farmacéuticos. 



Las pantallas de consulta, contienen Ja información de la base de datos 
previamente realizada. los cuales pueden visualizarse por medio del llamado 
Mcontrol Data" de acceso a datos. Está constituida por campos de información con 
un elemento en cada uno de ellos. 

ANALGÉSICOS 

--~----·~--------------·-------

-------------·-------

Los campos de cada 
medicamento contienen las 
caracteristicas del cada uno 
de ellos. 

Barra de herramientas con un 
botón de imprimir y otro para 
salir del programa 

Control Data de 
acceso a datos 

Botones de pulsación que 
realizan acciones de 
Imprimir, Eliminar y Cerrar el 
programa. 
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Para acceder a esta pantalla, es necesario elegir Ja opción agregar en la pantalla 
principal, posteriormente por seguridad, se debe introducir la contrasena del 
programa. La pantalla Agregar, nos permite añadir un nuevo medicamento a la 
base de datos del programa. Esto se realiza llenando los campos de cada 
medicamento, sin omitir alguno de ellos, posteriormente. debe presionarse el 
botón respectivo al grupo que lo identifica. Cuenta adicionalmente con un botón de 
cerrar que permite cerrar la pantalla de agregar medicamento. 

Botón cerrar 

Botones de pulsación que 
guardan los medicamentos de 
acuerdo a su grupo 
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7.4.5 Construcción del programa para acceso a Ja base de datos 

Para poder utilizar varias códigos sin la necesidad de escribirlos nuevamente 
se crearan los siguientes pseudocodigos que se muestran en la tabla 1 y de 
esta manera poder introducir las instrucciones que cada botón va a 
desempef"iar 

Tabla 1. Tabla de pseudocodigos 

Orden 

Enlazar a Ju sección n~rcgnr 
n1ct.Jic:i1ncnlos"" 

Enlazur a la sección Anulgésicos 

Enlazar a la sección Antihipcrtcnsh·os 

Enlazar a la sección Anlitusi'\.'o 

Enlazar a la sección Antinticrobianos 

Enlazar a la sección Antimlcóticos 

Enla.,ar a la sección '"\.nti1mritsltnriu 

Enlazar a IJ sección '"\.ntiulccroso 

Enlazar a la sección '"\.ntiviral 

Enlazar a la sección Diuréticos 

Visuoil Basic 

Privatc Sub Con1mandlO Click() 
Fon11l.Show -
End Sub 

Private Sub Commarn.13 Click() 
ANALGESICOS.Show -
End Sub 
Private Sub Commam.12 Click() 
ANTIHIPERTENSIVOS.Show 
End Sub 
Privatc Sub Comman<l3 Click() 
ANTiTUSIVOS.Show -
End Sub 

Privatc Sub Command3 Click() 
ANTI MICROBIANOS.Show 
End Sub 
Privatc Sub Comnurnd3 Click() 
ANTIMJCOTICOS.Sho~v 
End Sub 
Privatc Sub Comnian<l3 Click() 
ANTIPARASITARIOS$ho\v 
End Sub 
Privatc Sub Command3 Click() 
ANTIULCEROSOS.Sh~v.• 
End Sub 
Privatc Sub Comn1and3 Click() 
ANTIVJRALES.SJ10w -
End Sub 
Privatc Sub Command3_Click() 
DIURETICOS.Show 
End Sub 
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Orden 

Enlazar a la 
sección 
Imprimir 

Enlazar a Ju 
sección 
Elhuhrnr 

Visual Basic 

Privalc Sub Command4_Click() 
PrintFonn 
End Sub 
Privalc Sub Command5 Click() 
Dim r As Slring -
r = MsgBox("Desca eliminar el registro". vbYcsNoCanccl) 
lfr = 6 Thcn 

Data 1 .Rccordscl.Dclctc 
Data 1 .Rcfrcsh 
MsgBox "El registro fue climinudo" 

End lf 
End Sub 

Enlazar a la Privatc Sub Command 1 Click() 
sección Ccrr;1 r Unload -

End Sub 

Para evaluar la funcionalidad del programa de base de datos ( como son 
consultar, imprimir ,eliminar y agregar Información de medicamentos ) y observar 
si su uso es fácil y rápido para el usuario pueda proporcionar información 
escrita de medicamentos confiable. Se evaluó la funcionabilidad del programa 
de base de datos de medicamentos se eligió un medicamento al azar para 
evaluar Ja información escrita obtenida, se eligió otro medicamento para 
eliminarlo de la base de datos para evaluar la funcionalidad del botón eliminar. 
se eligió otro medicamento para ser agregado a la base de datos de 
medicamentos para evaluar la funcionalidad del botón agregar medicamento. 

7.4.6 Verificar 

En esta etapa se realiza la función de cada botón del programa de base 
de datos para verificar Jos resultados obtenidos posteriormente se imprime 
Jos momentos en que se elimina , imprime y agrega la información de un 
medicamento • después se imprimen ros resultados obtenidos de cada botón • 
por ultimo firmara en cada impresión la persona que realizo la verificación. 
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7.4.7 Seguridad 

Para proteger el acces6 ~ de la . pantalla de agregar información de un medicamento 
nuevo se creo una contrasena ( 1111 ) para ingresar a esta pantalla para restringir 
solamente este uso· solamente al encargado de ·usar este programa. 

Para que el programa elimine la Información de un medicamento de la base de datos 
aparecerá una ventana donde le Indica si desea eliminar el medicamento : elegirá 
el botón SI : en caso de equivocación realiza un elle en el botón eliminar y no 
desea eliminar el medicamento realizara un clic en el botón NO 6 el botón 
CANCELAR de la ventana que aparece. 

Realizar una copia de seguridad 

7.4.7 Reto al programa de acceso a la base de datos 

Solicitar a un segundo analista que reproduzca los resultados. 

Si los resultados no coinciden repetir y verificar Jos resultados 
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ANTIHIPEATENSIVOS 
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7.4.8 Seguimiento 

Actualizar la Información del programa cada ano 

7.5 Manual de instalación del programa de acceso a la base do datos 

7.5.1 Procedimiento de Instalación del programa 

1. Inserté el CD en su unidad lectora 

2. Si no se auto ejecuta la apllcación haga clic en el icono .. Mi PC .. y elija la 
unidad de CD etiquetada como New CD haga clic y continuación elija el 
icono .. Setup" 

-~ 
....... p 

3. Acontinuación aparecerá una ventana que le indica que va a instalar 
información de medicamentos, realicé un clic en el botón aceptar como 
muestra la figura 21 

w¿ o'··#"'. . 1 . i 

-~- ,_,,_ __ ..,9Qll_•""~.tll1-U'ldlorlll01•.-:iu"l~ 

~ -*.-.-. 
P:wDQ_dl'..,._,_roP>.-dlnc.,..a.-ctr.asdll._o 
-."!'U.&:•ka•.t.-~*·"'"'*'"''_,,.., .... ,~.-
·-~ ... , .... ~..-.:,-..,,. ....... ,.al:-.1;). 

xi 

Figura 21 Ventana que indica que se va a instalar el programa 
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4. Enseguida aparecerá una ventana que le indica los parámetros de la 
instalación, para instalar, realice un clic en el Icono 11 Set up .. como muestra en 
la figura 22 

...... _____ .... ,_ __ .. ____ _ 
[ .. od .. U. 

C:;U..<t-~--\lff------' 

Figura 22 Ventana donde realiza un elle en el icono Set up 

5. Elija el grupo de pertenencia del programa, la ubicación donde se 
colocaran los accesos directos del programa, se recomienda escoger la 
opción que el programa da por default y se realiza un elle en el botón 
continuar como muestra la figura 23 

m¡¡.111 ''*1.1 . p. :f.N' . ¡.¡::.;. 1.1 .. 15.1 
c1 1 .. cq-derat.~eor~•kK.._,,.,.o.e1ori.s.o1nCJo1.t1..;, 
... .,1:....JfoGr~O.PIOQr-·~'"1:1h.,.,_.,c,,.•de~o 
...... vo o~~ uno o. W.lrsl:a GruPOl •l<Kl.-.::N. 
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Figura 23 Muestra la ventana que aparece para realizar un clic en el 
botón continuar 
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6. El programa procede con Ja instalación automáticamente y al finalizar 
envia una ventana de confirmación de la instalación. Haga clic en el botón 
Aceptar para finalizar la instalación como muestra la figura 24 

!.'tifEH7· '"5®i!"' e ¡¡1yrn""iii"mtti11g. ~• 

La Instalación de Jnformaclon de medicamentos ha t1nallzado correctamente. 

Figura 24 Muestra Ja ventana donde realizaremos un clic en el boton aceptar 

7.5.2 Procedimiento para abrir y cerrar el programa de base datos 

1 Realizar un clic en' .. ~J .-.botó;.; inicio que se encuentra localizado en la 
pantalla de Windows y:: aparecerá : un-menú donde elegiremos Programas por 
medio de un clic ·--·, · 

2. Aparecerá un s~-;;·~~~·¿~ do~d~~:~¡~giÍ~mos el icono de información 
medicamentos por me~I~. de.'. u~_-cli'? p~ra abrir- el programa. 

3. Al abrir el programa se- visualizará -,a pantalla principal del programa 

de 

4. Si desea cerrar el programa realice ·un clic en la parte superior donde se 
encuentra el icono (LJ 

5. Se cerrara automáticamente el programa de base de datos 
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7.5.3 Procedimiento para consultar, Imprimir y eliminar información de algún 
medicamento 

1. En la pantalla principal se localizan nueve botones cada botón tiene el nombre de 
un grupo de medicamentos clasificado por su acción terapéutica ( analgésicos, 
antihipertensivos,antimcrobiano,antimicótico.antiparacitario,antiulceroso,antiviral,diurético.) 
. realizar un clic en el botón donde pertenece el medicamento que quiere consultar 
como se muestra en la figura 25 

Figura 25 Pantalla principal del programa de base de datos 

2. Aparecerá Ja pantalla de consulta del grupo de medicamentos clasificado 
terapéuticamente que eligió. 
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3. Si no esta visualizado el medicamento que quiere consultar, realizar algunos 
elles en las flechas del control llamado examinador de registros localizado en la 
parte superior de la pantalla como muestra la figura 26 

flELD_~-~·~·~~:~~1:t10: lJBJJ 
Figura 26 Control examinador de registros 

4 S1 desea consultar otro tipo de medicamento cerrar la pantalla .de consulta 
realizando un elle en el botón cerrar que se muestra en la figura 27 y repetir los 3 
últimos pasos mencionados. 

F1gur~1 27 Botones lmpriJnir. cerrar y eliminar 

5 Si desea impnmir la información del medicamento que esta consultando realizar 
un clic en el botan imprin1ir que se muestra en la figura 26 . 

6 S• desea elin1mar el registro del medicamento que esta consultando de la base 
de datos es decir elin1inar la información del programa realizar un clic en el botón 
eliminar el cual aparecera una pequeña ventana que le preguntara si realmente 
quiere elln11narla el que responderá realizando un clic en el botón aceptar para que 
pued;i ser eluninado 

~· , TESIS CON 
l<ALL '\ QE ORIGEN 
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7.5.4 Procedimiento para agregar más medicamentos al programa 

1. Para a gregar u n n uevo medicamento r ealice u n clic e n e 1 botón l lamado 
Agregar medicamentos localizado en la pantalla principal. 

1 Agregar Medicamentos 

2. A 1 hacerlo s e v lsualizara una ventana que le pide una contrasena, el cual 
escribirá la contraseña ( 1111 ) y realizar un elle . en el b~tón aceptar. 

3. Aparecerá automáticamente la p~ntal~a _ <:iª-' agregar, m~dica~entos. 

4. Escribir la información del .r:ne~lcamento_. en··cad~. cúa_dro .de textos. 

5. Terminado de escribir la' inf~rinSClón~'reali~a·r un clic en .el bOtón del grupo de 
medicamentos clasificado por su acción terapéutica que· desea agregarlo. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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f1e1ent.teión 
1 

lndlCoKlOl'lelfN 
:de Ad8wú11facion 

8. Información escrita do un medicamento 

ANALGÉSICOS 

ORA1iT~!'!.C~tJ.tw•:e~:N'IOt ~.tltt71~~0RALIJ.,,ü.tt..Lawr.elas!Ml"IJ:.l:mat 
~1rut1ef'C!dt.tt~~pcrt!~V1ARECT.At.jno:i:t1JC1!INrtd.c•cud.!!Dwr>er1econl4IP5'!ecl7ÍC.t ....... 

C:ortiaindic.cione1 úni.wótad.len~con~Witteid.!dttnxd.!5acet~tn(p.sacetNlnoie1tttrnerdaen~31W'I 
'1P•ec-=ione• nn.toleu!rt~a ñec.IJCO'l H•sdc~a:wrw:itdero.!l:a.bdelefeci!ldl!arlc~ncralt'I 

~elr.Nenip.sa.::e'!lldlw~af'ltl«l.>dt~&"b:~e: lat "'1-icOO )' ~0:11el,,idain )'et~ 
141.tbtaOOn Oelbo:tlM"rd~lil~ tct1uleir.a ~!tlelectot"~º 

.¡4:.i:lt~cai~l).dr'Cl~'~L•1tac(()n!!W~apoiutredoilacin:..ede1e1 
r«to=~DCX1Sdtrn.&1dt~m~~efh:Jlale1.~0CUT1~N~..n'~Wr¡;,as 

TESIS CON 
í _:>~:·_~E ORIGEN 
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9. CONCLUSIONES 

La farmacia de la FES ZARAGOZA contará con un programa de acceso a una 
base de datos de Información sobre medicamentos que permitirá ser rápido. 
confiable y accesible de manejar para que el farmacéutico proporcione información 
escrita de medicamentos al paciente para que los utilice correctamente y asl 
obtenga una maximización en el resultado terapéutico. 

Se obtuvo un programa de acceso a una base de datos validado para asegurar. 
y confiar el buen funcionamiento del programa para que sea utilizado por el 
farmacéutico que esta en la farmacia de la FES ZARAGOZA. 

Visual basic 6.0 es un lenguaje de programación que permitió crear el programa 
de acceso a una base de base de datos de información de medicamentos para 
que satisfaga la necesidad de auxiliar al farmacéutico de la farmacia de la FES 
ZARAGOZA de proporcionar información escrita de medicamentos de manera 
rápida al paciente. 

El programa de acceso a una base de datos no requiere de un programa en 
especial para ser instalado o manejado. es compatible con cualquier versión de 
windows, para manejar el programa no se requiere que el usuario tenga 
conocimientos de computación • el programa facilita de manera rápida la 
consulta de información del medicamento deseado • además permite agregar • 
quitar • modificar e imprimir Información de uno o más medicamentos. 
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