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FICHA TECNICA...

Esta tesis fue dirigida por el D.. Mauricio Moyssén Chavez
quien logré mostrarme los diferentes caminos que podia
tomar para realizar la investigacion, asi de una mancra
conjunta decidimos el rumbo que tomariamos asi como los
medios quec ocuparia para obtener toda la informacion
necesaria. Compartid sus amplios conocimientos
cn todos los ambitos y su deseo de aprendizaje,
indicandome bibliografia, videos, institutos y personas a las
cuales podria consultar.

Una vez empezado el proyecto el D.I. Jose Luis Alegria me
ayudo a realizar la busqueda de un posible industrial el
cual pudicra interesarse en el proyecto, asi con el apoyo de
su coordinacion de ENLACE y una buena asesoria de Jose
Luis pude contactar a Industrias Plasticas Martin, empresa
dirigida por Miguel Angel Martin con quien llegué a un
acucrdo para cl desarrollo del proyecto.

Al terminar IDP1 revisamos todo el avance y se generaron
las primeras propuestas y se realizd una seleccion de ideas
para descartar malos conceptos y comenzar a trabajar
sobre los mejores; asi comenzaron asentarse las ideas y a
tomar forma los articulos quc estabamos disernando.

Cuando la idea general ya estaba definida recurri al D.l.
Francisco Soto Curiel quien ayudd de una mancra
importante cn la definicion de los detalles visuales de cada
articulo.

Posteriormente se realizé la parte técnica que fucron
planos, y modclos funcionales, los cuales  estuvieron
asesorados por Armando Mercado quien aportd  sus
amplios conocimientos en el area.

Cuando la tesis estaba terminada e IDP2 estaba aprobado
s¢ realizo una revision final por el DU, Joaquin Alvarado
Villegas y ¢l D.l. Fernando Rubio Garciduenas, quiencs dc
una manera mas fresca y hasta ese momento menos
cnvueltos en el proyecto observaron muchos detalles en el
proyeto quc mgjoraron la calidad entera tanto del
documento cn la parte de produccion, datos técnicos e
investigacion, como del analisis y planteamiento de toda la
linea que disene.




FICHA TECNICA...

La iinea de articulos para cocina que desarroilamos esta
pensada para ser vendida a cambio, es decir, nuecstro
cliente: Industrias Plasticas Martin trabaja para varias
marcas como Bimbo, Tia Rosa y Ricolino entre otras, todas
estas empresas recurren a Miguel Angel Martin en busca
de  articulos promocionales, los cuales ofrecen a sus
consumidores a cambio de cierto numero de empaques
mas "x" cantidad de dincro.

El desarrollo de todos estos articulos se enfocaron en la
busqueda de una identidad mexicana. asi que se basaron
on las caracteristicas visuales de los pucblos prehispanicos,
toda la informacion se actualizé, asi parte de la cultura y cl
contexto  precolombino como sociedad, cntorno,
proporciones y pensamientos estd vaciado en cada una de
las piczas.

Sc buscd que cstos objctos satisficicran necesidades basicas
de la cocina, sin muchas pretenciones en cuanto a
mecanismos y sistemas funcionales se refiere.

Toda la linca es fabricada con Polipropilcno por medio dc
la inyeccidon cn plastico, a cxcepcion de la tapa dc la
pancra qQue cs inyectada con Polictileno y los cubiertos de
scrvicio que  tienen una  carga  dc  talco  para
proporcionarles mayor resistencia a la flexion.

Tocdos cstos productos buscan tener una carga figurativa
para lograr tener una relacion mas afectiva con los objetos
cie todos tos dias.
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OFERTA Y DEMANDA

En este caso los productos que disefaremos seran
fabricados y comercializados por Industrias Plasticas Martin;
esta empresa no crea productos que respondan a una
necesidad especifica del usuario final, sino articulos que
puedan ayudar a distintas companias a promover sus
marcas, es decir, no importa para qué sirva el objeto, tan
solo es una excusa para hacer llegar a la gente alguna
imagen publicitaria.

En la actualidad ésta es una manera muy utilizada de
promover una marca, por esto industrias como Bimbo, Tia
Rosa, Coca Cola, o Ricolino entre otras recurren a industrias
Plasticas Martin para adquirir nuevos articulos
promocionales.

Hasta ahora nadie ha desarroliado una linea de articulos
promocionales que estén dirigidos a la cocina, y tan sélo en
cl pais existen 16'782'982 de viviendas con cocina
particular sin contar a las casi 3 millones de cocinas-
habitacion ademas de comercios y restaurantes que
cuentan con este espacio, por lo cual ¢l mercado es
cnorme y no existe oferta que compita con esta propuesta.

Por otra parte la demanda esta creciendo, ya que distintas
companias cstan pidiendo productos o articulos para
cocina con los cuales puecdan realizar promociones
dirigidas a la gente que sc encucntra dentro de esta area,
csto s debe a que s un lugar en el que practicamente
todas las personas tienen que estar durante alguna hora
del dia, ya sea para desayunar, comer o cenar.

Fsto nos da una gran libertad de discno, pues los unicos
1equisitos que debemos cumplir son: realizar una linea de
atticulos para cocina, no importa si s una cuchara, un
cepillo, un tortillero o simplemente un juego de saleros, tan
solo deben ser diferentes a lo que existe en el mercado,
nnovadores, divertidos, con identidad mexicana y
prroducidos por medio de inyecciéon de plastico.

L s importantc mencionar que éstas son las caracteristicas y
necesidades de nuestro cliente que es Industrias Plasticas
Nartin, sin embargo las cualidades y requisitos de los
usuarios finales como amas de casa, niftos y jovenes seran
analizadas en la parte de USUARIO Y CONTEXTO, para ser
definidas cn ¢l PERFiIL DEL PRODUCTO.
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LOS USUARIOS Y SU CONTEXTO

“ARTICULOS PARA COCINA", esos son los productos a
disefar, todos ellos buscando principaimente facilitar el
trabajo de todas las personas que realizan alguna actividad
dentro de una cocina.

Esa es la idea principal, pero hagamos un analisis de las
actividades cotidianas que se realizan dentro de este lugar;
como pueden ser comer, cocinar o lavar,

La primera es esencialmente una actividad de descanso, Ia
cual pretende relajar y satisfacer necesidades basicas; las
dos dltimas son trabajo y en ocasiones son las menos
deseadas, sin embargo las tres tienen una cualidad similar:
todas deben de ser divertidas.

Actualmente la gente realiza sus actividades dentro de un
ritmo dec vida mondtono y rutinario, en el cual no hay
ticmpo para disfrutar de nada, todo es gencrar ingresos,
luchar por un nivel social y ser parte del sistema; toda ia
vida gira alrededor del trabajo ¢l cual por ser trabajo no se
puede disfrutar y mucho menos pensemos en que sea
divertido. Toda esta forma de pensamiento esta
mal, por e¢sto bicn decia Platdn: “Mi trabajo dejé de ser
trabajo cuando descubri que me gustaba”®, 1o cual es cierto
ya que la gente vive mgjor cuando disfruta todo lo que
hace. Asi, esta filosofia debe penetrar en todos
nucstros espacios habituales y en ios que convivimos la
mayor parte del ticmpo como es: La cocina. Dentro  de
cste espacios oxisten objetos que son parte de nuestra vida,
con cllos tenemos contacto diario, trabajamos, crecemos y
nos desarroliamos, nos afectan e influyen en nuestra forma
de vida.

A estos objetos los Hlamaremos “Articulos Para Cocina”, que
on realidad son articulos para la gente, gente que disfruta,
rie, respira y vive: articulos que producen sensaciones, que
tocan y desprenden sentimientos, risas y diversion.

Por todo csto crearemos una linea de articulos para cocina
pensada cn toda la gente, no salo mujeres © amas de casa
sino cuaiquicr persona comun con ideales de vida, que
ademas de satisfacer necesidades funcionales dentro de la
cocina busca cncontrar en sus objetos un poco de
NNovacion, csencia y sensaciones pero sobre todo mucha
diversion.
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PERFIL DEL PRODUCTO

Esta linea de articulos para cocina tomara en cuenta las
uitimas tendencias de diseno internacional, sin embargo
seran objetos nacionales ya que las imagenes, mensajes y
simbolismos que expresaradn estos objetos seran 100%
mexicanos. Esto sera posible porque el proceso
creativo de esta nueva linea (imagen grafica, marca,
empaque y estética en general) estard inspirado en las
raices del pueblo mexicano, es decir, en los objetos y la
cultura prehispanica, asi generaremos una identidad
estética propia.

Toda la linea tendra una interaccion con el usuario, pues
son objetos con los que tenemos mucho contacto diario,
ya que satisfacen necesidades basicas como el beber agua,
guardar alimentos y obtener comida.

Por medio de lo figurativo se creara una atmosfera
divertida cn la relacion entre el usuario, el objeto, y los
cntornos, por lo cual se lograra una comunicacion entre la
parte sensible de la gente y la fantasia de esta nueva linea
de articulos.

Mediante texturas, colores, formas y relieves se producira
un juego visual que atraecra al consumidor, ademas esta
Nnueva marca tendra caracteristicas de innovacion y
rompera los paradigmas establecidos por las marcas
actuales, por lo que sera facilmente identificablie ya que
nadie cuenta con objetos que tengan este tipo de
cualidadcs.

Los articulos seran producidos tan solo con el proceso de
inycccion de plastico y se evitaran procesos con otros
materiales. Cada articulo contard con un nNUMero
ce piezas no mayor a cinco unidades y los ensambles se
tealizaran con sistemas de presion, Para colocar las
puartes graficas se utilizaran calcomanias o tampografia. Los
volumenes de produccidén para articulos menores a 5 cm.
debe ser aproximadamente de 400,000 piezas mensuales y
para productos que midan entre 10 y 40 cm. se
produciran 100°000 piezas mensuales aproximadamente.
£ algunos casos se podran utilizar piezas comerciales para
s parte funcionales como pueden ser pernos, magnetos,
tornillos, alambres, etc. Todos los mecanismos, partes
cloctricas y electronicas seran eliminadas con la finalidad
de que el fundionamicnto sea lo mas sencillo posible.
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COMPETENCIA

Una de las lineas mas reconocidas en el ramo de articulos
para cocina es la desarrollada por la firma italiana Alessi, la
cual con sus innovadores productos ha logrado dejar
huella y marcar tendencias en el mundo del diserio. Esta
cmpresa con una gran creatividad e ingenio se ha
dedicado a crear objetos muy figurativos, los cuales con el
juego de formas, colores y funciones atraen y divierten a la
gente que los utiliza. Comenzando en 1986
con el proyecto “King Kong” se desatd toda una tendencia
en la cual los disefadores juegan con los “cadigos
emocionales”' como los llaman cilos; desde entonces y
hasta la fecha tratan de entender cuando un objeto se
convierte en un objeto cultural, como mnace, y que
variaciones tiecne la percepcion de este producto cuando
cambia de una cultura a otra; esta es la manera en que se
han inspirado para seguir creando.

De esta mancra han tratado de entender la estructura
cimocional de los objetos, intentando conectar los objetos
con las sensaciones de la gente, levandola a disfrutar ia
fantasia y lo fabuloso. Estas son algunas de las
filosofias que seguiré ya que es la tendencia que se observa
o exposiciones y muestras internacionales de diserno de
cstos productos.

Pero Alessi como todo lider tambien tiecne sus fallas o
desventajas, 1a primera de ellas es el elevado precio de sus
productos, la segunda es la dificultad que existe para
adquirir estos productos, y la tercera c¢s que todos los
mensajes que dan son de una cultura ajena a la nuestra.

Lo primera y segunda fallas las resolveremos con los
sistemas  de  comercializacion que  utiliza 1a empresa
f.ibricante {Industrias Plasticas Martin).  Estos son la venta
<o los productos on tiendas de autoservicio ¢ la venta de
los articulos a cmpresas particulares para utilizarlos como
fromocionales, con esos métodos ha logrado comercializar
una enorme cantidad de objetos, 1o cual reduce el precio
<> los productos debido al alto volumen de fabricacidn y
pormite que mas cantidad de consumidores tengan acceso
& sus productos. El tercer problema sera
solucionado realizando un analisis tanto de las raices del
pucblo mexicano como de los sentimientos y significados
e los objetos on su cultura creando asi una identidad de
diseno que Nos caracterice como nacion,
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*‘Cico’, copa powra hucvo tibio,
Diseo de Stefano Giovannont.
Linca Afessi 2000,

‘Mandarin', CopA para jugos y exprimidor de frutas.
Diseno de Stefano Giovannoni
Linca Alessi 2001,




1.- PANERA...

Factores Funcionales.

Este objeto, al igual que el resto de productos que
conforman esta linea, tienen funciones basicas y muy
sencillas.

La panera es un contenedor especial para guardar el pan
cuando éste Nno se consume, generalmente cuenta con una
tapa o puerta que permite tener acceso al interior y
manticne el alimento fresco, lejos de cualquier posible
suciedad o insecto que pudiera contaminarlo. Las
medidas maximas de una panera son de 20 cm de aito, 20
cm de fondo, y 40 cm de ancho.

Competencia directa.

Panera 'gnam’ disefada por Stefano
Giovannoni and Elisa Gargan para
alessi 2000.

T
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Pancra ‘graves’ casico diseno de Pancra fabricada en acero inaxidable, Panera ‘pancpane’ disenada por
Michael Graves desarrollada para Design Store., Claudio ta Viola para Zani & Zani, 1995.
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2. CUBIERTOS DE SERVICIO...
Factores Funcionales. SRy e ey T

Este producto contard con dos piezas: cuchardn y pala
piana de ias cuales podran obtenerse mas propuestas.

Este par de cubiertos de servicio podran utilizarse para
cuaiquier tipo de alimento que se sirva en la comida diaria,
como puede ser sopa aguada, arroz, pastas, carnes, o
verduras entre otros.

Competencia directa.

- -
Cuchara plana para mayonesa de Achilie Juego de cubiertos ‘arbratoo’ diseados
y Pier Giacoma Castighioni para Alessi por Philippe Starck pava Alessi.

Competencia indirecta.

CLDINOS Pra Mesa ‘cero’ diseridos Cubiertos de servicio ‘certo’ Cubiertos para botana diseados por
o Card Menens. diseriados por Carl Mertens. Markus Brodmerke! para Mono.




3. SALERO Y PIMENTERO...
Factores Funcionales. RS S
Sal y pimienta son dos de los condimentos mas utilizados

en la cocina, por esta razon el salero y el pimentero suelen
venderse como una tipica pareja.

Sc encuentran invariablemente colocados sobre la mesa en
cada comida, aunque se utilizan por breves instantes, su
funcion es permitir al usuario colocar un poco de
condimento a sus alimentos, aunque la mayor parte del
ticmpo son una decoracion para la mesa. Cuentan con un
contenedor y una tapa para poder ser rellenados, ademas
pequenas perforaciones permiten {a salida de ios granos.

Competencia directa.

ARRIBA:  Juego de salero y pimentero disenado por David rooz for aless), 1995,
Madera de maple colorcada en amarillo.

ABAIOD:  Juege de salero y pimentoro 'salo’ & ‘poppino’ diserfado por Stefano Juego de salero y pimentero lilliput'disefado por
Pirovano para alessi. 2000 Stefano Giovannont para alessy, 1993,

Competencia indirecta.

Pimentero ‘beechwood” disefado por
Pacla Pagan! para alesst, 2000.

Salero y pimentero diseado por

Rud Thygesen & Johrry Torense.

Salero y pimentero de Michacl Graves
discriado para alessi, 1988.




4. FRUTERO...

Factores Funcionales.

El frutero es un contenedor amplio y generalmente abierto,

en ocasiones es colocado como centro de mesa y permite

acomodar las diferentes frutas de tamano mediano a

pequeno, por ejemplo manzanas, platanos, uvas, Kiwis,

mandarinas, ciruelas, naranjas. etc. No se

acostumbra colocar frutas de gran tamano como melones, . )

sandias o pinas, pero algunas pcrsonas pueden llegar a ) e
colocarlas si el tamarno del frutero lo permite.

Tanto el color como el olor de la fruta es apreciado por los
usuarios, asi que este tipo de contenedores son amplios en
su boca y no muy altos, de esta manera se tienen ventajas
visuales; ademas por ser alimentos perecederos se
consumen en poco ticmpo y No se requiere ningun tipo de
tapa que los cubra.

Competencia directa.

Frutero fruit mama’ cisenado por
Stefano Giovannoni para Alessi, 1993,

Frutero tabncado en Frutero 'fruit on whevcels, Frutero ‘amfitheatrof” diseNnado por
adera de mople. diserio de Arnout Visscer. Francesca Amfitheatrof para Alessi, 2000.




5. JARRA...

Factores Funcionales.

Uno de los productos que no puede faltar en ninguna
cocina es la jarra de agua, y mucho menos en México, en
donde la variedad de sabores para el agua es enorme.

Las medidas mas comunes son de 1, 1 %, vy 2 litros, y
generalimente debido al peso se requicre un asa o mango
del cual sostencr el contenedor, tambi¢én se coloca un
vertedero, lugar por el cual se conduce y dirige el agua a
otro lugar como puede ser un vaso O una tasa, evitando asf
que el liquido se desvié y se derrame en un lugar no
descado..

Competencia directa.

Jarra iy &t disefada por
Mario Botta peara Akessic 2000.

Competencia indirecta.

yoaren

3 A d '
larea ‘donald’. dineno Jara the pinguin’ disehada
de Platt & Young para por Pierangclio Caramia para
Rosenthal alessi, 1993,

Jara aisenada por Michet Graves
praAlessy, 1991,

Jarra de acero inoxidabie diseada por
Michel Graves para Alessi, 1998



INTRODUCCION

Mesoamérica, zona ubicada entre la ciudad arqueoldgica
de Copan, en Honduras, y la Quemada, en el norte de
México. 1a cual se piensa que comenzd a poblarse gracias a
las glaciaciones y el decreciente nivel del estrecho de
Behring.

MESOAMERICA

Aqui s¢  desarrollaron las diversas civilizaciones
prehispanicas, logrando cada una obtener y crear sus
rasgos caracteristicos en lenguaje, expresion artistica,
rasgos sociales, y organizacion, lo cual permite diferenciar
perfectamente a una de otra, sin embargo debido a [a
movilidad de la gente y la intima relacion entre culturas,
cxisten caracteristicas similares en los pueblos que se
formaron en esta area.

Estas caracteristicas son: el desarrollo de las ciudades
basado en la agricultura del maiz, un estado teocratico y
un profundo analisis de los astros'. Esto es claro, y se
puede obscervar gracias al enorme legado que nos dejaron
v su cultura material, es decir, en sus objetos.

Los articulos tuvicron principalmente dos finalidades: el uso
cotidiano y cl rcligioso; en ellos los artistas plasmaron
clementos unicos que los diferencian del resto del mundo,
y asi lograron producir una serie de factores estéticos
tipicos de esta arca. Hermosas piezas principalmente
fabricadas con ceramica, diversas piedras y tejidos, son a las
que se aplicaron estos elementos estéticos que hemos
mencionado., asi ha quedado guardado hasta nuestra
cpoca cl estilo de vida de los pueblos precolombinos.

é_@a

Mapa de Mcsoamerica segun
Kirchhoft.

Panaramica de Teotihuacan,
Fotografia de 1a piramide de la luna.




Todas estas caracteristicas y elementos prehispanicos son
valiosisimos, y nos hacen unicos e identifican como pueblo
y como cultura, ademas nos proveen de una inmensa
cantidad de temas en los cuales nos podemos inspirar para
realizar nuevos e innovadores disefos.

La utilizacion de todo esto ha sido muy frecuente y clara en
la mayoria de las artes plasticas: pintores, escultores,
muralistas y arquitectos; mexicanos y extranjeros, han
recalizado obras inspiradas en todos estos temas
obteniendo excelentes resultados y logrando Hevar nuestra
cultura al resto del mundo.

Ahora enfoquémonos en nuestra area: el discfo industrial;
cxisten miles de productos que importamos de diversas
partes det mundo, y los admiramos, alabamos ¢ imitamos,
pero  curiosamente la gente extranjera se deleita y
cmociona con nuestros objetos, y sobre todo los del arte
popular y [a artesania mexicana, los cual tienc una gran
carga estética de las primeras culturas, sin embargo aun
teniendo todas esta raiz cultural no hemos creado una
identidad propia de disenio, y nos hemos dedicado a copiar
alos creativos det mundo. no menos inteligentes o mgjores
qQue nosotros, pero si distintos.

Para mi al disenar sc vacia toda tu persona en cl objeto,
tus ideas, sentimicntos y experiencias, todo esto te lo da tu
cntorno, el cual no es igual, por cjemplo, entre un italiano y
un mexicano. Ellos conocen la torre de Pisa, las
gondolas de Vencecia y posiblemente ¢l Mar Muerto; pero
nunca vivirdn cn un pais que tiene un Tcotihuacan, los
canales de Xochimilco o los acueductos de Chapuitepec,
asi que tomemos esa ventaja y aprovechémosla como
mexicanos para dar identidad a todas nuestras obras, por
poquenas que estas sean.

o todo esto, como disehadores debemos conocer y
critender esta manera magica de vida que tenian nuestros
antepasados, ¢n la cual encontramos un pensamiento muy
ofundo y especial, de tal manera que podamos aplicarla
c1la practica.

t'n el siguicnte analisis trataré de explicar concretamente
oy principales rasgos que encontré en mi pequena pero
muy  agradable aventura por el mundo prehispanico,
csperando que sirva de guia a aquellos intercsados en dar
un toque de nuestras raices a sus Nnuevos disemos.

>




ELEMENTOS CARACTERISTICOS DE
MESOAMERICA

LA RELACION CON EL ENTORNO...
Imaginemos vivir en un lugar en el cual somos totalmente
dependientes de la naturalcza, y cuando digo totalmente
en verdad significa totalmente; clima, flora, fauna y todos
los fendmenos naturales jugaban con la gente dc csa
época. Una relacidén absoluta era la que existia entre
el hombre y el medio natural, por lo que una gran cantidad
de plantas, al igual que figuras humanas fueron utilizadas
cominmente.

La mayoria dec los fendmenos naturales se relacionaban
con animales, asi para cada succso existia un dios, y ¢éste
solia tomar la forma de un animal; primero el jaguar y
después la serpiente emplumada fueron los dioses mas
utilizados.

Para convertirlos cn simbolos se representaba ¢l lugar
dondce habitan como cl ciclo, la tierra y la montana, los
bosques y cucvas, los rios y el mar. Asimismo, a
los cucrpos ccicstes, clementos y fenomenos naturales
como las estrelias, a luna y el sol, la noche y cl dia, las
nubes, 1a lluvia y los rayos, terremotos y eclipses: por lo cual
encontraremos  frccuentemente  clementos del entorno
plasmado sobre muchas de sus obras.

De igual mancra cl habitat dgjoé huclla cn los colores
colocados a las piezas, y no c¢s extrano encontrar
narraciones de los conquistadores en las que comentan cf
jucgo  do colores  existente on los  pucblos  indios
descubiertos, y o pesar de [os pocos rastros que quedan de
esos matices podemos estar seguros de que aplicaron ¢l
color de maneras inimaginables; combinaciones dc rojo,
amatillo, verde, azul y negro puecden ser comuncs, 'y por
cjemplo: para un maya era normal, jpor qué no combinar
los colores? si la misma naturaleza lo hace con una
diversidad impresionante. Esto e¢s cicrto tomando cn
cucnta que Mesoamérica es un lugar de gran colorido en
el que podemos encontrar flores de cualquier color,
animales de las picles mas extranas, aves con plumajes
preciosos, desicertos cnormes y hermosos bosques. valles o
selvas; asi que esta variedad de colores ldgicamente quedo
impresa en el arte de la epoca.

(™)
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Lago de Camecuaro.
Zamora, Michoacan.

Chorros def Varal.
Zamora, Michoacan.




Plantas mas comunes...

En el mundo prehispanico el maiz fue sustento basico del
cuerpo y el espiritu; padre de los hombres y fuente misma
de la vida humana. También fue la materia que usaron los
dioses del pueblo maya para conformar el primer hombre...
en contraste con el barro de la tradicion cristiana.

Ademas del maiz se comian otros productos, de suerte que
fa alimentacion ecra abundante, variada y capaz dc
satisfacer las exigencias de esa civilizacion®.

Maiz, frijol, cacao, chile rojo, maguey, bambu, calabazas,
algoddn, amate, hojas de palma, troncos en general.

Animales mas comunes...
Los animalcs o Quete, cran scres que tenian vida y
movimicnto porque participaban del poder divino, que s¢
expresaba a traves de dos conceptos: el Yni o Ini, que hace
referencia a lo que da vida, el calor y el corazdén. Y el Chi o
Tachi, que es ¢l vienito, el aliento vital y el espiritu®

Jaguar, scrpicnte,  aguila, venado, tortuga, caracol
codorniz, colibri, congjo, coyote, lagarto, pecz, puma,
quctzal, tlacuache, tecolote.

Animaics on los codices Mesoamericanas.
Cectilia Rosell.

Piedras y metales mas comunes...
Oro, plata, obsidiana, jade, dAmbar, turquesa, conchas de

mar, arcilla, pirita®.




LAS IDEAS Y PENSAMIENTOS
PREHISPANICOS

FINES FUNCIONALES, MAGICOS Y RELIGIOSOS...
La principal caracteristica y que mas me ha Hamado la
atencion es el hecho de que no realizaban ninguna de sus
obras con fines estéticos o de adorno, de esta manera lo
unico que buscaban en sus objetos era satisfacer
necesidades funcionales, magicas o religiosas, por Io que
no utilizaban una vibora por creer que fuera “"bonita”, sino
como simbolo de tierra, ticrra en la que se desliza este
animal, ticrra cn la que caminamos y vivimos. De igual
manera no colocaban a esta vibora una corona de plumas
como adorno, lo que buscaban era representar lo celestial,
el ave que vuecla por el cielo. lugar en el que esta lo
sobrenatural, y de osta manera representar al dios dual, el
que es terrenal y puede caminar por la tierra o volar con los

dioses.

DUALIDAD...
Aqui nace otra caracteristica importantisima, la dualidad,
que rigid la vida y expresionces artisticas; en la mayoria de
los objetos y graficos se utilizd para mostrar el hecho de
que en el mundo nada es posible fuera de el dualismo
dinamico, y esto cs porque nada puede concebirse por uno
solo; asi para la noche esta el dia, para el masculino el
femenino, para lo humano lo divino, y para el positivo el
negativo.

De eosta manera nacen nuevas formas creadas a partir de
clementos contrarios, los cuales se funden en un nuevo
concepto, el cual, los comprende y sintetiza

GEOMETRIA Y NATURALISMO...
Este aspecto dual fue representado por medio de formas
qeomdétricas y organicas, por medio de las primeras
buscaban representar algo divino o sobrenatural, asi
utilizando dibujos geometricos intentaban deshumanizar o
abstracr todo aquello que no cra comun o humano, por
cjemplo:  a los dioses; en contraste los elementos que
tenian formas mas organicas y naturales reflgjaban las
cosas mas terrenales y cotidianas como al hombre, las
plantas o los animales.

Cabeza de serpienite emplumada.
Templo de las serpientes emplumadas.
Teolihuacan, Estado de Mexico.

Mascara antropomorfica que representa of dios
de la fiuvia.
Clasico, Corro de las Mesas, Veracruz,



. REPRESENTACIONES IDEOGRAFICAS...
Enlo que respecta alas representaciones graficas tenemos
los mejores ejemplos cr los murales, estelas y codices, en
los cuales se utilizaba un scnsual lenguaje por medio de
simbolos, asi si se queria decir cerro se pintaba un cerro,
estilizado, pero al finun cerro; si agua, un azul torrente con
sus ondas; si camino, las hucllas oscuras de unos pies sobre
una vereda... De un solo golpe de vista se captaba una
idea, por compleja que esta fucse”.

Sin embargo c¢s importante saber que los glifos utilizados
por los pucblos precolombinos no  representaban
solamente una palabra, sino que representaban una gran
cantidad de informacion: para la gente de esa ¢poca cra
facil entender ©f mensaje que mostraban los iconos. en
cambio cn la actualidad es dificii entender todo ¢l
contenido que esconder.

Graficos mayas.
Vasijas con representaciones de gbfos y seNores

recibicdo pekjos y ofrendas.

Grafico maya.
Senor refiejandose sobee un espejo.
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Grafico maya.

Senor recibiendo regalos.




SiMBOLOS E ICONOS PRINCIPALES

Muchos de los simbolos que se utilizaron en
Mesoamcrica fueron utilizados por varios pueblos que se
desarrollaron en esta zona; en algunos casos los iconos
cambiaron un poco entre culturas, mMas No son
totalmente ajenos, sino una evolucion del mismo. Los
conceptos mas usuales y utilizados son los siguientes:

1 Creador > un punto.

2 Duahdad > la serpiente emplumada.

3 Evolucion > la ofa.

d Madre de la vida > un cuadrado, cuatro dobleces, o una flor.

5 Padre de la vida > el sol en su cenit © cuatro puntos con sol central.
6 Gobernador > un taus, “igual armnba que abdajo”

7 Congquista -> una knza.

8 Cnino,ver edd. > I marca de una huella sobre el lodo.

9 Feruhdad -> figura femenma, lluvia, agua.

10 Maiz ~> la forma de la mazorca.

11 Cetro > la forma de la piramide.

12 Aqua en mov. > grecas escalonadas

13 Palabra, canto > volutas simples o adomadas, floridas.

14 Cosa preciosa -> circulos o chalchihuitles.

15 Tiempo, ciclo i d triangulo y rectanqgulo entrelazados.

16 Aure, oliento divino > caracoles emplumados con volutas (loridas.

17 Cicio > ostrellas compietas o partidas por la mitad.

18 Durec. del mundo = nubes estrelladas, quincunce de cuatro puntos.
19 Tierra -> ojos estelares o de Tlaloc, bocas.

?
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Ciementos simbohcos de Teotihuacan: Ajcamino, B)don, regalo, CiTierra,
Djcuatro drecoones y centro. Ejnube de liivaa, Flestreilas, caclo Glare, viento.
Higlifo del ano. ljchalchihuite, J)palabra. canto, Klagua en movimiento.
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Representaciones iniciales de ramas vegetales y maiz.

Figura maya llamada “Tzacol que representa ol
creaddor y aurmenta su valor hasta of infinito.

Figura maya ilkamada Bitol, representa b ola,
el formador ded uNiverso, evolucion ¢ involucion.

Frgura maya lamada Tepeu' que representa al
gobernadorn 1gual ariba que abajo

R

Figura maya itimada ‘Cajolom’ representando al
Padre de b vider, sol en su cenit o la crnuz counica.
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Figura maya lamada "Alom’, representa la moadre
de la vida, muestra ol ritmo de los cuatro dobleces.

Figura maya llamada '‘Kukulcan', representa b
serpionte emplumada, dualidad, espirtumateria.




LAS CARACTERISTICAS ESTETICAS

PROPORCIONES...
Si hablamos de proporciones bien sabemos sobre la
famosa seccién aurea griega, cl tatami japonés, o cl
modulo de Le Corbusier; de igual manera se piensa quc los
artistas prehispanicos contaban con un método que regia
su manera de proporcionar los objetos que creaban, asi
varios investigadores han tratado de entender en que se
basaban estos pucblos y el concepto mas aceptado cs el
del Canamaytc que se basa cn ¢l dibujo geometrico de
cierta vibora de cascabel que vive en el sureste de Mexico y
Centroamérica, asi lo explica el Dr. Salinas: “Este dibujo
constituyc un cuadrado perfecto colocado en posicion
vertical que cs cruzado al centro por dos lineas de escamas,
este conjunto se repite metddicamente y sistematicamente
cn varias colurmnas a lo largo de todo su cuerpo...y cumplio
dos funcioncs a la vez: como instrumento cronoldgico y
como diagrama de proporciones”, ya que este esquema
produce tanto las cuentas astrondmicas exactas como un
diagrama idéntico al de las proporciones pitagoricas’ ™.

Refiriendonos a los sistemas de relaciones, he observado
que los mas comunes son ¢l de 1:1, 3:1 y 4:1, siendo ci
primero  muy utilizado cn piczas que necesitaban
estabilidad como contencdores de comida y utensilios de
cocina asi como con la parte religiosa, en donde
cncontramos  cnormes  monolitos  utilizados para los
sacrificios que utilizaban esta proporcidon: asi encontramos
cl circulo y el cuadrado los cuales ademas tenian un
significado especial en todas las culturas prehispanicas.

La proporcion de 3:1 se¢ nota en muchas piczas
horizontales como el chac mol, plataformas para sacrificios,
tablas, utensilios de cocina y tambores.

Con la ultima proporcidn encontramos fabulosos
resultados en desarrollos verticales, asi muchas estelas.
atlantes  y figuras humanas tomaron esta proporcion
Jdando asi un toque caracteristico a las representaciones de
v'stas zonas, Gran cantidad de guerreros fueron
esculpidos con esta relacion, en la cual la cabeza es el
modulo que sc repite de la barbilla al ombligo, y a su vez
de este a las rodiilas y finalmente al talon. Es importante
mencionar que todas las piezas varian y las relaciones
mencionadas No son exactas, esta es solo una manera de
unificar ¢ indicar las proporcidn a las que solian acercarse.

LJ

Esquoma basico dal Coanamayte
tat y COmo se encuentra en Ly piel de ta
vibOra de cascabet Crotalus durnssus.
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Tobillos

Escultra mexica realizada en pledra
representando ka figura de un guerrero,




COLORES...
Los colores de las piezas tienen poca intensidad ya que el
paso del tiempo y las caracteristicas de los materiales no
permitian obtener saturacion en los colores, ademas su
luminosidad o valor ticnde hacia los negros ya que la poca
reflexidon y las sombras provocadas por la textura de la
picdra, ceramica y textiles de la época producen un
oscurecimicnto en las superficies.

Los colores mas utilizados fueron el rojo. amariilo, azul,
caf, verde, blanco y negro. sin embargo el desgaste que
ocdasionan los clementos naturales y cl tiempo solo nos
poermiten disfrutar de las texturas originales del material y el
color que la naturalceza lcs dio.

COMPOSICION...
En 1a piezas prchispanicas encontramos una estrecha
refacion y fucrza que une las partes con el todo, asi sc da
una unidad organica como lo menciona R Scott: “es la
relacion necesaria y funcional entre las partes y el todo... la
unidad sc logra por medio de la estrecha trama organica
de relaciones funcionalces, visuales y expresivas que hacen
nuesto disero algo anico y autocontenido™?

Eso pasa dc una mancra rcpetida y cvidente en
Mesoamérica, en donde se nota una fuerza externa que
presiona los elementos para introducirlos dentro de un
todo y formar una unidad. Asi sc nota en la imagen
mostrada & la dcrecha, en la cual se observa como el
tocado, vestido, manos, pics y cabeza sc compactan dentro
de un rectangulo que sin ser exacto da una perfecta
sensacion de monovolumen.

Las higuras no sicmpre encajan perfectamente en figuras
e angulos rectos, pero siempre poscen la fuerza necesaria
para que la fusion entre las partes sea tal que logre
comumicar una sensacion de totalidad.

Foublemente los colores ayudaban a la composicion, pero
al Banerlos perdido solo podemos contar con el contraste

quo generan las sombras  por los relieves y las texturas,
ademas los espacios vacios y limpios no existen, es decir,
by una gran carga de elementos en toda la composicion
de las piczas, tal pareciera que la intencidn era ahorrar

cspacio y comprimir gran cantidad de informacion en cl
menor espacio posible, lo cual genera una enorme tension
visual en los bordes y una gran atraccion cntre las partes.
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Unico monumento encontrado sin dermum
Teotihuacan, representa al dios detf agua.
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ARTE MODERNO MEXICANO

DIEGO RIVERA...
Pintor muralista (1986-1957], fue uno de los mas grandes
artistas del siglo XX, estudid on la academia de San Carlos,
y trabajé con Jos¢ G. Posadas quien dejo una huella
imborrable en su trabajo, mas tarde eon Paris, recibid la
influencia del postmodernismo y cubismo, los medios con
los que se expresd con facilidad. Diego Rivera con el uso
del clasicismo, simplicidad y colorido en su pinturas
recuperd ol pasado prehispanico capturando  los
momentos mdas significantes en la historia mexicana: la
tierra, ol campesino, el labrador, y los caracteres populares.

El legado de Diego Rivera al arte mexicano actual fue
decisivo on murales y licnzos, fue un pintor del tipo
revolucionario at llevar cl arte a la mayoria del publico, a las
callies y edificios, mancjando un preciso, directo y realista
cstilo, lleno de contenido social.

‘Lo Noche De Los Pobres' {El Sueno).
Dicgo Rivera 1923-28.

‘El vendedor de akatraces’,
pintura de Diego Rivera.




‘Retrato de Ignacio Sancher,
a de Dicgo Rivera

pintur.

Cargador Jde flores,

prioateres de Diegyo Rivera

Diega Rivera.

‘Fiesta ded festval de las flores de

Santa Anita’, pintura de

—-——

Dicga Riveea.

Naedorna de alcatraces’,
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DAVID A . SIQUEIROS...

Nace en 1896 y muere en 1974, fue uno de los artistas que
mas ha estado envuelto directamente en la accidn politica;
estudiante, agitador, soldado, lider de un escuadron,
Siqueiros fue todas esas cosas, ademas es considerado uno
de los maestros del arte del siglo XX, miembro de ia gran
escucela Mexicana de muralistas junto con José Clemente
Orozco y Diego Rivera.

Sirvid cn combatc durante cuatro anos en la Revolucion
mexicana con Victoriano Huerta, Luchd en Espana con un
grupo contra el fascismo y fue la cabeza de organizaciones
tanto obreras como de artistas. Todo esto lo
plasmd en sus obras, que hablan fuertemente dc
problemas politicos, religiosos y sociales en el México de
principios del siglo XX.

Desnudo la guitana’,
Bavid A Siquiras, 1946,

s
‘Nuestra imagen actual,
David A Siquiras, 1947,

‘Cabeza de mujer’,
David A Siquiros, 1939.




1 golpe en canangg

Dewvid A Siqquiitos, 1952-54

AUtorretrato
Mavid A Siqu

coronciazo,
as, 194




JOSE C. OROZCO...

Orozco (1883-1945) fue un punto fundamental en la
representacion de la sociedad mexicana de principios del
siglo XX., por medio de sus pinturas y murales represento el
dificil esfucrzo de la gente mexicana por obtener la justicia
social, y con la posible excepcion de Goya, ningun artista
represento la condicion humana de su tiempo con mas
pasion y habilidad que José Clemente Orozco.

Estudio en la academia de San Carlos, discipulo de Jos¢
Guadalupc Posadas, en una gran cantidad de mwralces dgjo
plasmadas las fuerzas negativas del ser humano y la
tragedia dc la revolucion.

Algunas de sus temas muestran la evolucion del puceblo
mexicano, comenzando con los pucblos prehispanicos
hasta la representacion de su ¢poca, ademas celebro la
fraternidad, la revolucion del mundo, las labores, ol arte, las
ciencias y v lucha en contra del esclavismo.
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Mura Unnvrsidad ae Guadakyara.
Jose C Orozca, 1936-39,
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Pancho Villy,
Jose C Ovoeco, 1931,

W

Ta profeciy de quetzacoad,
Jose C. Ovozco.

Tres WMM3 B
Jose C. Orozco, 1926.




‘Las Soigadceras’,
Jose C. Orazca. 1926

"ANtuguo sacrtlicio humano’,
Jase C. Orozco

1932-39.

VveIintcinco..,



ARTE MODERNO INTERNACIONAL
JEAN CHARLOT...

Artista francés, reconocido en muchas obras por su estilo
personal e impregnada influencia de los pueblos
mexicanos, sobriedad y tranquilidad expresa en sus
pinturas, caracterizadas por una fabulosa abstraccion de
los movimientos, expresiones y formas humanas. Artista
veloz que logra demostrar con pocos trazos el panorama y
contextos de l1as relaciones humanas.

velntiseis. ..




HENRY MOORE...

Ei escultor Henry Spencer Moore {1898-1986) nacio en
Castleford, Yorksire, hijo de un minero. Despucs dc
servir en la gran guerra estudio en la escucia de arte de
Leeds y después cn el Royal College of Art de Londres.

A través de los anos 20's y 30's talld principalmente piedra
y madera; posteriormente  utilizdé el bronce y otros
materiales. En muchas de sus piczas sc nota
una fuerte influencia de culturas y esculturas primitivas
como las precolombinas que habitaron en México. En
una de sus visitas & nuestro pais conocio el chacmol maya,
oscultura que influencid al autor en una gran cantidad de
obras quec realizd, esta pieza ticne como composicion
fundamental una figura humana que se cncuentra
reposando sobre su espalda con las picrnas flexionadas,
tambi¢én realizé  esculturas basandosc cn la  serpicnte,
formas y figuras prchispanicas, Ademas dce sus csculturas
creadas con el tema “madre e hijo™.

2
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‘Mother and chid
Escuttura de Herwy Moore, 1924 -1925

Head and baill
Escultura de Herry Moore, 1934,

Recumbent figure'
Escultura de Henry Moore, 1938,

tother and child’
Facuttura de Henry Moore, 1967,

‘Reclining Figure' escultura en piedra
de Henry Moore, 1929,
veintisiete. .




‘Rechined tigure’. UNESCO, ‘Draped rechined tigure’ West wind'
Henry Moore, 1940 Henry Moore, 1957, Henry Moore, 1952-1953. Henry Moore, 1928-1929.




ARTE CONTEMPORANEO INTERNACIONAL

Mavis McClure...
Es una de las mcjores artistas que han emergido en la
uitima década, autodidacta con solo 33 anos, sus figuras
“mas largas quc la vida® de bronce y ceramica estan
dominadas por ecxageradas manos y pics, reminiscentes
pero nunca imitando a la teoria de Picasso y a la escultura.
McClure se intercsa en 1o que pucde comunicar a traves de
qestos, l{v mclinacu’:n dc su cabeza o la posicidn de una ATICiY CauiTuTs oty DO e OE
mano asi combina vigor de forma y ¢l origen de la belleza. Manvis McClore, 2001,

TOUSd CSCUItUFA e Coramica e
AMovis AMeChure, 2001 Mervis McChure, 2001,

N0 escuitura en bronce de

v
&

Fobin’ escultura en dronce de ‘Beautiful Naima' en ceramica  Red Guy en ceramica ‘Destny Wars' cn ceramca
Maves AMcClure, 2001 de Mavis McClure, 2001. de Mavis McQlure, 2001. de Mavis McClure, 2001,

veintinueve...




Robert Holmes...

Artista que estad ganando una merecida reputacidn como
uno de los destacados escultores de nuestros dias, obtuvo
su titulo de ingeniero civil y tuvo un entrenamiento
arquitecténico en la universidad de Arizona, ambas
disciplinas aplicadas evidentemente en su desarrollo
técnico de su obra.

Su imponente serie llamada “Danzante” combina sin
esfuerzo impresionantes proczas de ingenieria y balance
con la intensa gracia de su composicion estética para crear
verdaderas figuras poeticas. Holmes es un hombre
que No comenzo a csculpir de una manera formal hasta
mediados dc los 50°s, artista que limpia lineas fluyendo sus
composiciones, asi realiza figuras en bronce que terminan
sicmpre sicndo excitantes.

Bolero™ escultura en tyronce
de Robert Holmes

De izquierda a derecha: Strolling Coupie’, ‘Rondelie’, 'Dancers (I,
‘Archied Dancer y “Just Dancding’, esculturas on bronce de Robert Holmes

‘On thin kce' escultura en bronce
de Robert Holmes.

‘Cicl escultura en bronce
de Robert Holmes.




TENDENCIAS GLOBALES DEL DISENO
INDUSTRIAL

FILOSOFIAS DE DISENO...
“Mientras el tiempo, los costos, producciones y funciones
son el factor determinante, ellos estan dictados para crear
la necesidad de nuevos suefos y emociones.. los
productos corresponden con nuestras necesidades y
deseos e impactan directamente con la calidad de nuestras
vidas.
BURO FUR FORM

“Estoy feliz con un diseto cuando este hace sonreir a la
gente. Existen muchas maneras en que un objeto
puede hacer sonrelr a la gente: familiaridad, sorpresa,
belleza, satisfaccidn, orgullo. simplicidad, humor o
admiracién. Si un objeto puede estimular estas
reacciones mientras realiza su funcion para la que fue
creado, entonces esta bien disefado.”

SEBASTIAN BERGEN

“Busco el diseno sentimental que existe en alguna parte
entre el pasado y el futuro. Mi trabajo va
transbordando entre el pasado y el futuro, sin nostalgia y
sin escaparnos hasta el futuro, es capas de establecer una
relacidn con la memoria que es suficientemente madura
para introducir subjetiva y emocionalmente temas dentro
del mundo de la produccion.

ROBERTO LAZZERON/

"Todo nuevo producto desarroliado debe incluir
innovacion. Disenar no es una direccion de estilos,
un lenguaje formal, disenar es una actitud - no diferente
hoy alo que fue ayer o lo que sera manana.
Diserar resuelve problemas, disenar significa hacer
preguntas, retos convencionales, buscar nuevas soluciones,
el diseno es eterno, no estd atado a las tendencias, el
diseno esta abierto al futuro, llenado con experiencias del
pasado. El disefo solo puede ser contemporaneo.
aquiy ahora no en el futuro.

UBALD KLUG

“Moverse al super mercado emocionai. A traveés de
la imagen y la tecnologia utilizada para crear un producto
se pueden comunicar valores particulares que son parte de
nuestra cultura. Comunicar a través de los objetos
significa dccir una historia de algo que relacione la vida a

td




través de una calida Ilaméda vsensible conectada con
nuestra memoria y nuestro mundo imaginario”
STEFANO GIOVANNON/!

“Piensa globalmente, actua locaimente. Un buen
diserno deberia combinar simplemente nuevas ideas con
tecnologla, buenas habilidades trasfondo cultural, calidad,
suficiente funcionalidad y costo razonable.”

KAZUHIKO TOMITA

“Un buen disenador tiene que ser parte artista, parte
ingeniero, psicdlogo, socidlogo, director, mercadologo
comunicsélogo: parte de todo y parte de nada.”

ROBERTO PEZETTA

"Nuestras aspiraciones de diseno: sorpresa., belleza,

invenciodn curiosidad, inteligencia y diversion.

Presentamos un diseno industrial que entretiene y anima

el intercambio cultural y tecnologico por medio del trabajo

entre diversas escalas, tecnologias y funciones.”
PERSONLLOYD

Todo desarrolio de un nucvo producto debe contener
innovacion, creo que todo buen diseno descansa sobre
tres elemento: simplicidad, credibilidad y ¢l deseo de un
cliente,. La tarea para un disefador es crear un disefo
que comunique la naturaleza del producto, conecte
emocionalmente con cf cliente y, en un buen dia, expanda

cl vocabulario del genero. Esta cs una filosofia facil
de articular pero un poquito mas complicada de ejecutar.”
JMAYS

“El siglo XXI sera inmaterial y humano., tenemos que
cambiar la belleza, la cual es un concepto cuitural, con
bondad, que es un concepto humano. El objeto
debe satisfacer uno de los parametros modernos, que es
tener larga vida, un buen producto es el que dura.”
PHILIPPE STARCK

Visiorr no s tan solo fundamerntar un idea pero es
NECEsSIrAME e 1a resolucion para garartiZar 1a realizacion.
U objeto existe ©n el encuentro de la tecnologia y Ia
gente. Como diseriadores no solo influericiamos la
naturadleza de ese encuentro, pero por crear algo fisico
tenermos urr potente e inmediato significado de comunicar
la identicdad y of verdadero sentido de un objeto.

U JONATHAN IVE




FACTORES ERGONOMICOS

TABLAS Y MEDIDAS...
Todas las medidas y datos necesarios los obtendremos de
las siguientes tablas y diagramas, los cuales estan
enfocados a la mano ya que es la unica parte del cuerpo
que tiene contacto con los productos que sc disenardn.

OMBR
90 ok ap 9% o oy
1 |Lygo de Mano 173 189 205 159 174 189
2 ftargo de Patma 98 107 116 89 97 105
3 |wqo gel Putgar 44 51 58 40 47 53
4 |argo del thaice 64 72 79 60 67 74
5 |Largo del Meaio 74 83 90 69 77 84
6 |targo dei dedo Anulat 65 72 80O 59 66 73
7 |Largo del deda Memique -i8 55 63 43 50 57
8 {Ancho del Pulgar 20 23 26 17 19 21
9 [Grueso del Pulgar 19 22 24 15 18 20
10 JAancho del tndice 19 21 23 16 18 20
11 |Grueso det indice 17 19 21 14 16 18
12 JAncho de la mano 78 87 95 69 76 83
13 JAncho hasta el Pulgar 97 105 114 84 92 29
14 {Ancho de 1 moano 71 81 21 63 71 79
15 |Grueso de ki mano 27 33 38 24 28 33
16 |Grueso de Iy mano 44 51 58 40 45 50
17 |Diametro maximo de agatie 45 52 59 43 49 53
18 [Abettura maxima 178 206 234 165 190 215
19 JAbcrtira maxitma tunconal 122 142 162 109 127 145
20 jAcceso minimo en cuxdro 56 66 76 50 58 67




PRIMERAS PROPUESTAS

CONCEPTOS...
Dualidad, es una de las principales caracteristicas quc se
aplicaran en los disefos, asi dentro de csta caracteristica se
buscaran diferentes temas y cl balance cntre cllos; las
formas gcomctricas y las naturales sc fusionaran buscando
obtener un equilibrio entre el movimiento y l1a rigidez de las
figuras, otros temas duales scran por cjemplo el dec
hombre-mujer, moderno-tradicional o liso-rugoso cntre
otros.

Sc intentara dar limpicza a los graficos para dar actualidad,
sin embargo la modernidad no lograra climinar las grecas,
que actualizadas haran apariciones importantes dentro de
los diferentes discrios de 1a nuceva tinea.

Volumenes trabajados con poca tension cn contraposicion
a las alargadas formas acostumbradas actualmente por cl
uso dec  materiales  plasticos, esta caracteristica  la
Hamarcmos “compresion”, con la cual buscamos compactar
los diferentes clementos dentro de un solo volumen,
intentando obtener en la medida de lo posible un
monovolumen que contenga todas las partes dentro de un
todo.

Se utilizaran volumenes amplios eliminando la posibilidad
de ligercza; con costo la pesantcz se¢ hara presente.
Ademas con las formas dc los cuerpos sc expresara el
concepto de petricidad, el cual sera recalcado con la
horizontalidad y las texturas det material.




MODELOS VIRTUALES
Una vez realizado el analisis y teniendo ci desarrollo de los
bocetos a mano, en asesoria con el director de la tesis se
eligicron las que se consideraron las mejores ideas dc
todos los discnos, las cuales se comenzaron a trabajar por
medio del modelado en computadora.

En este proceso se dicron las variaciones necesarias para
colocar los productos en un ambito mas real en todos los
aspectos, asi todos los datos de produccion, ergonomia,
funcion y estética se aplicaron de una mancra mas formal.

Pasando por varias propuestas los modclos virtuales fueron
vvolucionando hasta lograr ser definidos, de esta mancra
logramos obrener una aproximacion muy fuerte a los
productos finales ya que los materiales, colores, medidas,
texturas, formas y funciones, etc, quedaron bien definidas y
ostablecidas,  sin embargo, pequenas  modificaciones
pucden ser hechas posteriormente al realizar ios modclos
fisicos y prototipos de los productos.




BOCETOS...
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MODELOS VIRTUALES
El producto que sufrid mas cambios a lo largo del proceso
fue ia jarra, ia cual pasé de una mforma figurativa de una
animal a otra igual que representaba una planta,
finaimente una fusién de ambas fue {a mejor opcién que se
encontré dentro de la busqueda.

Los pequenaos personajes aplicados a los saleros, el frutero
y la panera tampoco fueron la excepcion, ya que buscando
actitudes, posiciones y simbolos caracteristicos de las
personas mexicanas se encontraron demasiadas
propuestas antes de obtener la definitiva.

Tanto los cubiertos de servicio, como los contenedores de
la panera y el frutero no sufrieron grandes modificacionces
en esta parte del proceso.

- treinta y swete




FACTORES DE PRODUCCION
PROCESOS DE FABRICACION...

Todas Las piczas seran producidas por medio de inyeccion
de plastico, este es el proceso mas utilizado por nuestro
cliente, nos brinda alta productividad y facilidad en la
produccion.

Todas las piczas ticnen un desmoldeo limpio, es decir,
tienen una linea de particion rectas y sencilia.

Todos los munccos (salero, pimentero, frutero y panera)
constan de dos piczas y se unen formando una linea de
cnsamble por ¢l costado.

Los moldes de la picza posterior del salero y pimentero
cuentan con pernos retractiles para formar los huecos que
permiten ia salida de la sal y la pimienta.

Todos los detalies de desmoldeo, medidas y detalles de las
piczas se encucntran en la parte de planos.

PROCESOS DE ARMADO Y ACABADOS...

Todas las piczas que salen de los moldes son piezas finales,
ninguna llicva otro tipo de acabado como serigrafia o
tampografia.

Todos los munccos se arman con dos piczas (frontal y
posterior), las cuales se unen por medio de soldado con
ultrasonido, el cual permite fundir el matcrial de ambas
piezas por medio de una descarga de alta frecuencia,
obtenicendo asi el producto final, sellado y terminado listo
pararclicnar y colocar el tapon.

Para realizar oste proceso se utiliza una prensa de
uitrasonido on la cual se coloca el muncco de manera
haorizontal, un sonotrodo presiona las dos piczas durante
Lnos cuantos segundos y por medio de altas frecuencias
tunde el material de ambas piczas logrando unirlas.

i .o s un proceso econdmico por su bajo gasto de

cnergia ademas de ser ecoldgico y limpios. pues no
oquiere substancias externas, adhesivos o solventes.

B




COSTOS DE FABRICACION...

" CONTENEDOR DE LA PANERA...
» Cantidad de piezas inyectadas:

Numero de cavidades:
Tamano del molde:

Materiai del moide:
Costo del molde:
Detalies:

TAPA DE LA PANERA...

Cantidad de piezas inyectadas:

Numero de cavidades:
Tamano del molde:

Material de! moide:
Costo del molde:
Detailes:

SOPORTE DE LA PANERA...

Cantidad dc piezas inyectadas:

Numero de cavidades:
Tamano del molde:

Material del molde:
Costo del molde:
Detalles:

PALA Y CUCHARON...

Cantidad de piezas inyectadas:

Numero de cavidades:
Tamano del molde:

Material del molde:
Costo del molde:
Detalles:

85°000 por afro.

1 cavidad.

60cmx 30 cm.

{Area proyectada) -
Acero H13. :
$83°000.

Ninguno.

85°000 por ano.

1 cavidad.
60cmx 30cm.
{Area proyectada)
Acero H13.
$53°000.
Ninguno.

85°000 por ano.

2 cavidades.

30cm x 30 cm.

[Area proyectada)

Acero H13.

$60°000.

Una de las cavidades producira la parte anterior
y la otra producird la parte posterior para
obtener una piczas completa por cada cierre del
molde.

85°000 por ano.

4 cavidades.

30cm x 30 cm.

{Area proyectada)

Acero H13,

$86°000.

Dos de las cavidades produciran palas y las

otras dos produciran cucharones, obteniendo
dos juegos de cubiertos por cada desmoldeo

i-_m
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SALERO Y PIMENTERO...

Cantidad de piezas inyectadas:

Numero de cavidades:
Tamano del moide:

Material del moide:
Costo del molde:
Detalles:

CONTENEDOR DE LA JARRA...

Cantidad de piezas inyectadas:

Numero de cavidades:
Tamano del molde:
Material del molde:
Costo del molde:
Detalles:

TAPA DE LA JARRA...

Cantidad de piezas inyectadas:

Numero de cavidades:
Tamano del molde:

Materiat del molde:
Costo dcl molde:
Detallcs:

85°000 por ano.

4 cavidades.

30cmx 30 cm.

{Area proyectada)

Acero H13.

$93°000.

Una de las cavidades producira ia parte anterior
Del salero, otra producira la parte anterior del
pimentero, de la misma manera se inyectara la
parte posterior del salero y la parte posterior del
pimentero ¢n las dos cavidades restantes,
tenicndo asi un juego de salero y pimentero en
cada inyeccidn realizada.

85000 por aro.

1 cavidad de doble accidn

30cm x 30 cmx 30 cm.

Acero H13.

$115°000.

Esta es la Unica pieza que sera fabricada con un
molde de doble accion, ya que es el la mejor
manera de librar la pieza de los angulos
negativos que tiene de las cavidades producira
la parte anterior

85°000 por ano.

1 cavidad de doble accidon
30cm x 25 cm.

{Area proyectada)

Acero HI13.

$30°000.

Ninguno.

cuarenta...




MATERIALES...

Todos los productos seran fabricados con Polipropileno
Homopolimero, a excepcidn de la tapa de la panera que
sera fabricada con Polietileno de Baja densidad.

El Polipropileno {PP) es un material que ha aumentado su
uso en el mercado debido a su costo y excelentes
cualidades mecanicas, y fisicas. Este plastico tiene
una densidad baja, esto provoca que se puedan obtener
piczas mas grandes y ligeras, ademas la cristalizacion es
mas rapida y sc pucden sacar las piczas del molde a mayor
temperatura sin riesgo de que la pieza sufra
deformaciones; todo esto permite tener tiempos de
produccidon menores sin embargo en comparacion con el
Polictilteno {PE) tiene una desventaja pues se requiere
mayor temperatura para trabajarlo.

Las piezas terminadas son resistentes a la temperatura y
cumplen con los requerimientos del FDA (Food and Drugs
Administation} ya que no tiene olor ni sabor y tampoco son
toxicos.

Es mucho mas resistente que ¢l PE, esta es una
caracteristica que le ha dado mucha importancia dentro
dcl mundo de los plasticos ya que por medio de cargas o
combinaciones sc pueden obtener  Polipropilenos
modificados o Copolimeros (Impacto y Random) los cuales
aumentan cnormemente su resistencia y puede llegar a
ofrecer hasta las mismas wventajas que los plasticos
considerados como técnicos o de ingenieria.

La jarra {contencdor y tapa). y los contenedores de frutero
vy pancra, asi como todos los munfccos seran producidas
«on Polipropilecno Homopolimero ya que ofrece la
resistencia Al impacto necesaria para el tipo de uso que se
dara a cstas piczas, ademas de la resistencia a sustancias
quimicas y temperatura.

i1 salcro, ¢l pimentero y los cubiertos de servicio se
tabricaran con Polipropileno Homopolimero modificado
von carga de talco para ofrecer mayor resistencia al
impacto y permitir uso mas rudo y una mgjor resistencia a
i1 flexion en ol caso de los cubiertos.

La tapa de la pancra sera fabricada con Polietileno, para
iograr tener una picza flexible que embone perfectamente.

cuarenta y uno...




MODELOS FIsICOs

Para la fabricacidn de todos los modelos se construyd
primero un molde, posteriormente se utilizd varios
procesos, primero fue el de termoformado del cual
obtuvimos piezas finales, e otros casos fibra de vidrio, y
finalmente moldes de silicon para vaciado con resina.

En todos los casos a excepcion de todos 10 munrecos se
comenzo creando una estereotomia del producto por
medio de cortes de las piezas modeladas en la
computadora, fabricando secciones transversales y
longitudinales sobre madera, estos cortes fueron unidos y
se obtuvo tanto el volumen como las medidas y formas

generales.

Una vez logrado esto se colocod espuma de poliurctano
para rellenar los huecos entre las secciones buscando
acercarse entre 10 y 15 mm aproximadamente a la
supcrficie deseada, la cual realmente fue lograda mediantc
la aplicacion dc rellenador plastico en las partes restantes
del hueco:; una vez endurecida la pasta las superficics sc
comienzan a lijar y mediante materiales como plaster y
pintura primaria se dan acabados y se obticne la forma
final.

Los objetos crcados son los moldes en el caso dcl
termoformado, ya que esta pieza es colocada en la
termoformadora y se obtiene la pieza final, de esta mancra
se obtuvo ¢l modelo de los cubiertos, el frutero y la tapa de
la pancra; en ol caso de la fibra de vidrio las primeras piczas
fueron modeclos, ya que de estas se obtuvo un molde y
posteriormente una picza final como o fue el caso dce la

jarra.

Los munccos se tallaron en espuma Motor Clay, asi se
comenzo con un prisma rectangular al cual se dio forma
mediante talla y lijado, al terminar sc aplicaron las pinturas
para dar acabados y se colocd silicon en la superficie y sc
obtuvo un molde al cual pudimos vaciar resina, obteniendo
asi las piczas finales.

Ya que las piczas estaban terminadas fueron pintadas con
pintura primaria y posteriormente con pintura texturizada
para dar la sensacion del acabado.

L
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MODELOS FISICOS

=
i -

1. Se tallo el perfil sobre espuma
2. Se talld el frente y tras dando volumen a las
piezas, corrigiendo detalles hasta legar a los
acabados y obteniendo la pieza final.

3. Se coloco silicon para obtener el molde.

4. Se extrae cl original y se comienza a vaciar.

4
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PROPUESTA FINAL

MEMORIA DESCRIPTIVA...

La pancra estd compucsta por tres piczas: la tapa., ol
contecnedor y los munecos de  soporte, todas son
producidas por medio de inycccidn de plastico, la primera
esta fabricada con polictiicno de baja densidad y las otras
dos con polipropileno de baja densidad; el contenedor
cucnta con un Mmunieco de soporte ¢n cada esquina y es
unido por mcedio de soldadura con ultrasonido.

La tapa cucnta con una pestana perimetral que permite ser
fijada al cucrpo del contenedor por presion y librar los
alimentos dcel contacto con sucicdad o aire. El contendor
como 1a tapa contaran con una textura rugosa en las
superficics externas, en las supcrficies internas se tendran
superficics lisas para poder tener facilidad en la limpieza,
los soportes  tendran textura lisa para lograr un contraste
entre las piczas del contenedor con los Munecos.

El contencedor pucde almacenar un paquete de pan de

caja grande o hasta una bolsa con 10 bolillos. La tapa
muestra una repeticion de grecas a lo largo del perimetro
lateral, ias cuales son una abstraccion del pan y da un

toque visual muy importante a la identidad de 1a linea.  La
posicion de los munecos reflgja ¢l supuesto cnorme peso
de la panera, 1o cual se ve reafirmado por el volumen del
cuerpo, ¢l cual, asemgja a una cnorme picdra o tumba.

Ld
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CUBIERTOS DE SERVICIO...

MEMORIA DESCRIPTIVA...

L os cubiertos de servicio son dos: la pala plana y el
cucharén sopero, ambos estan producidos por medio del
proceso de inyeccion de plastico, el material utilizado para
su produccion cs el polipropileno de baja densidad al cual
ademas sc le agregara una carga de talco con la finalidad
de obtener una pieza con mayor resistencia a la flexion y
mejorar propicdades mecanicas.

Lo linea de particion pasara por ¢l costado dce los cubiertos,
Lvs superficies contaran con una superficic rugosa mcenos
mrcada, para evitar suciedad o residuos  de comida
despues de su utilizacion.

Ambas piczas cucntan con unN mango y un contenedor o
superficie para colocar la comida, las formas al igual que en
teda la linca son anchas y pesadas visualmente, la forma de
t150 Provoca y genera una sensacion de rudeza y fuerza ya
que cuenta con un Mango pequeno y las partes del
contencdor son muy amplias.
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SALERO Y PIMENTERO...

MEMORIA DESCRIPTIVA...

Estos contenedores para sal y pimienta estaran fabricados
con polipropileno de baja densidad por medio del proceso
de inyeccibn de plasticos, tanto el salero como el
pimentero se dividen en dos piezas cada uno, las cuales se
unen para dar forma al volumen de cada producto.

La union dec las piezas se encuentra en el costado de cada
muneco, de mancra que una picza cs el frente del muneco
y la otra cs la partc posterior. Una vez obtenidas
estas el frente y ¢l tras se unen por medio de frecuencias de
ultrasonido, la parte frontal tiecne wuna linea de
concentracion de calor para que se funda el material y una
ambas piezas.

En la parte inferior se encuentra un hueco que permite
introducir las especias y una vez rellenado el contenedor se
tapa con un pequeno tapon que se puede colocar y quitar
a presion .

Uin producto asemgja la figura masculina y la otra a la
femenina, ¢l primero cuenta con tres perforaciones en la
parte supcerior y ¢l segundo con dos para diferenciar la sal
e la pimienta.

Ambos personajes son colocados sobre sus pies y se

manticnen ¢n una posicidon erguida y mirando al cielo,
1s1os péra ser utilizados.
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FRUTERO...

MEMORIA DESCRIPTIVA...

Este producto cuenta con dos piezas: el contenedor y el
muneco central; ambos estan fabricados con polipropileno
de baja densidad mediante la inyeccion de piasticos; el
contenedor tiene una linea de grecas que recorre toda la
parte lateral y cuenta con textura rugosa al igual que el
muneco.

El murneco es el mismo que el del salero, de esta manera
aprovechamos el moide para la fabricacion de dos
productos, tan solo se agregan dos pestanas en la parte
inferior del murnieco, estas permiten colocar el muneco en
el centro del contenedor mediante ¢l sistema conocido
como “click”, el cual utiliza la memoria del matcrial para dar
presion entre los dos cuerpos, dando  flexibilidad  a
desarmar las piczas y limpiarlas de mancera facil y rapida.

3 TR &5 . . B

o

b contenedor cuenta con un huecco central de forma
~oadrada en ol cual las dos pestanas del muneco penetran
tovtonandose al principio y regresando a su posiciéon
coyinal una vez que ol cick ha pasado.

fute es un contenedor abierto, no cuenta con ningdn tipo
doe tapa o supcorficic que cubra los alimentos ya que ia
coducidad de los alimentos colocados en este tipo de
arnculos €s muy rapida. El contencdor asemegja un metate
o una plaza en el cual uno de nuestros personajes esta
parrado listo para recibir los alimentos que le ofrezcan.

noventa y cinco...
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JARRA...
MEMORIA DESCRIPTIVA...

Este producto cuenta con dos piezas: el contenedor y la
tapa, ambas seran fabricadas mediante inyeccidén de
plastico con polipropileno de baja densidad; todas las
piczas tendran la textura rugosa en las partes externas y
seran lisas por dentro para cvitar residuos de cualquier
liquido y volver mas facil la tarca del lavado.

El molde para fabricar ¢l contenedor tendra un corazon
central y la linea de particion correra por la parte lateral; 1a
tapa contard con una linca de grecas en la parte lateral det
cuerpo.

El contenedor tiene un asa que permite al usuario tomar la
Jjarra de una mancra firme y segura, ademas cn busca de
unificar la linca de articulos cste mango tienc la misma
forma que cl de los mangos disertados para los cubiertos
dc servicio.

El volumen gencral tiene las mismas proporciones y
caracteristicas visuales que los demas contenedores, lineas
curvas con poca tension. y radios de mayor a menor on las
aristas del cuerpo.
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CONCLUSIONES

Después de un largo proceso de diserio logramos llegar de
la mejor manera posible a ia meta planteada en la parte de
USUARIOS Y SU CONTEXTO: *una linca de articulos para
cocina pensada en toda la gente, no solo mujeres o
amas de casa sino  cualquier persona comun con
ideales de vida, que ademds de satisfacer necesidades
funcionales dentro de la cocina busca encontrar ¢n sus
objctos un poco de innovacion, esencia y sensaciones
pero sobre todo mucha diversion.™

Este es el final de un gran camino, el cual fue recorrido y
guiado por una busquecda que se basd cn las raices y
origenes de nuestra cultura, encontrando asl caracteristicas
importantes de nuestros pucblos.

Este cncuentro con los objetos, pensamientos,
sentimientos y forma de vida de la gente que vivio hace
mas de un milenio en nuestras tierras en realidad no es
facl ya que por las obvias diferencias entre cllos y nosotros
todo ¢s complicado de entender.

Lo actualizacion de datos fuc aun mas complicado, sin
cmbargo 1a fusion visual que obtuvimos fue grandiosa y
aunque el camino por andar €s enorme, cspero que esta
tesis compruebe que la parte cultural no esta peleada con
ninguna oura que comprenda al diseno industrial y que se
pucde lograr quce parte del arte estc en las calles;
posiblemente este diserio no sca of mejor que haya visto la
humanidad pero talvez seca ¢l comicnzo de una gran
aventura on busca de nuestra identidad.

sty me provoca pensar que este tema inspirade en los
pucnios  prefuspanicos  os tan solo una excusa para
conrenzar a pensar de dondce venimos, sin embargo lo
nnportante seria pensar hacia donde vamos, que pasara,
quic queremos que pase con cl disero industrial mexicano
yvoue podemos hacer para fortalecerlo, pues una vez que
ot fortalecido se dara una identidad por si sola.

Detmitivaimente este ¢s un buen ejercicio al cual buenas
wporfencias son lo que le sobra, un punto medio entre lo
cooclar y o profesional que permite marcar tu propio
commo y metodologia con el apoyo de gente realmente
proesional y preparada
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