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INTRODUCCION

La Direccion General de Divulgacion de la Ciencia (DGDC) tiene la necesidad de
llevar un control sobre aquellas personas que se encuentran adscritas a su
Programa de Becarios. Actuaimente este control se realiza utilizando en conjunto
programas de procesamiento de datos tales como Microsoft Word 97 y Excel 97,
siendo este un proceso laborioso y costoso tanto en tiempo de procesamiento de
los datos como en tiempo de vinculacidn entre las distintas aplicaciones arriba
mencionadas, ademds de presentar inconvenientes a la hora de solicitar reportes.

EL Dr. Alfredo Alejandro Careaga, quien actualmente estd a cargo de la
Subdlreccnén de Innovacién Tecnoldgica, se ha preocupado por dar apoyo a este
departamento sohcnando para ello la elaboracion de un sistema de base de datos
que sea: capaz de realizar esta tarea. El sistema requerido debe prestar las

mayore_s facilidades posibles a! usuario de tal forma que éste sea capaz de

realizar el trabajo que hace con los programas mencionados anteriormente en una
sola aplicacion, mejorando asi el tiempo de procesamiento de los datos, asi como
el desempefio del trabajo.

Se desea que una primera version del sistema sea de tipo local, es decir, para uso
directo en la Jefatura de la Coordinacion de Becarios, lo que ayudara a que el
personal a cargo se ajuste al cambio en la forma de trabajo, asi como también
dara las bases para el uso del posterior sistema en Internet, para lo cual se deben
considerar las medidas de seguridad que sean adecuadas. Para tal efecto se ha
pensado en utilizar basicamente dos herramientas en la elaboracion del sistema
local: Access 97 como el motor de la base de datos, y Visual Basic 6 como el
gestor del Sistema Informatico. Para el sistema que funcionara en Internet se ha
pensado en utilizar las herramientas del Personal Web Server (PWS) como el
servidor de contenido web, y el uso de la tecnologia de ASP (Active Server Pages)
para realizar las paginas dinamicas que trabajen con el sistema. El poder utilizar el
sistema a través de Interet es de suma importancia y realmente resulta facil de




Inﬁple'mentér. ‘Esto debido al gran crecimiento que ha tenido Internet en los dltimos
ar‘io‘s', asl como las herramientas utilizadas para generar contenido dindmico. Cada
. vez hay mas portales que utilizan las ultimas tecnologias para entregar este tipo
de contenido al usuario, permitiendo que el mismo tenga mayor control sobre los

: «re‘sult'ados que pretende obtener al manipular datos. El permitir que el sistema
opere en Internet amplia la funcionalidad del mismo. Todas las personas que lo
requieran pueden acceder al sistema y trabajar con el, no importando si trabajan
bajo Windows, Linux', Sun®, MacV o cualquier otra plataforma; basta con que
cuenten con un navegador de Internet. Debemos considerar que al estar el
sistema disponible en Internet pudiera ser que cualquier persona ajena al mismo
entrara y alterara la informacioén, lo cual no serd posible. El acceso al sistema es
restringido, como sucede en muchos sitios en Internet (como servidores de correo,
por ejemplo). Por tanto, el tiempo de vida del sistema sera mientras cumpla con
su funcion, y como la misma no cambia y el Internet seguira creciendo, reaimente
tendra un largo futuro. A continuacion se presenta una breve descripcién de lo que
se tratara en cada capitulo. '

““En el capitulo 1 se hace un estudio de viabilidad y se realiza el andlisis de los

l :feduérimientos del sistema. Se considera el modelo SSADM para completar el
- andlisis del sistema de informacién. Se estudia la forma en que se ha venido

“‘trabajando en la Coordinacién de Becarios, ademas de que se estudian las
posibles alternativas de solucién y se eligen las herramientas necesarias con base
a los requerimientos del sistema y del espacio fisico donde funcionara el mismo.
También se establecen ciertos criterios sobre la informacion, tales como: los
campos que contendra el sistema, la jerarquia de los mismos, la estructura que
debe(n) tener el(los) reporte(s) requerido(s), etc.

En el capitulo 2 se realizan diferentes versiones hasta llegar al prototipo final del

sistema local. Se especifica las caracteristicas de las herramientas utilizadas, asi
como el hardware necesario para su funcionamiento. Se describe la interfaz del

I




sistema, y se muestra el cédigo de cada médulo, al menos la parte importante.
También hay un apartado para el tratamiento de errores.

' “En el capitulo 3 se describen los resultados obtenidos luego de presentar el
: ':?éistéma a la Coordinacién de Becarios con el fin de detectar y corregir los posibles
errores, asi como también realizar las mejoras posibles al sistema prototipo
bbtenldo del capitulo 2. Con todo esto obtendremos la versidn final del sistema

local,

-En el capitulo 4 se explicard cada uno de los archivos utilizados para el
funcionamiento del sistema. También se muestra la instalacién del mismo, pantalla
‘por pantalla, Se hace la recomendacién de los requerimientos minimos para el
correcto funcionamiento del sistema. Se muestra ademas un manual de usuario,
que sirve de capacitacion para la Coordinacion de Becarios.

En el ‘c'ap‘ftulo 5 se trata el acceso a la informacién por Internet. Se describen las
herramientas empleadas para publicar datos en la red, asi como también se da
una breve visién de lo que es el lenguaje ASP, empleado para trabajar con los
datos en Internet, Una parte importante es la seguridad de la informacién, por lo
que se muestra como proteger no sélo la base de datos, sino el acceso a las

paginas del sistema.

En el Apéndice A se aborda lo referente a la instalacion del lIS 3 y 4 bajo Windows
NT, ya que el sistema final fue instalado en una PC con ese sistema operativo.
También se especifican las caracteristicas de software y de hardware necesarias
para el funcionamiento del sistema. Es bueno hacer la recomendacién de que
quien consulte este material tenga ciertos conocimientos de programacion para
que se le facilite el entendimiento de los ejemplos que aqui se muestran.

! Word, Excel, Access, Visual Basic, PWS, ASP y Windows son productos registrados de Microsoft
Corporation

" Linux es un producto gratuito de OSDN ( Open Source Development Network)

" Sun es un producto registrado de Sun Microsystems

¥ Mac es un priducto registrado de Apple Computer, Inc.
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1. ANALISIS DE LOS REQUERIMIENTOS INFORMATICOS

INTRODUCCION

En este capitulo se dardn los primeros pasos para la elaboracion del sistema. Como
todo sistema de bases de datos, el punto de partida es el entendimiento del problema,
lo cual permitird conocer el mejor camino para su solucion.

En este caso, para conocer el problema y vislumbrar su solucién, mucho del proceso es
hacer. un “trabajo de campo", debido a que se realizardan numerosas platicas con el

‘personal de la DGDC’, basicamente con el encargado de la Coordinacion de Becarios
que son quienes utilizaran en mayor medida el sistema, aunque no seran los Gnicos.

E! estudio es extenso ya que se tienen que analizar muchos aspectos como son las
formas en papel, la organizacién que realizan, los métodos que emplean, etc. Todo ello
para determinar ia mejor forma de alcanzar el objetivo. '

Hay que mencionar que, debido a que este sera un sistema desarrollado para la DGDC,
hay aspectos que deben permanecer fuera de este trabajo por la seguridad del mismo,
tales como la forma de implementar la seguridad, que si bien no se dara la forma
precisa de cémo se realiza si se presenta una forma que pueda servir de ejemplo para
cualllquier' otra persona que desee utilizar estas herramientas en el desarrolic de un
sistema,

Asf p'UeS.‘ este trabajo cumplira dos objetivos a la vez. Uno es el de desarrollar un
sistema para la Coordinacién de Becarios de la DGDC. El otro se refiere a la aportacion
."que se hara al apoyar la difusién de las herramientas empleadas.

TESIS CON
FALL# DE ORIGEN ,

! Direccion General de Divulgacion de la Ciencia




1.1 Metodologia SSADM

Antes que nada, debemos utilizar un modelo de analisis y desarrollo que nos lleve a la
solucion del problema. En la bibliografia consultada se encuentran diversos de estos
métodos, de los cuales se tomod el que se muestra a continuacién, el cual se explica
mejor en el libro “Elementos y Herramientas en el Desarrollo de Sistemas de
Informacion” de Mario G. Prattini. En 1980, el Gobierno Britanico creé ia metodologia
SSADM (Structured Systems Analysis and Design Method), resultado de una busqueda
de un método que solucionara los problemas de los departamentos informaticos. Desde
su origen ha tenido varias modificaciones, y se le fueron incorporando diversas fases
hasta llegar a las que se veran en esta parte de la Tesis. El SSADM proporciona un
conjunto de especificaciones y procedimientos para realizar el andlisis y el disefio de un
sistema. Trata de dar el mayor grado de especificaciones, sin entrar en la construccion
del cédigo. La figura 1.1 muestra la organizacién SSADM.

‘SSADM '
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Figura 1.1 Metodologia SSADM
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Los mdédulos de la metodologia SSADM son los siguientes:
Médulo FS (Feasibility Study) ~ Estudio de Viabilidad

Se recomienda realizar un estudio de viabilidad antes que el analisis. El objetivo
principal es poder establecer un sistema de informacion que responda
satisfactoriamente a los requerimientos de la organizacién. Se especifica el alcance
funcional de las distintas opciones del sistema, y ayuda a planificar los recursos
necesarios en el estudio. Se obtiene el informe de viabilidad.

Etapa O Viabilidad

. Paso 010  Preparar el estudio de viabilidad
Paso 020  Definir el Problema
Paso 030  Seleccionar Opciones
Paso 040  Componer el informe de viabilidad

Modulo RA (Requirements Analysis) —~ Analisis de Requerimientos

Se trata de definir el alcance del proyecto, establecer la integracion de los componentes
del sistema con el resto de las necesidades de la organizacion, segun los
requerimientos de los usuarios, y conseguir una vision global del costo y los beneficios
que traera el nuevo sistema. En la Etapa 1 se describe el sistema actual y los nuevos
requerimientos que se considera se le deben agregar. La Etapa 2 proporciona un
conjunto de soluciones posibles que respondan a los requerimientos planteados. Al final
se obtienen: la descripcion del sistema actual, el catdlogo de requerimientos y la

descripcion de la solucion elegida.

. "Eta'p‘a 1 Investigacién del sistema actual

Paso 110  Establecer el Marco de Trabajo

Paso 120  Investigar y definir requerimientos

Paso 130  Investigar procesos del sistema actual

Paso 140  Investigar datos del sistema actual

Paso 150  Obtener una vision légica del sistema actual




Paso 160" Componer los resultados de la investigacin

Etapa 2 Estudio de opciones del sistema
Paso 210  Definir opciones del sistema
Paso 220  Seleccionar una de las opciones

Médulo RS (Requirements Specification) — Especificacién de Requerimientos

Proporciona una descripcion detallada del sistema futuro. Se especifican las
descripciones de datos, procesos y requerimientos lo mas detallado posible. El SSADM
recomienda mostrara al usuario la forma en que la nueva aplicacién cubrira los
requerimientos planeados, con el objetivo de detectar cualquier error en las
especificaciones. Se obtienen al final la estructura de dialogos y mends, el prototipo y la

especificacion de requerimientos.

Etapa 3 Definicion de Requerimientos
Paso 310  Definir Procesos del sistema requerido
. Paso 320  Definir el modelo de datos requerido
Paso 330  Obtener las funciones del sistema
Paso 340  Refinar el modelo de datos requerido
Paso 350 Desarrollar prototipos
Paso 360 Desarrollar especificaciones de procesos
Paso 370 Confirmar objetivos del sistema
Paso 380 Componer la especificacion de requerimientos

Médulo LS (Logical System Specification) —~ Especificacion del Sistema Légico

En la Etapa 4, la solucién seleccionada y la especificacion de requerimientos se
traducen en un conjunto de opciones de implementacion técnica (lenguajes, entornos
de desarrollo, plataformas de produccion) que seran evaluadas econdémicamente para
seleccionar alguna de ellas. En la Etapa 5, la especificacion de requerimientos se
transforma en componentes que definen la funcionalidad del sistema segun sus
operaciones. De las funciones se obtiene una descripcién de los procesos de




actualizacién-’yvconsulta. Se define la interfaz de usuario mediante el disefio de
didlogos. qu" requéiiihiéntos de acceso a la informacion se incorporan en la definicion
del modelo de datos. Obtenemos la opcidn técnica seleccionada, la descripcion del
entomo técnico y el disefio légico de datos y procesos.

Etapa 4 Opciones del sistema técnico
‘Paso 410  Definir opciones técnicas

‘ ,”Pa'so 420  Seleccionar opcidn técnica
£ E@abéys " Disefio légico
Paso 510  Definir didlogos de usuario
Paso 520  Definir procesos de actualizacion
Paso 530  Definir procesos de consulta
Paso 540 Componer el disefio logico

Mdédulo PD (Physical Design) — Disefio Fisico

Esta etapa esta influenciada por el entorno de implantacién utilizado, es decir, el
hardware a utilizar para que la solucidn elegida pueda funcionar correctamente. El
objetivo aqui es especificar los datos, procesos, entradas y salidas de acuerdo al
entorno fisico elegido, incorporando a todo ello los estandares de la instalacién. El
disefo resuitante debe proporcionar todo lo necesario para decidir cémo construir la
aplicacion. Se obtienen los estandares de desarrollo y el disefo fisico de datos y

procesos.

Etapa 6 - Diseo fisico
“Paso 610  Preparar el disefio fisico

Paso 620  Crear disefio fisico de datos
Paso 630 Crear mapa de implementacion de funciones
Paso 640  Optimizar el disefio fisico de datos
Paso 650 Completar la especificacién de funciones
Paso 660 Consolidar interfaces de proceso de datos
Paso 670 Componer el disefio fisico




Entre |as ventajas que se le atribuyen a este método se encuentran:

1. La""paln{cipécién del usuario en los modelos asegura que el sistema disefiado

~coincida con el sistema requerido.

©72. La  separacién de conceptos légicos y fisicos facilita en cierto modo la

' implementacion del sistema analizado en distintos entornos.

3. Produce gran cantidad de documentacion a lo largo de todas sus etapas, lo que es
una ayuda importante para la produccion y el mantenimiento del sistema disefiado.

Los inconvenientes que se mencionan son que, debido a su origen britanico tiene un
caracter rigido, lo que se observa en la definicién rigurosa de cada paso de cada etapa.

Como se puede notar, este modelo refleja el sentido rigido de los britanicos. Por tanto,
no ‘consﬁideraremos para el presente trabajo el sentido estricto de las fases del método,
sino que se tomara la idea general de cada uno, concentrandonos en los resuitados
principales que arroja cada uno de ellos. A continuacion iniciaremos el estudio de!

sistema con base a estos puntos.

1.2 Estudio de Viabilidad y Andlisis de Requerimientos

Primeramente tenemos que definir el objetivo principal, el cudl es Implementar un
Sistema Informatico que sirva para el Control de Becarios de la DGDC, el cual pueda
ser utilizado via Internet. Esto trae consigo que, en primer lugar, cambie la forma en que
se realizan las actividades para el control de los becarios, lo que ya se comentaba al

inicio de este trabajo.

Entonces, primeramente debemos evaluar si es posible cambiar la forma en que se ha
estado trabajando en el procesamiento de la informacién de los becarios, para
vislumbrar alguna posible solucién. Como punto de partida, debemos determinar cudles
seran los datos que el sistema requiere. En reuniones sostenidas con el personal a
cargo del area de la Coordinacién de Becarios, analizamos la forma en como han

venido trabajando para conocer mas sobre el problema en cuestion.




Partimos del estudio de las formas en papel que cada becario llena al solicitar la beca
—de Ié’ﬂ DGDC. Esiés formas se reciben por cada becario, ademas de otros documentos
" ne'ce's'a‘riQ‘s‘parra su solicitud. Lo importante aqui es la informacién que se recopila de las

L ','solliéi,tijd'e‘é.'Si el becario es aceptado, estas formas son guardadas y toda la informacion

se cabturéba en Excel, donde se almacenaba toda en conjunto, dividiéndola por
museos : Museo de la Luz y UNIVERSUM. De acuerdo a los requerimientos de la
Coordinacién de Becarios de la DGDC, cuando se requeria cierto tipo de informacién
como la relacién de becarios por sala, por Tutor, etc., se tenia que buscar en la
informacion primaria almacenada en documentos de Excel y de ahi se separaba para
obtener los répones deseados. Con el sistema a desarrollar, se mejorara el desempeiio.

Con todo esto, llegamos a la conclusién de que la informacién podia dividirse en tres
categorias diferentes:

e Datos Personales.
* Preparacion Académica, y .
e Area de Adscripcion

Esta division no es jerdrquica, sélo es la forma de distinguir la informacion. Dentro de
los Datos Personales, tenemos los campos siguientes: Nombre (que incluye Apellido
k Patemo y Apellido Materno), Fecha de Nacimiento, Edad, Direccién, Colonia,
Délégacién o Municipio, Cédigo Postal, Teléfono, Correo Electréonico, y otros dos
campos para el tratamiento de posibles emergencias: a quien avisar en caso de que el
.. becario sufra alguin accidente y el teléfono al cual dirigirse en dado caso.

L ';Lo'sf datos de la Preparacion Académica comprenden: Institucién de Procedencia,

‘Facultad o Escuela, Carrera, Otros Estudios (por si tiene alguna otra carrera), Afio de
Ingreso a Licenciatura, No. De Cuenta o Matricula, Porcentaje de Créditos, el Promedio,
y dos campos por si el becario tiene conocimientos de otro idioma diterente del
Espaniol, con las cantidades correspondientes del porcentaje que el becario habla, lee y

escribe segln sea el caso del idioma.




Fmalmente los datos del Area de Adscripcién estan formados por: el Area a la cual

penenece, eI Jefe del Area ‘el Tutor a cargo del becario, la Fecha de Ingreso, la Fecha

fde Egreso un campo que indique si el becario concluyé con su ciclo, y otro campo para
el casrllero sI es que el becano cuenta con uno.

- Como ya se menciond, a la fecha toda esta informacién se concentra primero en papel,
por cada becario, para después ser vaciada en la computadora a Excel. Esta forma de
tratar la informacion presenta varias desventajas, ya que el trabajo en Excel es largo y
tedidso, debido a que la informacion tiene que capturarse primero, luego separarse por
museo, ordenarse, y para cada tipo de reporte necesario se tiene que buscar
manualmente en Excel la informacién requerida y organizarla, para finalmente poder
utilizarla.

Al dividir y organizar la informacién jerdrquicamente en estas tres partes, se tiene un
mejor control sobre la misma, ya que su localizaciéon es mas rapida.

' En la pdgina 9 se muestra la forma en papel que se emplea cuando un estudiante pide
: su Virigreso como becario ante la Coordinacién de Becarios de la DGDC. EI
“procesamiento de la informacién se puede ver en el diagrama de la figura 1.2




Dircccién Genera) de SOLICITUD DE BECARIO
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COORDINACION DE BECARIOS
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E! sistema a desarrollar debe cumplir con las siguientes caracteristicas:

e Permitir el ingreso de nuevos becarios.

e Permitir que se den de baja becarios por diferentes razones: cumplimiento de ciclos,
baja temporal, baja definitiva, etc.

* Poder consultar en cualquier momento los datos de todos o alguno de los becarios.

* Poder hacer correcciones sobre los datos ya almacenados por si hubo errores al
momento de capturar, o por si el becario cambia de area, por ejemplo.

o El sistema debe ser capaz de proporcionar diferentes tipos de reportes, segun lo
requiera la DGDC: por area, por tutor, por generacion, etc.

= Ademds, el sistema debe permitir el acceso a la informacion sélo al personal
autorizado, protegiendo con ello la integridad de los datos.

Como una primera aproximacion se ha pensado en una version del sistema que sea de
tipo local, es decir, que sea de uso interno en la Coordinacion de Becarios. Esto
permitird que los usuarios del mismo se adecuen al cambio de pasar de su forma
manual de trabajo a la forma automética que represente el sistema deseado.

Para esta primera aproximacién del sistema se consideraron distintos aspectos
concernientes a la ubicacion fisica. La Coordinacién de Becarios esta en proceso de
cambios, lo que afecta las computadoras con las que trabajan; han planeado en
sustituir todas las computadoras que trabajan con sistema operativo Windows 98 por
computadoras Mac con su correspondiente sistema operativo, Mac OS.

Mientras se realiza el cambio de hardware, dejaran una computadora con Windows 98
para que sigan trabajando en la Coordinacion de Becarios, y es en esa donde
funcionara el sistema local. Por tanto, las herramientas necesarias tienen que trabajar
sobre dicho sistema operativo. Se eligié a Microsoft ® Access como el motor de bases
de datos, puesto que la informacioén que ya tienen en la Coordinacion de Becarios esta
en formato de documentos de Excel, los cuales se pueden migrar a una base de datos
tipo Access.
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Por otro lado, se pensé en cual seria el lenguaje de programacion empleado para
desarrollar ia interfaz del sistema. Se consideraron en un principio Fox Pro, Visual C y
Visual Basic. Finalmente se eligié Visual Basic, debido a que en lo concerniente a
bases de datos es la herramienta con la que mas se trabaja en las empresas (en el
ambito local), ademas de otras areas referentes al desarrollo de sistemas.

Posteriormente el sistema debe ser utilizado desde Internet. Otro aspecto importante a
considerar para el desarrollo del sistema fue emplear herramientas de bajo costo
econdmico y que no implicara grandes cambios de hardware, debido al proceso de
actualizacion de equipo que se realizaria en la DGDC, involucrando también a todo el
UNIVERSUM que es en donde opera la Coordinacién de Becarios. Asi, para el sistema
local se contaba con una PC con Windows 98 dentro de la Coordinacién, y para el
sistema en Internet con una PC con Windows NT 4.0 localizada en el area de
administracién de servicios de la Subdireccién de Innovacién Tecnoldgica.

Para el sistema en Internet se buscaron las posibles herramientas que permitieran por
un lado establecer un servidor de Web para las paginas del sistema, y por otro lado
aquellas que permitieran manipular la informacién de las bases de datos. En lo
referente a los servidores de Web se encontrd el Apache Server en su versién 1.3, asi
como el Personal Web Server (para Windows 9x) y el Internet Information Server (para
Windows NT), de Microsoft ®. Los tres son de libre distribucion, por lo que no implican

ningun costo adicional.

Dentro de los lenguajes para realizar paginas dinamicas que trabajen con datos se
encontraron el PHP, Perl, ASP (Active Server Page) y JSP (Java Server Page). Los dos
primeros presentan la desventaja de que soélo trabajan con el servidor Apache, tienen
cierto grado de dificultad al configurarse y se requiere de tiempo para familiarizarse con
la sintaxis del lenguaje.

Por otro lado, ASP y JSP son lenguajes que en poco tiempo pueden ser comprendidos
sin mayor problema. El cddigo ASP no es interpretado en Apache. El codigo JSP puede
ser interpretado en Apache utilizando un compiemento extra como puede ser TomCat.
Si bien es cierto que el servidor Apache puede instalarse en plataformas Windows o
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Linux, en el primer caso presenta la desventaja de que es mas inestable, y por otro lado
el departamento donde se instalara el sistema sélo cuenta con computadoras cuyo
sistema operativo es Windows NT. Por tanto, el servidor tendrd que ser el Personal
Web Server o el Internet Information Server, lo que implica la utilizacién de ASP que es
soportado directamente por cualquiera de ambos servidores; es el lenguaje dinamico
por omisién en ambos. Ademas el ASP es muy similar al lenguaje de Visual Basic, por
lo que su entendimiento es practicamente directo y no presenta mayores problemas
para quienes hayan tenido contacto con este lenguaje de programacién. Considerando
que trabajaremos con Visual Basic para desarrollar el sistema local, el acercamiento al
lenguaje ASP sera mas facil, por lo que los JSP's se dejan entonces de lado.

A partir de aqui en el presente trabajo se muestran los aspectos que se refieren a los
requerimientos planteados por los sistemas propuestos, asi como su implantacion.

1.3 Caracteristicas de los datos

En esta parte hay que tener un especial cuidado a la hora de trabajar con los datos, ya
que la informacién que maneje cada campo determinara el tipo de variable a utilizar, lo
cudl a su vez determina el espacio requerido para almacenar dicha informacién, asi
como el tiempo requerido para su procesamiento. Dadas las caracteristicas de los
equipos actuales esto no debe representar mayor problema, sin embargo un buen
planteamiento puede beneficiar el desempeno del sistema.

Debemos considerar que el tamafio de cada campo sea lo mds adecuado posible. Es
decir, hay que tratar de evitar, en la medida de lo posible, que no sea tan limitado como
para que no pueda contener la informacién requerida, y al mismo tiempo cuidar el que
no sea mas grande de lo que se pueda necesitar.

Por ejemplo, para el campo de la Edad, es notorio que el dato es de tipo numérico
(aunque también podria ser tipo texto) y de tamafo 2. Para el caso de las fechas, se
utilizara el formato dd/mm/aa, por lo que el tamafio sera de 8, y el tipo de dato puede
ser de fecha o de texto.




Por otro lado, hay que considerar todas las posibles alternativas que se pueden dar a la
hora de capturar la informacion. Por ejemplo, para el caso del cédigo postal se podria
pensar que el tipo de dato es numérico con una longitud de 5 digitos aproximadamente,
que es lo mas comun. Sin embargo, en la practica las cosas son distintas. En las
reuniones con el personal a cargo del area también se trataron estas posibilidades, y se
observé que hay casos en que el coédigo postal (siguiendo con este ejemplo) incluye un
cero al inicio, lo cual no podria ser posible si fuera de tipo numeérico.

Hay que considerar también que el tipo de dato de cada campo tiene un papel
importante en el momento de la captura de los datos, ya que si, por ejemplo, se
Introducen letras en campos de tipo numérico, esto provocaria un error, el cual debe ser
previsto y manejado correctamente. Por otro lado, también se debe tener en cuenta que
el tipo de dato reserva el espacio necesario en memoria para procesarlo, ademas de
que la informacion almacenada (en Access) crecera y con ello también crecera el
tamafo que la base de datos reservara para almacenar un tipo de datos numérico o de
texto.

En las reuniones sostenidas se observo que hay campos como el No. de Cuenta que, si
bien en la mayoria de los casos es numérico, también se pueden dar casos en que
incluya letras; y puede ser también que el tamaho del dato capturado sea mas grande
de lo que un tipo de dato numeérico puede alcanzar.

Por todo esto se convino en que la informacion en general sea de tipo texto, lo que trae
varias ventajas como que el espacio reservado (tanto en memoria como fisicamente)
sea menor que si fuera para un tipo de dato numérico, la posibilidad de error se elimina
porque no hay problemas con la longitud del dato o si se mezclan letras y nimeros en
un campo.

En la tabla 1 se muestran las caracteristicas de los datos.




Campo Tamaiio Campo Tamaio
Nombre Completo 50 Otros estudios 30
Fecha de Nacimiento 8 % de Créditos 5
Edad 2 Promedio 5
Direccién 60 Idiomas 1y 2 12 clu
Colonia 40 % que Habla, Lee y 3clu

Escribe
Delegacién o Municipio 40 ARo de Ingreso a 4
Licenciatura
Cédigo Postal 10 |Area 50
Teléfono 16 |Jefe de Area 50
E-mail 35 Tutor 50
Avisar a 35 Ao de Ingreso
Otro teléfono 16 Mes de Ingreso
Institucién de 45 Afo de Término
Procedencia
Facultad o Escuela 35 Mes de Término 2
Carrera 40 Estado 15
No. De Cuenta 22 Casillero 3

Tabla 1 Longitud de los datos del sistema

1.4 Estructura de la informacion en Access

La informacion se organizara de la siguiente manera: la base de datos se creara en
Access. ¢ Por qué en Access y no en algun otro motor de bases de datos? Pues debido
a que los usuarios (en su mayoria) trabajan bajo el sistema operativo Windows, de ahi
que trabajen con Excel. Quienes no utilizan PC utilizan computadoras Macintosh,
también con Excel. Ademas, el tamafio de la informacién no sera tan grande como para
pensar en utilizar motores como Oracle. Por otro lado, al hacer la primer aproximacion
del sistema se tomd en cuenta que quienes trabajarian manipulando la informacién
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usarian PCs, por ello se opté por hacerlo en Visual Basic 6. El servidor de web, el
Personal Web Server (que se vera mas adelante) trabaja bajo Windows y puede
acceder a diferentes bases de datos, entre ellas Access.

La informacion se distribuird en una tabla dentro de la base de datos. Serdn dos bases
de datos, una para el Museo de ia Luz y otra para el Universum. La tabla contendra los
campos necesarios : 33 para el museo de la Luz y 36 para el Universum. Los datos no
se dividen en tablas como se dividié la informacién (Datos personales, Preparacién
Académica y Datos de Adscripcién) puesto que no es una gran cantidad de campos que
podrian confundir si se concentraran en una sola tabla, ademas de que se debe
considerar que al ser utilizada por Internet deben reducirse lo mas posible los tiempos
de acceso a los datos y su procesamiento, y si se tuvieran varias tablas se aumentarian
estos tiempos por las blisquedas necesarias.

Un aspecto importante es considerar los limites que Access tiene en cuanto a espacio
de almacenamiento, y consultando la ayuda del mismo programa, se sabe que puede
manejar archivos de hasta un maximo de 1 GB, por lo que es suficiente para manejar
los datos de la DGDC, que no pasan de unos cuantos MB.

Hemos terminado con el estudio de viabilidad y el andlisis de los requerimientos del
sistema, el andlisis de la forma en que se ha venido trabajando en la Coordinacion de
Becarios asi como el estudio de las caracteristicas de Access y se establecieron las
caracteristicas de los datos. Considerando los resultados obtenidos el paso que sigue
es disefiar una primera aproximacion local del sistema para ir vislumbrando lo que sera
la version final del mismo, considerando los aspectos necesarios respecto del hardware
y software, como se vera en el capitulo siguiente.
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2. DISENO DEL SISTEMA

INTRODUCCION

Esta parte fue la mas larga del desarrollo, aunque a primera vista el presente capitulo
no lo refleje tal cual. Esto debido a que en cada una de las reuniones sostenidas con el
personal correspondiente de la Coordinacion de Becarios, siempre se le afadian mas
cosas al sistema. Esto es bueno en la medida en que se van estableciendo todas las
partes necesarias; sin embargo, trae la desventaja de que no se podia llegar a una
version preliminar final porque siempre se le estaban anadiendo cosas, aunque también
se iban mejorando otras partes del sistema. Por elle se llegé a la conclusion de que se
fijarian las partes mas importantes del sistema, y se trabajaria sobre ellas en el
desarrolio de la version preliminar.

En esta parte de desarrollo se empleara la herramienta de programacién Visual Basic 6
‘para desarrollar la interfaz del sistema. Se eligid esta herramienta debido a que la
version local en una PC con Windows 98. Se debe entender como version local a la
versién del sistema que no estara disponible en Internet, es decir, es de uso local para
la DGDC. Se podria pensar que Visual Basic no es la unica herramienta de
programacion que funciona bajo Windows, y es cierto. Sin embargo, en muchas
empresas este lenguaje de programacion es de los mas utilizados para trabajar con
bases de datos, debido a las prestaciones que trae consigo, que ayudan en mucho al
desarrollo de un sistema.

Como ya se ha mencionado, debido a que es un sistema de caracter privado todo esto
se esbozara de manera general sin mucho detalle, salvo aquellas partes que lo
requieran. Esta primera aproximacién se creara en una PC con Windows 98, con Visual
Basic 6 como ya se menciond, contando con 32 MB de memoria RAM en un monitor
con una resolucién de 800x600 pixeles con una profundidad de color de 32 Bits. Por
esto mismo, se recomienda que la computadora donde opere el sistema posea por lo
menos las mismas caracteristicas, sobre todo en cuanto memoria se refiere. En cuanto
a espacio de almacenamiento, se recomienda un minimo de 500 MB.




2.1Estructura de los datos y diseiio de la interfaz grafica

La forma en que se organizaran los datos y el disefo de la interfaz para acceder a ellos
es muy importante. Partamos entonces del disefio de la base de datos. Como se
observé en el capltulo anterior el tipo de datos es general para cualquier informacion en
la BD, que es de tipo texto. Esto presenta las ventajas ya comentadas en la pagina 14.
El tamafio de los campos sera el definido en la tabla 1 de ese mismo capitulo y se
mantendra tanto para el sistema local como el que sera utilizado por internet, ya que se
utilizaran las mismas BD’s en ambos casos. Ademas debemos considerar que no debe
haber la posibilidad de que se repitan valores en la BD ya que se podria afectar a
registros no deseados, como pudiera ser en el caso de que el nombre de un becario
estuviera repetido y al momento de querer eliminarlo afectemos a otro becario con el
mismo nombre, aunque ese caso pareciera muy raro podria llegar a darse. Para ello se
convino en utilizar el numero de cuenta del becario como la clave que lo identifica, ya
que es practicamente imposible que otro becario tenga el mismo numero de cuenta.
Otro aspecto importante es establecer si pueden existir campos con valores nulos, o
cudl es especialmente il si por alguna razén no se pudieran ingresar los datos de un
becario en un mismo momento. La convencién fue que los campos del nombre y del
numero de cuenta eran necesarios, es decir, no nulos o sin datos, mientras que el resto
de los campos pueden ser de tipo nulo. En la figura 2 se muestra la forma de acceder
las bases de datos.

Identificacion
de la BD

Bases
de Datos

origen de
dstos ODBC

Resultados de
la consulte

Figura 2 Acceso a los datos




En el capitulo 4 se explica mas sobre ODBC, por ahora basta Que sepa que es la forma
que nos permite distinguir en la PC una base de datos de otra mediante un nombre
clave para poder acceder a ella desde el sistema sin tener que pasar por el motor de
bases de datos (Access).

Ahora veamos lo referente al disefio de la interfaz del sistema. Si nos remontamos a la
forma que se aprecia en la pagina 9 del capitulo 1 (la solicitud de un nuevo becario)
podemos distinguir tres grandes areas en ella: una es la del inicio que contiene los
datos personales del becario, la segunda es la que se refiere a su preparacion
académica y la dltima es la que se aprecia al final de la pagina y que corresponde al
area de adscripcién donde el becario realizara su estancia. Retomando la tabla 1 de
ese mismo capitulo podemos darnos cuenta que en la tabla hay datos que no aparecen
en la solicitud y que sin embargo si aparecen al momento de capturar la informacion.

Es importante que el sistema pueda manejar todos los datos sefalados en la tabla 1, la

cual si contiene los datos de la solicitud a excepcion del horario ya que &s un aspecto

que varia mucho durante la estancia del becario y realmente no tiene caso manejarlo en

- 2 léibase de datos. Por todo esto la interfaz que se planed utilizar es la que aparece en la
'k"lvyﬁrgura 2.1 donde, como se puede observar, el area principal de la pantalla del sistema

s divide en las tres areas gue necesitamos para que se manejer; todos los datos
requeridos.
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Sistema de Lontiol de Becanos Museo de la il ws
Apeliio Palerno, Mateino y Nombre(s) Edad Fecha de Hacimiento
| I
Duweccién Colonia Delagacidn o Municipio Cc.P.
I | l I
Teléfono E-mait En caso de accidente, avisas a Al teléfono
| | | [
PRE PARACION ACADE MICA
Institucién de procedencia Facultad o escusls Coarma
| | i
Ingreso a Lic.No. de Cta. o Matifcula OQbtios estudios X Ciéditos Promedio
I [ | I |
Idioma 1 X Habla XLee X Esciibe idioma 2 X Habla X Lee X Escribe
| | 1 ] J ] | I
ARE A SALA O SERVICIO
Tutor Inicia Temmina Estado
I r—rrrr——
’ 1)
N Bl‘l‘weda.'v"' S e e w s eian s e e e S S e e o e e can s e e it e e as o s .,_-_...‘
ii | vl 0 Registios encontiados que coinciden con la blisqueda por [Ninguna) ‘l
RN | 1 » i

Figura 2.1Interfaz para el sistema del Museo de la Luz

Como se puede observar, hay 6 mendus: 5 correspondientes a las opciones del sistema
en si, y uno més que corresponde a la Ayuda y que contiene lo referente a los tépicos
clasicos de Acerca de y la Ayuda para el usuario. La parte central del sistema es la que
mostrara la informacion de la base de datos. El sistema del Museo de la Luz y del
UNIVERSUM son casi iguales, salvo tres campos que el del UNIVERSUM tiene
adicionalmente, como ya se vio en el Capitulo 1.

Antes de entrar a la descripcion de cada menu, hay que mencionar un aspecto que es
notorio, y es el referente a los cinco iconos que se encuentran debajo de los menus.
Estos iconos son como aquellos que podemos encontrar en muchas aplicaciones como
Excel, y que representan una forma rapida de realizar las operaciones basicas del
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sistema de la base de détos.'bé' izquierda a derecha son: Alta, Baja, Editar, Aceptar y

“Cancelar. ™"

’

El menti de Archivo tiene las opciones principales de manipulacién de los datos.

|A«ch'!o Buscar Agregal

Ata F1
Baja F2
Editar F3

Loanhu Fo
ot et Fi.
Impresora.., Cid+P
Salie

Figura 2.2 Opciones del Ment Archivo

Alta: Permite agregar un nuevo registro a la Base de Datos.

Baja: Permite borrar el registro actual de la base de datos. Antes de eliminar aparece
un cuadro de didlogo para confirmar la accion. '

Editar: Permite que los campos de texto del sistema se habiliten para modificar los
datos del registro actual. Normalmente los campos de entrada de datos estan
deshabilitados para evitar cambios no deseados en los datos.

Aceptar/Cancelar: Realiza o cancela los cambios provocados por las opciones Nuevo
o Modificar.

Impresora: Permite configurar la impresora predeterminada, asi como seleccionar los
campos y los registros a imprimir.

Salir: Cierra el sistema. Un cuadro de dialogo pregunta para confirmar la accién.

El menu de Buscar, como lo muestra la figura 2.3, permite hacer busquedas por

cualesquiera de los elementos listados.
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[ Buscar Agregar Quitar Repor)
" Nombre completo
Edad
nstitucién de procedencia
Eacultad o Escuela
Canera
No. de Cta. g Matricula
Idioma 1
Idioma 2
Area
Jefe de Alea
Tutor
Inicia
JTemina

Casiero

Figura 2.3 Opciones del Menu( Buscar

La figura 2.4 muestra el menu de Agregar, que se emplea para llenar las listas de
opcionés que: épafecen cuando se esta editando o agregando un nuevo registro a la
base de datos. A su vez, el menu de Quitar se emplea para retirar de dichas listas algtin
: ‘élemento de ellas que ya no se utilizardn mas. Las opciones de cada lista se guardan
" “en"un archivo de texto, el cual sirve para alimentar las listas cuando sea requerido,
zrcomo cuando se esta editando un registro o agregando uno nuevo.

Figura 2.4 Opciones del Menu Agregar y del Menu Quitar

El ment de Reportes (figura 2.5) es otra parte importante del sistema. Permite abrir un
documento de Excel que importa datos del sistema utilizando criterios previamente
establecidos y con ello elaborar cada uno de los cuatro tipos de reportes listados.




Relacion de Becarios Chl+B
Relacién de Becarios con Casillero CtiieC
Piogiama de Tutores CuleT

Relacion de Becarios por Areas Curl+A

Figura 2.5 Opciones del Menu Reportes

El menu de Ayuda se muestra en la figura 2.6 y tienes dos opciones.

-Apuda
Contenido
. Acetcagde...

Figura 2.6 Opciones del Meni Ayuda

Contenido: Muestra una ventana con todos los topicos de ayuda que puedan auxiliar al
usuario del sistema. .
Acerca de: Muestra un cuadro de didlogo con los créditos y la licencia del programa.

El recuadro de Busquedas (figura 2.7) muestra los resultados obtenidos al realizar la
ultima busqueda. La lista desplegable de la izquierda contiene todos los registros
coincidentes con la busqueda, y al pulsar en ella mueve el apuntador al registro
correspondiente.

..Bd'qmdu..r- e m—— B rm— =
<1 - 1 Registios encontados que conciden con la bisqueda por NOMBRE: JAVIER i

Figura 2.7 Area de Busquedas

En la parte inferior se observa el control de desplazamiento por los registros de la base
de datos (figura 2.8). La parte central muestra el registro actual o la operacion en curso,
por ejemplo, modificando un registro.
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AT - Modificando Registro viv|

N Fig{xraé.s Barra de desplazamiento

“ Tenlendo ya cada parte de la interfaz, procederemos a realizar la programacién de cada
_-una de las partes del mismo.

2.2 Codificacion de los médulos requeridos

Aqui mostraremos la programacién de cada parte del sistema, no de todo sino de
aquellas partes que puedan aportar algo a quien se interese en disefar un sistema de
informacion. El meétodo que se seguira es por orden en cada menu. Es.recomendable
que quienes piensen en utilizar estos segmentos de cédigo, estén familiarizados con el
lenguaje de programacion de Visual Basic, para una mejor comprensién. Para una
mejor lectura y entendimiento, cada parte de cddigo que deba explicarse se hard
mediante una linea de texto identificada por el signo ', que en 'Visual Basic hace
referencia a un comentario. A continuacién mostramos el cddigo de las partes del

meny,

Menu de Archivo

Alta
Private Sub Alta_Click() 'Inicia la rutina de esta opcion
cmdAdd_Click 'Llama al procedimiento que le indica al sistema que se esta

‘agregando un nuevo registro
FunEditar (True) ‘habilita los cuadros de texto y muestra las listas de opciones para
'introducir los nuevos datos
SubAlta.Enabled = False'De aqui en adelante se habilitan o deshabilitan los
elementos
'de cada menu (asi como los iconos debajo de los mentls)
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‘que deben o no estar disponibles mientras
'se agrega un nuevo registro
SubBaja.Enabled = False
SubEditar.Enabled = False
SubAceptar.Enabled = True
SubCancelar.Enabled = True
MenuBuscar.Enabled = False
MenuAgregar.Enabled = False
MenuQuitar.Enabled = False
MenuReportes.Enabled = False
Menulmpresora.Enabled = False
Toolbar1.Buttons(1).Enabled = False
Toolbar1.Buttons(2).Enabled = Faise
Toolbar1.Buttons(3).Enabled = False
Toolbar1.Buttons(4).Enabled = True
Toolbar1.Buttons(5).Enabled = True
End Sub 'termina el procedimiento

Baja

Private Sub Baja_Click()
cmdDelete_Click 'elimina el registro actual de la base de datos

'note que no hay confirmacion, los datos se eliminan

'inmediatamente después de elegir esta opcién
End Sub

Editar

Private Sub Editar_Click()

cmdEdit_Click ‘indica al sistema que se esta editando el registro actual

FunEditar (True) 'lgual que en otros casos
SubAlta.Enabled = False
SubBaja.Enabled = False
SubEditar.Enabled = False
SubAceptar.Enabled = True
SubCancelar.Enabled = True
MenuBuscar.Enabled = False
MenuAgregar.Enabled = False
MenuQuitar.Enabled = False
MenuReportes.Enabled = False
Menulmpresora.Enabled = False
Toolbar1.Buttons(1).Enabled = False
Toolbar1.Buttons(2).Enabled = Faise




Toolbar1.Buttons(3).Enabled = False
Toolbar1.Buttons(4).Enabled = True
Toolbar1.Buttons(5).Enabled = True
End Sub

Aceptar

Private Sub Aceptar_Click()
cmdUpdate_Click ‘actualiza la base de datos
FunEditar (False) 'deshabilita los cuadros de texto y oculta las listas de opciones para
'evitar que se modifiquen los datos
SubAita.Enabled = True ‘habilita de nuevo las opciones que deben estar disponibles
'y deshabilita las que no deben de estarlo
SubBaja.Enabled = True
SubEditar.Enabled = True
SubAceptar.Enabled = False
SubCancelar.Enabled = False
MenuBuscar.Enabled = True
MenuAgregar.Enabled = True
MenuQuitar.Enabled = True
MenuReportes.Enabled = True
Menulmpresora.Enabled = True
Toolbar1.Buttons(1).Enabled = True
Toolbar1.Buttons(2).Enabled = True
Toolbar1.Buttons(3).Enabled = True
Toolbar1.Buttons(4).Enabled = False
Toolbar1.Buttons(5).Enabled = False
End Sub

Cancelar

Private Sub Cancelar_Click()
cmdCancel_Click
FunEditar (False) ‘deshabilita los cuadros de texto y oculta las listas de opciones para
'evitar que se modifiquen los datos
SubAlta.Enabled = True ‘habilita de nuevo las opciones que deben estar disponibles
'y deshabilita las que no deben de estarlo
SubBaja.Enabled = True
SubEditar.Enabled = True
SubAceptar.Enabled = False
SubCancelar.Enabled = False
MenuBuscar.Enabled = True
MenuAgregar.Enabled = True
MenuQuitar.Enabled = True
MenuReportes.Enabled = True
Menulmpresora.Enabled = True
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Toolbar1.Buttons(1).Enabled = True
~.Toolbar1.Buttons(2).Enabled = True

Toolbart.Buttons(3).Enabled = True
~ Toolbar1.Buttons(4).Enabled = False

Toolbart. Bunons(s) Enabled False
End Sub S

Impresora : Sélo se muestra la parte que permite configurar la impresora.

Private Sub Impresora_Click()

On Error GoTo Fallo 'si ocurre algun error, pasa a la linea con esta etiqueta

Dim m As Integer 'variable para guardar el resultado de Ia respuesta

'muestra el mensaje que se ve al final de este cédigo

= MsgBox("Las modificaciones que haga afectaran a TODAS las aplicaciones" &

Chr(13) & "que utilicen esta misma impresora. ¢Desea continuar?”, vbExclamation +

vbYesNo, "Advertencia")

If (m = 6) Then 'si se pulsa Sl

CDPrinter.ShowPrinter 'muestra un cuadro que configura la impresora

predeterminada
: 'CDPrinter es el nombre de un control Commond Dialog

End If

Exit Sub 'termina el procedimiento y evita que se contintie con el cédigo
'siguiente que solo debe ejecutarse cuando surja un error

Fallo: 'etiqueta para el control de errores
'muestra un mensaje con la descripcién del error
MsgBox Err.Description, 16, "Error de impresora"
End Sub

‘El atributo Description del objeto Err hace referencia a la descripciéon del error que
sucedio. E! nimero siguiente (16 u otro) permite que el mensaje gque aparece tenga un
icono. El mensaje que aparece es el de la figura 2.9.

Advertencia [

/v Las modéicaciones que haga afectaisn a TODAS las aplicaciones
— que utikcen esta misma impresora. ¢ Desea continuar?

[ ”_Sl ! No J

Figura 2.9 Mensaje de Impresora
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Salir: Consfa de dos partes, al pulsar esta opcién aparece la ventana de la figura 2.10,

: debidbb’lé' I'a::‘ej'e‘c'dcién del cédigo siguiente

Prlvate Sub Sallr —_Click()
Unload Me = 'llama a la propiedad UNLOAD del formulario principal
End Sub ‘

: Que_ asu _vez llama a este codigo, que es especialmente Util para evitar que se cierre el

. sistema bor equivocacion.

: f'Prl ateVSub Form_Unload(Cancel As Integer) 'Cancel es la variable de Visual Basic

'‘que determina si un formulario se cierra o no
D|m m As integer
'pregunta si en verdad se quiere cerrar el sistema
m = MsgBox("¢ Salir del Sistema del Museo de la Luz?", vbYesNo + vbQuestion,
"Cerrar")
If (m'=7) Then 'si la respuesta es NO
Cancel = 1" 'cancela cerrar el sistema (regresa al sistema)
Else 'de lo contrario

Screen.MousePointer = vbDefault 'regresa el puntero del mouse a su forma
normal,
'por si fuera necesario
End 'termina la ejecucion del programa
End If
End Sub
Cenar

"\) ¢Desea cerar ef Sistema del Museo de la Luz?

Figura 2.10 Confirmacién de Cerrar el Sistema

Menu de Buscar: El cddigo es similar para cualquier tipo de busqueda. Primero, se

solicita el dato a buscar:

Private Sub QueSeBusca_Click()

‘QueSeBusca es cualquiera de los elementos listados por los que
'se puede buscar: Nombre, Carrera, etc.

Dim cadena As String




cadena guarda el dato que se busca: . :

- .cadena = InputBox("Escriba el dato a buscar", "Buscar")

If (cadena <> "") Then

FunBuscar 0, cadena 'lama a la funcion de btisqueda
EndIf

End Sub

- Para esta parte se realizé una funcion que podia hacer busquedas por cualquiera de los
. ‘elementos listados. Al seleccionar alguno de ellos, aparece un cuadro de dialogo que
" pregunta por el dato a buscar, como se ve en la figura 2.11.

Escriba el Tutor i Aceptar
Cancelar

Figura 2.11 Cuadro de didlogo del submenu Buscar Tutor

- Luego, ese dato se envia a dicha funcidn, junto con un identificador que determina cual
campo es el que se empleara para la busqueda. Los resultados se muestran en el
recuadro de Blsquedas, como ya se vio en la figura 2.7.

“Ment de Agregar: El codigo es el mismo para cada opcidén de este menu. Lo que
cambia es el nombre del procedimiento, correspondiente a la lista de opciones ala que

se haga referencia.

Private Sub Lista_Click() '‘Lista puede ser cualquiera de los nombres
: 'que contiene este menu

On Error GoTo Fallo

Dim linea As String ‘guarda el valor del nuevo elemento de la lista

Dim fileno As Integer, m As integer, ya As Boolean

linea = InputBox("Escriba la Institucion de Procedencia a anadir." & Chr(13) & "(Maximo

40 caractéres)", "Nuevo valor")

If (linea <> "") Then

If (Len(linea) > 40) Then
MsgBox "Demasiados caractéres.", 16, "Error"

Else
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m = MsgBox("Se dispone a afadir este dato:" v & Chr(13) & Chr(13) & linea & Chr(13) &
Chr(13) & "¢,Es correcto?", 36, "Nuevo valor")
If (m =6) Then
ya = False
For m = 0 To Val(LblInstitucionl.Caption) prlmero Io buscamos a ver si esta
If (UCase(Combolnstitucion.List(m)) = UCase(linea)) Then
ya = True 'Sl se encuentra
m = Val(LblInstitucionl.Caption)
- End If
Next m
. If (ya = False) Then 'solo lo escribe si no esta ya en el combo
- Open "C: \dgdc\musc\lnstutucnon cta” For Append As #1
Print #1, linea
Close #1
Combolnstitucion.Addltem Ilnea
Lblinstitucionl.Caption = Val(LblInstitucionl.Caption) + 1

Else 'si no, manda un mensaje de que ya existe
MsgBox "Ese dato ya existe.", 16, "Error"
End If .
End If
End If
End If
Exit Sub

Fallo:
.---MsgBox Err. Descrlptlon. 16, "Error*
End Sub : .

Menu de Quitar: Elimina un elemento de alguna de las listas de opciones. Sigue la
misma férmula del menu Agregar.

Private Sub SublnsttitucionMenos_Click()
Dim indice As Integer, m As Integer
Dim linea As String
linea = InputBox("Escriba la Institucion de Procedencia a quitar.” & Chr(13) & "(Maximo
40 caractéres)", "Quitar valor")
If (linea <> "") Then

If (Len(linea) > 40) Then

MsgBox "Demasiados caractéres.", 16, "Error"

Else

m = MsgBox("Se dispone a quitar este dato:" & Chr(13) & Chr(13) & linea & Chr(13) &
Chr(13) & "¢ Es correcto?", 36, "Quitar vaior")

If (m = 6) Then

indice = -2

For m = 0 To Val(LblInstitucionl.Caption) 'primero lo buscamos a ver si esta

If (UCase(Combolnstitucion.List{m)) = UCase(linea)) Then
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indice = m 'si se encuentra, obtenemos el indice donde esta’
m= VaI(LblInsmucionl Caption)
CEnd If =
Next m
If (indice >= 0) Then 'si esta, entonces lo quita del combo y del archivo
Combolnstitucion.Removeltem (indice)
LblInstitucionl.Caption = (Lbl!nstitucionl.Caption) - 1
Open "C:\dgdc\miscinstitucion.cta" For Output As #1
For m = 0 To Val(LbllInstitucionl.Caption)
Print #1, Combolnstitucion.List(m)
Next m
Close #1

Else 'si no, manda un mensaje de que no esta
MsgBox "Ese dato no se encuentra.”, 16, "Error"
End [f

End If

End If

“End If.

© EndSub

& Menﬂ de'vReportes: Igual que el anterior. E) codigo es el mismo para todos, cambiando

. sélo el nombre del archivo. Aqui lo importante es que el documento de Excel que se
abre tiene establecidos criterios que permiten obtener y filtrar los datos de la
informacion que maneja el sistema, presentando sélo aquellos que son requeridos, de
acuerdo al tipo de reporte seleccionado.

:{"anate Sub Relac:on _Click() '‘Relacion representa al elemento seleccionado del

“ mena

‘On Error GoTo Fallo
_Dim ¢ As Integer

Dim strFic As String, strParam As String

‘establece la ruta donde se encuentra el programa Excel, de lo contrario no funcionara
strFic = "C:\Archivos de programa\Microsoft Office\Office\EXCEL.EXE"

‘abre el archivo de Excel que se selecciond
strParam = "reporte xlIs"

Shell strFic & " " & strParam, vbNormalFocus
End If

Exit Sub

Fallo:

MsgBox Err.Description, 16, "Error"

End Sub
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' Hay que remarcar que no basta con abrir el documento de Excel; previamente se debid
~de crear dicho archivo con los criterios necesarios para filtrar la informacién. Para hacer
"“esto, hay que hacer lo siguiente

-.Crear un nuevo documento de Excel, ir al menti de

Datos->Obtener datos extemos->Crear nueva consulta

Esto hace que aparezcan las ventanas de las figuras 2.12 y 2.13

N Miciosolt Excel Lanol [121]

] acue Edcen Yor [nsetdr Formato Lerramertas Datos Vemtens 2 =l®ix]
DE aRy k¢ 3 0o - B
Rl YRy, s L ok ) bR
pial LRI = N - A .
il _.._M_:,-..,_l_m. Mxrs EE Formuao... _—._o =
=l - Subtotaler... —
B .0 pudeoim s . A i s
Tabi...
Texto en coumnas...
gonsobdar, ..
y, B . - s
[i8 Rsistercs pors tablys dnédmcas.,.

E {:ad.mﬂmmnuua
>

t

a0 . ' —_

RL s i \poat (w2 Lroma /T T T T R Y o
Lew e T T T e T

Figura 2.12 Crear nueva constuita en Excel




Elegn luente de datos K 71 <]

Bases de datos I Consunasl ptar

dBASE Fies (not thatable)
Excel File: (nat sharable)
FouPio Fies (not <harable)

MS Acce:s 97 Database [nt sharable) .
Text Files {not sharable} Opcicnes...

@I ¥ Usar el Asisterte para consullas para ciear o modificar consultas

Figura 2.13 Elegir fuente de datos

Ent iayvflgura 2.13 elegimos la opcién por omisién, Nueva fuente de datos. Aparece la
'f\‘/evrjiftan!a de la figura 2.14 que nos pide los datos de la BD de la que crearemos la

“.consulta. E] botén conectar muestra una ventana donde seleccionamos la BD. También

““seleccionamos la tabla de la que obtendremos los datos. La nueva fuente de datos
aparece en la lista de fuentes disponibles, como se ve en la figura 2.15.

Ciear nueva fuente de datos [ x]

¢ Qué nombre desea dar a ba fuente de datos?

1. lmuseo_lu:

Seleccione un contiolador para el tipo de base de datos a [a cual desea tenes acceso

2 [Miciozolt Acce:: Dave [ mdb) ~i

Haga cic en Conectar y escriba cualkquier informacién requerida por el conbrolador:
i > cinetpub\Datos_Sistemawmnuseo_luzmdb

Seleccione una tabla predeterminada para la fuente de datos (opcronal)

4. |becarios =]
[~ Guardar Id. y contrasedla en la definicion de fuenie de datos
gj Aceplar ] Cancelar l

Figura 2.14 Nueva fuente de datos




E biom lumnds do dalos [ x]

Bases 0o dat0r | Corvsuter |
[Hueva lverie ce datazs Carcely l
E xaminae . '
Qpcones.. I

CEASE Fows lrad s adide)

ErcelFies Irel shaskls)

Fostio Fies thatabe!

ME ane Manaze oot shaiable)

@J ¥ Usy ol Asclenie paa conidss para crea o modica contulas

Figura 2.15 La nueva fuente de datos fue creada

Presionamos Aceptar y aparece el asistente para tablas (figura 2.16) que nos pide las

- tablas y los campos de los que obtendremos los datos.

[ ]

Asitlente pora consullaz € lege columnas
¢ Qu cokenias de datos desea inclu en la consuba?
Jablas y cobmnas disponibles: Lolumnas en la comula:
- bacanag > [F] al =~
= [nu-bie . -
] |pomaerta
reresem
] 1 Gy
12=inem
tar—wvy
:ﬁ"ﬁ'? :-j

Vista pievia ce los daos en ka columna seleccionada:

Figura 2.16 Elegir tablas y campos

Podemos establecer filtros para los datos que deseamos ver, como se aprecia en la

figura 2.17.
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Asstlonty para consullas Fdirar datos

Firas bos dalos pua especiica qué flas inzhue en la corcuka
St o dased e 1us datos. haga ¢bs en Souerte,

Columnar pava livy Inch $0d0 Coarnas dorde
|

poccierie

S L ©

ez, |

ettt i '

peirany, i .

oetivie ; ~

wremerio i l

peenc clute

recio; I U

] » , ctmin [ Sigienies | Cancta - |

Figura 2.17 Filtrar datos

Seleccionamos el campo por el cual se van a ordenar los resultados.

Azrtlonts pasa consullas  Urden do 1osobucedn ﬂ

Especiique cémo dees ardena los datas.
S1 00 desea cdeny koe daloe. hapa che o Sipaerna.

Qidenar pot

=] Awcenderse ﬂ E
€ Desconderie 3,2
i ego pot (22}
g 3 e = &
¥ I %Q
EJJ < Ands Iiigmnl Cancela I

Figura 2.18 Orden de los datos

Para terminar, dejamos seleccionada la opcién de Devolver datos a Microsoft Excel,

como se ve en la figura 2.19 y pulsamos Finalizar.
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Assistente para consulas | erminar [x]

'~ ¢Que desea hacer a continuacién? —— e e -

i+ & Davolver datos a Microsoft Excel Guardar consda,.l 1

| € Ver datos o modificar consulta en Miciosoft Query

< Atrds Finalizar Cancealar !

Figura 2.19 La consulta fue creada

El asistente nos pregunta dénde queremos que comiencen a aparecer los datos de la
consulta. Podemos dejar la opcion que tenga por omisién, como se ve enla figura 2.20.

Devolver datos externos a Miciosoft F xcel K E
Dénde desea skuar los datos? 1
' Hoja de cliculo existente: g
Cancelar [~ E
x s 8
€ Nueva hoja de cékuo Bropledades... . g EE
€ Informe de tabla dnémica Exdren s | . g‘q
. <2 ¢
Figura 2,20 Posicion de los datos de la consulta g
-3

i
¢
i
!

Podemos seleccionar la opcion de Propiedades para ajustar otros detalles de la
consulta, como se ve en la figura 2.21.
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Piopiedades del 1ango de datos externos ﬂm

Nombre: lDatosExternosl

Definicion de la consulta —-- - -~ -
IV Guardar definicion de consulta
j ¥ Guardar contrasefa

-fctualizar el control — - R
i ¥ Yabilitar actualizacién en segundo plano
: V¥ Actualizar al abrir archiyo

™ Ouiar datos de la hoja de célculo antes de guardar

;'Datns coTrTTe e Tt
¥ Incluir nombres de campos ¥ Aplicar Autoformatg a los datos
™ Incur nimeros de fila I7 Biqosva wibe Latdas TR

"SI cambia el nimero de filas en el rango de datos después de la actualizacidn:
€ Insertar geldas para los nuevos datos, eliminar celdas sin usar
¢ Insertar filas para los datos nuevos, borrar celdas sin usar
(& [Sobrescribr celdas existentes con 105 datos nuevos, borrar celdas sin usar ]

™ Autorrelienar férmulas en columnas adyacentes

I Aceptar ' Cancelar l‘

Figura 2.21 Propiedades de la consulta

Pulsamos Aceptar y los datos de la consulta aparecen en la hoja de Excel. Obviamente
no mostramos esos datos, por la seguridad e integridad del sistema.

Menu de Ayuda

Contenido: El cédigo siguiente

TESIS CON
LA DE ORIGEN

Private Sub SubContenido_Click()
FormAyuda.Show
End Sub

FAL

Aparece la ventana de la figura 2.22. Nétese que no es como la ayuda que se puede
encontrar en cualquier programa comercial. Esto se solucionara mas adelante.
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< Ststema de Contial de Becanos  Apuda | |~ x]

Archive Aqui puede hacet lo siguiente:

Alta Agiega un nuevo registio
Baja Elmina el iegistro actusl [la informacidn efiminada se imptime)
Editar Permile hacer modificaciones a los datos det registro actual

Aceptar Fealiza los cambios hechos por las actiones de ALTA y EDITAR
Cancelar  Deshace los cambios hechos por las acciones de ALTA y EDITAR
impresora  Permite contigurar fa impresora predeterminada

Salr Cierra ta aplicacidn en curso

Buscar Permite buscar en la base de datos informacion especifica en los siguientes campos:

Nomixe {cualquier parte def mismo). Edad. Institucidn de procedencia, Facultad o escuela, Caneia, No. de Cta.
o Matricula, idiomas, Area, Jefe de Area, Tutot, Fecha en que Inicia ¢ Tesmina. (E] sistema del UNIVERSUM
tiene ademds el campo de Casillero).

La informacion puede buscarse en magisculas a mindsculas indistintamente, pero no se deben omitir los acentos.
Agregar y Quitar En esta parte se puede agregai informacién para las istas desplegables que aparecen
cuando se introduce informacion en la base de datos. las cuales son:
Institucién de procedencia, Facultad o escuela, Cartera, Ares, Jefe de Area, Tutor

El sitema det Museo de la Luz y el de UNIVERSUM comparten ciertas kstas (es dect, la informacion es la
misma), pero las siguientes son exclusivas para cada sistema: Area, Jefe de Area y Tutor,

Repertes

Esta parte es la que permite af Sistema compattit infarmacion con Micrasoft Excel, en donde se obliene la
informacidn requerida para cada reporte, que puaden ser de estos tipos:

Relacion de Becarios, Relacion de Becarios por Areas. Programa de hutores y Relacion de Becarios con Casilero
{este Gltimo solo para el sistema del UNIVERSUM).

Figura 2.22 Ventana de Ayuda

Acerca de: Cdédigo

Private Sub SubAcercaDe_Click()
frmAbout.Show
End Sub

Muestra ia ventana de la Figura 2.23
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> Acevca del Sistema de Contial de Becanos

Sistema de Control de Becarios
Version 1.0.0

G0 3L

L

RUU D

¥

Adbveitencia: Programa protegido pot leyes intemacionales de
detechos de autor, pata uso exchusivo de la DGDC.

UNAM - ENEP ARAGON 2001

NZOMO0 2d V1TV

\__

Figura 2.23 Ventana de “Acerca de...."

Ya debe haber notado que se puede acceder a los elementos de los menus mas
usados de maneras diferentes. Una es con el click normal con el ratén, otra es pulsando
la- letra que esté subrayada, y otra forma es por medio de las teclas especiales,
identificadas por letras que acompanan algtin elemento del ment. Por ejemplo, en el
ment de Archivo se puede acceder a la opcién Alta haciendo click en ella, pulsando la
letra A (mayuscula o mintiscula), o presionando la techa F1.

Teniendo ya la interfaz y la programacién de cada parte del sistema, llegamos a la
version preliminar del mismo. Aunque aqui se muestra solo una versién preliminar, en
" realidad se- tuvieron varias versiones anteriores a esta, pero por las razones ya
r‘nténcAionadas al inicio de este capitulo, y debido a que en lo general la mayoria de ellas
permanecian igual, sélo se presenta la versién final, a manera de ejemplo, nunca
reflejando la realidad completa del sistema por la confidencialidad hacia el mismo. Asi
mismo se especificaron las caracteristicas de las herramientas utilizadas, asi como el
hardware necesario para su funcionamiento. Se describié la interfaz del sistema, y se
mostro la parte importante del codigo de cada médulo.

Se realizaron varias pruebas al sistema, desde el punto de vista del desarrollador, las
cuales fueron satisfactorias. Lo que sigue ahora es su utilizacion por parte del personal
correspondiente de la Coordinacion de Becarios, quienes nos proporcionardn los
posibles errores o mejoras que se puedan agregar al sistema para su correcto
funcionamiento. El resultado de esto se aborda en el capitulo siguiente.
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3. EVALUACION DEL SISTEMA

INTRODUCCION
Como se mencioné en el capitulo anterior, el proceso para llegar a esta version final fue
muy largo. La realizacion de esta version final del sistema local para la Coordinacién de

Becarios se llevo casi un afio en su elaboracion.

Fueron n'iuC:has reuniones para poder determinar, poco a poco, lo que realmente debia

i de contener el sistema. La versidn preliminar funcioné correctamente, lo que permitié
' nuar con el paso siguiente, que fue agregar todas las opciones restantes para que
vestuwera completo. Ademas se realizaron cambios en la programacion y se mejord la
interfaz, acercandose en mucho a aplicaciones comerciales, como se vera en el
desarrollo de este capitulo.

Continuamos empleando la herramienta de programacién Visual Basic 6, con el mismo
hardware. Se mantiene la privacidad del cédigo, como en el capitulo anterior.

Para esta versidn final la Coordinacién de Becarios trabajara con una PC con Windows
98, con las librerias necesarias que se instalan junto con el sistema, contando con 48
MB de memoria RAM en un monitor con una resolucion de 800x600 pixeles con una
profundidad de color de 32 Bits. Por el espacio de almacenamiento no hay problema ya
que dicha PC cuenta con mas de 1 GB de espacio disponible.

Es en esta PC donde el sistema local estaré operando mientras se desarrolla la version
para Internet. Por tanto, por el momento sélo el personal de la Coordinacién de
Becarios podra utilizarlo y posteriormente la version en Internet permitird que cualquier
persona que lo requiera pueda acceder y utilizarlo.

£33 CON
FALLA TT ORIGEN 0




3.1 Presentacion del sistema al area a cargo para su utilizacion y
deteccion de errores o mejoras

El sistema preliminar desarrollado en el capitulo anterior se instalé en una PC del area
de la Coordinacion de Becarios de la DGDC. Ya que el sistema en si no es complejo, y
debido a que la interfaz permite que el usuario se relacione rapidamente con el sistema,
sblo fue necesaria una breve explicacidon a las personas (dos por el momento) que
utilizarian el sistema. Se mantuvo contacto con el personal por si tenfan alguna duda al
estar usando ya el sistema. El sistema fue utilizado por el periodo de un mes y medio,
observando lo siguiente.

En cuanto al funcionamiento no se encontraron errores. Lo que si se observé es que
habia aspectos que no tenian la importancia necesaria para estar, como fueron algunas
de las opciones del ment de Buscar. Los menus de Agregar y Quitar se reemplazaron
por uno solo, llamado Listas, que permitia hacer ambas funciones. El menu de archivo
fue ampliado, agregando funcionalidad al sistema. El menu de Reportes sdlo tuvo un
agregado. El menu de ayuda cambid un poco y mejoré bastante respecto de su
antecesor. Ademads, a los elementos mas usados de cada menu se les agregé un icono,
y estos iconos también se agregaron a los cinco ya existentes debajo de los menus,
dando un total de once iconos para las operaciones mas usuales.

Todos estos cambios le dieron una presentacion mas profesional al sistema. A
. pohtinuﬁacién se mostrara la mueva interfaz del mismo, asi como los cambios hechos en
la progfamacién. Partes ya vistas se presentan de nuevo, como el menu Archivo, para
mostrar los cambios que tuvieron. Asi mismo, se presentan nuevos médulos y la forma
de realizarlos, como es la forma de crear ayudas como las que tienen las aplicaciones
comerciales.




3.2 Implementaciéon de las correcciones y mejoras pertinentes al
sistema

Al igual que en el capitulo anterior, seguiremos el esquema de mostrar la parte grafica y
de programacion del sistema. Los resultados producidos por los cambios son notorios,
tanto en la interfaz (figura 3.1) como en la programacion de los médulos, la cudl se
redujo en muchos casos. Para no perder la linea, se continda utilizando el ejemplo del
Museo de la Luz. Ahora sélo se comentara la parte del cédigo que sea nueva. Si lo
necesita puede consultar de nuevo el capitulo anterior por si no recuerda alguna parte
del cédigo mostrada aqui y que, por haber sido ya explicada, no se comenta de nuevo.

- DGDC Museo de lo Luz (=17
Archivo Buscar Listas Hepoites Ayuda

S P A N ET ST
DATOS PERSONALES

Nombre . Fecha de nacimiento Edad

r I f )
Direccitn Colonia Del. o Municipio C.P.
r r ] r
Teléfono E-mad En caso de accidente avisas a (1o teléfono

[ I [ I
PREPARACION ACADEMICA

Institucién de piocedencia Facultad o escusla Carrara

| I I

Ingieso a Lic. No Cta. o Matrfcula Créditos Piomedio  Otros estudios

| I I | I

idiomal Habla Lee Escribe Idioma2 Habla Lee Escribe

[ [ I i | f | I

PRE PARACION ACADE MICA
M Y M Y Estado
ingsaso r— [_ Tesmina [—' |_ I

l vl 0 Registios encontrados que coinciden con la blsqueda pot (Nada)

Tutor

Figura 3.1 Interfaz final para el sistema del Museo de la Luz




*Como'se puéde"o'bSefvar, los menus pasaron de ser 6 a 5. Los iconos que antes eran

“#cinco’ ahora‘ son once "y que de izquierda a derecha representan las opciones de:

fNuevo 'bnr;Guardar como Borrar, Editar, Aceptar, Cancelar, Ocultar, Imprimir, Buscar

Como 'se .verd a continuacion, cada elemento de un menu que lo requiera, tiene

g alg‘ o de estos jconos, para que se puedan identificar facilmente.

-El menu de Archlvo tiene las opciones principales de manipulacién de los datos del

~‘:S|stema ‘Note que hay opciones nuevas (figura 3.2), y otras ya existentes cambiaron de
“nombre."

iAmeo Buscar Listas Be
B Nuevo F1
S L Uhlsyi
M Guxdarcomo Cu4+G
i Efmnar F2
/% Modiicar F3

Q Qourar

Figura 3.2 Opciones finales del Ment Archivo

Nuevo: Permite agregar un nuevo registro a la Base de Datos.

Abrir bajas: Permite abrir un archivo de texto donde fue guardado un registro que fue
eliminado.

Guardar como: Permite guardar los datos del registro actual en un archivo de texto. Se
utiliza cuando se va a eliminar algin registro y se quieren conservar los datos para
referencias futuras.

Eliminar: Permite borrar el registro actual de la base de datos. Antes de eliminar
aparece un cuadro de didlogo para confirmar la accién.

Modificar: Permite que los campos de texto del sistema se habiliten para modificar los
datos del registro actual. Normalmente los campos de entrada de datos estan
deshabilitados para evitar cambios no deseados en los datos.

Aceptar/Cancelar: Realiza o cancela los cambios provocados por las opciones Nuevo
o Modificar.

Impresion: Permite configurar la impresora predeterminada, asi como seleccionar los
campos y los registros a imprimir.

Ver/Ocultar: Muestra u oculta los datos de los registros, asi como de las opciones de
los menus. Esto es por seguridad, por si el usuario del sistema tiene que dejar por un
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momento la computadora o simplemente no quiere que alguien no autorizado pueda ver
o manipular la informacion de la base de datos.
Salir: Cierra el sistema. Un cuadro de didlogo pregunta para confirmar la accién.

El ment de Buscar (figura 3.3) permite hacer busquedas por cualesquiera de los
elementos listados. Sus elementos fueron reducidos al eliminar a los que no eran
necesarios y al agrupar otros como fueron los correspondientes a las fechas de inicio y

de término.

Buscar Listas Bepotes Apud:
&4 Nombre
Institucion de procedencia
Facultad o escuela
Cariera
No. de Cuenta
Idiomas
Tutor
Ingreso »
Termina »

Figura 3.3 Opciones finales del ment Buscar

El menu de Listas (figura 3.4) se emplea para llenar las listas de opciones que aparecen
“cuando se esta editando o agregando un nuevo registro a la base de datos. Este ment
.reemplaza a los anteriores Agregar y Quitar, cuya programacion habia sido extensa.

Listas PAeportes Ayuda
Institucién de procedencia
Facultad o escuela
Caneta
Tutor

Figura 3.4 Opciones finales del menu Listas

En el ment de Reportes (figura 3.5), los nombres de los reportes disminuyd, pero
siguen funcionando exactamente igual. La opcion de Cumpleafos se utiliza para buscar
en la base de datos todos los becarios que cumplan afios en el mes corriente. Esta es
una de las ampliaciones finales que se le hicieron al sistema.




Bepoites Ayuda
Relacién de Becarios
Programa de Tutores
Relacidn de Becarios por &reas

Figura 3.5 Opciones finales del menui Ayuda

La figura 3.6 muestra e! mena de Ayuda.

Apuda

€ Temas

Acercade... -

Figura 3.6 Opciones finales del menu Ayuda

Temas: Contiene todos los tépicos de ayuda que puedan auxiliar al usuario del sistema.
Acerca de: Muestra un cuadro de didlogo con los créditos y la licencia del programa.

El recuadro de Blsquedas y el control de desplazamiento permanecen exactamente
igual que antes, por lo que ya no se muestran.

Ahora procederemos a mostrar la nueva programacion del sistema. Las convenciones
para comentar el codigo es igual que en el capitulo anterior, las partes que ya se hayan
explicado anteriormente ya no se explicaran de nuevo. Seguimos el esquema de
mostrar el cédigo por el orden en cada menu.

Menu de Archivo
Nuevo

Private Sub Nuevo_Click()

On Error GoTo Fallo

Dim cuenta As String, linea As String

Dim esta As Boolean 'variable que indica si el registro ya se encontraba
'en la base de datos

cuentata = InputBox("Escriba el Nimero de cuenta del registro:", "Nuevo")

If (cta <> "") Then

'‘busca el no. de cta. en la base de datos

'se utiliza la misma funcién que realiza busquedas en otro de los ments

as



‘el primer pérémetro identifica cual campo se emplea para la blsqueda

.. 'el segundo parametro pasa el dato buscado

FunBuscar 15, cuenta

“If esta Then 'si el nuevo becario que se quiere agregar se encuentra ya en la

base 'de datos o ya fue becario anteriormente, el sistema lo avisa
con un 'mensaje al usuario
MsgBox "Esa persona ya es o fue becario de la DGDC", 64, "Informacion"
Else 'si no, puede ser agregado a la base de datos
cmdAdd_Click ‘funcién que agrega el registro a la base de datos
End If
Exit Sub
Fallo:
MsgBox Err.Description, 16, "Error"
End Sub

Abrir bajas

Private Sub Abrir_Click()

On Error GoTo Fallo

Dim ¢ As Integer

'‘CDBGuardar es el nombre del control CommondDialogBox
CDBGuardar.ShowOpen ‘muestra una ventana estandar de Windows para
: ‘abrir un archivo

strFic = "Notepad.exe" ‘variable utilizada como primer parametro del Shell
If (CDBGuardar.FileName <> "") Then

‘en la siguiente linea establecemos el Shell completo y se ejecuta

Shell strFic & " * & CDBGuardar.FileName, vbNormalFocus

Exit Sub

Fallo:
MsgBox Err.Description,48,"Error"
End Sub

Guardar como

Private Sub Guardar_Click()
On Error GoTo Fallo
CDBGuardar.ShowSave 'muestra un cuadro estandar de Windows
'para guardar un archivo
Dim ruta As String
ruta = CDBGuardar.FileName ‘obtiene la ruta donde se desea guardar el archivo

Open ruta For Output As #11 ‘abre el archivo para escritura

‘el nimero 11 es para identificar el archivo
Print #11, DATOS ‘escribe en el archivo el contenido de DATGS
é.lgse #11 ‘cierra el archivo
Exit Sub
Fallo:
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MsgBox Err.Description, 48, "Error"
End Sub -

Eliminar

Private Sub Eliminar_Click()

On Error GoTo Fallo

Dim ¢ As Integer

‘variable que guarda el resultado de la opcién pulsada

' al ser un mensaje que tiene botones de Sty NO

¢ = MsgBox("¢ Eliminar este registro?”, 32 + vbYesNo, "Eliminar")
'si se pulsa Sl, se llama a la funcién que elimina el registro
'adecuado para prevenir que se borren registros accidentalmente
If (c = 6) Then FunElimina

Exit Sub

Fallo:
MsgBox Err.Description, 48, "Error"
End Sub

Modificar

Private Sub Modificar_Click() ‘trabaja con los datos del registro actual
FunMenus 'funcién que deshabilita los elementos de los ments
‘que no deben de estar accesibles mientras se edita el registro, como
'pudiera ser el de Nuevo, por ejemplo

FunHabilitar 'habilita los cuadros de texto para poder editar los datos
cmdEdit_Click 'le indica al sistema que se estan editando los datos
End Sub

Aceptar

Private Sub Aceptar_Click() 'valida la ultima accién, como se explicé
anteriormente

cmdUpdate_Click ‘actualiza la base de datos

FunMenus 'habilita de nuevo los menus

FunHabilitar 'deshabilita los cuadros de texto

End Sub

Cancelar

Private Sub Cancelar_Click() 'cancela la ultima accidn, como se explicé anteriormente
cmdCancel_Click 'cancela cualquier cambio en la base de datos

FunMenus ‘habilita de nuevo los menus
FunHabilitar ‘deshabilita los cuadros de texto
End Sub
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Impresién : Sélo se muestra la parte que permite configurar la impresora.

Private Sub Configurarimpresora_Click()

On Error Resume Next  ‘otra forma de controlar los errores. Cuando ocurre un error,
'la ejecucion no se interrumpe, sino que se contintia con la
'linea siguiente a donde ocurrio el error. Esto evita que se

. ‘'salga del programa prematuramente

CDBGuardar.ShowPrinter 'muestra la ventana estandar para configurar
'la impresora predeterminada, o seleccionar la impresora
‘a utilizar

End if

End Sub

Ocultar: Por ser uno de los aspectos que proveen seguridad su cédigo no se muestra.
Basta con decir que evita que personas ajenas trabajen con el sistema, como se explico
anteriormente.

Salir: Consta de dos partes, al pulsar esta opcion ocurre la ejecucién del cédigo
siguiente

Private Sub Salir_Click()
Unload Me 'llama a la propiedad UNLOAD del formulario principal
End Sub :

Que a'su vez llama a este cédigo, que es especialmente Util para evitar que se cierre el
sistema por equivocacién.

__Unload(Cancel As Integer) 'Cancel es la variable de Visual Basic
‘que determina si un formulario se cierra o no

- Private Sub Form

=Dim m As Integer
'pregunta’si en verdad se quiere cerrar el sistema

m = MsgBox("¢ Salir del Sistema del Museo de la Luz?", vbYesNo + vbQuestion,
"Cerrar")

if (m=7) Then 'si la respuesta es NO

Cancel = 1 ‘cancela cerrar el sistema (regresa al sistema)

Else 'de lo contrario

Screen.MousePointer = vbDefault 'regresa el puntero del mouse a su forma
normal,
‘'si fuera necesario
End ‘termina la ejecucién del programa
End If
End Sub

Menia de Buscar: El cédigo es similar para cualquier tipo de busqueda. Primero, se
solicita el dato a buscar:
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Private Sub QueSeBusca_Ciick() :
'QueSeBusca es cualquiera de los elementos listados por los que:' 0

'se puede buscar. Nombre, Carrera, etc. :

Dim cadena As String

'‘cadena guarda el dato que se busca

cadena = InputBox("Escriba el dato a buscar", “Buscar")

If (cadena <> "") Then

FunBuscar 0, cadena lama a la funcién de blsqueda, como se vio en
la opcién Nuevo del menu Archivo

End If :
End Sub

Para esta parte se realizé una funcién que podia hacer blisquedas por cualquiera de los

elementos listados. Al seleccionar alguno de ellos, aparece un cuadro de didlogo que
" pregunta por el dato a buscar. Luego, ese dato se envia a dicha funcién, junto con un

identificador que determina cual campo es el que se empleara para la busqueda.

Menu de Listas: El cédigo es el mismo para cada opcién de este ment. Lo que cambia
es el nombre del archivo que se abre, que es el que contiene los valores de la lista de
opciones. o

Private Sub Lista Cllck()
On Error GoTo Fallo
Dim ¢ As Integer, file As Stk
file = "archivo.txt”

sta es cualquiera de las opciones de este menu

3stablece el nombre del archivo a abrir, el cual corresponde
al elemento seleccionado: Institucién, Carrera, etc.
establece que el Notepad sera la aplncacnon que

:% ‘abra dicho archivo

s vbNormalFocus ‘arma el Shell y lo ejecuta

MsgBox Err Descnptlon 48, "Error"
End Sub

Menu de Reportes: Igual que el anterior. El codigo es el mismo para todos, cambiando
so6lo el nombre del archivo. Aqui lo importante es que el documento de Excel que se
abre tiene establecidos criterios que permiten obtener y filtrar los datos de la
informacion que maneja el sistemna, presentando sdlo aquellos que son requeridos, de
acuerdo al tipo de reporte seleccionado.

Private Sub Relacion_Click() 'Relacion representa al elemento seleccionado del
menu

On Error GoTo Fallo

Dim ¢ As Integer

Dim strFic As String, strParam As String

‘establece la ruta donde se encuentra el programa Excel, de lo contrario no funcionara
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strFic = "C:\Archivos de programa\Microsoft Offlce\Offlce\EXCEL EXE"
‘abre el archivo de Excel que se selecciond :
strParam = "reporte.x|s"

Shell strFic & " " & strParam vbNormalFocus

End If

Exit Sub

Fallo:

MsgBox Err, Descrlptlon, 16, "Error"

End Sub

Se mantiens todo para este mentl. El procedimiento para crear los documentos de
Excel es igual que en el capitulo anterior.

Menu de Ayuda

Temas: Un cambio importante: se elimind la ventana anterior y se sustituyd por un
archivo de ayuda muy similar al de cualquier aplicacion comercial, como se puede
apreciar en la figura 3.7.

Private Sub Temas_Click()

On Error GoTo Fallo

Const cdlHelpContents = &H3 'muestra el tema de contenido del archivo de Ayuda
'llama al archivo de ayuda

Call WinHelp(Me.hWnd, "C:\sistema\ayuda.hip", cdiHelpContents, 0&)

Exit Sub

Fallo:
MsgBox Err.Description, 16, "Error"
End Sub

« Museo de lo luz M=) E3
Archivo Edicién Macador Dpciones  Ayuda

Conterido| fndice | Auss [ meims | - [ > |

Arcluvo ﬂ

Aqui se hacen las operaciones pnncipales del Sistema, como son:

Nuevo

Permite crear un nuevo archivo. Primero se pide el No. de Cuenta del nuevo
registro, el cual es buscado para determinar si:

Ya esta dado de'alta

Figura 3.7 Ayuda del Sistema
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El cambio fue bastante positivo, aunque es un archivo éimpl'e de ayuda da un toque
bastante profesional al sistema.

Para los programadores que deseen incorporar un archivo de ayuda para sus
aplicaciones, se describe la forma de crear un archivo de ayuda similar a este.

Primero se necesita un compilador de archivos de ayuda, ya sea conseguirlo en Internet
o incluso Microsoft trae el suyo en los CDs de instalacién de Visual Studio. Los
compiladores de ayudas pueden ser muy simples o muy complicados, gratuitos o de
prueba. E! que se utilizé fue el conocido como HCW (Microsoft Help Workshop), figura
3.8, que es un sencillo compilador de ayudas gratuito de apenas 531 Kb.

=l8].x|

t
2, Miciosoll Help Workshop  [miuzh] BE’B
P —— "

Help File: Imluzh,HLF' .

; This file 1s maintained by HCW. Do niot modity this file drectly.

[OPTIONS]

COMPRESS=82eck
ERRDRLOG=erlog. txt

LCID=0xcBa 0x0 Ox0 ; Espafiol [Espaiia)
REPORT=Yes

TITLE=Museo de la Luz
CNT=C:\dgdc\ayuda\mluzh.CNT
BMROOT=.\.A\WINDOWS\TEMP

{FILES)
miuzh.RT2

[CONFIG)
BrowseButtons()

Ready

Figura 3.8 Pantalla del HCW
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'Este es un compilador que por si mismo permite crear el archivo de ayuda que

“"“necesitamos, pero de entrada se ve muy complicado. Por eso utilizamos ademads otra

herramienta gratuita también llamada RTF2HLP (figura 3.9), la cual permite (teniendo
un compilador, como el HCW) convertir un documento de formato RTF en un archivo de
ayuda tipo Windows.

QRTEZHLE VI 0 (Buld O 1) M= E3
B Setp Hob

@ D

Ioa,57.15 b.m> Started "RTF2HLP V1.0 (Buid 0 3)" -]

{Drag & drop yow RTF files hete, : Ll A

Figura 3.9 Pantalla del RTF2HLP

Teniendo ya estas herramientas, procederemos a crear el documento RTF donde
colocaremos todo lo que consideremos necesario para nuestro archivo de ayuda.
Debemos insertar un Salto de Linea entre cada uno de los temas para que queden
divididos en el archivo de ayuda. Ademas, es necesario que cada parne del documento
que sea algo importante en la ayuda, como pueden ser los nombres de los menus,
deben de ser un Marcador, es decir, un lugar de referencia para un tema en especifico.

Por ejemplo, consideremos que crearemos un archivo de ayuda cuyo documento RTF
es el siguiente:




14 Miciosoft Woird  ¢jemplo  ayuda [ [O] x]

vi’?_] fQrchivo Edicion Yer Insertar Formato Herramientas Tragducir Tabla veptana 2 -IEI

S SRS
D d SRk v . wo-
i Normal - TimesNewRoman ~ 12 ~ W X S ; = =

§-|.1-|.2.|.3A'.4.,.5.|.5-|.7.|.g.|‘9.,.lo.|.u.|.12...]3..44-..15.%

[lenu )

™

Un ejemplo de un primer mend. Se pueds usar texto en negritas, cursiva o gubrayado. Las
tablas por lo general no se trad igual del do to yif al archivo de ayuda

Menu 2

Note que ¢l texto puede estar en colores. Sin embargo, el m no puede tenercolor, y
tampoco se pueden user lineas de dibujo.

Mena 3

v

-
Tarmbién se pueden incluit imdgenes, aungue esto l3gicamente aumenta el tamafio del Py
archivo de ayuda. Y

¥

‘:ln|m|n|1! ' »
“obuer B3 & ! Autoformass N W 1O E] 4| B~
{Pag. 1 Sec. 1 171 fA78cm Lhn 12 Co. 1

Figura 3.10 Ejemplo de documento RTF

Para personalizar el titulo del archivo de ayuda vaya al ment Archivo ->Propiedades y
edite el titulo del documento. Para insertar un salto de pagina, vaya al menu Insertar ->

Salto... Salto de pagina, como se ve en la figura 3.11.




Figura 3.11 Insertar salto

.Con esto se divide el texto por paginas. Para insertar un marcador seleccione el texto
deseado, vaya al menu Insertar -> Marcador y de un nombre al marcador sin espacios
en blanco, es decir, una sola palabra. La figura 3.12 muestra este proceso.
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M Microsolt Ward  ejemplo_apuda

‘ﬂ_&fdﬂ\lui&lm!er | Insertar Eormato Herramientas Traguch

Dwd SRy o L
Ty e T - Ndmeros de pagina, .. T
Fecha y hora..,

Autotexto
Campo...
Simpolo. ..
L3 Comgntario
Nota af ple...
Titwo. ..
Referencia cruzada...
fndicey;ablas... Sep\

Imagen L4
Cuagro de taxto

archivo...

Obisto...

Mt 3w

@ Hipervinculo...  Alt+Ctri+K

Morcagor — g Ry
Nombre del marcador:
[Merat

: ; Normal - Timesh

=l

Orderarpor: € Nombre @ Bosicién
I~ Margadores ocultos

agegr | gminee | wa |

Cerrar

Figura 3.12 Insertar Marcador

Haga esto para cada marcador que desee agregar. Puede decidir como es que
apareceran los marcadores en el archivo de ayuda, por Nombre o por Posicion, segtn
haya seleccionado al agregar el marcador.
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Una vez due ya“haya insertado los saltos de linea y los marcadores necesarios guarde
”erl'ayri:h‘i\?& y ciérrelo; a continuacién abra el programa RTF2HLP y seleccione el archivo

due deéea convertir. Antes de hacer esto es necesario que le indique al programa en
“ddénde se encuentra el compilador que debe utilizar (figura 3.13), para ello vaya al menu

Sétup > Configure. Las opciones del compilador se pueden dejar como aparecen.

Help Compiler
Compier Dptions  [/c /1 /e /m =]
[Tox ] concer |
=l
{Drag & diop your RTF fies hese, P

Figura 3.13 Estableciendo la ruta del compilador

Al.compilar el archivo de ayuda, la pantalla de programa se torna como la que se
-aprecia en la figura 3.14.

SRl .‘tiempd que :tafde en hacer la conversion depende del tamario del archivo y si tiene
imagenes incldidas. La ventana del programa muestra el avance y los resultados de la
compilacién: si hubo errores, el tiempo empleado, etc. Si todo sale bien, al terminar de
hacer esto apéfece nuestro archivo de ayuda, como el que se ve en la figura 3.15 para
el case del ejemplo.
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@ RIE2HIP V1 0 (Busld 0 3) [T x]

Fle Setwp Heb . -

R e e e s e e

03:26:39 p.m.> Started "RTF2HLP V1.0 {Build 0 3)"

09.29:41 p.m.> Conveiting "C:\Brain\documentos\tesis 2\trabajo\ejemplo_ayuda. ll"
09.23:41 p.m.> Convertion time : 0.00:00.55

09.29:41 p.m.> Converted RTF file: C:\Brain\documentas\tesis2\tiabajo\ejemplo_a
09:29:41 p.m.> Help Workshop project file: C:\Bran\documentos\tesis2\tiabajo\eje
09:29:42 p.m.> Help Contents file: C:\Brain\documentos\tesis2\tiabajo\ejemplo_ayt
03:29:42 p m > 2 1mage files generated in : CAWINDOWSATEMPA

03:29:42 p.m.> Help file to be generated by Help Workshop: C:\Brain\documentos\
09:29:42 p.m.> Compiling "'C:\Brain\documentos\tesis2\tiabajo\ejempio_ayuda.HP.
09.29:45 p.m.> Compile time : 0:00:03.46

|

{Drag & diop pour RTF files here. W5
Figura 3.14 Compilacién del documento RTF

Temas de Apuda E jemplo de Ayuda HE

-

indice ' Busea |

1 Escriba las pimeras letras de la palabia que est4 buscando.

2 Haga cic en una entrada de indice y después en Mostrar.

Meni 2
Menii 3

I Mostiar I imgntm I Cancolar ‘

Figura 3.15 Indice de! archivo de ayuda de ejemplo
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En esta pantalla aparecen los marcadores que hayamos creado, en este caso tres. Al
pulsarlos (o al escribir su nombre en el campo de arriba) iremos al tema especificado.
Por ejemplo, al seleccionar el tema Menu 3, aparece el contenido de la figura 3.16.

« tijempla de Ayuda =l 53
Archivo Edicion Majcador Qpciones Ayuda

_Con!enidoI Indice i PR I lmprini‘ << ] - J
Menu 3

También se pueden incluir imagenes, aunque esto
légicamente aumenta el tamafio del archivo de ayuda.

Figura 3.16 Tema 3 de la ayuda de ejemplo

Con esto terminamos con. el archivo de ayuda. Realmente son herramientas muy
simples para hacer un archivo de este tipo, pero como una primera aproximacion es un
muy buen ejemplo. Existen mas opciones con mas caracteristicas, busque las que le
den mejores opciones para su aplicacion.

Acerca de: El cédigo

Private Sub SubAbout_Click()

On Error Resume Next

Dim X As Long ‘variable para reproducir un sonido cuando se muestra la ventana
FAcercaDe.Show ‘'formulario "Acerca de..."

‘ejecuta una vez el sonido en la ruta especificada

X = sndPlaySound("C:\sonido.wav", SND_SYNC Or SND_NODEFAULT)

End Sub

Muestra la ventana de la figura 3.17, y se produce un sonido al mostraria.




. Aceica del Sistema del Museo de la Luz E3

Sistema de Control de Becarios

Museo, de: Ia: Luz:

Version 1.000.000

Programa para uso exclusivo de la DGDC,
UNAM - 2001

Figura 3.17 Dialogo “Acerca de...”

Para agregar los iconos a los ments, primero debemos deciarar el siguiente codigo en
la parte de (General) - (Declaraciones)

'declaramos las librerias necesarias para accesar a los menus de nuestra aplicacion
Private Declare Function GetMenu Lib "User32" (ByVal hWnd As Long) As Long
“Private Declare Function GetSubMenu Lib "User32" (ByVal hMenu As Long, ByVal npos
As Long) As Long
Private Declare Function GetMenultemID Lib "User32" (ByVal hMenu As Long, ByVal
npos As Long) As Long
Private Declare Function SetMenultemBitmaps Lib "User32" (ByVal hMenu As Long,
ByVal nPosition As Long, ByVal wFlags As Long, ByVal hBitmapUnchecked As Long,
ByVal hBitmapChecked As Long) As Long

Después podemos generar una funcién que se encargue de poner nuestros iconos. A
los iconos se accede asi: de izquierda a derecha, en orden ascendente comenzando
desde cero representan los menus principaies, y lo mismo de arriba hacia abajo para
cada menu. Para el sistema del Museo de la Luz tenemos entonces cinco menus

principales (de O a 4).

Public Function Funlconos( )
'‘Obtenemos el Menu

hMenu = GetMenu{Me.hWnd)
‘Asignamos el primer Submenu

hSubMenu = GetSubMenu(hMenu, 0)
'Asignamos el icono de alta

MenulD = GetMenultemID(hSubMenu, 0)
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X = SetMenultemBitmaps(hMenu, MenuiD, &H4,
. Pchenus(O) Picture)
"..'Asignamos el icono de abrir

MenulD = GetMenultemID(hSubMenu, 1)

X = SetMenultemBitmaps(hMenu, MenulD, &H4,
PicMenus(1).Picture)
'Asignamos el icono de guardar

MenulD = GetMenultem!D(hSubMenu, 2)

X = SetMenultemBitmaps(hMenu, MenulD, &H4,
PicMenus(2).Picture)
‘Asignamos el icono de eliminar

MenulD = GetMenultem!D(hSubMenu, 3)

X = SetMenultemBitmaps(hMenu, MenulD, &H4,
PicMenus(3).Picture)
‘Asignamos el icono de config modificar

MenuiD = GetMenultem!D(hSubMenu, 4)

X = SetMenultemBitmaps(hMenu, MenulD, &H4,
PicMenus(4).Picture)
‘Asignamos el icono aceptar

MenulD = GetMenuitemiD(hSubMenu, 5)

X = SetMenultemBitmaps(hMenu, MenulD, &H4,
PicMenus(5).Picture)
'Asignamos el icono de cancelar

Menu!D = GetMenultem!D(hSubMenu, 6)

X = SetMenultemBitmaps(hMenu, MenulD, &H4,
PicMenus(6).Picture)
'ocultar
MenulD = GetMenultem!D(hSubMenu, 8)
X - = SetMenultemBitmaps(hMenu, MenulD, &H4,
- PicMenus(7).Picture)
- 'salir
= MenulD = GetMenultemID(hSubMenu, 10)
X' = SetMenultemBitmaps(hMenu, MenulD, &H4,

F Pchenus(10) Picture)

: Asignamos menu buscar
22 hSubMenu = GetSubMenu(hMenu, 1)
“.'buscar nombre
MenulD = GetMenultem!D(hSubMenu, 0) 'buscar nombre
X = SetMenultemBitmaps(hMenu, MenulD, &H4,
PicMenus(9).Picture)

‘Asignamos ultimo menu
hSubMenu = GetSubMenu(hMenu, 4)
'Asignamos el icono de ayuda
MenuiD = GetMenultem!D(hSubMenu, 0)
X = SetMenultemBitmaps(hMenu, MenulD, &H4,
PicMenus(11).Picture)
End Function

PicMenus(0).Picture,
PicMenus(1).Picture,
PicMenus(2).Picture,
PicMenus(3).Picture,
PicMenus(4).Picture,
PicMenus(5).Picture,
PicMe.nus(S).F’icture,
PicMenus(7).Picture,

PicMenus(10).Picture,

PicMenus(9).Picture,

PicMenus(11).Picture,
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Para bloquear (deshabilitar) el boton de cierre de las ventanas primero se debe declarar

" el APl que controla este evento, lo cual se hace en la parte (General) - (Declaraciones)
ya sea del formulario principal o bien desde un médulo externo. La figura 3.18 muestra
el boton habilitado.

DGDE  Museo de la | uz CTIx]
Alcht_yu Bu:ca Listas Bepoﬂe: Ayuda B

= Igli}lé’l-l(ﬁl%lélﬂlﬂl

Figura 3.18 Botdn de cierre habilitado

El cédigo es el siguiente:

'Definicién de la AP!

Declare Function GetSystemMenu Lib "User32" (ByVal hwWnd As Integer, ByVal bRevert
As Integer) As Integer

Declare Function RemoveMenu Lib "User32" (ByVal hMenu As Integer, ByVaI nPosition
As Integer, ByVal wFlags As Integer) As Integer

'‘Definicion de la constante

Global Const MF_BYPOSITION = &H400

Después basta con poner el siguiente fragmento de cddigo en la parte Load del
Formulario:

MenuSistema% = GetSystemMenu(hWnd, 0)
Res% = RemoveMenu(MenuSistema%, 6, MF_BYPOSITION)

Lo que produce el resultado de la figura 3.19.

DGDC Museo de la Luz
Achyo Buscar Listas Feportes Apuda

DATOS PEROONALLE S

Figura 3.19 Botdn de cierre deshabilitado




3.3 Obtencién de la version final del Sistema Local

Después de haber realizado todas las correcciones y mejoras al sistema, las cuales
surgieron de la evaluacién de la versién preliminar del mismo por parte del personal de
la Coordinacion de Becarios, llegamos a la version final del mismo.

Finalmente, para concluir el desarrollo del sistema local para el control de becarios de la
DGDC se debe instalar el sistema en el area a cargo. Sin embargo, la versién que
operara definitivamente es la que se podra utilizar via Internet, por lo que en el tiempo
que se tarde en migrar este sistema local a su version en Internet el personal trabajara
con el sistema ya terminado para que se familiarice con el funcionamiento general del
sistema, para que el cambio al sistema en Internet sea lo menos accidentado.

- En el capltulo siguiente se trata el proceso para crear los paquetes de instalacion asi
.como:los aspectos relacionados con la instalacién de los mismos y la configuracién
: *requeridé para que funcione el sistema desarrollado.




4. TRABAJANDO CON EL SISTEMA

INTRODUCCION

Bien, finalmente el sistema local creado en Visual Basic ha sido terminado y sera
instalado en la Coordinacion de Becarios para que lo utilicen.

La instalacién se realizé finalmente en una computadora con Windows 98, con 64 MB
en RAM y espacio en disco duro de 1 GB. El archivo de instalacién fue de 15 MB
aproximadamente, incluyendo las librerias necesarias para que el sistemma funcione, asi
como los archivos de datos necesarios para el mismo.

La capacitacion se realizé en un par de visitas al departamento, debido a que las
caracteristicas del sistema permiten reconocer rapida y facilmente las tareas que se
deben realizar. Ademads, al realizar todas las platicas con el personal del departamento
para establecer las partes necesarias se utilizaron las versiones prelintinares, lo que
permitié que el personal se familiarizara rapidamente con el sistema.

El sistema se dejé en funcionamiento en Octubre del 2001 por un periodo de 3 meses,
dentro de los cuales el personal lo evalud y determiné si las caracteristicas incluidas en
el eran suficientes y acertadas para el trabajo que debe desempenar. Recordemos que
la versidn final es la que sera utilizada via Internet, sin embargo esta versién local
proporciond la informacién necesaria para el correcto funcionamiento del sistema
definitivo.




4.1Instalacién del Sistema

La aplicacion esta lista, sdlo falta crear el paquete de instalacion del mismo. Una vez
terminado el proyecto en Visual Basic 6, creamos el ejecutable del mismo. El programa
del sistema del Museo de la Luz es de 270 Kb, al igual que el del UNIVERSUM (se
manejan por separado los sistemas de cada museo). Sin embargo, para que los
sistemas funcionen es necesario afadirle a la instalacion las librerias necesarias para
que funcionen en cualquier PC con Windows, atin cuando no tengan instalado el Visual
Basic 6. Para hacer eso utilizamos el Asistente para empaquetado y distribucion que
acompana al Visual Studio (figura 4.1).

1. Pulsamos primero el botén de Examinar para localizar nuestro proyecto de Visual
Basic (mantenemos el ejemplo del Museo de la Luz).

2. Seleccionamos la opcién de Empaquetar, que nos creara el archivo de instalacién
con todas las librerias necesarias.

-'g Asistente de empaquetado y distnbucion E

1

Seleccionar proyecto:
lC:Idgdc\mluz\cupua 3\WMiuz.vbp

[ T]

R Empaqueta este proyecto en un paquete distribuible, como un
{- CAB de Internet 0 un programa de instalacion,
L

§mpaquet$r
Envia uno de estos pagquetes de proyecto a un sitio de
E distribucién, como un servidor de Internet.
Distribuir

Cambla el nombre de sus secuencias de comandos para este
proyecto,las duplica y las elimina.

Administrar
secuencias de comandos

Corrar | ayuda |

Figura 4.1 Asistente para empaquetado y distribucion




Después aparece el asistente, que nos pide el tipo de empaquetado para nuestra
aplicacidn (figura 4.2). Seleccionamos la primera, Paquete de instalacion estandar, y

pulsamos Siguiente.

-& Asistente de empaquetado y distibucion  Tipo de empaquetado

Elja el tipo de paguete que desea crear,

Tipo de empaquetado!

fraguet e de qet dacwrcest arpls
Archivo de dependencia

Descripcion:
e usa para crear un paquete que se instalara con un =1
rograma Instalar.exe. __,
e e

Ayuda I Cancelar I ERES AN I Siguiente > I [ l

Figura 4.2 Tipo de empaquetado

A continuaéién debemos especificar un directorio en donde se guardara el paquete
creado (figura 4.3). Por omision el asistente sugiere crear una carpeta llamada Paguete
dentro de mismo directorio donde se encuentre nuestro proyecto.

Quiza aparezca una pantalla que nos indica que no ha encontrado dependencias para
cietos archivos (figura 4.4). Esto no representa problema para nuestra instalacién,
simplemente pulsamos Aceptar.
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-{ Asistente de empaquelado y distribucion L arpeta de paquete [ X]

Elija la carpeta en la qgue se ensamblara el paquete,

Carpeta de paquete: s

|C:1dgdc\mluz\copia 3\Paquete

Red... |
»|  Nueyacarpeta... I

aAyuda | Lo
Figura 4.3 Carpeta de paquete

/' A continuacibn se muestra una kista de archivos para los que

Je no se puede encontrar informacion de dependencia, Para
continuar sin informacion de dependencia para kos archivos,
haga clic en Aceptar, Para marcar definfivaments un
archivo como archivo sin dependencias, active su casila de
verificacion.

Archivos:

B AL S0 TUE LA R g pi g atedt A B et es ]

Aceptar CancelarJ Ayuda '

Figura 4.4 Archivos sin dependencias

Ahora aparece una ventana que nos muestra los archivos incluidos en nuestro paquete
de instalacién (figura 4.5). Es importante sefalar que sélo se ha incluido el ejecutable
de nuestra aplicacion y las librerias necesarias, pero faltan otros elementos como los
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archivos de ayuda y las BD del sistema. Pulsando el botén Agregar podemos incluir
: estos archivos, como lo muestra la figura 5.6.

+ Asistente de empaquetado y distubucion  Aichivos incluidos [ %]

Los archivos de la lista siguiente se incluirén en el paguete,
Haga clic en Agregar para incluir archivos adicionales, Desactive
la casilla de verificacién situada a la lzquierda del nombre de
archivo para quitar un archivo del paquete,

Archivos:

Nombre i Origen o AQregar.., l
¥ ADODCES.DLL

C:AWINDOWS\SYSTEM

v CMCTLES.DLL CAWINDOWS\SYSTEM
v CMDLGES.DLL CHAWINDOWS\SYSTEM
¥iCoMCTL32.0CK C:AWINDOWS\SYSTEM

¥ COMDLG32.0CX C:\WINDOWS\SYSTE

M
e e -t v + ~ hd
<1 | 2

Figura 4.5 Archivos incluidos

4
Agregar archivo [ 7]

Buscaren: l_\l help _'_l E.’ _:‘gj g_l @]

« ayudamluz.GID

ayudamiuz0
Mluzhelp

Nombre de archivo: |ayudamiuz

Tipo de aichivos: | Todos los archivos [~.%) ~l Cancela I

Figura 4.6 Agregar archivos
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_Como se trata del sistema local, sélo incluiremos las BD que contienen los becarios de
cada museo. Seleccionamos el tipo de paquete que deseamos crear (figura 4.7). La
opcion de un unico archivo .cab es recomendable si se cuenta con un grabador de CDs,
ya que le archivo suele ocupar mas de 10 MB, mientras que la opcion de multiples
archivos .cab es por si se desea utilizar disquetes para la instalacién, lo cual no es

recomendable. En nuestro caso seleccionamos la opcidn de archivo unico.

-‘r Asistenle de empaquelado y distubucion Opciones de cab

Puede crear un archivo .cab grande o multiples archivos .cab
para el paquete. Si va a distribuir su aplicacién en disquetes
debe crear mikiples archivos .cab y especificar un tamadio de
archivo .cab no superior al de los discos que va a wtikzar, Elija
abaijo la opcién apropiada.

i~ Opciones de .cab - - -
i & Un Onico archivo .cab
" Makiples archivos .cab

e g b wuab

i
|
|

Ayuda l Cancelal

Figura 4.7 Tipo de archivo de instalacion

Le damos un titulo a nuestra aplicacion, que es el que se mostrara cuando se esté

ejecutando el paquete de instalacion, como se ve en la figura 4.8.

La figura 4.9 muestra la pantalla que nos informa dénde se instalaran los accesos
directos de la aplicacién, dentro del grupo de programas de la computadora.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN *




-} Asistente de empaquetado y distnbucion | itulo de instalacién [ ¢}

Escriba el tulo que se va a mostrar cuando se ejecute el
programa de instalacion.

Titulo de instalacion:
{Sistema del Museo de la Luz

Ayuda | Cancelsr | [CZAnterir ]| Siquiente > |

Figura 4.8 Titulo de la instalacion

Determinar los grupos ded men] Inicio ¥ los elementos que
creard el proceso de instalacion,

Elementos del mend Inicio:
=+ 77 Mend Inicio Nuevo grupo
= 7T Programas
= 77 Sistema del Museo de la Luz Nueva glementa...

W Sistema del Museo de la Luz Propiedades... l

Ayuda | Cancelr | <agterior

Figura 4.9 Carpeta en el grupo de Programas
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Ahora vemos que el asistente nos informa en donde seran instalados los diferentes
“archivos que componen nuestra instalacion, como se ve en la figura 4.10. Por omision
los archivos propios de la aplicacién (ejecutables, ayudas, BD, etc.) se instalan en la
carpeta donde quede instalado el ejecutable del sistema, mientras que las librerias se
instalaran donde el sistema crea que deben de ir.

-& Asistente de empaquetado y distitbucion  lbicaciones de instalacion | %}

Puede modificar |a ubicacién de instalacién para cada uno de los
archivos mostrados 8 continuacion si cambia la macro asignada
& archivo en fa tabla, Silo desea, puede agregar nformacion de
subcarpetas al final de la macro, como en
${ProgramFies)\MySubFolder.

Elija e} archivo que desea modificar y después cambie la
informacién en la columna Ubicacién de instalacion.

Archivos:

Nombre ~ JoOrigen |Ubicacion de instalacion a
|ADODCES.DLL i CAWINDOWS\SYSTEM $(WinSysPath)

ayudamluz, CNT  C:\dgdclayuda $(AppPath)

CMCTLES.DLL CAWINDOWS\SYSTEM $(WinSysPath)

CMDLGES.DLL C\WINDOWS\SYSTEM $(WinSysPath)

COMCTLI2,0CX C:\WINDOWS\SYSTEM $(WinSysPath)

COMDLG32,0CX  C:AWINDOWSISYSTEM $(WinSvsPath) L]

ayuda | Cancelr | <apterior [ Sgusnte> | Frmze |

Figura 4.10 Ubicacién de los archivos de instalacion

WinSy‘sR'ath hace referencia a la ruta de la carpeta System. AppPath es la ruta de la
S 'épli:cacién, la cual se determina al momento de ejecutar el paquete de instalacion.

A c'ontin"l'.lacién se nos pregunta si queremos que los archivos de nuestra aplicacién (sin
incluir las librerfas) se instalen como compartidos (figura 4.11). Mantenemos las casillas
sin seleccionar para que se instalen como no compartidos.
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+ Asistente de empaquetado ¢ diststbucion  Aichivos compartidos | |

Cuando se instale este paquete, se instalaran los siguientes
archivos como archivos compartidos. Mas de un programa
puede usar los archivos compartidos. Sélo se quitardn si se
quitan todos los programas que los usan, Marque los archivos
que desea instalar como compartidos,

Archivos compartidos: oL LEn
Nombre | origen | Ubicacion de instal
__rayudamiuz, CNT  C;\dgdc\ayuda $(AppPath)

. iMluz.exe C:\dodcimluzicopia 3 $(appPath)

Figura 4.11 Archivos compartidos

El asistente ha obtenido los datos necesarios para crear el paquete de instalacion. Se
nus pide un nombre para distinguir el paquete que hemos creado. Pulsamos Finalizar y
el paquete de instalacién se comienza a crear. Las figuras 4.12 y 4.13 muestran la parte

final de este proceso.
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+ Asistente de empaquelado y distribucion  Finahzado [ x|

El asistente ha terminado de reunir la informacion necesaria
para generar este paquete. Escriba el nombre con e que desea
guardar la configuracin para esta sesin, y a continuacion
haga diic en Finalizar para crear ef paquste.

Nombre de secuencia de comandos: L AR
lpaqueke de instalacién del Museo de la Luz|

Avuda l ‘ ‘ Cancelar I <Agterer S;uwvre;ll Eh;‘!zaf I

Figura 4.12 Fin de la recoleccidn de datos del paquete de instalacion

sme de empaguetado

Se ha generado el archivo .cab para su aplicacion como
'C:\dgdc\miuzicopia 3\Paquete\Mluz. CAB'.

También hay un archivo de proceso por lotes en el directorio de soporte
(C:\dgdc\mluz\copia 3\Paquete\Support\Miuz.BAT) que le permitira volver
& crear el archivo .cab en caso de que modifique alguno de los archivos.

I Guardar informe l Cerrar J

Figura 4.13 El paquete de instalacion fue creado
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- El paquete de instalacién fue creado. Cerramos el asistente y ya tenemos el paquete de
" instalacion en la carpeta que especificamos. El contenido de la carpeta Paquete (donde

'gu‘ardéymos el paquete de instalacién) lo grabamos en un CD para distribuirlo como el
~ disco de instalacion.

Ahora procederemos a instalar el sistema. Ejecutamos el archivo Setup.exe que se
generd al crear el paquete de instalacién. Vemos una pantalla como la que se muestra
en la figura 4.14.

Instalacion de Sistema del Museo de I1a Luz

n de Sistema de Conltal de Becanos

J§ll] Bienvenidos s programa de instalaciin de Sisterma del Museo do
L la Luz
=

El programa de Inst alacion na puede instalar los archivas del sistema o
actuaizar los archivos compartidos si estén en uso. Antes de continuar, ke
recomendamos que cierre cuskysier aplicacion que se estd ejecutando,

Figura 4.14 Pantalla de inicio de la instalacion

Como vemos, muestra el titulo que le dimos anteriormente al momento de crear el
paquete de instalacion. Pulsamos Aceptar y nos pide que le indiquemos el directorio
donde instalaremos la aplicacion (figura 4.15). Pulsamos sobre el icono y comienza la
instalacion del sistema.

Debemos elegir también el nombre de la carpeta que se creara en Ment -> Inicio ->
Programas para nuestra aplicacion, como lo muestra la figura 4.16.
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7 Instalacion de Sistema del Museo de la Luz [ x}

Inicie la instalacién; para ebo, haga clic en el bot6n que aparece abajo.

Haga clic en este botén para instalar el software de Sistema del Museo de [a
Luz en el directorio de destinc especificado.

[Haga clic aqui para iniciar la instalacidn)
[ Directorlos - =« = e
‘{ C:\Archivos de programal\Miuz} ‘ ‘Cambiar directorio

Salr J

Figura 4.15 Instalacién del sistema de becarios del Museo de la Luz

‘!:‘. Sistema del Museo de la Luz  Tlegn grupo de programas B3

El programa de instalacidn agregars los elementos al grupo mostrado
en el cuadro Grupo de programa, Puede escribir un nombre de grupo
nuevo o seleccionar uno de la ista Grupos existentes.

Grupo de programas;

Grupos existentes:

MAX-+plus 11 10.1 BASELINE =]
Microsoft Office 97 :
Microsoft Visual Studio 6.0

Multimedia

Museo de la Luz

PCI Audio Applications

Reat _l
Robots

Si5630-730 v2.03
R et

[ continuer ) Cancelor |

Figura 4.16 Eleccion de la carpeta para la aplicaciéon

La instalacion termina, mostrando la ventana de la figura 4.17.




instalacion de Sistema del Museo de la Ll uz

La instalacion de Sistema de! Museo de la Luz ha finalizado cotrectamente.

Figura 4.17 El sistema ha sido instalado

La instalacion para el sistema del UNIVERSUM es de la misma forma. En el sub-
capitulo 4.2 veremos una guia para comenzar a utilizar el sistema.

Ya que hemos creado e instalado el sistema local, podemos crear las bases para el
sistema de Internet. Considere que ya ha sido instalado el servidor de web (consulte el
capitulo 5). Debido a que el sistema para Internet requiere mayor seguridad,
necesitamos BD que contengan la informacién de ios usuarios conocidos, ademas de
los becarios de cada museo. Necesitamos también los nombres virtuales de las bases
de datos que el sistema utiliza. Los nombres virtuales son los nombres DSN con los que
se identifica en el servidor a cada una de las bases de datos. Para establecerios,

hacemaos lo siguiente.

Primero, necesitamos que las bases de datos existan en una carpeta dentro del
directorio Inetpub, pero cuidando que no sea dentro de la carpeta wwwroot. Esto es
para evitar que las BD puedan ser vistas dentro de un navegador en Intemet, al
consultar el directorio principal. Realmente las DB pueden estar en cualquier lugar
dentro de la PC que funcione como servidor, ya que las referencias de los DSN son de
tipo local, ain cuando se puedan acceder por Internet. Las colocamos en el directorio
principal, Inetpub, para guardar una estructura, ya que en la carpeta wwwroot es donde
almacenaremos las paginas ASP de nuestro sistema.

La conexién con un DSN (Data Source Name o Nombre de la Fuente de Datos) es la
forma mas comoda de hacer una conexion, pero solo se puede utilizar si tenemos
acceso al Panel de Control de la maquina servidor. La forma de hacerlo es la siguiente.
Creamos nuestra base de Datos en Access y la guardamos en algun directorio de
nuestro servidor, en este caso en C:\Inetpub\Datos_Sistema. Luego vamos a Inicio ->

5




Configuracion -> Panel de Control -> Fuentes de Datos ODBC. Encontramos una
pantalla que es el administrador de origenes de datos ODBC de 32bits, como lo
muestra la figura 4.18.

£9 Panel de contiol

| Archivo Edicisn Yer Ira Favoitos Aypuda -
- E B 4 i, = »
i pus - L Ariba Cortar Copiar Pagar __|,,
Jn'uecc'vﬁn l}_ll Panel de contiol 'I
@ e E = A -
: "ﬁ . gy —aes
Administracion Agregar nuevo  Agregar o Busqueda
de eneigia hardwate quitar pr... 1dpida
Panel de
v : 1f2 C 4
control__ | P N ) @
T —— K Ld
Conlig_ulacién Conttasefias Fecha y hoia Fuentes
Fuentes de regional
datos ODBC (32 —— <
bits) N ey B
Mantiene los . -)
3'}'3:"“ de datos _J Impresoras Modems Mouse
controladores
opBC s o
=l 8w & A =l
I R T iMantien [ BJ Mi PC 2

Figura 4.18 Fuentes de Datos ODBC en el pane! de Control

Dentro de él, deberemos crear un DSN (Data Source Name) de tipo usuario. Para ello
nos colocamos en la solapa correspondiente y seleccionamos Afadir. A continuacion se
nos pedira que seleccionemos los controladores de la aplicacién que hemos utilizado
para crear la base de datos, que en nuestro caso es Microsoft Access Driver (*.mdb), el
nombre que le queremos asignar (aquel que empleemos en nuestras paginas) y el
camino para encontrarla en el disco duro. Las figuras 4.19, 4.20 y 4.21 muestran este
proceso.

Es importante senalar que quien maneje estos origenes de datos sea la persona que
sera el administrador del sistema, mismo que podra hacer modificaciones cuando se
requieran.
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&1 Admirustrador de origenes de datos DDBC [7] x]

Controladores | Seguimiento | Conjunto de conexiones | Acerca de I
DSN de usuario ] DSN de sistema | DSN de archivo

Oifgenes de datos de usuario:

] Contioladot ] Agegar.. l

Microsoft dBase Driver [*.dbf}

Excel Files Microsoft Excel Driver [* xis) Quitar
FoxPro Files Microsoft FoxPio Driver (*.dbf) -
MS Access 97 Database Microsoft Access Driver [“.mdb) i Configrar....

Test Files Microsoft Text Driver *1xt; *.csv]
usuarios Microsoft Access Driver [*.mdb)
Visual FoxPro Database  Microsoft Visual FoxPro Driver
Visual FoxPro Tatles Mictosoft Visual FoxPro Driver

Un Drigen de datos de usuariio 0DBC almacena informacion acerca de ;
c6mo conectarse al proveedor de datos imdicade. Un Drigen de datos de '
usuatio s6lo se puede ver y utilizar en el equipo actual.

Aceptar I CanceImJ S l Apuda I

Figura 4.19 Nuevo DSN de usuario

Creat nuevo ongen de datos [ x]

Seleccione un contiolador para el que desea instalar un
ofigen de datos.

C
400.3711.08 A
Miciosoft dBase Driver (*.dbf) 4.00.3711.08 A
Microsoft Excel Driver (*.xls) 400371108 M
Microsoft FoxPio Driver (*.dbf) 400371108 M

3
3
M,

Microsoft ODBC for Oracle 2573.3711.00
Microsoft Paradox Driver (*.db]  4.00.3711.08
Microsoft Text Driver (*.txt: “.csv} 4.00.3711.08
Miciosoft Visual FoxFro Driver 6500842800 &
SQL Server 3.70.06.23 [
4

FXISS Finafizar Cancdu l

Figura 4.20 Seleccionar controlador para el nuevo DSN




En este ejemplo, estamos creando el DSN para la 8D del Museo de la Luz.

Instalecion de ODBLU paro Miciosolt Access
Nombre det origen de datos: [musen_luz Aceptar
Descripeidn:
, Cancelar l
-~ Base de datos ]
i Base de datos: c:\inetpub\Detos_Sistema\Museo_Luz.mdb ; Ayuda I
| Sejeccionar... Crear... Reparar.., Compactar... i
i l l l —‘ |- !Avangado
i i
l« Base de datos del sist:
| & Ninguna
i € Base de datos:
Fese dedoing deisivema., . ’
Opgiones>> |

Figura 4.21 DSN para el Museo de la Luz

Si todo salié bien debera aparecer el nombre en la solapa DSN de usuario y ya
_tendremos hecha nuestra conexion ODBC. Esta DSN permite definir la BD que sera
utilizada sin necesidad de pasar por la aplicaciéon que hayamos empleado para
construirla, es decir, con simples llamadas y drdenes desde nuestros archivos ASP
haciendo referencia al nombre que le asignamos en la solapa de DSN podremos
obtener los datos que buscamos sin necesidad de ejecutar Access, el cual no
necesariamente debe encontrarse en el servidor donde trabajemos, basta con que
cuente con los drivers (controladores) necesarios.

Hacemos lo mismo para el resto de las BD utilizadas: son dos para el Museo de la Luz
(para los becarios que entran y los que salen), dos para el UNIVERSUM (para los que
entran y salen también), otra para los usuarios que pueden entrar al sistema, y otra mas
para la parte de avisos de la DGDC (para mayor referencia, consulte el sub-capitulo
5.2.2).




4.2 Puesta en marcha del Sistema y capacitacion de la Coordinacién de Becarios

Como ya se menciond al inicio de este capitulo, el sistema fue instalado en Octubre del
2001 y funciond por un periodo de tres meses aproximadamente. Mientras tanto se
desarrolla el sistema para Internet, sin olvidar el sistema local por los errores o fallas

que pudiera tener.

Ahora veremos c6mo empezar a trabajar con el sistema instalado. Esto es parte de la
capé'citaci‘én que se le dio al personal de la Coordinacién de Becarios.

1. El sistema tiene una pantalla de presentacion (figura 4.22). Después una ventana nos
pide una clave de acceso al sistema (figura 4.23). Si lo recuerda, esta parte no se vié en
las etapas de disefio del sistema (capitulo 2) y eso es por la seguridad del mismo. Basta
decir que el sistema tiene una serie de claves preestablecidas, y solo mediante ellas se

puede acceder al sistema.

Instalacion de ODBC para Miciosoft Access E

Nombre def origen de datos: [museo_luz l Aceptar I
Descripcion: |
Cancelar |

l- Base de datos |
| Basededatos: c\Inetpub\Datos_Sistema\Musgeo_Luz.mdb l
H

I Sejeccionar... ] Ciea... l Reparar... I Compactar... ' [
! |

Avangzado. |

- Base de datos de sistema - ~——— i

: |

j & Ninguna !

! € Base de datos: g

I' 1]

j Bage duarne d8t sistema . I i
Opgiones> > l

Figura 4.22 Presentacion del sistema
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Por favor. proporcione su clave de acceso

T T

Figura 4.23 Clave para entrara al sistema

Si la clave es incorrecta, el sistema no permite la entrada, como lo muestra la figura
4.24,

P S
Q FT.: Q Clave incorrecta.
ol |
ll Aceptar Jf

Figura 4.24 Clave incorrecta

Si la clave es correcta, entramos a la pantalla principal del sistema del Museo de la Luz,
que ya se vio en el capitulo 3. Por seguridad los campos estan deshabilitados. Ahora,

supongamos que deseamos agregar un nuevo becario. Para eso vamos a

Archivo->Nuevo, o presionamos F1 o bien el icono correspondiente en la barra de
tareas como se ve en la figura 4.25.

Museo de la Luz

[Achiyo Buscar Listas Reportes Ayuda

@ Abirbajas - CuleAd
M Guardar como ClrleG
W Eimna F2
F3

Figura 4.25 Nuevo becario
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El sistema nos pide un Numero de Cuenta. Esto es para saber si el becario ya fue
agregado o todavia no. Si el becario ya esta, el sistema lo informa. Las figuras 4.26 y
4.27 muestran esta parte.

" Exciiba el Ntmero de cuenta del tegistio:

Figura 4,26 Nuevo becario

Inloimacidon

= i ) Esa persona ya esta dada de alta en el sistema.

Figura 4.27 Becario existente

Si el becario es nuevo el sistema da la posibilidad de introducirlo en la base de datos,
como lo muestra la figura 4.28.

Nuevo

4 El 1tegistio para ol No. de Cta. o Matr{cula 2002 no existe.
¢Desea crearo?

[T No |

Figura 4.28 EI nuevo becario puede ser agregado

Si el becario es agregado, el sistema habilita los campos para que se introduzcan los
datos del nuevo becario. Todas las opciones de la barra de iconos y de los mentls se
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deshabilitan, excepto las opciones Aceptar y Cancelar, como se ve en la figura 4.29.
Aceptar hace que el nuevo registro sea introducido y regresa al sistema, habilitando los
campos. Cancelar evita que se agregue el nuevo becario y también regresa al sistema.

DGDLE Museo de la L us M ES!

Aichiyo © in ’

e R v Ok it

DATOS PERSONALL S

Nombee Fecha de nacimiento Edéd

I | 28/06/02 - :

Daeccitn Colonia Del. o Municipio C.P.

I f [ T

Tolétono E-mail En caso de_accidents avisar a Olo leléfong

] | @

PREFPARACION ACADE MICA

Institucibén de rocedencia Facultad o escuela Canara

! ' =l K2 =l

Ingieso aLic. NoCta. o Matricula  Créditos Piomadio  Otros estudios

] I 2002 [ [ [No N

Idiomal Habla tLee Esciibe idioma2 Habla Lee Esciibe

| X f | | A0 1 I_

PRE PARACION ACADLE MICA

Totor MY M Y  Esteds

I _.J lngml -” .lTu-’u I v” -| l -I
Bazgquedas

’V] vl D Registios encontiados que coinciden con la blisqueda por NO. DE CTA. O MATRICULA: 2002

Ll ] Nuevo registio b | l

Figura 4.29 Nuevo registro

Si se desea Eliminar un registro (tecla F2), el sistema pide confirmacion (figura 4.30). Si
se pulsa Si el registro es eliminado de la BD, de lo contrario sus datos permanecen
intactos.




t iminas

‘;) LEliminar este registro?
= x|

Figura 4.30 Eliminar registro actual

El sistema muestra la ruta donde fueron guardados los datos del registro eliminado
(figura 4.31), en un archivo de texto. Esto sirve a la Coordinacion para lievar un control
de los que ya han sido becarios antes.

Ruta

@ c:\dgdc\bajas\kal.txt

Figura 4.31 Registro eliminado

Si se elige Modificar un registro (tecla F3), los campos se habilitan como cuando
agregamos un becario. La opcién de Ocultar (figura 4.32) permite ocultar la pantalla del
sistemna, dejando solo las opciones de Ver de nuevo el sistema o Salir (figura 4.33).

=] Nuevo ri

M Guads como CubG

W Ebmi F2

n o

. . =
]

v T Freaende accide

Figura 4.32 Opcién Ocultar
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DGDL Museo de la tus MR
Aschivo

Figura 4.33 Sistema oculto

Esto es parte de la capacitacién que se le dio a la Coordinacién de Becarios sobre el
sistema. Obviamente el ponerla aqul serfa demasiado extenso, ademas de que los
diversos médulos ya han sido revisados en los capitulos 2 y 3.

En el capitulo siguiente se verdn todos los aspectos relacionados con el sistema que
funcionara en Internet, tales como: las herramientas empleadas para publicar datos en
la red, el lenguaje ASP y la seguridad de la informacion, por lo que se muestra como
proteger no solo la base de datos, sino el acceso a las paginas del sistema.
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5. ACCESO A LA INFORMACION ViA INTERNET

INTRODUCCION

Este es un capitulo muy importante en el desarrollo de esta Tesis. Realmente aqui es
donde radica la importancia de la misma. Por lo general, los sistemas de manejo de
bases de datos se disefian para ser usados solo dentro de un lugar, como pudiera ser
una empresa, y por o general no se tiene acceso desde fuera. Ademas de que esa es
la formacién que nos dan en la escuela, bases de datos estaticas (por usarse en un
solo lugar, sin acceso desde fuera). Sin embargo, afuera nos damos cuenta de que las
necesidades pueden ser otras, mas con el auge que ha tenido Internet en los ultimos

afos.

De ahi la importancia de que el sistema desarrollado para la DGDC pueda ser utilizado
- via Internet. Las ventajas que tiene son bastantes, destacando que se puede acceder al

~.'sistema no Importando el sistema operativo ni el navegador que el cliente utilice para

“entrar al servidor, que sera la computadora que gestione todo lo relacionado al sistema,

~‘tales como: control de acceso, entrega dinamica del contenido de las bases de datos,

etc.

Como ya se vio, los capitulos anteriores no son tan extensos como lo sera este. Esto
debido a que la importancia de los primeros capitulos radica en todo lo referente a la
DGDC (la informacidn, la organizacién de la misma, etc.), razén por la cual no se puede
ahondar tanto, al ser un sistema estrictamente privado, del cual algunas cosas se
‘toman a manera de ejemplo, nunca reflejando ia realidad de manera precisa, por la
integridad y discrecion que se debe tener para la DGDC.

Este capitulo abordard basicamente dos puntos: las herramientas que haran que el
sistema funcione en internet, y cdmo sera la organizacion y seguridad del mismo. Como
se vera mas adelante, se tratara mucho sobre el lenguaje ASP, el cual se explicara lo
mas clara y brevemente posible para que se pueda entender de una manera facil el
cémo se puede montar un sistema de bases de datos usando dicha tecnologia. No se
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abordardn todos los aspectos que puede abarcar el ASP; solo se tomaran las partes
" “que se puedan emplear para el desarrollo del sistema deseado.

De los ejemplos que se mencionen, algunos son tomados de Internet, y otros seran
propios del sistema desarrollado para la DGDC, omitiendo o cambiando obviamente las
partes que sean necesarias para la integridad y la confidencialidad del sistema. Al ser
este un trabajo de Tesis, uno de los objetivos es el de difundir el conocimiento de esta
tecnologia para sistemas de bases de datos en Intemet, no porque sea el Unico medio
para tal efecto, sino porque es uno de los que existen y sera el que se emplee para el
objetivo de esta Tesis.

5.1 Herramientas para publicar Bases de Datos en Internet

En los inicios del Internet, la interactividad con los sitios Web era practicamente nula,
debido a que la informacidon que presentaban las paginas era estatica, sin que el
usuario tuviera forma de manipular ia informacion o hacer algo mas en ellas. El HTML
comenzd a aVanzar y poco a poco incluia mas componentes, como fueron la inclusién
de contenido multimedia, los applets de Java, scripts, CGl's, etc., por mencionar
- algunos.

Los sitios comenzaron a incorporar diferentes tecnologias que permitian que el usuario
pudierainteractuar con las paginas pasando por el correo electrénico, sistemas de
encuestas en linea, los portales, el comercio electronico, hasta conexiénes con bases
de datos (como pueden ser SQL, Access, Oracle, o cualquier otro motor que disponga
de un driver, o bien controlador, ODBC), dando paso a la informacién dinamica. El
HTML por si solo no podia brindar todas estas opciones que hoy encontramos
facilmente en la red, por lo que ha tenido que apoyarse en diferentes tecnologias que le
permitan realizar este trabajo. l.a tecnologia a emplear se escoge dependiendo del
tratamiento que se le dé a la informacidn. En nuestro caso nos enfocaremos a aquellas
tecnologias que hacen posible interactuar desde cualquier lugar (que cuente con
acceso a Internet) con una base de datos residente en una computadora que sirva
como nuestro Servidor Web.
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Para:poder accedér desde un Navegador de Internet cualquiera a una base de datos
r}e;ide'r‘ite:efh ﬁn Servidor Web se requiere el uso de las tecnologias que nos permitan
Iograr‘m'.lestro objetivo. En si, es del lado del Servidor donde estas tecnologfas se
3 aplican, procesando la informacién necesaria y regresando los resultados obtenidos al
" navegador del usuario,

Hoy en dia podemos encontrar un sin fin de portales o sitios en Internet que ofrecen
desde un servicio de correo electrénico (yahoo.com.mx, www.hotmail.com,por ejemplo),

" noticias, clima, entretenimiento  (www.elsitio.com, www.unam.mx, etc., por
ejemplo),hasta aquellos donde podemos realizar compras en linea (www.amazon.com,
www.submarino.com, etc., por ejemplo). En todos ellos podemos encontrar diferentes
tecnologias tecleando simplemente el URL del sitio. Anteriormente en la red era comun
que todas las paginas tuvieran extensién htm o html. Actualmente hay muchas paginas
que tienen extensiones diferentes, por ejemplo .php, .asp, etc., incluyendo los CGl's
(Common Géteway Interface). Dichas terminaciones obedecen a la tecnologia que se
emplea para procesar la informacion.

Hay muchos factores que determinan la tecnologia a emplear para este procesamiento
de la informacién. Primero se debe considerar en qué plataforma estara el Servidor
Web que contendra la base de datos, como pueden ser Windows 9x/NT, UNIX, Linux,
Mac, etc. Hay que mencionar que si bien no todas las tecnologias pueden
implementarse en cualquier Sistema Operativo, los navegadores HTML si pueden
trabajar en cualquier computadora, sea PC, Mac, etc., lo que trae una ventaja
considerable. Podemos tener un Servidor Web en una maquina con UNIX y acceder a
éste desde una PC, por ejemplo, simplemente porque el navegador HTML nos lo
permite. Otra ventaja de las bases de datos en red, es que se pueden manipular desde
cualquier punto, simplemente con el navegador. Esto es una ventaja frente a lo que era
el tratamiento normal de datos, donde se tenia que hacer una aplicacién
especificamente para el ambiente de trabajo.

Uno de los lenguajes que se ha extendido bastante es el ASP, que significa Active
Server Pages (Paginas Activas de Servidor), desarrollado por Microsoft. ASP no es un
lenguaje de programaciéon en si mismo, ya que los ASP se pueden programar en
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V‘B‘SC'ript,:‘Jav'aScript, PerIScﬁpt o en otros lenguajes, sino que se puede considerar
qoymo" Una~tecnologia que"permite construir aplicaciones basadas en Internet. La

" tecnologia ASP aparecié por primera vez (versién 1.0) con el servidor IIS (Internet
Information Server) 3.0 de Microsoft en Diciembre de 1996. La versién 4.0 de IIS (que
viene en el Option Pack para NT 4.0) incluye la version 2,0 de ASP, y la versién 5.0 de!
118, distribuida con Windows 2000, incluye ASP 3.0.

Los predecesores de ASP incluyen CGl| y Perl. Las tecnologfas de Microsoft
predecesoras de ASP incluyen IDC y WebDB. Otras tecnologias que compiten con ASP
son ColdFusion (Aliaire), JavaServer Pages (Sun Microsystems) y PHP (de libre
distribucion bajo Open System).

Es comun encontrar todavia sitios Web que utilizan CGl en sus Paginas Activas de
Servidor. Para ello se han usado lenguaje PERL y C, entre otros. El empleo de CGl's
reduiere de la ejecucidén de los programas generados con cada lenguaje por lo que es
" dificil mantener las paginas que se le regresan al cliente, debido a que las instrucciones
HTML se mezclan directamente en el cddigo de los programas CGl, teniendo que
recompilar los mismos en cada actualizacién del cédigo. Ademas, el proceso de carga
del cédigo en memoria que se realiza cada vez que el usuario requiere su ejecucion por
medio de la pagina Web que la llama la hace ineficiente en la medida en que es
requerida por mas de un usuario a la vez. La tecnologia ASP se cred para facilitar la
creacion de sitios Web de una forma mas sencilla de como se realiza con los CGl's.

Algunas de las caracteristicas de ASP:

- . Es gratuito para Microsoft Windows NT o Windows 95/98.

- El cédigo ASP se puede mezclar con el cédigo HTML en la misma pagina (no es
necesario compilarlo por separado).

- El cédigo ASP se puede escribir con un simple editor de textos, como el Bioc de
notas de Windows, o con editores mas grandes y especializados como el Ultradev
de Macromedia.

- Coémo el cédigo ASP se ejecuta en el servidor, y produce como salida cédigo HTML
puro, su resultado es entendible por todos los navegadores existentes.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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1.
2.

Mediante ASP se pueden manipular bases de datos (altas, bajas, consuitas, etc.) de
practicamente cualquier plataforma, con tal de que cuente con un driver OLEDB u
ODBC, instalados en la maquina que sera el servidor.

ASP permite usar componentes escritos en otros lenguajes (C++, Visual Basic,
Delphi), que se pueden llamar desde los scripts (o guiones) ASP.

Los ASP no se compila, se interpretan, lo que es una gran ventaja frente a los CGl's.

Los scripts ASP se pueden programar en JScript o VBScript (este Ultimo es el mas
usado ‘porque mas programadores lo dominan), pero también existen otros

: lenguajes como Perlscript y Rexx, que se pueden emplear para programar ASP.

;Se h portado casi al 100% a la plataforma Java por Chili!Soft y Halcyon Software,
; |0 que permitira que ASP sea usado en casi cualquier sistema operativo.

. '_Eas‘ p‘rihkcipales ventajas de ASP son:

Permite acceder a bases de datos de una forma sencilla y rapida.
Las paginas se generan dindmicamente mediante el cédigo de scripts, (guiones).

El cédigo de script se ejecuta en el servidor, por lo que no se depende del
navegador que se utilice

Desde una pédgina ASP se pueden ejecutar servidores OLE en el servidor de Web,
lo que abre un abanico de nuevas posibilidades sélo accesibles previamente usando
CGl vy filtros ISAPI: acceso a base de datos, acceso a ficheros, logging en el
sistema, envio de correo, etc.

Puede correr en PCs no necesariamente grandes, que tengan Windows 9x/NT y un
servidor Web.

Se puede acceder desde cualquier computadora que esté conectada a la red y que
cuente con un navegador.

Es muy facil de programar, y tiene muchas utilidades que permiten personalizar las
paginas a nuestros gustos y necesidades.

Requerimientos basicos para programar en ASP

Para programar ASP se necesita, como minimo, un servidor de Web (Microsoft
Personal Web Server para Windows 95/98 o Internet Information Server 3.0/4.0/5.0 para

Windows NT 4.0) y un simple editor de textos como el Bloc de notas de Windows para
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escribir los guiones. En adelante, utilizaremos ias siglas IIS y PWS para referirnos al
* Internet Information Server y al Personal Web Server, respectivamente.

- Si se quiere acceder a una base de datos, se puede usar una conexion ODBC, una
o conexion OLE-DB, o una ruta fisica. Una simple base de datos hecha en Microsoft
:Access es suficiente, dependiendo de las necesidades del sistema. También se soporta
SQL Server, Oracle, DBase, etc, teniendo los controladores necesarios, como se vera

mas adelante.

Para procesar paginas ASP no hay restricciones del lado del cliente, tanto el Internet

Explorer como el Netscape Navigator pueden acceder sin problema a una pagina ASP.
Un aspecto que hay que resaitar es que los scripts de una pagina ASP se mantienen y
- se ejecutan en el servidor y este envia el resultado como cédigo HTML al cliente, por lo
"que ’se_tiene plena integridad y seguridad de los datos. Ninguin navegador mostrara el
'cédigo ASP, ni siquiera si se encuentra en la misma computadora que es el servidor
Web. La figura 5.1 ejemplifica este proceso.

Senvidor .
PWS 0 lIS Pagina ASP
e———
‘ P’g%‘;f"’
Pegcid —
e
pagna @
o Resuftado
HTML
P

Navegador

w

Figura 5.1 Procesamiento de una Pagina ASP

"Una vez que ya tenemos un panorama general de ASP, lo que sigue es instalar nuestro
servidor de Web.
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5.1.1 INSTALACION DEL SERVIDOR DE WEB

Podemos instalar en nuestra PC un servidor propio. Como ya se menciond, este
servidor distribuido por Microsoft tiene dos versiones diferentes que son utilizadas
dependiendo del equipo con el que trabajemos. Para los usuarios de Windows 9X, la
versién disponible es el PWS. Si trabajamos bajo sistema Windows NT 4.0, el servidor a
instalar es el 1IS. Existe también la posibiidad de trabajar en plataformas UNIX
empleando en este caso el ChilisotASP’, el cual tiene la desventaja que es de pago y
que no ofrece todavia un soporte del 100% del cédigo ASP.

Para Windows 95 el PWS se puede conseguir descargandolo desde el sitio de Microsoft
(ver referencia en la bibliografia), instalandolo desde el Option Pack de Windows NT
4.0,6’ blen desde el CD de Windows 98, en la carpeta add-ons/pws. Aun cuando la
‘computadbra, con Windows 95, tenga acceso normal a Internet, puede ser necesario
“que se instale ademas del PWS una versién de Winsock, debido a que la instalacion del
mismo n’o'esté'completa en Windows 95, Para los usuarios de Windows 98 basta con
que lo instalen desde el CD, y si no se encuentra ahi (no todos los CDs de instalacion
de Windows 98 lo traen), basta con bajarlo de Internet. Algunas versiones del PWS
anteriores a la 4.0 requieren un archivo adicional, el asp.pexe que se puede bajar del
. sitio de Microsoft, para poder reconocer paginas ASP.

El PWS podria considerarse como una version ligera del IS4, En realidad el PWS no es
suficientemente versatil para ejercer de servidor de un sitio de un tamano mediano
aunque si que podria en un momento dado hacerse cargo de un sitio de tamafio
reducido y no muy concurrido. De todas formas, la utilidad del PWS radica sobre todo
en que nos permite realizar las pruebas del sitio que vayamos a desarrollar en "local"
sin necesidad de colocar nuestros archivos en el servidor que alberga nuestro sitio cada
vez que queramos hacer una prueba sobre una pequefia modificacion introducida. Esto
resulta practico sobre todo si se necesitan hacer pruebas con una relativa frecuencia.
Tanto el PWS como el IIS son servidores de Web, la diferencia es que el lIS suele
emplearse para sitios pesados e incluye ademas un servidor de FTP, ademas de que al

! http://www.chilisoft.com/chiliasp/default.asp
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ser bajo NT,}yr’e'qu‘ierye establecer los permisos necesarios para el correcto acceso a los
“recuirsos del servidor.

Nosotros nos enfocaremos en el PWS, ya que es el servidor empleado para el sistema
desarrollado para la DGDC. La instalacién del |IS es similar, teniendo en cuenta las
respectivas medidas necesarias de seguridad. Para una visién mas detallada del IS
consulte el Apéndice A.

El uso del PWS es extremadamente facil. Una vez instalado, podemos observar el icono
correspondiente en la barra de tareas, lo que nos dara un rapido acceso al
administrador de nuestro sitio. Para correr el PWS se necesita el Internet Explorer 4.01
o superior. Para instalar el PWS, se puede descargar el Option Pack para NT desde el
sitio de Microsoft, donde también se encuentra una opcién para Windows 9x. La
descarga completa es de 31Mb. También se puede instalar desde algunos CD’s de
Windows98. El archivo de instalacion puede llamarse Setup.exe o Instalar.exe,
dependiendo' de si es la version en Inglés o en Espanol (figura 5.2).

Instalacién de Micsosoft Peisonal Web Serves [ %}

T ~«. MicrosofiR)
i . Personal Web Server

[ El kit de Personai Web Server (PWS) permite de una forma téci i
[ . publicar sus paginas VWeb personales en la infranet,, !
[ directamente desde su equipo. ;
i

[ e
Las caracteristicas inchyen.

Personal Web Server
Transaction Server
Componentes de acceso a datos
Message Queue Server Chent
Fécl administracion

) ) I WYY
$9 Tt e 3
SoniEr e ¥ -

92




Figura 5.2 Pantalla de instalacién del Personal Web Server

Al ejecutar el instalador primero detectara si tenemos instalado Winsock 2.0 o superior.
En caso de que no lo tengamos, este sera instalado automaticamente. A continuacién el
asistente nos preguntara cuales herramientas deseamos instalar. Podemos seleccionar
la opcidn tipica o escoger bien las opciones en la opcién personalizada. Se recomienda
QUe se deje la instalacion tipica que el asistente sefala por defecto ya que si se intenta
instalar de forma personalizada hay opciones (como el MTS) que no se pueden omitir.
Después de esto, el sistema se debe reiniciar. Ahora podemos ver Ilneas adicionales al
iniciar la computadora, ya que el instalador afadié al autoexec.bat lineas necesarias
para que reconozca al MTS. Al iniciar de nuevo, e! icono del PWS aparece en la barra
de tareas, y al colocar el puntero del ratén sobre el nos muestra una leyenda que dice
que el PWS esta corriendo (figura 5.3). También se han creado iconos de acceso en la
carpeta de Programas del Menu Inicio, asi como en el Panel de Control. Al pulsar este
icono aparece la pantalla de administracién del PWS.

Personal Web Server esta funcionando.
’ | -09.58 p.m.

Figura 5.3 Icono del PWS en la barra de tareas

El siguiente paso es crear un directorio virtual dentro del cual alojaremos nuestra
pagina. Decimos que es un directorio virtual debido a que nuestra pagina puede estar
alojada en cualquier parte de nuestro disco duro y con un nombre de directorio que
tampoco tiene por qué parecerse al que incluiremos en la URL cuando queramos
ejecutar la pagina.

Para crear un directorio virtual debemos pulsar el icono "Avanzado" el cual nos da
acceso a las opciones avanzadas del PWS. Una vez ahi, el siguiente paso es "Agregar”
un directorio virtual. Aparecera una ventana en la que tendremos que introducir el
nombre del directorio virtual y especificar en qué carpeta del disco duro tenemos
guardados los archivos y carpetas de la pagina. Vea las figuras 5.4 y 5.5.
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‘Una opcién interesante en el mena avanzado es la seleccion del tipo de archivo que
“serd’ ejéédtado por defecto, esto es, cuando en un directorio de nuestro sitio no

"'escnblmos un nombre especifico de un archivo, entonces se ejecuta el archivo por
7defecto que se encuentre en dicho directorio. Aqui podriamos poner archivos con
nombre como index.html o index.asp o bien con el nombre default o home en lugar de
;index.

"' Para acceder a una pagina debemos escribir en el navegador de Internet:
http://nombre_sitio/directorio_virtual/archivo

donde

nombre_sitio es la direccién IP de la PC donde se instalé el PWS. Por defecto, la
direccién local del sitio es localhost, o bien 127.0.0.1, que es la direccién numérica.
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Figura 5.4 Seleccione Avanzada para agregar un directorio virtual
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Figura 5.5 Introduzca los datos del nuevo directorio virtual

Estos nombres son para cuando estamos trabajando en nuestro sitio off-line, es decir,

cuando no estamos conectados a Intermnet nos referimos a nuestro sitio como

' khttp://lo‘calhost. Hay que mencionar que nuestro servidor de Web funciona aun cuando

no estemos conectados a Interet, manejando todo como si se tratara de una red local,

aun cuando sélo trabajemos en esta PC. Cuando estemos conectados a Internet, para

acceder nuestro sitio debemos poner la direccion IP en lugar de localhost o del

127.0.0.1.

directorio_virtual es algun directorio que hayamos agregado a nuestro sitio, como ya

se vié

archivo es el nombre de la pagina a visualizar, ya sea HTML o ASP.
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Tanto el PWS como eI IS crean un directorio en nuestro disco duro, llamado Inetpub
B (flgura 5. 6), el cual a'su vez contiene un directorio llamado wwwroot, que es el directorio
- cuando hacemos referencia a nuestro sitio con http://nombre_sitio. Por lo tanto, también
'_podemos crear directamente un subdirectorio en la carpeta Inetpub\wwwroot, que es

Qtra' forma de agregar directorios virtuales a nuestro sitio. Esto representa un mejor

control sobre el mismo, ya que nuestras paginas no estan regadas en la PC, sino que

las concentramos en el subdirectorio que les corresponde.

Carpetas
= Inetpub

X

. ;l iissamples
'__J scripts
«___j webpub

et

I 1

*

. -__l images

() public )
Puede crear mis carpetas .
para publku- sus ydgmu -

Figura 5.6 Directorios de la carpeta Inetpub

Es posible qUe durante la instalacién del PWS haya tenido algtin problema relacionado
con el MTS (Microsoft Transaction Server). Lo que se debe hacer en ese caso es bajar
e instalar la nueva version de la libreria requerida de la direccion

http://download.microsoft.com/download/transaction/Patch/1/W95/EN-US/Mtssetup.exe

Es recomendable que instale las librerias del MTS antes de instalar el PWS. Aunque la
mayoria de los casos funciona indistintamente, en algunas ocasiones no sucede asi.

La instalacion del IIS no se aborda ya que es similar a la del PWS y no representa
mayores problemas. Como ya se ha mencionado, si se instala el IS, al ser Windows NT
se deben de cuidar los aspectos de seguridad que nos permitan compartir nuestras
paginas en internet. La instalacion del servidor de Web ha finalizado, por lo que
continuaremos con la programacion de las paginas de nuestro sitio.
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5.1.2 PROGRAMANDO EN ASP

Existen dos formas de incluir cédigo ASP en una pagina HTML: Una es especificar el
segmento que corresponde al script de ASP, delimitandolo como sigue:

<SCRIPT LANGUAGE="Lenguaje">

Escribir el codigo
</SCRIPT>
Donde Lenguaje debe cambiarse por Jscript o VBScript, seguin el lenguaje a usar. Otra
forma es escribiéndolo entre los delimitadores <% y %>. Esta forma es la mas usada,
ya que permite intercalar cédigo ASP y HTML en la misma pégina. Por defecto, si no se
especifica el lenguaje (VBScript o JavaScript) en la primer linea de cada pagina ASP, el
servidor considerara que se empleara el lenguaje VBScript.

Modelo de objetos ASP

ASP incluye seis tipos de objetos nativos que podemos usar en nuestros programas.
Los objetos ASP no forman una jerarquia; se relacionan entre sf de forma légica, no a
través de una relacién padre-hijo. La figura 5.7 muestra las relaciones.

l Semver

Rasponse

Cliente  +** l——pf.:"s - Servidor
v ‘ 'ObjectComext Session
Application

Figura 5.7 Relaciones de los objetos en ASP
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FALLA DE ORIGEN >




Objetos

Los objetos de ASP permiten la interaccion entre el servidor y el cliente. No es
necesario usarlos todos, pero si hay que recordar que si se abren se deben de cerrar.
Los objetos de ASP mas utilizados son los siguientes:

Request (Peticién): Permite acceder a la informacién de un formulario, leer cookies,
certificados de clientes, leer encabezados HTTP y analizar URLs codificadas. Este
objeto nos facilita toda la informacion sobre la peticion HTTP que un usuario realiza a
nuestro servidor (informa sobre todo lo que llega al servidor desde el cliente). Puede
incluir parametros obtenidos a partir de un formulario HTML mediante los métodos
POST o GET, cookies y certificados que posea el cliente, y las variables del servidor. La
siguiente tabla muestra las colecciones, propiedades, y métodos a que podemos
acceder con este objeto.

Colecciones Propiedades Métodos
QueryString TotalBytes BinaryRead
Form .

ServerVariables

Cookies

ClientCertificate

Response (Respuesta): Este objeto maneja toda la informacion que se envia desde el
servidor al cliente. Incluye el envio de informacién directamente al navegador del
cliente, redireccion del navegador hacia otra URL o fijar el valor de las cookies. La
siguiente tabla muestra las colecciones, propiedades, y métodos a que podemos
acceder con este objeto.

Colecciones Propiedades Métodos
Cookies Buffer AddHeader
CacheControl AppendTolog
Charset BinaryWrite
ContentType Clear
Expires End
ExpiresAbsolute Flush
IsClientConnected Redirect
PICS Write
Status
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Application (Aplicacion): A través de este objeto se pueden controlar aspectos reiativos
al inicio y finalizacién de una aplicacion lo mismo que el acceso a informacién que esta
almacenada en el servidor. Este objeto se emplea para compartir informacién entre
todos los usuarios de una aplicacion (existe un Unico objeto Application que comparten
todos los usuarios). Una aplicacion tiene un periodo de vida como cualquier otro
programa. Cuando se inicia se ejecuta el evento OnStart y cuando termina se produce
el evento OnEnd. La siguiente tabla muestra las colecciones, propiedades, y métodos a
que podemos acceder con este objeto.

Colecciones Métodos Eventos
Contents Lock OnStart
StaticObjects Unlock OnEnd

Server (Servidor): Permite desarrollar funciones de rutina como el mapeo de un path
virtual o fisico y la creacién de una instancia para un componente. Este objeto
proporciona propiedades y métodos que estan relacionados con el servidor donde se
ejecuta nuestra aplicacion. Normalmente se usa para crear una instancia de un
componente ActiveX o fijar el tiempo de validez de un script. La siguiente tabla muestra
las propiedades, y métodos a que podemos acceder con este objeto.

Colecciones Propiedades Métodos
ScriptTimeout CreateObject
HTMLEncode
MapPath
URLEncode

Session (Sesidn): A cada cliente que solicita una pagina ASP se le asigna un objeto
Session. La informacién almacenada en este objeto es individual para cada usuario, y
se conserva el valor al pasar de una pagina a otra. Se crea un objeto Session la primera
vez que un cliente solicita una pagina y se destruye, por defecto, veinte minutos
después de que se haya realizado la Ultima peticion. El tiempo de vida es configurable.
Cuando se inicia una sesidn se produce el evento OnStart y cuando termina se produce
OnEnd. La siguiente tabla muestra las colecciones, propiedades, y métodos a que
podemos acceder con este objeto.




Colecciones Propiedades Métodos Eventos

Contents CodePage Abandon OnStart
StaticObjects LCID OnEnd
SessionID
Timeout

ObjectContext (Contexto del Objeto): Este objeto se emplea para gestionar
transacciones. La siguiente tabla muestra ios métodos y eventos a que podemos

acceder con este objeto.

Colecciones Propiedades Métodos Eventos
SetComplete OnTransactionCommit
SetAbandon OnTransactionAbort
Componentes

Los componentes son controles ActiveX que sirven como interfaz con ASP para
simplificar procedimientos comunes. Los mas usuales son:

Ad Rotator (Rotador de Publicidad): Es un componente que permite presentar banners

en una pagina de manera aleatoria.

Browser Capabilities (Capacidad del Browser): Permite determinar el navegador que

utiliza el usuario y que aspectos soporta.

Collaboration Data Objects (CDO): Teniendo en cuenta que el servidor IIS posea
SMTP (Simple Mail Transport Protocol, que es un protocolo de correo simple que se
utiliza para la transferencia de e-mail a través de la Red), este componente permitira
enviar un e-mail a través de una pdgina ASP, sin necesidad de enlazar a un script de

Perl o cualquier otro CGl.
Content Linking: A través de este componente se puede tejer un sistema de links entre
todas las paginas de un sitio de manera que no haya necesidad de escribir los tipicos

"anterior" o "siguiente". Incluso genera mapas del sitio.
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Content Rotator (Rotador de Contenidos): En los sitios comerciales, la necesidad de
rotar los contenidos atrae trafico. Para ello se utiliza este componente que es capaz de
afadir contenidos dindmicos a cualquier pagina sin necesidad de usar una base de
datos. Su funcionamiento esta basado en fragmentos de codigo HTML que toma de una
archivo de texto y que alterna en un espacio determinado en una péagina. Cada vez que
carga el contenido, el rotador de contenidos presenta aleatoriamente uno de los trozos.

Database Access (Acceso a Datos): A través de este componente se puede enlazar
una pagina a una base de datos y que la pagina tome sus contenidos de la base.
Ademas de estos componentes existe una gran variedad de componentes extras
desarrollados por otras empresas ademas de Microsoft destinados a ASP.

Crear una pagina ASP

Una pagina ASP es un archivo de texto con la extension .asp que contiene cualquier
combinacién de los siguientes elementos:

o Texto
« Etiquetas HTML
e Secuencias de comandos del servidor

Una forma:'répid‘ade crear un archivo asp consiste en cambiar la extensién de los
archivos HTML ( html o .htm) por la extensién .asp. Si el archivo no contiene funciones
ASP el serwdor prescinde del proceso de secuencias de comandos ASP y envia el
archtvo al cllente Un aspecto importante es que si bien el cédigo HTML se puede
: ejecuta_'jo mterpretar en un archivo con extensién asp, no sucede lo mismo para este
ultlmo' Es ‘decir, para que nuestros scripts asp funcionen, el archivo necesariamente
A ;kdebe tener la extension asp, de lo contrario los scripts seran ignorados por el servidor.

. Para crear archivos .asp, se puede utilizar cualquier editor de textos, como el Bloc de

*Notas de Windows. También se pueden utilizar editores mas orientado al ASP, como el

Visual InterDev de Microsoft, o el Ultradev de Macromedia. Si no se requiere de editores
tan complicados, existen varias alternativas, una de ellas y que es con la que se trabajé
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para el desarrollo del sistema para la DGDC, es el EditPlus 2, que es un editor ligero y
que soporta diferentes lenguajes (ASP, HTML, C++, Perls, etc.) La ventaja de utilizar un
editor mas orientado a ciertos lenguajes es que permite distinguir con diferentes colores
entre el codigo HTML, el codigo ASP (o de otro lenguaje), y el texto normal de una

pagina.

_Para publicar el archivo .asp en el sitio Web se debe guardar el nuevo archivo en un
_f,difectoi’i}o‘vinUa‘I del sitio Web (asegurese de que el directorio tenga los permisos
..Secuencia’ de  comandos o Ejecucion si se encuentra fuera del directorio
: '{lriéfpub\wwwfdbt). A continuacion ingrese en el explorador la direccion URL del archivo

parap dirlo.

v‘“ Las péginas ASP deben pasar por el servidor, por lo que no puede pedirlas mediante
‘“su ruta fisica. Es decir, debe acceder a su pagina de la siguiente forma:

http://nombre_sitio/directorio/la_pagina.asp

Como ya se vio antes, si la direccion IP del servidor fuera 182,225.10.8, cuando su

- pagina se encuentre en red (su servidor esta activo), quien desee acceder a su pagina

“debe escribir
http:// 182.225.10.8/directorio/la_pagina.asp

Cuando el archivo se cargue en el explorador del cliente, observara que el servidor
-envié una pagina HTML. Pudiera parecer que algo no anda bien, pero hay que recordar
q‘ue el servidor analiza y ejecuta todas las secuencias de comandos ASP del servidor
v ‘antes de enviar el archivo. El usuario siempre recibe codigo HTML estandar. Incluso si
..un usuario un poco mas avanzado intenta ver el cédigo fuente en su navegador, sélo
verd el cédigo HTML que el servidor le envia.
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Coémo funciona el procesador ASP

Consideremos que ya tenemos nuestro servidor funcionando, y que tenemos un archivo

.asp con el siguiente cédigo:

<% @ LANGUAGE="VBSCRIPT" %>
<HTML>
<BODY bgcolor="WHITE" text="black">
<% Dim sitio
sitio = "Mi sitio"
%> : o g
"“<h1 align="center">Bienvenidos a <b><%=sitio%></b></h1>

' </BODY>

</HTML>

- Este" archivo lo guardamos con una extensién .asp en algun directorio del servidor.
~'Cuando abrimos nuestro navegador y escribimos en la.barra de direccién la URL local
del servidor (habiéndolo arrancado antes) se nos presentard una pagina cuyo cédigo

sera el siguiente:

<HTML>

<BODY bgcolor="WHITE" text="black">

<h1 align="center">Bienvenidos a <b>Mi sitio</b></h1>
</BODY>

</HTML>

Cuya apariencia en el navegador sera el de la figura 5.8.

Bienvenidos a la
Pagina Principal

Figura 5.8 Ejemplo de ASP

Lo que el navegador de Internet muestra al ver el cédigo fuente es lo que muestra la
figura 5.9.
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<BODY bgcolor="WHITE" text=‘‘black">

<h1 align="center'>Bienvenidos a <b>la Pdgina Principal</b></h1>
</BODY>
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Figura 5.9 Cddigo de la pagina ASP en el navegador

El parser (libreria) ASP.DLL procesa todo el texto situado entre los simbolos <% %> y
envia al cliente solo el cédigo resultante. Se debe notar que se utilizé un cédigo de
VBScript que incluyé la expresion "dim", y es que ASP permite la creacion de funciones
y subrutinas de la misma manera que en Visual Basic. Mas adelante veremos algunos
aspectos referentes a funciones, variables y componentes.

Utilizar variables y constantes

Una variable es una ubicacién de almacenamiento con nombre dentro de la memoria
del equipo servidor que contiene datos, como un nimero o una cadena de texto. A los
datos contenidos en una variable se les llama valor de la variable. Las variables ofrecen
una manera de almacenar, recuperar y manipular valores mediante nombres que
ayuden a entender lo que hace la secuencia de comandos. VBScript no necesita
declaraciones de variables, pero es conveniente declarar todas las variables antes de
utilizarlas. Para declarar una variable en VBScript se utiliza la instruccion Dim, Public o
Private. Por ejemplo:

<% Dim NombreUsuario %>

Se puede utilizar la instruccion Option Explicit de VBScript al inicio de los archivos .asp
para hacer obligatoria la declaracién de variables con las instrucciones Dim, Private,
Public y ReDim. La instruccion Option Explicit debe aparecer después de las
directivas ASP y antes del texto HTML o de los comandos de la secuencia de
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" comandos. Esta instruccién s6lo afecta a los comandos ASP escritos en VBScript; no
“afecta a los comandos escritos en JScript.

<% Option Explicit %><HTML>
<% Dim strNombreUsuario
Pubiic ingNumeroCuenta %>

Al contrario que en otros lenguajes de programacion, en VB solo existe un tipo general
de datos que se conoce con el nombre de Variant. En otros lenguajes existen datos de
tipo String (Cadena) para almacenar contenidos alfanumeéricos, distintos tipos de datos
numeéricos enteros y en coma flotante, datos booleanos, etc. Esta caracteristica es muy
util, ya que permite reasignar un valor de un tipo a una variable de otro tipo. En la
actualidad es el Unico lenguaje de alto nivel que implementa esta caracteristica. Los
datos se clasifican en subtipos en funcién del contenido en un momento dado. Asi se
logra toda la funcionalidad de gestion de datos en lenguajes de alto nivel, pero con una
mayor flexibilidad. Para cambiar una variable de un subtipo a otro, es suficiente con
asignarle un dato de diferente tipo. Los subtipos de datos en VBScript son las que
muestra la tabla 2.

Subtipo Descripcion Valor regresado
por Vartype

Empty | Variable sin inicializar
Null Variable intencionalmente vacia
Boolean |Puede ser True o False
Byte Entero entre O y 255
integer | Entero entre -32.768 y 32.768
Currency {Numero entre -922.337.203.685.477,5808 y
922.337.203.685.477,5807
Long Numero entre -2.147.483.648 y 2.147.483.647
Single Numero de precision simple :
Double [Numero de doble precision
Date Fecha entre 1-1-100 y 31-12-9999 b
String Cadena de longitud variable hasta 2.000.000.000]:"
de caracteres
Object | Contiene un Objeto
Error Contiene un numero de error 10

S I e e Bt e R D N e g

Tabla 2 Subtipos de datos en VBScript




‘Para convertir (si se desea, aunque nc es necesario) de un tipo a otro de datos, se

‘cuenta‘con las furiciones de la tabla 3.

~Funcién | Convierte la expresion a tipo
Cbool Boolean
Chbyte Byte
Cint Integer
Cing Long
Csng Single
Cdbt Double
Ccur Currency
Cdate Date
Cstr String

Tabla 3 Funciones de conversién de tipos en VBScript

Para convertir, se requiere Funcién(variable), donde variable es el dato que se desea
convertir. También podemos conocer el subtipo de una variable mediante la funcién
Vartype(variable) que nos devuelve el valor referenciado en la tercera columna de la

tabla anterior de los subtipos de datos.

Por ejemplo. El siguiente fragmento de cédigo daria un error en lenguajes como C++ o

Java; sin embargo, en VB es absolutamente correcto:

Variable = 1
' mas codigo
Variable = "cadena"

Variables

L.os datos que se manejan en un lenguaje de programacion y cuyo valor puede cambiar
durante la ejecucién de un programa se conocen con el nombre genérico de variables,
Podemos ver a una variable como una caja cuyo contenido cambia a lo largo de la
ejecucion; la caja tiene un nombre que sirve para identificarla y poder utilizar el
contenido o valor. Los nombres de variables deben empezar con una letra y pueden
tener letras, nimeros o el signo de subrayado (unico signo de puntuacion que se admite
en el nombre de una variable). Las letras que formen parte del nombre de una variable
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deberan ser de la alfabetizacién internacional, no de la espafiola o especifica de algtn
idiqma'ienL bér{icUIar. Asi pues, no debera haber en un nombre de variable letras como
la r'i, letras acentuadas, la ¢, etc. Un nombre de variable no debera contener caracteres
especiéles (como $,%.& AR, etc.). Tampoco debera contener espacios en blanco,
" puntos, comas, ni ningun otro signo de puntuacién. Por supuesto, el contenido de una
variable alfanumérica S| podrd contener cualquier cosa que deseemos. Ademas
deberemos tener cuidado de no emplear como nombres de variable las palabras clave
del lenguaje. Los siguientes ejemplos de variables seran correctos en VBScript y en VB:

Variable = "Esto esta en una cadena."
cosa = ""&%$*/87*/&)i"

Edad2 = 74

Casado_si_o_no = true

Sin embargo, los siguientes ejemplos ilustran declaraciones de variables que el
lenguaje no aceptara:

72Edad = 28 ' No lo admite por empezar con un numero

MsgBox = false ' No lo admite por ser una palabra reservada

Ao =1977 " No lo admite por contener el nombre una i

_Ave& ="Esto no vale nada" ' No vale por tener una letra acentuada y un &

En otro orden de cosas, para usar una variable es necesario dar dos pasos: declararla e
inicializarla. La declaracion es la forma de decirle al lenguaje que se va a usar una

: “variable y se hace con la palabra reservada DIM, seguida del nombre de la variable:
'DIM variable

Esto reserva espacio en memoria para la variable. Sin embargo autn no le hemos
asignado ningun valor. En realidad tiene un valor de subtipo Null. La inicializacion de la
variable sera la que le asigne su primer valor aunque, como ya sabemos, éste podra
cambiar a lo largo de la ejecucién. La inicializacion es, simplemente una asignacién. Por

ejemplo

variable = "Carro"

108




inicializa fa variable declarada anteriormente. Sin embargo, es conveniente realizar las
" declaraciones de forma manual (escribiendo la instruccién DIM), a fin de incrementar el
nivel de estructuracion de nuestros programas y facilitar la legibilidad de los mismos. La
déclaracién debe ir siempre antes de la inicializacién.

Lo correcto es realizar la declaracion de todas las variables al principio de nuestro
cédigo. Existe una forma de asegurarnos que tengamos que hacer las deciaraciones,
lo cual se hace incluyendo la instruccion OPTION EXPLICIT en nuestro cédigo. Si
incluimos esa linea, el programa no podra usar ninguna variable que no haya sido
declarada.

Operadores en VBScript

Se cuenta con operadores (tabla 4) en Vbscript para realizar las operaciones
necesarias con cada tipo de datos.

Operador Operacidén
+ Suma aritmética o concatenacion de cadenas
Resta aritmética
Multiplicacién aritmética .
/ Divisién. El resultado esta en coma flotante
\ Obtiene la parte entera de la division
A Potenciacion
Mod Obtiene el médulo de una division
= Igual que
<> Distinto de
>,>= Mayor y mayor o igual que, respectivamente
<, <= Menor y menor o igual que, respectivamente
& Concatenacidn de datos de diferente subtipo
And Devuelve true si las expresiones son verdaderas
Or Devuelve true si alguna de las expresiones es verdadera
Xor Devuelve true si sélo una de las expresiones es verdadera
Not Cambia una expresion verdadera en falsa y viceversa

Tabla 4 Operadores en VBScript
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Alcance de las variables

El alcance o vida de una variable determina qué comandos pueden tener acceso a
dicha variable. Una variable declarada dentro de un procedimiento tiene alcance local;
la variable se crea y se destruye cada vez que se ejecuta el procedimiento. No se
puede tener acceso a ella desde fuera del procedimiento. Una variable declarada fuera
de un procedimiento tiene alcance global; su valor es accesible y modificable desde
cualquier comando de secuencia de comandos de una pagina ASP. Al limitar el alcance
de la variable a un procedimiento mejorara el rendimiento. Si declara una variable local
y una variable global, estas pueden tener el mismo nombre. La modificacion del valor
de una de ellas no afecta al valor de la otra

Asignar a las variables alcance de sesidn o de aplicacion

Las variables globales solo son accesibles en un mismo archivo ASP. Para hacer que
una variable sea accesible en varias paginas se le asigna a la variable alcance de
sesion o de aplicacion. Las variables con alcance de sesién estan disponibles en todas
las paginas de una aplicacion ASP que pida un mismo usuario. Las variables con
alcance de aplicacidn estan disponibles en todas las paginas de una aplicacién ASP
que pida cualquier usuario.

Las variables de sesion son una buena manera de almacenar informacién para un unico
usuario, como sus preferencias o el nombre o la identificacién del usuario. Las variables
de aplicacion son una buena manera de almacenar informacion para todos los usuarios
de una determinada aplicacion, como los saludos especificos o los valores generales
necesarios en la aplicacion.

ASP proporciona dos objetos integrados en los que puede almacenar variables: el
objeto Session y el objeto Application.
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Aicance de Sesion

Para asignar alcance de sesién a una variable, almacénela en el objeto Session
asignando un valor a una entrada con nombre del objeto. Por ejemplo, los siguientes
comandos almacenan dos nuevas variables en el objeto Session:

<%

Session("Nombre") = "Pepe"

Session("Apellido") = "Pecas”

%>

Para recuperar la informacién del objeto Session se pude usar otra variable que tome
el valor del objeto Session, o bien toméandola directamente del objeto con los signos
<%= Objeto %>. Por ejemplo:

Hacer

<%Dim nombre
nombre=Session("Nombre")%>
Bienvenido <%=nombre%:> ‘

Es equivalente a hacer.
Bienvenido <%=Session("Nombre")%:>
T_ambjén se puede utilizar la sentencia

- Response.Write("Bienvenido * & Session("Nombre"))
%o

Por lo general, es conveniente utilizar variables a las que se les asigne el valor de un
objeto Session si no se desea que el valor del mismo sea alterado.

Puede almacenar las preferencias del usuario en el objeto Session y después tener
acceso a dichas preferencias para determinar qué péagina hay que devolver al usuario.
Por ejemplo, puede permitir que los usuarios especifiquen la version en texto del
contenido de la primera pagina de la aplicacion y aplicar esta opcién a las siguientes
paginas de la aplicacién que el usuario visite.
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<% strScreenResolution = Session("ScreenResolution”)
If strScreenResolution = "Low" Then

%>

Esta es la version de texto de la pagina.

<% Else %>

Esta es la version multimedia de la pagina.

<%End If %>

Si hace referencia a una variable con alcance de sesion mas de una vez en una
secuencia de comandos, piense en asignarle una variable local, como en el ejemplo

anterior, para mejorar el rendimiento.

Alcance de Aplicacion

Para asignar alcance de aplicacion a una variable, almacénela en el objeto Application
de la misma forma que haria para un objeto Session. Por ejemplo, el comando siguiente
almacena en el objeto Application un saludo especifico de una aplicacion:

<% Application(*Bienvenida") = "{Sea bienvenido a nuestro sitio!" %>

Para recuperar la informacién de! objeto Application se pueden utilizar cualquiera de los
métodos ya vistos. De nuevo, si hace referencia a una variable con alcance de
aplicacion en su secuencia de comandos repetidamente, debe asignarle una variable

local para mejorar el rendimiento.

Ei comando Response.Write

Envia al explorador el texto que le sigue. Utilicelo desde una instrucciéon cuando desee
generar de forma dinamica el texto devuelto ai explorador. Por ejemplo, puede generar
una cadena de texto que contenga los valores de varias variables. Observe que dispone
de varias maneras de insertar comandos en las paginas HTML. Puede incluir
procedimientos dentro de delimitadores ASP.




Espacio en blanco en las secuencias de comandos

ASP quita el espacio en blanco de los comandos si es el lenguaje principal de una
pagina, y si hay otros lenguajes conserva el espacio en blanco para que los lenguajes
que interpreten la posicién o la sangria puedan interpretarlo correctamente. El espacio
en blanco incluye espacios, tabuladores, retornos y saitos de Iinea. En VBScript y
JScript se puede utilizar el espacio en blanco que sigue al delimitador de apertura y que
precede al de cierre para facilitar la lectura de los comandos. Todas las instrucciones

siguientes son validas:

<% Color = "Negro" %>

<%Color="Negro"%>

<%

Color = "Negro"*

%>

ASP quita el espacio en blanco que se encuentre entre los delimitadores de cierre de
- las ‘instrucciones y los delimitadores de apertura de las instrucciones siguientes. Sin

- embargo, se recomienda utilizar espacios para mejorar la legibilidad.

" Los programadores de Visual Basic pudieran imaginar que también existen los InputBox
o los MsgBox en Vbscript como sucede en Visual Basic, y es cierto. Sin embargo hay
que considerar que estos comandos, atn cuando se ejecutan del lado del servidor solo
el navegador de Microsoft interpreta el resultado correctamente. Si se desea utilizar
este tipo de entrada y salida de datos o mensajes, es recomendable que utilice mejor
herramientas de JavaScript, como son los llamados alert.

SENTENCIAS DE CONTROL

En VbScript como en cualquier otro lenguaje existen sentencias gque nos permiten
repetir varias veces ciertas acciones, o validar ciertas condiciones. A continuaciéon se
muestran brevemente estas sentencias.
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Condicionales

Los bucles IF son comunes en cualquier lenguaje de programacion. Sirven para
comprobar si una variable cumple con un requisito o esta dentro de algun rango.
Simplemente se fijan en el valor de la variable y si este concuerda con nuestra(s)

condicién{es) del IF, entonces continua, de lo contrario se salta el IF.

La sentencia SELECT CASE es otra sentencia condicional, y es especialmente util para

cuando se analizan diferentes valores que una variable puede tener.

Un ejemplo donde podemos combinar ambos es el siguiente:

<%dim mes, fecha

fecha = Date() ‘obtenemos la fecha actual
mes = Month(fecha) ‘obtenemos el numero del mes corriente
select case mes
case 1
Response.Write("Es Enero" & "<br>")
case 2
response.write("Es Febrero " & "<br>")
case 4
response. wnte("<font color=BLUE>Es Abril." & "</font><br>")
end select

if (mes<=6) then
Response. Wr|te("<b>
else
Response. erte("Ca
end if k
%o

Ita mucho para navidadl." & "</b><br>")

; falta menos para Navidad." & "<br>")

El resultado es el de la figura 5.10.

a http //localhost/ejem Mi=] E3

Es Abnl.
Falta mucho para navidad!.

Figura 5.10 Ejemplo de Select...Case...
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Los Bucles Do While... Loop sirven para ejecutar las instrucciones contenidas en el
;mi'entras se’cumpla’o no la condicidn, segln se establezca.

<%
tam=1

'escribe en el navegador hasta que tam sea menor que 8
Do while tam < 8

%>

<font size=<%=tam%>>

<%

response.write("Tamafio del texto: " & tam )
response.write("</FONT><BR>")

tam =tam + 1

Loop

%>

Que escribira en el navegador lo que se muestra en la figura 5.11.

= K5

'3 http //locathost/ejemplos/do asp  Microsoft Internet Fx
Teudio deltexto: 1
Tamafio deltexto: 2
Tamafio del texto: 3
Tamaiio del texto: 4

Tamaiio del texto: 5§
Tamaiio del texto: 6

Tamaio del texto: 7

Figura 5.11 Ejemplo de bucles DO..WHILE...

BUCLES DO UNTIL ... LOOP

Este bucle funciona de manera muy similar al anterior, con la salvedad de que el
BLOQUE DE INSTRUCCIONES se ejecuta hasta que (UNTIL) se cumple la condicion.
Cuando se cumple la condicién deja de ejecutarse el bucle. La estructura general es la

siguiente:
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: DO UNTlL (condlclon) :
... BLOQUE DE INSTRUCCIONES
. LOOP e

" Como snempre, Ia mejor manéra de entender el funcionamiento es con un ejemplo.
Supongamos el mismo caso de antes. Se tiene que pedir la clave mientras no se
introduzca correctamente. Veamos como hacerlo.

Bucle Do...Until

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Prueba de DO WHILE ... LOOP</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<SCRIPT LANGUAGE = "VBScript">
OPTION EXPLICIT
DIM clave
clave ="" .
DO UNTIL (clave = "AUTORIZADO")
' Ejecuta hasta que la clave es igual a AUTORIZADO
clave = INPUTBOX ("Teclea la clave:")
LOOP 2
MSGBOX ("La clave ya es correcta")
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

Mientras la clave no es AUTORIZADO, aparece la ventana de la figura 5.12, como seria

en Visual Basic.

L VBScupt | %]

Teclea la clave:
Cancelar
lesld

Figura 5.12 Mensaje del bucle DO...UNTIL

Y cuando la clave es correcta aparece la ventana de la figura 5.13,
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VBSonpt ﬂ

La clave ya es correcta

Figura 5.13 Mensaje de clave correcta

Hay que remarcar que, si bien este ejemplo muestra claramente que tanto el InputBox
como el MsgBox funcionan de forma similar en VBScript como en Visual Basic en el
navegador de Microsoft, el Internet Explorer, esto no funciona en el Netscape Navigator,
debido a que son especificaciones de Microsoft. Por tanto, se recomienda que si se
desea utilizar salidas (o mensajes al usuario) de este tipo, se utilice JavaScript, como
pueden ser los llamados alert.

BUCLES WHILE ... WEND

Estos bucles datan de los primeros tiempos de BASIC. Han sido sustituidos por los
bucles DO WHILE ... LOOP, cuyo funcionamiento es idéntico. Sin embargo, los
intérpretes actuales todavia los sopotan como apoyo a los programadores
acostumbrados al modelo .anti‘guo. Su estructura general es la siguiente:

WHILE (condlmon)
- "BLOQUE DE SENTENCIAS
: WEND R

De todas formas me permito aconsejar al lector que no se acostumbre a usar este
" formato de bucle, ya que es posible que futuras versiones del intérprete dejen de
contempilarlo.

ROMPIENDO BUCLES

En ocasiones es necesario interrumpir de manera forzada la ejecucién de un bucle, por
ejemplo si se produce una situacion que aconseje la continuacién del programa
ignorando el resto del proceso del bucle. Para ello se emplea la instruccién EXIT. Esta
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instruccién presenta tres formatos distintos, segin el tipo de bucle en que se
: Irhblefnehte. Si queremos causar la ruptura de un bucle FOR... NEXT, utilizaremos EXIT
FOR. Para romper un bucle DO WHILE ... LOOP o un bucle DO UNTIL ... LOOP
utilizaremos la instruccién EXIT DO. Si lo que queremos es romper un bucle WHILE ...
WEND usaremos EXIT WHILE. Veamos un ejemplo practico. Vamos a suponer que
estamos contando numeros y queremos que la cuenta se interrumpa cuando el
cuadrado del nimero por el que vamos sea mayor que 99. Veamos el siguiente codigo:

Salir de un bucle

<HTML><HEAD><TITLE>Prueba de EXIT</TITLE></HEAD><BODY>
<% DIM num

DIM cuad
num=20
cuad =0

DO WHILE (num'< 1000)
num = num + 1%
“cuad = num *.num"
‘IF. (cuad > 99) THEN

=+ EXIT.DO A

\,response.wme("<font color—blue>" & num & "</font> al cuadrado es <font
color-red>" & cuad & "</font><BR>")
CLOOPR:
" response.write("Se rompid el ciclo.")
%></BODY></HTML>

El resultado del cédigo anterior es el de la figura 5.14

a Piueba de =] EJ

1 al cuadrado es 1
2 al cuadrado es 4
3 al cuadrado es ¥
4 al cuadrado es 16
5 al cuadrado es 25
6 al cuadrado es 36
7 al cuadrado es 4%
8 al cuadrado es &4
9 al cuadrado es 81
Se rompi$ el eiclo.

Figura 5.14 Romper un bucle DO...WHILE...
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- Este é]émblo ‘i-lustra el funcionamiento de la instruccion EXIT DO. Los otros dos
: "'j:formatos actuan ‘de manera similar. La instruccién EXIT no es de uso muy frecuente, ya
. - que ‘casi siempre se pueden encontrar soluciones mas elegantes, pero conviene
'conocerla Ya se empieza a intercalar mas el cédigo ASP entre el cédigo HTML, y ya

v‘f"no se emplea la declaracion del lenguaje, y se ve que el resultado es el mismo que si se
hubiera hecho esto.

BUCLES FOR... NEXT

Esta estructura se emplea cuando es necesario repetir un bloque de operaciones un
nuimero determinado de veces. Un bucle FOR ... Next emplea para ello un variable de
control que actiia como contador de las veces que se ha procesado el bucle. La
variable que actia como contador parte de un valor_inicial. Cada vez que se ejecuta el
BLOQUE DE SENTENCIAS incluido en el bucle la variable de contador se incrementa
en una unidad. Opcionalmente el incremento puede ser diferente de la unidad,
incluyendo el parametro STEP seguido del indice de incremento que deseemos.

Cuando el contador alcanza el valor_final se deja de ejecutar el bucle y se sigue
"ejecutando el programa a partir de la instruccion que va detras de NEXT. La estructura
vgeneral es la siguiente:

"FOR contador = valor_inicial TO valor_final STEP incremento
BLOQUE DE SENTENCIAS
NEXT

Ejemplo del Bucle For...Next

<HTML><HEAD><TITLE>FOR...NEXT</TITLE></HEAD><BODY>
<%dim linea

response.write("Inicia la cuenta de lineas<br>")

FORlinea=2TO 5

response.write("Linea " & linea & "<br>")

NEXT

°/o>

</BODY></HTML>

El resultado es el que se muestra en la figura 5.15.




Rron NEXT [ [Of x]

Tnicia la cuenta de lineas
Linea 2
Linea 3
Linea 4
Linea 5

Figura 5.15 Bucle For...Next

5.1.2.1 LOS FORMULARIOS Y EL INTERCAMBIO DE DATOS

Una de las caracteristicas importantes de la Web es la posibilidad de que los usuarios
nos proporcionen informacién, lo que brinda interactividad. Utilizando formularios
podemos pedir ciertos datos a nuestros usuarios, y en funcion de lo que nos indiquen
efectuar unas acciones u otras. Se puede incluir un formulario en una pagina Web con
las etiquetas <FORM> y </FORM>. Los parametros mas importantes son action, para
indicar la direccion del archivo al que se mandarén los datos recogidos por el formulario,
y method, que sirve para elegir la forma en qué se transmitiran éstos datos, el cual
puede tener alguno de los dos valores posibles: GET y POST. El primero es adecuado
para casos en los que los datos recogidos por el formulario no vayan a ser procesados
para efectuar alguna operacién, mientras que el segundo es mejor para el caso
contrario.

Por ejemplo, si pedimos la introduccion de una cadena de caracteres para luego

ealizar una busqueda en una base de datos de acuerdo a dicha cadena, se sugiere
»tillizar GET. Si la queremos para modificarla y/o introducirla en la base de datos, se
sdgiere utilizar POST. Ambos métodos se pueden utilizar indistintamente para cualquier
caso. Si no se indica nada en method se supone GET, y si es action el que no usamos,
los datos recogidos por el formulario se mandaran a la misma pagina en la que se
encuentra el formulario.

Basicamente se requieren de dos paginas: la que contendra el formulario (qQue puede
ser HTML o ASP) y la que procesara la peticién (que debe ser una péagina ASP).



Por cuestiones de seguridad todas las paginas del sistema , incluyendo formularios,
~tendran extension asp, atin cuando se maneje contenido HTML.

kVeamos un ejemplo de cada uno de estos métodos. Consideremos que tenemos un
formulario para el envio de datos. Al pulsar el botén Enviar, el contenido de cada
elemento de) formulario es enviado a la pagina que indicamos en el atributo ACTION de
la etiqueta FORM. Para recoger los valores que han sido pasados a través de un
formulario utilizamos el objeto Request y, dependiendo de cémo fueron pasados, por el
método GET o POST, usaremos QueryString o Form, como veremos a continuacion.

Método GET

Si usamos el método GET, los datos son enviados mediante la URL y pueden ser vistos
en esta. Para recogerlos deberemos usar Request.QueryString(“variable"). Un ejemplo
de esto lo podemos ver cuando utilizamos un servicio de blsquedas en Internet, por
ejemplo, si en Google hacemos una busqueda de las palabras “ingreso UNAM”,
obtendremos las ventanas de las figuras 5.16 Y 5.17. Al ver la URL del documento, nos
’da}'nos cuenta que ha cambiado

de la pagina principal http://www.google.com a la pagina de resultados
http://www.google.com/search?g=ingreso+UNAM&hl=es&Ir=lang_es%7Clang_en

Como se ve, los datos introducidos en el formulario de blisqueda se han incluido en la
URL, como resultado de utilizar el método GET. Por tanto, si queremos conservar
ocultos lo mas posible estos datos, este método no es el adecuado.

Método POST

A diferencia del método GET, con el método POST los datos enviados no se ven en la
barra del navegador. Para recogerlos deberemos usar Request.Form("variable").
Puede consultar el sub-capitulo 5.1.2.3 para mas detalles. Los resultados se ven en las
figuras 5.18 y 5.19.
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Figura 5.17 Formulario procesado
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Figura 5.18 Formulario base para el método Post
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5.1.2.2 EL ACCESO A LOS DATOS

Existen diferentes formas de realizar una conexién con una Base de Datos (BD en
adelante). La manera de hacer la conexién depende del motor de BD que utilicemos. A
continuacién mostraremos los tipos de conexiones que existen.

1 - Conexién con DSN

Ya hemos visto cémo crear un origen de datos con DSN (capitulo 4). Ahora debemos
conectar la BD en la pagina ASP con el DSN que creamos.

<%

'Definimos la variable para la conexion.

Dim Conex

Set Conex = Server.CreateObject ("ADODB.Connection")

'y ya estamos conectados a nuestra base de datos.
‘Conex.Open "nombre DSN de la BD"

- 'aqui abrimos la tabla. ...

%>

¢ No es dificil, sélo hay que aprenderse la linea de conexion. Pero hay que tener en

' 5'_“ ‘cuenta que este tipo de conexién no servira si se sube, ademas de su sitio, su BD a

Internet. Para esto se debe usar la siguiente conexion.

2 - Conexién sin DSN

Este tipo de conexidn es mas complicada, pero es lo que debemos utilizar si queremos
olvidar el panel de control, ya que hacemos la conexiéon a la BD mediante comandos.

Hay que tener cuidado con la sintaxis.

Para Access usando ODBC

<% Dim Conex

'Creamos el objeto de conexion ahora...

Set Conex = Server.CreateObject ("ADODB.Connection")
Conex.open "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};
DBQ=C:\misitio\db\mibase.mdb;" %>
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Para Access 97 usando OLEDB:

<%D|m Conex

‘Creamos el objeto de conexién ahora...

Set Conex = Server.CreateObject ("ADODB.Connection")
Conex.Open"Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.3.51;

Data Source=C:\misitio\db\mibase.mdb;" %>

Para Access 2000 usando OLEDB:

<%Dim Conex

‘Creamos el objeto de conexion ahora..,

Set Conex = Server.CreateObject (“ADODB Connection")

Conex.open "Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0; Data Source—C \misitio\db\mibase.mdb;" %>

Para SQL Sevei’: T

‘<% Dim Conex . S

'‘Creamos el objeto de conexién ahora...

:Set Conex = Server.CreateObject ("ADODB Connection") .
Conex. Open "dnver—{SQL Server);server=TU_SERVIDOR; database=NOMBRE_BASE;
uid=nombre_ usuario;pwd="clave_usuario” %>

: En_los 3 pfimérbs ejemplos, referidos todos a conexiones con bases de datos Access,
use un "path (ruta) fijo. Se puede hacer uso de la funcion Server.MapPath(), la cual
7devue_lve el path donde ejecutamos el script. Consideremos el siguiente ejemplo

.- <%.Dim path
‘z'guardamos en la variable path lo que devuelve la funcién
:“path = Server.MapPath("./")

j "Hesponse Write path
%> .

E codigo ejecutado, muestra el contenido de la variable path

C:AInetPub\WWWRoot\directorio_actual

La variable path contiene el directorio donde se ejecuta el script. Entonces esto se
podria usar para indicar el path a la base de datos (que en ios ejemplos anteriores lo

escribiamos a mano).
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1. Se debe tener la BD con los usuarios autorizados

2. Se elabora una pagina-formulario donde el usuario proporcionara su login y su
clave

3. Una pagina ASP realizara el proceso de autenticacién del usuario, realizando
una busqueda en la BD de usuarios autorizados

4, Para lograr que todas las paginas del sitio queden protegidas, debemos utilizar
un codigo ASP en cada una de las paginas, el cual comprobara si ese usuario
fue reconocido en el proceso de autenticacion

Algo que no se ha mencionado es que se creé un anexo al sistema, y es el que se
encarga de dar los permisos al mismo. Personal autorizado maneja este sistema
(Sistema de Administracion) y desde el se accede a la BD de usuarios ya mencionada,
ademas de otra BD de administradores. Los administradores son quienes realizan
operaciones sobre nuevos usuarios del sistema: altas, bajas, cambio de datos como la
clave, etc., y nada mas. Los usuarios son quienes, una vez autorizados por los
administradores, pueden trabajar con el sistema, con los permisos que les fueron

asignados.

A continuacién describiremos las acciones realizadas para la seguridad de las paginas.
Como ya se ha dicho, los ejemplos presentados nada tienen que’ver con el sistema

5 original, por cuestiones de privacidad, y s6lo se muestran las partes que sirvan a otros
para asegurar su sitio.

La pagina de entrada es la que pide la autenticacion del usuario. Al proporcionar un
ylogin y una clave, el sistema realiza una busqueda en la BD de usuarios autorizados. Si
no lo encuentra regresa a la misma pagina. Si el usuario es reconocido, el sistema le
permite la entrada a todas las paginas del sistema, de acuerdo a los permisos que
posea. Este punto es importante, ya que no se puede acceder a ninguna pagina del
sistema sin haber pasado por la pagina de entrada. Esto brinda la seguridad de que ain
cuando el sistema se encuentre en Internet y se pensara que cualquier persona pudiera
saber la direccién de alguna de las paginas del mismo, no podra verla, ya que al no
haber sido reconocido por el sistema, es enviado a la pagina de entrada para que se
identifique.
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Otra forma de proteger las paginas es utilizando un script de java que bloquea las
funclbnes del botén derecho del ratén, tanto para el Internet Explorer como para el
Netscape Navigator. Una de las funciones del botén derecho es ver el cédigo de la
pdgina, opcién que también estd disponible en las opciones del navegador. Entonces, si
bien esta opcién queda bloqueada en el botén derecho, queda disponible en el ment -
del navegador, a menos que la ventana donde opere la pagina la hayamos creado sin
. las opciones del menu, lo que también nos quitaria la opcién de salvar la pagina. No
obstante, hay que recordar que como ya se ha visto antes, el navegador sélo mostraria
cédigo HTML puro, ya que las directivas ASP se procesaron en el servidor, por lo que el
cliente solo muestra el resultado de dicho procesamiento, por io que realmente no hay
problema. En el sistema se emplea este script, s6lo como medida extra de seguridad.

El s'ig'uieynte es el codigo de la pagina de entrada. Nétese que el script que bloquea el
botén derecho debe ir antes que cualquier otra cosa en la pagina.

<Script language=JavaScript>

function right(e) {

if (navigator.appName == 'Netscape' && (e.which == 3 Il e.which == 2)){
alert("Pulsacién no permitida.");

return false;

else if (navigator.appName == 'Microsoft internet Explorer' &&
(event.button == 2 || event.button == 3)) {

alert("Pulsacién no permitida.");

return false;

}

return true;

document.onmousedown=right;
"...if (document.layers) window.captureEvents(Event. MOUSEDOWN);
- 2. window.onmousedowns=right;
“ </script>

k ",E_‘ﬂ{<% Session("Conocido")=False %>
<HTML>

<HEAD> :

<TITLE>DGDC - Coordinacién de Becarios - Entrada</TITLE>
</HEAD>

<BODY text=black background="/images/botones/Fazu12.jpg">
<center>

s 12#_7‘;




<div id="sombra" style="position:relative;width:250;height:50;top:10;left:30;text-

align:centerfilter:shadow(color=BLUE)">

<IMG SRC="/images/dgdc_logo.gif* ALT=" DGDC ">

<p clear=all>

<font color=CYAN size=6>

<b>Coordinacién de Becarios</b>

</font></div><p>

<FORM NAME="busca" METHOD="post" ACTION="pagina_busca.asp ">

<TABLE BORDER="1" bordercolor=blue>

<TR><TD><b>Login</b></TD><TD><INPUT TYPE="text' NAME="login" size=20
maxlength=15></TD>

<TR><TD><b>Clave</b></T D><TD><INPUT TYPE="password" NAME="clave" size=20

maxlength=15></TD>

<l-- <TD><INPUT TYF’E-—"submlt"></T D><TD><INPUT TYPE="reset"></TD>-->

</TABLE><br>

<INPUT TYPE="submit" value_'l Entrar ">

</FORM>

<p>

Pagina optimizada para una resolucion de pantalla de 800x600 pixeles<p>

Compatible con <IMG SRC="/images/msie.gif'> y <IMG SRC="/images/Nets03.gif">

</center>

</BODY>

</HTML>

La pantalia que se muestra es la misma que la de la figura 5.18. el mensaje de alerta
generado por el script es el de la figura 5.20.

Miciosoft Internet E xplorer

A

Figura 5.20 Mensaje que produce el bloqueo del botén derecho del ratén

Note que el objeto FORM tiene la opcién post en METHOD, y hace referencia a
pagina_busca.asp en el método ACTION. Como ya se vio, el método post hace que los
datos enviados del formulario de entrada a la pagina donde se realiza la identificacion
del usuario permanezcan ocultos, lo que garantiza la seguridad de la pagina y de la
clave introducida.
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El campo de texto de la clave muestra siempre asteriscos en lugar de la palabra en si,

i como OCUITG el"l cualquter otro sitio profeswnal como los servicios de correo.

- -El c":'éivi‘igbkde’ Ié pagina referenciada por el método ACTION es como el que sigue

<% Dim consulta,usuario,clave,conocido,login
'variables que reciben los datos del formulario

" login=Request.Form("login")

clave=Request.Form("clave")

‘solo si se escribié un login y una clave hace la busqueda
it len(login)>0 AND len(clave)>0 then

busca

else 'te regresa si faltan datos

Response.Redirect "/becarios/entrada_becas.asp”

end if

Y%o>

<%

sub busca -

dim esta

'sentencia SQL .

consulta="SELECT login, clave FROM quienes WHERE login=" & Iogln & " AND

" clave=" & clave & ""

'conectar a la bd
SET conecta = SERVER.CREATEOBJECT("ADODB.CONNECTION")
conecta.open "los_usuarios"
‘ejecutar consulta
SET rs = conecta.execute(consulta)
esta=False
'si es fin de archivo
if rs.EQF then
Session("Conocido")=False
else
Session("Conocido")=True
Session("usuario”)=rs.Fields("usuario")
permisos=rs.Fields("sus_permisos")
Session.TimeOut=60
esta=True
end if
‘cierra la BD
rs.Close
conecta.Close
set rs=nothing
set conecta=nothing
'si se encontrd, muestra el nombre del usuario
if esta then
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Session("usuario")= "<b>" & Sessmn("vusor") & "</b>"
'obtiene el tipo de pdgina que muestra, segtin los permisos del usuario
select case permisos
case "Puede modificar"

entrar="modificar.asp"
case "Es un Tutor"

entrar="es_tutor.asp"
case "Es un Directivo"

entrar="es_directivo.asp"
case else

entrar="/becarios/entrada_becas.asp"”
end select
'manda a la pagina correspondiente al tipo de usuario
Response.Redirect entrar
'si no se encontro, regresa a la pagina de entrada
else
Response.Redirect "/becarios/entrada_becas.asp"
end if
end sub
%>

Al inicio del cédigo de la pagina se declaran las variables que emplearemos. Ahora se
ve la utilidad de Request.Form("variable"), que es el encargado de pedir los datos al
formulario. Después nos aseguramos que se hallan escrito datos en los campos de .
texto para poder hacer la btisqueda, de lo contraric no tiene caso.
‘Aqui vemos una sentencia que no se habia mencionado:

'Response.Redirect "nombre_pagina"

:.~,Besponse.Hedirect redirecciona el navegador a la pagina designada por
nombre_pagina. Es importante que note que no hay cédigo HTML en esta pagina, es
puro lenguaje ASP. El Response.Redirect debe escribirse antes que el cédigo HTML, si
lo hubiera, de lo contrario produce un error. En la variable consulta almacenamos
nuestra sentencia SQL, que nos servira para hacer la busqueda en la BD. Para una
mayor referencia sobre el lenguaje SQL, consulte la bibliografia citada. Después
hacemos el acceso a la BD, como ya se ha visto.

La sentencia conecta.execute(consulta) ejecuta el SQL. La variable esta nos servira
para saber si la btisqueda produjo resultados, y en base a ello decidiremos si seguimos
con el resto del cédigo o regresamos a la pagina de entrada. El EOF nos dice si
estamos en el fin del archivo de la BD, lo que indica que la busqueda no produjo
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. resultados Si no'es el fin de archlvo entonces el usuario fue reconocido y obtenemos

“su nombre y sus permisos

‘La variable d ‘sesion Cono::/do es nuestra bandera que emplearemos en todas las

paglnés del slstema para saber si alguien esta autorizado a ver una pagina o no. El
objeto Sessmn TimeOut=60 establece que el tiempo de vida de la pagina es de 60
segundos El tiempo de vida de una pagina se entiende como el periodo en que el
‘usuario trabaja en una pagina. El servidor detecta cuando una pégina ha dejado de ser
activa y luego de un rato, la pagina caduca. Por defecto el tiempo de vida es de 20
segundos. Se establecen 60 segundos para que el usuario pueda trabajar sin presiones
de tiempo, ya que cuando la pagina caduque el sistema regresa al usuario a la pagina
de entrada.

Después cerramos la BD y si la variable esta es verdadera (True) redireccionamos al
usuario al tipo de pagina que le corresponda de acuerdo a sus permisos. Como se ve,
todo se hace dentro de una sub-rutina. Cuando el usuario es identificado, se encuentra
en la pagina que le corresponde. En el caso de la figura 5.21, el usuario puede
modificar los datos.
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Cordinacion de Becarios

Marco Salazar

UNIVERSUM

Mineo 3o las Cencias
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[B11:3349AM. 7T /By Intranet local e

Figura 5.19 Usuario conocido

Queda el asunto de la seguridad en el resto de las paginas. Para eso nos sirve la
- variable de sesién Conocido. Basta con colocar el siguiente cédigo ASP al inicio de

cada pagina

<%Dim permiso

permiso=Session("Conocido")

if not permiso then

Response.Redirect "/becarios/entrada_becas.asp
else

‘resto del codigo de la pagina

%>

Este cddigo verifica el valor de la variable de sesion Conocido, y si es falsa es que el
usuario no ha sido reconocido o intento acceder a la pagina sin haber pasado por la
pagina de entrada por lo que el sistema lo redirecciona para que se identifique en la
pagina de entrada. Si el usuario es conocido, después de la sentencia e/se se escribe el

resto del cédigo de nuestra pagina.
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Hay qué mencionar que si el usuario cierra por error la ventana del navegador donde
“estd Visualizando alguna de las paginas del sistema, tiene que identificarse de nuevo
‘para poder entrar, debido a que todas las variables se destruyen al cerrar el navegador.

"~ Tocando el tema de los errores, el ASP no tiene un control especifico sobre ellos. Solo
puede acceder a propiedades tales como numero, descripcién, etc., que son de lectura

anicamente.

Los errores que se podrian producir son de dos tipos: errores en la programacién o
errores en tiempo de ejecucion. Los errores de programacién se producen si, por
ejempld,. se escribe mal alguna instruccion de ASP, una sentencia SQL, etc. Ese tipo de
errores 'ya fue solucionado, las paginas han sido revisadas y no tienen ese tipo de
o ‘éryrore_’s.i'Lbs errores en tiempo de ejecucion pueden ocurrir cuando el usuario trabaja
o f(‘:’o'h el sistema, y basicamente se refieren al acceso a la BD.

o P_'cv_ir""ejemplo, la figura 5.22 muestra el mensaje que se produce cuando una sentencia

: QL esta incompleta (error de programacion), y la figura 5.23 muestra el error que se
: prrod'uce cuando un usuario intenta acceder al sistema desde Internet, y al mismo
iiempo un usuario en la maquina servidor abre la BD en modo Disefio.

Si se diera el caso de que mas de un usuario intente acceder al sistema al mismo
tiempo, lo cual es practicamente imposible debido a que el tiempo de conexién a
Internet es distinta para cada usuario atin estando en la misma sub-red, no hay
problema, ya que la BD permite lecturas concurrentes (es decir, al mismo tiempo). Si,
por otro lado, se intenta modificar la BD desde sitios distintos, la BD se bloquea en la
primer peticién de actualizar los datos hasta que termina, y continGa con la siguiente
peticion de actualizacién. El usuario practicamente no se da cuenta de ello.
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Figura 5.22 Error en la sentencia SQL
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Microsoft OLE DB Provider for ODBC Drivers error 80004005
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Figura '5‘.23?'Err'6|":de' acceso a la BD de los usuarios conocidos
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5.2 EL SISTEMA EN INTERNET

El proceso ha sido largo, hemos pasado de un sistema para una sola PC hasta un
sistema manejable desde Internet. Todos los aspectos tratados en todos los capitulos
han aportado partes importantes para la elaboracion del sistema.

Ahora solo resta establecer los criterios de acceso al sistema, y presentar el mismo ante
la Coordinacién de Becarios de la DGDC para su aprobacion y utilizacion.

5.2.1 USUARIOS Y PERMISOS

Los tipos de usuarios se muestran en la tabla 5.

Tipo de Permiso Descripcion Sistema
Coordinacion Puede modificar y consultar la BD | Becarios de ambos

- de los becarios. museos
Tutor Puede consultar la BD de los Becarios del museo

becarios a su cargo solamente. No correspondiente
: puede hacer modificaciones.
Directivo Puede consultar la BD de los Becarios de ambos
becarios de cualquier tutor. No museos
puede hacer modificaciones.

Tabla 5 Permisos del Sistema en Internet
5.2,2 SISTEMA FINAL

El sistema para Internet fue instalado en una PC con Windows NT 4.0, con el Service
Pack 6 y el Option Pack 6, obtenidos del sitio de Microsoft. Cuenta con 64 MB de
memoria RAM, 2 GB de espacio en disco y un monitor con una resoluciéon de pantalla
de 800x600 pixeles, con una profundidad de color de 32 bits. La recomendacion es que
la memoria RAM sea de por lo menos 64 MB, y el desempefio del servidor serd mejor
con una memoria mayor, sobre todo si hay varios usuarios conectados al mismo tiempo

al sistema, por la creacion de las variables requeridas para cada uno.
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En cuanto aI espacio en disco, bastan 3 MB para el aimacenamiento de las BD del
2 GB son mas que suficientes.

snstgma, po

. A contlnuaclon e muestran las pantalias que forman el Sistema de Control de Becarios
DGDC Las funciones del sistema son basicamente las mismas que para el
sistema local creado con Visual Basic, solo que ahora son en Interet. Se muestran las

: .pantallas' correspondientes a un usuario con permisos de Coordinador. Los otros tipos

(s de paginas son similares a estas, con menos opciones de acuerdo a los permisos.
,_Slguiendo el esquema, se muestra la pagina correspondiente al Sistema del Museo de

“la'Luz.

La pantalia principal es la misma que la de la figura 5.21. En ella podemos elegir entre
los becarios del Museo de la Luz o los del UNIVERSUM. La figura 5.24 muestra las
opciones del sistema del Museo de la Luz.

’a Becanos del Museo de la l uz Hu:losnll intermnet Explulet

; Archivo Ednclén Ver Favoritos Hemamientas Ayyda

¢J Quec;:vénvle__] htlp //localhosl/becanos/conlrol/conhol mluz asp __ o * — _ ¥w _*_;:‘_ﬂ 7‘?lr_a :
BECARIOS
Actuales Antenores Sistema

fv."
-
1) | »

[Evaagsan T T U S inbanetiocd .

Figura 5.24 Opciones del Sistema del Museo de la Luz




Altas permite agregar nuevos becarios. Sigue el esquema del sistema local, por lo que
pide un Numero'de Cuenta antes de agregar el registro como se ve en la figura 5.25.a.
Si el becario ya se encuentra, el sistema lo informa. El sistema también identifica si ese
becario no existe en la BD de becarios actuales pero se encuentra en la BD de becarios
anteriores (5.25.b), lo que implica que esa persona ya fue becario del museo en otra
ocasién. Esto es una mejora respecto al sistema local. Si no se encontro el becario-

nuevo en ningun sistema, permite que se agregue ese nuevo becario

F Nuevo becario Paso | Miciosott Intemnet £ xplorer

Nuevo registro

Primero debe revisar si no se encuentra ya ese registro
Ingrese el No. de Cuenta del becano que quiere agregar

] Buscar |

@] Lsto i 7 [EaIntanetiocal

Al

Figura 5.25.a Alta de un nuevo becario

Pasa 2 Miciosolt infemet | xplores

|| fcvo Edtn Vo Fevotor Homameoiss Awds . m
|| Riveccién [ hito localhosi/becaiios/contiol/aha?_mkizssp R 40N
) =4

El No. de Cuenta 2002 no existe actualmente en la base de datos.

Si desea agregarlo presione el siguiente botén
Agregar l

=~
[@]1 Lato i T[T N Tnbanet local 2z

Figura 5.25.b El becario no existe actualmente
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Bajas muestra una lista donde se encuentran los nombres de todos los becarios
actuales. Para eliminar alguno basta con seleccionarlo y pulsar el botén Eliminar, como
se ve en la figura 5.26. El becario es eliminado de la BD de los becarios actuales, y es
ingresado a la DB de los becarios anteriores. Hacemos esta division para mantener un
control de los becarios que tiene y que ha tenido cada museo, como era en el sistema

local.

:l hminags 1egistio del Museo de la Lue  Mucratolt inteinet £ xplores

“ fchivo Edcién Ver Favoitos Henamientss Awda

Becarios Actuales del Museo de la Luz

Elija la persona que desea eliminar

|Avilés Rojas Angélica Rosalia -]

Hay 25 Becarios en el Museo de la Luz
Advertencia: Sipulsa el siguiente botdn, este becano sera dado de baja del sistema
de Becarios Actuales,
y sera agregado al sistema de Becarios Anteriores.

Eliminar I

NN

Euse o | Ea intanetiocal

Figura 5.26 Eliminar un becario de la BD

Consultar muestra una serie de casillas de verificacion, que representan los campos
que se desea visualizar en la consulta. También se tienen los campos de texto
necesarios para introducir las caracteristicas de los datos buscados: por Nombre, Area,
etc. La figura 5.27 muestra el area de consuiltas.
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J Archivo Edicion Ver Favortos Herramientas Apuda - -
)Quecuén!g http: //Iocalhosl/becanos/conlml/bu'cal mluz asp _LI oha :
-]

Mestrar los siguientes campos

Nombre ™ Fecha de nacimiento I Edad ¥ Direccién ¥ Colonia ¥ Del. o
Municipio ¥ Cédigo Postal

¥ Teléfono M E-mail I~ Avisar a ™ Otro teléfono I™ Institucién de
Proccdencia r Facultad o Escuela ™ Carrera

I~ Asio Ingreso aLlccncxatura l" No de Cuenta r" Otros estudxos ¥ Créditos

Presentar como |Pégina Web -]

Buscar |(TODOS) ~] cuya valar seal

© -
& Si es Fecha de Ingreso o de Término, que sea del Mes ,— Y=

del Ao I-_—

Buscar J

b Lol

{@] Listo [ [ inkranet local
Figura 5.27 Consultar la BD

Aqui hay una parte importante y nueva. Los resultados de la busqueda ahora se
pueden presentar en formato HTML o como un documento de Excel, segin se elija.
Para presentar una tabla HTML como una tabla de Excel, se debe colocar la linea

TESIS CON
| FALL* PE ORIGEN

————==




Hesponsé;‘Coh’t’Vent’Type‘ = "application/vnd.ms-excel"

o al fhicié de la péglna que contenga la tabla. Ademas, la pagina no debe tener ninguna
- 'etiqueta HTML que no sean las correspondientes a la tabla. Tampoco debe contener las

R étiqUetas que marcan el inicio y fin de la pagina y del cuerpo de la misa, es decir, no

debe llevar <HTML>,<BODY></BOBY> ni </HTML>. Al seleccionar que los resultados
se presenten como documento de Excel, el navegador abre la aplicacién que pueda
abrir este tipo de archivos y muestra el documento. Las computadoras Mac tienen un
programa que puede abrir documentos de tipo Excel, por lo que no hay ningun
problema. De cualquier forma, siempre se pueden ver los resultados en el formato
HTML tradicional.

Modificar muestra una ventana donde se listan todos los becarios del museo (figura
5.28) y al elegirlo y pulsar Seleccionar aparecen en esa misma pagina los datos del
becario, y se muestran sus datos actuales y se pueden hacer cambios sobre los

mismos.

R Musco de la Luz Modiicar regisio Microsolt Internet Explorer [=1a]X]
i] Aichivo Edcién Ver Favortos Henamientas Apuda [ : ]
: lgneccvén[g hitp://localhost/bec rios/contiol/modilica_miuz.asp ) ] t? Ira

=
Elija la persona que desea modificar
|Aviles Rojas Angélica Rosalia ]
Total de Becarios: 25
Saleccionar ‘
=l
e T @8 inuanetiocal P

Figura 5.28 Modificar datos de un becario

Eliminar trabaja con la BD de los becarios que ha tenido el museo. Funciona como la
opcién de Bajas, salvo que los datos se pierden completamente de esta forma. La figura
5.29 muestra esta parte.
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Aqui se listan a quienes fueron becarios de la DGDC anteriormente. Se recomienda
depurar periddicamente este sistema.

Elija la persona que desea eliminar

|Becaric de Prusba ~]
Hay 3 Ex-becarios

Advertencia: TODOS los datos del rbgish'd seran eliminados permanenetemente si
pulsa el siguiente botén p

sile

@lte L T T [T (e et focal

Figura 5.29 Eliminar un becario permanentemente de la BD

Elegir regresa a la pagina principal, por lo que permite seleccionar el sistema de
trabajo, ya sea el del Museo de la Luz o el del UNIVERSUM. También permite elegir la
opcion de Editar los avisos de la DGDC. Por confidencialidad, esta parte de Avisos no

se muestra.

Ayuda muestra una ventana de ayuda, con la descripcion de los elementos del sistema,

como se ve en la figura 5.30.




=] &3

a Ayuda Sistema de Control de Becanos - Microroft Inte...

Ayuda del Sistema de Control de
Becarios
(Para ¢l Museo de le Luz y el UNIVERSUM)

Becarios Actuales

Afiade un nuevo becario al

Sistema. Antes se debe de proporcionar el No. de Cuenta

del becario que se quiere agregar para buscarlo y

comprobar que nio se encuentre ya en la base de datos.

Cuando el registro nuevo haya sido agregado
satisafactoriamente, oprima el icono de Principal, nunca

regrese con las flechas de su navegador, para evitar la -]

Figura 5.30 Ayuda del sistema

‘EI vrhismo esquema de las paginas presentadas para el Museo de la Luz se aplica al
- sis}te'ma del UNIVERSUM, cambiando obviamente los datos.

é;bawdev haber notado desde el inicio del trabajo con el sistema de Internet, las
paginas muésiran la direccién hitp://localhos/directorio . Esto es porque la direccion del
! A :‘e'al se omite por cuestiones de seguridad, y se muestran los ejemplos del
éls ema establecldo en la computadora donde fue creado el sistema. El funcionamiento
es el mismo en ambos casos. Otro punto importante es el tiempo de acceso a los datos,
lo cual depende de las caracteristicas de la conexién a Internet por parte del cliente, ya
que en pocos segundos el servidor accesa la informacion, al estar en la misma PC.

'El sistema final fue puesto en marcha en Enero del 2002, inicialmente en un servidor
temporal bajo Windows 98 en la ENEP Aragén y posteriormente fue migrado a un
servidor en el UNIVERSUM a una PC con Windows NT 4 Server con 128 MB en RAM y
2.3 GB de espacio en disco, en Abril del mismo afo, y continua funcionando a la fecha.
No se encontraron errores y a la fecha su funcionamiento ha sido satisfactorio.
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CONCLUSIONES

El utilizar un modelo para el analisis permite separar las diferentes areas que forman el
desarrollo de un sistema de informacion. El estudio de viabilidad, analisis y
especificacién de requerimientos, especificacion del sistema logico y el disefio fisico
‘tratados por la metodologia SSADM', aun con el cardcter rigido de los Briténicos, es
una herramienta (no la Gnica, pero si la que se utilizé) cuyas aportaciones forman y
enriquecen el desarrollo del sistema requerido, permitiendo encontrar las posibles
soluciones al problema plateado.

La labor que se realizé fue intensa, y el trabajo de campo fue muy importante. Las
multiples - reuniones con el personal a cargo permitieron esclarecer todo el
procedimiento que se realiza para que un estudiante pueda ser becario de la DGDC, y
. asf' poder determinar la mejor fbrma de procesar dicha informacion en la computadora.
il Se reconocueron datos que realmente no tenlan una razén de ser en la forma en que se

'staba llevando el control

Es importante sefialar que si bien es cierto que la cercania que se tenga con quienes
serdn los usuarios del sistema es importante en la medida que puede ayudar a
enconirér las partes principales del mismo, también puede traer desventajas.

Como se comentaba en el capitulo 2, en cada una de las reuniones se obtenian nuevas
opiniones de lo que la aplicacién deberia tener, lo que en un momento nos alejé del
objetivo real del desarrollo. La mayoria de las sugerencias realmente no tenian que ver
con aspectos importantes, eran mas bien afiadidos o extras que se deseaba el sistema
tuviera y que realmente tenfan que ver con el trabajo de otra area.

Por lo tanto es importarte determinar los objetivos a corto plazo que permitan liegar en
un tiempo establecido al objetivo principal, ya que de lo contrario se cae en un circulo
que dificilmente se rompe y que retrasa la entrega del producto final.

! Metodologia SSADM, capitulo )
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Asi pues, se consideraron sélo aquellas que fueran relevantes para que el sistema
* realizara su trabajo primordial: el control de becarios.

El empleo de las ASP? permitié crear un sistema que se puede utilizar en Internet, sin

‘importar la plataforma que se utilice. Haber creado una versién preliminar de tipo local
(el de Visual Basic) sentd las bases para desarrollar rapidamente la version para
Internet puesto que el funcionamiento principal ya se conocia, practicamente sélo fue
cuestion de migrarlo puesto que como se vié en el capitulo 5.2.2 se mantuvo en su
mayoria una similitud entre las caracteristicas de las funciones del sistema local y el de
Internet. '

Otro aspecto importante fue la eleccion del servidor para el sistema en Internet. Hay
.que menclonar que un servidor Apache donde pueden ejecutarse scripts en php o

- ,;~5JavaScrlpts es una alternativa muy importante, sobre todo si se dispone de un sistema

S Lmux

se conSIdera la estabilidad que se obtiene de esta combinacién. Considerando

i‘lo expuesto en eI capitulo 1 el elegir el PWS3 o el 1IS* es la mejor solucion si se quiere

fitrabajar con el Ienguaje ASP y se cuenta con Windows 9x/NT.

. lo,"yexisten diferentes herramientas que permiten trabajar con bases de
kdatos en Internet cgi's, lenguajes como php, perl, etc. Sin embargo, el ASP nos brindé
la ventaja de que permite crear paginas dinamicas con mayores capacidades, mas alla
de sélo trabajar con las bases de datos. Permite entre otras cosas, personalizar una
pagina para cada usuario, condicionar el resultado de un proceso con base a los
criterios que se establezcan, control de eventos, etc. Ademas de que el ASP tiene una
forma facil de pasar dinamicamente el contenido de una consulta a una base de datos a
un documento de Microsoft Excel, parte importante a la hora de hacer los reportes en
base a las consultas que se pueden hacer en el sistema, como se vié en el capitulo
5.2.2. Por otro lado, ASP permite trabajar con las mismas bases de datos con las que

trabaja el sistema local, incluso usando los mismos DSN®.

: ASP Active Server Pages, capitulo §.1.2
PWS Personal Web Server, capitulo 5.1.1
*11S: Internet Information Server, apéndice A
* DSN: Domain Name Server: Nombres de Origen de Dominios, capitulo 4




Un manejo similar de las bases de datos se puede obtener también con JavaScript,
“'pero’su lenQQéjé es un poco mas elaborado y estructurado al trabajar con objetos,
: aderﬁés de quek al manejar el lenguaje VBScript que ASP maneja por omision, por tener
Clas mismas raices que el de Visual Basic, permite que el paso de uno al otro sea casi
: directo. Incluso las caracteristicas del lenguaje que no se conocen se pueden intuir por

la'misma razon. Esto permitié que el desarrollo del sistema de Internet se diera de una

forma muy répida.

Es notorio que el crecimiento de Internet y el avance en las tecnologias empleadas para
ennquecer el trabajo sobre el mismo atraera cada vez mas usuarios. La interactividad

que eI usuarlo tendra permlte una amplia gama de pos:bllldades, entre ellas para las

: CIencna »(DGDC), el cual pueda ser utilizado via Internet", ha sido cubierto en su
totaylldad _satlsfactorlamente.
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Sitios visitados en internet

Windows NT Server 4.0 Option Pack for Intel (x86)
http://www.microsoft.com/ntserver/nts/downloads/recommended/NT40ptPk/ntsx86.asp

Windows NT 4.0 Service Pack 6
http://www.microsoft.com/downloads/release.asp?ReleaseiD=15103&area=search&ordi
nal=28

Tutorial IIS
http://www.htmlpoint.com/iis/

Introduccién a_la programacién en ASP
http://www.desarrolloweb.com/articulos/244 php?manual=8

Articulos de ASPtacil
http://www.aspfacil.com/articulos/

Maestros del Web
http://www.maestrosdelweb.com/

SUN ChililSoft ASP
http://www.chilisoft.com/chiliasp/default.asp

Manual de ASP. Tutorial de ASP. WebEstilo
http://www.webestilo.com/asp/

LaVariable.com. Articulos sobre ASP
http://www.lavariable.com/articulos.asp?tema=ASP

Manual de HTML y ASP
http://sestud.uv.es/manual.esp/indice.htm

Articulos de SoloASP
http://www.soloasp.com.ar/anticulo.asp

ASPTutor.com. Tutorial de SQL
http://www.asptutor.com/sql/

Cybercursos.net Curso de SQL
http://www.cybercursos.net/sql/sql.htm!

Nota: Es posible que al momento de consultar estas direcciones algunas ya no se
encuentren en el servidor de origen, por aspectos propios del sitio. Al momento de
elaborar el presente trabajo, los sitios funcionaban en su totalidad.
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APENDICE A: EL INTERNET INFORMATION SERVER (lIS)

Ya vimos como es que el PWS opera bajo Windows 9x. Sin embargo, si bien el
desarrollo del sistema fue bajo Windows 98, el sistema quedéd finalmente instalado en
una PC con Windows NT 4, lo que implica el uso del IIS.

El presente apartado tiene como finalidad mostrar a grandes rasgos los aspectos
relacionados a la instalacion y configuracion del IS en Windows NT, ya que si bien
como ya se mencion6 (en el capitulo §) el funcionamiento de las paginas ASP bajo el
PWS vy el liIS es el mismo, un aspecto importante bajo NT es la seguridad misma del
sistema operativo, independientemente de la programacién que realizamos para
controlar el acceso a las paginas. Para mayor detalle puede consultar el libro “Creacion
de Aplicaciones Web en Windows NT", de Jesus Bobadilla'.

Aqtualmente se encuentra ya la versién 5 del IIS, sin embargo nos centraremos en las

) yeré,,iones anteriores, 3 y 4, sobre las que hay mds informacion y que sin duda forman

- "parte de la versién 5. Los servicios que proporciona la versién 3 son Gopher, FTP y

" WWW (servidor de Web). La versién 4 ofrece opciones adicionales como el servicio de
correo electronico y de noticias. Es necesario que el protocolo TCP/IP se encuentre
configurado para trabajar con el IIS. Por lo regulér esto se realiza al momento de
instalar el sistema operativo, asi que nos enfocaremos en la instalacién y configuracién
del 1S3y 4.

Internet Information Server 3
Consideraremos que se cuenta ya con el paquete de instalacion que se puede obtener
en el sitio web de Microsoft (capitulo 5). De entre las opciones que podemos

seleccionar se encuentran:

+ Administrador del servicio de Internet: Instala el programa de administracion local de
los servicios FTP, Gopher y WWW,

! Creacion de Aplicaciones Web en Windows NT, Bobadilla, Jesus. Espaia, Ra-Ma, 1999
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Servicios World Wide Web: Instala el servidor Web.

“Ejemplos del servicio WWW: Instala pdginas de ejemplo con las que se puede

probar el servicio de web.

Administraciéon de Servicios de Internet (HTML): Version HTML del Administrador del
servicio de Internet al cual se puede acceder de forma local o remota, teniendo ios
permisos necesarios.

Servicio Gopher: Instala el servidor Gopher.

Servicio FTP; instala el servidor FTP.

Administracién y controladores ODBC: Instala o actualiza los controladores ODBC
(Open Data Base Conectivity) vistos en el capitulo 4.

Aparece una ventana que nos permite elegir los directorios donde instalaremos los

diferentes servicios. Es recomendable dejar los que se marcan por omision. Después se

instalan Ios controladores necesarios en C\WINNT\System32\Inetsrv asi como los

componentes ODBC seleccionados. Se reinicia la PC para que se actualice el sistema.

También es necesano instalar los componentes de ASP, mismos que se encuentran en

el paquete de mstalamon y que por lo general se instalan con el resto de los servicios.

Sino fuera aS| qulza necesite una version mas actualizada del programa, para lo cual

B blblnografla

vpuede referlrse a las ligas revisadas al final del presente trabajo, luego de la

f.'Ahora nos dmglmos al botén de Inicio -> Programas -> Microsoft Internet Server
: (Comun) > ‘Administrador de Servicios de Intemnet. Nos situamos sobre el servicio de
"*"_WWW y con el botén derecho del ratén elegimos la opcion Propiedades.

La pestafia de Servicio contiene lo siguiente:

Puerto TCP: Puerto asignado para el funcionamiento del servicio. Ei valor
predeterminado para el servicio WWW es de 80.

Tiempo de espera de la conexién: Indica el tiempo de espera que el servidor Web
espera antes de desconectar a un usuario luego de que no ha detectado actividad
del mismo, como ya se vio en el capitulo 5.
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Umero .. maximo de conexiones

e anonimos ‘de Io contrano se establece el tipo de autentificaciéon. La autentificacion
*baS|ca envfa la contrasefia sin codificar, como texto. La autentificacion
g Desaffo/F(espuesta de Windows NT cifra automaticamente los nombres de usuario y

las contrasefas.

Dentro de la pestana Directorio, una parte importante es la que se refiere a "Se permite
examinar directorios”. Si se habilita, los visitantes pueden ver y modificar la estructura y
contenido del sitio Web, lo que no es conveniente. Otro punto es el referente al Acceso,
que se refieren a los atributos del directorio, que deben coincidir con los asignados por
Windows NT. Permisos de lectura es para paginas con HTML puro, mientras que los
permisos de Ejecucion son para nuestros documentos ASP.

L.a pestafia Avanzada permite una forma de restringir el acceso al sitio Web, filtrando
las direcciones IP de los equipos que pueden conectarse al servidor. Sin embargo, esto
no es conveniente si nuestros usuarios no utilicen siempre el mismo equipo para utilizar
el sistema que reside en nuestro servidor. Por defecto el IIS permite el acceso a

cualquier maquina.
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Aspectos de Seguridad

Es necesario realizar un paso mas para garantizar la seguridad de nuestro sitio Web. La
programacién que realizamos en el capitulo 5 permite que sélo los usuarios autorizados
utilicen el sistema de becarios; sin embargo, Windows NT tiene sus propios métodos de
seguridad, los cuales hay que pasar antes de poder entrar siquiera a la pagina de -
acceso al sistema. Esto representa una ventaja frente al PWS y Windows 98, pero
también puede ser un dolor de cabeza si no se tienen los conocimientos necesarios
sobre NT.

Windows NT puede restringir la utilizacién de los recursos del sistema, tanto a nivel
local como de forma remota. NT valida al usuario y su contrasena antes de que pueda
- ingresar al servicio, en este caso el servidor de Web.

Como ya se menciond, IS crea un usuario anonimo al instalarse, el cual se administra
en las propiedades del servicio WWW. También se puede acceder a él por las
herramientas administrativas de NT. La clave inicial del usuario anénimo se genera de
forma aleatoria y se actualiza en IIS y en NT, por lo que al hacer cambios en alguno es
necesario hacerlos también en el otro. Este usuario debe tener permiso de Iniciar
sesién en modo local, y que esté activada la casilla de Permitir andnimos de las
propiedades del 11S. Hay que revisar y restringir los derechos de los grupos Todos e
Invitados, a los que inicialmente pertenece el usuario anénimo.

Internet Information Server 4

Ofrece los mismos servicios de la version 3, ademas de un servidor de correo y otro de
noticias. También dispone de diversas tecnologias para el acceso a bases de datos por
medio de MDAC (Microsoft Data Access Components), tales como ODBD (Open Data
Base Conectivity), ADO (Microsoft ActiveX Data Objects), y MRDS (Microsoft Remote
Data Service). Asi mismo, dispone de una maquina virtual de Java en el servidor.
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Requerimientos para la Instalacion

En cuanto a software, es necesario el Windows NT 4, ya sea Server o Workstation. En
este Ultimo también se puede instalar el PWS, pero se recomienda el |IS por cuestiones
de seguridad colectiva con NT. También se requiere la versién 4.01 como minimo del
Internet Explorer paré instalar y utilizar el lIS 4.

El IS 4 se puede instalar de tres formas: minima, tipica y personalizada.

La instalacién minima incluye

Consola de’ Admmnstracnon de Componentes MMC (Microsoft Management Console)

o ‘ . Sérwcdos de’ Admlnlstraclon por Internet o

AMICI’OSOﬂ ransactnon Server (MTS)
Microsoft ata_Access Components (MDAC)

; La instalacién tipica afiade a la minima

.oAsP
i Documentacron
] Extensxones de FrontPage
M rosoﬁ Scnpt Debugger
W dows Script Host

Index ‘Server
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_ Y la instalacién personalizada incluye ademas de todo io anterior

“e Cerlificate Server

. = Site Server Express
‘e Servicios RAS

.« Senvicio NNTP (Servicio de Noticias)

~Si bien no es necesario instalar todos los componentes disponibles, existen algunos

que son necesarios para la funcionalidad de otros.

- En cuanto a hardware, los requerimientos son los siguientes:

‘| Dispositivo

Minimo requerido | Minimo aconsejable | Minimo recomendado
‘| Procesador 486 a 50 Mhz Pentium a 200 Mhz Pentium a 90 Mhz
Memoria 6 MB 64-128 MB 32-64 MB
Disco 50 MB 200 MB 200 MB
Monitor - VGA | SVGA SVGA
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