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Manual de usuario para el programa de captura y aplicacién de examenes

Introduccion

Bienvenido

Este es el programa que usted esta buscando si lo que necesita es la evaluacién
sencilla y el planteamiento de examenes eficiente para cubrir las complicadas tareas que
rutinariamente los profesores debemos enfrentar, no sélo pensando en la dificil tarea de la
revision y la calificacion, sino en los conflictos que se suscitan en un salén de clases durante
la aplicacion del mismo. Este programa no sélo resuelve estos problemas, no existe una
vision limitada con respecto a la aplicacion del mismo, estd disefiade pensando en una
estructura compleja de aplicacién de examenes que evite incluso tareas no sélo a nivel
trabajo profesor, sino a un nivel mas elevado, como: calendarizacidon de examenes
departamentales, transferencia de evaluaciones con toda transparencia, etcétera, problemas
que involucran una complejidad bastante grave.

Ademas, existen dos motivos por los cuales usted no pasard demasiado tiempo
con el programa: el primero es que esta disefado para que usted sélo capture una serie de
preguntas, en las cuales puede incluir imagenes, después el programa lo hara todo, y el
segundo motivo es que la segunda versién del programa afiadira las caracteristicas que
usted mismo proponga para aumentar su eficiencia. Explote esta util herramienta al maximo
y minimice su trabajo.

Organizacién de la guia de usuario

Este manual se divide en:

e Seccién 1 Fundamentos del programa. En esta seccion se explican los
requerimientos basicos del sistema para trabajar con el programa.

* - Seccion 2 Trabajo con el programa. Aqul se explica la manera de
trabajar con este programa. La forma de capturar y aplicar examenes, la
obtencion de resultados y la seguridad.

« Seccion 3 Estructura del programa. Por dltimo se incluye una
explicacién del funcionamiento del programa, su codigo fuente y todos los
secretos necesarios para que los programadores con experiencia puedan
agregar las funciones necesarias al mismo.




Funciones del programa

Esta primer versién del programa se preocupa sobretodo por la eficiencia al
capturar, aplicar y evaluar examenes (por supuesto sin limitarse a estos objetivos), es por
eso que la mayoria de las funciones del mismo son orientadas a estos fines:

= Capturar una serie de preguntas con sus posibles respuestas que
practicamente es ilimitada, dependiendo de las caracteristicas del sistema.

e Aplicar examenes con un namero de preguntas independiente al nimero de
interrogantes en la serie, seleccionadas de manera aleatoria.

e Seleccion del nimero de respuestas posibles (minimo dos y maximo
determinado por usted) independiente al numero de respuestas posibles de
la serie.

= La ubicacion de las respuestas posibles para cada pregunta es aleatoria
también (la posibilidad de tener dos examenes iguales es casi nula).

e« Los resultados son conocidos solo después de la aprobacion del profesor
mediante una clave de seguridad.

' Se guarda un registro de preguntas incorrectamente contestadas, el profesor
“podra saber cuales fueron los errores de sus alumnos.

« . Es posible agregar imagenes a las preguntas para ilustrarlas (excelente
ayuda para un examen de alta calidad).

».-Se pueden crear varios examenes diferentes con el mismo programa, el
profesor sabra de qué materia fue el examen, cuantas preguntas se
contestaron, y cual es la calificacion del examen, ademas de otros datos.

e Correccién de errores en la captura de las preguntas, eliminacion de datos y
muchas otras caracteristicas son incluidas en este software.

Convenciones del documento

: Este texto usa algunas reglas para facilitar la ubicacién de informacion y la
comprensibb del mismo:

Negrita: se utiliza para los nombres de funciones del menu que debe
seleccionar oen algunos casos son palabras que deben ser escritas exactamente como
aparecen en este manual, también se usa para comentarios o preguntas que el programa
muestra lél como son escritas aqui.
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Cursiva: se usa para Ios ejemplos que se dan en este texto, no es necesario que
usted los teclee lgual tamblén se usara para algunos nombres de archivo que el sistema
utiliza.

MAYUSCULA'para los nombres de directorios o archivos, no es necesarlo",‘{

escribirlos lgual pero

operativo teng ]
presioynadé' por

: ,,_ilpstélacion del prdgkama'

en el proce56 de Instalacién se deben cuidar algunos puntos para que esta stalaclbn sea
salusfactorla N :

Aﬁtes de la instalacién -

Debe usted asegurarse del tipo de instalacion que debe hacer, los aspectos
primordiales para esto son espacioc en disco y tipo de monitor. En realidad no es necesaria
mucha capacidad del sistema para instalar el programa, pero si para algunas de las
funciones, asl que asegurese de que los requisitos que en este manual se sugieren sean
cubiertos por su maquina para obtener la mejor instalacion posible. Asegirese de que el
programa muestre el comentario “La instalacién ha concluido exitosamente” al final.
Después de la instalacion reinicie su equipo y escriba examen <ENTER>.

Instalacién en un disco duro

Normalmente el espacio en disco en este tipo de instalacion no representa
ningtn problema, sdlo aseglrese de que su monitor pueda desplegar graficos sin un
emulador de video, si es asl procure tener espacio suficiente para las imagenes que piense
agregar en sus examenes, una imagen grande ocupa menos de 50Kbytes, el programa
ocupa unos 200Kbytes, los examenes no deben superar los 100Kbytes, asi que seguramente
no tendra problemas para esta instalacion.

instalacion en disquetes

Es posible instalar en disquetes el programa, asegurese de utilizar un disquete
formateado para que el programa pueda funcionar adecuadamente, el disco de instalacion

vi

Io es cubrir todas las reglas para nombrar archivos que su snstema
amb n se usaran mayusculas para denotar alguna tecla que deba ser e

Con el paquete se mcluye un programa de instalaclén que’le gula paso a paso -




debera insertarse ‘en_la unidad A: y el disco formateado en la unidad B:, asegurese de no
saturar el disco, para eso debera no usar muchas imagenes (si las usa) y no usar el disco
para demasiadas materias.

Solucioén de los problemas después de la instalacion

Dificiimente tendra problemas después de la instalacion, si es ast intente una
instalacion manual creando un directorio y copiando uno de los archivos ejecutables que
vienen con el disco de instalacién, recuerde que examen.exe no usa imagenes y que
examgraf.exe puede manipular imagenes.

El programa no arranca

Si el programa no arranca intente la instalacion manual mencionada, modifique
el autoexec.bat para que la variable PATH apunte al directorio adecuado, verifique que el
config.sys contenga FILES=10 o mas. Puede intentar cambiarse manualmente al directorio
que contiene el programa y ejecutarlo desde ahi.

Las imagenes no son desplegadas

Si no se muestran las imagenes asegurese de usar el formato adecuado para
las imagenes que el programa maneja, si no funciona, usted necesita instalar la version del
examen que no despliega imagenes.

Los examenes no son almacenados

Asegurese de tener espacio suficiente en disco y de que no esté protegido
contra escritura.

vii




Seccidén 1 Fundamentos del programa

Capitulo 1 Acerca de su computadora

El hardware

Este programa se disefid para funcionar en sistemas con caracteristicas
hardware muy diversas, desde mdquinas sin un disco duro, sin dejar de explotar las
caracteristicas de una maquina de alto rendimiento. Se recomienda un procesador 80386 o
superior, monitor VGA o SVGA, teclado 101 teclas, y una memoria base de 640Kbytes, un
disco duro de 40Mbytes o mas. Se requiere una unidad de disco flexible.

Procesador y memoria

El programa no debera tener problemas al ejecutarse en una maquina IBM
compatible, con un procesador 80x86 con una memoria de 256Kb, aunque no es suficiente
esto para usar todas las funciones del programa.

Monitor

Se puede usar casi cualquier monitor, para utilizar graficos es necesario un VGA
o compatible, si usted no tiene uno y quiere usar graficos puede intentar usando un emulador
de video, aunque existe la posibilidad de que aun usando un emulador, el programa no
muestre los graficos.

El Software

Es recomendable tener DOS 3.3 o superior, también es recomendable un editor
de imagenes que genere archivos con formato bit map de 16 bits.
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Capitulo 2  Acerca del programa

Iniciar el programa

Para arrancar e! programa desde un disco duro basta con teclear examen
<ENTER> desde cualquier unidad y directorio si la instalacion se concluyé de manera
satisfactoria, si no es asl, o si la instalacion se hizo en un disco flexible, cambie la unidad y/o
directorio a la ubicacion del programa y teclee examen.exe <ENTER>.




Seccion 2 Trabajo con el programa

Seccion 2 Trabajo con el programa

Capitulo 3 Teclas del programa

El manejo del programa es muy simple, las unicas teclas que se utilizan estan
en el teclado alfanumérico y de movimiento del cursor, nunca se utilizan funciones
especiales, ni las teclas <CONTROL> o <ALT>.

Para desplazar el cursor a través del menu se pueden usar las cuatro teclas de
movimiento del cursor o los nimeros (teclado numérico o alfanumérico). Para elegir cualquier
opcién del ment debe moverse el cursor a la que se desee seleccionar y se presiona
<ENTER>.

Todos los campos de respuestas admiten cualquier caracter y requieren un
<ENTER> al final, a excepcion de aquellos que incluyen las opciones de respuesta entre
paréntesis (por ejemplo: ¢Otra pregunta (s/n)?); cualquier opcion entre paréntesis sustituye
la tecla <ENTER>.

Capituio 4 El menu principal
Existen tres opciones en el menu principal: Examen, Utilerias y Salir. Las

primeras dos son orientadas al uso del alumno y del profesor, respectivamente; la tercera
termina la ejecucion del programa.
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Examen

Esta opcion del menu sirve para aplicar un examen (s6lo uno). Es la Unica que
puede ser accesada sin el password. Cada entrada genera un registro de resultado que
puede ser revisado mas larde, a menos que se seleccione una materia sin preguntas
capturadas.

Iniciar la aplicacién de un examen

Al entrar se muestra una lista numerada de materias disponibles y se pregunta
el numero que corresponde a fa materia seleccionada; después se piden el nombre del
alumno y su nomero de cuenta, asi como el namero de reactivos del examen y el namero de
opciones por cada reactivo. Se recomienda un nombre y cuenta de menos de 60 y 10
caracteres, respectivamente. Para el nimero de preguntas es posible elegir entre 1 y el
nomero total capturado en la base de datos de la materia (si ésta ya tiene preguntas
capturadas, si no es asi el programa regresa al menu principal, sin cambios). El numero de
opciones debe estar entre 2 y el numero total de opciones capturado en la base de datos
generales para la materia.




Seccioén 2 Trabajo con el programa

Nombr
Numer:
tumer
Numer

Contestar el examen

Después de entrar esos datos se formulan las preguntas de opcién multiple,
escogidas de manera aleatoria, con opciones de respuesta elegidas y ordenadas de la
misma forma, algunas de las cuales podran mostrar una imagen que se refiera a la pregunta.
Cada reactivo debe ser contestado antes del planteamiento del siguiente con el nimero de la
respuesta correcta y <ENTER>.

15. ¢En qué aio el Microprocesador 8080 es mejorado para
dar lugar al 8086?
.- 1979
2. 1917
3. 1978
Respuesta correcta: 3 _
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" Cliando se han planteado todos los reactivos del examen el programa pregunta
si desea revisarlo.. Si la respuesta es afirmativa entonces se muestra nuevamente todo el
examen, pero esta vez sefala las respuestas seleccionadas. Si no se selecciona la opcion de

_ revisado, entonces el programa muestra el resultado obtenido en porcentaje y un resumen de

respuestas correctas e incorrectas.
“Al terminar
Al preslonar cualquier tecla, el programa pide el password, si se teclea

mcorrectamente entonces el sistema se bloquea, si es correcto entonces regresa al ment
prlnclpal. en ese momento son guardados los resultados del examen.

Utilerias

Esta opcidn se usa Unicamente para manipular o consultar bases de datos. Para
entrar se necesita el password y es imprescindible saber usarla correctamente para obtener
buenos resultados, el capitulo 5 trata a fondo las herramientas disponibles en ella.

Salir y Regresar

Al final de todos los menus existen las opciones Salir o Regresar, la primera
sirve para finalizar la ejéqucién del programa, que requiere del password. La segunda es para
regreéar al meﬁh ahterior del actual; por ejemplo, la opcion Regresar del mena de Utilerias
lleva al menu’priﬁcipal.

Capittﬁlo 5 El menu de utilerias

Esta opcion esta orientada a la creacion y/o mantenimiento de las bases de
datos usadas en la aplicacion de los examenes. Este capitulo orienta acerca de su uso
correcto y de las aplicaciones que tiene. Al seleccionar esta opcidén del menu principal se
pregunta el password, si no se teclea correctamente el sistema se bloquea, si es correcto se
despliega el ment de utilerias:
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Materias

Esta opcion de Utilerias permite crear, eliminar o consultar los datos generales
de las bases de datos, como el nombre de la materia, el numero de preguntas que se han
capturado (s6lo eliminar o consultar) y el nimero de opciones por pregunta. El manejo de
esta utileria es muy delicado, pero muy sencillo. Con ella puede eliminar todas las preguntas
capturadas de una materia y los datos generales de la misma (opcion eliminar). De ahi se
desprende la necesidad de simplificar al maximo el uso del menu. El mend de Materias es
mostrado y descrito en seguida.
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Crear

Con esta opcion del menu se crean los datos generales de todas las materias,
primero se muestra una lista numerada de las materias existentes y se pregunta el nombre
de la materia nueva, no importa si ya existe, aunque es recomendable que esto no ocurra;
después se pregunta el numero de opciones de respuesta maximo que tendra cada pregunta
(minimo 2). Para el nombre de la materia se recomienda una cadena de menos de 35

caracteres. Un ejemplo clasico del uso de crear puede ser:

1. Matematicas |
7. Matenmdtacas 1
3. Matemdticaes |
4. Matemiticas 1
Hombre de 1a materia: Matematicas U

i
11
1]
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Si se quiere capturar una base de datos de temas separados de una misma
materia (para aplicar examenes parciales) se puede hacer lo siguiente:

Matematicas 1
Matemiticas Il
Matematicas 111
Matemdticas IV
Matemdtlicas U
6. Fisica 1 (ler. parcral)
7. Fisica I (20. parcial)
Hombre de la materia: Fisica 1 (3er. parcial)_

Eliminar

Debe ser usada con mucha precaucion, al elegir la utilidad se muestra la lista
completa de las materias que existen, después se pregunta el nimero de la materia a
eliminar, si no desea eliminar ninguna presione <ENTER>. El programa no hace una
advertencia ni aviso adicional, dando por hecho que se restringe el uso de las utilerias a
personas que conocen el password y saben del riesgo que su uso implica.
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Matematicas |
Matemalicas 11
Matemdtaicas 111
Matematicas U
Matemdticas U
fFisica 1 (ler. parcial)
fisica 1 (Z0. parciald
B. Fisica 1 (3er. parciai)
Humero de la materia: 5_

Consulta

Sirve para revisar los datos generales de las bases de datos de las materias. Al
entrar se muestra una lista numerada con el nombre de las materias existentes, el numero de

preguntas que se han capturado y el nimero de opciones de respuesta por pregunta.

Preguntas Opciones
14

]
Matendticas 11
Matenaticas 11
Hatemdticas U
Fisica I (1er. parcial)
Fisica | (Z0. pare )
Fisica 1 (3er. parcisDd

Presione una tecla ...

Preguntas

Esta utileria sirve para crear, modificar, eliminar o consultar los examenes de
cualquier materia que exista en la base de datos generales. En realidad es la utileria que mas
uso tiene al principio, porque es entonces cuando es necesario elaborar los examenes y
verificar su eficiencia. Al entrar al menu Preguntas se muestran las siguientes opciones:

10
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Consulta
Regresar

Crear

Con este comando se pueden agregar preguntas a la base de datos de
cualquier materia. Cuando es elegida esta opcion el programa muestra una lista numerada
de las materias existentes y pregunta el nimero de la materia a la que pertenece(n) la(s)
nueva(s) pregunta(s); después muestra el namero de la nueva interrogacion dentro de la
base de datos y pide se plantee la nueva pregunta; si no desea crear nuevas preguntas
puede dejarla en blanco y presionar <ENTER>, con lo que regresa al ment actual. La
pregunta debe ser tecleada tal como se desea aparezca al aplicar un examen. Al llegar al
final de una linea el programa hace un salto de linea que permite seguir escribiendo, un
ejemplo de esto puede ser el siguiente:

1
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Teclee 1a pregunta y lu}go <ENTER> :
29. ¢En qué aho el Microprocesador 8080 es mejorado para
dar lugar al 8086?

En este ejemplo al final de cada linea se utiliza la BARRA ESPACIADORA para
saltar de linea y ajustar el inicio del texto, es posible usar cualquier caracter ASCII, excepto
los caracteres de funciones especiales o control (incluso fin de linea). Es necesario reiterar
que al final de una linea se usa la BARRA ESPACIADORA para saltar a la siguiente; si
se usa <ENTER> el programa interpreta el fin de 1a pregunta, no el fin de linea. Cuando
se presiona <ENTER> (fin de pregunta), el programa interroga si se quiere incluir una imagen
en la pregunta; para responder a esto sélo es necesario presionar <S> o <N> (no es
necesario presionar <ENTER>), aunque si se presiona cualquier otra tecla el programa
asume <N> como respuesta. La cual puede ser:

12
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Afirmativa. En cuyo caso se pide introducir un disco en la unidad A: con la
imagen que se utilizara. Al presionar cualquier tecla se muestra una
lista numerada de todas las imagenes que contiene el disco:

ione una tecl

Al presionar cualquier tecla el programa pregunta el numero de la

imagen que se mostrara cada vez que la pregunta actual se formule.
Entonces el programa copia la imagen y verifica que realmente
puede ser desplegada. Durante esa prueba la imagen se muestra en
la pantaila, si no es necesario ver toda la imagen es posible presionar
<ENTER> para continuar. Si la imagen no tiene el formato adecuado
entonces el programa se detiene sin cambios. Hay que notar que el
formato requerido por el programa es mapa de bits de 16 colores. Si
la imagen no tiene ese formato es necesario convertirla; esto es muy
sencillo desde cualquier editor de imagenes: el archivo se tiene que
guardar como tipo mapa de bits de 16 colores. Después de
transformar la imagen al formato adecuado y que sea desplegada de
manera adecuada, el programa continia normalmente su ejecucion

pidiendo las opciones de respuesta como en el siguiente caso.

Negativa. Cuando no es necesario mostrar ninguna imagen o cuando ha sido
especificada y verificada la imagen el programa pide las opciones de

13
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respuesta y al final de ellas pide el nimero de opcion en la que se
encuentra |la respuesta correcta. En seguida se interroga si desea
capturar otra pregunta: si presiona <N> el programa regresa al men
de Preguntas, si presiona <S> o cualquiera otra tecla el programa
pide 1a pregunta siguiente.

Teclee la pregunta y luego <ENTER>:

29. t’.[n 1ué aiio el Mlcruprocesador 8080 e¢s mejorado para
ugar al 808

Teclee las ”rupueslas sequidas de <ENTER>:

1
2
3
B
5.

Numero de la respuesta correcta y luego ([NTEH>' 2
¢0tra pregunta (S/MH)?

En este ejemplo se introdujo a la base de datos la pregunta numero 29 sin
imagen y con cinco opciones de respuesta; la segunda es la correcta, aunque al formular las
preguntas en un examen esta respuesta puede ubicarse en cualquier lugar y con cualquier
nimero de opciones entre dos y cinco como en el ejemplo del examen.

Modificar

Al entrar a esta opcidn se muestra una lista numerada de materias y se pregunta
el numero de la materia a la que se le haran modificaciones. Después el programa despliega,
una a una, todas Ias preguntas que, han sido capturadas hasta entonces, tal como fueron
capturadas sm lmagenes y con la opcuén correcta resaltada tal como en la fi igura se muestra.

14
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29. éEn qué afo el Microprocesador 8080 es mejorado para
garigggar al 8086?

2, 1978
3. 19719
4. 1976

S. 1978
¢Modificar (S/H)?

Cuando la respuesta a la pregunta gModificar (S/IN)? es <S>, el programa
permite volver a capturar toda o parte de la pregunta y respuestas; si sélo se teclea
<ENTER> se conserva el dato anterior, excepto en la imagen y en el numero de la respuesta
correcta. Es muy importante que si la pregunta requiere una imagen, sea especificada
nuevamente aqui y sobretodo que la respuesta correcta sea la adecuada; es necesario volver
a especificarla, de no ser asi el programa tomara todas las respuestas como incorrectas.

Eliminar

Esta opcidn sirve para eliminar preguntas de la base de datos de cualquier
materia. Como siempre, se muestra una lista numerada de materias y se pregunta el nomero
de la materia. En seguida se muestran las preguntas igua! que en la opcién Modificar, pero
cuando la respuesta a la pregunta ¢Eliminar {S/N)? es <S> se regresa al menu Preguntas y
la pregunta se elimina de la base de datos.
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29. ¢En qué aiie el Mlcrnprotesador 8080 es mejnrado para
darilu;ar al 8086?

5. 1978
¢EYiminar (S/H)?

Consulta

Al seleccionar esta opcion del menu se muestra una lista numerada de materias
y se pregunta el numero de la materia a consultar, después se muestran en pantalla las
preguntas, una a una, con todas sus respuestas y con la respuesta correcta resaltada, pero
sin imagenes como se muestra en la figura:

29. ¢En qué aho el Microprocesador 8080 es mejorade para
?arigggar al 80867

Presione una tecla ...

st —— s
T o ettt gt

l LRI
. CESIS COK |
HALL A U OPIGEN { 16

:
‘_1.
wr ...
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Resultados

Al entrar a esta opcién se muestra una lista numerada de los alumnos que han
contestado algin examen, los datos que se muestran son nombre, nimero de cuenta,
materia, nimero de preguntas, nimero de opciones y porcentaje. En la figura, por ejemplo, e!
cuarto examen aplicado fue contestado por Richard Johnson con ntimero de cuenta 412-518-
3, de la materia de Matematicas l1, con 17 preguntas y 4 opciones de respuesta por pregunta,
obteniendo un porcentaje de 96.

Hombre Cta. Materia
Peter abel Orff 411-702-2 Matemdticas 1
Steven Houston %431-853-5 Matemiticas I
Stephany Larry 412-013-7 Matemiticas }
1
1

I
Richard Johnson 412-518-3 Matemiticas II
Hallace Martin Stevenson 411-705-9 Matemiticas
fndrea Morrison 411-698-8 Matemiticas

Presione una tecla ...

Configuracion

Esta opcion permite cambiar el password de acceso. Durante 1a primer sesion
es necesario fijar una clave de acceso para que el uso del menu de utilerias quede
restringido soélo a personas que conozcan esa clave; que después de la aplicacion de cada
examen el programa se detenga y que no se permita la salida al sistema operativo. Al entrar
a Configuracién se pregunta el password anterior y el nuevo, asi como una confirmacion de
éste. Como siempre, cuando teclee el password no vera lo que escribe, por eso se pide dos
veces esta palabra clave.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN i

P
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Seccion 3 Estructura del programa

Capitulo 6 Archivos

Hay varios tipos de archivos que el programa utiliza, aunque no es necesario
que se manipulen de manera externa porque el programa lo hace por completo, asi que
seguramente si usted no conoce el uso del sistema operativo jamas tendra problemas con el
manejo de estos archivos. El utnico archivo necesario para arrancar el programa es
examen.exe, con él se puede empezar a crear bases de datos y aplicar examenes. Cuando
arranca el programa por primera vez se crean los archivos examen.ini, mastfile.dat y
resultad.dat. respectivamente, contienen las configuraciones del programa, la base de datos
generales de las materias y los resultados de los examenes aplicados.

Los archivos restantes son imagenes.tmp, que contiene datos acerca de las
imagenes que se han usado, pero que puede ser eliminado sin problemas y los archivos de
datos del programa. Hay dos tipos de archivos de datos, uno para los examenes y otro para
las imagenes: los examenes tienen extensién .DAT y las imagenes .BMP. El formato de los
nombres de los examenes es materxxx.dat, donde xxx es el numero de la materia que
representa y el formato de los nombres de las imagenes es mxxxpyyy.bmp donde xxx es el
numero de la materia y yyy es el nimero de la pregunta a la que corresponde la imagen.

Es posible que si usted tiene muchas materias en un solo directorio existan
demasiados archivos en él. Esto no debe preocuparle porque el programa los controla a
todos por completo y usted no tiene que manejarlos de manera externa, excepto por los
mantenimientos preventivos normales para evitar archivos con referencias cruzadas,

tamanos incorrectos o cadenas perdidas, que no tienen que ver con el manejo del programa.
Capitulo 7 Subrutinas

Existen en el programa 25 subrutinas que permiten realizar las tareas que hasta
el momento se han comentado. Cada una corresponde a cada opcion de los diferentes
menus a excepcion de Salir y Regresar, ademas hay una dedicada a listar las materias de
manera numerada, otra para escribir preguntas y respuestas de manera adecuada, para
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mostrar imagenes, para verificar que las imagenes tengan el formato apropiado; cada una de

ellas es mostrada en el siguiente capitulo. En detalle las subrutinas son:

eliminarpreguntas,

Menu principal: examen.bas, examen, utilerias.

Menu utilerfas: configuracion, materias, preguntas, resultados.

Menu materias: crearmaterias, eliminarmaterias.

Menu preguntas: consultapreguntas, crearpregunlas,
modificarpreguntas.

Salida de datos: escribepregunta, escribirdato, listaimagenes, I
pausa.

Entrada de datos: menu, escogermateria, password, pedirdato.

Manejo de imagenes: despimagen, verifimagen.

Capitulo 8 Codigo fuente

DECLARE SUB listaimagenes {)

DECLARE SUB verifimagen (imag$)

DECLARE suB i (imag$. p $, respS(), npl, nol, elec!)
DECLARE SUB resultados ()

DECLARE SUB modificarpreguntas ()

DECLARE SUB escribirdato (ren!, dato$)

DECLARE SUB consultapreguntas (}

DECLARE SUB escribepregunta (npreg!., nop!, n!, i)
DECLARE SUB eliminarpreguntas ()
DECLARE SUB crearpregunias ()
DECLARE SUB pedirdato (ren!, colt, dato$)
DECLARE SUB escogermateria (nmat!)
DECLARE SUB configuracion ()

DECLARE 5U8 eliminarmaterias ()
DECLARE SUB crearmaterias (}
DECLARE SuB pausa ()

DECLARE SUB listamalerias {datos)
DECLARE SU8 preguntas ()

DECLARE SUB materias ()

DECLARE SUB examen ()

DECLARE SUB password ()

DECLARE SUB utilerias ()

ias, pantalla,

20
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DECLARE SUB menu (nopcion!, opcion$(), elecciont)
DECLARE SUB pantalla ()

DIM SHARED opcion$(0 TO 5)

OPEN "mastfile.dat” FOR RANDOM AS #1

OPEN "resultad.dat* FOR APPEND AS #2

CLOSE #2

OPEN “examen.ini” FOR RANDOM AS #3

21
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DO
pantalla
opcion$(0) = "Menu Principal”
opeion$(1) = " Examen b
opeion$(2) = * Utilerias "
_“opcion$(3) = * Salir "
menu 3, opcion$(}, eleccion
IF eleccion = 1 THEN examen
IF eleccion = 2 THEN p
IF eleccion = 3 THEN password: EXIT DO
LOOP
SUB configuracion
password
COLOR 15, 7: LOCATE 12, 30, 0: PRINT 'Pagsword nuevo: *;
COLOR 7, 7: INPUT ™, passwd %
COLOR 15, 7: LOCATE 12, 30, 0: PRINT "Rsenlrar password nuevo. s
COLOR 7, 7: INPUT ™, passwd2$
IF passwd1$ = passwd2$ THEN PUT #3, 1 passwd1$
END suB

SUB consultapreguntas

escogermateria nmat

IF nmat = 0 THEN CLOSE #2: EXIT SUB

GET #1, nmat * 4, npreg

GET #1,. nmat* 4 + 1, nop

FORi=1TO npreg
escribepregunta npreg, nop, i, |
pausa

NEXT i

CLOSE #2

END suB
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SUB crearmaterias
GET#1,1,n
listamaerias 0
n=n+1.
LOCATE CSRLIN, 15: INPUT " de la ia: ”, teria$
IF LTRIMS(maleria$) = ™ THEN EXIT SUB
archive$ = "MATER" + STRINGS$(4 - LEN(STR$(n)), "0"} + LTRIMS(STRS(n)) + ".dat"

numpreg = 0

LOCATE CSRLIN - 1, 15: PRINT SPACE$(60)

LOCATE CSRLIN - 1, 15: INPUT de op inimo 2): ",
IF opciones > 2 THEN

opciones = INT(opciones)
ELSE opciones = 2
END IF
PUTH#, 10
PUT #1, n * 4 - 2, materia$ :
PUT #1, n * 4 -1, archive$
PUT #1, 0 * 4, nissnpreg -
PUT #1,n * 4+ 1, opciones
OPEN archivos FOR RANDOM AS #2
.CLosg#2. . i
END SUB .

SUB crearpreguntas
escogermateria nmat
IF nmat = 0 THEN EXIT SUB
GET #1, nmat * 4, npreg
GET#1,nmat*4 + 1, nop
WHILE UCASES(continuarS) <> "N*
npreg = npreg + 1
LOCATE CSRLIN, 15: PRINT "Teclee la pregunta y luego <ENTER>: *
LOCATE CSRLIN, 15: PRINT STR$(npreg). *. ;
pedirdato CSRLIN, POS(0), pregunta$
IF pregunta$ = ™" THEN CLOSE #2: EXIT SuUB
LOCATE CSRLIN + 1, 15: PRINT “'Desea agregar una imagen (S/N)?";
imag$ = INPUTS(1)
IF UCASES(imag$) = "S" THEN
LOCATE CSRLIN, 15: PRINT *Inserte el disco en la unidad A"
pausa

listaimagenes
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LOCATE CSRLIN, 15: INPUT "Seleccione el numero de la imagen: *, nimg
. OPEN "imagenes.imp” FOR INPUT AS #4
i=0 .
WHILE | < nimg
i=i+1
" INPUT #4, imag$
WEND
CLOSE #4

dest$ = “M" + STRINGS(4 - LEN(STﬁs(nmal)). 0"y + LTRIMS(STRS(nmal)) +"P" + STRINGS(4

ma
- LEN(STRS(nPreg)). *0") + LTRIM$(STR$(npreg)) + ".bmp"

SHELL "copy " + STRINGS(1, 34) + imag$ + STRINGS$(1, 34) FRY Imagdests + " >basura.tmp”
KILL "basura.imp"
imag$ = LEFT$(imagdest$, LEN(imagdest$) - 4)

ELSE imag$ = SPACES(8)

END IF

pregunta$ = “Imagen:= (" + imag$ + ").." + pregunta$
= RTRIM$(MIDS( $. 11, 8)) + "bmp"

IF LEN(i $) > 4 THEN

PUT #2, npreg * (nop + 1) - nop, pregunta$
LOCATE CSRLIN, 15: PRINT “Teclee las™; nop; "respuestas seguidas de <ENTER>: *;
FORi=1TO nop
LOCATE CSRLIN + 1, 15: PRINT SPACES$(5); STRS(i); ". *
pedirdato CSRLIN, POS(0), respuesta$
PUT #2, npreg * (nop + 1) - nop + |, respuesta$
IF CSRLIN > 19 THEN pantalla
NEXT i
LOCATE CSRLIN + 1, 15: INPUT dela y luego <ENTER>: *, corecta

FOR1=1TO nop-
GET #2, npreg * (nop + 1) - nop H respueslas
IFis= correcta THEN

Zigee
ELSE re =0+
ENDIF-5 0 0
'PIJT #2, npreg * (nop+ 1)- nopH respuestas )
NEXTi. -

PUT #1, nmat * 4, npreg
LOCATE CSRLIN + 1, 15 PRINT “Otra pregunla (SIN)?"

‘continuar$ = INPUTS(1)

pantalla

WEND
CLOSE #2
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SUB despi (imag$,

g resp$(), np, no, elec)
OPEN imag$ FOR BINARY AS #4
table$ = INPUT$(54, #4)
DIM table&(30)
DEF SEG = VARSEG(table&(1))
pointer% = VARPTR(table&(1))
FOR x% =0TO 51
POKE pointer% + x%, ASC(MIDS(table$, x% + 3, 1))
NEXT
DEF SEG
SCREEN 12
thecolors$ = INPUTS$(table&(3) - 54, #4)
DEF SEG = VARSEG(pal&)
pointer% = VARPTR(pal&)
FOR x% =0TO 63 STEP 4
POKE pointer%, (ASC(MID$(thecolors$, x% + 3, 1)) \4
POKE pointer% + 1, (ASC(MIDS$(thecolors$, x% + 2. 1MM\a
POKE pointer% + 2, (ASC(MIDS(thecolors$, x% + 1, 1))) \4
POKE pointer®% + 3, 0
PALETTE x% \ 4, pald
NEXT
DEF SEG
y% = table&(6)
DO
data$ = INPUTS((({table&(5) - 1) OR 7) + 1)\ 2, #4)
IF (table&(5) \ 2) < LEN{data$) THEN
linelengih% = table&(5) \ 2
ELSE
tinelength% = LEN(data$)
ENDIF
FOR x% = 1 TO linelength%
pixel% = ASC(MIDS(data$, x%. 1))
PSET (320 - table&(5) / 2 + x% * 2 + 1, y%), pixei% AND 15
PSET (320 - table&(5) / 2 + x% * 2, y%), pixel% \ 16
NEXT
Y% =y%-1
LOOP UNTIL EOF(4) OR INKEYS <> ™
CLOSE #4
ren = INT(table&(E) / 480 * 30) + 2
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IF ren > 27 - nb THEN ’r§n7= 27-no
escribirdato reﬁ. breguntas
FORI=1TOno =+ -
escrlblrdalu CSRLIN respS(I)
NEXT i
IF etec <> 0 THEN LOCATE CSRLIN, 30: PRINT "Eteccion anterior:"; elec
LOCATE CSRLIN, 30: INPUT "Respuesta correcta: *, elec
pantalla
END suB

SUB eliminarmaterias
GET#1,1,n
listamatesias O
i n=0THEN EXIT SUB
LOCATE CSRLIN, 15: INPUT "Numero de la materia: ", numero
IF numero < 1 OR numero > n THEN
EXIT SUB
ELSE numera = INT{numero)
END IF
j=0
FORi=2TOn*4STEP 4
i=i+1
IF j = numero THEN
GET #1, i, materia$
GET #1,i+ 1, archivo$
KILL archivo$

imagenes$ = "M"* + STRING$(4 - LEN(STR$(numero)), “0") + LTRIM$(STR$(numero)) + "P*.bmp"

SHELL "del * + imagenes$
ELSEIF j > numero AND j <= n THEN

GET #1, i, materia$

GET #1,1+ 1, archivo$

GET #1,i + 2, numpreg

GET #1,1+ 3, numop

archant$ = "MATER" + STRINGS(4 - LEN(STRS(j - 1)), "0") + LTRIMS(STRS(] 1)) + “.dat"

NAME archivo$ AS archant$

OPEN archant$ FOR RANDOM AS #2

FOR k =1 TO numpreg
GET #2, k * (numop + 1) - numop, pregunta$
imagen$ = RTRIMS(MID$({pregunta$, 11, 8)) + “.bmp"
IF LEN{imagen$) > 4 THEN

imagdest$ = "M" + STRINGS(4 LEN{STRS(j - 1)), "0") + LTRIMS(STRS(j - 1)) + P +

g
STRINGS$(4 - LEN(STRS$(k)), "0") + LTRIMS(STRS(k)) + “.bmp"
NAME imagen$ AS imagdest$




Seccién 3 Estructura del programa

: MIDS $.11,8) = i

: PUT #2, k * {(numop + 1) - numop, pregunta$
3 END IF

: ) NEXT k

; CLOSE #2
p PUT #1,i-4, materia$
PUT #1,1- 3, archant$
PUT #1,1- 2, numpreg
PUT #1,i-1, numop
ELSEIF j = n THEN
vaéios ="
PUT #1, 1, vacio$ :
PUT #1, | + 1, vacio$ »
. PUT:#L i+ 2, vacio$
, ‘ PUT #1,1+ 3, vacio$
ENDIF *
NEXT
n=n-1
PUT#1, 1,0
END SUB

SUB eliminarpreguntas
escogermateria nmat
i{F nmat = 0 THEN EXIT Su8
GET #1, nmat * 4, npreg
IF npreg = 0 THEN CLOSE #2: EXIT SUB
GET #1,nmat* 4 + 1, nop
FOR i=1TO npreg
escribepregunta npreg, nop, i, i
LOCATE CSRLIN, 15: PRINT "Eliminar (S/N)?"; : elims = INPUTS(1)
IF UCASE$(elim$) = "S™ THEN
FOR j=iTO npteg
GET #2,}* (nop + 1) - nop, pregelim$
imagelim$ = RTRIMS$(MIDS(pregelim$, 11, 8)) + ".bmp"
IF LEN(imagelim$) > 4 THEN KILL imagetim$
GET #2, (j + 1) * {nop + 1) - nop, pregunta$
imagen$ = RTRIMS(MIDS(pregunta$, 11, 8)) + ".bmp"
IF LEN(imagen$) > 4 THEN

imagdest$ = "M" + STRINGS(4 - LEN{STRS(nmat)}, "0") + LTRIMS(STRS(nmat)) + "P* +
STRINGS(4 - LEN(STRS()), "0%) + LTRIMS(STRS() + *.bmp”

NAME imagen$ AS imagdest$
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MIDS 11,8)=
END IF
PUT #2, | * (nop + 1) - nop, pregunta$
vacio$ = SPACES(40)
PUT #2, (j + 1) * (nop + 1) - nop, vacic$
FORk =1 TO nop
GET #2,(j+ 1} * (nop + 1) - nop + K, respuesta$
- PUT#2,] " (nop +.1) - nop + k, respuesta$

ENDIF 5

NEXTI
CLOSE#2 -~

ENDSUB <)

SUB escogermateria {(nmat)
pantalla
listamaterias 0

COLOR 15, 1: LOCATE CSRLIN, 15: INPUT el dela
IF nmat = 0 THEN EXIT SUB : .
GET#1,nmat*4-1, archivo$
OPEN archivo$ FOR RANDOM AS #2
pantaila :
END SUB

», nmat
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SUB escribepregunta (npreg, nop, n, i)
pantalla
GET #2,n * (nop + 1) - nop, pregunta$

pregunta$ = STRS(i) + " " + RIGHT$(pregunta$, LEN(pregdnlaS) - 21)

CSRLIN, preg $
FORj=1TO nop
GET #2, n * (nop + 1) - nop + |, tespuestas
IF LEFT$(respuesta$, 1) = "1" THEN :

COLOR 15,1
ELSE COLOR 7,1
END IF
$ = RIGHTS( LEN{ )= 1)
respuesta$ = SPACES(5) + STR$(j) + ". " + respuesta$
CSRLIN,
NEXT |
COLOR 15, 1
END SUB

SUB escribirdato (ren, dato$)
LOCATE ren, 15
FOR I = 1 TO LEN(dato$) STEP 57
LOCATE CSRLIN, 15
PRINT MIDS(dato$, i, 57)
NEXTi
END Su8

SUB examen
escogermateria nmat
IF nmat = 0 THEN CLOSE #2: EXIT SUB
GET #1, nmat * 4 - 2, materia$
GET #1, nmat * 4, npreg
GET #1, nmat * 4 + 1, nop
IF npreg = 0 THEN CLOSE #2: EXIT SUB
LOCATE CSRLIN, 15: INPUT “Nombre: *, nombre$
LOCATE CSRLIN, 15: INPUT de cuenta: *,

LOCATE CSRLIN, 15: PRINT “Ni de del

INPUT *, np
IFop<1THENNp =1

IF np > npreg THEN np = npreg
LOCATE CSRLIN, 15

(1-" npreg; "): *;
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PRINT "I de i del (2" nop; ")
INPUT ™, no
IFno<2THENno=2
IF no > nop THEN no = nop
=INT(no)

DIM A(np, no + 1), resp$(nc)
FORi=1TOnp

Ali, 0) = INT(RND npreg + 1)

FORj=1 'ro i

rFORj- 1 TO nop
; GET #Z A(I O) (nop +1)- nop +j, respueslas
IE LEFI'S(respueslaS 1) =1 THEN correcta = |
NEXT| 7
"exls(e =0
FORj=1TOmo -
Afi, ) = INT(RND * nop + 1)
FORK=1TOj-1
IF A(l. j) = Afi, ) THEN
AL ) = INT(RND * nop + 1)

k=0
ENDIF
NEXT k
IF A(i. i) = correcta THEN existe = 1
NEXTj
IFexiste=0THENi=i-1

NEXT i
WHILE UCASES(revisarS) <> “N*
FORi=1TOnp

pantaila
GET #2, (A(i, 0) - 1) * (nop + 1)} + 1, pregunta$
gens = RTRIMS(MIDS{pregunta$, 11, 8)) + “.bmp"

{F LEN(imagen$) =4 THEN
pregunta$ = STRS()) +*. " + RIGHTS(pregunlas LEN(pleguntaS) 21)
CSRLIN, S
FORj=1TOno
direccion = (A(i, 0)- 1) *(nop + 1) + 1 *A(I 1]

GET #2, direccion, respuesta$
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respuesta$ = SPACES(5) + STRS(j) + ". ¥ + MID$(respuestas, 2)
CSRLIN, 5

NEXTj
IF A(i, na + 1) <> 0 THEN LOCATE CSRLIN, 30: PRINT *Eleccion anterior.*; A(i, no + 1)
LOCATE CSRLIN, 30: INPUT "Respuesta correcta: ", A(i, no + 1)
ELSE pregunta$ = STR$()) + " * + RIGHTS(pregunta$, LEN({pregunta$) - 21)
FORj=1TOno
direccion = (A(j, 0) - 1) * (nop + 1) + 1+ A(i, })
GET #2, direccion, respuesta$
resp$(j) = SPACES(S) + STRS(]) + %, " + MiD$(respuesta$, 2)

NEXT}
i i S, p resp$(), i. no, A(l, no + 1)
ENDIF :

NEXTi

LOCATE CSRLIN + 1 15 PRINT "Desea revisar el examen (S/N)?"

revnsars lNPUTS( - .
WEND .
buenas =0 :

. panlaua'
FOR{=1TO np
dsreccwn = (A(I o) 1) (nop + 1) + 1 +A(l, A(l, no + 1))
GET #2, dlrecclun, respueslas
" LOCATE CSRLIN, 15 -~
IF MIDS(respuesta$, 1, 1) = *1" THEN
buenas = buenas + 1
COLOR 15, 1.
PRINT |, “CORRECTA"
ELSE COLOR 7, 1 :
PR!NTI "INCORRECTA"
END IF
IF CSRLIN > 19 THEN pausa
NEXT | . :
COLOR 15,1 5
porcentaje = INT{buenas / nb *100)
LOCATE CSRLIN, 50: PRINT “Porcentaje =*;
PRINT porcentaje;
PRINT "%"
CLOSE #2 .
OPEN "resultad.dat” FOR APPEND AS #4
AS="_\_"
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resultado$ = DATES + A$ + TIMES + AS + +AS + $ + AS + ia% + AS + STRS(np) + AS +
STR$(no) + A$ + STRS(porcentaje)

PRINT #4, resultado$
CLOSE #4
pausa

password
END suB

SUB listaimagenes
pantalia
COLOR 7 1
" SHELL "dir a:*.bmp /b /l /s > Imaganes lmp
OPEN "Imagenes lmp FOR INPUT AS #4
i=
WHILE EOF(4) = =0.
Cisiv
INPUT#4 Imagens .
LOCATE CSRLIN 15 INT SfRS(I); " " imagen$
IF CSRLIN > 19 THEN péusa
WEND
COLOR 15,
.. pausa
CLOSE #4
END SUB -
sue lastamalanas (dalos)

pantalla
GET#1,1,n
IF datos = t THEN
COLOR 15,1
LOCATE 5, 15: PRINT " # Materia™; TAB(47); “Preguntas™; TAB(61). "Opciones”
END IF
COLOR 7,1
FORi=2TOn* 4 STEP4
GET #1, i, materia$
LOCATE CSRLIN, 15: PRINT STRS((I +2) /4),". ", materia$
IF datos = 1 THEN
GET #1,1+2, hprég :
GET #1 I+ 3, nop
LOCATE CSRLlN 1, 50 PRINT. npreg; TAB(64): nop
ENDIF
IF CSRLIN >19 THEN pausa
NEXTi ~
COLOR 15,1
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IF datos = 1 AND CSRLIN > 5 THEN pausa
ENDSUB: - -0 o

sus maleriés‘
po- )
- qav‘ﬂallla‘
opcion$(0) =* Materias *
opcionS(1) = * Crear
opcion$(2) = * Eliminar  *
opcion$(3) = " Consulta "
opcion$({4) =~ Regresar "
menu 4, opcion$(), eleccion

iF ion = 1 THEN
i IF =2 THEN
gy IF ion = 3 THEN i ias 1
IF eleccion = 4 THEN EXIT SUB
Loor
END suB

SUB menu (nopcion, opcion$(), eleccion)
COLORO, 7 )
LOCATE 8, 14: PRINT SPACES(SE_)
FORi=9TO 16 ERE

’ LOCATE i, 14: PRINT SPACES(.’?B); STRINbS(Z. 219)
NEXT 1 ni el s

LOCATE 17, 16: PRINT sTRlncs(ss; 219) -

LOCATE 8, 43 - LEN(opcion$(0)) / 2: PRINT opclon$(0)

eleccion = 1 S Rt

tecla$ = “n*
DO WHILE ASC(teclas) <> 13
FORi=1TO nopcion . L
LOCATE i + 10, 40 - LEN(opcionS()) / 2
IF eleccion = i THEN
COLOR 15,0 -
ELSE COLORO, 7
END IF N
PRINT §; *..."; opcionS(i)
NEXT i SRR S . ‘
DO: tectas = INKEYS: LOOP WHILE tecla$ = ™
SELECT CASE RIGHT$(tecla$, 1)
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CASE "1"
eleccion = 1
CASE "2"
eleccion =2
CASE "3"
eleccion =3
CASE "4"
eleccion =4
CASE"S" 11T
i 3élgéc.6n55 S
CASE "K", "H" -
o Ve!ecl;r;ioné eleccion - 1
_CASE"M","F"
: i Elgccio’n = efeccion + 1
END SELECT
IF ion = 0 THEN el = i
IF ion > nopcion THEN =1
LoopP
END SuB

SUB modificarpreguntas
escogermateria nmat
IF nmat = 0 THEN CLOSE #2: EXIT SUB
GET #1, amat * 4, npreg
GET #1, nmat * 4 + 1, nop
FORi=1TO npreg
escribepregunta npreg, nop, i, .
LOCATE CSRLIN, 15: PRINT Modificar (S/N)?"; : modif$ = INPUTS(1)
IF UCASES$(modif$) = "S" THEN
pantafia
LOCATE CSRLIN. 15: PRINT "Teclee la pregunta (<ENTER> para conservar): "
LOCATE CSRLIN, 15: PRINT STRS(i); ™. ™
pedirdato CSRLIN. POS(0), pregunta$
IF pregunta$ = "~ THEN
GET #2,i* (nop + 1) - nop, pregar$
p = RIGHTS(pregars, LEN(pregar$) - 21)
END IF X . B
LOCATE CSRLIN + 1, 15: PRINT "Desea agregar una imagen (S/N)?";
imag$ = INPUTS(1) O .
IF UCASES$(imag$) = "S" THEN - .
LOCATE CSRLIN, 15: PRINT "Insarte e! disco en la unidad A"
pausa

NIDIO AT V1

A
1

|

.Wﬂ
j

NOD SIRFL.

e
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listaimagenes
LOCATE CSRLIN, 15: INPUT "Seleccione el numero de la imagen: *, nimg
OPEN "imagenes.tmp” FOR INPUT AS #4
i=0
WHILE | < nimg
j=j+1
INPUT #4, imag$
WEND
CLOSE #4

agdest$ = "M" + STRINGS$(4 - LEN(STR$(nmat)}, "0") + LTRIMS(STRS$(nmat)) + "P" +
STRINGS$(4 - LEN(STRS(I)). “g") + LTRIMS(STRS$(i)) + “bmp"

SHELL "copy " + imag$ + " " + imagdest$ + " >basura.tmp”
KILL “basura.tmp”
imag$ = LEFTS$(imagdest$, LEN{imagdest$) - 4)

ELSE imag$ = SPACES$(8)

imagdests = "M" + STRINGS(4 - LEN(STRS(nmat)), “0") + LTRIMS(STRS(nmal)) e
STRINGS(4 - LEN(STRS(i)), "0%) + LTRIMS(STRS()) + ".bmp"

SHELL "del ® + imagdest$
END IF
pregunta$ = “Imagen:= (" + imag$ + "}.." + pregunta$
imagen$ = RTRIMS${MIDS(pregunta$, 11, 8)) + “.bmp"
IF LEN{imagen$) > 4 THEN verifimagen (imagen¢)
PUT #2,i* (nop + 1) - nop, pregunta$
LOCATE CSRLIN, 15: PRINT "Tec!ee las™; nop; respueslas (<ENTER> para conservar); *;
FOR}=1TO nop
LOCATE CSRLIN + 1, 15: PRINT SPACES(S), STRS(j), N
pedlrdalo CSRLIN, POS(0), respuesta$
IF respuesta$ <> ™ THEN
PUT #2,i* (nop + 1) - nop + |, respuesta$
IF CSRLIN > 19 THEN pantalla
ELSE GET #2, i * (nop + 1) - nop + |, respuesta$

= RIGHT:! LEN -1)
PUT #2,i * (nop + 1) - nop + j, respuesta$
ENDIF
NEXT}
LOCATE CSRLIN + 1, 15: INPUT de la ¥ luego <ENTER>: *, correcta

FORj=1TO nop
GET #2, i " (nop + 1) - nop + j, respuesta$
IF j = correcta THEN

$="1"+ <

ELSE $="0"+
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: ENDIF
. PUT #2,i* (nop + 1} - nop + |, respuesta$
NEXT]
; pantalla
END IF
NEXT i
CLOSE #2
. : END SUB
SUB pantalla
SCREEN O
VIEW PRINT 1 TO 25
COLOR O, 0
CLs
COLOR 15,7
H LOCATE 2, 9: PRINT * Facultad de Estudios Superiores Cuautitlan "~
: LOCATE 24, 9: PRINT " Autor: Alejandro Valdez Santamaria *;
COLOR 7.0 ‘

LOCATE 1. 9 PRINT STRINGS(63, 220);
LOCATE 3, @: PRINT STRINGS(63. 223);
LOCATE 23, 9: PRINT STRINGS(63, 220);
LOCATE 25, : PRINT STRINGS(63, 223);
COLOR 15,1
VIEW PRINT 570 21
FOR i=21T0 5 STEP -1

s LOCATE i, 12: PRINT SPACES(83);

: NEXT
COLOR 15, 1
END 5UB

SUB password

pantalla
COLOR 7,7

" LOCATE 11, 14: PRINT SPACES(58);
LOCATE 12, 14: PRINT SPACE$(58);
LOCATE 13, 14: PRINT SPACE$(S8).
COLORO, 7
LOCATE 12, 72: PRINT STRINGS(2, 219);
LOCATE 13, 72: PRINT STRINGS(2, 219);
LOCATE 14, 16: PRINT STRINGS(58, 219);
COLOR 15
LOCATE 12, 30, 0: PRINT "Password: ;
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¢ COLOR 7, 7: INPUT ™, passwd$

GET #3, 1, pass$
IF passwd$ <> pass$ THEN

COLORO, 7

LOCATE 11, 14: PRINT SPACES$(58);

LOCATE 12, 14: PRINT SPACE$(58); STRINGS(2, 219);
LOCATE 13, 14: PRINT SPACES$(58); STRINGS$(2, 219);
LOCATE 14, 16: PRINT STRINGS(58, 219);

COLOR 21

LOCATE 12, 34, 0: PRINT "Sistema Bloqueado...";

DO: BEEP: LOOP

END IF
END SUB

SUB pausa
LOCATE CSRLIN, 40; PRINT “Presione una tecla o

P$ = INPUTS(1)

" pantalla
END SuB

DO

SUB pedirdato (ren, col, datoS)
_ dato$ =™ !

LOCATE ren, col, 1
teclas = INPUTS(1)
IF ASC(tecla$) = 13 THEN
EXIT DO
ELSEIF ASC{tecla$) = 8 AND LEN{(dato$) <> 0 THEN
dato$ = LEFT$(dato$, LEN(dato$) - 1) )
col = col -1
IF col = 14 THEN col = 72: ren = CSRLIN - 1
LOCATE ren, col, 1
PRINT "™,
ELSEIF ASC(tecla$) <> 8 AND LEN(dato$) < 120 THEN
dato$ = dalo$ + tecla$
PRINT tecla$;
col=col +1
IF col = 73 THEN col = 15: ren = CSRLIN + 1
END IF

Loor
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SUB preguntas
Do

pantaita
opcion${0) = Preguntas "
opcion$(1) = " Crear "
opcion$({2) = " Modificar *
opcio’nS(a) =" Eliminar *
opcion$(4) = " Consulta "
opcion$(5) = “ Regresar  *
menu 5, opcion$(), eleccion
IF eleccion = 1 THEN
IF eleccion = 2 THEN modificarpreguntas

IF eleccion = 3 THEN eliminarpreguntas

IF =4 THEN t
IF eleccion = 5 THEN EXIT SUB
LOOP

END SuB

SUB resultados
OPEN "resultad.dat" FOR INPUT AS #4
pantalla
VIEW PRINT 5 TO 21
FORi=21TO 5 STEP -1
LOCATE i, 1: PRINT SPACES(80);
NEXT i
COLOR 15, 1
COLOR 7?7
LOCATE CSRLIN, 1: PRINT" Nombre Cta. Materia P O %
COLOR 15
alumno =0
WHILE EOF(4) =0
alumno = alumno + 1
INPUT M.'(esull‘ados v
AS="_\L"
LOCATE CSRLIN, 1
PRINT STR$(alumno); s
j=0 - ESTA TESIS NO SALF

FOR | = 1 TO LEN(resultado$)

ST - .
IF MIDS$((resultadoS, i, 5) = AS THEN DE LA BIbI‘ L g"gT}‘r ?
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izi+q
f=i+1
IFj = 3 THEN LOCATE CSRLIN, 34
IF | = 4 THEN LOCATE CSRLIN, 45
IF j = 5 THEN LOCATE CSRLIN, 67
F | = 6 THEN LOCATE CSRLIN, 71
7 THEN LOCATE CSRLIN, 75
CELSEIF | 5= 2 THEN
. PRINT MIDS{resultado$, I, 1)
* END IF: ' '
NEXT i
PRINT
IF CSRLIN > 19 THEN
pausa
FOR i=21T0 5 STEP -1 ,
LOCATE i, 1: PRINT SPACES(80);
NEXT :
COLOR7
LOCATE CSRLIN, 1: PRINT* _ Nombre Cla.  Materia PO %
COLOR 15
END IF
WEND
IF CSRLIN > 5 THEN pausa
‘CLOSE #4
END SUB

SUB utilerias
DO
. © - pantalla
opcions(0) =" Utilerias *
opcion${1) = * Materias "

opcion$(2) = * Preguntas
opcion$(3) = * Resultados  *
opcion$(4) = " Configuracion
opcion$(5) = " Regresar "
menu S, opcion$(), eleccion

IF eleccion = 1 THEN materias

IF ion = 2 THEN pi
IF jon = 3 THEN
IF ion = 4 THEN

IF eleccion = 5 THEN EXIT SUB
LOOP
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END SUB

SUB verifimagen (imag$)

OPEN imag$ FOR BINARY AS #4
table$ = INPUTS(54, #4] .
DIM table&(30) -
DEF SEG = VARSEG(table&(1)
‘polnter% = VARPTR((abIe&U))
FOR x% = 070 51
POKE polnterss # %, ASC(MIDS{tableS, x% + 3, 1))
NEXT g
DEF SEG
. SCREEN 12
IF MIDS(IabIeS. 1,2 < > "B OR table&(4) <> 40 THEN
", PRINT *No es un archivo BMP valido!": END
ENDIF- .
IF table&(8) <> 0 THEN
PRINT "-Este prog: no 1l hivos RLE codificados!”; END
ENDIF
IF ASC(MIDS{tables, 28, 1)) <> 4 THEN
PRINT "-Solo son sop de 16 col " END
END IF

= INPUTS(table&(3) - 54, #4)

DEF SEG = VARSEG(pal8)

pointer®s = VARPTR(pal&)

FOR x% = 0 TO 63 STEP 4
POKE pointer%, (ASC(MIDS$(thecolors$, x% + 3, 1)) \ 4
POKE pointer% + 1, (ASC(MID$(thecolors$, x% + 2, 1))) 14
POKE pointer% + 2, (ASC(MIDS$(thecolorss, x% + 1, 1))\ 4
POKE pointer% + 3,0
PALETTE x% \ 4, pal&

NEXT

DEF SEG

y% = table&(6)

DO

data$ = INPUTS(({(table&(5) - 1) OR 7) + 1)\ 2, #4)
IF (table&(5) \ 2) < LEN(data$) THEN

linelength% = table&(5) \ 2
ELSE

linelength% = LEN{data$)
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END IF
FOR x% = 1 TO linelength%
pixel% = ASC(MIDS(data$, x%, 1))
PSET (320 - table&(5) / 2 + x% * 2 + 1, y%), pixel% AND 15
PSET {320 - table&8(5) / 2 + x% * 2, y%), pixel% \ 16
NEXT )
Yh=y%h-1
LOOP UNTIL EOF(4) OR INKEYS <> ™
CLOSE#4 ™ v
LOCATE 28,15 % "
pausa ‘- -
END SUB o
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