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INTRODUCCION. 

Par• padm" _,.,._. • .ig.,,,. ~ dentro de la red Internet, - -

conocar el nmnbre o .., di...,.,;ón numéricm (IP) con I• que - identificm e.da una de 

I•• ~ que - ...,._,.,..., dentro de dic:hm 1'9d, ain ...-ge>, con el 
crecimiMlto d9 eat8 rwd, .. tuvo I• neceaid9d de cr..- nuevoa aiatelnaa pm-• I• 

-ignación de nombre• de dominio. Eatoa nmnbre• - eapecifi~ por medio de un 

aiat_ 11_ - de....,.._... - dominio (DNS), el cuml 1r-.... .-nbrea 

- ~inma en-· IP qum .,.-... _.loa .,..,..;oa - un8 red, eato con el 
fin de que .. ......no I• -• m .. fácil nlCOl"Clm' el nombre de una m6quinm • la que 

de- acce .. y pm-• agilizar I• comunicmción • loa diferentes dominios. 

En el presente trllba;o se describen laa caracteristicaa más importantes de un 

Servidor de Nombre• (ONS). así como ta instalación y configuración utilizando el 

aiatenw operativo Llinux con el principal objetivo de que la Facultad de Estudios 

Superiores CU8Ulit1*1 cuente con este servicio 

Este trabajo .. divide en cuatro capituloa: 

En el capitulo 1 ae ofrece un ~· general acerca de lo que •• el 

sistema operativo Linux, COfTlO fue evolucionando y algunas de sus caracteristicas 

generales como son los procesos de multitarea, multiusuario, programación de 

-11•,etc. 

El capitulo 2 - .moc. a alguno• punto• báaicoa acerca - im.met, que •• 

una red de comunicación mundial en la que ae desempefla un Servidor de Nombres, 

además de los conceptos básicos de un ONS con el p..-opósito de que el lector 

identifique la relación existente ent..-e estos temas. 

-



En 91 ~ltulo 3 - deM:riben loa proce90a de configuración de loa archivo• de 

un Servidor de Nombre• entre loa que .. encuemr... lo• siguiente•: host.conf. 

...-.conf, na .... - . .te. 

Por úttimo .., el cmpftulo 4 - trat..• el caao práctico, en el que .. instala y 

configura ..., s.vidor de Nombres dentro de I• Fmcultad de Estudio• Superiores 

Cumutitl6n, debido • ~ no cuenta con este MNVicio. Se tratan aspecto• 

-inlatrmtivoa, d9 juatific8ci6n d9 la implantación del Servidor de Nombre•, ••i 
.-no 1• -..;n1atr8Ción d8I miamo. 



OILIETIVOS. 

General 

• -- la• -.ta¡.a de un Servidor de Nombr•• (DNS) -..ro de une 

Espec:lttco 

• lnstal• un Servidor d9 Nombr9s, con el fin de proporcionw ••t• servicio 

dentro de•• F11CU1t8cl de Eatudioa ~ c....i1t1*>. 

• DellCribir 1 .. .,.._i•tlcaa del -. y -... utilizlldo en I• 

imp-.clón de un Servidor de-.. 



CAPITULO 1 
INTRODUCCION A LINUX 



t. INTRODUCCION A LINUX. 

'f.'f -ripc- -Un-. 
Linux - un lli-_..tivo gratuito psa PC"• .-. Pf"OC9...ior.• 386, ..a6 y 

P9'11ium, - lli•- t.. sido da.ano!!- por unll gran V- da P"OQI'-• 
en tocio el mundo, .-. el fin da ~ un lli•tema muy paracido a lo - •• Unix; 

- ofrece~ de •-~· - Unix. como son la multit- y el 
multiprocea.niw1lo • ..., grmi número de uauario• en platafornUls compatible• con 

PCalBM. 

Obtenerlo gretuitarnenta en Internet •• una bUena ventaja ya que no se tiene 

- -- pmg...ao .,_ determin.x. tiempo psa au actualizeción, lo único que -

- ~ •• - a la red y bajar el -· actualiz.do, -m6• - p.-. 
obtener ~ aplicaciones como hoja• de c61culo. pracesadorea de textos, 

-· de datos y hasta juegos. En Linux puede tener acceso a au código fuente lo 

cual permite personalizs el aiat9l'NI operativo de acuet"do • sus necesidades. Esto 

no •• posibte con otro• sistemas operativo• comerciales como Windowa 95, OSJ2 

.No-11, etc. 

El hecho de que Linux sea gratuito y que ninguna firma comercial lo respalde 

puede representar una desventaja, ya que en el momento que al usuario de Linux le 

....-ga un problema, no existe alguna compat'lia especializada que de soporte • este 

sistema, sin .-nbargo, si se desea aprender a utili~ Unix un buen comienzo ea el 

siatenla operativo Linux que proporciona al usuario el manejo a nivel de 

administrador ele un sistema de red. 
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Linux fue creado .-. 1991 en Finlandia por un ••tudiante de informática 

ll8mmdo Linu• Torvala que esper.t>a crear una versión máa aólidai de Minix, este era 

un aiatema operativo tutori•I escrito por el profesor de informática Dr. Andrew 

T.,..neb.um. 

Linua Torval• proporcionó ...,. plataforma m9jor para loa usuario• de Minix 

que pudier• ~.., cualqui• IBM PC, con~· 386. 

Torvale deaarrolló la primera versión de Linux, sin embargo, actualmente un 

gran número de programadora• en todo el mundo participan en el crecimiento y 

mantenimiento del aietema. 

1.:J ___ Unbr 

Son mucho• y distintos loa distribuidor•• qu. ofrecen laa veraionea de Unix, 

pero pueden dividir- en doa grandes categorías: el System V y la BSD (Berkeley 

Software Oistribution) de UniK. El sistema V es la versión desarrollada por loa 

creadores de Unix AT&T Bell Laboratoriea. La BSO de UniK estuvo relacionada con 

la versión de Unix que desarrolló y prolifero en la Universidad de California en 

Berkeley. La versión más popul.- la vendió Sun Microaystema pm-a su• eetaciones 

de trabajo. 

Para la versión 4 del System V de UniK, AT&T y Sun Microsystems fusionaron 

aus doa versiones en el System V. Debido a esta fusión se le considera a este último 

el sistema estándar de Unix. 

Unix System Laboratoriaa creó la versión 4.2 del System V (SVR4.2 , ahora 

pertenece a Novell inc.). Esta versión combina la potencia y las capacidades de Unix 

con una interfaz gráfica para usuarios. En este sistema operativo puede navegar 



can f-=il- .., .,....;o ine-10 ., comput-=ión o lo pu_, _..,,,..iz• lo• 

-.istr- de -..... u airo• _.ioa. Novel! vende el SVR4.2 como Unix 

w-. 

-. de .. inln>duCción 81 ~ del SVR4.2, loa uauerioa de Unix sólo 

ver- un - de 11,_ de comandos (un signo de pesos) luego de conect- al 

ai•t-. Sin ningww gul• .,, la parllalla, loa u....,.ioa Inexpertas • ,_nudo -

de- - - ~rl., __. Unix y utiliz.- otro sistema. E .. o 

conlribuyó • - Unix - __.. -- - .. ,__ de - un ai
oper•ivo poco .,.,; .. 080. Sin --· la ·~· y loa con...t.noa favor.t>
hiciert:w1 ~ loa usu.rios que lo consider.,_, poco .-nistoso disiparan aua 

opiniones y con esto la reputación de Unix cambió lentamente. 

~ .... ----LM&w. 
A pmrtir de .. veraión 1.0 que d81a de ....,,.º de 1994, Linux ya no •• una 

vtlrSión de pr.- (v.-.ión beta). Aún hay am:>ra• .,, al sistema y nuevos errores 

ir*' --y..,.., solucionado• con al tiempo. Como Linux ea un proyacto de 

deam'rollo ~. todas •- ~vas versiones que v•yan apareciendo eatarén 

di.,,..._ .,_a al público, ..., o no •-•· Sin embargo, para ayud.- a 

dtfefw'lciw 81 .........,.¡g ai ...,. v_..ión •• o no _...,,. - ha eatllblecido lo aiguiente: 

•-~ 1..x.,, 9' dm'lde x - P• eon versiones ••tablea y el incremento de,, 
implica la corracción de algún wror. Par lo tanto de la versión 1.2.2 a la 1.2.3 sólo 

hay corrección d9 erTOrea, pero ninguna car-=t.-fstica nueva. Laa versiones 1..x.y 

con • impm" aon betas parm loa desarrolladores, pudiendo ser inestables y eatalin 

siltnda ampliadas cantinuanMtnte con nuevas posibilidades. Las actuales versiones 

de desarroUo son •- numerada• 1.3.x. y la más reciente versión estable es la 

1.2.13. 

9 



Algo a tener ., CUW'lta •• qu• Linux está desarrollado aiguiendo un modelo 

8bill!M1o y distribuido, ., lug.- de \MlO cerrado y centralizado como la mayor parte del 

--·· Eato aignifica que I• ,,....ión actual...me en desarrollo •• -.pre públice 

(con un retr..., de ..,,. o -· .....,, .. ) pmr• que cuelquier• ~ usarlll. El 

reaultedo - ~ ., cualquier "10n'leflto que - aftlldm una nueva funcionalidad y 

..ega a la luz la nueve versión, 6sta ceiai aiempre tendrá error••· pero ser.,, 

dmtM::tadoa y conwgidoa nllpidament•. a menudo en cuestión de horaa, Y• que 

muct.. gente trebeja _, •llo. 

En contraste, •1 modelo centralizado y cerrado significa que hay aóto una 

persona o un equipo trabajando en el proyecto, y sólo publican aoftw.,.. que •lloa 

piensan que eat6 tr.t>ajando bien. A menudo esto conlleva largos periodos de 

ti9R1p0 entre versiones, largas esperas para la corrección de errores y un desarrollo 

m .. '9nto. Por supuesto que la última versión de eata tipo de software •• • menudo 

de mejor cmlidad pm-a el público, pero la velocidad dtt desarrollo •• normalmente 

mucho m6s lent•. 

Al e de t-o de 1996, 1• actual verai6n ••lmble de Linux•• 1.2.13, y el 

nuevo 6rt:Jol de de.-rollo, 1.3 .... eatá actualmente por 1• versión 1.3.60. 

El único elemento común a todas la• versiones Linux •• su kernel (núclmo del 

aiatem• op9rativo), que se desarrolla dtt forma coordineda y con actualizaciones 

aiatem .. icaa. Sin embargo tocio sistema operativo necesita, junto al núcleo del 

sistema, todo un conjunto de utilidades y herramientas da Instalación, configuración 

y uso. Ahi juegan su papel las diferentes distribuciones: algunos particulares, 

entidades y empresas ae dedican a hacer determinadas recopilaciones de aoftware 

que ellos miamos preparan para que sean fácilmente instalabl•• y configurables. 

Todas ellas facilit.n al software junto a su código fuente, pero la flexible licencia 
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GNU (Licencia Pública Galera!) a la qua - apegan permite tmito ofrecerlas 

~· como distribuirlas por canaJea COITMlrciales (lo que aa paga es el Ir.,. de rwcopi18Ción, el software de cosecha ~· que pueda aportar, una 

pr..-.ción m6a el.__, gastos de distribución y soporte técnico al usuario). 

Algunas de las distribuciones más conocidaa son: 

S/ackware 

Esta distribución es quizás de las más extendidas _, todo el mundo y la más 

conocida. Incluye todo el software que cualquier u...-io medio o avanzado puecla 

necaait.-, y su método de instalación es accesible aunq..- lejos da laa típicas y 

vis~ inatalacionea • las qua el usuario esta 8COStumbrado en toa sistemas 

~- Tiene diversos derivados comercializados ba¡o diferentes nombres (por 

.¡.nplo •si-.. Pro") que mejor_, la inatal8Clón e incluyen manual•• y 

bil:Jliogrmff• _, ..., único lote. Esta en todo& loa FTPs principales, siendo 

hltp:/-.cdrom.coml su diatribuidor de origen. 

RedHat 

Crvada por Red Hat Software, en Connecticut, EE.UU. Una de sus ventajas 

- el ..,.activo sistame de instalación (en modo gráfico) y el cómodo mantenimiento 

de cornporwntea de software, lo que f.cilita enorm•nent• las tan frecuentas 

actualiZaciones. Se puede obtener tmito gratuit811"Wf1te en la red como adquiriendo el 

CDROM correapondiente. Otras empresa• comercializan también si•tema• basados 

en Red Hat. como Caldera lnc. y Pacific Hi-Tech. Sus creadores están en 

http:/Alwww.redhat.com. El mencionado sistema de gestión de componentes de 

eoftwlWe - obrm suya. pero lo han ofrecido con carécter abierto y gratuito a los 

demás de..-r-olladores bajo la licencia de GNU, por lo que ea previsible que en al 
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futuro otros muchos asuman este sistema en sus propias distribuciones, lo que 

facilitar• enormemente laa actualizaciones. 

Deblan 

La Free Software Fundation (FSF) •• bien conocida .,tr• loa usuarios de 

softw•• gratuito para Unix. Son loa creadores del sistema GNU. su futuro Unix 

gratuito. Ya hay mucho material pero no un sistema operativo completo, aai que 

mientr- tanto ofrecen un Unix integrado por el núcleo de Linux y et aottw.e de 

GNU. http:/-.debian.org. 

El sistema operativo Linux as muy parecido a Unix. como ya se mencionó, 

por lo que 8mbo• cuentan con l•s siguientes caracteristicas : 

Multitarea. 

L• multitarea ea la ejecución de varios procedimientos al mismo tiempo. 

Linux ofrece la realización de multitareas preferentes, a diferencia de otros 

sistemas como MS-DOS, Windowa 95 que realizan multitareas cooperativas. 

En las multitareas preferentes cada programa no se ejecuta sino hasta que el 

sistema operativo lo aparta para permitir que otro• programa• corran y en •

multitareas cooperativas los programas corren hasta que ellos mismos penniten la 

ejecución de otro programa o no tienen otra cosa que hacer durante ese periodo. 
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Multiusuario. 

El término muttiuauaria .. refiere • un• computadora comp•rtida por varios 

usuarioa. Linux P9f"'il• - máa de.., ..-to~ 1r....- almu-.m.nt•.., 
una miama aplicación, deade 1 .. miamaa t.-minalea o desde terminales separadas. 

Shella 

Loa -11• aon progremas diaetladoa para acep- co,,..,,.SOa y ejecutarlo•, .., 

casi todas 1 .. veraionea de Linux exiat.-. di~• ahalls ••~• disponibles. El 

ahell de Linux funcion8 como intwpet• entre el ......-10 y •I qrne/ Linux). Eata 

caracterlalica - -- con el fin de peraonalizar el aiatema y hacerlo máa 
amig.t>llt pse loa uaum-ioa. 

Unix toma • loa perif6ricoa como •chivos, ai ae neceait• 8gl'eger ~vos 

dispositivos el administrador del sistema .t\IMie al ktlt'n9/ el enlmce .,,.opimdo, es 

decir que cada vez que ae solicite el servicio de algún diapositiva este se fusion..6 

con al lt.eme/ garantizando asi el buen funcionamiento de los dispositivos. 

Debido a que Linux es un clan da Unix, comparte algunas de las ventajas en 

la independencia de dispositivos, por lo tanto Linux también Cl.lent. con un kernel, 

sin embargo debido a que Linux no es respaldado por un marc.- comercial y puesto 

que fue desarrollado por diferentes programadores que no tenian acceso a todos 

los equipos creados para IBM PC. Linux no es compatible con todo el hactware para 

PC. 
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eomu-...ay~s-red. 

u cmpacidm y ftexibilidad de Unix y Linux en la• comunic:.:iona• •• superior 

• otroa aiatetnaa operativo• como Windowa. Noven. etc.. ya q...- a..nta con una 

mmplia -· d9 aplicmeione• y programa• psa -tablecer ._.,....icmciones emr. 
..-.. 

Unix y Linux ~ con el software necesario para tr.-.af.-r archivo• 

..i.naoa qa..- .. ~ en otro aiatema en el otro extremo del paia, adernáa 

proporciona util•i-~· la tr.-.af•encia de mensajes, entre otras cosas. 

Portabilidad de sistemas a-rtos. 

Ea la capacidad de adaptabilidmd de un sistema operativo al ser tr...sportado 

• una platmforma diferente y ~ au funcionamiento sea el mismo. Unix es un 

sistema operativo portátil, por lo que proporciona el medio para que varias 

plataformas que ejecutan Unix establezcan una comunicación en forma precisa y 

eficaz con cualquiera de las demás sin agregar ninguna interfaz de comunicaciones 

especial. 

•• 



CAPITULO 2 
INTRODUCCION AL DNS 



2. INTRODUCCIÓN AL DNS. 

a.1EI~--

o.bidD a la import...aa )/ potencial da la tacnologla da r9d - r-• -
hace v- '""°9 ... _..,; .. ~ da loa Ea~ Unido• han 

--- para la inv-igación raau..- par la "'-1Ci• da Proyecto• 

da lnvaaligación Avanzada (ARPA, por au• aiglas en ingl6a). La tecnologia ARPA 

incluye un grupo de estándares de red que especifican loa detalles de como se 

~ las computadoras, así como lM'1 grupo de regl•• s-r- interconect•r redes 

y s-r• rulear el trMico. Conocido de manera oficial como el grupo de protocolo• de 

1n1...- TCPAP (Protocolo da Control - TranamiaionealProtocolo Internet), ••t• 

puede util~ para comunicarse a través de cualquier grupo de redes 

inl~. Por ejemplo, alg..,.. -·-• utilizan el TCP/IP para 
intercorwct.- todas las redes dentro de la corporación. múrl cuando las empresas no 

tengm"I conexión hacia redes extemas. 

La lacnologia TCP/IP es eapecial...nte inl-..me debido a que au viabilidad 

ha sido --a gran eacala. Eata tecnologla formll la base para una red da 

redes globale9 que conecta hogares, cmmpua universitarios y otras eacuelaa, 

oorpor.::ionea y labormlorioa en muchos pai-•. 

Internet es la red de redes de computadoras que se comunican entre si para 

intercambiar información. Debido a la popularidad de esta red el número de 

computadoras a aumentado de manera constante. 
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El cracimt.'rto en la red Internet ha sido muy significmlivo en lo• último• diez 

aftas. En 1984 hllbi• alrededor de 1CX>O computadoras conectadas a Internet. Cinco 

aftas daapu6s, _, 1989 aumentó a 100 000. En 1992 el número de computadoras 

er• de 1000 CXX>. P•• 1994, existian m6s de 3.2 millones de computadoras en la 

red con un número aproxil'Nldo de 20 millones da usuarios. 

Con 1- .......,_ '-'-"ientaa - proporciona lnt9mM como Word Wide Web 

(WWW) y mosaic, el ..,.,.ao y la búaqo - da información •• máa .. ncill• por lo 

que muchos ~ no técnicos están comenzando • hacel" uso de esta red. 

Actualmente la mayoria de las naciones cuenta da alguna forma con una 

conexión a Internet y se siguen integrando nuevas computadoras y redes. 

2.3 __ __ 

Pwa poder inleractum- con una computadora dentro de una red es necesario 

saber su nombre. En Internet existen millones de computadoras y cada una de ellas 

debe tener un nombre único asignado, estos nombt"- se especifican por medio de 

una convención 1- Senticio de N~a (DNS), que .. determinan con los 

números 1032,1033,1034 y 1035 en las peticiones para comentarios de Internet 

(RFC). 

El formato utilizado en el sistema de nombres de dominio as el siguiente: 

subdominio . subdomlnio . domino 

En donde los subdominioa y dominios se lislMl, separados por un punto, de 

acuerdo a diferent .. niveles de especificación. 
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2.3.1 Dominios. 

En el sistema ONS el registro de direccione• se lleva • cabo tomando en 

cuenta las j9r•qufaa de la• rede• o computadoras • registrar. La parte del nombre 

al extremo derecho, el campo de dominio, proporciona la categorí• más general. 

Loa úttimoa C8mpOS de una dir.cción DNS, aon loa de m411• •lto nivel e indican 

el ~ -• uauario y llU ubic8ci6n en un J>8f•. A excepción de Eamdoa Unidoa, 

Clldm nación cuent. con un dominio formado por dos l•tr- especificadas en base en 

su código de paía, esto se encuentra en •I documento 3166 de la Organización de 

Ea.-ea Ofici•lea (ISO). 

2.3.2 Subdominioa. 

Dentro de un nombre de ONS loa cmmpoa de aubdominio identifican una 

computador• o una dirección especifica dentro de un dominio. En un nombre de 

dominio loa subdominios son más específicos de derecha a izquierda. El campo de 

aubdominio que se encuentra en el lado derecho, junto al campo de dominio indica 

por lo general una organización particular dentro de un dominio determinado. Los 

campos de subdominioa aecundarioa indican un departamento, grupo o computadora 

en una organización. Este agrupamiento de subdominioa produce una estructura 

lógica de árbol dentro del dominio. 

Se usa el símbolo @ para especificar a un usuario, alias o buzón en el 

nombre DNS del sitio. 

2.3.3. Direcciones IP. 

Para la conexión a los sitios IP en lntemet se usa un conjunto de protocolos 

TCP/IP para facilitar la comunicación. 
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e- ..-l6n - idsltir..,_ por TCP/IP con un -.. único, conocido 

como au dirección IP. La direc:clón IP tiene un valor de 32 Bita y - dividml _, cuMro 

octeto••, -ado• por puntoa. 

Cadai computador• tiene una aol• dirección IP única P91r• cad8 interfaz flaica 

que ti- - a la red. Una diraCCión IP - dividml en - part-: la pr-. 
especifica una red particular y la segunda •• la aección de anfitri6n - identifica 
alguna máquina., la red. Exiat., cinco categorr- de direcciones IP de aa-do al 

tipo de di1"9CC1ón de red )f - .__.,como CI•- A hacia CI•- E. 

Laa direccionea de la Cla- A han aido utili~ por 1- 111"
corporllcionea y proveedorea de red. En la CI- A, el primar octeto ti- un valor 

de 1 a 126 y la aección de la red conata del pri,,_. octeto. La cantidad de rede• 

-¡~a 1- Cla- A - de 129, y cade red~ - mM de US millonea de 

~-· 
L- direccione• de c1- 11 - -ignan a gr- compa11r- y 

organizaciones, como 1•• univ.aid8dea. En I• Cia .. B .. utiliZ9"1 loa primeros doa 

octeto• p#a idenlificar la aeccl6n de la red y llenan el primar octeto en el rango de 

128 a 191. El total de redea en ••I• el•- ea de 16 382 cadao una con un nú..-o de 

65 534 computador-. 

Por lo general 1- redes de la CI•- C son aaignact.a a negocios u 

organizaciones pequel\oa. En esta c1a.. se usan tres oc:t:etoa P#• especificar la 

sección de red y el prt,._- octeto eat6 en el rango de 192 a 233. La Cla- C 

proporciona mas de dos millones de redes, pero con solo 25"4 anfitriones por red. 

La clase O se utiliza para transmisiones de emisión múltiple. 

1 En 1cnninolo&la en f'Clk:s. un campo de a bits K c:onocc como un OCICl.O en lupr de un byte. Con esto 9C evitan 
confusiones ya que. alJJUllM c:omputadonls utilizan wnafklS de byte dil"erenccs lk 8 bits. 
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Las direcciones de Clase E no se utilizan, están reservadas para un uso 

futuro. 

Z.4 Nomb,.. de dominio en Internet. 

El estándar de nombres de dominio especifica un espacio de nombre 

jerárquico abstracto con valores arbitrarios para los nombres. Como el sistema de 

dominio establece sólo la forma de los nombres y no sus valores actuales, es 

posible, para cualquier grupo que constituya una instancia de sistema de dominio 

seleccionar nombres para todas las partes de su jerarquía. Sin embargo, la mayoría 

de los usuarios de tecnología de dominio sigue la jerarquía de nombres utilizada por 

el sistema de dominio oficial de Internet, ya que el esquema de Internet es completo 

y flexible. Se puede adaptar a una amplia variedad de organizaciones y permite a 

cada grupo seleccionar entre una jerarquía de nombres asignada geográficamente o 

una función de la estructura organizativa. Además Ja mayor parte las localidades 

sigue el esquema de Internet porque de esta manera puede conectar sus 

instalaciones TCP/IP a la red Internet sin cambiar nombres. 

En la tabla 2.1 se listan los dominios de Internet 

<·o>::.•.·::· Tabla 2.1 Domlntos· de Internet de nivel auoerior · ,. "'~ 
NOMBRE DE DOMINIO SIGNIFICADO 

COM Oraanizaciones comerciales 
EDU Instituciones educativas 
GOV Instituciones oubernamentales 
MIL Gruoos militares 
NET Centros mavores de soporte de red 
ORG Organizaciones diferentes a las 

anteriores 
ARPA Dominio temporal de ARPANET 

lobsoletol 
INT Oraanizaciones internacionales 
Código de pais País en particular (según esquema 

aeográficol 
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El nombre de nivel auperior permita dos jerarquiaa de nombre• 

completamente diferentes: el esquema geográfico y el organizacional. El geográfico 

divide a •- m~uines par paia . El dominio d9 nivel -..perior tmmbi6n permite qua 

1•• organi.zaciontt• .. mgrupen en fUnción de au organi~ón. Cu.ndo une 
organización desea participar en el sistema de nombres de dominio, decide la forma 

en que desea que aa registre y solicita su aprobación. La autoridad central reviaa la 

solicitud y msignm un subdominio • la orgmiización bajo uno de loa dominios de nivel 

aup9l'ior existentes. Por ejemplo, - posible que una universidad se registre con un 

dominio de aegundo nivel EOU o que .. registre aegún el ••teda o paia en ~ .. 

localiza. 

Por ejemplo, una máquina llamada peanut en el departamento de ciencias 

computacionales de la Universidad de Purdue tiene el siguiente nombre da dominio 

oficial: 

-nut.cs.purdue.edu 

El nombre de la méquina fue aprobado y registrado por el administrador de 

red local en el Departamento da Ciencia• Computacionales. El administrador del 

departamento habia obtenido previa autorizaci6n para el aubdominio cs.purdue.edu 

de una -.rtoridad de la red universitaria, quien • au vez obtuvo permiso par• 

9dministrw el aubdominio purdue.edu de ta autorided de Internet. L• autoridad de 

Internet conserva el control del dominio, por lo que nuev•• universidadea pueden 

at'ladirse sólo con su permiso. De igual forma, el adminiatrador de red de I• 

Universidad de Purdue conserva la autoridad para el subdominio purdue.edu. de 

manera que loa nuevos domínios de tercer nivel sólo pueden ser aftadidos con la 

autorización del administrador. 
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z.• _,,_ - ,.. _..,u,,,,. •. 
Loa primeros siatenlaa da computadoras forzaban • los usuarios a entender 

dirwccionea numéricas para objetos como tablas de sistema y dispositivos 

perifériooa. Loa aiatemaa de tiempo compartido mejoraron el cómputo al permitir que 

los usuarios inventaran nombres simbólicos y significativoa pera objetos físicos (Por 

ejemplo dispositivos periférico•) y ob,;.toa abstractos (por ejemplo, archivos). Un 

modelo similar ap.eci6 en las rede• de computadoras. Loa primeros sistemas 

sopof'taban conexiones punto a punto entre computadora• y utilizaban direcciones 

de hardware de bajo nivel pw-a especificar m~inaa. El enlace de redes introduce el 

direccionamiento universal así como el softwwe de protocolo P•• transformar 

diAK:Cionea universales en direcciones de hardware de bajo nivel. Como en la mayor 

parte de loa ambientes de computación hay varias máquinas, los usuarios necesitan 

nombres sin1bólicoa y significativos para nombrarlas. Los usuarios preferían 

nombres pa-m la9 máquinas a las incomodas direcciones de hardware. 

Un ncwnbre ea SO.o un identificador que consiste en una secuencia de 

C8rad:eres seleccionados de un atfabeto finito. Loa nombres sólo son útiles si el 

aislarna puede transformarlos de manera eficiente para referirse al objeto que 

del'lol9n. Un. dirección IP se conoce como un nombre de bajo nivel y los nombres 

corno de .no nivel. 

La fonna de los nombras de alto nivel •• importante pues determina cómo son 

tnlducidos loa nombres a nombres de ba¡o nivel o como conducen objetos, también 

dmt..minan 1• fc:>ml8 en qua _. autoriza la •signación de nombres. Cuando sólo ae 

._ elgunaa m6quinaa interconectadaa, la selección de nombres es fácil. En 

tnt...-.et, donde existen millones de máquinas conectadas, la selección de nombres 

ea dificil. A medimdos de 1986, 1• lista oficial de anfitriones de Internet contenía 3100 

nombre• registrados y 6500 alias. 
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:r.• ¿,,..,.. que all'V• un ael'Vldor DNS? 

El mecanismo que implanta una jerarquía de nombres de máquina para las 

redes TCPllP - conoce como Sistem11 de Nombre de Dominio (DNS). El DNS 

convimte direccione• IP ., nombres Q'-- representan computadoras, redes y alias 

da conwo , p.,.. que ... más fácil para las personas identificar una computadora y 

de -•• rn.-ter• facilit.- la comunicación en la red. 

El DNS u.. una ..-quitectur• cliente/servidor para mantener y distribuir 

nombres de dominio y direcciones IP corriendo sobre redes de área local, así como 

en Internet. 

:1.7 Func-- de un DNS. 

Como Y• ae mencionó, cuando las computadoras se comunican al usar 

TCPnP utili~ la dirección IP numérica. Loa nombres DNS son un dispositivo para 

identiflCaf" cuales eon loa anf'ltriones y a que red .. está conectado. En los inicios de 

Internet la c.itidmd de anfitriones era pequat\a, por lo qua era sencillo tener una lista 

dlt los nombres y direcciones de cada anfitrión en una lista de archivos locales, pero 

con el tiempo esto llegó a ser pesado y lento, ya que cuando se integraba un nuevo 

anfitrión .. tenian que actualizar todoa los archivos de anfitriones en todas las 

computadoras. A medida que fue creciendo lntemet el tamano de loa archivos 

aumento y .. tuvo que cr-r un nuevo sistema para hacer la transformación de 

nombres DNS en direcciones IP por medio de una base de datos distribuida y un 

~ que r-liza la búsqueda v esta constituido por. espacio de nombres de 

dominio, servidores de nombre, resolvedores. 
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Espacio dllt nomlHes de dominio. 

El ~ d9 rmrnbrea de dominio ea un estructura de árbol en donde cada 

nodo del - ~ una ba- de dato• de Información ~ del ..,fitri6n bajo 

su -..toridm. - decir - una lista de todoa loa nombres, direccione• IP, alias de 

ccwr-. etc.. que - 9f1CUelltrw"t disponible• para conaultarae en el aiatema DNS. 

-- nonobl&S. 

Son pragramaa q&.- mantienen y guardan loa datoa ubic.-dos en el eapacio de 

nombnts de dominio. Admnub, un 8.-vidor de Nombre• tiene toda la información 

pm-• su *- de all:oridad. que se clasifican en zonas y se dividen entre diferentes 

servidores de nombres con el fin de proporcic::>n.- servicio redundante para una zona. 

Como cadm S-Viclc:Jf' da Nombres tiene contacto con los dem•• .. rvidorea de 

nombnts cuando twy .... petición de información par• 1• zona de I• que •• 

rwapon...,._ .., S-Vidor de N~a determinado, el Servidor de Nombres regresa 

1• infonnm:ión pero, si la petición de información era en una zona diferente, el 

Servidor d9 Nombr8a canla:ta al servidor indicado y contesta la petición. 

Son programas que proporcionan información de los servidores de nombre 

cuando - ,...iza WNI conauHa acerca de un Slfitrión en el espacio de nombrea de 

dominio. 

Localización ele Información. 

p.,. llev..- • Cllbo la localización de información se utilizan dos programas : el 

-y-up. 



Whois. 

H.,. ......, consulta • sial_,. DNS y regresa información llobre números de 

dirección de red, datoa pare contact.oa -*niniatrelivos y t4K:nicoa, númer09 

telefónico• y direccione• postal•• y de correo electrónico. La sintaxis •• 1• siguiM'lte: 

llllt>oia(nornbr9] 

En donde nombre •• una red o nombra de dominio de un usuario registrado 

Nslool<up. 

Conaulta al sistema DNS y regresa información acerca da redes y anfitriones 

eapecificaa. Nsloolf.up regre.. varios tipo• diferentes de información. pero au 

comportamiento por omisión es resolver un nombra DNS y regresar la dirección IP 

correapondiente. 

Este comando tiene do• formas básicas: interactiva y no interactht•. La forma 

interactiva ti.,._ la siguiente forma: 

nslookup (nombredeanlitrión) 

El modo interactivo se utiliza cuando no se le dan argumentos o cuando el 

primer argumento comi9"Z8 con un guión y al segundo argumento ea el nombra o 

dirección IP de un nombre de servidor. En el modo interactivo, se puede 

personalizar el comportamiento DNS nslookup, al especificar el nombre del servidor 

a consultar, cambiar el nombre del dominio por omisión, etc. Existen varias opciones 

en el modo interactivo, pero se usa sobre todo para buscar información distinta de 

la dirección IP. 



L• ,..solución de nombres de dominio se realiza de ..,.¡ba hacia abajo (dentro 

de I• )8r-I•) , ~ can •1 _,,¡dor de nombre r•lz y aiguiendo luego 

hacia loa _,,¡dorwa localizadoa h8ci8 llbajo. Hlly do• formloa de utilizm- •I aiatema 

de nambrea de dominio: cant.,._. un S..Vidor de Nombre• C8da vez o solicitar al 

sistemm de aervidorea de nombre• que realice 1• traducción completai. En C8d8 caso, 

el softw'-. cliente forme una solicitud de nombr•• de dominio que contiene el 

nombra • reaol,,_, ...,. ~8ción sobre I• c1 ... de nombre, •I tipo de ,....,....ta 
de .. acl8 lf un código que especifica ai el Servidor de Nombres debe traducir el 

nombre completamente lf .. envía la solicitud a un Servidor de Nombres para au 

resolución. 

Cuando un Servidor de Nombres de dominio recibe una solicitud, verifica ai el 

nombre aet\81• un aubdominio 90bre •1 cual tenga autoridmd. Si ••to •• ••f. tr-=tuce 

el nombre • un8 dirección de acuerdo • su t.:- de datos y .,,. ... un• respuesta • 

la solicitud, 8ntea de enviar1• de regreso al cliente. Si •1 Servidor de Nombres no 

puede reaolver el problema del nombre completmnente, verifica qu6 tipo de 

Interacción especificó el client•. Si •1 cliente aolicit• ...,. traducción campleta2
, el 

servidor ae pone en contacto con un Servidor de Nombres de dominio que pueda 

resolver el problern. del nombre lf devuelve 1• respuesta al cliente. Si •1 cliente 

solicita una resolución no recursiva (resolución iterativa), el Servidor de Nombres no 

puede dar una respuesta. Se genera una réplica que especifica el nombre del 

servidor que el cliente deberá de contactar la próxima vez para resolver el problema 

del nombre. 

Un cliente debe saber cómo contactar al último servidor de nombre. Para 

asegurarse de que el Servidor de Nombres de dominio puede alcanzar a otros, al 

2 Una resolución recursiva en la tcnninologja de nombre de dominio 
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sistema de dominio requiere que cad8I servidor conozca I• dirección de un servidor 

para el dominio de un nivel inmediatanwnte superior (llamado padre). 

Loa ....-vidore• de nombre• de dominio utilizan un puerto de protocolo bien 

conocido pm-• toci. comunicación aai, loa clientes aaben cómo oomunic:.rwe con un 

servidor .... vu: - conocen la dirección IP de la ~uina - - conecla al 
servidor. No twy une fonnm eat8rldm' de que loa anfitriones IOClllicen &.anm m8quina _, 

el entamo local, el cual cornt un .-vidor de nombre; esto se encuentra abierto para 

quien di.- el --cliente. 

2.•Fonnaro de- -..--•--rdedomln/oa. 

Cuando un usuario invoe11 un program• de aplicación y proporciona el nombre 

de 1• máquin• con 1• que I• aplicación debe comunicarse, .ro.ea de poder utilizar 

protocolo& corno el TCP o el UOP para comunicarse con la máquina eapecificada, el 

program• de aplicación debe encontrar 1• dirección IP de la máquina. Debe pasar el 

nombra de dominio • la máquina local capaz da resolver el nombre y solicitar una 

dirección IP. El aolucionador local verifica au memoria inmedi_.a y devuelve la 

respuesta ai haly alguna presenta. Si al aolucionador local no tiene una reapuaata, 

formatea un man.aje y lo envfa al servidor (esto es, se convierte en un cliente). El 

formato de mensaje permita a un cliente hacer varias solicitudes en un solo mensaje. 

Cada uno consiste en un nombre de dominio para el que el cliente busca una 

dirección IP, una especificación de la plaza de solicitud (es decir, una red de rede•) 

y al tipo de objeto deseado (esto es, una dirección). El servidor responde con la 

devolución de un mensaje similar que contiene respuestas • las aolicitudea para las 

que el servidor tiene asignaciones. Si el servidor no puede responder a todas las 

preguntas, la respuesta contendrá información acerca de otro Servidor de Nombres 

que el cliente puede contactar para encontrar la respuesta. 

27 



Las respuestas también contienen información acerca de servidores que 

están autorizados para responder y las direcciones IP de tales servidores. A 

continuación se muestra un formato de un mensaje de servidor de nombre de 

dominio en la tabla 2.2. 

IDENTIFICACION 1 PARAMETRO 

NUMERO DE SOLICITUDES 1 NUMERO DE RESPUESTAS 

NUMERO DE AUTORIDAD 1 NUMERO ADICIONAL. 

SECCION DE SOLICITUDES 

... 
SECCION DE RESPUESTAS 

... 
SECCION DE AUTORIDAD 

... 
SECCION DE INFORMACION ADICIONAL 

... 

Cada mensaje comienza con un encabezado fija, que contiene el campo único 

IDENTIFICATION (IDENTIFICACION) que el cliente utiliza para confrontar las 

respuestas solicitadas y el campo PARAMETER (PARAMETRO) que especifica la 

operación solicitada y el código de respuesta. La tabla 2.3 proporciona la 

interpretación de los bits en el campo PARAMETER: 
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Bit del campo Signincado 

PARAMETRO 

Operación: 

o O solicitud. 

1 respuesta. 

Tipo de solicitud: 

1-4 O estándar. 

1 inversa. 

2 terminado 1 (obsoleto). 

3 terminado 2 (obsoleto). 

5 Activado si se tiene una respuesta 

autorizada. 

6 Activado si el mensaje está truncado. 

7 Activado si se desea recursión. 

8 Activado si la recursión está disponible. 

9-11 Reservado 

Tipo de respuesta: 

12-15 O sin error. 

1 error de formato en la solicitud. 

2 falla en el servidor. 

3 el nombre no existe 

El campo NUMBER OFF (NUMERO DE) proporciona un conteo de las 

entradas en la sección correspondiente que se presentan en el último mensaje. El 

campo NUMBER OFF CUESTIONS (NUMERO DE SOLICITUDES) proporciona el 

conteo de entradas que aparecen en la QUESTION SECTION (SECCION DE 

SOLICITUDES) del mensaje. 
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QUESTJON SECTION contiene las solicitudes para las que se desea una 

respuesta. El cliente llena sólo la sección de solicitud; el servidor devuelve la 

solicitud y la respuesta en su replica. Cada solicitud consiste en un QUERY 

DOMAIN NAME (SOLICITUD DE NOMBRE DE DOMINIO) seguido por los campos 

QUERY TYPE (TIPO DE SOLICITUD) y QUERY CLASS, (CLASE DE SOLICITUD). 

El siguiente es un formato de la entrada de información en la sección de solicitud 

como se muestra en la tabla 2.4. 

fTa_bla.~4. r;:.~~!~,cte~~"-'~!"da:~),~~-'J?"l-... cl~';' ~n.~ql,l!=c~TI9~.~~~!!,9-~\Y;i!.i,~\.~\;'~ifl 
o 16 31 

SOLICITUD DE NOMBRE DE DOMINIO 

TIPO DE SOLICITUD CLASE DE SOLICITUD 

El nombre de dominio tiene una longitud variable. El cliente llena la solicitud; 

el servidor la devuelve junto con la respuesta. 

Aún cuando el campo QUERY DOMAIN NAME tiene una longitud variable, la 

representación interna de los nombres de dominio hace posible, para el receptor 

conocer la longitud exacta. El QUERY TYPE codifica el tipo de solicitud (por 

ejemplo, si la solicitud se refiere a un nombre de máquina o a una dirección de 

correo). El campo QUERY CLASS permite que tos nombres de dominio se utilicen 

para objetos arbitrarios debido a que los nombres oficiales de Internet son sólo de 

una clase. Los mensajes hacia o desde un Servidor de Nombres pueden contener un 

número impar de octetos. 

En un mensaje de Servidor de Nombres de dominio, cada uno de los campos 

ANSWER SECTION, (SECCION DE RESPUESTAS) AUTHORITY SECTION 

(SECCION DE AUTORIDAD) y de la ADDITIONAL INFORMATION SECTION 

(SECCION DE INFORMACION ADICIONAL) consiste en un conjunto de registros de 
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recursos que describen los nombres de dominio y las transformaciones. Cada 

registro de recurso describe un nombre. Se muestra un formato en la tabla 2.5. 

RECURSO DE NOMBRE DE DOMINIO 

... 
TIPO 1 CLASE 

TIEMPO LIMITE DE DURACION 1 LONGITUD DE DATOS DE RECURSO 

DATOS DE RECURSO 

... 

En el campo RESOURCE DOMAIN NAME (RECURSO DE NOMBRE DE 

DOMINIO) contiene el nombre de dominio al que este registro de recursos se refiere. 

El campo TYPE (TIPO) especifica el tipo de datos incluidos en el registro de recurso; 

el campo CLASS (CLASE) especifica la clase de datos; el campo TIME TO UVE 

(TIEMPO LIMITE DE DURACION) contiene un entero que especifica en número de 

segundos que la información en este registro de recursos se mantendrá en memoria 

inmediata. Esta es utilizada por clientes que han solicitado la asignación de un 

nombre y desean capturar el resultado. Los dos últimos campos contienen el 

resultado de la asignación, con el campo RESOURCE DATA LENGTH (LONGITUD 

~E DATOS DE RECURSOS) especificando el conteo de octetos en el campo 

RESOURCE DATA (DATOS DE RECURSO). 

2.10 Requerimiento• de hardware y software. 

Los requerimientos de software son los siguientes: 

Sistema operativo Linux Red Hat 4.2 

El programa demonio named. 
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Loe requerimienl:oa de t\en:lw9re aon loa aigui.,..s: 

CPU 

BUS 

E~endiaco 

Monitores 

Ratone• 

Unidad de CD-ROM 

386/4861P..,tium 

ISA, EISA, PCI o VLB. MCA (bua propietario -

IBM) 

16 MBdeRAM. 

1 GB .., disco duro. 

CGA,EGA,VGA y SVGA. 

Cualquier r-.tón es.-; por ejemplo, logitach, 

Microsoll yMou-. Sy-•. 

Es altamente recomendable. Casi mejor h9brí• que 

decir que imprescindible, dado que las 

distribuciones vienen en ese form•to. En 1• 

actualidad, la mayoría da ellas están soportada• por 

et Linux. Asimismo ti..,. aopone par• módem y 

tarjeta de M>nido. 
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3 CONFIGURACION DE UN DNS. 

3.1. Servicia de namb,. de dominio. 

El DNS es implementado por el software Berkeley lntemet Name Oamain 

(BINO), que es un sistema cliente/servidor. Por el lada del cliente el BINO es usado 

por una biblioteca llamada el resolvedor. este genera las preguntas acerca de la 

información del nombre de dominio que será enviada al servidor. Una vez que el 

ONS toma esta información da solución a estas preguntas; por el lado del servidor el 

BINO utiliza un demonio llamado narned. 

Después de que el servidor es habilitado, named es invocado cada vez que el 

sistema entra en modo multiusuario. Este lee información que encuentra en el 

archivo named.boot y toma las acciones apropiadas: prepara la cache, accesa las 

zonas de archivo y el named también es invocado de una linea de comando 

El ONS tiene algunos términos claves que listan en la tabla 3.1. 

Tabla 3 .. 1 ·T6nninoa··oNS~corm.lnrneftte us.cloa0}{'..;.;.,;..~~-~~-~:.;,.::;,~~:~;,..;..;"~-1F.;,\-t..4,?&\i,:~~;,::?\;~;.;.;.l.,.tt.f"-t 
TERMINO DEFINICION 

Dominio. Es la entidad lógica y la organización que representa una 
narte de una red. 

Nombre de domino. Es la parte de un nombre de una computadora en una red, la 
cual renresenta el dominio aue reoresenta dicho nombre. 

Anfitrión. Es una comnutadora en una red. 
Servidor de nombre. Una computadora que proporciona servicios DNS para 

transformar nombres DNS en direcciones IP. 
Resolvedor. Es un programa o rutina de biblioteca que extrae información 

DNS de un servidor de nombre. 
Resolución. Es la acción de traducir un nombre DNS a su correspondiente 

dirección IP. 
Resolución inversa. Hacer concordar una dirección IP dada con su nombre ONS. 
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Par• u..- el DNS se debe configurar como primer paso la biblioteca del 

'9soNedoren I• ~ perllOnlll. Se - config....,. .. ,..__,local al -

v• • usar La'9 rallOMción de nomtwea DNS. -..,que no - v•y• • ejecutar ..., ..ntidor 

d9nombred9dominio local .. 

El reaolv.dor no •• un proceso distinto ni aeparmdo; ea un• rutin• de 

bibliolmcm 1-por.......,._ de la red. 

Hay doa formas de manejar la config..-llCión del re80lvmdor. Se p..- utilizmr 

la configurllción por default o crear un• configuración típica. 

La c:onfigurllCión por default : 

u- el hoat local como un Servidor de Nombres por mtaull. 

~ .. .....-. d9 dominio por defmult d9 unm .,_.,.. - regre .. un 

c:ommndo 11- hoatname. Esto - hace s>mr• ......,,,.r la pmrt• de I• 

.,_.,.. .,tea del primer RUnto, y ae uaa el reato de la caden• corno el 

nombre de dominio. 

3.2.1 El archivo host.conf. 

El archivo"°"'·"°"' - ~•dentro del directorio li>tc en el - -

configuran•- bibliotecma tocalea del resolvedor. Este •rchivo le indica •1 reaolvedor 

cuáles servicios usar y en que orden, además lista opciones del reaolvedor una por 

renglón. P•• indicmr el inicio de un comentario se utiliza el carácter especial #. 

P•a la configurllCión d9 este archivo .. pu_, utillzmr dw..tnl•• opciones 

li- en la tablm 3.2. 



OPCION FUNCION 
Order Indica en qué orden se desean ejecutar Jos diferentes opciones de 

resolución de nombres. Se ejecutan de acuerdo al orden listado en el 
archivo y tiene las siguientes opciones: 

Alert 

• bind Consulta un Servidor de Nombres DNS para resolver el 
nombre. 

• hosts Busca en el archivo local /etc/host y trata de resolver el 
nombre 

• nis Intenta resolver el nombre usando el protocolo de servicio 
de información de red fNI$) 

Tiene como argumentos off y on . Cuando se le especifica on, cualquier 
intento de enaaño de una dirección IP se reaistra oor medio de svsloa. 

Multi Toma off y en como argumentos. Indica si a un anfitrión se Je permite 
especificar más de una dirección IP en el archivo etclhosts. Multi se usa 
solamente con consultas de anfitrión. 

Nospoof Se activa al especificar nospoof on. Cuando se utiliza la resolución 
inversa para hacer concordar un nombre de anfitrión con una dirección 
especifica , se resuelve el nombre de anfitrión. Este se regresa para 
verificar Que concuerde con la dirección aue se consulta. 

trim Elimina el nombre de dominio antes de ejecutar una búsqueda de un 
nombre en /etclhosts. Esto permite que se ponga el nombre base de 
anfitrión en /etclhosts sin especificar el nombre de do'Tlinio. 

Un ejemplo del archivo /etclhosts es el siguiente: 

# Ejemplo del archivo /etclhosts 

# Especifica el orden en va a buscar para resolver un nombre 

arder bind host 

#Permite máquinas con múltiples direcciones. 

multi off 

#Alerta si existe un intento de engaño un una dirección IP 

alert on 
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En este ejemplo el resolvedor busca primero los nombres de anfitrión con DNS 

y Juego lo intenta con el archivo local /etc/hosts. No se permite que haya direcciones 

IP múltiples para una sola máquina. Ajusta al resolvedor para que avise si hay un 

intento de hacer trampa (spoof) 

3.2.2 El archivo resolv.conf. 

El archivo /etc/resolv.conf controla la forma en como el reso/vedor usa el DNS 

para resolver nombres de anfitrión. Establece los servidores de nombres DNS con 

los que hace contacto cuando resuelve un nombre de anfitrión y el orden en que lo 

hace. También proporciona el nombre de dominio local y algunas pistas para saber 

el nombre de algunos anfitriones, especificados sin este nombre. 

Este archivo puede usar algunas de las opciones para su configuración 

listadas en la tabla 3.3. 

·Tabta·3;3 . .... crone•'de c----•ract6n --•'91 --·l'•lelr-.olv;.Conf::""~~~o::~~:+ 
OPCION FUNCION 
Domain Se utiliza para especificar el nombre de dominio local de este 

anfitrión. Si no se da, el resolvedor trata de obtener dicho nombre 
de dominio a cartir de la llamada de sistema aetdomain name (\. 

Nameserver Se utiliza para especificar la dirección IP del Servidor de Nombres, 
con el que hace contacto para la resolución de nombre se pueden 
especificar hasta tres direcciones IP de servidores y se van a 
accesar de acuerdo al orden presentado, es decir el primer servidor 
listado es el más confiable. 

Search Esta opción se utiliza cuando el nombre de dominio no es 
especificado como parte de una consulta de nombre de anfitrión, el 
search da una lista de dominios cara crobarla. 
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Ejemplo de 1• configuración del archivo tesol.,.conf; 

clomain nula.com 

#Primer a.vidor . 

..- .... er127.0.0.1 

9Si11Ui.-.t• eervidor . 

.,_ _.._ 1211.66. 12. 1 

•.-vidor final 

.,..,.. ...,, .. 1211.66. 1 .2 

En este ejemplo, .. •apecifica el dominio local por medio de le opción damain y 

mpareca un nombre de servidor que .. habr6 de usar para resolver nombre• de 

mnfitrión. 

En 1• opción nmmeaerv.- - eapecifica I• dirección IP del .-vidor de nombre y 

no el nombre de mnfitrión ya -· al - especifica el nombre de anfitrión el DNS no 

.-con que anfitrión debe ••tablecar contacto. 

El demonio named •I igual que otro• demonio• que utilizan servicio• de 

Internet como el correo electrónico, ghoper, ftp, etc. es un programa que se ejecuta 

en segundo plano se inicia caai siempre al momento de arranque y lee su 

información de configuración desde un conjunto da archivos de configuración. Una 

vez que el demonio arranca con la información de configuración escribe el ID de 
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proceso en .-chivo ASCII .-:ttNll1Nld.pit. L._ cam-.Z. • e9CUolwr i.a peticiones 

DNS _, el puerto lógico de rwd. especificmk> por omisión wa /etc/servicaa. 

~-• ~· 111111•11•.,., cacll& 

El costo de urw bú-- pmr• .....- no - .,._ w muy alto si -

- - ,,_. .. ~ ...iz. lnclumo si ._ mol~• ~ ir 

- hmci• • .-vldar que.- ...iorldmd p..., el nmnbre, 1• bú_.- de 
__ .,._ ,__..... .... c.rgmpmr• .... red de redes. 

Los -..idor-. de nornbr9s de lnt- utilizan ..,. n.mori• inmediat• de lo• 

nombnts (.....,.~)para optirniz.m" •- búsqi-"••· COICla -rvidor manti- una 

_.. --de - ,__... util~ m6s '9Cienl••· ••I como un registro de 

- - obl- .. información pmr• .. msociación de nombres. Cuando un cllenta 

inlmnogm • un ~idor • r1n d9 resolver un nombre, et .-vidor verificm prímero si 

t- - _. • narra. de..,._ con el procedimiento • ..-. Si no•• 

...... ....--.. - - -· - •i •1 pr--... del nombre -

.-Vió •-=--·-*"· Los _,,idal_ rep>rtan .. inJonnaci6n al.....,..,_ en 
_.. ilft111"d• a loe c::1i9111a9, pero .. nwrcen como ...._ -igrwción no 

-- )f .-wgan • nombra de - del ..vidor, - el CUlll obti- la 
aaigrwción. El aervidor local también envia información adicional que le indica al 

- la ~ -.. • wvidor y una dirección IP. O. asta manera, lo• 

el- .-. ---~. _., la información podrl• no ••tmr 
_... __ Si la - -~ ... el- •leglr6 acaptar la raspuasta no 

altorizadm y conlinumr. Si la ~ - importmite, el cliente seleccionar6 

contaclar • la - y - - la asignación -• el nombnt )f la dir..::ción 
siga siendo válida. 
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El procedimiento mediante el uso de memoria Inmediata trabaja bien en el 

sistema de nombres de dominio debido a que las asignaciones de nombres a 

direcciones cambian con poca frecuencia. Sin embargo. éstas se modifican. Si el 

servidor capturó la información la primera vez que le fue solicitada y nunca la 

cambió, las entradas de información de la memoria inmediata podrian estar 

incorrectas. Para mantener la información correcta, los servidores cronometran cada 

entrada y suprimen las entradas que excedan un tiempo razonable. Los servidores 

no aplican un sólo limite de tiempo fijo para todas las entradas, pero permiten a la 

autoridad de una entrada configurar su limite de tiempo. Cada vez que una autoridad 

responde a una solicitud, incluye un valor de Tiempo de Vida (time to live 6 ttl) en la 

respuesta, en la que especifica que tanto se garantiza la conservación de la 

asignación. 

3.5 El archivo named.boot. 

El primer archivo que ejecuta named cuando inicia es el archivo 

letclnamed.boot este es el que enlaza todos los demás archivos de configuración 

que usa named. Contiene apuntadores a los diversos archivos de configuración y a 

otros servidores de nombre. En este archivo los comentarios se inician con ; .Cuenta 

con varias opciones que son las mas usuales y se listan en la tabla 3.4. 

J,,~~~1:.~~.!~~~,;~,~~~~-~~,,~~~~~~.!:~~,(,.,~ .. ~ 
OPCION FUNCION 

Directory Es el directorio donde están ubicados los archivos de zona DNS . Se 
pueden especificar diferentes directorios utilizando varias veces 
directorv. 

Primary Esta opción toma un nombre de dominio y uno de archivo como 
argumentos. Primary declara a named confiable para el dominio 
especifico y le hace cargar la información de zona desde el archivo 
esoecificado. 
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Secondary Al usar esta opción named actúa como servidor secundario para el 
dominio especifico. Toma un nombra de dominio una lista de 
direcciones y un nombre de archivo como argumentos. Named trata 
de transferir la información de zona de los anfitriones especificados 
en I• lista de direcciones y luego guarda la misma información en el 
archivo especificado en la línea de ooe:ión. 

Cache Establece la información en la memoria cache para named. Utiliza un 
nombre de dominio uno de archivo como argumentos. el primero se 
especifica como un punto (.). El archivo contiene un conjunto de 
registros conocidos como pista de servidor, donde se lista información 
acerca de los servidores de nombre de raíz 

Forwarder Toma una lista da servidores de nombre como argumentos Le 
s informa al Servidor de Nombres focal que trate de establecer contacto 

con los servidores de la lista que tomó, en caso de no poder resolver 
una dirección a partir de su información local. 

SI ave Se utiliza para convertir el Servidor de Nombres local en un servidor 
esclavo 

Ejemplo del archivo named.boot 

; nuts.com servidor primario en el archivo name.boot 

directory 

primary nuts.com 

primary 66.128.IN-ADDR.ARPA 

primary O.O, 127.IN-ADDR.ARPA 

cache 

/var/named 

named.hosts 

named.rev 

named.local 

named.ca 

En este ejemplo, la opción directory le indica a named que todos Jos archivos 

de trabajo están en el directorio lvarlnamed. El servidor principal de nombre es 

nuts.com. y los registros de información de zona de anfitrión están en el archivo 

named.hosts. Hay una segunda línea primary que muestra que también se tiene 
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autoridad de zona primaria para la zona 66.128.ln-addr.arpa. con información de 

zona en al •chivo ,,,.rnec:l.tev. La tercera linea indica que se tiene autoridad sobre la 

zona pr;..-i. del localhoat y se eapecif"ica en na-.loca/. Por último la linea de 

cache establece I• inforrnmción almacenada en la memoria caché para este servidor 

de nombre. Esta opción debe estar en caai cualquier máquina que &e ejecute como 

..vidor de .-nbre. Le diC8 • named - permita la caché y cargue la información 

de _,,;dar de ralz de- el archivo -.ca. 

La ainlaxia IN-ADDR.ARPA - la forma de ,,.,,_ para hacer concordar laa 

dir.c:clonea IP con loa nombres DNS. Como el DNS - estableció en au origen para 

h8cer' concordar nombres DNS con direcciDl'Wa, necesita una línea diferente primary 

par• fWlll¡z. le resolución inversa. 

~-·----___ ,,,...._ ,,.,_.,,..._ 
Loa archivos uaado• en la configur9Ción namad como aon : named.host. 

natned.IWV • named.local y natned.ca ••~ información del dominio en una 

baaa d9 dmtoa. Todos •aloa .-chivoa tienen el miamo formato ~aico y uaan el 

mismo tipo de registro pm-a definir intonnaclón del dominio en la ba- de dalos. Loa 

regialroa que ••loa usan son regiatroa de .....,..._ •• .-. llamado• RRa. 

Loa registros de recursos usan una sintaxis general . Sin embargo varias partea 

del registro son opcionales. conforma el tipo de registro, y pueden asumir un valor 

por omisión cuando no - especifican. El formato de un registro de recurso es: 

{propietario} {ttl} clase tipo de registro lipo da dato 
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Propietario. El campo propietario se refiere al nombre de dominio o anfitrión al 

que se aplica el registro. 

Ttl. El ttl es el campo tiempo de vida (time to live) especifica en cuanto tiempo 

en segundos se valida la información de este registro después de recuperarla de un 

servidor DNS. 

Clase. Clase se especifica una clase de dirección de red. Para redes TCP/IP se 

usa el valor in. 

Tipo de registro. Este campo muestra el tipo de este registro 

Tipo de dato. El formato de campo de datos depende del contenido del campo 

de tipo de registro. 

En la tabla 3.5 se listan los tipos de registros de recurso más comunes 

~:Tablart3:•· ' ,. :.-/'A'"+""'!Fi'i'!Jik· : "' 
TIPO DESCRIPCION 
A Es un registro de dirección. Asocia un nombre de anfitrión con una 

dirección. Unicamente puede existir un solo registro A para cualquier 
anfitrión dado. 

CNAMED Asocia un alias para un anfitrión con el nombre especificado en el 
reaistro A oara este anfitrión. 

HINFO Pronorciona información acerca de un anfitrión 
MX Establece un registro que intercambia correo. Los registros MX le 

ordenan al transporte de correo que envíe el correo a otro sistema que 
seca la manera de entreaarlo a su destino final 

NS Apunta a un servidor de nombre de otra zona. El campo de dato de 
este registro contiene el nombre DNS del Servidor de Nombres. Se 
requiere especificar también un registro A para que corresponda con 
el nombre de anfitrión aue tiene la dirección del servidor de nombre 

PTR Convierte direcciones a nombres de hosts 
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TT~s Contt-·-faw~#Mtfa:~1f;F.·---'t.~»*ktfr!!:WA~t)t,;_,'f.$!#foi!lfe~?>Z&?J'&f;:7 
SOA Registro de inicio de autoridad. Marca el comienzo de una zona de 

datos y define parámetros que afecten la zona de entrada. El SOA 
contiene los siguientes datos: 

• origin Es el nombre de anfitrión del servidor de nombre 
primario para este dominio. Se da como un nombre de 
dominio absoluto y termina con un punto(.), por lo que no lo 
modifica named. 

• Contact. Es el contacto de correo electrónico de la persona 
responsable de mantener este dominio. Se utiliza el carácter 
de punto (.) para determinar una dirección de correo 
electrónico.(Continua) 

• Serial. Es el número de versión del archivo de información de 
zona, que se da como un entero. Lo usan los DNS 
secundarios para especificar cuándo ha cambiado el archivo 
de información de zona. Se incrementa en una en cada 
modificación. 

• Refresh. Es la cantidad de tiempo en segundos que debe 
esperar un servidor secundario, antes de intentar revisar el 
registro SOA del servidor de nombre primario. 

• retry. Es el tiempo en segundos que un servidor secundario 
espera para volver a intentar una petición al servidor primario, 
si el servidor primario no está disponible. 

• Expire. Es el tiempo en segundos que el servidor secundario 
debe esperar, antes de desechar la información de zona, si no 
pudo hacer contacto con el servidor primario. 

• Minimum. Es el valor ttl por omisión para los registros del 
recurso que no lo especifica. 

3.7 El archivo named.local. 

El archivo named.Jocal es usado para convertir la dire=ión 127 .0.0.1 (dirección 

local} dentro de el nombre localhost. Esta es la zona de archivo para el dominio 
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inverso 0.0.127.IN.-ADDRARPA. Porque todo• los sistemas usan 127.0.0.1 como la 

dirección local. este .-chivo es idéntico en cada servidor. El siguiente ejemplo es 

..,. configurmción típica del -chivo narr-1./ocat 

e IN SOA almond.nuts.com. jan.almond.nuts.com. e 
1 ; serial 

36000 ; refreaco cada 100 hor•• 

3600 ; ,.intento deepuéa de una hora 

3600000 ; expira deapu6a de 1000 horaa 

36000 ; minimo 100 hora• 

IN NS almond.nuts.com. 

IN PRT localhost. 

Lo• datoa de loa regiatroa en loa ~· SOA y NS indican al ,_ del 

Servidor de Nornbr9s, que v-ia de aistema a •i•t...,.. En el ejemplo el registro SOA 

identif"tea1 • almond.nuta.com. como el servidor origin•io de esta zona. y .. dirección 

de correo ¡.t.almond.nuta.com. como el punto de cont-=to para algunas cuestiones 

acarea de -a zona. Usualmente en la dirección da corre electrónico - utiliza la O 
.~ en eate caso •• cambi.cfa por un punto. Deapués ae listan algunoa datos que 

- cont- un -chivo SOA y por último la linea que indica el registro PRT que 

•• la que realiza la resolución inversa en tocalhost 

El archivo named.hosts contiene la mayoría de la información de el dominio 

local. Este archivo convierte nombres de anfitrión a direccionas IP. El archivo 

named.hosts, como el archivo named.rev, son creados únicamente en el servidor 

primario. Todos los demás servidores obtienen esta información de el servidor 

primario. 
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A continuación - U•ta un. ejemplo del archivo named.hosts: 

;Oirecciont1• y otr• información del hoat. 

IN SOA almond.nuts.com jan.almond.nuts.com ( 

10118: serial 

IN 

IN 

IN 

IN 

43200 ;refreah 

3600 ;retry 

3600000 

2592000) 

;expire 

;minimum 

almond.nuts.com. 

128.66.12.1 

NS 

A 

MX 10 •lmond.nuts.com. 

HINFO PC-486 Unux 

Define el localhost 

localhost IN A 127.0.0.1 

La primera linea que se encuentra en este archivo es el SOA o inicio de 

autoridad para nuestro dominio. La primera linea de este registro comienza con el 

carácter @. que indica el origen actual o dominio almond.nuts.com . La definición del 

origen viene del dominio listado en la linea primary correspondiente en namect.boot. 

Los códigos IN SOA le indican a named que este registro de recurso usa 

direccionamiento Internet (TCP/IP) y es un registro de inicio de autoridad. Los 

siguientes argumentos son el nombre canónico del servidor de nombre primario para 

este dominio y el contacto de correo electrónico con el carácter @ reemplazado por 

un punto jan.almond.nuts.com. La siguiente linea lista a almond.nuts.com como 



servidor de nombre como el dominio propia. A la aiguienl.• linea ae 1• aaigna I• 

dirección IP de almond.nuts.com. La aiguiante linea pone un regiatro i~lldor 

de CO<Teo MX i>S• nuta.com . L8 úlli,.,. linea d9 eate grupo -tablec8 un registro de 

infonnaci6n de 8nfitrión HINFO, 81 cual indica que •• U08 PC 486 y que ejecuUI 

Linux. Fln•lrnente ae empecificm el localh<>at que ••ta asigo.so • la dirección 

127.0.0.1. 

El archiva •• muy similar en estructura al named.hosts. con la d~ de 

que trabaja a la inversa. Asigna direcciones a nombres de anfitrión. Ambos archivas 

cuentan con registro• PTR. 

IN 

1 

2 

3 

SOA •lmond.nuta.com jan.almond.nuta.com ( 

10118; __.i•I 

43200 ;r8freah 

3600 ;retry 

3600000 ;expire 

2592000) ; minimum 

IN NS almond.nuls.com. 

IN PTR almond.nuts.com 

IN PTR mailhoat.nuta.corn 

IN PTR opua.nuts.COITl 

En eate ejwnpto lo único que hay qua especificar son loa regiatroa PTR. los 

cuales conforman los registro• de resolución de dirección inversa y dan el número 

d9 anfitrión (la l>S1• de la dirección IP sin listar en el valor in-addr- mi 

named.boot), -más del nombre de anfitrión canónico que le correspond8. 
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~-'ºª ____ _ 

El mrchivo --.ca ••t.blece la cmc:tw, •• el ..,.. •imple de loa -1- de 

canligureci6n -· _., ... --- muy I~. Incluye loa -
de ,__. de ralz _.. loa div- dDminioll, junio con - ditecciorWe IP. 

Cont--i*'I ~de~ eapecialea - le dicen• --- -
...,._,,_deralz 

El ~--..,ejemplo--.-: 

99881HHiHil IN NS NS.NIC.DDN.MIL 

118981111118 IN NS NS.NASA.GOV. 

lllil1Hillllllil9 IN NS l/CAVA.NISC.SRl.COM. 

lill8981iiUHllil IN NS TE-.Ulm.EDU. 

8881111888 IN NS C.NYSER.NET. 

11119lilliHHilllill IN NS NB.INTERNIC.NET. 

NS.NIC.DDN.MIL. 118889111Hil IN A 

NS.NASA.GOV. 911911191199 IN A 

l/CAVA.NISC.SRl.COM llli115191iHi199 IN A 

TERP.UMO.EDU. 11991i11illliHHI IN A 

C.NYSER.NET. 811911911119 IN A 

NS.INTERNIC.NET 9119899119 IN A 

192.112.38.4 

128.102.19.10 

192.33.33.24 

128.8.10.llO 

192.33.4.12 

198.41.0.4 

El archivo named.ca sólo asigna loa registros de nombre de servidor NS• I•• 

direcclone• IP -.:UMI•• p.-e ello•. 
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P•• obt__. una liai. 8Ctual completa de loa .-vidonl• de non-. de ,.¡z, -

utiliza n•lookup. 

TESIS 
DE LA 

¡.;-¡¡ t:s·e~ 

llBUOJfCj 
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CAPITULO 4 
CASO PRACTICO 



'CASO PMCTICO. CONFIGUllllACION DE UN SERVIDOR DE 
NOMBRES (DNS) DENTRO DE LA FACULTAD DE ESTUDIOS 
SUPERIORES CUAUTITLAN. 

4.~--- .. ----
La inatal8Ción d9I Servidor de Nombre• - llevó • cabo .,, al cantro de 

cómputo de la Facultad de Eatuc:tioa S~orea CUIOUtit16n, ya - no - con
con un Servidor de -- propio par• el acceao • ..-. •xternaa como la red 

lnt_..._.. ...o heci• q&.- loa -=cesas fueren m6a lentos, porque teni., Q1.» 

conectarse al Servidor de Hombrea de OGSCA ubicado en 1•• inatelacione• de I• 
Ciudad Uni---

Debido • ... razonea ~•. - plmneó 1• inatalación del Servidor de 

Nornbr9e en a. Fecultad bajo el aia..,._ operativo Linux , como ya .. explicó no 

raquielw d9 I~ y no lierw ningún costo su uao, .iem•a de que cuenta con 

.,.,-ac:t-lllticea fte-• de red y facilite la configuración del Servidor de N....-ea de 

...... fanne gralluite. 

Loa - - noa _.la inatelación del .-vidor aon: 

• Diaminuye la carga de las solicitudes para la resolución de nombres. 

-"gili.zm' loa -=ceaoa •tas rede• •xternaa dentro de 1• Facultad de Estudios 

S--C.-.titl*1. 

Antes de que WlB institución obtenga autorización oficial ~· un dominio de 

segundo nivel, - de ••i.- de acuerdo en operar un Servidor de Nombre• de 
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dominio - cumpl8 ,_.. - - de lnt-. El -- ... - ... 
dominio - • - el ••'*'dar de protocolo - • ..,..,- - torm.iom de 
mensaje y 1•• regl•• para reaponder • lea 80licitudea. El ...-vidor t.mbi6n debe 

conocer fas direcciones de los servidores que manej• cada aubdominio (•i existe 

uno) aal como la dirección del último sarvidor de raiz. 

L• implanl..:ión ele Ml'Vidor•• tambi«l •• complicada _. 1• 8Uloridad 

Internet requiere q...- la información en todoa loa aervidorea de dominio sea 

respaldada. L• informac:iOn - - en por lo ,,_,.,. dos aervidorem que no 

operen en 1• mianw axnputadora. Loa servidor•• no deben tener punto común 

alguno de falla. Evitar loa puntos comunes de falla significa q'-- doa aervidorea de 

nombra no pueden estar conectados • la misma red; 6ato• no pueden abt.,.,. 

suministro al6ctrico de la misma fuente. Aaf, par• cumplir con loa requerimientos unm 

localid.al debe encontr• al menos otr• loc.lidad con la que ecuerde operar un 

respaldo del Servidor ele Nombres. En cualquier punto del .,_. ele aervidor9s, un 

servidor debe saber corno localiz.- loa servidores de nombre• prim.rioa y de 

respaldo para loa aubdominios y debe dirigir aua solicitudes hacia un Servidor de 

Nombras de respaldo si el .. rvidor primario no eat• disponible. 

Con respecto al caso práctico 1• instalación .. llevó • c.t>o en el aubdomino 

cuautitlan2.unam.mx, por lo qua - debe de dar de •lt• en lM'1 ..,...,.idor con un8 

jerarquía mayor como son loa servidores de RedUNAM. El registro lo llev• • cabo el 

administrador del dominio cuautitlan2.unam.mx, llenando un fonnato de registro de 

ONS que emite la administración de DNS de OGSCA con la siguiente información: 

Debido al crecimiento d9 la RedUNAM y • 1• neceaidad de utilizs el 8.-vidor 

de Nombres (DNS), para llevar un control de las altas, bajas y modificaciones que se 

llevan a cabo dentro de este servicio, se deben de seguir ciertas política• para dar 

la atención mas apropiada y eficiente. 
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1. t.. 80licitud de al .... bajas o modificaciones i. .._,. el rempon.-1e de la red. 

2. L• aolicitud del ....vicio tendrall el siguiente formato: 

DEPENDENCIA 

RESPONSABLE 

CORREO ELECTRONICO 

CARGO 

TELEFONO 

DOMINIO 

NOMBRE DE LA MAQUINA: 

DIRECCION IP 

MARCA DE LA MAQUINA: 

MODELO DE LA MAQUINA: 

SISTEMA OPERATIVO 

VERSION DEL S.O. 

TIENE SNMP ? 

Cada uno de loa campos son de útil importancia para llevar la Administración 

de los equipos con que se esta trabajando. 

Donde: 

DEPENDENCIA es la Institución que representa cada red. 

RESPONSABLE es la persona que maneja y administra a las máquinas de su 

dominio (segmento de red). En el caso de que sean muchas máquinas, únicamente 

bastara con que se escriba una sola vez. 
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CORREO ELECTRONICO ea el campo que requi«e la colocacl6n de la 

dirección de correo -ónioo del responsable. 

CARGO ea 1• ocupación que tiene el responsable dentro de la dependencia. 

TELEFONO Se colocar• el numero telefónico y extensión correspondiente. 

DOMINIO Ea el dominio de red .t cual le corTallpOnda 1• máquina. 

Ejemplo: Para la máquina : xel-ha.cuautitlan2.unam.mx 

Su dominio ea : cuautitlan2.unam.mx 

NOMBRE DE LA MAQUINA Será el nombre que el responsable asigne a la 

máquina, este ncwnbnt no excederá de 10 caracteres, de lo contrario, si se excede 

asta número - c:::ort..-• a. cadena a 1 O ~llcl:eres. 

DIRECCION IP Ser• la dirección lntarnel. Ej. (132.248.102.21) 

MARCA DE LA MAQUINA Se refiere a la compal\ía da fabricación del equipo. 

MODELO DE LA MAQUINA Se refiere a las especificaciones del equipo. 

SISTEMA OPERATIVO El tipo da sistema -alivo que utilizan los equipos. 

VERSION DEL S.O Es Ja versión actual del sistema operativo. 

SNMP Esta opción es opcional, y únicamente los que tengan este protocolo. 

Nota : Es importante recalcar al punto sobre el NOMBRE DE LA MAQUINA. 

3. L• solicitud -tará ordenada en orden descendente conforma la dirección IP. 



4. L• mención a 1 .. 110licitude• - t..-*1 conforme vayan llegando. 

5. La solicitud ...-• wiviada vi• correo • la cuenta de : 

dna@noc.noc.unam.mx 

Siguimido con laa .-rteriorea política• se aaegur• una rápida atención • las 

aolicitude• preaentadaa. De lo anterior - pretende entablar una comunicación entre 

lo• respon.ablea de red con la admini•tración del Sarvidor de Nombres. 

•·' lnala1-16n _,Servidor da Nom-• (DNS). 

Se conaidera que Linux eata pf'"eviamente instalado con sus características 

W.icaa y d9 red. Poaterionnente - deben de verificar la existencia de algunos 

.,.chivoa como aon: 

el demonio /uar/abin/named 

Este ea el archivo más importante para la instalación del Servidor de Nombres, 

el cual se debe de cargar dentro de un directorio etcJrc, ya que en este directorio ea 

donde se ejecutan los archivos principales al arrancar el sistema. Por esta razón se 

establece la siguiente línea al final del archivo /etc/re.el/re.local: 

/usr/sbin/namecl -b /etclnamed.boot 

Si no se cuenta con este archivo se puede conseguir en la siguiente dirección: 

http://Www.redhat.com. 
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Allcl-.lv•I--.-
lv•l--.C41 
lv•l-,..m«J.ntv 
lv•/,.._nam«J.local 

En caso de que no existan se deben de cr..- .., •- rutas especificada• 

utiliZando alg(a-\ editor de Linux . 

... e_,,,,.,,__ - an:ltlvo•. 

El primer pmao ea configurar •I .-chivo n•nwtd.boot, en donde eKiat•n los 

sd'Ñvom mme•tro•: 

directory 

cact1e 

primary 

primary 

primary 

cuautitlan2.unam.mx 

102.248.132.IN-ADDR.ARPA 

0.0.127.IN-ADDR.ARPA 

/var/named 

narned.ca 
named.hoats 

named.rav 

OMned.local 

Una vez hecho lo anterior se deben de configur.- los archivos 

maestroa.Conwnz..--.os con la configuración de named.hosts: 

v .. ln.medln•med .. lloafS 

;Jvar/narnedlnamed.hosts. Hosts local en cuautitlan2.l..M18"1.mx 

Origen cuautitlan2. unam.mx 



o IN SOA .--.cuau1it18"2.un...,.mx hclumlt•.cuaulillen2 . ..,..,.rnx 

IN 

; Nombre de dominio propio 

IN 

IN 

Dirección local 

localhost 

;a.vidor feac 

fesc 

;otro• equipas -irixcicc 

cicc 

IN 

IN 

IN 

IN 

IN 

IN 

A 

;-1 

86400 ;retreaco: un• v9Z. par di• 

3600 ;reint.110: LM"ta hora 

3600IXlO ;expira: 42 dl-

604800) : mínimo: una aernan• 

NS xel~.cua.rtitlan2.wiam.mx 

A 132.248.102.21 

MX 100 xel-ha. cuautitlan2.unam.mx 

HINFO PC-586 Linux 

A 127.0.0.1 

A 132.2"8.102.36 

132.248.102.34 

A 132.248.102.33 

A 132.248.102.30 



El ai~ archivo•• lv_,.. _____ _, 
;/v-~ad.local 

0 INS SOA xel-ha.cuautitlan2.un.n.mx. 

hdumte.cuautitlan2.unam.mx. ( 

IN 

IN 

:serial 

86400 ;retreaco: una vez por día 

3600 ;reintento: una hora 

3600000 ;expira: 42 df-

604800) ; min.mo: una semana 

NS xel-ha.cuautitlan2.unam.mx 

PTR localhost. 

Lm siguiente configuración •• referente al archivo lv•ln•Medn•med.l'Wv 

;Dirwccionea y otra información del hoat. 

o IN SOA xel-ha.cuautitlan2.unam.mx hduarte.cuaulitlan2.unam.mx 

IN 

1 IN 

; serial 

86400 ;refreaco: una vez por dia 

3600 ;reint.-.to: una hora 

3600000 

604800) 

;expira: 42 día• 

: mínimo: una semana 

NS xel-ha.cuautitlan2.unam.mx 

PTR xel-ha.cuautitlan2.unam.mx 
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2 

3 

4 

IN 

IN 

IN 

PTR feac.cuatit1an2.unam.mx 

PTR irixcicc.cuautitlan2.unam.mx 

PTR www.cuautitlan2.UNllT'l.mx 

Finalmente ae configura el archivo v•ln•lffedlnamed~c• 

:archivo named.ca 

99999999 IN NS NS.NIC.DDN.MIL.. 

99999999 IN NS NS.NASA.GOV. 

99999999 IN NS KAVA.NISC.SRl.COM 

99999999 IN NS TERP.UMO.EDU. 

99999999 IN NS C.NYSER.NET. 

99999999 IN NS NS.INTERNIC.NET. 

NS.NIC.DDN.MIL.. 99999999 IN A 192.112.36.4 

NS.NASA.GOV. 99999999 IN A 128.102.16.10 

KAVA.NISC.SRl.COM 99999999 IN A 192.33.33.24 

TERP.UMD.EDU. 99999999 IN A 128.8.1O.90 

C.NYSER.NET. 99999999 IN A 192.33.4.12 

NS.INTERNIC.NET. 99999999 IN A 198.41.0.4 

Después de haber configurado los archivos maestros, hay que verificar el 

orden en que va a resolver el archivo /etc/host.conf. El formato que debe de tener es 

el siguiente: 

arder bind hosts 

multi off 

spoofon 

alert on 



HM:ho - - proaigue a aspecific... la d-d9I Servidor da - -
~ de a... en el archivo resolv.oonf. ex>n el siguiente formato: 

domaln cuaJlitl8112 ......... mx 

nameswv-132.2411.102.21 

Otro punto int..aa.nte a varific... •• .. igualdad d9 direcciorwa IP del Servidcw 

de l'f<>mbre• - creamoa y del hosllocal, la cuale• -... de coincidir con •

direcciones IP eatablecida8 en el archivo /ete/hosts 

Por úttimo ••tamo• en condicione• de pr~ r"'H.mstro Servidor de Nombres de 

dominio. primero reinici• el equipo y poat•iormente utilizar nalookup el cual 

consulta •I DNS y regresa el nombre de Servidor de Nombres actual y su dirección 

IP. Estos dato• deben..,. loa que especificamos en la configuración del servidor: 

Nombre: xel-ha.cuautitlan2.unam.mx 

Dirección: 132.2-.102.21 

Una vez que regreae estos valorea podemos probar el acceso a otras 

diraccionea de DNS, por ejemplo: www.unam.mx 

4.S Solucldn _,,,__ 

El DNS ••un sistema muy complejo. Muchos da loa prcmlemaa que....,_,., an 

la configuración da un DNS son el resultado de lffTOAtS de sintaxis en loa archivos 

- configuración. 

60 



Par esta razón twy ~ cerciorarse de que loa nombre• de anfitrión _, loa 

archivoa de configurmción DNS eatén escritos de manera corred•. Si ae trata de un 
nombre de anfitrión M>aoluto, hay que _...-- de que termine con un punto. 

Otro punto que hay que t.,,.,_ ., .,._,.., •• t-cu- con loa nombre• 

uaadoa _, loa registros SOA y CHAME •i .. comet., error- -. ••t• ~·· ••toa 

regiatroa de rea.w90 pueden dirigir de nuevo la• consultas hacia nombre• de 

*1fitrión de computadora• que no existen. 

4.e Admlnl•119cldn _..,.,._de~ •. 
Cada sistema debe de tener su propio administrador o persona encargada de 

qu. todo éste • punto en todo momento, Joa usuarios confían en que Jos 

adminiatr.-ctoraa Qar8ntizarán la seguridad e integridad del sistema. 

A continuación se listaran alguna• de las tareas del administrador : 

• Planificación e inatalación. 

• Planificación para el crecimiento futuro 

• Administración de usuarios. 

• Mantener fa seguridad del software y los datos. 

• Mantener la seguridad del equipo. 

• Mantener el rendimiento 

Además as recomendable que dentro del archivo host. con' se establezcan la 

opciones spoof y alert para evitar que existan engai'\os en las direcciones JP. 

Otra recomendación es que el Servidor de Nombres se encuentre conectado a 

un UPS (fuente de poder de energía ininterrumpible) para no privar a Jos usuarios de 

este servicio y evitar Ja caída del servidor. 
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•CONCLUSIONES 

Con .. Ulil~ de Linux en 1• inai.l.ci6n y configuración del Servidor de 

- - -Htill6 - - un ai- -eliVO cepez, tle•ible y confiable pere 
..-iz.- - de.-. -. con au ~atice de _.gratuito y debido • que 

no - requiere un equipo muy aofiaticmdo pmre au inat•l.aón - disminuyen loa 

caatoa .. _. ,,_ enpequet\ea y gr-.-.. 
Le configurec:ión del DNS reauli. un poco complic..:la, porque es dificil 

CUtt4)1Mider loa parámetros y se debe poner atención a la sintaxis, ya que la falta da 

un carácter causa problemas en el funcionamiento. También hay que tener especial 

atencitw1 _, la lógica y estructura en que - relacionan los archivos, paro una vez 

conf'tgurado au ,,_,,tenimiento y 8dminiatr.ci6n •• f6cil. 

Se logró le in•teleción del Servidor de Nombre• dentro de I• FacuHed de 

Eatudioa Superiores CuaJtitlán, con lo que la Facultad cuenta con un Servidor de 

Hombrea propio y de esta "'8nttra - disminuye la carga de la red local, ya que 

a...ndo - aolicite reaolver un nombre no •• necesario hacer una conexión • redes 

externas puesto que el Servidor de Nombres consultan• su memoria inmediata o su 

- de delos y_, podrá resolver le solicitud. 

A difermlcia de otros sistemas operativos, la instalación ele un Servidor da 

Nombre• con Linux es más confiable y segura, debido a que cuenta con 

cmr-=terísticas de Unix, el cual viene manejando desde hace tiempo este tipo de 

~lcioa. 
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