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En la actualidad la Educación Preescolar 

cuenta con pocos materiales didácticos 

que han sido diseñados para un mejor 

aprovechamiento dentro del proceso ense

ñanza - aprendizaje. Generalmente dentro 

de las aulas de trabajo de Educación 

Preescolar se trabaja en su mayor parte con 

materiales didácticos realizados por las 

Educadoras, los cuales cumplen con su ob

jetivo de aplicación, pero carecen de un 

concepto de diseño para su elaboración. lo 

que genera un bajo Impacto en los 

alumnos. teniendo como resultado un de

saprovechamiento en el proceso enseñan

za - aprendizaje. 

El presente trabajo esta basado en una 

investigación relacionada con el diseño de 

material didáctico. aplicando elementos de 

la Comunicación Gráfica para contribuir a 

la Educación Preescolar al diseñar 5 

tableros individuales de madera para alum

nos de 2• grado del Jardín de Niños "Ma

nuel Buendía". Este material cumple con 3 

objetivos básicos para el área de matemá

ticas. siendo los siguientes: enseñanza de la 

escala numérica del 1 al 5; enseñanza de 

las 5 figuras geométricas básicas (circulo, 

cuadrado, triángulo, rectángulo y pentá

gono); desarrollo del sentido cromático 

(colores: rojo, azul. amarillo. naranja, verde. 

violeta). 
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En el primer capítulo se da un panorama 

de lo que es la Comunicación Gráfica; se 

parte desde los dos términos "comunica

ción" y "gráfico· que al unirlos se pueda ob

tener un concepto más específico como 

base teórica. 

Dentro del primer capítulo se analizarán 

el Diseño y sus elementos. los cuales juegan 

un papel en la Comunicación Gráfica. 

dentro del proceso de elaboración de ma

terial didáctico. resaltando la importancia 

de dominarlos y aplicarlos en la Educación 

Preescolar. 

El segundo capítulo está dedicado al 

estudio de los antecedentes y el análisis de 

la Educación Preescolar. se plantea con el 

propósito de conocer su historia a través del 

tiempo; partiendo desde sus orígenes hasta 

su aplicación actual. Durante este período 

se analizarán las teorías de diferentes 

autores tales como: Decroly, Piaget. 

Montessori y Froebel entre otros; los cuales 

han contribuido a establecer los actuales 

sistemas de enseñanza adaptados a las 

características y necesidades del niño, para 

cumplir con el objetivo general de ta 

Educación en México que se encuentra en 

el Inicio del artículo 3' de la Constitución 

Política de los Estados Unidos Mexicanos: 

"La Educación que imparta et Estado 

tenderá a desarrollar armónicamente todas 

las facultades del ser humano y fomentará 

e () M u N 1 e ¡, (' 1 (1 N " 1( ,\ i 1 i ¡\ 
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en él. a la vez, el amor a la patria y la 

conciencia de la solidaridad internacional. 

en la Independencia y en la justicia.· 

El tercer capítulo explica. a través de una 

Investigación de campo, cómo se trabaja 

en el Jardín de Ninos .. Manuel Buendía .. , 

donde se emplea una nueva alternativa de 

trabajo establecida por la SEP: .. áreas de 

trabajo"; explicando las áreas que tiene este 

Jardín de Niños. y su forma de aplicación. 

A través de esta forma de trabajo se ha 

detectado en el 2º grado de este Jardín, la 

necesidad de establecer una nueva área 

de trabajo, la cual al iniciarse carece de 

material. Y es en este contexto donde inter

viene la realización de esta tesis dando la 

alternativa de elaboraración de material 

didáctico aplicando los elementos de la 

Comunicación Gráfica en la Educación 

Preescolar. 

En el capítulo cuarto se desarrolla el 

proceso de diseno y realización del mate

rial didáctico. a través de un análisis de 

clasificación de material preescolar; con la 

aplicación de los elementos tanto de Dise

no, como de los principios básicos de la 

Educación Preescolar, poro así obtener 
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mejores resultados de aprovechamiento y 

resultados del material didáctico. el cual es 

adecuado poro su uso, yo que fué com

probado o través de su aplicación con los 

alumnos del Jardín de Niños "Manuel Buen

dio", obteniendo un buen resultado. ova

lado por lo Maestro Teresa lborra, la cual 

entregó un informe de los resultados del 

material didáctico. (Reporte anexado al 

final de los conclusiones). 

Por lo tonto o través de esta tesis se ob

tiene uno aportación de lo Escuela Nocio

nal de Artes Plásticos o la Educación Infantil, 

ya que lo forma de intervención de lo Co

municación Gráfico en la Educación Prees

colar o través de lo elaboración del material 

didáctico muestro uno de los múltiples apli

caciones de esta carrera en el campo de 

acción profesional. 
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Hablar de Comunicación Gráfica es intro

ducirse a un campo muy extenso dentro de la 

comunicación donde se han generado diversos 

conceptos. sin embcrgo. es necesario partir 

Individualmente de los dos términos "comunica

ción" y "gráfico" poro obtener una mejor com

prensión de estas palabras unidas. 

Prime10 hay que empezar por el término 

"comunicación", que se puede entender como: 

Un enlace entre dos puntos. que gene

ralmente se da por medio de mensajes. 

Un mensaje es aquello que se transmite 

por el proceso de comunicación; el men

saje es pues lo que el emisor coloca en 

él. por cualquier medio posible. El men

saje es una construcción de signos que 

al Interactuar con los receptores produce 

slgnrficados. ( 1 J 

Se puede definir a la comunicación de una 

manera mas amplia. en la que se considera 

como una forma de establecer contacto o 

intercambio con todo lo que nos rodea. 

Las personas se pueden comunicar en 

diversas formas; en su manera de vestir. actuar. 

hablar, escribir. dibujar. etc .. Por lo tanto se de-

9 

fine que comunicación es establecer contacto 

directo o indirecto con algo o con alguien a tra

vés de diversas formas y medios. entre ellos el 

lenguaje. 

"El lenguaje será un con1unto articulaao 

de signos. en el interior de un campo sig

nificativo. que posibilitaría la comunica

ción entre los sujetos sociales." (2) 

Existen una gran variedad de lenguajes: 

escritos. oraL visual. grat1co. sordomudo. etc 

Sin embcrgo me enfocaré ol lenguaje oral. ya 

que es el más usado por la humanidad. 

Estableciendo que en el lenguaje oral se 

compone de lo combrnación de lo lengua y 

habla. Siendo lo lengua fenómeno social 

constrtuido por la correspondencia entre 

significante y significado. El significante es la 

imagen verbcl; y el significado es el concepto 

de las imógenes verbales. Por ejemplo. al 

escuchar la palabro "oso". ésta por si solo es lo 

imagen verbcl. mientras que el significado es el 

concepto tonto en lo imagen verbcl como 

individual en codo persona. porque un 

individuo al escucharla tendrá un concepto 

propio de ello. ya sea un oso real con un deter-

t 1 J FISKE. Jonn: lntroducc1on 01 estudio de lo Comun1-

coc1ón. Edt. Norma.- Colornb.a. 1984 pp xx y xx1. 

(2) KATZ Chaim Samuel: DORIA Feo; COSTA Limo lu1z: 

01cc1onario bós1co de Ccmurircac1on. Edl. Nueva Imagen 

lª Ed1c1on en español 1980 p. 321. 
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minado color o raza. de caricatura o de algún 

tamaño especifico. 

El habla esta constttuida por los com

binaciones gracias a las cuales el sujeto 

hablante puede utilizar el código de la 

lengua al expresar su pensamiento per· 

sonal. (3) 

Por lo tanto se concluye que la comuni· 

cación es un contacto entre dos elementos. un 

emisor que desea transmitir un mensaje deter

minado a un receptor. quién lo recibe a través 

de un lenguaje trasmitido por alguna forma o 

medio. 

Fig. 1 

En la figura 1 se obseNa que la comunica

ción no se corta en el receptor. sino que se 

puede convertir en reciproca. invirtiéndose los 

papeles: el receptor se convierte en emisor. ya 

10 

que él envia un mensaje al emisor. por lo cual 

este se convierte en receptor. 

El término "gróf1co". es una forma de re

presentar todo lo que nos rodea. ya sea 

objetos. Ideos. conceptos. etc .. a través de 

diferentes medios, como el dibujo. pintura. 

fotogrofia. etc. 

La grófica es visualizar nociones y fenó

menos complejos. conceptos abstractos. datos 

estadisticos y planificaciones estratégicas cuya 

base representacional es la formación de 

mensajes ... " (4) 

De acuerdo con Dandis D. A. en su obra Lo 

sintaxis de lo imagen. se puede decir que la 

función de un mensaje es: expresar. decir. 

explicar. dirigir. instigar. aceptar. d1fund11. etc. 

En un mensaje gráfico paro poder alcanzar 

algunos de estos fines. se hacen determinadas 

elecciones que persiguen reforzar y fortalecer 

las intenciones expresivas, a fin de conseguir un 

control máximo de la respuesta. 

Esto exige una gran habilidad. La composición 

es el medio interpretativo destinado a controlar 

(3) KATZ Chaim Somuel: ob cit. pp 316 y 31 7. 

(4) COSTA, Joon y MOLES Abraham: lrrKlgen 01dóct1ca. 

Enc1clopedio del Diseño Edt. Ceac. 1º Edición marzo 

1991. pp. 42. 
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la relnterpretaclón de un mensaje visual a al 

Igual un me.nsaje gróflco. por sus receptores. El 

significado está tanto en el ojo del observador 

como en el talento del creador. El resuttado 

final de toda experiencia visual. en la naturaleza 

y fundamentalmente en el diseño. radica en la 

interacción de parejas opuestas; en primer 

lugar. las fuerzas del contenido (mensajes y sig

nificado) y de la forma (diseño. meclo y orde

nación): y en segundo lugar. el efecto 

recíproco del articulador (diseñador. artista. 

artesano) y el receptor (audiencia). 

Ahora bien para la realización de un 

mensaje gráfico se debe analizar: "quién utiliza 

el diseño: quién lo establece: cómo se materia

liza en objetos y mensajes: cómo se introduce 

en el sistema social; quién lo recibe y lo consu

me finalmente. por lo cual lodos ellos 

constrtuyen los eslabOnes sucesivos de una ver-

Fig. 2 

dadera cadena de comunicación.Y desde su 

proceso. el cual corresponden al esquema de 

Shannon:" f5). Figura 2. 

Para entender mejor este proceso de 

comunicación por diseño. hay que mencionar 

lo siguiente. de acuerdo a la estructura 

establecida por Joon Costa en su obra Imagen 

Global. 

El emisor o "usuario del diseño". es aquella 

persona o empresa que .requiere de un diseño 

para la comunicación de un mensaje 

concreto: dirigido a personas específicas de 

acuerdo a sus ca1acteríst1cas, como lo son sus 

gustos. necesidades. etc. 

(51 COSTA Joan· Imagen Global. Ed1tonal ceoc.· 

Ba1ce1ona (Esp::Jña). 1987. p. 11 
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El djseñqdor es. en término de comu

nicación. el "codificador" de los productos 

y de los menso¡es. Es también aquello per

sona a quién se le ha encomendado la 

tarea de realizar lo interpretación del aviso 

en un mensaje grófico 

El mensqje es el producto del diser"lo Es 

el resultado malenol que ha elaborado el 

diser"lodor o comunicador para cubrir la 

tarea que se le ha encomendado En la 

realización de esle resultado intervrno lo 

creatividad del diseñador. basada en los 

dotas de base como lo son los objelivos y 

condiciones que le fueron implantados por 

el emisor o usuario. 

El medio drlusor es el ·canal" por el cual 

circulan los mensa¡es gráfrcos Este canal 

puede ser mediante rmpresos. como lo son 

cartel. folletos. prensa escrito en /rbros. 

anuncios. etc .. así también mediante otro 

tipo de comunrcociones. como los medios 

visuales y oudiovrsuoles 

Receptor es o quién va dirigido el men

saje. Por lo general se trota de un grupo 

determinado. como menciono en el punto 

número uno del emisor. 

"El destinatarro de los mensajes es de 

hecho el factor que realimenta el 

proceso de comunicación. Su capa

cidad de aceptar o rechazar lo co

municación. de crearla o no. y su 
aptilud por ser motivado o no por 

12 

ella. constituye la energía retroactivo 

del clrcurto comunicacional." (6) 

En un sector de una empresa que tiene 

la necesidad de transmitir un mensaje (ya 

seo de información. difusión. promoción. 

enseñanza. etc.) o un público específico: la 

Comunicación Gráfica es la que establece 

la forma del mensaje en el proceso de co

municación entre estos elementos (empre

sa -- público). en los medios de comunica

ción. siendo los más comunes: 

Radio. Televisión y Cine. 

Video y Diaporama. 

Medios impresos. (periódicos. revistas. 

libros. catálogos. folletos. trípticos. 

carteles. anuncios. etc.) 

Lo mayoría transmitidos a través de 

mensajes realizados en base a diferentes 

aplicaciones como son· dibujo. diser"lo. ilus

tración. lotogrofia. etc. y así obtener en 

ellos una imagen lija que transmita el 

mensaje deseado. 

Debido a que lo Comunicación Gráfica 

establece la formo de comunicación entre 

dos o más elementos se menciono a con

tinuación cómo interviene en el proceso de 

comunicación enseñanza-aprendizaje, con 

maestro - alumno. 

(6) COSTA Joan obr c1t. o 13 
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----------------COMUNICACIÓN CllAllCA ----------------13 

1.:.1 
l1nporianei• Je la La .. •nieaeión 
Gráliea en el Ji-•ia Je -•ierial 
diJáeiiea 

Establecidos los conceptos básicos de Comu

nicación Grófica es Importante aplicarlas en la 

reallzoclón del material didóctlco. para las 

actividades de la Educación Preescolar. 

Hay que recordar que la Comunicación 

Grófica es aquella que Interviene en el proceso 

de comunicación. desde un emisor (Educa

dora) a un receptor (alumnos p1eescolares). que 

transmite un mensaje a través de un lenguaje 

gráfico (materiol didóctico visual). con un obje

tivo particular que genera el emisor: en este 

caso el ob)etlvo es el mejoramiento de la ense

nonza preescolar. 

El Comunicador Grófico al realizar el mate-

1101 didóctico. debe basarse en diversos aspec

tos. en los que se encuentran los siguientes: 

o) Objetivo del material. Con la pregunta 

lpara qué se realiza este material?. se 

establece en este trabajo el mejoramiento 

de lo enseñanza preescolar. para obtener 

una mejor percepción del mensaje en el 

niño. 

b) Analizar las características particulares de la 

quién va ir di1igido el mensaje?. para apli

ca11as en la elaba1ación del material 
didóctico. 

c) Tener en cuenta las condiciones actuales 

del método de enseñanza en el Jardín de 

Niños para lograr en él un mejoramiento del 

proceso enseñanza - ap1endizaje. 

Al estar encargado el Comunicado• G1afico 

de dar forma al mate1ial didóct1co. no solo 

debe basarse en los aspectos que han sido 

mencionados, ya que debe recurrir a los ele

mentos del diseño para aplicarlos y obtener 

mejo1es 1esultados. 

Para tener una visión más clara de las lineas 

anteriores. en la siguiente pógina se observa la 

cadena de comunicación ya antes mencio

nada. pero ahora aplicada a la elaboración 

del objetivo de esta Tesis. 

Se observa en la figu1a 3 de que la función 

de la Educadora es de t1ansmitir un mensaje 

determinado de acuerdo al plan de estudios 

de la SEP en la Educación Preescolar. la cual 

debería 1ecu11:1 ol Comunicado• Gráfico poro 

encomendarle lo labor de la realizacion del 

mensaje g1afico: este último analiza todo esta 

cadena de comunicación y también 1ecu11e a 

los elementos del ó1ea del Diseño para 

transmitir un mensaje en la creación y ciaba-

r. {) M ll N 1 e /\ e 1 () N (, i? A 1 1 ( 1\ 1111••···-------· 1 SCUI !/\ NAC!ONA\ 1)/ i\l·~I! '. í1:1\'.1llC1\·. / lH1/\M ............. 11wm•11www•• 



CAP [TULO 1 
P T?-Wlillillllllill!iDtlllllrll1lDlilliJfil COMUNICACIÓN GRÁFICA •!i1111V11!rl!ll!"'lill!!!Vil!ril"'!!!IM!"Dl"lll"'lll'"* • • 

14 

f;g 3 

EMISOR i CODIFICADOR MENSAJE TRANSMISOR RECE;:] 

\ \ s 
DISENO DE MATERIAL ALUMNOS 

1 .. EOUCAOORA 11 COMUNICADOR 
. GRAFICO MAltRIAL C!DÁCTICO DIDÁCTICO PREESCOLARES 

roción del material didáctico. el cual va ir 

dirigido o los alumnos preescolares 

Se puede considerar a la Comunicación 

Gráfica como ayuda e instrumento didác

tico de la enseñanza preescolar. misma 

que a través de la elaboración de material 

didáctico. refuerza los conocimientos ad

quiridos verbalmente. por medio de la 

imagen. 

Cabe mencionar que lo Educadora 

tiene la mayor responsabilidad paro obte

ner un mayor avance en el aprendizaje de 

los alumnos preescolares; porque es nece

sario que ella tenga bien establecidos las 

objetivos educativos y didácticas institucio

nales y específicos que se quieran alcanzar. 
Así como tener un profundo conocimiento 

de la disciplino impartida. de las posibilida

des que ofrece. de los instrumentos didác

ticos y de los momentos operativos que 

permiten alcanzar los objetivos estableci

dos. 

Desde esta perspectiva el material di

dáctico tiene como función ayudar al 

maestro a comunicarse por medio del len

guaje visual. de modo personal e idóneo a 

las distintas situaciones de parte de la ense

ñanza. criterio que se apl1caria en esta tesis. 

"El alumno puede. de esta manero 
superar el concepto de que existe un 

modo justo de expresarse o un mode

lo al que hay que adoptarse. Un 

mensaje visual. como cualquier otro 

mensaje. es válido cuando es perso

nal y adaptada o la situación comu

nicativa. La función. es decir. lo fina

lidad para la cual se produce el 

mensaje visual es precisamente uno 

de las variables que determino esto 

situación. Si el alumno desarrolla su 
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competencia en esta dirección ad
qulrlró una efectivo capacidad co
municativa también en el ómbrto de 
la visual." (7) 

Durante la elaboración del material. es 
necesario que el Comunicador Grófico re
curra y aplique los elementos del Diser"lo. 
por lo cual se haró mención de éste 

15 

hasta llegar a elementos específicos que 
son Importantes en dicho material. 

(7) LAZOTII Fontana Lucio: Comunicac16n Visual y 

escuela. Aspectos psicopedogógicos Colecc16n pun

to y líneo. Ediciones Gustavo G1h S A Barcelona 1987 

partiendo desde un panorama general p.41 
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1.:1. 
c1-iliraritín #,;,,n,,ral del 1~¡,.,,,ño 

Recordando que la Imagen es el resultado 

de mensajes y actos de comunicación; 

siendo los mensajes producto del diseño: se 

le considera a este último corno elemento 

de comunicación. ya que ésta controla y 

coordina sus estrategias. por lo cual es 

Importante que se mencionen las áreas del 

diseño. hasta llegar a sus elementos funda

menta/es, ya que estos forman el lenguaje 

visual que debe usar el Comunicador 

Gráfico al realizar el material. 

El Diseño se puede clasificar de acuerdo 

al esquema de Joan Costa, en su obra 

Imagen Global. de la siguiente manera. la 

cual fué retomada porque es la más 

funciona/ y práctica para el objetivo de 

esta tesis: 

Diseño Gráfico. (Diseño bidimensional y 

Diseño tldimensional). 

Diseño Audiovisual. 

Diseño Industrial. 

Diseño Ambienta/. 

Diseño Arquitectónico. 

16 

Dando un ejemplo de cada uno de 

e/los aplicado a una empresa se tiene lo 

siguiente: 

l) DISEÑO GRÁFICO 

Sus áreas de aplicación son: 

Identificación corporativa. (Programa 

de diseño). 

Impresos. (Uso general. administrativos). 

Diseño Editorial. (Publicaciones. promo

ciona/es). 

Diseño Técnico. (Catálogos). 

Anuncios. (Institucionales. publicitarios, 

culturales). 

Folletos. (Publicitarios. informativos, cul

turales). 

Carteles (Publicitarios. Informativos, cul

tura/es). 

Embalajes. (Productos. envío). 

Etiquetas. (Productos, envío). 

Vehículos de transporte. (Caches, ca

miones. embarcaciones). 

Seña/ética. (Interna. externa). 
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2) DISEÑO AUDIOVISUAL. 

En sus áreas de aplicación tenemos las 
siguientes: 

Multivislón. (Informativa. publicitaria). 

Clnegrafía. (Cine industrial, publicitario, 

institucional, informativo). 

Videografía (Grafismo electrónico). 

3) DISEÑO INDUSTRIAL 

Las áreas en que se aplica son: 

Productos. (Objetos técnicos de uso). 

Envases. (Contenedores de productos). 

Objetos, (Promoción, reglas de empre

sa. Uso propio). 

4) DISEÑO AMBIENTAL 

Siendo sus áreas de aplicación: 

Oficinas. (Publicas, privadas), 

17 

"Stands", (Ferias de muestras). 

Exposiciones. (Comerciales, culturales, 

Internacionales). 

5) DISEÑO ARQUITECTÓNICO. 

Sus áreas de aplicación: 

Edificios. (Comerciales, culturales, Ins

titucionales). 

Centros administrativos. (Control. ges
tión). 

Centros de producción. (Factoría, Ta
lleres), 

Centros culturales. (Fundaciones). 

De todas las divisiones que se han men

cionado solo se continuará desglosando el 

área del Diseño Gráfico hasta llegar a sus 

elementos fundamentales. recordando que 

estos son aplicables en la elaboración del 

material didáctico. 
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J.:J.J. 
l::J l.IÍAWR## 6/ráf'ÍN# 

El diseño es un proceso de creación visuol 

con un propósito. que cubre exigencias 

prócticas. 

Una unidod de Diseño Gráfico debe ser 

colocado frente a los ojos del público y 

emitir un mensaje prefijado. 

Un producto industrial debe cubrir los 

necesidades de un consumidor. 

En pocos palabras. un buen diseño se 

inicia en la me¡or expresión visual de lo 

esencia de oigo·. ya seo conformado. 

fabricado. distribuido. usado y relacionado 

con su ambiente. Su creación no debe ser 

sólo estético sino también funcional. mien

tras refleja o guío el gusto de su época. (8) 

DISCIPLINAS: 

En los disciplinas bósicos del Diseño Gráfico 

que considero Joan Costo y Abrahom Mo

les en su libro ·imagen Didáctica·. se puede 

comprender el compo de acción del Dise

ño Grófico. considerado como un elemen

to de la comunicación. aplicado o lo ela
boración del material d1dóctico preescolar. 
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Estos disciplinos son seis: Diser"lo Editorial, 

Dlser"lo Publicitario. Diser"lo de Embalajes. 

Dlsel'lo de Identidad. Dlser"lo Sel'tolétlco y 

Disel'lo Técnico. 

DISEÑO EDITORIAL Y 
DISEÑO DE EMBALAJES 

'El Disel'lo Editorial y el Diser"lo de 

Embalajes implican. por porte del 

receptor - usuario. el manejo y lo ma

nipulación. que son actos inherentes 

o lo naturaleza objetuol de los pro

ducciones propias de ambos dis
ciplinas·. (9) 

El Diseno Editorial va o emplear el 

manejo de lo ilustración. el texto. el color. lo 

pógina y la compoginoción. poro crear 

posteriormente uno producción en diversos 

publicaciones como lo son libros. revistos. 

periódicos y "cómic·: obteniendo así uno 

sucesión de páginas. o uno comunicación 
en lo que se combinon el texto con lo ima

gen. dando como resultado uno informa

ción sobre datos y acontecimientos. o sim

plemente una opinión. 

(8) Wuc1us Wong Fundamentos del diseño bi y 

trid1mens1onal Edt Gustavo G1r..- México. 2º Edición 

1981. p9. 

(9) COSTA Joan y MOLES Abrohom: ob ctf p. 46 
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Por otra parte el Diseño de Embalajes 

emplea el manejo del objeto gráfico. mar

cas. colores. logotipos. imágenes y textos; 

para crear producciones de estuches. ca

jas. etiquetas y envoltorios: obteniéndose a 
través de estos tanto la protección de los 

productos. publicidad para ellos mismos. 
como la información para el usuario. 

DISEÑO PUBLICITARIO 

Por medio del uso de "slogan·. imágenes. 

textos. marcas y colores: el Diseño Publi

citario busca despertar en el consumidor 

una atracción. motivación e interés del pro

ducto ya sea conocido o desconocido; 

dando como resultado uno estimulación 

para la compra final. Todo esto se realiza a 

través de catálogos. anuncios. carteles. 

etc. 

El Diseño Publicitario vo a relacionarse 

tonto con el Diseño Editorial. como con el 

Diseño de Embalajes; porque osi como no 

solo puede expresarse en imágenes. sino 

que también requiere de textos y en el al

gunos casos actúa dentro del embalaje de 

un producto. 

Como por ejemplo en lo realización de 

catálogos el Diseño Publicitario necesito del 

uso del Diseño Editorial paro obtener un 

buen resultado. Así como aprovecho en el 

Diseño de Embalajes los espacios para ins

cribir en ellos imágenes atractivas. colores 

estimulantes y apelaciones publicitarias. 
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DISEÑO DE IDENTIDAD 

El Diseño de Identidad está presente en la 

publicidad. en los embalajes y en la edi

ción: es un elemento esencial de la notorie

dad y la imagen de una marca. 

·su función es la de introducir un 

signo distintivo. un grafismo de marca. 

un logotipo. unos colores .. el acto de 

identificar alcanza las producciones. 

los mensajes publicitarios. editoriales. 

institucionales. los embola¡es y las pro

piedades de lo empresa (vehículos 

de transporte. fábricas. oficinas. etc.). 

Ello supone personalizar cado ele

mento y diferenciarlos individual

mente y globalmente de sus compe
tidores .. ( l 0) 

DISEÑO SEÑALÉTICO 

"A diferencia de los cuatro variables 

del Diseño que se acaban de consi

derar: el Diseño Señalético no pre

tende inyectarle en la memoria no 

condicionar los actos de compra. 

sino seNir a los individuos paro orien

tarlos en los espacios de acción (ya 

sean públicos. como el entorno ur

bano. unos grandes almacenes o un 

(10) COSTA Joon y MOLES Abraham: ob cit p48 
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aeropuerto: semlpúblicos. como un 
centro hospitalario o un banco; o pri

vados como el interior de un centro 

de trabajo)." ( 11) 

El Diseño Senolético es el único que no 

va o recurrir o los elementos (ilustraciones y 

embalajes realistas. logotipos. etc.) que uti
lizan los otros tipos de Diseños que yo 

mencioné. Esto se debe o que el mensaje 

debe de exponerse o su máxima represen

tación de comprensión en un mínimo de 

tiempo. debido a que se puede colocar en 

el diseño en el recorrido de un lugar a otro 

(alguno autopista). por lo que trae como 

reglo pnncipol que por ningún motivo debe 

haber confusión en él. 

Paro la realización del Diseño Señáletico 

se puede recurrir o los siguientes elementos 

Pictogramas que son esquemas figura

tivos. 

Ideogramas son figuras esquématicos en 

lo que se represento alguno idea o con

cepto. 

Signos emblemáticos como por ejemplo 

lo flecho. 

Calores puros en su máximo grado de 

saturación. 

20 

El tipo de Diseño Señolético va usar es

casamente el texto. y las pocas ocasiones 

en que se llego a emplear. debe ser de 
uno manera clara y conciso. 

Por último hoy que mencionar que otro 

punta que se debe de tomar en cuento 

poro lo realizar el Diseño Señalético es que 

va ir dingido a toda persona de cualquier 

clase <extranjeros y nacionales; niños y 

adultos: hombres y mujeres: etc.). Por lo 

tanto en las imágenes. formas. colores y sig
nos visuales que son intraducibles por na

turaleza. se encuentra lo base de expresión 
del Diseño Señolético 

DISEÑO TÉCNICO 

El Diseño Técnico puede producirse en 

esquemas. proyectos. planos. mapas. orga
nigramas. etc.; esto con el fin de hacer una 

presentación de fenómenos. procesos. 

ideos. magnitudes que no siempre son de 

naturaleza óptico; paro así realizar uno 

transmisión de conocimientos. 

(11) COSTA Joon y MOLES Abrahom· ob cit. p.48 
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J.4. 
E/#•n1t•nt- del /li-•ño 

Así corno el lenguaje oral se formo por medio 

de elementos que se articulan. de los cuales 

codo uno tiene uno función y significado: de lo 

misma forma el Diseño que es considerado 

como elemenfo de comunicación. llene un 

lenguaje visual. el cual esto constituido por 

elementos de los cuales se mencionaron o 

continuación algunos que se consideran como 

fundamentales los puntos. los líneos. planos, 

volumen. formo. color. textura. etc .. las cuales 

sirven de ayudo poro obtener bases más sólidos 

riaro lo realización de un diseño que permrto lo 

comunicación de Ideos en una forma más 

cloro. rápida y eficaz. 

" ... Los puntos. las líneos, los colores. los 

luces. los superficies se colocan como 

Flg A 

ELEMENTOS : ELEMENTOS 
'_<::;_QNCE_E'TU_!>..L~~~ VISUALES 
' ' 

PUNTO 
1 

FORMA 
1 

LÍNEA MEDIDA 

PLANO COLOR 
VOLUMEN TEXTURA 

elementos estructurales básicos de lo 

composición visual... Su colocación 

determina los orticulacrones de la 

composición. como lo distribucion del 

"peso", lo simetría. los ritmos. lo 

configuración espacrol y el equilibrio de 

codo parte del conjunto. Influyendo en el 

dinamismo o en el estatismo de la obra." 

(12) 

Los elemenlos bóslcos no sólo son paro el 

Diseño. sino más bien son herramientas fun· 

damentalcs de todas las comunicaciones 

vrsuales. paro oblener uno me¡or composición. 

Uno de las clasificaciones claros y prácticas 

de los elementos del Diseno es la de Wucius 

Wong en su obra "Fundamentos del diseno br y 

tri-dimensional". lo cual fué retomada para 

moslrarlo en la figuro 4. 

t 12) LAZOTil Fontana Lucia: ob. c1t p. 62 

ELEMENTOS ELEMENTOS 
DE RELACIÓN PRÁCTICOS 

DIRECCIÓN 
REPRESENTACIÓN 

POSICIÓN 

ESPACIO SIGNIFICACIÓN t 

GRAVEDAD FUNCIÓN 
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"Los elementos conceptuales no son 

visibles. No existen de hecho. sino que 

parecen estar presentes. Por ejem

plo. creemos que hay un punto en el 

ángulo de cierta forma. que hay una 

línea en el contorno de un objeto. que 

hay planos que envuelven un vo

lumen y que un volumen ocupa un 

espacio. Estos puntos. líneas. planos y 

volúmenes no están realmente allí: si 

lo están ya no son conceptuales." C 13) 

AJ Punto. El punto es la expresión más pe

queña que encontramos dentro de la 

comunicación visual. 

• 

El punto se creo al tener contacto un 

Instrumento. como un lápiz. pluma, pincel, 

etc .. con una superficie. manifestándose en 

diferentes tamaños. 

22 

"Cualquier punto tiene uno fuerza vi

sual grande de atracción sobre el ojo. 

tanto si su existencia es natural como 

ha sido colocado allí el hombre con 

algún propósito." (14) 

BJ Línea. La línea es una sucesión de pun

tos. Es también la trayectoria de un 

punto a otro. teniendo una dirección y 

posición. 

"La línea es un elemento vital que 

cuantitativa y cualitativamente pue

de expresar tensión. dinamismo. con

traste; genera el ritmo. determina las 

superficies y construye el espacio. 

Además. la línea está presente en 

muchos aspectos de la naturaleza. en 

el reino mineral. en el mundo vegetal 

y animal." (15) 

Algunos tipos de líneas son: quebrada. 

horizontal. vertical. oblicua. línea curvo 

geométrica. línea curva libre. línea curvo 

ondulada. línea curva quebrada. (16) 

quebrada: 

(13) WUCIUS Wong: ob. Ot. P. 11 

(14) DONDIS O.A.: La sintaxis de la Imagen. Edt. Gustavo 

GiJI. 5!1 Edición Barcelona p 55. 

(15) lAZOTII Fontana lucia ob cit. pp. 64 y 65. 

(16) 1b. p.65 

COMUNICACION GRÁFICA 
Cilli!lrilrillilrilrilllJCilllJllJllJli!lli!lllllillilli!lril ESCUELA NACIONAL DE ARTES PLASTICAS / UNAM li!lrilli!lrilOOli!llilllJlillilrilli!lli!lli!lrillillllrilrill 

li!lli!lli!lli!lli!lli!llilli!lli!lli!lli!lli!lli!lli!lli!lli!lli!lli!lli!lli!lli!lli!l 



CAP fTULO 1 -------··••lllr11Hlllllr=•••ll1111119 111'1"am COf.IUNICACION GRÁFICA •lll-lllllllll-lllrilllril8lllllllllllllm 

Vertical: 

oblicua: 

horizontal: 

curvalibre: ~ 

curva geométrica: ~ 

curva ondulado: ~ 

curva quebrad~ 

C) Plano Un plano es el recorrido de una 

fineo en movimiento. que termina su 

trayectoria en el lugar de origen. 

Ejemplo: 

trayectoria 

origen 
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término 

El plano es también uno delimitación de 

finea. que forman en si un contorno. 

Dandis en su libro Sintaxis de la Imagen. 

menciono que hoy tres contornos bósicos: 

circulo. cuadrado y trióngulo. 

D 
o 

Un cuadrado es una figura 

de cuatro lados con án

gulos exactamente igua

les en sus esquinas y lados 

que tienen exactamente 
la misma longitud. 

Un círculo es una figuro 

continuamente curvada 

cuyo perímetro equidista 

en todos sus puntos del 

centro. 

Un triángulo equilótero es 

uno figura de tres lados 

cuyos óngulos son todos 
iguales. 
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También dice Dondis que: 

·a partir de estos contornos bósicos 

derivamos mediante combinaciones 

y variaciones inacabables todas las 

formas físicas de la naturaleza y de la 

Imaginación del hombre.· (17) 

0) Volumen. 

El recorrido de un pla

no en movimiento Cen 

una dirección distinta 

a la suyo intrínseca se 

convierte en volumen. 

Tiene uno posición en 

el espacio y está limi
tado por planos. 

En sí todos los elementos conceptuales 

se van ha relacionar unos con otros hasta 

llegar a la creación de uno de ellos. Por lo 

cual. significa que entre ellos mismos se van 

a "formar-. 

Por ejemplo; lo combinación de varios 

puntos da origen a las líneas. Los íineos al 

mezclarse crean los pionas de figuras. éstos 
últimos en movimiento se convierten en un 

volumen. 

Poro comprender mejor esta deducción 

hoy que observar la siguiente figuro. reto

mado del libro De la lineo al diseno de 

Scott VonDyke. ( 18). Figuro 5. 

24 

puntos 

····~ 

~··~ 

~ 

(17) DONDIS D. A. ob. c,t. p 59 

(18) SCOn VanDyke De la linea al diseño. Comuni

cación. Diseño. Grafismo Ed1t. Gustavo GiH.- México 

1984 p4 
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"Cuando dibujamos un objeto en un 

papel. empleamos uno líneo visible 

poro representar una líneo concep

tual. Líneo visible tiene no sólo lorgo. 

sino también ancho. Su color y su tex

tura quedan determinados por los 

moterioles que usamos y por lo tormo 

en que los usamos. 

Asi cuando los elementos concep

tuales se hacen visibles. tienen forma. 
medido. color y textura. Los elemen

tos visuales forman la porte promi

nente de un diseño. porque son lo 

que realmente vemos.· (19) 

A) Formo 

"Todo lo que pueda ser visto posee 

uno forma que aporta lo identifica

ción principal en nuestro percepción." 
(20) 

Lo formo es uno figura. lo cual va a estor 

delimitado por los líneas. Relacionadas con 

los planos pueden ser las formas de dife

rentes tipos. 
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-· •• 
••• .... 
•• 

Geométricas 

Su nombre lo dice. 

son figuras geomé
tricos como lo son; el 

cuadrado. el circulo. 

trióngulo. trapecio. 
etc. 

Orgánicas 

Son los que están ro
deados por curvas li

bres. que sugieren 

fluidez y desarrollo. 

Rectilíneas 

Son los figuras que 

están delimitados 

por los lineas rectas 
pero no van o for

mar los geométricas 

construidas 

máticomente. 

D) Irregulares 

mate-

Son aquellas que se 

pueden crear con li

neas rectas o curvas 

que no están rela

cionadas matemáti

camente entre sí. 

(19) Wucros Wong ob c1! p 11 

(20) 'b 
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Las formas que se acaban de mencio

nar se han presentado en un fondo blanco; 

pero también se pueden presentarse sobre 

un fondo negro; por lo cual se puede decir 

que hay formas negativas y positivas. 

Las formas positivas son 

las negras sobre un fon

do blanco. 

Y las negativas son 

aquellas en un espacio 

blanco sobre un fondo 

negro 

B) Medida. La medida es el tomaño que 

posee una formo; ya seo de gron 

magnitud o pequeño. mediano. lorgo. 

ancho. etc. El tomoño es relativo. pero 

si mismo es físicamente mensurable; 

por lo cual significo que coda tormo 

posee una medida determinada de 

ella misma. 

C) Color. Debido a que es una represen

tación más aceptada con gran faci

lidad paro el receptor. el color. se le 

considera como un elemento muy im

portante y necesario poro la creación 

de mensajes visuales. 

"La luz. el agente que posibilita el ac

to de ver. se desarrolla por ondas de 
distintas longitudes a diferentes ve-
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locidades que son las que producen 
la sensación que denominamos co
lor". (22) 

El color propio de un cuerpo es la fa

cultad que éste posee de absorber una 

parte de la luz que recibe y refleja el resto. 

Por lo tanto el negro se le considera como 

una negación de la luz porque absorbe to

das las radiaciones sin reflejar ninguna de 

ellas. 

El color como pigmento es la materia 

colorante de las substancias organizadas: 

el color en polvo. con mezclas aglutinantes 

de aceites. agua. etc. 

Colores primarios o elementales: Rojo. 

Amarillo. y Azul; próximos o mezclados pro

ducen elementalmente. todas las vibracio

nes del espectro solar. 

AMARILLO 

AZUL ROJO 

(22) BASILIO Gómez Juan Como se armontZon Jos co· 

lores pr1nc1p1os c1enlíficos y opl1coc1ones prácticas 

Ed1c1onos de Arte Barcelona ID° Edición reformada. 

p7 
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Colores secundarios o binarios: naranja. 

verde y violeto; se obtienen por la mezcla a 

igual cantidad de los colores primarios. 

Naranja: es el resultado de la mezcla del 

amarillo y rojo. 

Verde: combinación del amarillo y azul. 

Violeto: fusión del rojo y azul. 

VERDE NARANJA • • 
• VIOLETA 

Colores intermedios: Son seis colores que se 

forman por la mezcla de un primario y un 

secundario 

VERDE· AMARILLO 

VERDE - AZUL • 
• AZUL -PÚRPURA 

iWAlllllO -~ 

f~'ó 
~ 

NAJlANJA · ROJO • 
• ROJO • PÚRPURA 
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Los colores mencionados. primarios. secun
dario e intermedios. van a formar el círculo 

cromótico: 

Color complementario: es el color opues

to. Para identificarlo. se sitúa en el lugar 

opuesto de coda color del círculo cro

mótico. 

En formo de pigmento. los complemen

tarios revelan dos cosas: 

1) Que cuando se mezclan producen un 

tono neutro y medio gris. 

2) Cuando se yuxtaponen. los colores 

complementarios provocan en otro 

uno Intensidad móximo. 

Rojo complementario del verde y viceversa . 

Azul complementario del naranja y viceversa. 
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Amarillo complementarlo del violeta 

M1Af?HO 

VERDE '-.MAN.JA .*. • • AZUL • rK\.K1 

VULEJ>\ 

Valor del color: es lo cuolidod clara u os

cura del color. su grado en lo escala del 

blanco al negro. 

El blanco es el valor mós alto en la luz y 

en claridad. 

El negro es el volar mós opuesto o aquél 

y, por lo tonto el mós bojo. 

Cada uno de los valores podró ser cam

biado según se le onoda más blanco o 

mós negro. o aclarando con aguo o algún 

otro diluyente. 

Entre los extremos blanco y negro se 

formo uno escalo dividido en 7 valores 

intermedios: 

BLANCO 

Luz fuerte 

Luz Clara 

Ciara bajo 

Medio 
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Medio oscuro 

Oscuro 
Oscuro bajo 

BLANCO 

NEGRO 
amarillo 

amarillo naranjo y amorillo verde 

naranjo y verde 

rojo naranjo y azul verdoso 
rojo y azul 

violeta rojo y azul violeta 

violeto 

NEGRO 

Debido a que el color estó cargado de 

información; y es una de las experiencias vi

suales más penetrantes que todos tenemos 

en común. ya que tiene uno gran fuerzo y 

puede emplearse para expresar y reforzar 

la información visual Asimismo puede tener 

un gran número de significados simbólicos 

que van a ir de acuerdo al mensaje visual 

que se transmite. 

Por ejemplo: el color amarillo en una for

mo geoméirica. tanta puede inquietar o 

molestar al observador. o simplemente pue

de verlo como un color muy tenue. 

Cabe mencionar que no siempre que se 

observa un mensaje con determinado co

lor. debe tener un significado forzosamente. 
yo que pudo ser aplicado por armonía. por 

gusto o porque al representar un objeto 
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real. se intenta darle el color que más se 

aproxime a la realidad. 

De acuerdo con Frans Gerrltsen en su li

bro Color: se puede notar que a través de 

los tiempos. el hombre ha dado un signi

ficado emocional y simbólico a los colores. 

La mayor parte de estos colores simbólicos 

difieren según la cultura y la época y no 

pueden ser comprendidos más que en el 

contexto cultural de cada época histórica. 

Varios de los conceptos que fueron re

presentados por determinados colores son 

"los elementos desde los cuales todo está 

hecho": aire-tierra. fuego-agua. los cuatro 

vientos. las estaciones. etc. Asi también hay 

conceptos salidos de la lucha por la vida. 

de la religión. de la nación. etc. 

A continuación se menciona algunos 

ejemplos que plantea Juan Basilio en su li

bro Como se armonizan los colores; simbo

lismos que se pueden aplicar a los siguien

tes colores: 

Rojo es movimiento. actividad. calor. 

poder; fuerza. pasión. excitación y 
fuego. 

Naranja tiene análogos efectos que el 

rojo. aunque más moderados. 
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Amarillo es la luz. sol. acción y vida; es 

el emblema del oro y el simbolismo de 

la cobardia y la envidia. 

Verde es vegetación. humedad, fres

cura. esperanza. juventud y prima

vera. 

Azul es frialdad. recogimiento, descan

so. verdad, sabiduria. inmortalidad y 

simbolismo de la desesperación. 

Violeta es tristeza. aflicción. profun

didad. misticismo. misterio. El púrpura 

es dignidad. realeza y suntuosid 

Los colores son asociados con las esta

ciones del año; los amarillos y verdes con la 

primavera: los verdes. amarillas y rojos con el 

verano; los naranjas pardos (matices del 

naranja) y violeta con el otoño y los azules y 

violetas con el invierno. 

0) Textura. La textura se refiere a las cer

canías en la superficie de una forma. 

Puede ser plana o decorada. suave, 
rugosa. etc. 

La textura es un elemento visual que su

giere una sensación táctil. porque en algu

nos elementos visuales como en los plásti

cos. materiales impresos. fotogrofías. pintu

ras. etc .. presentan una textura que sola

mente se capta por el sentido de la vista ya 

que físicamente la textura no esta presente. 
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"La textura visual tiene estrecha relación 

con la cualidad tóctil de una superficie. 

Algunas palabras que se usan para descu

brir texturas visuales características provie

nen de nuestra experiencia táctil : áspero. 

suave, duro, blando. Otras tienen funda

mentalmente un sentido visual : apagado, 

brillante. opaco, transparente. metálico." 

(22-a). 

Por el lado opuesto también se puede 

mencionar que la textura cuando se presenta 

físicamente. como por ejemplo: una lija, lnter-

vienen el sentido de la vista como el táctil 

porque realmente esta allí y se puede no solo 

ver sino también tocar. 

f22·aJ Glll..AM Scott Robert: Fundamentos del Diseña. 

6º Edlclón. Ed1torra1 Vfctor lerú S.A. 1973. Pag. 14. 
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Es un grupo de elementos de ubicación e 

interrelación de los formas en un diseño. Al

gunos pueden ser percibidos. corno lo di

rección y la posición; otros pueden ser. sen

tidos. corno el espacio y lo gravedad. 

A) Dirección 

"Lo dirección de uno formo depende 

de cómo está reloc1onodo con el ob

servador. con el morco que lo con

tiene o con otros formas cercenas." 

'"~ b <J 
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juzgada por su relación respecto al cuadro 
o la estructuro del diseno: 

[] 
D D 

C) Espacio. Todos las formas de cualquier 

tornono. por pequeños que sean. 

ocupan un espacio. Así el espacio 

puede estar ocupado o vacío. Puede 
ser de diferentes tipos· 

') Espacio positivo: es el que rodeo a 

uno formo negativo. 

2) Espacio negativo: es el que rodeo a 

una formo positivo. (ver figuras posi

tivos y negativos en elementos visuales 

yo mencionados). 

3) Espacio liso: es cuando todos los for-

En un diseño de un mensaje gráfico. mas parecen reposar sobre el plano 

puede haber líneas. figuras y formas que o de lo imagen y ser paralelos o él. 
menudo dingen la mirado del espectador 

en dirección o un punto clave. en el que se 

creo un énfasis en el cual se encuentro lo 

esencia del objetivo del mensaje. 

8) Posición. Lo posición de uno forma es (23)WUCIUSWong:ob cot o.12 
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"En una situación de espacio liso. las 

tormos pueden encontrarse entre sí. 

por medio del toque. lo penetración. 

la unión. la sustracción. la inter

sección. la coincidencia. o pueden 

también estar alejadas. pero nunca 

pueden encontrarse superponiéndo
se entre sí. ¡Figura 6). 

La superposición sugiere que una 

forma está más cerca de nuestros 

ojos que otra. con lo que en cierto 

grado el espacio se hace ilusorio. 
!Figura 7)" 124) 

Fig. O 

espacio liso 

Fig. 7 
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•• •• .-~ 
fig. 3 espacio ilusorio 

4) Espacio ilusorio: es cuando todas las 

formas no parecen reposar sobre el 

plano de la imagen o ser paralelos a 
él. ¡Figura 8). 

0) Gravedad La sensación de gravedad 

no es visual sino psicológico. Tal como 
somos atraídos por la grOV•O?dad de lo 

Tierra. tenemos tendencia a atribuir 

pesantez o liviandad. estabilidad o 

inestabilidad. o formas o grupos de 

formas individuales: 

(24) WUCIUS Wong obr c1t p 93 
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Los elementos prácticos son oquellos que 

visualmente no se ven en un diseño. pero se 

encuentran aplicados en él. 

Los elementos prácticos son tres: repre
sentación. significación y función. 

A) Representación. Es cuando una forma 

ha sido derivada de la naturaleza, o 

del mundo hecho por el ser humano. 

de algo que es real y existe o existió 

para crearla en una forma represen

tativa 

La representación puede ser tanto rea

lista. estilizada o sem1obstracto. 

Por ejemplo en lo elaboración de un 

material didáctico paro impartir una clase 

con el temo de lo flor. se tiene que está 

última es un elemento real de lo naturaleza 

y si se representará en una forma realista al 

alumno preescolar. el diseño no seria apro

vechado en su totalidad. porque el niño no 

absorberá toda lo información que le seo 

dada visualmente de la flor. porque no 

pondrá mucha atención en los elementos 

que la forman. siendo estos los detalles 
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como lo son las sombras. la textura. degra

daciones de color. etc. 

En forma contraria al ejemplo mencio
nado; si la flor se representa en una forma 

semiabstracta. se corre el riesgo de que el 

alumno simplemente no entienda la figuro. 

Por lo tanto lo forma más conveniente 

de representación es la estilización. ya que 

a través de ella se puede captar mejor la 

atención del niño para así obtener una ma
yor comprensión del tema. 

B) Significado. El significado se hace pre

sente cuando el diseño transporta un 

mensaje. 

El mensaje en el caso anterior. será el de 

mostrar visualmente una flor al alumno 

preescolar. 

C) Función. Continuando con el ejemplo 

del material de la fiar. la función se ha

rá presente cuando este diseño sea 

utilizado de o cuerdo al programa de 

estudios preescolares en el tema de 

las flor0s. con el propósito de apoyar 

visualmente una clase impartida a los 

alumnos. 

Como en el principio del capítulo 1 de 

esta Tesis se mencionó. que lo función de 

un diseño puede ser de varias formas; de 

información. difusión. promoción. enseñan

za. etc. 
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En conclusión se establece que la fina

lidad del Comunicador Gráfico es. lograr 

que sus mensajes sean claramente asi

milados por sus receptores. Para lograrlo 

debe de estudiar toda la cadena de 

comunicación. desde el emisor que se le 

puede considerar como el cliente del 

Comunicador Gráfico. hasta el receptor 

que será el publico o mercado al cual va ir 

dirigido el mensaje que se le ha enco

mendado transmitir a través de algún medio 

de comunicación. 

34 

Pero también dependerá del conocimi

ento que tenga acerca del lenguaje visual. 

de los elementos mencionados y de la ma

nera de utilizarlos con lo cual establecerá 

una comunicación efectiva. 

Recordando que la actividad creadora 

del Comunicador es satisfacer los necesi

dades prácticas de comunicación visual. 

por lo que aplica en su propuesto una ex

presión individual. creativa y unica. que res

ponda a la funcionalidad de la misma. 
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2.1. 
l!.'I 1•1Y"tl'111rular 

Antes de Introducirme a la Educación 

Preescolar. menciono a continuación al 

niño que participa dentro de esta. con el 

objetivo de conocer sus características 

generales. ya que es necesario conocer 

cuáles son los aspectos más relevantes que 

permiten entender como se desarrolla el 

niño y cómo aprende. Recordando que el 

niño es el receptor y usuario final del 

material que es propu-:,sto en esta tesis. 

A) DESARROLLO INFANTIL 

"El desarrollo infantil es un proceso 

complejo. Se troto de un proceso 

porque sin interrupción, desde antes 

del nacimiento del niño. ocurren in

finidad de transformaciones que don 

lugar a estructuras de distinto natu

raleza. tonto en el aparato psíquico 

(afectividad. inteligencia) como en 

todos las manifestaciones fisicas (es

tructura corporal. funciones motrices). 

Es complejo porque este proceso 

de constitución en todos sus dimen

siones (afectiva, social, intelectual y 

físico) no ocurre por sí solo o por man

dato de la naturaleza, sino que se 
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produce a través de la relación del 

niño con su medio natural y social. 

entendiendo por social aquello esen

cialmente humano que se da en las 

relaciones entre personas y que las 

constituye mutuamente. 

El desarrollo, por lo tanto, es resultado 

de las relaciones del niño con su 

medio," (1) 

La relación del niño con su medio natu

ral y social, está referido a los afectos de sus 

podres y hermanos, figuras esenciales que 

dejan una marco determinante para lo 

constitución de su personalidad. 

A través del amor o de impulsos agre

sivos, los padres desarrollan una serie de 

conductas y modos de relación determi

nantes en la formación del niño: el lugar 

que le dan en la familia, lo que esperan de 

él o de ella; lo que les gusta y disgusta: los 

formas de exigirle o no ciertos cosos: de 

reconocerle o no necesidades. deseos y 

característicos propias: de aprobar o desa

probar lo que hace: de disfrutar o no con él 

a través de contactos físicos, cariñosos y 

juegos. 

( 1) Programo de Educacibn Preescolar. Primera edi· 

c1ón. 1992 Producción Secretoria de Educación 

PUblico. Argentina 28. México. D F 

Cuelo Editores. S A de C V p 7 

Edt. Fernández 
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Otras formas de relación parten de la 

capacidad y sensibilidad que tengan los 

padres para dialogar con ellos y de com

partir los ricas creaciones a través de las 

cuales el niño puede expresarse y repre

sentar 'us ideas. sus conflictos y placeres. 

Es cierto que el ambiente escolar es di

ferente al de la casa. estas consideraciones 

son también válidas en la relación de los 

docentes con sus alumnos. 

La expresión es la manera que el niño 

adopta para decir aquello que le pasa o 

siente. 

Puede ser un grito. un llanto. sus risas, sus 

juegos. los movimientos del cuerpo. sus 

trazos en el papel. la palabra misma. Son 

estas formas. símbolos diversos que están en 

lugar de aquello que el niño no puede decir 

de otro modo. 

Cada niño al convivir con otras personas 

va interiorizando su propia imagen. estruc

turando su inconsciente. conociendo sus 

aptitudes y limitaciones. gustos y deseos: 

reconociéndose a sí mismo como diferente 

de los otros y. al mismo tiempo como parte 

de un grupo del mismo género (por eda

des. aspectos sociales. culturales. etc). El 

niño va constituyendo su identidad. una 

identidad que tiene connotaciones tanto 

positivas como negativas. agradables o 

problemáticas. que serán su carta de pre

sentación ante otros y que. sumada a 
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experiencias posteriores. le va dando la 

sensación de dominio. seguridad, compe

tencia. fracaso o incapacidad. 

A medida que el niño crece. las expe

riencias y relaciones se hacen más ricas y 

diversas en todos los sentidos por la relación 

de personas que antes no conocía. su in

greso a la escuela entre otros. Si bien el 

núcleo afectivo siguen siendo su padre. 

madre y hermanos. todo ese mundo exte

rior de personas. situaciones y fenómenos 

que se le presentan. pasa a ser objeto de su 

curiosidad. de sus impulsos de tocar. 

explorar. conocer. 

Es así como se va construyendo el cono

cimiento. el cual está condicionado por las 

personas. situaciones y experiencias del en

torno. Esto explica en parte las diferencias 

entre un niño y otro. entre personas de 

grupos sociales y culturas distintas. 

En sus primeros años el niño se aproxima 

a la realidad sin diferenciar entre cosas, 

personas y situaciones. El mismo no puede 

diferenciarse totalmente de otras personas. 

Esta confusión se va desarrollando en es

tructuras de conocimiento de la realidad, 

con elementos cada vez más diferenciados 

y susceptibles de ser conocidos y ana

lizados. 
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De Igual manera se van desarrollando las 

nociones de tiempo y espacio. Estas no 

existen por si mismas. sino en función de las 

experiencias personales. Algunas situacio

nes de la vida del niño, como reunirse con 

los seres que ama o que le provocan ansie

dad, ocurren regularmente en un mismo 

tiempo y lugar. 

El acercamiento del niño a su realidad y 

el deseo de comprenderla y hacerlo suya, 

ocurre a través del juego. que es el len

guaje que mejor maneja. No se podría de

jar de lodo su cuerpo, cuerpo que habla y 

que ha sido desde siempre su principal 

instrumento que contiene un potencial de 

respuestas y sensaciones de placer y dolor 

que marcan la dirección de sus acciones. 

8) CARACTERÍSTICAS DEL PREESCOLAR 

Entre los características del niño en edad 

preescolar se señalan las siguientes: (2) 

1) El niño preescolar es una persona que 

expresa. a través de distintas formas. 

uno intenso búsqueda personal de sa

tisfacciones corporales e intelectuales. 

2) A no ser que esté enfermo. es alegre y 

manifiesta siempre un profundo interés 

y curiosidad por saber. conocer. inda

gar. explorar. tanto con el cuerpo co

mo a través de la lengua que habla. 
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Toda actividad que el niño realiza im

plica pensamientos y afectos, siendo nota

ble su necesidad de desplazamientos físi

cos. 

Sus relaciones más significativas se dan 

con las personas que lo rodean. de quienes 

demanda un constante reconocimiento, 

apoyo y cariño. 

3) 

4) 

El niño no sólo es gracioso y tierno. 

también tiene impulsos agresivos y vio

lentos. Se enfrenta. reta. necesita pe

lear y medir su fuerza; es competitivo. 

Negarle estos rasgos implica el riesgo 

de que se expresen en formas incon

trolables. Más bien se requiere propor

cionar una amplia gamo de activi

dades y juegos que permitan traducir 

esos impulsos en creaciones. 

El niño desde su nacimiento tiene Im

pulsos sexuales y más tarde experi

mentará curiosidad por saber en rela

ción a esto. lo cual no ha de enten

derse con los parámetros de la sexua

lidad adulta sino a través de los que 

corresponden a la infancia. 

(2) Programa de Educación Preescolar. ob. c1t p 11 
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5) Los característicos yo mencionados. 

junto con otros más se manifiestan o 

través del juego. el lenguaje y lo crea

tividad. Es así como el nir'\o expreso. 

pleno y sensiblemente. sus ideos. pen

samientos. impulsos y emociones. 

El juego tomo un papel muy importante 

en lo vida del niño. yo que es el punto don

de se une su realidad interno. con lo exter

no que comporten todos. Es el espacio 

donde niños o adultos pueden crear y usar 

todo su personalidad. 

Pedir o los niños que acoten ciega

mente los instrucciones o que reproduzcan 

mecánicamente alguno toreo (como ilumi-
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nor figuras yo recortados. pegarlos en luga

res determinados. usar todos los niños los 

mismos colores. hacer todos lo mismo acti

vidad. etc.) significa inutilizarlos y anularlos 

como individuos. dejarlos atropados en lo 

creatividad de otro. o de uno máquina. 

Lo capacidad de jugar con el lenguaje 

y de sonreír son indicadores muy impor

tantes del desarrollo de un niño. Un nir'\o 

que sufre emocionolmente ve afectado su 

juego y su lenguaje Hablar. por lo tonto. 

no puede estor separado del jugar ni del 

crear. Los palabras guardan significado 

profundo poro el niño; con ellos el nir'\o jue

go: juego con el hablar. hablo jugando. 
juego con los significados. 
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:.1.:.1. 
Ant,,N.J,,nt1!M 

La Educación Preescolar en nuestro país ha 

tenido un desarrollo histórico porticulor. Y 

en lo general. siempre se ha basado en las 

teorías y concepciones predominantes en 

los países avanzados. 

Nace con ideas froebelinas. incorpora 

elementos montessorianos. decrolianos y 

más recientemente piagetanos y conduc

tistas. (Estas ideas serán mencionados más 

adelante del capítulo) 

Aparecen or1entac1ones asistenciales. ro

mántico - ideol1sta o efic1entistas. 

En la primera orientación. prevalecen las 

ideas de proteger y cuidar ol infante. lo 

educativo se circunscribe al desarrollo de 

hábitos de higiene. alimentación y conser

vación de la salud. 

"En la orientación romántico - idea

lista. prevalecen las ideas de el deso-
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rrollÓ de habilidades manuales e inte
lectuales. actitudes y valores asocia

dos a la socialización y adaptación a 
la escolarización de la primaria." (3) 

"La Educación Preescolar. como un 

derecho y como una necesidad para 

el mejor desenvolvimiento y desarrollo 
del individuo. ha sido planteada por 

organismos internacionales y por teó

ricos de la Pedagogía. quienes han 

señalado que la importancia de una 

adecuoqa Educación Preescolar ra

dica en el hecho de que tol acción 

educativa se lleva a cabo sobre una 
personalidad en formación ... (4) 

La Educación Preescolar alcanza su ma

yor relevancia cuando sus prácticas propi

cian dos acciones de singular importancia: 

el desarrollo de la inteligencia y el de la 

afectividad infantil. 

(3) LARRAURI Torroella Ramón· Prospecftva de lo 

fducación Premcofar del Estado de México Edt 

Imagen 1° Ed1cr6n 1989 México D. F p 127 

(4) ldem p 128 
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2.2.1. 
Orí!f*•nt•111 d,. la 
Edurarión l'rt'#'lllt"t>lar 

A continuación se haró mención de los 

elementos históricos de la Educación Prees

colar. Primero enfocoda a nivel mundial. y 

posteriormente en México. 

EDUCACIÓN PREESCOLAR A NIVEL MUNDIAL 

La primera "casa cuna· de que se tie

ne noticia existió en México. En 1532. 

en Michoacón: Don Vasco de Quiro

ga fundó un centro para proteger. 

alimentar y educar a los niños indí

genas más pequeños Este puede ser 

considerado el antecedente más an

tiguo de las 1nstituc1ones infantiles en 

general (5). 

En 1826 Fr1edrich Froebel. expuso sus 

ideas pedagógicas en su obra ··La Educa

ción del hombre·-. logró. tras varios intentos 

previos. fundar. en 1839. una institución 

para niños en edad preescolar que deno

minó Jardines de niños (Kinder - garden). su 

nombre que adoptaron todas las institucio

nes análogas. no tardaron en surgir en mu

chas otras localidades germanas. 
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En 1848. las asociaciones liberales de 

maestros adoptaron la idea de la Educa

ción Preescolar. A partir de ese momento 

los "kinder - gorden·· se vieron enriquecidos 

organizacional y pedagógicamente por sus 

admiradores y seguidores: Wilderspin. en 

Inglaterra; Pape - Carpentier. en Francia; 

en Alemania. la baronesa de Marenhóltz 

fue la principal propagandista froebiana. 

poniendo talento y fortuna al servicio de la 

obra del ilustre pedagogo alemón 

El fin de siglo XIX y el principio del XX 

trajeron para la Educación Preescolar 

algunos de sus más aventajados exponen

tes teórico - prócticos: Ovidio Decroly. las 
hermanas Agazz1 y Moria Montessori. 

Ovidio Decroly. médico belga se inició 
estudiando y atendiendo a niños onormo

les para mós tarde (1907) abrir una institu

ción para niños normales Sus grandes 

aportaciones fueron el concepto de globa

lización y la teoria de los intereses que. aún 

cuando son aplicables o toda lo infancia. 

es en las edades mós tempranas en donde 

constituyen el fundamento poro el desarro
llo. Carolina y Rosa Agazz1 fundaron en 1895 
en Mompiano. Italia. un nuevo tipo de 

escuela de párvulos. la ·escuela materna" 

en donde renovaron el estereotipado tra

bajo de los asilos froebelianos 

(5) LARRAURI T orroella Ramón ob c1t p 24 
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Mario Montessori. al igual que Decroly, 

posó del estudio de anormales o lo aplica

ción próctico de su descubrimiento en 

niños normales. Desarrolló y promovió su 

método en 1907 su primero "coso del niñe

en Roma. Italia. 

Grandes contemporóneos del siglo XX. 

que aportaron sobre todo elementos teó

ricos en lo Educación Infantil en general 

con uno atención especial o la Preescolar. 

son Wollon - Piaget Ambos. desde enfo

ques diferentes. han desarrollado lo psico

logía genético. fundamento de muchos de 

los programas y orientaciones de lo Educa

ción Preescolar del mundo en lo actua

lidad. 

8) EDUCACIÓN PREESCOLAR EN MÉXICO 

El primer establecimiento de este tipo. que 

se tiene noticio en México. funcionó en los 

instalaciones del mercado del Volador en 

1837; el cual adoptó un local paro que los 
ninos tuvieran un sitio donde ¡ugar. en el 

tiempo que sus madres troba¡aban. 

En 1865 la emperatriz Carlota establece 

lo "cosa de asilo de la 1nfanc1a . en donde 

las damas o su serv1c10. dejaban temporal

mente a sus hijos. Asimismo en 1869 fundo 

"el asilo de San Carlos''. en el cual los 

pequenas de las mujeres trabajadoras reci

bían alimentos y cuidado durante la jorna

da laboral de las madres 
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La primero "escuela de párvulos· se Inau

guró en 1881, durante el gobierno de Por

firio Díaz. en lo ciudad de México. 

A finales de 1883. el periódico "El Edu

cador Mexicano" esbozó ciertas ideos 

sobre la Educación Preescolar en las que 

predominaba. como básica. la necesidad 
de atender al párvulo por medio de una 

educación especial. El maestro Manuel 

Cervantes lmoz. director de dicho perió

dico. o principios de 1884 estableció. en lo 

escuelo primario que dirigía. una sala de 

párvulos a fin de llevar a la práctica los 

conocimientos que sobre Educación Prees

colar se hubiera adquirido (6) 

El.mismo ano de 1883. Enrique Loubscher 

fundó uno escuela paro párvulos en Vera
cruz. 

Justo Sierra fué el fundador del primer 

Jardin de Niños en lo ciudad de México. en 

el año de 1904. Por lo cual este año consti

tuye el punto de partida para la creación 

del sistema preescolar. 

En 1942 los Jardines de Ninos pasan a 

formar parte de lo SEP. 

(6) LARRAURI Torroella Ramón ob c1t p. 26. cit. o. 

Barboso Heldt Antonio Cien años en ro educoc16n de 

Mé~1co Ed Macead. México 1972. o 92 
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En 1960 surgen. como parte del Plan de 

Once Años. nuevos piones de trabajo poro 
los Jardines de Niños. Dichos planes fueron 

elaborados lomando en consideración el 

desarrollo biopsíquico. los intereses y los ne

cesidades de los educandos. y los acti

vidades estaban organizadas en torno a los 

siguientes ternos: 

o) La protección de la salud. 

b) La iniciación en el conocimiento y uso 

de los recursos naturales. 

e) La adaptación e incorporación al am

biente socio!. 

d) El adiestramiento manual e intelectual. 

e) Lo expresión creadora. (7) 

Este programo estuvo vigente hasta 

1965. A partir de eso fecha. uno serie de 

modificaciones programáticos y programas 

especiales es lo que ha caracterizado o lo 

Educación Preescolar Nocional. 
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Durante 197 l o 1981. se realizaron varias 

reformas programáticas. basándose en la 

teoría de Piaget. Dando como resultado "la 

exal!ación de actividades que favorecen 

directamente el aprendizaje de lo lecto -
escrilura y lo motemótica" (8) 

Cabe mencionar que el Comunicador 

Gráfico puer:!c ;::>-:irticipor en lo mayoría de 

los temas y actividades que se desarrollan 
en lo Educación Preescolar. dependiendo 

lo tarea encomendado que le asigne para 

cumplir con los objetivos de trabajo. 

(7) LARRAURI Toroella Ramón ob cif p 27. cit a 

Solar.a Fernando H1stooo do la educación público en 

Mé1<ico. tomo 11. fondo de cultura económico. 

SEP/80/ IS. México 1982 

(8) LARRAURJ Toroe!!a Ramón ob c11 p 27. c1t a Bertem 

Mario lronsformac1ón Economrc1sla de !o Educación 

Preescolar. en Foro urnvers110110. núm JQ, Macood .. feb 

1984. p 49. 
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:1.3. 
011/etir- de la 
Ed•eaeíón lnl•ntí/ 

Los objetivos de la Educación Preescolar van a 

tratar de desarrollar Integralmente al sujeto. es 

decir. contemplándolo como un unidad. singu

lar, diferenciada y cama tal. debe ser respe

table y estimulada para el logro de su autorrea

llzaclón. 

Desarrollo integral : 

A) Promover el desarrollo cognitivo y la crea

tividad. 

BJ Facllltar el desarrollo social: cooperativi

dad. solidaridad y respeto. 

C) Lograr un progresivo equlllbrlo afectivo y 

seguridad básica. 

O) Progresar en el autonomía personal y en el 

espíritu crítico. 

E) 

F) 

Incorporar a los sujetos de manera progre

siva a la cultura de su entorno. 

Respetar la singularidad de cada sujeto. 

El desarrollo de la dimensión sensorial busca 

que el Individuo Integre todos los procesos de 

recepción de estímulos recogido de la infor

mación que proviene del mundo exterior. 

Así también la Educación Infantil trata la 

socialización y progresiva Incorporación a la 

cultura. para cooperar al logro de las metas 

sociales y al incremento y desarrollo de la 

cuttura propia de la comunidad o grupo a que 

pertenece el individuo. (9) 

(9) CASTILLEJO Brult J. L. y otros: El curriculum en Ja Educa

ción Preescolar. Diseño. realización y control. Ed. Santillona. 

1º Edición. Macead. D. F. 1992. 
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2.4. 
1'lét11tl#~M 

En general la Educación se apoya en 
teorías de algunas personalidades. entre los 
cuales estón: Decroly. Pioget. Montessori. 
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Froebel. Por lo cual es necesario tener un 
conocimiento de éstas teorías que adop
tan el nombre de métodos; poro así lograr 

tener uno visión mós amplia de la Educa
ción Preescolar. ya que esta también re
toma algunos elementos de estos métodos; 
recordando que solamente serón sel'lala
das en una forma general debido a que 

estó tesis es de Comunicación Grófico. 
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2.4.1. 
lkrr#1l:r 

Decroly, pedagogo, nació en Renalx, 

Belgica en 1871 y murió en 1932. 

Para Decroly la Educación debe funda

mentarse en los intereses del niño, en las 

necesidades vitales del individuo; así la es

cuela tendrá que centrar su atención en 

núcleos de interés para el niño. (10) 

Decroly tiene grandes aportaciones a la 

metodología de la lectura y de la escritura, 

frente a los viejos sistemas. que van de las 

letras o elementos. al todo o frase. 
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Recomienda el camino Inverso como 
más natural y racional. 

Para las matemáticas aisladas, pro

pone la concentración o globallza

clón de las mismas en centros de 
Interés. (l l). 

En sí Decroly parte de las necesidades 

del niño para elaborar los programas distri

buidos en todo el curso escolar. 

(10) ALBARRÁN Agustin Antonio. Diccionario de 

Pedagogía. Siglo Nuevo Editores. S. A 4 9 Edición. 1980. 

Macead. D. F. pp. 62 y 63. 

(11) Diccionario enclctopédico de Educación Especfal. 

Tomo 1/. Ed. Sant1J1ana. 1990 p. 559. 
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2.4.2. 
1•íalf1•t 

Psicólogo que dedicó una especial aten

ción en la psicología infantil. Jean Piaget 

nació en 1896 en Suiza. y murió en 1980. 

"El pilar de lo teoría de Pioget es que 

lo conducto es un proceso vital que 

tiende a mantener el equ1l1brio entre 

lo persono y el medio Med1onte un 

proceso de os1miloc1ón y un proceso 

de acomodación lo persona puede 

llevar o cabo el establecimiento del 

equilibrio y el restablec11n1ento del mis

mo en las constantes perturbaciones 

ocasionadas por los cambios en el 

medio. En este sentido. considera la 

asimilación como un proceso de 

adaptación del mundo exterior. en la 

mente del niño. a su forma actual de 

pensamiento; y lo acomodación co

mo uno formo de odoptoc1ón del 

modo de pensamiento o los peti

ciones del mundo exterior. A todo 

ello añade el concepto de rever

sibilidad en lo formo de pensamiento. 

en el sentido de capacidad de dar 
marcho hacia atrás en el pensa

miento volviendo al punto de par

tida.· (12). 
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Ploget realizó investigaciones o través 

del método crinico. el cual consistía en lo 

obseNoción directo del nino mediante es

tímulos y situaciones elegidos por el inves

tigador. e Interroga al nino acerco de lo 

actividad que está realizando. A través de 

estos observaciones. Pioget llegó o lo con

clusión de que el desarrollo cognositivo no 

es continuo sino que se organiza en perío

dos sucesivos o estadios: de los cuales. 

cado uno posee o su vez diversos subes

todios. 

En codo estadio se forman uno serie de 

esquemas característicos que incluyen la 

percepción. el pensamiento y lo conducta. 

Distingue cuatro períodos: 

1) 

2) 

Período sensomotor. Desde que nace 

el nino hasta los dos años. Aparecen 

los primeros conocimientos. Conduc

tos reflejos. Comienza o hacer uso de 

lo imitación. la memoria y el pensa

miento. 

Período preoperociono/. De los 2 a los 

7 años de edad. Comienzo del len

guaje y de los primeros funciones sim

bólicas. sin que existo un razona

miento lógico. 

(12) D1cc1onario enc1clopódico de Educac16n Especial. 

Tomo IV Ed SonMlona lQQQ p 1597 
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3) Período de tos operaciones concretos. 

De los 8 o los 11 anos. Aparición de los 

conceptos de número. tiempo. espa

cio y velocidad. Aparición de opera

ciones intelectuales como ordenar. di
sociar y combinar pero referidas siem

pre a objetos concretos 

4) Período de tos operaciones formoles. 

De los 11 o los 15 anos Aparición de 

nuevos estructuras lógicos. aparición 

de las operaciones con conceptos y 

relaciones entre conceptos Trabajo 

sobre hipótesis. 

Piaget investigó también. el papel de los 

valores y del juicio moral en el desarrollo 

según actitudes del nino frente a los mismos 

y todo ello a través del juego. Por lo que 

distingue cuatro etapas en el modo de or

denación del juego según las reglas: 

1) 

2) 

Durante los dos años primeros tiene lu

gar una acción motora individual. 

De los 2 a los 5 anos hay un estadio 

egocéntrico en el cual. el niña atiende 

a las reglas de juego que recibe del 
exterior pero las modifica a su antojo. 

por lo que el juego en grupo es difícil. 

3) Hasta los 10 anos acepta las regios de 

Juego y se adapta al juego en grupo; 
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de aquí a los 12 anos tiene lugar un 

poso o lo autonomía yo que. mez

clando distintos regios de juego. el su

jeto confecciono sus propios regios. 

"Dada la importancia de la aparición 

en el nino del uso de símbolos. utilizo 

el término función semiótico para re

ferirse o lo capacidad de representar 
algo (significado) por medio de un 

significante diferenciado y únicamen

te útil para esa representación. capa

cidad que aparece a los dos años de 

edad. Hasta entonces. 10 inteligencia 

del nino es práctica y a partir de ese 

momento se hace representativa " 

(13) 

Piaget. asimismo no dejó de lado el es

tudio del papel del lenguaje en el desa

rrollo cognocitivo y distingue el lenguaje 

egocéntrico. propio de los primeros años y 

caracterizado por lo repetición y el monó

logo; y el lenguaje socializado. caracte

rizado por lo aparición del diálogo. pregun

tas. respuestos. crítico. El lenguaje egocén

trico desaparece hacia los 7 u 8 años y 

tiene como fin acompañar o los actos y 

proporcionar uno satisfacción al niño. 

(13) D1ccionario enc1c!opód1co Tomo IV 

ob clf. p 1598 
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2.4.:1. 
lllun~1•-t#rÍ 

Moría Montessori. nació en 1870 en uno lo

calidad cercano o Ancono. Italia. Y murió 

en 1952. 

Sus investigaciones sobre lo enseñanza 

de anormales. lo llevaron o la convicción 

de que gran porte de los defectos exis

tentes en lo educación de los niños nor
males podrían corregirse aplicando los pro

cedimientos utilizados poro los deficientes. 

Poro Moría Montessori lo Educación 

es un desarrollo más que adaptación. 

"Lo vida es desarrollo; educar será 

permitir ese desarrollo. poniendo al ni

ño en libertad." (14) 

Poro ello lo educación debe ser esen
cialmente un proceso de desarrollo indivi

dual y libre del niño sin someterlo o los nor

mas represivos de lo sociedad. pues el 

desarrollo solamente es posible cuando lo 

energía del educando se realiza en todo su 

potencialidad y según sus necesidades e 

intereses individuales. Dice también que la 

educación es "autoeducoción". un proceso 
de autoafirmoción personal. 
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El método Montessori se baso en los prin

cipios de libertad. actividad e indivi

dualidad. que responden o lo concepción 

científico - biológico profesado por su au
tora. 

Poro la aplicación del método Monte

ssori es fundamental a la utilización de un 
material específicamente diseñado por Mo

ría Montessori para niños en edad prees

colar y que también pueden ser utilizados 

con deficientes mentoles. 

El material de desarrollo. destinado o lo 

realización de ejercicios sistemáticos que 

tienden directamente a la educación de 

los sentidos y de la inteligencia. está 
compuesto por diferentes elementos: 

O) Sólidos encajables con los que se pre

tende que el niño ejercite el tacto y lo 

aptitud de la presión: pequeñas plan

chas de superficie rugosa y lisa. papel 

esmerilado. tablillas de igual aspecto 

aunque de distinto peso. y tejidos. 

b) Tablillas cubiertos de hilo de seda de 

diverso• colores. poro el desarrollo del 

sentido cromático. Escalos cromáticos 

diversos. 

(14) Albarrán Agusfin Antonio ob. cit. p. 150. 
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e) Objetos y sólidos geométricos paro el 

ejercicio del sentido estereognóslco 

(reconocimiento de lo formo y el peso 

de los cuerpos por el tacto). 

d) Serie doble de campanillos y cilindros 

sonoros poro el reconocimiento de los 

diferentes sonidos; uno de ellos orde

no según las notos de escalo musical y 

lo otro con los mismos notos. pero no 

secuencias. 

Estos motenoles deben poseer diversos 

condiciones: 

1) 

2) 

3) 

Mediante uno armónico disposición 

del color. brillo y formas. el material ha 

de atraer la atención del niño al 
máximo. 

Debe poseer ciertos característicos 

que provoquen lo qctjvidad del su

jeto; en este sentido ha de ser 

manipulable 

El material debe ser liJJJ.l1QQQ. es decir. 

que permito al sujeto desarrollar su to

reo sin desviaciones que le hagan per

der el objetivo concreto. 

4) Debe hacer posible el qutocqntrql del 
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sujeto, de manero que le obligue o 

ejecutor sus ejercicios de formo razo

nado. 

En este método. el papel del profesor es 

muy importante. yo que ha de poner al 
niño en relación con el material. focili

tóndole lo elección de los objetos y su 

manejo de acuerdo con su edad madu

rativo. y tiene que dirigir lo actividad del ni

ño. ayudándole a coordinar sus movi
mientos. Por lo cual estos actividades se 

convierten el proceso didáctico. el cual se 

desenvuelve en dos fases: 

1) Iniciación: en ello el niño se familiarizo 

con el material y empieza o mane

jarlo. 

2) Denominación· se desarrolla en tres 

etapas. 

o) Asociación del nombre de coda obje

to con su percepción sensorial. 

b) Reconocimiento del objeto correspon

diente al nombre. 

c) Recuerdo del nombre correspondien

te al objeto. 
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2.-1 •. 1. 
li'rott•bel 

Froebel Frledrlch Wllhelm August. nació en 

1782 en Alemonla y murió en 1852. 

"Paro él la acción. la actividad. es el 

antecedente obligado del pensa

miento; la educoción por tanto ho de 

procuror ante todo, estimulor la acti

vidad del educando". (15). 

Froebel sustentaba que el programa de 

estudios debía desorrollar las bases de la 

percepción. dado que la vida comprende 

un plano de realidad representando por las 

sensaciones y un plano de aspiración re

presentado por los impulsos y deseos 

interiores. 

Al haberse mencionado a la Educación 

Preescolar desde sus inicios. sus objetivos y 

los métodos que son de apoyo en la ense

ñanza general. se establece que el pro

pósito fundamental del nivel preescolar es 

favorecer el desarrollo integral del edu

cando. con el fin de propiciar la formación 

de un ser autónomo. crítico. participativo, 

creativo. Independiente y seguro de sí 

mismo. 
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El aprendizaje en Ja etapa preescolar se 

desarrolla a través de las interacciones que 

el propio niño establece con su medio a lo 

largo de Ja cotidianeidad y principalmente 

con objetos concretos. Así, los elementos 

del entorno pasan a ser objetos de cono

cimiento. en la medida en que el niño inte

ractúa con ellos y los hace suyos. 

Los métodos que han sido men

cionados. se desarrollaron de una forma 

general. ya que se les puede considerar 

como pioneros de la Educación. El Jardín 

de Niños "Manuel Buendía" inclina un poco 

sus piones de estudios a los aportes de 

Piaget. Sin embargo el objetivo principal 

consta de dos partes : 

al Desarrollar al niño ormónicamente en 

todas sus esferas rescatando tradiciones 

naconales. 

bl Ayudar al niño a fomentar su creatividad 

y autonomía (darle libertad sin liber

tinaje). 

El objetivo principal parte de lo que el 

OSI Albarrón Agustín Antonio: ob. cit. p. 100. 
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niño conoce. teniendo encuenta que el 

niño es "bioplcosoclal". osea que tiene mo

vimiento. pensamiento y necesita afecto 

social. 

En el siguiente capítulo se menciona 

a través de una investigación de campo en 
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el Jardín de Niños "Manuel Buendía" la 

forma en qué realizan los planes de trabajo 

para sus métodos de enseñanza. 
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3.1. 
''létodo dt• enN#'ñan:.u• dt•I 2• grado 
del Jardín ,¡., lt'iñmv 
"JJl1•nut•I llut•ndía" 

El contenido de este capítulo tres. es el 

resultado de los investigaciones que se 

realizaron al visitar el Jardín de Niños 

"Manuel Buendío". y entrevistar a los Edu

cadoras de este plantel; de lo que se 

obtuvo dos aspectos importantes a consi

derar: l) La formo actual de enseñanza en 

el 2": 2) El material didóctico que cuenta el 

2º: de los cuales primero me enfocaré al 

número uno. poro mencionar en el otro 

inciso el número dos. 

Asimismo la enseñanza consta de un 

plan diario y dos proyectos. 

a) Plan diario. Consta de los actividades 

diarios. o semanales que se realizan 

como son honores a la bandero. de

portes. festividades (navidad. día de la 

madre. del niño. de muertos. etc.) 

b) Proyecto Anual. Consta de tres mo

mentos de evaluación (inicio. medidados 

y final de cursos). Sirve poro determinar la 

madurerz del niño. y para así partir de lo 

que el niño conoce. 
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También se detectan necesidades a 

nivel: 

Grupo (falta de Integración convivencia, 
etc.) 

• Jardín de Niños (alumbrado. manteni

miento. etc.) 

Comunidad <Poca seguridad. pocos 

arboles. contaminación. etc.) 

c) Proyecto de trabajo. Este proyecto pro

yecto se explica en el inciso 3. l .2. de esta 

tesis. y esta formado por: 

Elección de temo. 

Planeaclón. 

Desarrollo 

Evaluación. 

Otro aspecto es el aula escolar del 22 

grado . la cual esta dividida en "oreas de 

trabajo". 

"Área implica un espacio o 

determinada en la que se 

desarrollar diversas actividades·. (l) 

superfie 

pueden 

( 1) SEP· Áreas de trabajo. Un ambiente de aprendiza¡e 

19 Edición 1992. Producción: Secretaria de Educación 

Púbhca. Fernan-dez Cueto Editores. S.A de C.V. p.7 
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:1.1.1. 
1Írt•a de Trabai•~ 

"Un órea es un espacio educotivo en 

el que se encuentran organizados. 

bajo un criterio determinado. los ma

teriales y mobiliorio con los que el nino 

podró elegir. explorar. crear. expe

rimentar. resolver problemas. etc .. po

ro desorrollor cualquier proyecto o 

actividad libre. ya seo en forma gru

pal. por equipos o individualmente." 
(2) 
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La organización del aula por áreas con

siste en distribuir espacios. actividades y 
materiales en zonas diferenciados que in

viten al nino a experimentar. observar y 

producir diversos materiales en un ambien

te estructurado. 

"Esto organización permite al docente: 

Utilizar las diferentes áreas para organi

zar con criterio lógico actividades y 

materiales. 

Organizar al grupo para realizar diversos 

actividades simultáneos durante la eje

cución de los proyectos. 

Esta organización le permite al niño: 

Moverse en un espacio estructurado 

que apoye sus nociones espaciales. 

Tomar sus propias decisiones respecto o 
dónde y con quién trabajar. 

Coordinar con otros niños. en el interior 

de coda área. sus puntos de vista y re

solver conflictos interpersonales 

Elegir materiales y tipo de juegos o acti

vidades en el marco de los proyectos o 
en situaciones libres ... (3) 

De esto manera lo función del maestro 

no es de enseñar. sino de promover y guiar 

los experiencias de aprendizaje del nino. 

creando ambientes que estimulen al n1no o 

expresar. o través del juego. sus ideas y 

afectos. así como aumentar su seguridad y 

confianza. 

Es así como el aula del 2° grado actual

mente esta dividido en los siguientes áreas 

de trabajo:. 

(2) SEP: Áreas de trabaJo ob cit. p 11 

(3) SEP Programa de Educación Preescolar ob c1t 

p 55·56 
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1 J Área de Biblioteca. l) Área de Biblioteca 
2) Área de Expresión gráfico-plástica. 

3) Área de Dramatizaciones. 

4) Área de Construcción. 

5) Área de Conversaciones. 

2 

5 

olzarrón 

. ·Íren de 
/J1b/io1eL'a 

El área de biblioteca debe ser un espacio 

tranquilo donde los niños tienen al alcance gran 

variedad de materiales gráficos que pueden 

servirles para comentar y, en general. para 

enriquecer sus habilidades lingúisticas y el inte

rés por la lectura. Asimismo se propician el 

desarrollo de la imaginación: enriquecen las 

relaciones de signo y símbolo: la representación 

mental. etc. 

Esta área cuenta con repisas. cuentos. 

monografías. biografias. libros. rompecabezas. 

y abecedarios . 
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2) Área de Expresión gráfico-plástica 

En especial en esto área es Importante lo 

creatividad que se tengo con los materiales. lo 

Iniciativo propio al combinarlos y transformarlos. 

lo representocrón de lo realidad del niño y no 

exclusivamente lo Ideo de un producto final. 

Asi los niños tienen lo oportunidad de re

presentar los cosos que han visto. que conocen 

o Imaginan. 

A través de estos actividades aprenden o 

generar y obseNar cambios. o unir. separar. 

coordinar. combinar. al enrollar. doblar. pegar. 

pintor. perforar. modelar. plegar. 

An•aili.• /.;.tpresui11 

Grdjko P/Js11ú1 
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Esto es un área de expresión y creación, y será 

muy diverso debido o que los materiales poro lo 

Pintura y el modelado son muy vario-dos. 

Los materiales que son utilizados son: con

fetti. serpentinas, topos. corcholatos. plumas. 

pinceles. pinturas. harina. tela. acuarelas. 

pintura vegetal. café. jabón. velas. crayolas. lo

piz, tijeras. sopa, ozerrin de colores. pasto de 

dientes. coladeros. lijo y semillas como alpiste, 

arroz. frijol, lentejas, etc. 
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J) Área de Dramatizaciones 

En esta área los niños tienen oportunidad de 

expresar lo que viven. conocen su mundo. al 

representar situaciones del medio ambiente 

que les rOdea. de ensayar diversos papeles. de 

compatirlos. de exteriorizar sus sentimientos. de 

jugar juntos. de explorar cosas nuevas. etc.: a 

través de esa gama de actividades. el niño 

lnterlor12a la info1macion. favorece el lenguaje 

tonto ve1bal como corporal. la cooperación el 

pensamiento simbólico. etc . 

. ·frea d~· 1Jr,u11011:.u·11Ha'.' 
St• obs,•n·a ,.¡ mclft•riill ,.,, mal , .. ,,.1d 

por /afi/1raciti11 d,• las //1n·1<1.\ 

En esta área se encuentra representada la 

"casita" con los siguientes materiales elaborados 

par los padres de familia. con cajas de cartón: 

cocina. refigerador. estufa. televisión y mesa. 

Cabe mencionar que este material se encuen

tra en muy mal estado debido a lo filtración del 

agua de los lluvias. 

Lo importante en este espacio es que refleje 

el medio que rodea a ros niños y de la oportuni

dad de representar sus experiencias. 
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4) Área de Construcción 

Con las actividades que se reallzan es esta 
área. también se favorecen /as nociones 

espaciales. estructuras de equilibrio. coordl· 

nación. diferencias y semejanzas. procesos de 

clasificación. seriación, comparación, etc .. a 

través de acciones como elaborar estructuras 

horizonte/es. verticales, sobreponer. agrupar, 

ensamblar, acoplar, entre otros. 

,.Írt!a de Construcción 
,\'i11os reali=ando sw; propias 
cmtstrucciones de acm•rdo a 

su imaJ[inación indH•1ti11al 
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Los materiales que son utillzados son: fichas .. 

tapas. madera. material ensamblado. rompe

cabezas, figuras geométricas. cajas de medi· 

e/na de diferentes tamaños. fichas. p/osti/ina. 

pal/tos de madera y canicas. 
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5) Área de conversaciones 

Aquí se propician el lenguaje oral. procesos de 

sociallzación, atención. memoria, secuencia. 

intercambio de puntos de vista con otros. me

diante la realización de actrvidades tales como 

saludo. despedida. planeación. forna de 

acuerdos. narración de cuentos. pláticas sobre 

lo que pasa en casa y en la comunidad. relatos 

inventados con los niños. descripción de imá

genes como fofografias. escenas reales. acon

feclmlenfos. animales. objetos. efe.). Otras 

actividades que se realizan son los juegos de 

lenguaje como trabalenguas. rimas. eco. Inven

tar palabras; y formas diferentes de comuni

cación . 

..Ín•a de Ca1n•1trsaciont's 
,\/ae.rlra Ten•sa /f,arra 

despide Cl sm alumtuM de 
las /ahort.>s escolares dt'/ dia 
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Esta área no requiere de mucho material por 

lo que solamente cuenta con sillas y topetes 

para sentar a los niños en una forma có

moda. 
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En todas las áreas la organización espe

cifica de los recursos materiales y del mobi

liario. corresponde a una o varias deslclones 

como actividades por realizar. características 

físicas del plantel. características didácticas. 

etc .. las cuales deben ser tomadas de común 

acuerdo entre el docente v tos niños: lo 

Importante es que et material se encuentre al 

alcance y disposición de los pequeños. 

i\'i1lo.\' 1,.c1hcya11do ~·im 
liht•,.1ad. 1a1110 01 

imag1ncKttj11.<-·omf1t'll 

el 11.HJ de maft•rwl 
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Et Jardín de Niños también cuenta con otras 

óreas de trabajo. las cuales están situadas fuera 

del aula: de tas que se pueden mencionar tas 

siguientes: 

Área de juegos. 

Chapoteadero. 

Áreas verdes. 

Cabe mencionar que todas las áreas ya 

mencionadas tanto en el inferior como en 
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el exterior del oula. no son las únicas que 

deben existir. Esto significa que sP. pueden 

crear otras áreas de a cuerdo a las necesi

dades e intereses de los niños y criterio de 

la Educadora. 

BENEFICIOS DEL TRABAJO POR ÁREAS 

Son grandes los beneficios que se pueden 

adqurrir mediante al trabajo por oreas. es 

por esto que aconlinuc1ón son menciona

dos. los que se retomorón del monual Áreas 

de trabQJo (4). 

1) Al utilizar el juego en esto alternativa 

metodológica. los niños aprenden a re

conocerse a sí mismos. a fom1lionzarse 

con otras personas; crean y r<:creon 

costllmbres de su comunidad. descu

bren relaciones motemóticos. perciben 

semejanzas y diferencias. etc. 

2) Se fomenta la creatividad. entendida 

como uno manera original de pensar. 

imaginar. expresar con un estilo perso

nal las impresiones sobre el medio. Con 

lo creatividad. el niño desarrolla su po

tencial de pensamiento. su individua

lidad. nuevas hab1l1dodes y diversas res

puestas a un problema. al seleccionar. 

desde lo organ1zoc1ón de los espacios y 

materiales. hasta las estrategias para la 

elaboración de algún proyecto. 

3) Se promueve en el niño la autonomía o 

capacidad para tomar decisiones y lle-
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varios o lo práctica ol elegir libremente 

las octividades. materiales y compañe

ros con quienes trabaja. así como el 

tiempo y espacio en el que se llevarán 

o cabo. 

4) Por medio de lo organización del traba

jo por áreas se propicia una mayor in

teracción oel niño con los obJetos de 

conocimiento y lo obtención de mayo

res experiencias 

5) Se permite al nii'lo probar o desaprobar 

sus hipótesis a través de un conjunto de 

opciones de investigación y recreación 

que parten de sus intereses 

6) Esta alternativa nos ayudo aprestar ma

yor atención a un determinado niño o 

grupo que la requiero. sin descuidar a 

los otros. 

7) Se propicio la comunicación y coope

ración entre niños-docente. niños entre 

SÍ. 

8) Se favorece que tanto los nii'los 

como el docente se comprometan con los 

acuerdos establecidos (acomodo. cui

dado y renovación de materiales y mo
biliario) al respetarse entre sí (trabajo. su 

persona. sus opiniones. etc.). es decir. se 

(4) SEP Areos de trobo10 ob cit. pp 12 y 13 
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:1.1.2. 
lltapatt1 dt•I 1•rt#

0
n•rtt# 

El proyecto lo estructua la SEP (5) en tres 

etapas: 

Primera etapa: 

Segunda etapa: 

Tercero etapa: 

PRIMERA ETAPA 

Surgimiento 

A) Surgimiento. 

8) Planeación. 

A) Realización. 

AJ Culminación 

8) Autoevaluoción 

grupal. 

En esto primero etapa. mediante la con

versación de maestro y alumnos: surgen los 

necesidades del proyecto. estableciendo 

un tema principal de acuerdo a los Situa

ciones que rodean al n1r10 y son de su inte

rés. los cuales pueden ser s1tuoc1ones de lo 

vida cotidiano. eventos especiales u otros. 

Situaciones de la vida cotidiona 

Relación con otros niños: 

(juego. trabajo. experiencias 

personales). 
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Relación con el mundo social: 

(podres. otros adultos. visitas o parien

tes. fiestas familiares). 

Relación con el mundo físico: 

(plantas. animales. construcción. trans

porte. vivienda. fenómenos naturales). 

Eventos Especiales 

Tradicones y costumbres 

(ofrendas de muertos. día del niño. de 

la madre. ferias y fiestas). 

Acontecimientos 

(llegado del circo. colectas. concursos. 

etc.). 

Salud 
(compañas de vacunación o de pre

vención de enfermedades.) 

Recreación 
(tiempo libre. deportes. fiestas). 

Ceremonias cívicas. 

(5) SEP: Subsecreto,io de Ja Educacrón Básico. 

Dirección Generar de Educación Preescolar. Bloques 

de juegos y octivrdades en el desarrollo de los 

proyectos en el Jardín de Ninos Moyo 1993 pp 49·51 
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Acciones poro mejorar el ambiente 

(reforestación de contaminación de ríos. 

uso racional del agua. etc). 

Paro elegir el proyecto se requiere que 

sea de interés grupal y factible de llevarse a 

cabo. el cual debe definirse con un 
nombre que surja por medio de un plan

teamiento. 

El proyecto se puede plantear a través 

de diversos situaciones que son de inquie

tud poro los preescolares; yo que puede 

surgir por medio de un problema. necesi

dad. opinión o alguno costumbre. 

Un ejemplo de lo mencionado son: 

Problema: ¿por qué llueve? 

Necesidad: Preparemos alimentos 

nutritivos. 

Opinión: Me gusto jugar a la casita. 

Costumbres: Hagamos ofrendo de día 

de muertos en nuestro salón. 

PLANEACIÓN DEL PROYECTO. 

Al entrar en estó etapa ya se tiene el nom

bre del proyecto. que se elaboro mediante 
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un friso. en el cual se planean las acti

vidades y Juegos a realizar por el niño y el 

docente. 

Así, durante el desarrollo del proyecto. 

los niños pueden recurrir al friso paro es

tablecer la relación entre lo planeado y lo 
realizado. qué han hecho y que falto por 

hacer. dando apertura o la inclusión de 

nuevas propuestos que enriquezcan el pro

yecto o permitan algunos cambios surgidos 

en la dinómico misma del proyecto 

Entre las actividades que se realizan en 

lo etapa de ploneaclón se tiene lo siguien

te: 

NIÑOS: 

Representan los actividades que se van 

o realizar a través de dibujos. recortes. 

símbolos. grafías. signos. 

Proponen materiales o utilizar. 

Propone,1 la secuencio de las 

actividades. 

DOCENTE: 

Coordina la realización del friso. cues

tiona. apoya y complemento. 
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2'ETAPA 

Realización. 

En lo realización es cuando los nil\os y el 

docente llevan o cabo lo que ha sido pla

neado o través de juegos y actividades. los 
cuales deben estor dentro del contexto de 

lo propuesto seleccionado evitando rea

lizar actividades aislados que rompan la 

continuidad del proyecto 

Los actividades dentro de la etapa de 

realización son: 

NIÑOS: 

Realizan lo planeado. incorporando 

sugerencias. 

Trabajan en equipo. 

Investigan. 

Proponen y respetan normas. 

Exploran. 

Confrontan sus opiniones con los de 

otros. 

Sugieren el .uso de materiales. 
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Proponen alternativos de solución ante 

los situaciones imprevistas. 

Discuten y argumentan. 

Comparten materiales. 

Colocan el material usado 
nuevamente en su lugar. 

DOCENTE 

• Coordina las acciones de los ninos. 

• Escucha y enriquece las sugerencias 
de los nil\os. 

• Propicia el trabajo en equipos. 

• Invita a la exploración. 

• Promueve la investigación. 

• Respeta el ritmo individual y grupal. 

• Valida las acciones de los ninos. 

• Ayuda a la solución de problemas 

(cuando lo considero necesario). 

• Incorpora y sugiere el uso de nuevos 

técnicas y materiales. 
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3 9 ETAPA 

Culminación y autoevaluación grupal 

En esta etapa es cuando se han concluido 

todas las actividades que se habían plan

teado al swgir el p1oyecto hasta llegar a lo 

que niños y docente acordaron como fin 

del proyecto. 

Poro efectuar la evaluoción. la educa

dora escuchará a los niños y promoverá el 

diálogo y la reflexión sobre las actividades 

realizadas. logros. obstáculos. preferencias. 

consideraciones sobre otros posibilidades 

de acciones. expresando a la vez sus co

mentarios y observaciones. 

Las actividades que realizan tanto la 

Educadora como los niños son: 

NIÑOS: 

Confrontan lo planeado (remitiéndose 

al friso) con lo realizado. 

/·'rt.HJ l:'!ahorado por /,1 .\/1/t'.\/1·11 1 

. llmuuo.'i tld 2u x,.ado. ('011 l'' h'lllll 

l:"lp/a11t•la\'/o\·clmo\tllfl't111 
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Narran y comentan sus experiencias. 

Consideran otros posibilidades de 
acción. 

Participan en la asamblea. 

Escuchan a los demás. 

DOCENTE: 

Promueve la participación. 

Coordina el intercambio de ideas. 

Escucha con atención 

Interviene cuando lo considera 

necesario. 

Promueve la reflexión sobre las 

resultados. 

De lo que se acaba de exponer. un 

ejemplo real que se realizó en el Jardín de 
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Nlnos "Manuel Buendía" con la maestra 

Teresa !barra del 2º grado; en junio de 1995 

fué el siguiente. 

La primera etapa. surgió a partir de una 

situación de la vida cotidiana. con relación 

al mundo fisico en el tema los dinosaurios. 
los planetas. y las plantas. Estos temas 

fuerón planteados por los ninos cuando lo 

educadora mediante una conversación les 

preguntó cual era el tema que deseaban 

desarrollar en clase. 

El tema se planteó como una opinión. 

ya que cada niño comentaba sus inquie

tudes. quedando como titulo del proyecto: 

"El planeta y los dinosaurios". El cual se 

desarrolló mediante la elaboración del friso. 

Dentro del friso quedaron los siguientes pun

tos a tratar: 

1) Conozcamos nuestro planeta . 

. \lal'.\'/1'11 l"t'rl'.\11 /han,1. 

c/,111dr1111.\/l"ltC('t'lrJ/11'.l/'1/l"ll 

l't't1/1:,tr 11/(lifllt'frl d1• /O.\" i/1111J.\<llfrto.1 
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2) Como nacen los dinosaurios. 

J) Donde viven los dinosaurios. 

4) Como murieron los dinosaurios 

Este proyecto se desarrolló de la forma si
guiente: 

1º Se estudió como se formó el sistema 

planetario. En este punto se trabajo ela

borando un sistema planetario usando 

bolas de unicel. pinturas y resisto!. Te

niendo como objetivo de esta activi

dad. conocer cuales y cuantos son los 

planetas del sistema solar: haciendo én

fasis el Jugar que ocupa el planeta Tie

rra dentro de él. 

Posteriormente se hizo enfoque a la Tie

rra; estudiando como nacen los plantas: 

como y cuando surgió la vida del hombre. 
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:ZO Se realizó unos Investigación en monogro

fíos, libros, lecturas. etc.; sobre los dino

saurios desde su origen; su alimento, tipos 

de dinosaurios e investigar si el hombre 

existía o no. 

Con los resultados de esto Investigación se 

elaboraron trabajos y toreos como lo son 

dibujos tonto en el friso como en sus cuadernos 

de trabajo. 
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3º Por último se elaboró una maqueto de los 

dinosaurios poro flnolizor las actividades de 

este proyecto. 

4° Al concluir el proyecto se comento lo estu

diado y aprendido. oc/orondo los dudas 

que puedan existir. 
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:1.2. 
.lut'lf""' ~ n1ai.,rial didáriÍNll 
dt,/ 2• !lfrado 

El 2º grado cuento con poco material di

dáctico, entre el se encuentran algunos 

Juegos educativos comerciales: 

1.- Rompecabezas de hule-plástico Juegos 

educativos escuela/Fernández editores. 

Objetivo: Integran los partes de un todo 

en una silueta ordenadora con diferen

tes grados de dificultad. Coordinan viso

motriz y razonamiento: se afinan análisis y 

síntesis. Los rompecabezas son tres, 

dando las siguientes figuras: 

a) Flor 

b) León 

c) Autobús 

2.- Figuras geométricas (hule-plástico), Ob

jetiivo figurar por forma, tamaño y color. 
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Claslflcaclones; ordena de mayor a me

nor. Las plantillas son usadas para di

bujar. Las figuras geométricas son: 

cuadrado, círculo, triángulo, rectangulo. 

3.- Abecedarios/geométricos. 

4.- Diversas figuras. Animales. carritos, es

trella, sombreros, carros, frutas, perso

najes (payasos, bomberos, doctor, etc.), 

y transportes, 

5,- Juego de gulñoles. Contiene tres títeres 

elaborados con tela de terciopelo: dos 

cochinitos y una persona. 

6,- Delantales inventacuentos maestro y 

alumnos. Son dos delantales de tela, uno 

para la educadora y otro más pequeño 

para el niño; los cuales tienen una serle 

de bolsas en las cuales se puede 

Introducir objetos o figuras para armar un 

cuento. 

7.- Dos rompecabezas de madera, Estos 

rompecabezas forman un caracol, 
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3.3. 
1 .. 1H1rtancia dt' un 
nuet'tl n•at,.ria/ didártico 

Recordando que los óreas de trabajo que 

onterlormente se han mencionado no son las 

únicas que deben existir. porque de ocuerdo a 

las necesidades e intereses y criterio de la Edu

cadora. se pueden crear otras oreas de 

trabajo. 

Esto le es permitido a la Educadora por la 

SEP. ya que plantea algunos ejemplos de las 

óreas que la Educadora puede crear en el 

Jardín de Niños. dando libertad poro trabajar 

con las que se sugieren o crear otras óreas. 
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Par lo tanto la Educadora del 2º grada del 

Jardín de Ninos. ha detectado la necesidad de 

crear una nueva órea de trabajo: órea de 

matemóticas. Que al iniciarse carece de mate

rial. por lo cual es necesaria la elaboración de 

este. 

Como se obseNo en las 1magenes pre

sentadas anteriormente. el 2º grado tiene gran 

deterioro en algunos de sus maer1ales de 

traba¡o. pero el trabajo de esta tesis solamente 

se enfoca a la creación de un matenoJ para la 

nueva área de trabajo que se va a iniciar. 

Es así como la Comunicación Graf1ca 

1nteN1ene en la elaboracion de material di

dóct1co preescolar enfocándose principalmen

te al área de matemáticas. 
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:1.:1.1. 
Área d~ Jflatenu'itiraN 

La principal función de la matemática es 

desarrollar el pensamiento lógico. inter

pretar la realidad y la comprensión de una 

forma de lenguaje 

El nivel preescolar concede especial im

portancia a las primeras estructuras con
ceptuales que son Ja clasificación y Ja 

seriación. las que al sintetizarse consideran 

el concepta de número. 

·Actualmente se ha descubierta que 

la construcción de conceptas mate

máticos es un proceso complejo en el 

que los n1nas juegan un papel prin

cipal. na como simple depositaria del 

saber. sino coma constructor de su 

propio conocimiento. (6) 
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Lo importante es que el nino construya 

por sí mismo los conceptos matemáticos y 

de acuerdo a sus estructuras utilice los 
diversos conocimientos que ha adquirido a 

lo largo de su desarrollo. 

Los contenidos del bloque de juegos y 

actividades matemáticas que establece la 

SEP son los siguientes· 

o) La construcción del número como 

síntesis del orden y lo inclusión jerár

quica. 

b) Adición y sustracción en el nivel prees

colar. 

e) Medición. 

d) Creatividad y libre expresión utilizando 

las formas geométricas. 

(6~ SEP. Subsecretaria de la Educación Bósica. 

Dirección General de Educación Preescolar 

ob. cit. p 72 
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4.1. 
•lnñli111i111 

Junto o Jo distribución de los espacios y del 

tiempo, el moteriol escolar constituye un 

núcleo de lo mayor importancia en lo orga

nización y desempeño de las actividades 

de/aula. 

Los materiales didácticos constituyen un 

valioso recurso que opoyan el proceso en
señanza - aprendizaje. A su vez afectan al 

educando su percepción. atención. estí
mulos. actitudes y destrezas. para obtener 

un mejor aprendizaje. mediante el adecua

do aprovechamiento de las capacidades 

del alumno Cuando se utilizan odecua

damente. se ubrcan como medro en fun

sión a Jos Objetivos estoblecrdos; esto 

sucede cuando el Maestro dispone de li

bertad poro seleccronarlos y utilizarlos. 

Las materiales drdócticas deben promo

ver actividad constructiva del alumno. por 

lo tanto su uso adecuado será una ayuda 
a lo estimulación en las oreas motriz. ma

nipulación de educación de los sentidos 

del desarrollo cognoscitivo: así como de las 

actividades que proporcionan la socializa

ción. 
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La potencialidad del material didáctico 

se puede condicionar a diferentes aspec
tos: 

o) Por el material mismo. es decir. por 

cómo se estructura. por lo disposición 
del contenido o mensaje o transmitir. 

por el nivel de simbolización. por lo 

fuente de significado. por la parti

cipación de los receptores. por los 

estímulos y transferencias que propicie. 

por lo actividad experenciol que gene

re en el sujeto. 

b) Por lo gura del maestro mediante el 

adecuado aprovechamiento de los po

sibilidades de empleo que ofrece codo 
material. ( 1) 

Algunas veces el moteriol didáctico es

tará formado por objetos de uso cotidiano 

y familiar; otros veces estará elaborado 

específicamente paro el uso escolar. Lo 

importante en uno y otro coso es poner al 

alumno en contacto con los cosos. per

mitirle su manipulación poro que o través 

de ello accedo o lo información de con

ceptos. enriquezca su mundo y desarrolle 
su inteligencia. 

( 1) Diccionario enc1clopéd1co de educación esoec1ot 

Tomo IV ob c1t p. 1746 
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Clasificar el material didáctico es una tarea 

complicada; sin embargo el esquema de la 

figura l fue retomada (21 por su sencillez. y 

funcionalidad. que se apega al material que se 

realiza a fraves de esta tesis. El cual clasifica el 

material didáctico en base a: 

• Concepto. 

• Interrelación de alumno y material. 

• Temática. 

• Origen. 

Flg. 1 

\:. '" .· ,~-. ··: ·:-·. 
·:?'i~ concepto Material Concreto 

74 

... Interacción 
: Alumno/ 

·-.".: Mae.stro 
Material Manipulante 
Material Audiovisual 

• Procesa de enseñanza - aprendizaje. 

Este esquema considera algunos tipos de 

materiales didácticos que se pueden realizar a 

través de esta tesis. 

El Educador debe ser el que presente a los 

niños los distintos materiales. Indicando su fun

cionalidad, su adecuada utilización. los mo

mentos en que se debe ser empleado. etc. 

(2) Caslllle10 Brull, Juan Cervera y ot1os. ob. crf. p. 151 

Material Simbólico 

Material Gráfico 

·Temática Material diverso en torno a centros de interés temático 

Origen 

·~ · Proceso: 
>' Enseñanza/ .. . 
;1, Aprendizaje 

Elaborado Maestro 
Elaborado comercial 

Material lúdico 
Desarrollo motriz 
Actividad lenguaje 
Conocimientos 
matemáticos 

Autor sde sistema 

Adquisición de hábitos 
Educación sensorial 
Lecto - Escritura 
Naturaleza y entorno cultural 
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El Educador debe disponer el aula de 

manera que ofrezca a lo largo de la 

jornada escolar. la posibilidad de utilizar 

diversos materiales lúdicos de distinto 

tamaño. color y formas: material que per

mita la educación de sentidos. medios que 

favorezcan el desarrollo del lenguaje. la 

Iniciación en la lecto-escritura. la adqui

sición de automatismos matemáticos. el 

contacto con la naturaleza. la exploración 

del entorno. la expresión plástico. dinámico. 

lo creatividad. etc. 

Otras característicos que debe tener el 

material didáctico son de acuerdo a su uti

lización dominante en: 

1) Material destinado a favorecer el movi

miento. Dentro de este material se con

sidera tanto el que se utilizo para favo

recer el desarrollo psicomotriz del niño 

como el empleado en los ejercicios de 

educación físico y deportes. 
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2) Material que permite el análisis y la 

ordenación de los nociones adquiridas 

al compás de las circunstancias y acti

vidades cotidianas. 

Se considero el destinado a favorecer el 

desarrollo de lo sensopercepción. así como 

el que hoce referencia o favorecer las sen

saciones vioomotrices y táctiles: material 

paro la educación de los sentidos. de iden

tificación de forma. tamaños. colores. así 

como el material destinado a contribuir al 

desarrollo de la percepción del espacio y 

del tiempo. debiendo llegar en último ins

tancia o contribuir al desarrollo de los rela

ciones lógico-concretas: composición de 

secuencias. ejercicios de osocioción. de 

clasificación. 
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4.2. 
Detwarrollo 

Tras una 1nvest1gación Intensa par dar una 

propuesta de material didáctico para el 

Jardín de Niños "Manuel Buendía", se deter

minó elaborar 5 tableros Individuales de 

madera. 

o 
Recordando qu1'1 en el capítulo anterior 

se mencionó que el material didáctico se 

utilizará para el área de matemáticas. los 

tableros tienen varias funciones. siendo las 
principales: 

a) La enseñanza de la escala numérica 

del 1 al5. 

b) La enseñanza de las 5 figuras geomé

tricas básicos (circulo, cuadrado. trián

gulo, rectángulo y pentágono.) 

Codo uno de los tableros tiene uno me

dido de 20 x 28cm. Se estableció esto medi

do porque es un tamaño. que el niño en su 

edad preescolar. manejo con facilidad, ya 

que lo puede manipular bien y ejecutar en 

él sus funciones. Estos tableros son con sus 

esquinas redondeadas con uno circunfe-

76 

rencla de 3.7cm. de radio paro evitar que 

el filo de las esquinas cuadradas puedan 

ocasionar algún golpe a rasguño en el ni
ño. Este resultado se obtuvo con uno 

prueba que se realizó con los alumnos del 

Jardín de Niños, en lo cual se repartieron 

unos tableros de cartón botería con tres 

medidos diferentes: a) 20 X 28 cm: b) 21 X 
34 cm: c) 50 X 30 cm: d) 14X 20 cm. 

Tableros: 

20cm 

Los números de los tableros superiores 

son calados. los cuales tienen dos super

ficies Cliso y rugoso) los cuales corren a 

través de unos rieles por medio de una ta

bla superior deslizable que se encuentra 

abajo de los números colados. 
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e 

Rieles de 

desplazamiento 

Número con 

textura lisa. 

1) 

Topes 

Número con 

textura rugosa. 

(1 

La tipografía de los números es la "Tu

bular" del programa de computación 

"Geoworks" Ver. 2.0. Se escogió esta tipo

grafía. en la cual abundan las líneos curvas 

en los trazos topográficos. para que el niño 

pueda Identificar mejor el número. ya que 

las líneas curvas dan formas mas fluidas y 

legibles para el niño. y así evitar lo menos 

posible los números con trazos duros a tra

vés de líneas rectas. 

Tipografía "Tubular" 

1 , 2, 3, 
4, 5, 

) 
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npografía "Motor" 

1, 2 , 3 
4 ., 5 

Los números están colocados en la parte 
alta del tablero superior porque es el ele

mento principal de este material. coloca

dos así las figuras geométricos como segun
do elemento en la porte Inferior del tablero. 

El color Juega un papel muy Importante 
dentro del material didáctico. yo que es 

otra de las funciones que cumple él mismo; 
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la enseñanza de los colores primarios 

(amarillo, rojo. azul) y secundarlos C verde. 
naranja y violeta). 

Para determinar la colocación de los co

lores tanto en los números. como en las 

figuras geométricas. se siguieron los siguien

tes pasos: 

1) Se le asignó un color a cada figura geo

métrica. teniendo como base el círculo 

y el cuadrado. Al círculo se le dió el 

color rojo, ya que tanto esta figura y 

color rojo nos dan sensación de movi

miento y fluidez: por otra parte al cua

drado se le dló el color azul. para 

obtener una sensación de estabilidad y 
quietud. Teniendo como referencia es

tas dos figuras geométricas se les dio a 

las otras 3 figuras los colores restantes. 

quedando de la siguiente forma: 

01 '----
rojo verde 

amarillo 
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DO 
azul naranja 

2) Al Identificar cada figura geométrica 

con un color. fue necesario formar gru

pos con tres colores diferentes. para 

Identificar al número con sus colores res

pectivos. tanto en su textura lisa y 

rugosa. Para obtener 5 estos grupos de 

colores se siguieron los siguientes pasos: 

a) Se Identificaron las posiciones de los co

lores primarios y secundarios dentro del 
circulo cromático. (Ejemplo: Amarillo) 

a) 
AMARILLO 

VERDE o NARANJA 

o o 

AZl.fl 

Q 
ROJO 

o 
VIOLETA 

b) Del color que se ha escogido. en este 

caso el Amarillo. se localiza su color 
complementarlo (Violeta). el cual es el 

segundo color dentro del grupo. 
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o 

o 

AMARILLO 

o 

··o···· 
b) 

VIOLETA 

o 

o 

c) Para obtener el tercer color del grupo, se 

regresa a la posición del primero color. que 

es el Amarillo. encontrándose Junto a este 

el color naranja en dirección al movimiento 

de las manecillas del reloj. 

AMARILLO 

o 
o~ NAR'J..NJA 

o 
-\ 

Q o 
VIOLETA 

De esta misma forma que se obtuvo el 
grupo de colores que se mencionó. se ob

tuvieron los demás grupos. los cuales que

daron de la siguiente forma: 
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c 
AZUL 

b 
AMARILLO 

o 

ºJI 
o 
···~o-··· 

a 
VIOLETA 

o 

o a 
ROJO 

.·o b 
C O 0 NARANJA 

""º'l/ 
o o 

a 
AZUL Ü 
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e 
AMARILLO 

.-·Q ... 

VE~DE.º;;-> ~o 

º~º o 
b 

ROJO 

El resultado que se obtuvo de estos gru

pos de colores. sirve para determinar lo si

guiente: 

Los colores con Inciso ·a· para el color 

de la textura rugosa de los números. 

Los colores con inciso "b" para el color 

de la textura lisa de los números. 

Los colores con Inciso "c" para el color 

de la figura geométrica. 

Haciendo énfasis en las figuras geomé

tricas. se busco que no fueran estáticas y 

simples en los tableros. esto se logra al dar 
movimiento a las figuras a través de un me

canismo similar a los números. pero en una 

posición vertical. cambiando lo textura ru

gosa por elementos que aparecen dentro 

de las figuras geométricas. Estos elementos 

son frutas. las cuales fueron puestas a 

petición de la maestra Teresa lbarra para 

apoyo del 2 9 del Jardín de Niños "Manuel 

Buendía"; en las cuales su principal función 

es la de apoyar y reforzar el número de 
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cada tablero. Estas frutas fueron dibujadas 

tomando como modelo unas reales. estl

llzandolas un poco. 

Por lo tanto de acuerdo al número del 

tablero es el número de frutas que apare

cen dentro de las figuras geométricas. a 
través de ventanas de la misma forma geo

métrica en la que se encuentran. 

Ejemplo del tablero con el número 1. 

Dentro del círculo del tablero del núme

ro 1, hay una ventana en forma de círculo, 

en la cual al desplazarse la tabla que se 
encuentra abajo, aparece un elemento. 

reforzando así el número 1. 

VISTA 1 

1 
o 

TABLA DESLIZABLE 
INFERIOR 

VISTA 2 

1 

DESPLAZAMIENTO 
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Las frutas que se colocan en los tableros 

son las siguientes: 

Tablero del número l - Piña. 

Tablero del número 2 - Plátanos. 

Tablero del número 3 - Manzanas. 

Tablero del número 4 - Naranjas. 

Tablero del número 5 - Limones. 

La posición de las ventanas dentro de las 

figuras geométricas se realizó de acuerdo a 

Jos ángulos de las figuras proyectando una 

línea hacia el centro de esta para que a su 

vez proyectaron Ja imagen de la figura 

geométrica en las que están colocadas. 

Ejemplo: 

Línea proyectada de Jos ángulos de la 

figura al centro: 
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Posición de ventanas de acuerdo a las 

líneas con sus ángulos: 

ro;~:cn 
10··0··' ~ ............................. :: ,; 

Imagen proyectada por las ventanas: 

@11~1 
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º
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Los tableros están hechos. para permitirle 

al nll"lo desarrollar su tarea sin que lo lleve a 

desviarse de los objetivos centrales del 

material. 

82 

Se recuerda que el material es manipu

lable por lo tanto provoca la actividad del 

nll"lo. Esto es Importante porque el niño es 

Inquieto y tiene la necesidad de desplazar
se físicamente. 

Los tableros atraen la atención del nil"lo. 

Al presentar los tableros a los nll"los. tienen la 

Inquietud de conocerlo y manipularlo (ju

gar con él). 

Este material esta elaborado especial

mente para el uso escolar. por lo que se 

refiere que no es cotidiano. ni familiar. ya 

que se usa exclusivamente en el aula de 

ensel"lanza. 
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4.:1.:1. 
Tabla de YaloreN 

a) Valores de Criterio de Diseño: 

. Punto 

ELEMENTOS . Línea 

CONCEPTUALES . Plano . Volumen 

ELEMENTOS . Forma 

VISUALES . Medida . Color . Textura 

ELEMENTOS . Dirección 

DE . Posición 

RELACIÓN . Espacio . Gravedad 

ELEMENTOS . Representación 

PRAcncos . Significación . Función 

,/ 

,/ 

,/ 

./ 

,/ 

,/ 

./ 

./ 

,/ 

./ 
,/ 

,/ 

,/ 

,/ 

,/ 
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b) Valores de Criterio de Educación 

Preescolar. Al haberse evaluado la 

aplicación de los elementos del Di

seño en el material didáctico. a con
lnuaclón se menciona corno se apli

can los elementos de la Educación 

Preescolar en los tableros que se 
realizaron. 

1) De a cuerdo con María Montessori. el 

material cumple con los principios de 

libertad. actividad e individual/dad. en 

los cuales ella basa sus principios. Al 

Igual de tener condiciones corno atraer 

la atención del niño. provocar activi

dad del niño. el material es limitado y 

permite el autocontrol del sujeto. 

2) Froebel mencionó que la Educación 
debe estimular la actividad del educan

do. por lo tanto se busca que el prees

colar tenga actividad al manipular los 

tableros. 

3) Los tableros están hechos teniendo co

mo un principio que el niño aprenda a 

través del juego. Al hacer uso de ellos. el 

niño tiene curiosidad por saber. co

nocer y explorar. 

4) Los tableros son individuales para un 

mejor manejo de ellos mismos; de 
acuerdo con Piaget. el niño preescolar 

es egocéntrico y le es difícil el juego en 

grupo. 
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C) Valores de criterio de clas/flcaci6n de 
materia/ didáctico: 

d) Ob/ef/vos de aplicación de material: 

CONCEPTO . . 
INTERACCIÓN . 

ALUMNO- . 
MAESTRO . 

ORIGEN 

PROCESO: . 
ENSEÑANZA- . 
APRENDIZAJE . . . . . 

. 

Material Concreto 

Material Simbólico 

Material Manlpulante 
Material Gráfica 

Material Audiovisual 

Elaborado maestro 

Autor de sistema 

Elaborado Comercial 

Material lúdico 

Adquisición de há-

bitas 
Desarrollo motriz 

Educación sensorial 

Actividad lenguaje 

Lecto-Escritura 

Automatismos ma-

temáticos 

Naturaleza y entar-

no cultural 

./ 

./ 

./ 

./ 

./ 
,/ 

,/ 

,/ 

1) Enseñanza de las escala numérico del 

al S. 

2) Enseñanza de las S figuras geométricas 

básicas. (circulo, cuadrado. triángulo, 

rectángulo y pentágono). 

3) Desarrollo del sentido cromático. (co

lores: rojo, azul. amarillo, naranjo, verde, 

violeta). 

4) El niño ejerce el sentido del tacto me

diante la textura lisa y rugosa. 

5) Aplicación de la Adición y Sustracción. 

6) Identificación visual de frutas 

Clasificación de frutos: 

• Frutas agrios y frutas dulces. 

• Frutas con semilla y frutas sin semilla. 

7) Identificación de tamaños. 

(Grande y pequeño). 

8) Enseñanza del número con su respec

tivo cantidad en objetos. 
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4.:1.3. 
El&llar•dóa 

a) Material. La lista de material que a 

continuación se menciona es la 

cantidad para la elaboración de los 5 

tableros Individuales que han sido 
dlsel'\ados en el Inciso anterior a este. 

Para escoger el material que se 

utiliza en la realización del material dl

dóctlco. se tuvo como base que fuera un 
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material rígido y no pesado; por lo cual se 

utilizó la madera. siendo esta uno de los 
materiales mas usados en la realización de 
material dldóctlco. 

La madera es resistente y ligera 

(poco peso) para el manejo de los nll'\os; es 

un material que se puede manejar con 

facilidad ya sea para cortarla. lijarla y 
pintarla. 

Se usan 5 tablas de trlplay porque al 
pintarlos no se deforman y por lo tonto 

p,ueden correr con focllldod o través de los 

rieles de desplozamlento. 

· Cont. 

Material Característicos por Total 

Tablero 

ilO<m 

Modera Tableros: superior e Inferior 

o~~ de Tablo de 20 X 28cm 2 10 
Pino con puntas redondeadas 

de3 

Rieles de desplazamiento superior de 16cm. de largo 1 5 

Rieles de desplazamiento de 12cm. de largo 2 10 

C 11 M iJ N 1 i A 1: 1 O N i; 1~ 1\ 1 1 C A ·-----------llll l'.-i('.lJll1\ NAC'UNA! i)I ,-.:nf', J'
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Madero 
Trlplayde 3 

Lijo para modera 
del número 50 

e A I' r 1 u 1 o 4 

lliSI ~O IJI MAii RIAI IJllJACllCO ·------------H• 
86 

Tablo de 
desplazamiento 
Inferior: 

'Q""" .. , .. 12cm 

: :?Ocm ..... . 

Tablo poro 'tope' 5 X lcm. 

Modero poro 
selladores Inferiores en 
escuadro. con esquino 
redondeado (Igual o 
tableros superior e Inferior) 
de 7.2 X 16cm. grosor 
de 7mm. y altura de 8 mm. 

Modero poro selladores superiores 
de 14X7mm 
y altura de 8 mm. 

Tabla de desplazamiento superior: 
Tabla de 27.5 X l lcm. 
con puntos redondeados e 
Lijo poro Modera del número 7 
de 13.75 X l lcm con los 
dos puntos redondeados 
del lado Izquierdo. 

'"i"'L7mm 
IOcm 

~ ¡ : 
... ! .. !.... : 

: 7 lcm : 

27.5cm 

}·= 

13.15c;m 

c:_.(:/I"= 

CllMllNICACli)N CllAI ICA 

5 

3 15 

2 10 

5 

1 5 

1 5 
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Reslstol 850 Se utiliza este pegamento 

porque no es un material tóxico y es 

especial para pegar madera. 

• ·Pinturas para madera Rlver comex 

(Amarillo. Azul. Rojo. Verde. Naranja y 
Violeta). 

• 2 botellas de Porcelanlzador de 125 ce. 

Se utiliza el porcelanlzador como se

llador del material. siendo este un ma

terial no tóxico. 

• Pinceles. 

l Hoja de papel bond. 

• Acuarelas. 

b) Secuencia de construcción 

1) Trazar números y figuras geométricas 

con sus respectivas ventanas en el ta-
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3) Pintar las figuras geométricas con 

pintura Rlver comex. dejando un 

tiempo de 12 hrs. aproximadamente 

para obtener un buen secado. 

4) Trazar ubicación de rieles de desplaza

miento al reverso del tablero superior: 
4. 1) Para el riel superior trazar a una 

distancia de 12.3cm. del extremo su

perior del tablero. 

4.2) Para los rieles Inferiores marcar a 

una distancia de 3.4cm. de los extre

mos laterales del tablero dejando una 

blero superior. distancia de 2 cm. desde el extremo 

2) Calar los números y las ventanas de 

las figuras geométricas. 

Inferior del tablero 

5) Pegar los rieles de desplazamiento. 

6) Pegar lija en la tabla deslizable su

perior de 27 X l lcm. en el extremo lz-

qulerdo. 

c~-L-1 ~) 
L/J.I 
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7) 

8) 

9) 

10) 

Pintar la lija y el resto de la superficie 

de la tablo del lodo superior con sus 

colores respectivos y dejar secar lo 
pintura. 

Voltear lo tablo y trozar ubicación de 

los topes, o uno distancio de 6cm. de 

separación de los extremos de lo tablo 

deslizable . centrados verticalmente. 

6 TOPES 

e .. -' _____ ) 
... ·6c,,i 

Pegar topes. 

Pintor exclusivamente lo zona de 13 x 

12cm de lo tablo deslizable Inferior. 

con el color que corresponde o la fi

guro geométrica. Dejar secar oprox. 

12 hrs. 

(. c;J) 
11) Pegar Ilustraciones de frutas en la ta

bla deslizable Inferior en su lugar co

rrespondiente a las ventanas de cada 

figuro geométrica. 
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12) En el tablero Inferior trazar ubicación 
de tope, 10 X 4.5cm. 

~. 
······ ..... · 1 . ··~;;·o····: 

13) Pegar tape. 

14) Sellar todos los tablas (superficie de 

frente) con tres capas de Porcela

nlzodor. dando un tiempo de secado 
en cada copa de aproximadamente 

l hora. 

NOTA: Solamente la tabla deslizable supe

rior de 27.5 Xl lcm y el extremo de la mani

ja de la tabla deslizable Inferior son selladas 
por los dos lados. 

Paro armar el tablero hay que colo

car las piezas en su lugar correspondiente: 

1) Pegar solladores inferiores en escua

dro en los dos extremos (Izquierdo y 
derecho del tablero) del tablero In

ferior. embonando las puntas redon

deadas. tonto de los selladores. como 

del tablero. Los selladores se pegan 

del lado del tope. 

COMUNICACIÓN GRÁFICA 
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2) Pegar sellador superior. en la parte su

perior del tablero centrado horizon

talmente (este sellodor cumple tam

bién la función de riel de desplaza

miento horizontal superior. 

3) Colocar una tabla u otro material rígi

do encima de los sellodores. 

4) Colocar una prensa de tornillo manual 

haciendo presión sobre los selladores, 

y dejar secar 20 minutos. 
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5) Voltear tablero superior calado y colo

car en los rieles de desplazamiento las 

tablas deslizables superior e inferior en 

su lugar correspondiente. 

6) Pegar el tablero Inferior con el superior 

haciendo contacto con los selladores. 

7) Colocar una tabla u otro materia/ rígi

do encima del tablero. 

8) Colocar '-'·'º prensa de tornillo manual 
haciendo presión sobre el tablero, y dejar 

secar 20 minutos. 

COMUNICACION GRÁFICA 
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Eje Central Vertical 

Eje Central Horizontal 

l\•1, 1 ( /1 
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CONCI U510N[S 

--------------- CONCLUSIONfS ---------------

a) Un buen materia! basado en principios 
de Comunicación y Dlser'lo. tiene ma
yor efecto en el proceso enser'lanza -
aprendizaje, que el material realizado 
por educadoras en su casa o en et 
aula de clases. (por lo general se 
busca que sea un material llamativo, 
bonito y adornado. sin tener bien apli
cados elementos y objetivos de la 
Educación Preescolar ni los de Dlse-

Acción de la Maestra Respuesta de 
los Nll'las 

Pregunta a los nir'los ¿en Trabajar con los 
que desean trabajar?. números. 

Indica cantar una canción Cantan canción. 
de los números. 

Muestra el tablero del nú- Aprenden el nú-
mero l con el color naran- mero l en color 
ja. naranja. 
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r'lo). Esto se comprueba a través de ta 
aplicación del material en el aula de 
trabajo con los alumnos preescolares. 

Se hizo entrega del material didáctico a 
la maestra Teresa !barra del 2º grado, 
dandole Instrucciones del funcionamiento 
del material en sus diversas aplicaciones. 

Los tableros fueron utilizados en dife
rentes clases. esto se debe a que son varios 
los objetivos de aplicación y son aplicables 
en diferentes clases de trabajo. 

De las actividades que se realizaron se 
obtuvo el siguiente resultado: 

Elemento Objetivos de 
de/Tablero Aplicación 

Número len . Enser'lanza de los 
color naranja. números . Desarrollo del sen-

tldo cromático. 

COMUNICACIÓN CllÁI ICA 
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Indica a los niños cerrar los Abren los ojos. y 
ojos. Realiza el cambio de observan el cam-
color del número blo de color del 

número. ahora 
en color azul. 

Pregunta ¿que figura geo- Responden a las 
métrica hay en el tablero preguntas. aslml-
(circulo), su color (rojo), su lande la figura 
forma (redonda). y su ta- con sus caracte-
maño ( grande)? rístlcas. 

Señala "ventana·. circulo Diferenciar entre 
pequeño dentro de la flgu- lo grande y pe-
ra geométrica queño 

Pregunta y muestra los ob- Un elemento ob-
jetos que debe haber para Jeto (una piña) 
formar el número "uno" 

Las actividades mencionadas se 
realizaron también con los otros tableros. 

Se realizo la siguiente actividad a 
través del trabajo de 5 equipos de 6 niños 
aproximadamente que fueron formados por 
la maestra. asignando a cada equipo un 
tablero. 

Número 1 en 
color azul 

Figura geométri-
ca (Circulo rojo) 

Figura geomé-
trlta, con su res-
pectlva "venta-
na" 

Frutas 

COMUNll:ACION CHAllCA 

. Enseñanza de los 
números . Desarrollo del sen-
tldo cromático 

. Enseñanza de ti-
guras geomé-
trices. . Desarrollo del sen-
tldo cromático. 

. Clasificación de las 
figuras geo-
métricas en toma-
ños (grande y pe-
queño). 

. Enseñanza del nú-
mero con su res-
pectiva cantidad 
en objetos 
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Acción de la Maestra Respuesta de Elemento Objetivos de 
los Nlflos de/Tablero Apllcaclón 

Indica tocar las texturas de Tocan las textu- Número con sus . Ejercer el sentido 
los colores de los números. ras. dos texturas (ru- del tacto median-

gosa yllsa). te las texturas ru-
gasa y/isa. 

Pregunta a cada equipo En Ja textura ru- Número con sus . Ejercer el sentido 
que sienten al tocar las tex- gosa dicen sentir dos texturas (ru- del tacto median-
turas. "plqultos" y "ras- gasa y lisa). te las texturas 

poso·: y en la tex- rugosa y lisa. 
tura lisa sienten 
"suave·, "llslto" y 
"blandito". 

Pide a Jos equipos dar una Cada equipo ex- Todo el tablero Reafirmar los concep-
expllcaclón general de sus pone y muestra al tos de: 
tableros. resto del grupo, . Enseñanza de Jos 

su tablero números 
asignado. . Desarrollo del sen-

tldo cromático . Enseñanza de flgu-
ras geométricas. . Ejercer el sentido 
del tacto median-
te las texturas rugo-
so y lisa. . Clasificación de las 
figuras geométri-
ces en tamaños 
(grande y peque-
ño). . Enseñanza del 
número con su res-
pectiva cantidad 
en objetos. 

COMUNICACION GllAI ICA 
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Otras actividades que se realizaron con 
los tableros en dios posteriores fueron 

Acción de la Maestra Respuesta de 
Jos Nlt'los 

Muestra frutas reales en una ObseNan las fru-
mesa que se encuentra al tas 
frente; (Piña. limones. gua-
yabas. naranjas, plótanos y 
manzanas. 

Pregunta y muestra a los ni- Responden al 
ños ¿que frutas hay dentro nombre de la fru-
de los tableros. Coloca ta- ta que se les 
bleros a un lado de la me- muestra. 
so. 

Pasa a un niño al frente. Huele y toca la 
Tapa los ojos al niño. y le da fruta para ldentl-
una fruta. ficar la fruta. 
Pregunta ¿qué fruta es? 

Destapa los ojos al niño y le Escoge el tablero 
pide buscar en los tableros correspondiente 
la fruta que le tocó. a la fruta que to-

coy olió. 

Pasa a un niño al frente. Prueba la fruta 
Tapa los ojos al niño. y le da para Identificar la 
a probar una fruta. fruta a través de 
Pregunta ¿que fruta es? su sabor. 
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las siguientes. en las que se aplicaron otros 
objetivos. 

Elemento Objetivos de 
de/Tablero Aplicación 

Frutas . Reforzamiento de 
Identificación vi-
sual de frutas. 

Frutas . Reforzamiento vi-
sual de la percep-
clón de frutas con 
tacto y olfato. 

r: rJ M 11 N 1 C A r: 1 (l N 1; 1\ A 1 1 : A 
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Destapo los ojos al niño y le Escoge el tablero 
pide buscar en los tableros correspondiente 
la fruta que probo. a la fruta que 

probo. 

Explica a los niños el sen- Escuchan expll-
tldo del olfato y gusto. el cación dela 
cual este último sirve paro maestra. 
Identificar los sabores (agrio 
y dulce). 

Muestra a los niños una fru- Observan y res-
ta partida (manzana). penden que tle-
Pregunta ¿que tiene aden- ne huesos y semi-
tro? llas. 

Explica a los niños para que 
sirven las semillas. 

Muestra a los niños las fru- Contestan a la 
tas del tablero. Pregunta pregunta. 
¿tiene semilla esta fruta?. 

Cabe mencionar que en estas Últimas 
actividades participaron todos los niños. ya 
que los turnaba para pasarlos al frente. 

la maestro para finalizar las actividades 
de las frutas, da a probar a todos los niños 
las frutas. 

Para aplicar los objetivos de adición y 
sustracción mediante el uso del tablero 

Frutos . Reforzamiento vi-
sual de la ldentlfl-
coclón de frutas 
par el gusto (sa-
bor: dulce-agrio). 

Frutos . Reforzamiento de 
la clasificación de 
frutas con semilla y 
sin semilla. 

fue necesario recurrir a la ayuda de la 
maestra Cecina. la cual tiene a su cargo el 
3' grado del Jardín de Niños. 

lo aplicación que se reolizó en el 3• 
grado fue porque se deseaba aplicar el 
material con grupo docente diferente. pa
ro observar la forma de trabajo. Por lo tanto 
de esto aplicación se obtuvo el siguiente 
resultado: 

C () M 1 \ 1 /1: :·, ·, , !\ 1\ 1 1 í 11 
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Acción da la Maestra Respuesta de Elemento Objetivos de 
losNlt'los de/Tablero Apllcaclón 

Muestra a los nlnos los ta- Observan los ta- Todo el tablero Reafirmar los con-
bleros. bleros. ceptos de: 
Pregunta ¿que contienen Responden y di- . Ensenanza de los 
los tableros? cen cuales son: números 

los números. flgu- . Desarrollo del sentl-
ras. geométricas. do cromático 
colores y frutas. . Ensenanza de figu-
Asocian el núme- ras geométricas. 
ro de frutas con . Clasificación de las 
los números. al figuras geométrl-
Igual que algu- cas en tamanos 
nas figuras geo- (grande y peque-
métricas. no). . Ensenanza del nú-

mero con su res-
pectlva cantidad 
en objetos 

Entrega a los nlnos los ta- Tocan y revisan Reafirman conceptos 
bleros. Indicando que apll- los tableros para anteriores. 
quen sus funciones. familiarizarse con 

ellos. 

Pide alzar el tablero corres- Alza el tablero Reafirmar conceptos 
pendiente al número que del número dos. de: 
va mencionando. . Conocimiento de 
EJ. "número dos·. los números 

COMUNICACION GllAI ICA 
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Realiza ejercicios de Ad!- Pasan al frente 
clón. Ejemplo: los niños que tle-
Pamela compró 5 limones y nen los tableros 5 
2 plátanos. ¿cuantas frutas y 2. Suman las fru-
tiene? tas para obtener 

el resultado. 

Realiza ejercicios de Sus- Pasan al frente 
tracción. Ejemplo: los niños que tie-
Juan tiene 4 frutas y se nen los tableros 4 
come 3, ¿cuantas frutas le y 3. 
sobran? Restan las frutas 

para obtener el 
resultado. 

Durante los ejercicios de adición y 
sustracción los nll'los se rolaron los tableros 
para participar todo el grupo. También se 
realizaron operaciones de mas cantidades 
formadas por grupos de 3 personas con su 
tablero correspondiente para formar la 
cantidad que se les indicaba. 

El resultado de las actividades ya 
mencionadas se comprueba lo siguiente: 

b) La propuesta de utilización del ma
terial didáctico en sus diferentes posi
bilidades de uso que se plantea en 
esta tesis son aplicables y funcionales, 
obteniendo un buen resultado. 

Recordando todos los objetivos de 
aplicación del material didáctico se ob
serva que fueron aplicados todos los obje
tivos: 

:• M 1-. 

Números Reafirmar conceptos 
Frutas. de: . Enseñanza del nú-

mero con su res-
pectiva cantidad 
en objetos. . Aplicación de Adl-
ción. 

Números Reafirmar conceptos 
Frutas. de: . Ensel'lanza del nú-

mero con su res-
pectlva cantidad 
en objetos. . Aplicación de 
Sustracción. 

1) Enseñanza de las escala numérica del 
1 al 5. El niño aprende e identifica el 
número como elemento básico del 
tablero. 

2) Enseñanza de las 5 figuras geomé
tricas básicas. (circulo. cuadrado, 
triángulo. rectángulo y pentágono) .. 

El nino aprende y reafirma el conoci
miento de la figura geométrica. rom
piendo la imagen fria y estática de 
esta. Asimismo asocia el némero de 
lados de algunas figuras con el número 
del tablero (ejemplo: número de lados 
del triángulo es igual al número del 
tablero 3). 

3) Desarrollo del sentido cromático. 
(colores: rojo. azul. amarillo. naranja. 
verde, violeta). 
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4) El nh"\o ejerce el sentido del tacto 
mediante la textura lisa y rugosa. El niño 
ejecuta con facilidad este objetivo. 
porque es Inquieto y le gusta tocar las 
cosas. 

5) Aplicación de la Adición y Sustracción. 
Los tableros funcionan mejor en adi

ción. ya que ayudan al niño a la 
Integración del trabajo en equipo. Esto 
se logra cuando pasaron al frente para 
formar una cantidad determinada por 
la maestra a través de un equipo. 

6) Identificación visual de frutas. 
Clasificación de frutas: 

- Frutas agrias y frutas dulces. 
- Frutas con semilla y frutas sin semilla. 

Se recuerda que al número de frutas 
refuerzan el número del tablero. no es 
un elemento esencial dentro de este: 
de igual manera dentro de una en
señanza sobre frutas. solamente ayu
dan a reforzar la clase. 

7) Identificación de tamaños. 
(grande y pequeño). 
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El niño logró diferenciar la figura geo
métrica principal como grande y las 
ventanas que contiene cada figura 
como pequeñas. 

8) Enseñanza del número con su respectiva 
cantidad en objetos. 

e) Se establece la Importancia rJe la 
Comunicación Gráfica en lo rea
lización de material didáctico. ya que 
al combinar los objetivos de Educación 
Preescolar y Diseño. se obtiene u mejor 
aprovechamiento en el proceso ense
ñanza - aprendizaje. 

d) En la elaboración de material di
dáctico es escasa la intervención del 
Comunicador Gráfico. por lo tanto es 
un área no saturada en la que se pue
de desarrollar este último. obteniendo 
beneficio no solo para el mismo. sino 
también para la enseñanza a través 
de material funcional y de calidad. 
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México, D.F. a 3 de JUio de 1996. 

LaquelUCli>e 
C. Profra. Teresa !barra Alvarez 
del 2" del Jardln de Nif'los t..tar.el Buendla. 

lníorm1 que el melerial didtictioo que se realizo para el 18> del área de malemálicas permitió 
al nil'lo conooer de manera nalual eu realidad, y preparación en la orgarización de las operaciones 
concrelall del pe~'*> del riño. Pennitiendo a llU vez la conibucc:ión del concepto del rúnero y 
el deamrollo del pe~'*> lógico. 

E• apoyo didáctico ea práctico y fmcional, porque contiene las caraderfelicas adecuadas 
para el IJllO del riño. El material es atractivo por 8U8 colores, lextuas y figllas geométricas. El 
tamai\o permite que e• material sea lranlportado a cualqtMr parte del &Ua. 

Permi'9 ser Ull8do denlro de cualquier proyecto. porque permite lnl variedad de actividades 
por menaonar alglnlls de senaoperoepciones (gusto. olfato, lacto y vista). 
Propicia en el nil'lo de!!Clbrimier*>e que se adquieren en fonna nahml. 

Se extiende la presenle para los fines a que haya lugar. 

~~-~¡ 
~;~·~r¡) 

~.~~~~-;~~.-~,, ¡aHi ~1 
Otplt. :)( l~r.v.u f"'r .... ,¡;111 

YALLL CE. ML;..l.0 
JARI;l•I lll N1r.vs 

ºf>.WJ1 :EL HUtr ~L l.". 

l~A1 1l.:!>n~~~i~l, 5 
llli.EZAIHJA1.CU•OTL 

llU.lO. '1[ "4iX 

Alentamenle. 

Profra. Teresa !barra Alvarez. 
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Abstracto: Dícese del arte y de los artistas que no 
representan en sus obras seres u objetos 
concretos. sino solamente elementos de 
estructura. color. forma. porción. etc. 

Audiovisual: Empleada por los pedagogos para 
designar los medios de difusión basados en 
Imágenes visuales y sonoras. en oposición a los 
que se limitan al texto impreso. 

Cognoscitivo: Dícese de lo que es capaz de 
conocer. 

Connotación: Significar una misma palabra en 
dos Ideas diferentes. 

Display: Expositor de un producto comercial en el 
punto o lugar de venta. construido con alambre 
grueso o piezas de cartón o de pláslico Impresas 
y troqueladas que se combinan adoptando 
formas concretas. 

Editorial: Entidad que cuida de la publicación y 
difusión de libros, diarios. revistas. etc. La industria 
editorial soluciona las dificultades económicas. 
técnicas y comerciales que casi siempre impiden 
a los autores publicar su obra 

Educación: Procede del latín educare que 
significa "crearH. ··rutrirM o "alimentar" y ··uevar o 
"conducir desde dentro hacia afueraN. Un 
concepto general puede expresar que la 
educación es ta formación del hombre a partir 
de las influencj,-Js exteriores a que es sometido y 
por virtud de su voluntad de autodesarroHo. 

Educador: Persona que realiza o impulso la 
educación de los demás. también denominado 
educador per!>onal. 

Egocentrismo· Tendencia del individuo a dirigir la 
atención principalmente sobre sí mismo. con 
total desonocimiento de los intereses de los 
demás. 
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Embalaje: Conjunto de materiales y medios 
empleados paro recoger. proteger e Identificar 
productos. tanto en vistas a la distribución 
expedición, presentación. almacenamiento. etc. 
como a la utilización. 

Génetíca: Conjunto de genes que están pre
sentes en el núcleo celular. en los cromosomas. y 
que contienen y transmiten información de los 
progenitores en los descendientes. 

Motricidad: Propiedad de la células neNiosas. 
que determinan la concentración muscular. 

Pórvulos (Preescolar): Este término se aplica en 
España a los alumnos de cuatro a seis años de 
edad que concurren a las escuelas de párvulos 
para la adquisición instrumental en el inicio del 
aprendizaje sistematizado. Esta etapa. en otros 
paises. recibe diferentes denominaciones. si bien 
coinciden situándola en una edad preescolar 
previa al Ingreso a la escuela primaria. La 
Educación Preescolar o Parvulario, en forma 
generalizada. se opera mediante el juego y la 
expresión libre orientada a adaptar socialmente 
al educando. estimularlo a que experimente y se 
relacione con la cultura y con las lnstitucines de 
su comunidad. 

Pigmento: Materia colorante que. disuelta o en 
forma de grónulos. se encuentra en el 
protoplasma de muchas células vegetales y 
animales. Los pigmentos son los elementos que 
forman las fintas. 

Programo: Es la organización sistematizada de 
los objetivos. contenidos y actividades de una 
determinada disciplina y en un determinado 
lapso que deben desarrollar los educandos y los 
educadores, mediante el proceso ensenanzo -
aprendizaje. En un enfoque tradicional. el 
programa Inscribe el conocimiento que decide 
un grupo de especialistas y expertos para ser 
transmitido. 
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Semiótica: Estudio de los signos de comuni
cación humana. 

Sensoria/: Relacionado con la senslbllldad y la 
sensación. Lo que concierne a la actividad de 
un órgano de las sentidos (olfato. vista. oído. 
tacto y gusto.) 

Socialización: El proceso de soclo\\zoctón es et 
Instrumento y secuencia por el que un sujeto va 
adquiriendo patrones conductuales que te 
permiten acceder e integrarse a la sociedad en 
la que desarrolla su vida. 

Stand: Puesto reservado a una empresa o 
· entidad. en el conjunto de una feria de muestras 

o exposición comercial para presentar sus 
productos al p b\\co. En su montoje deben 
conjugarse los aspectos prócticos publicitarios y 
estéticos. para lograr et impacto que lo haga 
agradable y eficaz. 
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