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COMUNICACION

En lo actualidad la Educacidén Preescolar
cuenta con pocos materlales didacticos
que han sido disenados para un mejor
aprovechamiento dentro del proceso ense-
fnanza - aprendlzale. Generaimente dentro
de las aulas de trabajo de Educacidn
Preescolar se trabgja en su mayor parte con
materiales diddacticos realizados por las
Educadoras, los cuales cumplen con su ob-
Jetivo de aplicacion, pero carecen de un
concepto de diseno para su elaboracién, lo
que genhera un bagajo impacto en los
alumnos, teniendo como resultado un de-
saprovechamiento en el proceso ensenan-
za - gprendizaje.

El presente trabajo esta basado en una
investigacion relacionada con el diseno de
material didactico, aplicando elementos de
la Comunicacién Grafica para contribuir a
la Educacién Preescolar al disenar 5
tableros individuales de madera para alum-
nos de 2¢ grado del Jardin de Ninos "Ma-
nuel Buendia”. Este material cumple con 3
objetivos basicos para el drea de materna-
ticas, siendo los siguientes: ensenanza de la
escala numérica del 1 al 5; ensenanza de
las § figuras geométricas bdsicas (circulo,
cuadrado, triangulo, rectangulo y pentd-
gono); desarrollo del sentido cromatico
(colores; rojo, azul, amarilio, naranja, verde,
violeta).
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En el primer capitulo se da un panorama
de lo que es la Comunicaclén Grafica; se
parte desde los dos términos ‘comunica-
cién" y "grdfico” que al unirlos se pueda ob-
tener un concepto mds especifico como
base tedrica.

Dentro del primer capitulo se analizaran
el Diserno y sus elementos, los cuales juegan
un papel en la Comunicacién Grdfica,
dentro del proceso de elaboracion de ma-
terial diddactico, resaltando la importancia
de dominarios y aplicarlos en la Educaciéon
Preescolar.

El segundo capitulo estd dedicado al
estudio de los antecedentes y el andlisis de
la Educacidén Preescolar, se plantea con el
propdsito de conocer su historia a través det
tiempo.; partiendo desde sus origenes hasta
su gplicacion actual. Durante este periodo
se analizardn las teorias de diferentes
autores tales como: Decroly, Piaget,
Montessori y Froebel entre otros; los cuales
han contribuido a establecer los actuales
slstemas de ensenanza adaptados a las
caracteristicas y necesidades del nino, para
cumplir con el objetivo general de Ila
tducacion en México que se encuentra en
el inicio del ariculo 3° de la Constitucion
Politica de los Estados Unidos Mexicanos:
"La Educacién qgue imparta el Estado
tenderd a desarrollar armoénicamente todas
las facultades del ser humano y fomentard

COMUNICACTON G RATTOCA
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en él, a la vez, el amor a la patrla vy la
conciencia de la solidaridad internacional,
en la independencia y en la justicia.”

El tercer capitulo explica, a través de una
Investigacidén de campo. cdmo se trabagja
en el Jardin de Nifos "Manuel Buendia”,
donde se emplea una nueva alternativa de
trabajo establecida por la SEP: "areas de
trabajo’; explicandoe las dreas que tiene este
Jardin de Ninos, y su forma de aplicacién,

A través de esta forma de trabajo se ha
detectado en el 2? grado de este Jardin, Ia
necesidad de establecer una nueva drea
de trabagjo, la cual al iniciarse carece de
material. Y es en este contextio donde inter-
vlene la realizacién de esta tesis dando ia
alternativa de elaboraracion de material
diddactico aplicando tos elementos de Ia
Comunicaciéon Grdfica en la Educacidon
Preescolar.

En el capitulo cuarto se desarrolia el
proceso de diseno y realizacion del mate-
flat didactico, a través de un andlisis de
clasificacion de material preescolar; con la
aplicacion de los etementos tanto de Dise-
no, come de los principios bdasicos de la
Educacién Preescolar, para asi obtener

COMUNICACION ANATICA
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mejores resultados de aprovechamiento y
resultados del material didactico, el cual es
adecuado para su uso, ya que fué com-
probado a través de su aplicacion con los
alumnos del Jardin de Ninos "Manuel Buen-
dia”, obteniendo un buen resultado. ava-
lado por la Maestra Teresa Ibarra, la cual
entregd un informe de los resultados del
material diddactico. (Reporte anexado ai
fina! de las conclusiones).

Por lo tanto a través de esta tesis se ob-
tiene una aportacién de la Escuela Nacio-
nal de Artes Plasticas a la Educacion infantil,
ya que la forma de intervencion de la Co-
municacidén Grafica en la Educacién Prees-
colar a través de la elaboracidon del material
didactico muestra una de las multiptes apli-
caciones de esta canera en el campo de
accion profesional.

Savdie de Npvos Maeed Buendng
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Haoblar de Comunicacion Grdfica es  inhio-
ducirse a un campo muy extenso dentro de la
comunicacion donde se han generado diversos
conceptos, sin embargo, es necesaiio  partir
Individualmente de los dos términos "comunica-
cién" y "grdfico" para obtener una mejor com-

prension de estas palabras unidas.

Primelo hay que empezar por el término
“‘comunicacion’, que se puede entender como:

Un enlace entre dos puntos, que gene-
ralmente se da por medio de mensajes.
Un mensaje es aquello que se transmite
por el proceso de comunicacion; el men-
sgje es pues o que el emisor coloca en
&l, por cualquier medio posible. El men-
sqje es una constiuccion de signos que
al interactuar con ios receptores produce
significados. (1)

Se puede definir a la comunicacion de una
manera mds amplia. en la que se considera
como una forma de establecer contacto o
intercambio con todo 1o que nos rodea.

Las personas se pueden comunicar en
diversas formas; en su manera de veslir, actuar.
hablar, escribir, dibujar, etc.. Por lo tanto se de-

fine que comunicacion es establecer contacto
directo o indirecto con algo o con alguien a tia-
vés de diversas formas y medios, entie ellos el
lenguaje.

"El lenguadje serd un conjunto aniculado
de signos. en el intetior de un campo sig-
nificativo, que posibilitaria la comunica-
cion entre los sujetos sociales.” (2)

Existen una gran variedad de lenguagjes:
escritos, oral, visual, grafico. sordomudo. etc.
Sin embargo me enfocaré al lenguaje oral, ya
que es el mas usado por la humanidad.

Estableciendo que en el lenguaje oral se
compone de la combinacion de la lengua vy
habla. Siendo la lengua fenomeno social
constituido  por  la  conespondencia  entie
significante y significado.  El significante es la
imagen verbal: y el signiticado es el concepto
de las imagenes verbales. Por ejemplo, al
escuchat ia palabra "oso”, esta por si sola es la
imagen verbal. mientras que el significado es el
concepto tanto en la imagen vetbal como
individual en cada poique  un
individuo al escuchara tendid un concepto
propio de ella, ya sea un 0so real con un deter-

persona,

(1) FISKE. John: intoduccion al estuadio de ia Cormuni-
cacion. Edr. Nomma.- Colombia, 1984, pp xx y xx1.

{2) KATZ Chaim Samuet: DORIA Fco.. COSIA Lima tuiz:
Diccionario basico de Cemunicacion. Edl. Nueva Imagen.

19 Edicion en espanol 1980, p. 321,
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minado color o raza, de caricatura o de algun
tarmano especifico.

El habla esta constituida por las com-
binaciones gracias a las cuales el sujeto
hablante puede utiizar el cédigo de la
lengua al expresar su pensamiento per-
sonal. {3)

Por lo tanto se concluye que la comuni-
cacidn es un contacto entie dos elementos, un
emisor que deseqa transmitir un mensaje deter-
minado a un receptor. quién lo recibe a través
de un lengugje trasmitido por alguna forma o
medio.

Fig. 1

EMISOR RECEPIOR

MENSAJE

En la figuta 1 se observa que la comunica-
clon no se corna en ei receplor, sinc que se
puede convertir en reciproca, invitiéndose los
papeles: el receptor se conviete en emisor, ya

COMUNICACTON

que él envia un mensaje al emisor, pPor o cual
este se conviene en recepior.

El término “grdfico", es una forma de re-
presentar todo lo que nos rodea., ya sea
objetos, ideos., conceptos, etc.,, a tiavés de
diferentes medios, como el dibujo, pinturq,
fotografia. etc.

La grdfica es visuatizar nociones vy feno-
menos complejos, conceptos abstiactos, datos
estadisticos y planificaciones estratégicas cuya
base representacional es la  formacion dé
mensajes..." (4)

De acuerdo con Dondis D. A. en su obra La
sintaxis de la imagen, se puede decit que la
funcion de un mensaje es: expresar. deci,
explicar, dingir, instigar. aceptar, difundir, etc.
En un mensgje grdfico para poder alcanzar
algunos de estos fines, se hacen determinadas
elecciones que persiguen reforzar y forlalecer
las intenciones expresivas, a fin de conseguir un
control maximo de la respuesia.

Esto exige una gran habilidad. La composicion
es el medio interpretativo destinado a contiolar

(3) KATZ Chaim Samuel: ob.. cit. pp. 316y 317.

{4) COSTA, Joan y MOLES Abraham: Imagen Didactca.
Enciclopedia del Disefo. Edt. Ceac. 1° Edicion marzo
1991. pp. 42.

GCRALUCA
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la reinterpretacion de un mensale visual © ol
igual un mensaje grdfico. por sus receptores. El
significado esta tanto en el ojo del observador
como en el talento del creador. El resultado
final de toda experiencia visual, en la naturaleza
y fundamentalmente en el diseno, radica en ia
interaccidon de parejas opuestas; en primer
lugar, las fuerzas del contenido (mensajes y sig-
nificado) y de la forma (diseno, medio y orde-
nacioén). y en segundo lugar, el efecto
reciproco del ariculador (disehador, artista,
artesano)} y el receptor (audiencia}.

Ahora bien para la reqlizacion de un
mensaje grafico se debe anallzar: "qulén utilizo
el diseno; quién io establece: cémo se matetia-
liza en objetos y mensajes; como se infroduce
en el sistema social; quién lo recibe vy lo consu-
me finalmente, por lo cual todos ellos
constituyen los eslabones sucesivos de una ver-

dadera cadena de comunicacion.Y desde su
proceso, e cual conesponden al esquema de
Shannon:" (5). Figura 2.

Para entender mejor este proceso de
comunicacion por diseno. hay que mencionar
lo siguiente, de acuerdo a Ila estructura
establecida por Joon Costa en su obra Imagen
Global.

El emisor o "usuarico del diseno”, es aguetlla
persona o0 empiesa gque .requiere de un diseno
paa  la comunicacidn de un  mensaje
concreto; digido a personas especificas de
acueido a sus caracteristicas, como lo son sus
gustos, necesidades, etc.

{5) COSTA Joan: Imagen Global Editorial ceoc.-
Baicelona (Espana). 1987. p. 11

Fig. 2
{ USUARIO I DISENADOR PRODICIO DEL DIERO I MEDIO DIFUSOR I CONSUMIDCR
_ | | . -
EMISOR CODIFICADOR MENSAJE
COMUNITOALS ORA I8
PRI | UL LA NACIONAD EARTE S FOARTCAS [ UN AL
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El disedigador es, en término de comu-
nicacién, el "codificador’ de los productos
y de los mensgjes. Es también aquella per-
sona a quién se le ha encomendado la
tarea de realizar la interpretacidn del aviso
en un mensaje grafico.

Ei mensqje es el producto del diseno. Es
el resultado material que ha elaborado el
disenador o comunicador para cubrir la
tarea que se le ha encomendado. En ia
realizacidn de este resultado intervino Ia
creatividad del disenador, basada en los
datos de base como lo son los objetivos y
condiciones que le fueron implantadas por
el emisor o usuario.

El medio difusor es el ‘canal” por el cual
circulan los mensgjes graficos. Este canal
puede ser mediante impresos. como o son
cartel. folletos, prensa escrita en  libros,
anuncios, etc.. asi también mediante otro
tipo de comunicaciones, como los medios
visuales y audiovisuales.

Receptor es a quién va dirigido el men-
sagje. Por lo general se trata de un grupo
determinado, como menciono en el punto
numero uno del emisor.

"El destinatario de los mensajes es de
hecho el factor que realimenta el
proceso de comunicacién. Su capa-
cidad de aceptar o rechazar la co-
municacién, de crearla © nNo, y su
aptitud por ser motivado o no por

AR SIS

ella, constituye la energia retroactiva
del circuito comunicacional.” (6)

En un sector de una empresa que tiene
la necesidad de transmitir un mensaje (ya
sea de informacidon, difusion, promocidn,
ensenanza, etc.) a un publico especifico; Ia
Comunicacion Grafica es la que establece
la torma del mensaje en el proceso de co-
municacion entre estos elementos (empre-
sa -- publico). en los medios de comunica-
cién, siendo los mdas comunes:

e Radio, Television y Cine.
e Video y Diaporama.

o Medios impresos. (periddicos. revistas.
libros. catdlogos. folletos. tripticos,
carteles. anuncios. etc.)

La mayoria transmitidos a través de
mensgjes reaqlizados en base a diferentes
aplicaciones como son: dibujo. diseno. ilus-
tracion, fotografia, etc. y asi obtener en
ellos una imagen fija que transmita el
mensaje deseado.

Debido a que la Comunicacidn Grafica
establece la forma de comunicacién entre
dos o mds elementos se menciona a con-
tinuaciéon cdmo interviene en el proceso de
comunicacion ensenanza-aprendizaje, con
maestro - alumno.

(6) COSTA Joan obr cit, p 13

COMUNICACION GRAFICA
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1.2

Imponrts. ia de I C.
Grilica en el diseciio de maserial
didsctico

caclion

Establecidos los conceptos badsicos de Comu-
nicacion Grdfica es Importante aplicarlos en la
realizacion det material didactico, para las
actividades de la Educacion Preescolar.

Hay que recordar que la Comunicacion
Grdfica es aquelia que interviene en el proceso
de comunicacion, desde un emisor (Educa-
dora) a un receptor {alumnos pieescolares), que
transmite un Mensaje a taves de un lenguaje
grafico (material didactico visual), con un obje-
tvo particular que genera el emisor, en este
caso el objetivo es el mejoramiento de la ense-
Aanza preescolar.

El Comunicador Grdfico al realizar el mate-
rial didactico, debe basarse en diversos aspec-
tos, en los que se encuentian 1os siguientes:

a) Objetivo del material. Con la pregunta
ipara que se realiza este material?, se
establece en este trabajo el mejoramienio
de lao ensefanza preescolar, para obtener
una mejor percepcién del mensaje en el
nifo.

13

b} Anailizar las caracteristicas particulares de ca
quién va ir digido el mensaje?. para apli-
caras en la elaboracion del material
didactico.

c) Tener en cuenta las condiciones actuales
del método de ensefnanza en el Jardin de
Nifos para lograr en él un mejoramiento del
proceso ensenanza - aprendizaje.

Al estar encargado el Comunicador Grafico
de dar forma al material didactico, no solo
debe basarse en los aspectos que han sido
mencionados, ya que debe recuirir a los ele-
mentos del diseno para aplicaros y obtener
mejores iesultados.

Para tener una visibn mMas clara de las lineas
anteriores, en la siguiente pdgina se observa la
cadena de comunicacion ya antes mencio-
nada, pero ahora aplicada a la elaboiacion
del objetivo de esta Tesis.

Se observa en ia figura 3 de que la funcion
de la Educaodora es de tansmitit un mensaje
determinado de acuerdo al plan de estudios
de la SEP en la Educacion Preescolar, la cual
deberia recunir al Comunicador Gidtico para
encomendarle lo labor de la realizacion del
mensaje grafico; este Ultimo analiza toda esta
cadena de comunicacion y también recune a
los elementos del drea del Diseno para
transmitir  un Mensaje en ia creacion y elabo-

COMUNICACION GRAV DA
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Fig 3
| f. !
| EMISOR | CODFICADOR § MENSAUJE i TRANSMISOR RECEPTOR
. | SRR
COMUNICADOR DSERO DE | MATERIAL
| EDUCADORA GRAFICO * MJERRLDDACICO | DIDACTICO

racién del material didactico. el cual va ir
dirigido a los alumnos preescolares.

Se puede considerar a la Comunicaciéon
Grafica como ayuda e instrumento didac-
tico de la ensenanza preescolar, misma
que a través de la elaboracion de material
didéctico, refuerza los conocimientos ad-
quiridos verbalmente, por medio de la
imagen.

Cabe mencionar que la Educadoro
tiene la mayor responsabilidad para obte-
ner un Mayor avance en el aprendizoje de
Ios alumnos preescolares; porque es nece-
sario que ella tenga bien establecidos los
objetivos educativos y diddacticos institucio-
nales y especificos que se quieran alcanzar.
Asi como tener un profundo conocimiento
de la disciplina impartida, de las posibilida-
des que ofrece. de los instrumentos didac-

permiten alcanzar 1o0s objetivos estableci-
dos.

Desde esta perspectiva el material di-
déctico tiene como funcidn ayudar al
maestro a comunicarse por medio de!l len-
guagje visual, de modo personal e idéneo a
las distintas situaciones de parte de la ense-
nanza, criterio que se aplicaria en esta tesis.

"El alumno puede, de esta manera
superar el concepto de que existe un
modo justo de expresarse © un mode-
lo al que hay que adaptarse. Un
mensgje visual, como cuaiquier otro
mensgje, es valido cuando es perso-
nal y adaptado a la situacidn comu-
nicativa. La funcién, es decir, 1a fina-
lidad para la cual se produce el
mensgje visual es precisamente una
de los variables que determina esta
situacion.  Si el alumno desarrolia su

COMUNICACION GRAFICA
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competencia en esta direccién ad-
qQuirird una efectiva capacidad co-
municativa también en el dmbito de
la visual.” (7)

Durante la elaboracién del material, es
necesario que el Comunicador Gréfico re-
curra y apligue los elementos del Disefo.
por 10 cual se hard mencidén de éste
partiendo desde un panorama general

15

hasta llegar a elementos especificos que
son importantes en dicho material.

7y LAZOTTiI fontana Lucio: Comunicacion Visual y
escuela. Aspectos psicopedagogicos. Coleccidn pun-
toy linea. Ediciones Gustavo Gili S A Barcelona 1987.
p.4l
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1.3.
Clasificacion General del Piserio

Recordando que la imagen es el resultado
de mensgjes y actos de comunicacion;
siendo los mensagjes producto del diseno; se
le considera a este Uitimo como elemento
de comunicacién, ya que ésta controla y
coordina sus estrategias, por lo cual es
importante que se mencionen las areas del
disento, hasta llegar a sus elementos funda-
mentales, ya que estos forman el lenguagje
visual que debe usar el Comunicador
Grafico al realizar el material.

El Diserio se puede clasificar de acuerdo
al esquerna de Joan Costa. en su obra
Imagen Global. de la siguiente manera, la
cual fué retomada porque es la mas
funcional y practica para el objetivo de
esta tesis:

e Diseno Grdfico. (Diseno bidimensional y
Diseno tidimensional).

s Diseno Audiovisual.
« Diseno Industrial.
« Diseno Ambiental.

« Diseno Arquitectoénico.

RN E

Dando un ejemplo de cada uno de
ellos aplicado a una empresa se tiene lo
siguiente:

1) DISENO GRAFICO
Sus areas de aplicacion son:

« Identificacion corporativa.  (Programa
de diseno).

+ Impresos. (Uso general, administrativos).

« Diseno Editorial. (Publicaciones, promo-
cionales).

. Diseno Técnico. (Catdlogos).

« Anuncios. (Institucionales, publicitarios,
culturales).

» Folietos. (Publicitarios, informativos, cul-
turales).

« Carteles (Pubiicitarios, informativos, cul-
turales).

+ Embalgjes. (Productos, envio).
« Etiquetas. (Productos, envio).

« Vehiculos de transporte. (Coches, ca-
miones, embarcaciones).

« Senalética. (Interna. externa).

COMUNICACION GRAFICA
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2) DISENO AUDIOVISUAL.
En sus dreas de aplicacion tenemos ias
sigulentes:

«  Multivision, (Informativa, publicitaria).

« Cinegrafia. (Cine industrial, publicitario,
institucional, informativo).

« Videografia (Grafismo electrénico).

3) DISENO INDUSTRIAL.
Las dreas en que se aplica sorn:

« Productos. (Objetos técnicos de uso).
« Envases. (Contenedores de productos).

« Objetos. (Promocién, reglas de empre-
sa. Uso propio).

4) DISENO AMBIENTAL.
Siendo sus &reas de aplicacion:

+ Oficinas. (Publicas, privadas).

17

« "Stands”. (Ferias de muestras).

« Exposiciones. (Comerciales, culturales,
internacionaies).

5) DISENO ARQUITECTONICO.
Sus areas de aplicacion:

- Edificios. (Comerciales, culturales, ins-
titucionales).

« Centros administrativos. (Confrol, ges-

tion).

« Centros de producclon.
lleres),

(Factoria. Ta-

« Centros culturales. (Fundaciones).

De todas las divisiones que se han men-
cionado solo se continuard desglosando el
drea del Diseno Grdafico hasta llegar a sus
elementos fundamentales. recordando que
estos son aplicables en la elaboracion del
material didactico.

COMUNICACION GRAFICA
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1.2 1.
El Diserio Grifico

£} diseno es un proceso de creacidn visual
con un propdsito, que cubre exigencias
précticas.

Una unidod de Diseno Grafico debe ser
colocada frente a los ojos del publico y
emitir un mensaje prefijado.

Un producto industrial debe cubrir las
necesidades de un consumidor.

En pocas palabras, un buen disefo se
inicia en la mejor expresidon visual de la
esencia de ‘algo’, ya sea conformado.
fabricado. distribuido. usado y relacionado
con su ambiente. Su creacidon no debe ser
sdlo estética sino también funcional, mien-
tras refleja o guia el gusto de su época. (8)

DISCIPLINAS:

En las disciplinas bdsicas del Diseno Grafico
que considera Joan Costa y Abraham Mo-
les en su libro "Imagen Diddctica”, se puede
comprender el caompo de accidn del Dise-
Ao Grafico, considerado como un elemen-
to de la comunicacion, aplicada a la ela-
boracién del material diddactico preescolar.

COMUNICACION GRAFICA
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Estas disciplinas son seis: Dise®to Editoria,
Diseno Publicitario. Diseno de Embalgjes,
Diseno de !dentidad. Diseno Senaiético y
Disef\o Técnico.

DISENO EDITORIAL Y
DISENO DE EMBALAJES

"Bl Diseno Editorial y el Disefno de
Embaligjes implican, por parte del
receptor - usuario, el manejo y la ma-
nipulacidn, gue son actos inherentes
a la noturaleza objetual de las pro-
ducciones propias de ambas dis-
ciplinas". ()

Ei Diseno Editorial va a emplear el
manejo de la ilustracidn, et texto, el color, la
pagina y la compaginacién, para crear
posteriormente una produccion en diversas
publicaciones como 1o son libros, revistas,
periddicos y "coOmic”; obteniendo asi una
sucesion de pdaginas, © una comunicacion
en la que se combinan el texto con la ima-
gen. dando como resultado una informa-
cién sobre datos y acontecimientos. O sim-
plemente una opinidn.

(8) Wucius Wong Fundaomentos del diseno bi y
tridimensional. Edt Gustave Gili.- México. 2° Edicidn

1981. po.
(?) COSTA Joan y MOLES Abraham: ob  cit p. 46
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Por otra parte el Diseno de Embalgjes
emplea el manejo del objeto grafico, mar-
cas, colores, logotipos, imagenes y textos;
para creor producciones de estuches. ca-
jas. etiquetas y envoltorios: obteniéndose a
traves de estos tanto la proteccién de los
productos. publicidad para ellos mismos,
como la informacidn para el usuario.

DISENO PUBLICITARIO

Por medio del uso de “slogan’, imagenes,
textos, marcas y colores; el Diseho Publi-
citario busca despertar en el consumidor
una atracciéon, motivacion e interés de! pro-
ducto ya sea conocido o desconocido:;
dando como resuitado una estimulacion
para la compra final. Todo esto se realiza a
través de catdlogos. anuncios. carteles,
etc.

El Diseno Publicitario va a relacionarse
tanto con el Diseno Editorial, como con el
Diseno de Embalgjes; porque asi como no
solo puede expresarse en imagenes. sino
que también requiere de textos y en el al-
gunos casos actlua dentro del embaigje de
un producto.

Como por ejemplo en la realizacion de
catdlogos el Diseno Publicitario necesita del
uso del Diseno Editorial para obtener un
buen resultado. Asi como aprovecha en el
Diseno de Embalgjes ios espacios para ins-
cribir en ellos imagenes atractivas, colores
estimulantes y apelaciones publicitarias.

DISENO DE IDENTIDAD

El Diseno de ldentidad estd& presente en io
publicidad, en los embalgjes v en la edi-
cién; s un elemento esencial de la notorie-
dad y la imagen de una marca.

"Su funcién es la de introducir un
signo distintivo, un grafismo de marca,
un logotipo. uncs colores... el acto de
identificar alcanza las producciones,
los mensajes publicitarios. editoriales,
institucionales. los embalajes y las pro-
piedades de la empresa (vehiculos
de transporte, fabricas. oficinas. etc.).

Ello supone personalizar cada ele-
mento y diferenciarlos  individual-
mente y globalmente de sus compe-
tidores.” (10)

DISENO SENALETICO

"A diferencia de las cuatro variables
del Diseno que se acaban de consi-
derar; el Disefno Sendalético no pre-
tende inyectarle en la memoria no
condicionar ios actos de compra,
sinO servir a los individuos para orien-
tarlos en ios espacios de accién (ya
sean publicos. como el entorno ur-
bano, unos grandes almacenes o un

(10) COSTA Joon y MOLES Abraham: ob. cit. p 48
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aeropuerto; semipublicos. como un
centro hospitalario o un banco; o pri-
vados como el interior de un centro
de trabaqjo)." (11)

El Diseno Senalético es el Unico que no
va a recurrir @ los elementos (ilustraciones y
embalgjes realistas, logotipos. etc.) que uti-
lizan los cotros tipos de Disenos que ya
mencioné. Esto se debe a que el mensaje
debe de exponerse a su maxima represen-
tacidon de comprensidon en un MiNiMo de
tiempo. debido a que se puede colocar en
el diseno en el recorrido de un lugar a otro
(alguna autopista). por lo gque trae como
regla principal que por ningun mMotivo debe
haber confusion en él.

Para la reqlizacion del Disenho Sendletico
se puede recurrir a los siguientes elementos

Pictogramas que son esquemas figura-
tivos.

Ideogramas son figuras esquématicas en
la que se representa alguna idea o con-

cepto.

Signos emblemadticos como por ejemplo
la flecha.

Colores puros en su maximo grado de
saturacioén.

20

El tipo de Diseno Senalético va usar es-
casamente el texto, y las pocas ocasiones
en que se llega a emplear, debe ser de
una manera clara y concisa.

Por ultimo hay que mencionar que otro
punto que se debe de tomar en cuenta
para ia reaiizar el Diseno Senalético es que
va ir dirigido a toda persona de cualquier
clase (extranjeros y nacionales; niNos y
adultos; hombres y mujeres; etc.). Por lo
tanto en las imagenes. formas, colores vy sig-
noSs visuales que son intraducibles por na-
turaleza, se encuentra la base de expresion
del Diseno Senalético.

DISENO TECNICO

El Diseno Técnico puede producirse en
esquemas, proyectos, planos, mapas, orga-
nigramas, etc.. esto con el fin de hacer una
presentacién de fendmenos. procesos.
ideas, magnitudes que no siempre son de
naturaleza éptica: para asi realizar unag
transmisidon de conocimientos.

(11) COSTA Joan y MOLES Abraham: ob. cit. p.48
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1.4,
Elementon del Disersio

Asi como el lenguaje oral se forma por medio
de elementos que se articulan. de los cuales
cada uno tiene una funcion y significado; de la
misma forma el Disefio que es considerado
como elemento de comunicacion. tiene un
lengugje visual, el cual esta constituido por
elementos de los cuales se mencionaran a
continuacién algunos que se consideian como
fundamentales : los puntos. las lineas, planos,
volumen, forma, color, textura, etc.. (os cuales
siven de ayuda para obtener bases mdas sélidas
para la realizacion de un diseno que permita la
comunicacidon de ideas en una forma mas
clara. rapida vy eficaz.

*..Los puntos, los lineas, los colores, las
luces. las superficies se colocan como

Fig 4

elementos estiuctuiales bdsicos de la
composicidon  visual... Su  colocacion
determina  las articulaciones de la
composicion, como la distribucion del
‘pese’.  la  simetia, los  gitmos,  la
configuracion espacial vy el equilibrio de
cada parte del conjunto, influyendo en el
dinamismo o en el estatismo de la obra.”
(12)

Los elementos bdsicos no solo son pata el
Diseno. sino mdas bien son herramientas fun-
damentales de todas las comunicaciones
visuales, para obtener una mejor composicion.

Una de las clasificaciones claras v prdcticas
de los elementos del Diseno es la de Wucius
Wong en su obra "Fundamentos del diseAo bi y
ti-dimensional’, la cual fué retomada paa
mostrarla en la figuia 4.

(12) LAZOTH Fontana Lucia: ob. ot p. 62
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1.4.17.
Elemonsos Concepsuales

"Los elementos conceptuales no son
visibles, No existen de hecho. sino que
parecen estar presentes. Por ejem-
plo, creemos que hay un punto en el
angulo de cierta forma. que hay una
linea en el contorno de un objeto, que
hay planos que envuelven un vo-
lumen y que un volumen ocupa un
espacio. Estos puntos, lineas, planos vy
volimenes no estan realmente alli; si
lo estan ya no son conceptuales.”" (13)

A) Punto. El punto es ia expresidn mas pe-
quena gue encontramos dentro de la
comunicacion visual,

E! punto se crea al tener contacto un
instrumento, como un Iapiz, piuma, pincel,
etc., con unag superficie, manifestdndose en
diferentes tamanos.

"Cualquier punto tiene una fuerza vi-
sual grande de atraccidn sobre el ojo,
tanto si su existencia es natural como
ha sido colocado alli el hombre con
algdn proposito.” (14)

8

-

Linea. La linea es una sucesion de pun-
tos. Es también la trayectoria de un
punto a otro, teniendo una direccién y
posicion.

"‘La linea es un elemento vital que
cuantitativa y cualitativamente pue-
de expresar tension, dinamismo., con-
traste; genera el ritmo, determina las
superficies y construye el espacio.
Ademnds, la linea esta presente en
muchos aspectos de la naturaleza, en
el reino mineral, en el mundo vegetal
y animal.” (15)

Algunos tipos de lineas son: quebrada.
horizontal, vertical, oblicua, linea curva
geométrica, linea curva libre, linea curva
ondulada, linea curva quebrada. (16)

quebrada:

[ L

L

(13) WUCIUS Wong: ob. Cit. P, 11

(14) DONDIS D.A.: La sintaxis de la Imagen. Edt. Gustavo
Gill. §? Ediclon Barcelona p. 5.

(15) LAZOTT Fontana Lucia: ob. cit. pp. 64 y 65.

&) ib. p.65
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Vertical :
oblicua:

término
horizontat:

El plano es también una delimitacién de
curva libre: linea. que forman en si un contorno.

Dondis en su libro Sintaxis de la Imagen.

menciona que hay tres contornos bdasicos:

curva geométrica: circulo, cuadrado y triGngulo.

Un cuadrado es una figura
de cuatro lados con an-
curva ondulada: ~ TN gulos exactamente igua-
les en sus esquinas y lados
que tienen exactamente
la misma longitud.

curva quebrada:

Un circulo es una figura
continuamente curvada

C) Plano Un plano es el recorido de una cuyo perimetro equidista
linea en movimiento, que termina su en todos sus puntos del
trayectoria en el lugar de origen. centro.

Ejemplo:
trayectoria Un trigngulo equitdtero es

una figura de tres lados
cuyos angulos son todos
iguales.

origen
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También dice Dondis que:

"a partir de estos contornos bdasicos
derivamos mediante combinaciones
y variaciones inacabables todas las
formas fisicas de la naturaleza y de la
Imaginacion del hombre.” (17)

D) Volumen.

El recorrido de un pla-
no en movimiento (en
una direccidn distinta
a la suya intrinseca se
convierte en volumen.
Tiene una posicion en
el espacio y estd limi-
tado por planos.

En si todos los elementos conceptuales
s& van ha relacionar unos con otros hasta
llegar a la creacion de uno de ellos. Por lo
cual, significa que entre ellos mismos se van
a "formar”.

Por ejemplo; la combinacion de varios
puntos da origen a tas lineas. Las lineas al
mezciarse crean los planos de figuras. éstos
altimos en movimiento se convierten en un
volumen.

Para comprender mejor esta deduccidn
hay que observar la siguiente figura, reto-
mada del libro De la linea al disefro de
Scott VanDyke. (18), Figura 5.

Fig. 5
puntos

%
0 arnos /

volurmen

(17) DONDIS D. A. ob. cit. p 59

(18) SCOTT VanDyke. De la iinea al diseno. Comuni-
cacién. Disero. Grafismo.  Ecit. Gustavo Gili.- México
1984 p 4
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Geoméliicas

Su nombre io dice,
son figuras geomé-
tricas como lo son; el
cuadrado, el circulo.
triGnguio,  trapecio.
etc.

1.4.2.
Elementos Vieusles

"Cuando dibujomos un objeto en un
papel, empleamos una linea visible

para representar una linea concep- o
tual. Linea visible tiene no sélo largo.

sino también ancho. Su color y su tex- bres. que sugieren

tura quedan determinados por 10s * fluidez y desarrollo.
materiales que usamos y por la forma
Rectilineas
Son las figuras que
w estan delimitadaos

Organicas
Son las que estén ro-
deadas por curvas li-

Asi cuando 1os elementos concep-
tuales se hacen visibles, tienen forma,
medida, color y textura. Los elemen-
tos visuales forman la parte promi-
nente de un diseno, porque son lo
que realmente vemos.” (19)

en que 105 usamos.

por las lineas rectas
pero no van a for-
mar ias geométricas
construidas mate-
mdaticamente.

D) Ilrregulares
Son aguellas que se

A) Forma

‘Todo o que pueda ser visto posee
una forma que aporta la identifica-
cidn principal en nuestra percepcion.”

pueden crear con li-
neas rectas o curvas
que no estan rela-

cionadas matemdti-
camente entre si.

et A
La forma es una figura, la cual va a estar
delimitada por las lineas. Relacionadas con

los planos pueden ser las formas de dife-
rentes tipos.

9 Wucros Wong: ob cit. p 11
20) b
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Las formas que se acaban de mencio-
nar se han presentado en un fondo blanco;
pero también se pueden presentarse sobre
un fondo negro; por lo cual se puede decir
que hay formas negativas y positivas.

Las formas positivas son
las negras sobre un fon-
do blanco.

Y las negativas
aquellas en un espacio
blanco sobre un fondo
negro.

son

B) Medida. La medida es el tamano que
posee una forma: ya sea de gran
magnitud o pequeno. mediano, largo.
ancho, etc. Et tomano es relativo, pero
si mismo es fisicamente mensurable;
por lo cual significa que cada forma
posee una medida determinada de
ella misma.

C) Color. Debido a que es una represen-
tacidén mdas aceptada con gron faci-
lidad para el receptor, el color, se le
considera como un elemento muy im-
portante y necesaric para Ia creacion
de mensajes visuaies.

‘La luz. el agente que posibilita el ac-
to de ver, se desarrolla por ondas de
distintas

longitudes a diferentes ve-
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locidades que son las que producen
la sensacidén que denominamos co-
lor". (22)

El color propio de un cuerpo es la fa-
cultad que éste posee de absorber una
parte de la luz que recibe vy refleja el resto.
Por lo tanto et negro se le considera como
una negacion de la luz porque absorbe to-
das las radiaciones sin reflejar ninguna de
ellas.

El color como pigmento es la materia
colorante de las substancias organizadas:
el color en polvo, con mezclas aglutinantes
de aceites, agua. etc.

Colores primarios o elementales: Rojo.
Amarillo, y Azul; proéximos 0 mezclados pro-
ducen elementalmente, todas las vibracio-
nes del espectro solar.

AMARILLO

AZUL

ROJO

(22) BASIO Gémez Juan

lores:

Como se armonizan los co-
prncipios cientificos vy aplicaciones practicas.
tdiciones de Arte. Barcelono 10° Edicion reformada.

7
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Colores secundarios o binarios: naranja,
verde y violetaq; se obtienen por la mezcla a
igual cantidad de los colores primarios.

Naranja: es el resultado de ia mezcla del
amarillo y rojo.

Verde: combinacion del amarilio y azul.
Violeta: fusidn del rojo y azul.

VERDE NARANJA

VIOLETA

Colores intermedios: Son seis colores que se
forman por la mezcla de un primaric y un

secundario
VERDE - AMARILLO AVARILLO - NARANJA
L
VERDE - AZUL NARANJA - ROJO

AZUL - PURPURA ROJO - PURPURA

Los colores mencionados. primarios, secun-
dario e intermedios, van a formar el circuio
cromdatico:

Color complementario: es el color opues-
to. Para identificarlo. se sitGa en el lugar
opuesto de cada color del circulo cro-
matico.

En forma de pigmento. los complemen-
tarios revelan dos cosas:

n Que cuando se mezclan producen un
tono neutro y medio gris.

2) Cuando se yuxtaponen, los colores
complementarios provocan en otro
una intensidad maxima.

Rojo complementario del verde y viceversa.

Azul complementario del naranja y viceversa.
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Amarillo complementario del violeta

AMARILO
VERDE NARANJA
AZUL ROJO
VIOLETA

Vaior del color: es ia cualidad clara u os-
cura del color, su grado en la escala del
bianco al negro.

El blanco es el valor mdés alto en la luz y
en claridad.

El negro es e! valor mas opuesto a aquél
y. por io tanto el mds bajo.

Cada uno de los valores podréd ser cam-
biado segln se le anada mdas bianco o
mds negro. o aclarando con agua o aigdn
otro diluyente.

Entre los extremos bianco y negro se
forma una escala dividida en 7 valores
intermedios:

BLANCO
Luz fuerte
Ltuz Clara
Clora bajo
Medio

Medio oscuro
Oscuro
Oscuro bajo
BLANCO

NEGRO
amarillo
amarillo naranja y amaritto verde
naranja y verde
rojo naranja y azu! verdoso
rojo y azul
violeta rojo y azul violeta
violeta
NEGRO

Debido a que el color estd cargado de
informacion: y es una de las experiencias vi-
sugles mds penetrantes que todos tenemos
en comun, ya que tiene una gran fuerza y
puede emplearse para expresar y reforzar
la informacidn visual. Asimismo puede tener
un gran nimero de significados simbdiicos
que van a ir de acuerdo al mensgje visual
que se transmite.

Por ejemplo; el color amarillo en una for-
ma geomérrica, tanto puede inquietar o
molestar al observador, o simplemente pue-
de verlo como un color muy tenue.

Cabe mencionar que no siempre que se
observa un mensgje con determinado co-
lor. debe tener un significado forzosamente,
ya que pudo ser aplicado por armonia. por
gusto o porque al representar un objeto
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real, se intenta darle el color que Mmdas se
qproxime a la realidad.

De acuerdo con Frans Gerritsen en su li-
bro Color. se puede notar que a través de
los tiempos, el hombre ha dado un signi-
ficado emocional y simbdiico a los coiores.
La mayor parte de estos colores simbdiicos
difieren segun la cultura y la época y no
pueden ser comprendidos mas que en el
contexto cultural de cada época historica.

Varios de los conceptos que fueron re-
presentados por determinados colores son
"los elementos desde los cuales todo esta
hecho™: aire-tierra, fuego-agua, los cuatro
vientos, las estaciones. etc. Asi también hay
conceptos salidos de la lucha por la vida.
de la religidn, de la nacion, etc.

A continuacién se menciona algunos
ejemplos que plantea Juan Basilio en su li-
bro Como se armonizan los colores; simbo-
lismos que se pueden aplicar a los sigulen-
tes colores:

. Rojo es movimiento, actividad, calor,
poder; fuerza, pasidn, excitacidn vy
fuego.

. Naranja tiene andlogos efectos que el
rojo, aungue mdas moderados.

. Amarilio es la luz, sol, accidn y vida: es
el emblema del oro y el simbolismo de
la cobardia y la envidia.

. Verde es vegetaclén, humedad, fres-
cura, esperanzaq, juventud y prima-
vera.

. Azul es frialdad. recogimiento, descan-
so, verdad, sabiduria, inmortalidad y
simbolismo de la desesperacion.

. Violeta es tristeza, ofliccion, profun-
didad. misticismo, misterio. El purpura
es dignidad, realeza y suntuosid

Los colores son asoclados con las esta-
ciones del ano; los amatlilos y verdes con la
primavera:; los verdes, amarillos y rojos con el
verano; los naranjas pardos (Mmatices del
naranja) y violeta con el otoMo y los azules y
vicletas con el invierno.

D) Textura. La textura se refiere a las cer-
canias en la superficie de una forma.
Puede ser plana o decorada, suave,
rugosa, etc.

La textura es un elemento visual que su-
giere una sensacion tacti, porque en algu-
nos elementos visuales como en los plasti-
cos, materiales impresos, fotografias, pintu-
ras, etc.. presentan una textura que sola-
mente se capta por el sentido de la vista ya
que fisicamente la textura no esta presente.
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vienen el sentido de la vista como e! tactil
porque reaimente esta alii y se puede no solo
ver sino tarmbién tocar.

“La textura visual tiene estrecha relacion
con la cualidad tactil de una superficie.
Algunas palabras que se usan para descu-
bir texturas visuales caracteristicas provie-
nen de nuestra experiencia tactil : dspero,
suave, duro, blando. Otras tienen funda-
mentaimente un sentido visual : apagado.
brillante, opaco. transparente, metdlico.”

{22-q).

{22-q) GILLAM Scott Robert: Fundamentos det Diseno.

Por el lado opuesto también se puede 69 Edicion. Editorial Victor Ler S.A, 1973, Pag. 14.

mencionar que la textura cuando se presenta
fisicamente, como por efemplo: una lija, inter-
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1.4.75. juzgada por su relacidn respecto al cuadro
Eloementos de RBelocion o la estructura del disefo:
[ ]
®
Es un grupo de elementos de ubicacion e
interrelacidon de Ias formas en un disenro., Al- ®
QuUNOs pueden ser percibidos. como la di-
reccidn y la posicidn: otros pueden ser, sen- C) Espacio. Todas las formas de cualquier
tidos. como el espacio vy la gravedad. tamano. por pequenas que sean,
ocupan un espacio. Asi el espacio
A) Direccién puede estar ocupado o vacio. Puede
"La direccidn de una forma depende ser de diferentes tipos:
de como estda relacionado con el ob-
servador. con €l marco que la con- n Espacio positivo: es el que rodea a
tiene o con otras formas cercanas.” una forma negativa.
23
2) Espacio negativo: es el que rodea a
una forma positiva. (ver figuras posi-
tivas y negativas en elementos visuales
ya mencionadaos).
3) Espacio liso: es cuando todas las for-
En un diseno de un mensaje grafico, mas parecen reposar sobre el plano
puede haber lineas, figuras y formas gque a de iaimagen y Ser paralelas a él.
menudo dirigen la mirada del espectador
en direccidn a un punto clave, en el que se
crea un énfasis en el cual se encuentra la
esencia del objetivo del mensaje.
B) Posicién. Lo posicion de una forma es (23) WUCIUS Wong: ob. cit. p.12
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"En una situacidn de espacio liso. las
formas pueden encontrarse entre si,
por medio del toque. la penetracidn,
la unidn, la sustroccion, la inter-
seccidn, la coincidencia, o pueden
también estar alejadas. peroc nunca
pueden encontrarse superponiéndo-
se entre si. (Figura 6).

La superposicion sugiere que una
forma estd mds cerca de nuestros
ojos que otra, con lo que en cierto

grado el espacio se hace ilusorio.
(Figura 7)" (24)

espacio liso

Fig. ©

Fig. 7

32

4)

D)

1
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fig. 3 espacio ilusorio

Espacio ilusorio: es cuando todas las
formas no parecen reposar sobre el
plano de la imagen © ser paralelas ¢
&l, {Figura 8).

Gravedad La sensacién de gravedad
no es visual sino psicoldgica. Tal como
somos atraidos por la gravedad de la
Tierra, tenemos tendencia a atribuir
pesontez o liviondaod, estabilidad o
inestabilidad, a formas o grupos de
formas individuales:

(24) WUCIUS Wong obr cit p 93
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1.14.14.
Elemeensos Practicos

Los elementos prdcticos son aquellos que
visualmente no se ven en un disefo, pero se
encuentran aplicados en &l

Los elementos practicos son tres: repre-
sentacion, significacion y funcidn.

A) Representacidn. Es cuando una forma
ha sido derivada de la naturaleza, o
del mundo hecho por el ser humano,
de algo que es real y existe o existid
paorg crearia en una forma represen-
tativa

La representacion puede ser tanto rec-
lista, estilizada o semiabstracta.

Por gjemplo en la elaboracién de un
material didactico para impartir una clase
con el tema de la flor, se tiene que estd
uitima es un elemento real de la naturaleza
y si se representard en una forma realista al
alumno preescolar, el diseno no seria apro-
vechado en su totalidad. porque el nind no
absorberd toda la informacién que le sea
dada visualmente de la flor, porque no
pondrd mucha atencidon en los elementos
que la forman. siendo estos los detalles

D20 R0 ) N R EREEaE COMUNICACION GRAFICA SR SIS 37 3 M0 A0 A0 N A IR S

como lo son las sombras, la textura, degra-
daciones de color, etc.

En forma contraria al ejemplo mencio-
nado: si la fior se representa en una forma
semiabstracta. se corre el riesgo de que el
alumno simplemente no entienda la figura.

Por lo tanto la forma madas conveniente
de representacion es la estilizacion, ya que
a través de ella se puede captar mejor la
atencién del nino para asi obtener una ma-
yor comprension del tema.

B) Significado. El significado se hace pre-
sente cuando el diseRo transporta un
mensqgje.

El mensqgje en el caso anterior, ser& el de
mostrar visualmente una flor al aiumno
preescolar.

C) Funcién. Continuando con el ejemplo
del material de la fior, la funcidn se ha-
rG presente cuando este disefo sea
utilizado de a cuerdo ol programa de
estudios preescolares en el tema de
las flores, con el propdsito de apoyar
visualmente una clase impartida a ios
alumnos.

Como en el principio del capitulo 1 de
esta Tesis se menciond, que ia funcidn de
un diseno puede ser de varias formas, de
informacion, difusidn, promocion, ensenan-
za. etc.
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En conclusion se establece que la fina-
lidad del Comunicador Grafico es, lograr
que sus mensajes sean claramente asi-
milados por sus receptores. Para lograrlo
debe de estudiar toda la cadena de
comunicacién, desde el emisor que se le
puede considerar como el cliente del
Comunicador Grafico, hasta el receptor
que serd el publico o mercado al cual va ir
dirigido el mensaje que se le ha enco-
mendado transmitir a través de algin medio
de comunicacion.

34

Pero también dependerd del conocimi-
ento que tenga acerca del lenguaje visual,
de los elementos mencionados y de Ia ma-
nera de utilizarlos con o cual establecerd
una comunicacion efectiva,

Recordando que la actividad creadora
del Comunicador es satisfacer las necesi-
dades practicas de comunicacion visual,
por lo que aplica en su propuesta una ex-
presidn individual, creativa y Unica, que res-
ponda a la funcionalidad de la misma.
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CAPITULO 2

PESIRNANEORE R R
2.1.

El Preescolar

Antes de Introducirme a la Educacion
Preescolar, menciono a continuaciéon al
nifo que partficipa dentro de esta, con el
objetivo de conocer sus caracteristicas
generales, ya que e€s necesario conocer
cudles son los aspectos mads relevantes gue
permiten entender como se desarrolla el
nino y como aprende. Recordando gue el
nino es el receptor y wusuario final del
material que es propu‘esfo en esta tesis.

A) DESARROLLO INFANTIL

‘Bl desarrollo infantii es un proceso
complejo. Se trata de un proceso
porque sin  interrupcion, desde antes
del nacimiento del nino, ocurren in-
finidad de transformaciones que dan
lugar a estructuras de distinta natu-
rateza, tanto en el aparato psiquico
(afectividad, inteligencia) como en
todas las manifestaciones fisicas (es-
tructura corporal. funciones motrices).

Es complejo porque este proceso
de constitucidon en todas sus dimen-
siones (afectiva, social, intelectual vy
fisica) NO ocurre por si solo o por man-
dato de la naturaleza, sino que se

DER@WEE EDUCACION PREESCOLAR 10D 0 OO0 ) Dl 2 ) ) o ) G ) S D ) Gy D
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produce a través de la relacidon del
nifo con su medio natural y social,
entendiendo por social aquello esen-
clamente humano que se da en las
relaciones entre personas y que las
constituye mutuamente.

El desarrollo, por lo tanto, es resultado
de las relaciones del niho con su
medio." (1)

La relacién del nino con su medio natu-
ral y social, esta referido a los afectos de sus
padres y hermanos. figuras esenciales que
dejan una marca determinante para la
constitucion de su personalidad.

A través del amor o de impulsos agre-
sivos, los padres desarrollan una serie de
conductas y modos de relacion determi-
nantes en la formacion del nino: el lugar
que le dan en la familia, 1o que esperan de
&l o de ella; lo que les gusta y disgusta; los
formas de exigirle o no ciertas cosas: de
reconocerie o No necesidades, deseos y
caracteristicas propias; de aprobar o desa-
probar lo que hace: de disfrutar o no con él
a través de contactos fisicos, carfosos vy
juegos.

(1) Programao de Educacion Preescolar. Primera edi-

cidn: 1992 Produccién  Secretaria de Educacion

Publica. Argentina 28. México. D. F. Edt. Ferndndez

Cueto Editores. S. A . deCV. p.7
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Otras formas de relacion parten de la
capacidad y sensibilidad que tengan los
padres para dialogar con ellos y de com-
partir las ricas creaciones a través de las
cuales el nino puede expresarse y repre-
sentar sus ideas, sus conflictos y placeres.

Es cierto que el ambiente escolar es di-
ferente al de la casa, estas consideraciones
son también vdlidas en o relaciéon de los
docentes con sus alumnos.

La expresion es la manera que el nifo
adopta para decir aguello que le pasa o
siente.

Puede ser un grito, un llanto, sus risas, sus
juegos. los movimientos del cuerpo. sus
trazos en el papel, la palabra misma. Son
estas formas, simbolos diversos que estan en
lugar de aquello que el nino no puede decir
de otro modo.

Cada nifno al convivir con otras personas
va interiorizando su propia imagen, estruc-
turando su inconsciente, conociendo sus
aptitudes y limitaciones, gustos y deseos:
reconociéndose a si mismo como diferente
de los otros y. al mismo tiempo como parte
de un grupo del mismo género (por eda-
des, aspectos sociales, cuiturales, etc). El
nino va constituyendo su identidad, una
identidad que tiene connotaciones tanto
positivas como negativas. agradables o
problemdticas. que serdn su carta de pre-
sentacion ante otros y qQue, sumada a

37
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experiencias posteriores, le va dando la
sensacién de dominio, seguridad, compe-
tencia, fracaso o incapacidad.

A medida que el nino crece, las expe-
riencias y relaciones se hacen mads ricas y
diversas en todos los sentidos por la relacion
de personas que antes no conocia. su in-
gresc a la escuela  entre otros. Si bien el
nucleo afectivo siguen siendo su padre,
madre y hermanos, todo ese mundo exte-
rior de personas, situaciones y fendmenos
que se le presentan, pasa a ser objeto de su
curlosidad, de sus impulsos de tocar,
explorar, conocer.

Es asi como se va construyendo el cono-
cimiento, el cual estd condicionado por las
personas, situaciones y experiencias det en-
torno. Esto explica en parte las diferencias
entre un nino y otro, entre personas de
grupos sociales y culturas distintas.

En sus primeros anos el nino se aproxima
a la realidad sin diferenciar entre cosas,
personas y situaciones. El mismo no puede
diferenciarse totaimente de otras personas.

Esta confusion se va desarrollando en es-
tructuras de conocimiento de la realidad,
con elementos cada vez mads diferenciados
y susceptibles de ser conocidos y ana-
lizados.
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De igual manera se van desarroliando las
nociones de tiempo y espacio. Estas no
existen por si mismas, sino en funcién de las
experiencias personales. Algunas situacio-
nes de la vida del nino, como reunirse con
los seres que ama o que le provocan ansie-
dad, ocurren regularmente en un mismo
tiempo y lugar.

El acercamiento del nifio a su realidad y
el deseo de comprenderia y hacerla suya,
ocuire a través del juego. que es el len-
guaje que mejor maneja. No se podria de-
jar de lado su cuerpo, cuerpo que habla y
que ha sido desde siempre su principal
instrumento que contiene un potencial de
respuestas y sensaciones de placer y dolor
que marcan la direccidn de sus acciones.

B) CARACTERISTICAS DEL PREESCOLAR

Entre las caracteristicas del nino en edad
preescolar se senalan las siguientes: (2)

1)) El nifo preescolar es una persona que
expresa, a través de distintas forrmas,
una intensa busqueda personal de sa-
tisfacciones corporales e intelectuales.

2) A noser que esté enfermo, es adlegre y
manifiesta siempre un profundo interés
y curiosidad por saber, conocer, inda-
gar, explorar, tanto con el cuerpo co-
mo a través de la lengua que habla.

38

Toda actividad que el nino realiza im-

" plica pensamientos y afectos, siendo nota-

ble su necesidad de desplazamientos fisi-
cos.

Sus relaciones mdas significativas se dan
con las personas que lo rodean, de quienes
demanda un constante reconocimiento,
apoyo y carifo.

3) El nino no sdlo es gracioso y tierno,
también tiene impulsos agresivos y vio-
lentos. Se enfrenta, reta, necesita pe-
lear y medir su fuerza; es competitivo,
Negarie estos rasgos implica el riesgo
de que se expresen en formas incon-
trolables. Mas bien se requiere propor-
cionar una amplia gama de activi-
dades y juegos que permitan traducir
esos impulsos en creaciones.

4) El nino desde su nacimiento tiene im-
pulsos sexuales y mas tarde experi-
mentard curiosidad por saber en rela-
cion a esto, lo cual no ha de enten-
derse con los pararmetros de la sexua-
lidad adulta sino a través de los que
corresponden a la infancia.

(2) Programa de Educacion Preescolar. ob. cit p 11
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8) Las caracteristicas ya mencionadas,
junto con otras mds se manifiestan a
través del juego. el lenguagje y la crea-
tividad. Es asi como el nifo expresa,
plena y sensiblemente, sus ideas, pen-
samientos. impulsos y emociones.

Et juego toma un papel muy importante
en la vida del nino, ya que es el punto don-
de se une su realidad interna, con la exter-
na que comparten todos. Es el espacio
donde nifnos © adultos pueden crear y usar
toda su personalidad.

Pedir a los ninos que acaten ciega-
mente las instrucciones o que reproduzcan
mecdnicamente alguna tarea (como ilumi-

39

nar figuras ya recontadas, pegarlas en luga-
res determinados, usar todos los nifhos los
mismos colores, hacer todos la misma acti-
vidad, etc.) significa inutilizarlos y anularios
como individuos, dejaros atrapados en la
creatividad de otro. o de una maquina.

La capacidad de jugar con el lenguagje
y de sonreir son indicadores muy impor-
tantes del desarrollo de un nino. Un nino
que sufre emocionaclmente ve afectado su
juego vy su lenguaje. Habiar, por io tanto,
no puede estar separado del jugar ni del
crear. Las palabras guardan significado
profundo para el nifno: con ellas el nino jue-
ga: juega con el hablar. habla jugando.
juega con los significados.
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2.2.
Ansecrdentes

La Educacién Preescoiar en nuestro pais ha
tenido un desarrollo histérico particular. Y
en lo general, siempre se ha basado en las
teorias y concepciones predominantes en
los paises avanzados.

Nace con ideas froebelinas, incorpora
elementos montessorianos. decrolianos vy
mds recientemente piagetanos y conduc-

40

rrollé de habilidades manuales e inte-
lectuales, actitudes y valores asocia-
dos a la socializaciéon y adaptacion a
la escolarizaciéon de la primaria.” (3)

‘La Educacidon Preescolar. como un
derecho y como una necesidad para
el mejor desenvolvimiento y desarrollo
del individuo, ha sido planteada por
organismos internacionales y por ted-
rcos de la Pedagogia. quienes han
senalado que la importancia de una
adecuada Educacion Preescolar ra-
dica en el hecho de que tal accidn
educativa se lleva a cabo sobre una
personalidad en formacion.” (4)

tistas. (Estas ideas serdn mencionados mdas

adelante del capitulo). La Educacidon Preescolar alcanza su ma-

yor relevancia cuando sus practicas propi-
cian dos acciones de singular importancia:
el desarrolio de la inteligencia y el de la
afectividad infantil.

Aparecen orientaciones asistenciates. ro-
mantico - idealista o eficientistas.

En la primera orientacion, prevalecen las
ideas de proteger y cuidar al infante. lo
educativo se circunscribe al desarrollo de
hdbitos de higiene. alimentacidn y conser-
vacién de la satud.

(3) LARRAUR! Torrcella Ramoén: Prospectva de la

Fducacion Preescolar del Estado de México  Edt

"En la orientacion romantico - idea- imagen. 1° Edicién 1989 México D.F. p 127

lista. prevalecen las ideas de el desa- @) demp. 128
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2.2.1. En 1848, ias asociaciones liberales de

Origenes de Ia
Educacion Preescolar

A continuacién se hard mencidén de los
elementos historicos de la Educacion Prees-
colar. Primero enfocada a nivel mundial, y
posteriormente en México.

EDUCACION PREESCOLAR A NIVEL MUNDIAL

La primera "casa cuna” de que se tie-
ne noticia existid en México. En 1532,
en Michoacdn: Don Vasco de Quiro-
ga fundd un centro para proteger.
alimentar y educar a los nifos indi-
genas mas pequenos. Este puede ser
considerado el antecedente mas an-
tiguo de las instituciones infanties en
general. (5).

En 1826 Friednch Froebel. expuso sus
ideas pedagdgicas en su obra "La Educa-
cién del hombre’, logro. tras varios intentos
previos, fundar, en 1839, una institucion
para ninos en edad preescolar que deno-
mind Jardines de ninos (Kinder - garden), su
nombre que adoptaron todas las institucio-
nes andlogas. no tardaron en surgir en mu-
chas otras localidades germanas.

maestros adoptaron lo idea de la Educa-
cibn Preescolar. A partir de ese momento
los "kinder - garden” se vieron enriquecidos
organizacional y pedagodgicamente por sus
admiradores y seguidores: Wilderspin, en
Inglaterra; Pape - Carpentier, en Francia;
en Alemania. la baronesa de Marenhditz
fue la principal propagandista froebiana,
poniendo talento y fortuna al servicio de la
obra del ilustre pedagogo aleman.

El fin de siglo XiX y el principio del XX
trgjeron para la Educacidon Preescolar
algunos de sus mds aventajados exponen-
tes tedrico - practicos: Ovidio Decroly. las
hermanas Agazi y Maria Montessori.

Ovidio Decroly, médico belga se inicid
estudiando y afendiendo a nifos anorma-
les para mas tarde (1907) obrir una institu-
ciébn para ninos normales Sus grandes
aportaciones fueron et concepto de gioba-
lizacidn y la teoria de los intereses que, aun
cuando son aplicables a toda la infancia,
es en las edades mds tempranas en donde
constituyen el fundamento para el desarro-
llo. Carolina y Rosa Agazzi fundaron en 1895
en Mompiano, itaiia., un nuevo tipo de
escuela de pdrvulos, la "escuela materna’
en donde renovaron el estereotipado tra-
bajo de los asilos froebelianos.

(5 LARRAURI Torroella Ramon ob cit p 24
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Maria Montessori, al igual gue Decroly.
pasé del estudio de anormales a la aplica-
cion practica de su descubrimiento en
ninos normales. Desarrolld y promovid su
método en 1907 su primera “casa del nino”
en Roma, talia.

Grandes contempordneos del siglo XX,
que aportaron sobre todo elementos ted-
ricos en la Educacion Infantil en general
con una atencion especial a la Preescolar,
son Wallon - Piaget Ambos. desde enfo-
ques diferentes, han desarrollado la psico-
logia genética. fundamento de muchos de
los programas y orientaciones de la Educa-
cion Preescolar del mundo en lo actuag-
lidad.

B) EDUCACION PREESCOLAR EN MEXICO

El primer establecimiento de este tipo, que
se tiene noticia en México. funciond en las
instalaciones del mercado del Volador en
1837 el cual adoptd un local para que los
ninos tuvieran un sitio donde jugar, en el
tiempo que sus madres trabajaban.

En 1865 la emperatriz Carlota establece
Ia "“casa de aslo de la infancia’. en donde
las damas a su servicio, dejaban temporal-
mente g sus hijos. Asimismo en 1869 funda
‘el asilo de San Carlos. en el cual los
pequenos de las mujeres trabajodoras reci-
bian alimentos y cuidado durante ia jorna-
da laboral de ias madres

42

La primera "escuela de pdrvulos’ se inau-
guré en 1881, durante el gobierno de Por-
firio Diaz, en la ciudad de México.

A finales de 1883, el periddico "El Edu-
cador Mexicano” esbozd ciertas ideas
sobre la Educacién Preescolar en las que
predominaba. como bdsica, la necesidad
de atender a! pdrvulo por medio de ung
educacion especial.  El maestro Manuel
Cervantes Imaz, director de dicho perib-
dico. a principios de 1884 establecid, en la
escuela primaria que dirigia, una sala de
parvulos a fin de llevar a la practica los
conocimientos que sobre Educacion Prees-
colar se hubiera adquirido. (6)

El mismo ano de 1883. Enrigue Laubscher
fundd una escuela para pdarvulos en Vera-
cruz.

Justo Sierra fué el fundador del primer
Jardin de Ninos en la ciudad de México. en
el ano de 1904. Por lo cual este ano consti-
tuye el punto de partida para la creacién
del sistema preescolar.

En 1942 los Jardines de Ninos pason o
formar parte de ia SEP.

{6) LARRAUR! Torroella Ramoén: ob cit. p. 26, cit. a:
Barbosa Heldt Antomio Cien anos en la educacion de

México. Ed. Macead. México 1972, p 92
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En 1960 surgen, como parte del Plan de
Once Anos, nuevos planes de frabajo para
los Jardines de Ninos. Dichos planes fueron
elaborados fomando en consideracion el
desarrollo biopsiquico. 10s intereses y las ne-
cesidades de los educandos, y fas acti-
vidades estaban organizadas en torno a los
siguientes temas:

()} Lo proteccion de ta salud.

b)Y La iniciocidn en el conocimiento y uso
de los recursos naturales.

<) La odaptacion e incorporacion al am-
biente social.

d) Bl adiestramiento manual e intelectual.
e) La expresidon creadora. (7)

Este programa estuvo vigente hasta
1965. A partir de eso fecha. una serie de
modificaciones programaticas y programas
especiales es o que ha caracterizado a lo
Educacidn Preescolar Nacional.
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Durante 1971 a 1981}, se reafizaron varias
reformas programdticas. basandose en la
teoria de Piaget. Dando como resuttado "o
exaltacion de actividades que favorecen
directamente el aprendizaje de lo lecto -
escritura y lo matemdtica”. (8)

Caobe mencionar que el Comunicador
Grafico puedc participar en g mayoria de
fos temas y actividades que se desarrolian
en la Educacidn Preescolar, dependiendo
la tarea encomendada que le asigne para
cumplir con ios objetivos de trabgjo.

{7) LARRAURI Toroella Romdn ob. ot p 27, cit. o

Solana Fernando: Histono de io educocidon poblica en
México. tomo . fondo de cultura econdmica.
SEP/80/15. Mexico. 1982

{B) LARRAUR! Torosfia Romdn ob. ¢t p 27. ¢t o Bertell
Mario. Tronsformacion Economicista de to Educacion

Preescolar, ery Foro univesstorno, num. 39, Maceod., feb.

1984, p 49.
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2.32.
Objetivos de Ia
Educacion Infantil

Los objetivos de la Educacién Preescolar van a
tratar de desarnoliar integralmente al sujeto, es
decir, contempldandolo como un unidad, singu-
lar, diferenciada y como tal. debe ser respe-
table y estimulada para el logro de su autorrea-
lizacion.

Desairollo integrat :

A) Promover el desarrollo cognitivo vy la crea-
tividad.

B) Facllitar el desarrollo social: cooperativi-
dad. solidaridad y respeto.

Q) Lograr un prograsivo equilibrio afectivo y
seguridad bdsica.

D) Progresar en el autonomia personal y en e!
espirttu critico.

E) Incorporar a los sujetos de manera progre-
siva a la cultura de su entormo.

F) Respetar la singularidad de cada sujeto.

El desarollo de la dimension sensorial busca
que el individuo integre todos los piocesos de
recepcion de estimulos recogida de la infor-
macién que proviene del mundo exterior.

Asi tombién la Educacion Infantil trata la
socializacion y progiesiva Incorporacion a la
culiura, para cooperar al logro de las metas
sociales y al incremento y desarrollo de la
cultura propia de la comunidad o grupo a que
perenece el individuo. (?)

{9) CASTILLEJO Bruli J. L. y otros: El curiculum en la Educa-
clén Preescolar, Disefo, realizacion y control, £d, Santillana.
19 Edicidn. Mocead. D.F. 1992.
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2.4.
Médodos

En general la Educacién se apoya en
teorias de aigunas personaiidades, entre los
cuales estdn: Decroly. Piaget. Montessori,

45

Froebel Por lo cual es necesario tener un
conocimiento de éstas teorias que adop-
tan el nombre de métodos; para asi lograr
tener una visibn mas amplia de la Educa-
cidn Preescolar, ya que esta también re-
toma algunos elementos de estos métodos;
recordando que solamente serdn senala-
das en una forma general debido a que
estd tesis es de Comunicacioén Grafica.
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2.4.1.
Pecroly

Decroly, pedagogo, naci® en Renalx,
Belgica en 1871 y murid en 1932,

Para Decroly la Educacion debe funda-
mentarse en los intereses del nino, en las
necesidades vitales del individuo: asi la es-
cuela tendrd que centrar su atencidn en
nucleos de interés para el nino. (10)

Decroly tiene grandes aportacionas a la
metodologia de la lectura y de la escritura,
frente a los viejos sistemas, que van de las
letras o elementos, al todo o frase,

Recomienda el camino Inverso como
maés natural y racional.

Para las matemdaticas aisladas, pro-
pone la concentracién o globaliza-
cidn de las mismas en centros de
interés. (11).

En si Decroly parte de las necesidades
del nino para elaborar ios programas distri-
buidos en todo el curso escolar.

(10) ALBARRAN Agustin  Antonio: Diccionario de
Pedagogia. Siglo Nuevo Editores. 5. A. 4° Edicién. 1980,
Macead. D.F. pp. 62y 63.

(11) Diccionario enciclopédico de Eduécclcn Especial.
Tomo It. Ed. Santillana. 1990 p. 559,
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2.4.2.
Piaget

Psicdlogo que dedicd uno especial aten-
cién en la psicologia infantil. Jean Piaget
nacié en 1896 en Suiza. y murid en 1980.

"El pilar de la teorio de Piaget es que
la conducta es un proceso vital que
tiende a mantener el equilibrio entre
la persona y el medio. Mediante un
proceso de asimilacion y un proceso
de acomodacion la persona puede
llevar a cabo el establecimiento del
equilibrio y el restablecimiento del mis-
mo en las constantes perturbaciones
ocasionadas por los cambios en ef
medio. En este sentido. considera la
asimilacidn como un proceso de
adaptacidn del mundo exterior. en la
mente del nino, a su forma actual de
pensamiento; vy la acomodacidon co-
mo una forma de adaptacion del
modo de pensamiento a las peti-
ciones del mundo exterior. A todo
ello anade el concepto de rever-
sibilidad en la forma de pensamiento,
en el sentido de capacidad de dar
marcha hacia atrds en el pensa-

miento volviendo al punto de par-
tida.” (12).
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TSI T

Piaget realizd investigaciones a través
del método clinico, el cual consistia en Ia
observacién directa del nino mediante es-
timulos y situaciones elegidas por el inves-
tigador, e interroga al nino acerca de la
actividad que estd realizando. A través de
estas observaciones, Piaget llegd a la con-
clusidon de que el desarrollo cognositivo no
es continuo siNO que se organiza en perio-
dos sucesivos o estadios: de los cuales,
cada uno posee qQ su vez diversos subes-
tadios.

En cada estadio se forman una serie de
esquemas caracteristicos que incluyen la
percepcidn, el pensamiento y la conducta.
Distingue cuatro periodos:

1 Periodo sensomotor. Desde que nace
el nino hasta los dos anos. Aparecen
los primeros conocimientos. Conduc-
tas reflejas. Comienza a hacer uso de
la imitacidn. la memoria v el pensa-
miento.

2) Periodo preoperacional, De los 2 a los
7 anos de edad. Comienzo del len-
guaje y de las primeras funciones sim-
bodlicas, sin que exista un razona-
miento 16gico.

(12) Diccionario snciclopédico de Educacién Especial.

Tomo IV . Ed. Sontilana. 1990 p. 1597
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3) Periodo de las operaciones concretas.
Delos 8 alos 11 anos. Aparicidn de los
conceptos de nimero, tiempo, espa-
cio y velocidad. Aparicidén de opera-
ciones intelectuales como ordenar, di-
sociar y combinar pero referidas siem-
pre a objetos concretos

4) Periodo de las operaciones formales.
De ios 11 a los 15 anos. Aparicion de
nuevas estructuras (ogicas, aparicion
de igs operaciones con conceptos y
relaciones entre conceptos. Trabagjo
sobre hipdtesis.

Piaget investigd también. el papel de los
valores y del juicio moral en el desarroiio
segun actitudes del nino frente a los mismos
y todo ello a través del juego. Por lo que
distingue cuatro etapas en el modo de or-
denacion del juego segun las reglas:

1) Durante los dos anos primeros tiene lu-
gar una accién motora individuai.

2) De los 2 a tos 5 anos hay un estadio
egocéntrico en el cual. el nino atiende
a las reglas de juego que recibe del
exterior pero las modifica a su antojo,
por lo que el juego en grupo es dificil.

3) Hasta los 10 anos acepta las reglas de
juego y se adapta al juego en grupo;

48
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de aqui a los 12 anos tiene lugar un
paso a lo autonomia ya que, mez-
clando distintas reglas de juego. el su-
jeto confecciona sus propias regias.

"Dada la importancia de la aparicion
en el nino de! uso de simbolos. utiliza
el término funcién semidtica para re-
ferirse a la capacidod de representar
algo (significado) por medio de un
significante diferenciado y Unicamen-
te Util para esa representacion, capa-
cidad que aparece a los dos anos de
edad. Hasta entonces, la inteligencia
deil nino es practica y a partir de ese
momento se hace representativa.”
13).

Piaget. asimismo no dejé de iado el es-
tudio del papel del lengugje en el desa-
rrollo cognocitivo y distingue el lenguaje
egocéntrico, propio de los primeros anos y
caracterizado por la repeticion y el mond-
logo: y el lenguaje socializado, caracte-
rizado por la aparicidon del didlogo. pregun-
tas, respuestas, critica. El lenguaje egocén-
trico desaparece hacia los 7 u 8 afos vy
tiene como fin acompanar a 10s actos y
proporcionar una satisfaccion al nino.

(13) Diccionario enciclopeédico Tomo IV

ob. cit. p 1598.
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2.4.3.
Montcswori

Maria Montessori, nacid en 1870 en una lo-
calidad cercana a Ancona, Italia. Y murid
en 1952.

Sus investigaciones sobre la ensenanza
de anormales. la llevaron a la conviccién
de que gran parte de los defectos exis-
tentes en la educacidn de 1os ninos nor-
males podrion corregirse aplicando los pro-
cedimientos utilizados para los deficientes.

Para Maria Montessori la Educacion
es un desarrollo mds que adaptacion.
"La vida es desarrollo; educar serd
permitir ese desarrollo, poniendo al ni-
Ao en libertad.” (14).

Para ella la educacion debe ser esen-
ciamente un proceso de desarroilo indivi-
dual y libre del nino sin someterlo a las nor-
mas represivas de la sociedad, pues el
desarrollo solamente es posible cuando Ia
energia del educando se realiza en toda su
potencialidad y segun sus necesidades e
intereses individuales. Dice también que la
educacién es "‘autoeducacion”. un proceso
de autoafirmacion personal.

El método Montessori se basa en los prin-
cipios de libertad, actividad e indivi-
dualidad. que responden a la concepcion
cientifico - bioldgica profesada por su au-
tora.

Para la aplicacion del método Monte-
ssori es fundamental a la utilizacidn de un
material especificamente disenado por Ma-
ria Montessori para ninos en edad prees-
colar y que también pueden ser utilizados
con deficientes mentales.

El material de desarrolto. destinado a la
reqlizacion de egjercicios sistemdticos que
tienden directamente a la educacidon de
Ios sentidos y de la inteligencia, estd
compuesto por diferentes elementos:

Q) Sdlidos encajables con 10s que se pre-
tende que el nino ejercite et tacto y la
aptitud de la presion: pequenas plan-
chas de superficie rugosa vy lisa. papel
esmerilado, tablilas de igual aspecto
aunque de distinto peso, y tejidos.

b) Tabiillas cubiertas de hilo de seda de
diversos colores, para el desarrollo del
sentido cromdatico. Escalas cromaticas
diversas.

(14) Albarran Agustin Antonio: ob. cit. p. 1580.
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c) Objetos y sdlidos geométricos para el
ejercicio del sentido estereogndsico
(reconocimiento de la forma y el peso
de los cuerpos por el tacto).

d) Serie doble de campanillas y cilindros
SONOoros para el reconccimiento de los
diferentes sonidos; una de ellas orde-
na segun las notas de escala musical y
la otra con las mismas notas, pero no
secuencias.

Estos materiales deben poseer diversas
condiciones:

1) Mediante una armoénica disposicién
del color, brillo y formas. el material ha
de gtraer la atencidn del nino al

maximo.

ciertas caracteristicas
la actividad del su-
sentido ha de ser

2) Debe poseer
que provoguen
jeto: en este
manipulable

3 El material debe ser limitado. es decir,
que permita ai sujeto desarrollar su ta-
rea sin desviaciones que le hagan per-
der el objetivo concreto.

4) Debe hacer posible el autocontrol del

50

sujeto, de manera que le obligue a
ejecutar sus ejercicios de forma razo-
nada.

En este método, el papel del profesor es
muy importante, ya que ha de poner al
nino en relacidn con el material, facili-
tondole la eleccidn de los objetos y su
manejo de acuerdo con su edad magu-
rativa, y tiene que dirigir la actividad del ni-
Ao, ayuddandole a coordinar sus movi-
mientos. Por o cual estas actividades se
convierten el proceso didactico. el cual se
desenvuelve en dos fases:

1) Iniciacion: en ella el nifo se tamiliariza
con el material y empieza a mane-
jarlo.

2) Denominacioén:
etapas.

se desarrolla en tres
Q) Asociaciéon del nombre de cada obje-
to con su percepcidn sensorial.

b) Reconocimiento del objeto correspon-
*  diente al nombre.

Cc) Recuerdo del nombre cormrrespondien-
te al objeto.
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2.4.4.
Froebel

Froebel Frledrich Wilhelm August, nacid en
1782 en Alemania y murié en 1852,

"Para &l la accidn, la actividad. es el
antecedente obligado del pensa-
miento; la educacién por tanto ha de
procurar ante todo, estimular la acti-
vidad del educando”. (15).

Froebel sustentaba que el programa de
estudios debia desarrollar las bases de la
percepcién, dado gue [0 vida comprende
un plano de redlidad representando por las
sensaciones y un plano de aspiracion re-
presentado por los impulsos y deseos
interiores.

Al haberse mencionado a Ia Educacion
Preescolar desde sus inicios, sus objetivos y
los métodos que son de apoyo en [a ense-
Aanza general, se establece que el pro-
pésito fundamental del nivel preescolar es
favorecer el desarrolio integral del edu-
cando. con el fin de propiciar Ia formacion
de un ser autébnomo, critico, participativo,
creativo, independiente y seguro de si
mismo.

El aprendizaje en la etapa preescolar se
desarrolia a través de las interacciones que
el propio nino establece con su medio a lo
largo de la cotidianeidad y principalmente
con objetos concretos.  Asi, los elementos
del entorno pasan a ser objetos de cono-
cimiento, en la medida en que €l nino inte-
ractua con ellos y los hace suyos.

Los métodos que han sido men-
cionados, se desarrollaron de una forma
general, ya que se les puede considerar
como picneros de la Educacidn. B Jardin
de Ninos "Manuel Buendia” inclina un poco
sus planes de estudios a los aportes de
Piaget. Sin embargo el objetivo principal
consta de dos partes :

a) Desarrollar al nino armdnicamente en
todas sus esferas rescatando tradiciones
naconales.

b} Ayudar al nino a fomentar su creatividad
y autonomia (darle libertad sin liber-

tingje).

El objetivo principal parte deio que el

15) Albandn Agustin Antonio: ob, cit. p. 100,
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nifro conoce, teniendo encuenta que el el Jardin de Ninos "Manuel Buendia” la
nino es "bioplcosocial”. osea que tiene mo- forma en qué realizan los planes de trabajo
vimlento, pensamiento y necesita afecto para sus métodos de ensenanza.

social.

En el siguiente capitulo se menciona
a través de una investigacion de campo en
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3.1.

Método de ]
def Jnrdin de Virios
"MMonucl Bucndia'

del 27 grado

El contenido de este capitulo tres. es el
resultado de las investigaciones que se
realizaron al visitar el Jardin de Ninos
"Manuel Buendia”, y entrevistar a las Edu-
cadoras de este plantel; de lo que se
obtuvo dos aspectos importantes a consi-
derar: 1) La forma actual de ensenanza en
el 2°; 2) El material didactico que cuenta el
22, de los cuales primero me enfocaré al
ndmero uno, para mencionar en el otro
inciso el numero dos.

Asimismo la ensenanza consta de un
plon diario y dos proyectos.

a) Plan diario. Consta de las actividades
diarias, © semanales que se realizan
como son honores a la bandera, de-
portes, festividades (navidad, dia de la
madre, del nino, de muertos, etc.)

b) Proyecto Anual. Consta de tres mo-
mentos de evaluacion (inicio, medidados
y final de cursos). Sirve para determinar o
madurerz del nino, y para asi partir de lo
que el nino conoce.

También se detectan necesidades a
nivel :

¢ Grupo (faita de integracién convivenciaq,
etc.)

¢ Jardin de Ninos (alumbrado. manteni-
miento, etc.)

e« Comunidad (Poca seguridad, pocos
arboles, contaminacion, etc.)

c) Proyecto de trabagjo. Este proyecto pro-
yecto se explica en el inciso 3.1.2. de esta
tesis. y esta formado por:

e Eleccion de tema.

« Planeacién.

« Daesarrollo

e Evaluacién.

Otro aspecto es el aula escolar del 2¢
grado . la cual esta dividida en “areas de
trabagjo”.

"Area implica un espacio © superfie

determinada en la que se pueden
desarroliar diversas actividades”. (1)

(1) SEP: Areas de trabagjo. Un ambiente de aprendizaje.
1% Edicion 1992, Produccién: Secretana de Educacion

Publica. Fernan-dez Cueto Editores. 5.A. de C.V. p.7
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S 1.1,
Area de Trabajo

"Un Grea es un espacio educativo en
el que se encuentian organizados.
bagjo un criterio determinado. los ma-
teriales y mobiliario con tos que el nifo
podrd elegir. explorar, crear, expe-
rimentar. resolver problemas, etc., pa-
ra desarrollar cualquier proyecto o
actividad libre, ya sea en forma gru-
pal, por equipos o individuaimente.”
(@3]

La organizacion del aula por greas con-
siste en distribuir espacios. actividades y
materiales en zonas diferenciadas que in-
viten al nino a experimentar, observar y
producir diversos materiales en un ambien-
te estructurado.

"Esta organizacién permite al docente:

e Utilizar las diferentes areas para organi-
zar con criterio 16gico actividades vy
materiales.

o Organizar al grupo para realizar diversas
actividades simultdneas durante la eje-
cucién de los proyectos.

Esta organizacion le permite al nifo:

e Moverse en un espacio estructurado
que apoye sus Nociones espaciales.

o Tomar sus propias decisiones respecto a
dénde y con quién trabajar.

e Coordinar con otros ninos, en el interior
de cada drea. sus puntos de vista y re-
solver conflictos interpersonales.

« Elegir materiales y 1ipo de juegos © acti-
vidades en el marco de los proyectos o
en situaciones libres.” (3)

De esta manera la funcidén del maestro
no es de ensenar, sino de promover y guiar
las experiencias de aprendizaje del nino,
creando ambientes que estimulen al ninoc a
expresar, a través del juego. sus ideas y
afectos, asi como aumentar su seguridad y
confianza.

Es asi como el aula del 22 grado actual-
mente esta dividida en las siguientes areas
de trabajo:

{2) SEP: Areas de trabajo. ob cit.p 11
(3) SEP: Programa de Educacion Preescolar. ob. cit
P 55 - 56.
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1) Area de Biblioteca.

2} Area de Expresion grafico-plastica.
3) Area de Diamatizaciones.

4) Area de Constiuccion.

5) Area de Conversaciones.

enfrcqc

! ‘ ilzcrrén I

Area de
Bibliateca

PR R RSN

1) Area de Biblioteca

El drea de biblioteca debe ser un espacio
tranquilo donde Ios ninos tienen al aicance gran
varledad de materiales grdficos que pueden
servies para comentar y, en general, para
enriquecer sus habllidades linguisticas y el inte-
s por la lectura.- Asimismo se propician el
desarrolio de Ia imaginacion; eniiquecen las
relaciones de signo y simbolo; 1a representacion
mental, etc.

Esta darea cuenta con iepisas, cuentos,
monogratias. biografias, libros, rompecabezas,
y abecedarios. ’
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2) Area de Expresién gréfico-plastica

En especial en esta drea es importante o
creatividad que se tenga con los matetiales, la
iniciativa propia al combinarios y transformarios,
la representacion de la realidad del nifc v no
exclusivamente la idea de un producto final.

Asi los ninos tienen la oportunidad de re-
presentar las cosas que han visto, gue conocen
o imaginan.

A través de estas actividades apienden a
generar y observar cambios, a unir, separar,
coordinar, combinar, al enrollar, doblar, pegar.
pintar, perforar, modelar, plegar.

Area de Expresion
Grdfico Plistica

COMUNICACION
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Esta es un drea de expresion y creacion, y serd
muy diversa debido a que los materiales para la
pintura y el modelado son muy varia-dos.

Los materiales gue son utilizados son: con-
fetti, serpentinas, tapas, corcholatas, plumas,
pinceles, pinturas, harina, tela, acuarelas,
pintura vegetal, café, jabon. velas, crayolas. la-
piz, tijeras, sopa, azefin de colores, pasta de
dientes, coladeias, lija y semillas como alpiste,
arnroz, tijol, lentejas, eic.

CRATICA
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3) Area de Dramatizaciones

En esta drea los ninos tienen oportunidad de
expiesar lo que viven, conocen su mundo, al
representar  situaciones del medio ambiente
que les rodea, de ensayar diveisos papeies, de
compatirlos, de exteriotizar sus sentimientos, de
jugar juntos, de explorar cosas nuevas, etc.; a
traves de esa gama de actividades, el nino
interioniza la informacion, favorece el lenguaje
tanto verbal como corporal, la cooperacion el
pensamiento simbglico. etc.

dArea de Dramatizaciones
Se observa ol material en mal ostad
por la filtracion de las hinviay

58
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En esta area se encuentia representada la
‘casita” con los siguientes materiales elaborados
por los padres de familia, con cajas de carnon:
cocina. refigerador, estufa, television y mesa.
Cabe mencionar que este material se encuen-
tra en muy mal estado debido a la filtracion del
agua de las Huvias.

Lo importante en este espacio es que refleje
el medio que rodea a los ninos y de la oportuni-
dad de representai sus experiencias.
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4) Area de Construccion

Con las actividades que se reglizan es esta
dreq. también se favorecen las nociones
espaciales. estructuras de egquiltbrio, coordi-
nacién, diferencias y semejanzas, procesos de
clasificacion, seriacion, comparacion, etc., a
través de acciones como elaborar estructuras
horizontales, verticales, sobreponer, agrupar,
ensamblar, acoplar, entre otros.

Area de Construccion

- Niftos realizando sus propias
construcciones de acuerde a
su imaginacion individual

COMUNICACION
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Los materiaies que son utilizados son: fichas,.
tapas. madera, mateiial ensamblado. rompe-
cabezas, figuras geométricas, cajas de ‘medi-
cina de diferentes tamanos, fichas, piastiing,
palitos de madera y canicas.

GRAFICA
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5) Area de conversaciones Esta drea no requiere de mucho material por
lo que solamente cuenta con sillas v tapetes
Agui se propician el lenguaje oial, procesos de para sentar a los niRcs en una forma co-
socializaciéon, atencién. memoria, secuencla. moda.

infercambio de puntos de vista con otios, me-
diante la realizacion de actividades tales como
saludo, despedida, planeacion, loma de
acuerdos, naracion de cuentos, platicas sobre
lo que pasa en casa y en la comunidad, relatos
inventados con los nifos, desciipcion de ima-
genes como fotografias, escenas reales, acon-
tecimientos, animales, obijetos, etc.). Otras
actividades que se ieallzan son los juegos de
lenguaje como trabalenguas. rimas, eco, inven-
tar palabras; y formas diferentes de comuni-
cacion.

drea de Conversaciones
Maestra Teresa lharra
despide a sus alumnos de
las labores escolures del dia
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En todas las &reas la organizacion espe-
cifica de los recursos materiales y del mobi-
liario, conresponde a una o varas desiciones
como actividades por realizar, caracteristicas
fisicas del plantel, caracteristicas didacticas,
etfc., las cuales deben ser tomadas de comuin
acuerdo entie el docente y los nifos: 1o
importante es que el material se encuentie al
alcance y disposicion de los pequefos.

Nifos trabajando con
libertad, tanto cn
imaginacion,como cn
el uso de material

COMUGNITOA
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El Jardin de Nifios también cuenta con otras
dreas de trabagjo, las cuales estdn situadas fuera
del aula: de las que se pueden mencionar ias
siguientes:

e Area de juegos.
¢ Chapoteadero.

+ Areas verdes.

Cabe mencionar que todas las dieas va
mencionadas tanto en el interior como en

Y,

st

P e
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el exterior del aula., no son las Unicas que
deben existir. Esto significa que se pueden
crear otras areas de a cuerdo a las necesi-
dades e intereses de los ninos y criterio de
la Educadora.

BENEFICIOS DEL TRABAJO POR AREAS

Son grandes los beneficios que se pueden
adquirir mediante al trabgjo por areas. es
por esto que acontinucion son menciona-
dos. 10s que se retomardn del manual Areas
de trabagjo (4).

1) Al utilizar el juego en esta alternativa
metodoldgica, los ninos aprenden a re-
conocerse a si mismos, a familiarizarse
con otras personas; crean y recrean
costumbres de su comunidad, descu-
bren relaciones matemdaticas. perciben
semejanzas y diferencias, etc.

2) Se fomenta la creatividad, entendida
CcOomoO uNna manera original de pensar,
imaginar, expresar con un estilo perso-
nat las impresiones sobre el medio. Con
la creatividad, el nino desarrolla su po-
tencial de pensamiento, su individua-
lidad. nuevas habillidades y diversas res-
puestas g un problema. @l seleccionar,
desde la organizacién de os espacios y
materiales, hasta las estrategias para la
elaboracién de algun proyecto.

3) Se promueve en el nino la autonomia o
capacidad para tomar decisiones y lle-
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varias a la practica al elegir libremente
las actividades. materiales y comparie-
ros con quienes trabaja. asi como el
tiempo y espacio en el que se llevardn
a cabo.

4) Por medio de la organizacidén del traba-
jo por &reas se propicia una mayor in-
teraccion del nino con los objetos de
conocimiento y la obtencidén de mayo-
res experiencias

5) Se permite gl nifo probar o desaprobar
sus hipdtesis a través de un conjunto de
opciones de investigacion y recreacién
que parten de sus intereses

6) Esta alternativa nos ayuda aprestar ma-
yor atencidn a un determinado nifo o
grupo que la requiera. sin descuidar a
los otros.

7) Se propicia la comunicacidn y coope-
racion entre ninos-docente, nNinos entre
si.

8) Se favorece que tanto los niNos
como el docente se comprometan con Ios
acuerdos establecidos (acomodo. cui-
dado y renovacidon de materigles y mo-
biliario) al respetarse entre si (trabgjo. su
persona. sus opiniones, etc.), es decir, se

(4) SEP' Areas de trabajo ob. cit. pp. 12 y 13.
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b 1.2
Feapas del Proyecto

El proyecto lo estructua la SEP (5) en tres
etapas:

A) Surgimiento.
B) Planeacidn.

Primera etapa:

Segunda etapa: A) Reglizacidn.

A) Culminacidn
B) Autoevaiuacién
grupal.

Tercera etapa:

PRIMERA ETAPA
Surgimiento

En esta primera etapa, mediante la con-
versacidon de maestro y alumnos; surgen las
necesidades del proyecto, estableciendo
un tema principal de acuerdo a las situa-
ciones que rodean al niNo y son de su inte-
rés, las cuales pueden ser: situaciones de la
vidg cotidiana, eventos especiales u otras.

Situaciones de la vida cotidiana

* Relacidn con otros ninos:
(juego. trabagjo. experiencias
personales).

63

e Relacidn con el mundo social:
(padres, otros adultos, visitas a parien-
tes. fiestas ramiliares).

e Relacidn con el mundo fisico:
(plantas, animales., construccion, trans-
porte, vivienda, fendbmenos naturaies).

Eventos Especiales

» Tradicones y costumbres
(ofrendas de muertos, dia del nino, de
la madre. ferias y fiestqs).

e Acontecimientos
(legada del circo, colectas. concursos,
etc.).

e Saiud
(campanas de vacunacién o de pre-

vencion de enfermedades.)

* Recreacién
(tiempo libre, deportes, fiestas).

« Ceremonias civicas.

(5) SEP: Subsecretaria de la Educacion Basica.
Direccién General de Fducacion Preescoiar. Bloques
de juegos y actividudes en el desorrofio de los

proyectos en el Jardin de Ninos Mayo 1993 pp 49-51.
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e Acciones para mejorar el ambiente
(reforestacion de contaminacién de rios,
uso racional del agua. etc.).

Para elegir el proyecto se requiere que
seqa de interés grupal y factible de llevarse a
cabo. el cual debe definirse con un
nombre que surja por medio de un plan-
teamiento.

E! proyecto se puede plantear a través
de diversas situaciones que son de inquie-
tud para los preescolares; ya que puede
surgir por medio de un problema, necesi-
dad, opinidén o alguna costumbre.

Un ejemplo de lo mencionado son:

e Problema: ¢por qué llueve?

¢ Necesidad: Preparemos alimentos
nutritivos.

«  Opinidn: Me gusta jugar a la casita.

e Costumbres: Hagamos ofrenda de dia
de muertos en nuestro saldn.

PLANEACION DEL PROYECTO.

Al entrar en estd etapa ya se tiene el nom-
bre del proyecto. que se elabora mediante

64

un friso, en el cual se planean las acti-
vidades y juegos a realizar por el nifo y el
docente.

Asl, durante el desarrollo del proyecto,
los ninos pueden recurrir al friso para es-
tablecer la relacidén entre lo plaoneado vy lo
realizado. qué han hecho y que falta por
hacer. dando apertura a la inclusidn de
nuevas propuestas que enriquezcan el pro-
yecto o permitan algunos cambios surgidos
en la dindmica misma del proyecto.

Entre las actividades que se realizan en
la etapa de planeacidén se tiene lo siguien-
te:

NINOS:

« Representan ias actividades que se van
a realizar a través de dibujos, recortes,
simbolos, grafias. signos.

s Proponen materiales a utilizar.

e Proponen la secuencia de las
actividades.

DOCENTE:

¢ Coordina la realizacién del friso, cues-
tiona, gpoya y complementa.
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29 ETAPA » Proponen alternativas de solucién ante
las situaciones imprevistas.
Realizacion. ¢ Discuteny argumentan.
En la realizacién es cuando los ninos y el » Comparten materiales.
docente llevan a cabo o que ha sido pla-
neado a través de juegos y actividades, las Col | terial o
- materi
cuales deben estar dentro del contexto de olocan e1 ate ol usado
) ) nuevamen nosu ar.

la propuesta seleccionoda evitando rea- v enie & v
lizar actividodes aisiadas que rompan la
continuidad del proyecto. DOCENTE

Las actividades dentro de la etapa de s Coordina las gcciones de los nifos.
realizaciéon son:

e Escuchay enriquece las sugerencias
- de los ninos.
NINOS:
* Propicia el trabajo en equipos.

e Realizan lo planeado, incorporando

sugerencios. » Invita a la exploracion.
e Trabgjan en equipo. * Promueve la investigacion.
= Investigan. * Respeta el ritmo individual y grupal.
* Proponen y respetan normas. « Valida ias acciones de 10s ninos.
* Exploran. e Ayuda a la solucién de problemas

(cuando lo considera necesario).

e Confrontan sus opiniones con las de

otros. « Incorpora y sugiere el uso de nuevas

técnicas y materiales.
» Sugieren el.uso de materiales.
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39 ETAPA
Culminacién y autoevaluacién grupal

En esta etapa es cuando se han concluido
todas las actividades que se habian plan-
teado al surgir el proyecto hasta llegar a lo
gue ninos y docente acordaron como fin
del proyecto.

Para efectuar la evaluacion, la educa-
dora escuchard a los ninos y promoverd el
didlogo vy la reflexion sobre las actividades
realizadas, logros. obstaculos, preferencias,
consideraciones sobre otras posibilidades
de acciones, expresando a la vez sus co-
mentarios y observaciones.

Las actividades que reaqlizan tanto ia
Educadora como los nifos son:

NINOS:

. Confrontan lo planeado (remitiéndose
al friso) con o realizado.

Friso elaborado por la Maestra s
iemnos det 2° grado, con ol ten
El planeta v los diiosairios

. Narran y comentan sus experiencias.

. Consideran otras posibilidades de
accion.

. Participan en la asamblea.

. Escuchan a los demds.

DOCENTE:

s Promueve la participacion.

. Coordina el intercambio de ideas.

. Escucha con atencion

. Interviene cuando lo considera
necesario.

. Promueve la reflexidn sobre los
resultados.

De lo que se acaba de exponer, un
ejemplo rea! que se redlizd en el Jardin de
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Buendia” con la maestra

“Manuel
Teresa ibarra del 2° grado; en junio de 1995
fué el siguiente,

Ninos

La primera etapa, surgi® a partir de una
situacién de la vida cotidiana. con relacion
al mundo fisico en el tema los dinosaurios,
los planetas, y las plantas. Estos temas
fuerdn planteados por los Ninos cuando la
educadora mediante una conversacion les
preguntd cual era el tema que deseaban
desarrollar en ciase.

El tema se planted como una opinidn,
ya que cada ninoc comentaba sus inquie-
tudes, quedando como titulo del proyecto:
‘El planeta y los dinosaurios”. El cual se
desarrolld mediante la elaboracion deil friso.

Dentro del friso quedaron los siguientes pun-
tos a tratar:

1) Conozcamos nuestro pianeta.

Muestra Teresa thars .
damdo instruccciones puara
realizar magueta de los diosaurios N

67
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2) Como nacen los dinosaurios.
J) Donde viven los dinosaurios.
4) Como murieron los dinosaurios

Este proyecto se desarrolld de la forma si-
guiente:

1?2 Se estudid como se formé el sistema
planetario. En este punto se trabajo ela-
borando un sistema planetario usando
bolas de unicel, pinturas y resistol. Te-
niendo como objetivo de esta activi-
dad. conocer cuates y cuantos son los
planetas del sistema solar; haciendo én-
fasis el lugar que ocupa el planeta Tie-
rra dentro de él.

Posteriormente se hizo enfoque a la Tie-
rra; estudiando como nacen las plantas;
como y cuando surgio la vida del hombre.
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2° Se reqlizé unas Investigacion en monogra-
fias, libros, lecturas, elc.. sobre los dino-
saurios desde su origen; su alimento, tipos
de dinosaurios e investigar sl el hombre
existia © no.

Con los esultados de esta investigacion se
elaboraron trabajos y tareas como o son
dibujos tanto en el friso como en sus cuadeinos
de trabaijo.

COMUNICACION

3° Por dlfimo se elabord una maqueta de los
dinosaurlos para finalizar las actividades de
este proyecto.

4° Al concluir el proyecto se comentq lo estu-

diado y aprendido, aciarando las dudas
que puedan existir.
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Clasificaciones; ordena de mayor a me-
nor. Las plantiias son usadas para di-

3.2, bujar. Las figuras geométricas son:
Jucgon y material didbctico cuadrado, circulo, tidngulo, rectangulo.
del 27 grado

(2]
"

Abecedarios/geométricos.

4.- Diversas figuras. Animales. carritos, es-

El 22 grado cuenta con poco material di- trella, sombreros. carros, frutas, perso-

dactico, entre el se encuentran algunos najes (payasos. bomberos, doctor, etc.),

juegos educativos comerciales: y transportes.

1.- Rompecabezas de hule-pldstico Juegos 5.- Juego de guinoles. Contiene tres titeres
educativos escuela/Fernandez editores. elaborados con tela de terciopelo: dos
Objetivo: Integran tas partes de un todo cochinitos y una persona.
en una silueta ordenadora con diferen-
tes grados de dificultad. Coordinan viso- 6.- Delantales inventacuentos maestro vy
motriz y razonamiento; se afinan andlisis y alumnos. Son dos delantales de tela, uno
sintesis. Los rompecabezas son tres, para la educadora y otro mds pequenc
dando las siguientes figuras: para el nino; los cuales tienen una serie

de bolsas en Jas cuadles se puede
a) Flor introducir objetos o figuras para armar un
b) Ledn cuento.
c) Autobls
7.- Dos rompecabezas de madera. Estos

N
.l

Figuras geométricas (hule-plastico). Ob-
jetivo figurar por forma, tamano y color,

rompecabezas forman un caracol.
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3.3.
Imporiancia de un
nuwevo material didactico

Recordando que las dreas de trabajo que
anteriormente se han mencionado no son las
unicas que deben existin, porque de acuerdo a
las necesidades e infereses y ctiterio de la Edu-
cadora, se pueden crear otias daieas de

trabajo.

Esto le es permitido a la Educadoia por la
SEP, ya que plantea algunos ejemplos de las
dareas que la Educadora puede crear en el
Jardin de Nifnos, dando libertad para trabajar
con las que se sugieren o crear otras areas.

COMUNTOA
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Por lo tanto la Educadora del 2° grado del
Jardin de Nifos, ha detectado la necesidad de
cieqr una nueva darea de habgjo: drea de
matematicas. Que al iniciarse carece de mate-
rial, por lo cual es necesario la elaboracion de
este,

Como se observo en las imagenes pre-
sentadas anteriormente, el 29 grado tene gran
detenoto en ailgunos de sus maernales de
trabajo, pero el rabajo de esta tesis solamente
se enfoca a la creacion de un matericl para la
nueva area de trabajo que se va a iniciar.

Es asi como la Comunicacion Grafica
interviene en la eloboracion de material di-
dactico preescolai enfocandose principalmen-
te al drea de matematicas.
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3.3.1.
Area de Mademiticav

La principal funcién de la matemdtica es
desarrollar el pensamiento logico. inter-
pretar la realidad y la comprension de una
forma de lenguagje

E!l nivel preescolar concede especial im-
portancia a las primeras estructuras con-
ceptuales que son la clasificacidén y la
seriacion. las que al sintetizarse consideran
el concepto de numero.

"Actualmente se ha descubierto que
la construccion de conceptos mate-
mdaticos es un proceso complejo en el
que los ninos juegan un papel pfrin-
cipal, no como simple depositario del
saber, sino como constructor de su
propio conocimiento. (6)

71

Lo importante es que el nino construya
por si mismo los conceptos mateméticos y
de acuerdo a sus estructuras utilice los
diversos conocimientos que ha adquirido a
lo largo de su desarrollo.

Los contenidos del bloque de juegos y
actividades matemdaticas que establece la
SEP son los siguientes:

a) La construccion del numero como
sintesis del orden y la inclusidbn jerdr-
quica.

b) Adicion y sustraccidén en el nivel prees-
colar.

c) Medicién.

o) Creagtividad vy libre expresion utiizando
las formas geomeétricas.

6 SEP: Subsecretaria de la Educacion Bdsica.
Direccidon General de Educacion Preescolar

ob.cit.p 72
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a.1.
Anilivia

Junto a la distribucién de los espacios y del
tlempo., el material escolar constituye un
ndcieo de la mayor importancia en la orga-
nizaciéon y desempeno de las actividades
dei aula.

Los materiales diddcticos constituyen un
valioso recurso que apoyan el proceso en-
senanza - aprendizaje. A su vez afectan al
educando su percepcion, atencidn, esti-
mulos., actitudes y destrezas, para obtener
un mejor aprendizaje, mediante el adecua-
do aprovechamiento de las capacidades
del alumno. Cuando se utilizan adecua-
damente. se ubican como medio en fun-
sibn a los objetivos  establecidos;  esto
sucede cuando el Maestro dispone de li-
bertad para seleccionarlos y utilizarios.

Los materiales didacticos deben promo-
ver actividad constructiva del alumno, por
lo tanto su uso adecuado serd una ayuda
a la estimuiacidon en las areas motriz, ma-
nipulaciéon de educacidn de los sentidos
del desarrolio cognoscitivo: asi como de las
actividades que proporcionan la socializa-
cién.

La potencialidad de! material didactico
se puede condicionar a diferentes aspec-
tos:

a) Por el material mismo, es decir. por
coOmo se estructurg, por la disposicion
del contenido © mensaje a transmitir,
por el nivel de simbolizacion, por la
fuente de significado, por la parti-
cipacion de Ios receptores, por los
estimulos y transferencias gue propicie.
por la actividad experencial que gene-
re en el sujeto.

b) Poria guia del maestro mediante el
adecuado aprovechamiento de las po-
sibilidades de empleo que ofrece cada
material. (1)

Algunas veces el material didactico es-
tard formado por objetos de uso cotidiano
y familiar; otras veces estara elaborado
especificamente para el uso escolar. Lo
importante en uno y otro caso es poner al
alumno en contacto con las cosas, per-
mitirle su Manipulacion para que a través
de ella acceda ¢ la informacién de con-
ceptos, enriquezca su mundo y desarrolie
su inteligencia.

(1) Diccionario enciclopédico de educacién especial

Tomo IV. ob cit. p. 1746
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Clasificar el material diddctico es una tarea
complicada; sin embargo el esquema de la
figura 1 fue retomado (2) por su sencillez, vy
funcionalidad. que se apega al material que se
redliza a traves de esta tesis. El cual clasifica el
matetial diddactico en base a:

« Concepto.
* Interrelacion de alumno y material.

« Temdtica.

« Origen.

Fig. 1

Material Concreto

MATERIAL DIDACTICO

DIDACTICO IR

* Proceso de ensenanza - aprendizaje.

Este esquema considera algunos tipos de
materiales diddcticos que se pueden realizar a
través de esta tesis.

El Educador debe ser el que presente a los
nifos los distintos materiales. indicando su fun-
clonalidad, su adecuada utilizacion, 10s mo-
mentos en que se debe ser empleado, etc.

(2) Castillejo Brull, Juon Cervera y otos. ob. ¢it. p. 151

« Material Simbélico

Material Manipulante
Material Audiovisual

- Material Grafico

Material diverso en torno

.

“Tematica

a centros de interés tematico

Elaborado Maestro
Elaborado comercial

“% - Origen

- Autor sde sistema

Material Itidico
Desarrollo motriz
Actividad lenguaje
Conocimientos
matematicos

' "Pro.(_'»so:
~Ensenanzal..
: Aprendizaje

B

COMUNICAGCION
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- Adquisicion de habitos

« Educacion sensorial

+ Lecto - Escritura

- Naturaleza y entorno cultural
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El Educador debe disponer el aula de
manera que ofrezca a lo largo de la
Jornada escolar, la posibliidad de utilizar
diversos materiales judicos de  distinto
tamano, color y formas: material que per-
mita la educacién de sentidos, medios que
favorezcan el desarrolio del lengugje. la
Iniciacidon en la lecto-escritura, la adqui-
sicion de automatismos matemdaticos, el
contacto con la naturateza, la exploracion
del entorno, la expresion plastica, dinamica,
la creatividad, etc.

Otras caracteristicas que debe tener el
material didactico son de acuerdo a su uti-
lizaclén dominante en:

1) Material destinado a favorecer et movi-
miento. Dentro de este material se con-
sidera tanto el que se utiliza para favo-
recer el desarrollo psicomotriz del nifo
como el empleado en los ejercicios de
educacioén fisica y deportes.

COMUNICACTON
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2) Material que permite e} andiisis v la
ordenacion de las nociones adquiricdas
al compas de {as circunstancias y acti-
vidades cotidianas.

Se considera el destinado a favorecer el
desarrolio de la sensopercepcion, asi como
el que hace referencia a favorecer las sen-
saciones visomotrices y tactiles: material
para la educacion de los sentidos, de iden-
tificacion de forma, tamanos, colores, asi
como el material destinado a contribuir al
desarrollo de la percepcidon del espacio y
del tiempo, deblendo ftegar en ultima ins-
tancia a contrituir al desarrolio de las rela-
ciones logico-concretas: composicion de
secuencias, ejercicios de asociacion, de
clasificacion.

GRATICA
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4.2.
Desarrollo

Tras una investigacion Intensa por dar una
propuesta de material didactico para el
Jardin de Ninos "Manuel Buendia®, se deter-
mind elaborar 5 tableros individuales de
madera.
o

Recordando que en el capitulo anterior
se menciond que el material didactico se
utllizarg para el area de matematicas, los
tableros tienen varias funciones, siendo las
principales:

a) La ensenanza de la escala numérica
del 1 al 5.

b) La ensenanza de las 5 figuras geomeé-
tricas bdsicas (circulo, cuadrado. trian-
gulo, rectangulo y pentdagono.)

Cada uno de los tableros tiene una me-
dida de 20 x 28cm. Se establecid esta medi-
da porque es un tamano, que el nino en su
edad preescolar, maneja con facilidad, ya
que lo puede manipular bien y ejecutar en
él sus funciones. Estos tableros son con sus
esquings redondeadas con una circunfe-

rencia de 3.7cm. de radio para evitar que
el flo de las esquinas cuadradas puedan
ocaslonar algln golpe o rasguno en el ni-
Ao. Este resultado se obtuvo con una
prueba que se realizé con los alumnos del
Jardin de Ninos, en la cual se repartieron
unos tableros de cartén bateria con tres
medidas diferentes: @) 20 X 28 cm; b) 21 X
34cm; c) 50 X 30 cm; d) 14X 20 cm.

Tableros:

circunferencia
37 cm radio

4q S

(9T

Los niumeros de los tableros superiores
son calados, los cuales tienen dos super-
ficies (lisa y rugosa) las cuales corren a
través de unos rieles por medio de una ta-
bla superior deslizable qQue se encuentra
abajo de los nUmeros calados.

COMUNICACION GRAFICA
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Rieles de
desplazamiento

A __ P __p

L_JL_J

Nurmero con
textura rugoso

Topes

Numero con
texturo Hso

La Npogrof'o de los numeros es la ‘Tu-
bular" del programa de computacion
‘Geoworks" Ver. 2.0. Se escogid esta tipo-
grafia, en lo cual cbundan las lineas curvas
en los trazos topograficos, para que el nine
pueda identificar mejor el nUmero, ya que
las lineas curvas dan formas mas fluidas y
legibles para el nino, y asi evitar lo menos
posible los Nnimeros con trazos duros a tra-
vés de lineas rectas.

Tipografia "Tubular”

1, 2, 3,
4’ 5'

Tipografia “Motor”

1, 2,3
4,5

Los nUreros estédn colocados en la parte
alta de! tablero superior porque es el ele-
mento principal de este material, coloca-
das asi las figuras geométricas como segun-
do elemento en la parte inferior del tablero.

) &
2EE

£l color jJuega un papel muy importante
dentro del material didactico, ya que es
otra de las funclones que cumple &l mismo:

COMUNICACION GRAFICA
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la ensenanza de los colores primarios
(amarlilio, rojo, azul) y secundarios ( verde,
naranja y violeta).

Para determinar la colocaciéon de los co-
lores tanto en los nUmeros, como en las
flguras geométricas, se siguleron los sigulen-
tes pasos:

1) Se le asignd un color a cada figura geo-
meétrica, teniendo como base el circulo
y el cuadrado. Al circulo se le did el
color rojo, ya gque tanto esta figura y
color rojo nos dan sensacién de movl-
miento y fluidez; por otra parte al cua-
drado se le did el color azul, para
obtener una sensacléon de establlidad y
quletud. Tenlendo como referencla es-
tas dos filguras geométricas se les dio a
las otras 3 figuras los colores restantes,
quedando de la siguiente forma:

rojo verde

amarillo

azul naranja

2) Al identificar cada figura geométiica
con un color, fue necesario formar gru-
pos con tres colores diferentes, para
Identificar al nimero con sus colores res-
pectivos, tanto en su textura lisa vy
rugosa. Para obtener 5 estos grupos de
colores se siguieron los siguientes pasos:

a) Se ldentificaron las posiciones de los co-
lores primarios y secundarios dentro del
circulo cromatico. (Ejemplo: Amarillo)

a)
AMARILLO
VERDE . O NARANJA

O O
AZ&‘L ROJO

VIOLETA
b) Del color que se ha escogido, en este
caso el Amarlio, se localiza su color

complementario (Violeta), el cual es el
segundo color dentro del grupo.
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AMARILLO e
i O,
e O O varanda
s. e O &8
| ) b L ——> ROJO
: AZUL O
b) b
VIOLETA AMARILLO
c) Para obtener el tercer color del grupo, se O O
regresa a la posicidn del primero color, que -
es el Amarllio, encontrandose junto o este
el color naranja en direccidn al movimiento
de las manecilias del relo).
c
AMARILLO o AZUL
O . NARANJA a
O \,O ‘ VIOLETA

-

O b
G () NARANJA

VIOLETA

o _ O VE,%DET
, O o

De esta misma forma que se obtuvo el AZUL R O L
grupo de colores que se menciond, se ob-
tuvieron los demds grupos, los cuales que-
daron de la siguiente forma:
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c
AMARILLO

O

a
VERDE :

o O nlo

El resultado que se obtuvo de estos gru-
pos de colores, sirve para determinar lo sl-
gulente:

s Los colores con Inclse "a* para el color
de la textura rugosa de los nimeros.

* Los colores con inclso "b" para el color
de la textura lisa de los nUmeros.

» Los colores con Inciso "c" para el color
de la figura geométrica.

Haciendo énfasis en las figuras geomeé-
tricas. se busco que no fueran estaticas y
simples en los tableros, esto se logra al dar
movimiento a las figuras a través de un me-
canismo similar a 1os nimeros, perc en una
posicidn vertical, cambiando la textura ru-
gosa por elementos que aparecen dentro
de las figuras geométricas. Estos elementos
son frutas, las cuales fueron puestas a
peticidn de la maestra Teresa lbarra para
apoyo del 2% del Jardin de Ninos "Manuel
Buendia”; en las cuales su principal funciéon
es la de apoyar y reforzar el nUmero de

PREEME® DISERO DE MATERIAL DIDACTICO B0 )05 ) 1 0 D Y D R O A A O

cada tablero. Estas frutas fueron dibujadas
tomando como modelo unas reales, esti-
lizandolias un poco.

Por lo tanto de acuerdo al nimero del
tablero es el nUmero de frutas que apare-
cen dentro de las figuras geomeétricas, a
través de ventanas de la misma forma geo-
métiica en la que se encuentran,

Ejempio del tablero con el nimero 1.

Dentro del circulo del tablero del nime-
ro 1, hay una ventana en forma de circulo,
en la cual ol desplazarse la tabla que se
encuentra abagjo., aparece un elemento,
reforzando asi el nimero 1.

@ VENTANA

TABLA DESLIZABLE
INFERIOR

VISTA 1 VISTA 2

L0 2raiesso

DESPLAZAMIENTO

COMUNICACION GRAFICA
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Las frutas que se colocan en los tableros
son las siguientes:
« Tablero del nimero 1 - Pina.
¢ Tablero del nimero 2 - Platanos.
Posicion de ventanas de acuerdo a las
s Tablero del nimero 3 - Manzanas. lineas con sus angulos:

e Tablero del nimero 4 - Naranjas.

e Tablero del nGmero 5 - Limones.

La posicidon de ias ventanas dentro de las
figuras geométricas se realizd de acuerdo a
los angulos de las figuras proyectando una
linea hacia el centro de esta para que a su
vez proyectaran la imagen de la figura
geomeétrica en las que estan colocadas.

Ejemplo:

Linea proyectada de los angulos de la
figura al centro:

Imagen proyectada por las ventanas:
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Se recuerda que el material es manipu-
lable por lo tanto provoca la actividad dei
niflo. Esto es importante porque el nino es
inquieto y tiene ta necesidad de despiazar-
se fisicamenie.

Los tableros atraen la atencidén del nino.
Al presentar los tableros a los ninos, tienen la
inquietud de conocerlo y manipularlo (u-
gar con é).

Este material esta elaborado especial-
mente para el uso escolar, por lo que se
reflere que no es cotidiano, ni familiar, ya
que se usa exclusivamente en el aquia de

Los tabieros estan hechos, para permitirie
al nino desarrollar su tarea sin que lo lleve a
desviarse de los objetivos centrales del

material.
ensenanza.
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b) Valores de Criterio de Educacién

4.2.2.
Preescolar. Al haberse evaluado la

Tabla de Valores

Q) Valores de Criterio de Diseio:

aplicaciéon de los elementos del Di-
seno en el material didactico. a con-
Inuacién se menciona como se apli-
can los elementos de la Educacion
Preescolar en los tableros que se
reqlizaron.

1) De a cuerdo con Maria Montessori, el
e Punto v material cumple con los principios de
ELEMENTOS e Linea v libertad, actividad e individualidad, en
CONCEPTUALES |« Plano 4 los cuales ella basa sus principios. Al
e Volumen v igual de tener condiciones como atraer
la atencién del nifno, provocar activi-
dad dei nino, el material es limitado y
ELEMENTOS e Forma v permite el autocontrol del sujeto.
VISUALES e Medida v
e Color Ve 2) Froebel menciond que la Educacion
e Textura v debe estimular la actividad del educan-
do. por lo tanto se busca que el prees-
colar tenga actividad al manipular los
ELEMENTOS « Direccién v tableros.
DE e Posicion v
RELACION = Espacio v 3) Los tableros estan hechos teniendo co-
« Gravedad 7 mo un principio que el nino aprenda a
través del iuego. Al hacer uso de elios, el
nino tlene curiosidad por saber, co-
ELEMENTOS e Representacion | v nocer y explorar.
PRACTICOS e Significacién v/
e Funcién Vs 4) Los tableros son individuales para un
mejor manejo de ellos mismos; de
acuerdo con Piaget, el nino preescolar

COMUNICACION

es egocéntrico y le es dificil el juego en
grupo.
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¢) Valores de criterio de clasificacién de
malerial didéctico:
CONCEPTO | Material Concreto V4
e Material Simbdlico
INTERACCION |« Materiol Monipulante | v/
ALUMNO- e Material Grafico v
MAESTRO e Materlal Audiovisual
Elaborado maestro
ORIGEN Autor de sistema
Elaborado Comercial "4
PROCESO: e Material tudico
ENSENANZA- |e Adquisiciéon de ha-
APRENDIZAJE bltos 4
e Desarrollo motriz v
e Educacioén sensoriat
¢ Actividad lengugje
* Lecto-Escritura
o Automatismos ma-
temdaticos v
¢ Naturaleza y entor-
no cultural v

84

)]

2)

3)

4

5)

)

7)

8)

COMUNICACION
NSRRI | SCU( A NACIONAL DI ARIS PIASHCAS / UNAM SEEESARE RN IR e
]

4

Objetivos de aplicacién de material:

Ensenanza de las escala numérica del 1
al 5,

Ensefianza de las 5 figuras geométricas
béslcas. (circulo, cuadrado, trlangulo,
rectdngulo y pentdgono).

Desarrolio del sentldo cromdatico. (co-
lores: rojo, azul, amarillo, naranja, verde,
violeta).

El nifo ejerce el sentido del tacto me-
dlante la textura lilsa y rugosa.

Aplicacién de la Adicidon y Sustraccion.
identificaclén visual de frutas
Clasifltcacién de frutas:

* Frutas agrias y frutas dulces.

* Frutas con semilla y frutas sin semilia.

Identiflcacion de tamanos.
(Grande y pequeno).

Ensenanza del nimero con su respec-
tiva cantidad en objetos.

CRAFICA
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4.2.3. materlal rigldo y no pesado:; por lo cual se

Elaboracion utllizd la madera, siendo esta uno de los
materiales mas usados en la realizacién de
materlal didactico.

La madera es resistente y ligera
(poco peso) para el manejo de [os ninos: es

Q) Material. La lista de material que a un materlal que se pusede mMmanejar con
continuaclén s menclona es la faclidad ya sea para cortaria, djjarla y
cantidad para la elaboraciéon de los 5 pintarla.
tableros individuales que han sido
disenados en el inclso anterior a este. Se usan § tablas de triplay porque al

pintarias no se deforman y por lo tanto
Para escoger el materal que se pueden correr con faclldad a través de los
utliza en la realzacién del material di- rleles de desplazamiento.

ddctico, se tuvo como base que fuera un

" Cant.
Material Caracteristicas por Total
Tablero
20cm
Madera Tableros: superior e inferior
de Tabla de 20 X 28cm 280m 2 10
Pino con puntas redondeadas
de 3
Rieles de desplazamiento superior de léqrﬁ. de lofgo 1 5
Rieles de desplazamiento de 12cm. de largo 2 10
COMUNILCACION GRAFICA
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t3om

Tabla de
desplazamlento : 20 am
Inferior: 7 :

e

Tabla para *tope” 5 X fcm.

15

Madera para

selladores inferiores en
escuadra, con esquina
redondeada (igual a
tableros superlor e inferior)
de 7.2 X 16cm. grosor

de 7mm. y aitura de 8 mm.

Madera para selladores superiores
de 14 X 7mm 14cm

7 mm
y aitura de 8 mm. s 7

8mm

Madera
Triplay de 3

Tabla de desplazamlento superior:
Tablade 27.5 X 1icm. 27.5¢cm
con puntas redondeadas t1em

Lija para madera
del nimero 50

Lija para Madera del numero 7
de 13.75 X 11lcm con las

dos puntas redondeadas

del lado izqulerdo.

COMUNICACION GRALICA
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e Resistol 850 Se utlliza este pegamento
porque no es un materal tdéxico v es
especlal para pegar madera.

e -Pinturas para madera River comex
(Amarlilo, Azul, Rojo, Verde, Naranja y
Violeta).

s 2 botellas de Porcelanizador de 125 cc.
Se utliza el porcelanizador como se-
llador del material, slendo este un ma-
terial no toxico.

s Pinceles.

s 1 Hoja de papel bond.

» Acuarelas.

b) Secuencia de construccion

1) Trazar nameros y figuras geométricas

con sus respectivas ventanas en el ta-
blero superior.

2) Calar los numeros y las ventanas de
las figuras geométricas.

87

3)

4

5

6)

Pintar las figuras geomeétricas con
pintura River comex, deJando un
tlempo de 12 hrs. aproximadamente
para obtener un buen secado.

Trazar ublcaciéon de rieles de desplaza-
miento al reverso del tablero superior:
4.1) Para el rlel superior trazar a una
distancia de 12.3cm. del extremo su-
perlor del tablero.

4.2) Para los rieles inferiores marcar
una distancla de 3.4cm. de los extre-
mos laterales del tablero dejando una
distancla de 2 cm. desde el extremo
inferior del tablero

Pegar los rieles de desplazamiento.

Pegar lija en la tabla deslizable su-
perior de 27 X 11lcm, en el extremo iz-

quierdo. a

C 1>

Ly

COMUNICACION GRAFICA
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7)

8)

12

10

D

Pintar la lija y el resto de la superficie
de la tabla del lado superior con sus
colores respectivos y dejar secar la
pintura.

Voltear la tabla y trazar ubicacién de
los topes, a una distancia de écm. de
separacion de los extremos de la tabla
desiizable , centrados verticalmente.

TOPES

Pegar topes.

Pintar exclusivamente la zona de 13 x
12cm de la tabla deslizable inferior,
con el color que corresponde a la fi-
gura geométrica. Dejar secar aprox.
12 hrs.

3
U

Pegar llustraciones de frutas en la ta-
bla deslizable Inferior en su lugar co-
rrespondlente a las ventanas de cada
figura geométrica.

12) En el tablero inferior trazar ubicaciéon

de tope, 10 X 4.5cm.

13) Pegar tope.

14) Seliar .todcs las tablas (superficie de

frente) con tres capas de Porcela-
nizador, dando un tlempo de secado
en cada capa de aproximadamente
1 hora.

NOTA: Solamente la tabla deslizable supe-
rior de 27.5 X11lcm vy el extremo de la mani-
Ja de la tabla deslizable inferlor son selladas
por los dos lados.

Para armar el tablero hay que colo-

car las plezas en su lugar correspondiente:

)

Pegar sclladores inferiores en escua-
dra en los dos extremos (zquierdo vy
derecho del tablero) del tablero in-
ferior, embonando las puntas redon-
deadas, tanto de los selladores, como
del tablero. Los selladores se pegan
del lado del tope.

COMUNICACION GRAFICA
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2) Pegar sellador superior, en la parte su-
perior del tablero centrado horizon-
talmente (este sellador cumple tam-
bién la funcién de riel de desplaza-
miento horizontal superior.

3) Colocar una tabla u otro material rigi-
do encima de los selladores.

4) Colocar una prensa de tornillo manual
haclendo presion sobre los selladores,
y dejar secar 20 minutos.

5)  Voltear tablero superior calado y colo-
car en los rleles de desplazamiento las
tablas deslizables superior e inferior en
su lugar correspondiente.

6) Pegar el tablero inferior con el superior
haciendo contacto con |os selladores.

7) Colocar una tabla u otro material rigi-
do encima del tablero.

8) Colocar una prensa de tornilo manual
haciendo presidn sobre el tablero, y dejar
secar 20 minutos.

COMUNICACION GRAFICA
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Tablero No. 1

fescala 2 :1)

Eje Cantral Vertical

Eje Central Horizontal

COMUNICATON CRATTEA
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Tableros elaboradas en madera  Los mumeras aparecen
con su respectiva textura lisa
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Los mimeros de los tablero apare,on
cont su respectivo color entextura rugosa
Enlus figuras geomérricds uparecen las friduas
para reforzar el miimero de su tabiero.
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Comclmsiomes

a) Un buen material basado en principlos
de Comunicacién y Diseno, tilene ma-
yor efecto en el proceso ensenanza -
aprendizaje, que el material realizado
por educadoras en su casa o en el
aula de clases., (por lo general se
busca que sea un material llamativo,
bonito y adornado, sin tener bien apli-
cados elementos y objetivos de la
Educacién Preescolar ni los de Dise-

no). Esto se comprueba a través de la
aplicaclion del materlal en el aula de
trabgjo con los alurmnnos preescolares.

Se hizo entrega del material didéctico a
la maestra Teresa Ibarra del 2° grado,
dandole instrucclones del funcionamiento
del material en sus diversas aplicaciones.

Los tableros fueron utllizados en dife-
rentes clases, esto se debe a que son varios
los objetivos de aplicacion y son aplicables
en diferentes clases de trabajo.

De las actividades que se realizaron se
obtuvo el sigulente resuitado:

Accién de la Maestra Respussta de Elemento Objetivos de
los Nirios del Tablero Aplicaclén
Pregunta a os nifnos ¢en Trabagjar con los
que desean trabagjar?. nUmeros.
Indica cantar una cancién Cantan cancién.
de los numeros.
Muestra el tablero del na- Aprenden el nG- Ndmero 1 en e Ensenanza de los
mero 1 con el color naran- mero 1 en color color naranja. numeros
Ja. naranja. « Desarrollo del sen-
tido cromatico.

COMUNICACION
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Indica a los ninos cerrar los
ojos. Redaliza el camblo de
color del nimero

Abren los ojos, y
observan el cam-
blo de color del
nimero, ahora
en color azul.

NJmero 1 en
color azul

Ensemanza de los
ndmeros
Desarrollo del sen-
tido cromdatico

Pregunta ¢ que figura geo-
métrica hay en el tablero
(clrculo), su color (rojo), su
forma (redonda), y su ta-
mano ( grande)?

Responden a las
preguntas, asimi-
lando la figura
con sus caracte-
risticas.

Figura geométri-
ca (Circulo rojo)

Ensenanza de fi-
guras geomeé-
tricas.

Desarrollo del sen-
tido cromatico.

Senala "ventana”, circulo
pequeno dentro de la figu-
ra geométrica

Diferenclar entre
lo grande y pe-
queno

Figura geomé-
trica, con su res-
pectiva "venta-
na’

Clasificacién de las
figuras geo-
métricas en tama-
nos (grande y pe-
queno).

Pregunta y muestra los ob-
Jetos que debe haber para
formar el numero "uno”

Un elemento ob-
jeto (una pina)

Frutas

Ensenanza del nu-
mero con su res-
pectiva cantidad
en objetos

Las actividades

mencionadas  se

realizaron también con los otros tableros.

Se redlizo la siguiente actividad a
través del trabajo de 5 equipos de & ninos
aproximadamente que fueron formados por
la maestra, asignando a cada equipo un

tablero.

COMUNICACION
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Accién de la Maestra

Respuesta de
los Ninos

Elemento
del Tablero

Objetivos de
Aplicaciédn

Indlca tocar las texturas de
los colores de los numeros.

Tocan las textu-
ras.

Namero con sus
dos texturas (ru-
gosa vy lisa).

Ejercer el sentido
del tacto median-
te las texturas ru-
gosa vylisa.

Pregunta a cada equipo
que sienten al tocar las tex-
turas.

En la textura ru-
gosa dicen sentir
"piquitos” y "ras-
pPOSsSO”; y eniq tex-
tura lisa sienten
“suave”, "lisito" y
"blandito”.

NUmero con sus
dos texturas (ru-
gosa vy lisa).

Ejercer el sentido
del tacto median-
te las texturas
rugosa vy lisa.

Pide a los equlipos dar una
explicacion general de sus
tableros.

Cada equipo ex-
pone y muestra al
resto del grupo.
su tablero
asignado.

Todo el tablero

Redafirmar ios concep-
tos de:

Ensenanza de ios
numeros

Desarrolio del sen-
tido cromdatico
Ensenanza de figu-
ras geomeétricas.
Ejercer el sentido
del tacto median-
te las texturas rugo-
savy lisa.
Clasificaciéon de las
figuras geométri-
cas en tamanos
(grande y peque-
no).

Ensefmanza de!
numero con su res-
pectiva cantidad
en objetos.

COMUNICACION GRAIICA
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Otras actividades que se realizaron con
los tableros en dias posteriores fueron

las sigulentes, en las que se aplicaron otros
objetivos.

Acclén de la Maestra

Respuesta de
los Nifios

Objetivos de
Aplicacién

Elemento
del Tablero

Muestra frutas reales en una
mesa que se encuentra al
frente; (Pinq, limones, gua-
yabas, naranjas, pldtanos y
manzanas.

Observan igs fru-
tas

Pregunta y muestra a los ni-
Mos ¢que frutas hay dentro

de los tableros. Coloca ta-

bleros a un lado de la me-

sa.

Responden al
nombre de la fru-
ta que se les
muestra.

Reforzamlento de
Identificacién vi-
sual de frutas.

Frutas .

Pasa a un nino al frente.
Tapaios ojos al nino, y le da
una fruta.

Pregunta ¢qué fruta es?

Huele y toca la
fruta para identi-
ficar la fruta.

Destapa los ojos al nifto v le
pide buscar en los tableros
la fruta que le toco.

Escoge el tablero
correspondiente

ala fruta que to-
co y olid.

Reforzamiento vi-
sual de la percep-
clién de frutas con
tacto y olfato.

Frutas .

Pasa a un nifo al frente,
Tapa los gjos al niMo, yle da
a probar una fruta,
Pregunta ¢que fruta es?

Prueba la fruta
para identificar la
fruta a través de
su sabor.

COMUNICACION
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Destapa los ojos al nifio y le
pide buscar en los tableros
la fruta que probo.

Escoge el tablero
correspondiente
ala fruta que
probo.

Reforzamiento vi-
sual de la identlfi-
caclén de frutas
por el gusto (sa-
bor: dulce-agrio).

Frutas .

Explica a los ninos el sen-
tido del olfato y gusto, el
cual este Ultimo sirve para
Identificar los sabores (agrio
y dulce).

Escuchan expli-
cacién de la
maestra.

Muestra a los nifos una fru-
ta partida (manzana).
Pregunta ¢que tiene aden-
tro?

Observan y res-
ponden que tie-
ne huesos y semi-
llas.

Explica a los ninos para que
sirven las semillas.

Muestra alos ninos ias fru-
tas del tablero. Pregunta
¢tiene semilla esta fruta?.

Contestan ala
pregunta.

Reforzamiento de
la clasificacidn de
frutas con semilla y
sin semilia.

Frutas .

Cabe mencionar que en estas Ultimas
actividades participaron todos los ninos, ya
que los turnaba para pasarlos al frente.

La maestra para finalizar las actividades
de los frutas, da a probar a todos los ninos

las frutas.

Para aplicar los objetivos de adiciéon y
sustraccién mediante el uso del tablero

DR SN | Ui A NACIONA
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fue necesario recurnir a la ayuda de la
maestra Cecilia, la cual tiene a su cargo el
3¢ grado del Jardin de Ninos.

La aplicacién que se reaqlizd en el 3°
grado fue porque se deseaba aplicar el
material con grupo docente diferente, pa-
ra observar la forma de trabgjo. Por lo tanto
de esta aplicaciéon se obtuvo el siguiente
resultado:
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Acclén de la Maestra

Respuesta de
los Ninos

Elermento
del Tablero

Objetivos de
Aplicacion

Musestra a los ninos los ta-
bleros.

Pregunta ¢que contienen
los tableros?

Observan los ta-
bleros.
Responden y di-
cen cuales son:
los nmeros, figu-
ras, geométricas,
colores y frutas,
Asocian el nUme-
ro de frutas con
los numeros, al
igual que algu-
nas figuras geo-
métricas.

Todo el tablero

Reafirmar los con-

ceptos de:

» Ensenanzade los
nimeros

« Desarrollo del sentli-
do cromdatico

e Ensenanza de figu-
ras geométricas.

e Clasificacion de las
figuras geométri-
cas en tamanos
(grande y peque-
~o).

s Ensenanza del nd-
mero con su res-
pectiva cantidad
en objetos

Entrega a los nitos los ta-
bleros, indicando que apli-
quen sus funciones.

Tocan y revisan
los tableros para
familiarizarse con
ellos.

Reafirman conceptos
anteriores.

Pide alzar el tablero corres-
pondiente al nUmero que
va mencionando.

Ej. "nUmero dos”.

Alza el tablero
del nGmero dos.

Reafirmar conceptos

de:

e Conocimiento de
los nimeros

COMUNICACION
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Reaqliza ejercicios de Adi-
cién. Ejemplo:

Pamela comprd S limones y
2 platanos. ¢ cuantas frutas
tlene?

Pasan al frente
los ninos que tle-
nen los tableros &
y 2. Suman las fru-
tas para obtener

Numeros
Frutas.

Reafirmar conceptos
de:

Ensenanza del nu-
mero Con suU res-
pectiva cantidad

el resultado,

en objetos.
e« Aplicacién de Adi-
cién.,

Realiza ejercicios de Sus-
traccidn. Ejemplo:

Juan tiene 4 frutas y se
come 3, cuantas frutas le y 3.
sobran?

resultado.

Pasan al frente
los nifos que tie-
nen los tableros 4

Restan los frutas
para obtener el

NUmeros Reafirmar conceptos

Frutas. de:

+ Ensenanza del nu-
mero con su res-
pectiva cantidad
en objetos.

« Aplicaciéon de
Sustraccién.

Durante los ejercicios de adicidn vy
sustraccion los Ninos se rolaron los tableros
para participar todo el grupo. Tombién se
realizaron operaciones de mas cantidades
formadas por grupos de 3 personas con su
tablero correspondiente para formar la
cantidad que se les indicaba.

El resultado de Ias actividades ya
menclonadas se comprueba io siguiente:

b)Y Lo propuesta de utilizacion del ma-
terial didactico en sus diferentes posi-
bilidades de uso que se plantea en
esta tesls son aplicables y funcionales,
obteniendo un buen resultado.

Recordaondo todos los objetivos de
aplicacién del material didactico se ob-
serva que fueron aplicados todos los obje-
tivos:
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1) Ensefhanza de las escala numérica del
1 al 6. Bl nino aprende e identifica el
nimero como elemento bdasico del
tablero.

2) Ensenanza de las § figuras geomé-

tricas  bdésicas. (circulo, cuadrado,
tridngulo. rectangulo y pentGgono)..
E! nino aprende y reafirma el conoci-
miento de la figura geométrica, rom-
piendo la imagen fria y estatica de
esta.  Asimismo asocia el némero de
lados de algunas figuras con el namero
del tablero (ejemplo: numero de lados
del triangulo es igual al numero del
tablero 3).

3) Desarrollo del sentido cromdtico.
(colores: rojo. azul, amarillo, naranja,
verde, violeta).

A
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6)

7)
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El niho ejerce el sentido del tacto
mediante la textura lisa y rugosa. El nifo
ejecuta con facilidad este objetivo,
porque es Inquieto y le gusta tocar las
cosas.

Aplicacion de la Adicion y Sustraccion.,

Los tableros funcionan mejor en adi-
clén, ya que ayudan al ninho a la
integracién del tfrabajo en equipo. Esto
se logra cuando pasaron al frente para
formar una cantidad determinada por
la masestra a través de un equipo.

Identificacion visual de frutas.
Clasificacion de frutas:

- Frutas agrias y frutas dulces.

- Frutas con semilla y frutas sin semiiia.,

Se recuerda que al namero de frutas
refuerzan el nGmero del tablero, no es
un elemento esencial dentro de este:
de igual manera dentro de una en-
senanza sobre frutas, solamente ayu-
dan a reforzar la clase.

Identificacion de tamanos.
(grande y pequeno).

101

El nino logrd diferenciar la figura geo-
métrica principal como grande y las
ventanas que conliene cada figura
como pequenas.

8) Ensenanza del nimero con su respectiva

c)

o)

COMUNICACION

cantidad en objetos.

Se establece la Importancia de la
Comunicacién  Grdafica en la rea-
lizacién de material didéactico, ya que
al combinar ios objetivos de Educacion
Preescolar y Diseno, se obtiene u mejor
aprovechamiento en el proceso ense-
Aanza - aprendizgje.

En la elaboracion de material di-
dactico es escasa la intervencién del
Comunicacor Grdfico, por lo tanto es
un area no saturada en la que se pue-
de desarrollar este dlitimo, obteniendo
beneficio no solo para el mismo, sino
también para la ensemnanza a través
de material funcional y de calidad.
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Meéxico, D.F. a 3 de Julio de 1996,

La que suscribe
C. Profra. Teresa lbara Alvarez
del 2° del Jardin de Niflos Manuel Buendia.

Informa que el malerial didéctico que se realizo para el uso del area de matematicas permitic
al nifio conocer de manera natural su realidad, y preparacién en la organizacion de las operaciones
concretas del pensamiento del nifio. Permitiendo & su vez ia construccion del conceplo del niimero y
¢] desarrolio del pensamiento i6gico.

Este apoyo didactico es practico y funcional, porque contiene las caracleristicas adecuadas
para el uso del nifo. E| matenal es atractivo por sus colores, lexturas y figuras geométricas.  El
tamadlo permite que esle malerial sea transportado a cusiquier parts del awda.

Permile ser usado dentro de cusiquier proyecio, porque permite una vanedad de actividades

por mencionar algunas de sensopercepciones (gusio, olfato, taclo y vista).
Propicia en el niflo descubrimientos gue se adquieren en forma natural.

Se extiende la presenie para los fines a que haya tugar.
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Glosario Abstracto: Dicese del arte y de los artistas que no
representan en sus obras seres u  objetos
concretos, sino  solamente elementos de
estructura, color, forma, porcion, etc.

Audiovisual: Empleada por los pedagogos para
designar los medios de difusidn basados en
imagenes visuales y sonoras, en oposicion a ios
que se limitan al texto impreso.

Cognoscitivo: Dicese de lo que es capaz de
conocer.

Connotacion: Significar una mismna palabra en
dos ideas diferentes.

Display: Expositor de un producto comercial en el
punto o lugar de venta. construido con alambre
grueso o piezas de cantdn o de pldstico impresas
y troqueladas que se combinan adoptando
formas concretas.

Editorial: Entidad que cuida de la publicacién y
difusion de libros, diarios, revistas, etc. La industria
editorial scluciona las dificultades econdmicas.
técnicas y comerciales que casi siempre impiden
a los autores publicar su obra.

Educacion: Procede del latin educare que
significa “crear”. "rutir® o “alimentar” y “llevar o
"conducir desde dentro hacia afuera”. Un
concepto general puede expresar que la
educacion es la formacidn del hombre a partir
de las influencias exteriores a que es sometido vy
por virtud de su voluntad de autodesarrolio.

Educador: Persona que readliza o impulsa la
educacion de los demads. también denominado
educador personal.

Egocentrismo: Tendencia del individuo a dirigir Ia
atencion principalmente sobre si mismo., con
total desonocimiento de los intereses de los
demdas.

COMUNICACICN CRAIITUA
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Embalgje: Conjunto de materiales y medios
empleados para recogelr, proteger e identificar
productos, tanto en vistas a la distribucion
expedicién, prasentacién, almacenamiento, etc.
como a ia utllizacién.

Génetica: Conjunto de genes que eston pre-
sentes en el nlcleo celular, en los cromosomas, v
que contienen y fransmiten informacién de los
progenitores en los descendientes.

Motricidad: Propiedad de la células nerviosas,
que determinan fa concentracién muscular.

Parvulos (Preescolar). Este término se aplica en
" Espana a los alumnos de cuatro a seis anos de
edad que concurren a las escuelas de panvulos
para ta adquisicién instrumental en el inicio del
aprendizgje sistematizado. Esta etapa. en otros
paises, recibe diferentes denominaciones, si bien
coinciden situandola en una edad preescolar
previa at ingreso a la escuela primaria. La
Educacién Preescolar o Parvularia, en forma
generalizada, se opera mediante el juego vy 1o
expresion libre orientada a adaptar sociaimente
al educando. estimularlo a que experimente y se
relacione con ia cultura y con las institucines de
su comunidad.

Pigmento: Materia colorante que, disuelta o en
forma de granulos., se encuentra en el
protoplasma de muchas céiulas vegelales vy
animales. Los pigmentos son los elementos que
forman las tintas.

Programa: Es la organizacion sisternatizada de
los objetivos, contenidos v actividades de una
determinada disciplina vy en un determinado
lapso que deben desarrollar los educandos vy los
educadores, mediante el proceso ensenanza -
aprendizaje. En un enfoque tradicional, el
programa inscribe el conocimiento que decide
un grupo de especialistas y expertos para ser
transmitido.
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Semidtica: Estudio de los signos de comuni-
caclon humana.

Sensorial: Relacionado con la sensibildad y la
sensacidn. Lo que concleme a la actividad de
un &érganc de las sentidos (olfato, vista, oido.
tacto y gusto.)

Socializacion: El proceso de socializacion es el
instrumento y secuencla por el que un sujeto va
adquirlendo patrones conductuales que le
permiten acceder e integrarse a la sociedad en
la que desarrolla su vida.

Stand: Puesto reservado o una empresa o
“ entidad, en el conjunto de una feria de muestias
o exposicibn comercial para presentar  sus
productos al p blico. En su montaje deben
conjugarse los aspectos practicos publicitarios y
astéticos, para lograr el impactec que lo haga
agradable y eficaz.
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