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Introducción 

Los objetivos principales de esln lesis. es ndenlrnr al lector con el mundo de las bases de dalos de una mnnern 
rápida y pn\cticn. que el lector pucdn crear, manipular y modificar las buses de dntos con un mínimo de 
código. asl como de que sen c:1paz de crenr nplicnciones visuales que pcrmitnn ni usuarios tener un nmbiellle 
de trabnjo muy nmeno, Otro de los objetivos que se persiguen. es que el lector se familinrice con Ja 
progr:un.-..cióu orienrnda n eventos a trnvCs de objetos. que es el 1ipo de prognunación que usn Visunl Basic. 

Al explicarle el tipo de progr:unación que se utiliza en Visual Basic. al lector se le uyudaní a cnlender el 
estilo de progmnmc1ón de algunos otros programas que aunque no son igunles. son sunilares. como es el 
cnso de Oclphi, la forma de progrnmac16n no es idC111ica :1 Visual Basic pero es muy similar. 

Justificacitm : Los molivos por Jos cuales se desarrolló esta tesis. es porque hay diversos 1nanejadorcs de 
bnses de datos, pero casi ninguno consta con un buen nnihicntc visu01I. Lo1s aplicaciones que se dcsnrrollan en 
Visual Bas1c nos pcnnitcn dcspta .. ..41n10s por medio de 11mige11es. iconos. b:irras de dcsplt1zamie11to. cte. que 
hnccn 1nfas fücil. fmniliari"-'"lruos con dicha aphcacion. Por 01ra panc. pcrnute al progranmdor uliliz.'"lr las 
sc111cncias conocidas de SQL) de B:1s1c )a que las sc111e11c1ns ullh7..41d01s son s11nilarcs a las de estos dos 
progranuis. 

Por olm pane Visunl Basic nos pcrmilc 111corporar ayuda en linc;1 para cada una de lns pant:11las de la 
aplicación. o para c.ad:i control. de cstn forn1a nosotros tenemos n la ntano todn la ayuda nccesnna para 
u1ilizar Jos difcrcmes controles de los que cons1;1 m1cs1ra apl1cació11. 

Hl111i1esi,. : Todns las rnrcas c¡ue podemos rcnliz.nr con nues1r.1 nplicnción. son referidas por medio de un 
conlrol y una 11nngcn. Pnrn que el lcc1or p11cd:1 e'pcr1111cntnr lo que se le cxplic;i en cm11110 a lénninos de 
bases de datos. cs1;1 tesis cucntn con gran nlnnero de n1tim1s que nos ayudan n oblcncr de difcren1cs 1uaneras 
los dntos que nosotros queremos. Nos dan la opción de escoger el formalo de Ja base de datos c¡uc 
u1ilizarc1nos pnra nucstm aplicación. 

Para tener mm visión m:is clara en cua1110 al costo-bcucfic10 que nos proporciona Visual Busic con rcspcclo a 
In rc..'lli7 ... 'lCi6n de nues1rns a licnciones. se desnrrolló 1111 ueno nn:Uisis de cslc ti o en lns conclusiones 

Cu11itulo 1 : "lntrml11ccii'1n a lns lrn"'e"' de dato,. .... 
Ohjcthm : Proporcionar un conocimien10 básico de que es un base de dalos. y lenninologfa que se usn en In 
manipulación de los da1os den1ro de mm base de dntos. 

Capitulo 11 : ... Cnmn :U.'l.'l."dl·r u In"' d:uos con Vlsunl Bnsk'". 
Ohjcth·u : Proporcion:ir una r;ip1d;1 gula pnrn ncccdcr :i los dnios. tabl;is que nos mucstmn los objetos. 
propiedndcs. mélodos). eventos c¡uc se neccsitnn pnra acceder u los dnlos. 

Cupltulo 111 : ... l\t:rndandn IHl'l' ch.• daln"' u"':1ndn Visual R11"'ie••. 
Ohjcth·o : Discute los lenguajes de definición de dnlos y mueslra como nbrir una bnsc de datos ~·a existente. 
crear una UUC\":l b;isc de dalos y lllólllCJar los datos de In b:1ses de datos. 

¡¡¡ 



Ca11itulo IV: .. Crenndn nr11gr¡1ma!' u1u.• muniuull'n d11t11o;". 
Objcth"° : Discute los lcngu:ijcs de nmnipulación de d.a1os ~· muestra como puedes us:ir Visunl Basic para 
extraer y manipular d;11os de bases de datos. 

Cu11itulo V: .. lhmndn l"nntrnle" de Vi .. 111d Ru'lk con ohh.•lo!ll ele 1u·cc!lln u datos". 
Ohjeth·u : Prcscnla infornmción sobre el uso de controles que pueden ser ligados y controles que no pueden 
ser ligados cu In edición profesio11~11. 

A1•cndice A : .... lhmndo ha .. t•s de dalo" l\tkro'lnft Acl"e!!!""· 
Objcth·o : Discute Jos a!>pcc10!> para trab;uar con bases de datos crcndas y nmnipuladas por Microsoft 
Access. 

A.pcndkc B: -l\1krno;oft Alºl"l'"'" SOL". 
Ohjctin1 : Proporciona d¡,:scnpc1011cs del lenguaje SQL pani crear prcsunias. 

A1u:ndicc C: -Al"l"l''lllndu IH"-l"• cll• daln1r1 c•h•rn;1""· 
Ohj1.·1h·o: Discntc los métodos para acceder a los d:uos en bases de d:11os cx1cmas y iablns ODBC. 
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Capitulo 1 

••Jntroducción a las bases de datos ... 



Conceptos Básicos 

El byte es el grnpo de bits más pcqueno con dirección propia. Convencionalmell1e. el b)1e comprende ocho 
bits. 

l1em de datn!i 

El he111 de dntos es el grupo de datos ml\s pcqucno. Puede esmr fonundo por cunlquier número de b)1es o 
bits. 
A menudo llamnmos campo o elemento de datos. al hem de datos. En Cobol llámnsc n éste. hcm clemcntnl. 

El registro es una colección de hems o agregados de dnlos. Cuando un progmma de nplicnci6n copia datos 
de unn base de dmos. es posible que copie un registro (lógico) completo. A menudo. el registro lógico de la 
base de datos es una estructura que incluye muchos gmpos de items de dntos que no tienen por qué ser leidos 
en conjunto. 

El archivo es la colección de todas las ocurrencias de un tipo de registro (lógico) dndo. En los archivos inñs 
simples. todos los registros lógicos comprenden el mismo número de he1ns de datos. En los archivos 1n.-\s 
complejos este número puede ser vnrinblc. a causa de In presencia de grupos rcpclilivos. 

L., bn.r.c de elatos es una colección de ocurrencias de múltiples tipo!> de registro, pero incluye las relaciones 
que e~isten entre registros. y entre items de datos. 

En la mayoría de los sistemas. In cspresión base de datos no se refiere n todos los tipos de registro. sino a 
una colección limitnda )' espcclficn. de éstos. Dentro de un sistema. existen por to geneml. varias bases de 
dntos; y se supone que los comenidos de estas bases son independientes, Las colecciones de bnses de datos de 
esta clase se denominan sistem.1s de bases de cintos. Lns colecciones de bases de datos. Se llaman a ''eccs 
bancos de dn1os. 

El registro fisico es la unidnd boisica de datos que se copin o escribe por medio de unn llnica orden de 
entrada/salida. ~lda n la computadora. Comprende lodos los datos que se registran entre esp:icios succsi'\'OS 
en una cinta. o entre nmrcadorcs de dirección en un disco. El registro tlsico comprende n menudo. nnHtiples 
registros o segmemos lógicos. 
En In 11t..1)·orí.1 de los sistemas es el progmmndor quien dctennina In longitud del registro tlsico. pero hay 
también dispositi'\'os en los que In longilud del registro fisico no cambia. 



Blnuuc.• dr rrgi"tro!ll almuicrnadns 

· El bloque es el gn1po de datos contenido en un registro fisico. 

Con junto df daths 

El conjunlo de d.."llOS es una colección de registros flsicos. Incluye los datos necesarios para locnlizar los 
registros. por ejemplo. los indices. 

Algunas 1écnicas de direccionamiento y de indcx."lción proveen como salida propia la dirección de un 
registro almacenado. Otros son menos precisos y suministran en cambio la dirección de un árcn en In que se 
alnm.::ena un grupo de registros. Llamaremos indice al área que contiene un grupo de registros que se 
direccionan en conjunto. El indice puede ser un registro fisico. una pista o una celda. pero muchas ,,.eces es 
un :1gn1pamien10 dc1enninado por una técnica de direccionamiento. 

A!'Ut.'Ctos a cnnlliiderur de una Rase dr Datn11o 

Hay quienes conciben 101 base de dalos co1uo un enonne recepuiculo en el que un organis1110 guarda todos los 
datos procesables que reune y al cual acuden muy diversos usuarios a consultar. Este gran nhnacén puede 
estar conccntraJo cu una localidad dc1enninad..-i o distribuido en varias. todas ellas posiblemente 
interconectadas 1ued1ante un s1s11::ml1 de telecomunicación. Tienen acceso u In base de datos. programas de 
In mas diversa lndolc. 

La bnse de datos puede definirse como una colección de datos interrelacionados. uhnacenados en conjunto 
sin redund•mcias perjudiciales o innecesanas; su finalidad es la de servir a una aplicación o a más de la 
mejor 1nanera posible; los datos se almacenan de 111odo que resulten independientes de los progrnmns que los 
usan; se emplean métodos bien de1ennmados para incluir datos nuevos y par:1 modificar o extraer los cintos 
almacenados. Un sis1e111a comprende una colección de bases de datos cuando éstas son totaln1enle 
independientes desde el punto de vista estructural. 

En las organiz.-iciones 1nás sencillas. enco111ramos casi siempre una colección de registros organiJ.ados para 
una aplicación detenuinada. La idea b:lsica en la implantación de una base de datos es la de que los mismos 
datos deben ser apro'"cch.ados para tantas aplicaciones como sea posible. Por eso. la base de datos se concibe 
a menudo como un lugar de ahn:1cenamiento donde se reúne la infonnación necesaria. p11rn el ejercicio de 
las funciones propias de un organis1uo gubcrn:unental. una empresa. una fúbnco1 o cualquier otra 
organi:r . .aci6n. Semejnmc base de datos pcnnitiri:t no solo la lectura de los datos almacenados. sino la 
continua 111odifi.::ac1ón de los datos que son necesarios parn el comrol de las operaciones. 

En las grnndes operaciones de procesmnien10 que no cuentan con el apoyo de una b:1se de datos. hay l.."lntos 
datos redllndantes que resuha prácucameme imposible 1nantenerlos todos en el 1uismo nivel de 
nctualiz.,ción. f\.1uc1ms veces. los us1i.1rios o la gerencia general sufren las consecuencias de la incohercncin n 
que esto da lugar y dejan de considerar fiable In información que reciben. 

Una de las caracteristicas m:l.s in1ponantes de la ma~·oria de lns bases de dmos es la de mantenerse en plena 
crisis de cambio y crecinuento. La base de dalos debe prestarse a una fücil recstructurnción siempre que haya 
que agregarle nuevo!> 1ipos de ci."ltos o utilizarla para nuevas aplicaciones. Esta reesln1cturnción no debe 
originar la necesidad de voh·er a escribir los programas de aplicación. y en general. no debe ser fuente de 
traston1os. La focilidad con que pueda modificarse la base de datos 1endnl siempre un efecto dircc10 sobre la 
capacid..'ld para des.'lrroll:u nue,as aplicaciones de procesamiento de elatos dentro del organismo que la 
cxplotu. 



Cuando un dclenninado conjunto de d:uos sirve a una ·variedad de progmmas de nplicnción. cada uno de 
cs1os percibe en general. diferentes relneiones cmre nquéllos. En gran medid;i, es preocupnción principnl en 
la organi7.nci6n de la base de d:nos, la rcprescnlnción de las relaciones que existen cmrc items de dntos y 
registros. asl como 1:1mbién el cómo y el dónde se almnccnan los datos. En las bases de datos previs1as para 
nplicaciones diversas pueden existir múltiples interconexiones entre los datos. 

Una de las ventajas que m:\.c; se comenta en el cnso de los ''sistcmns de ilüonnución en gcnenll", es In de que 
los gerentes y sus colaboradores están en condiciones de plamcar n su sistema de computación iluerrogantes 
imprevistos. 

En lug:ir de estar organi;r.;1da a modo de nrchivos rigidos. previstos para una aplicación detcnuinadn y a los 
cuales se accede siempre del mismo modo. la base de datos debe ei;;tar organizmta de 111odo que los datos que 
contiene puedan ser alcanz.,dos de muchas maner.is diferentes y ser utilizados parn responder a una 
diversid;1d de interrogantes. Lo primero es cmonces. ulmucenar parn cada elllidnd todos los datos de interés. 
no solo los que se necesitan para unu determinada aplicación. El concepto de .. depósito de i1úonnación", 
hablando de los sistentas de infonnacion en general. o de cualquier otro sistema de infonnación. es mucho 
más fücil de entender que de lle\'nr a la práctica. L;:1 implementación de una bnsc de datos basada en ese 
concepto de1nucstrn ser unn tarc.'1 larga y compleja; ademas. con el hardware nc1ualmc111c disponible. resul1a 
muy costoso d1scii.arla de nmnern que pcnnila ser inspeccionada con unn rapidez adecuada como para 
proporcionar respuestas en tiempo rc.'11 n lns interrogantes no prevtstas de antemano. 

Ohjethns de la orr1tni7.acifm d..- In ha<it.• de tll1tns 

• Los dalo!!' podrún ulilizur!llc de múltiples mancru."i: 
Diferentes usuarios. que perciben diferentemente los mismos datos. pueden emplearlos de distintns 

1nancras. 

• Se 1,ro1cJ:.,crú lu hn·cr"ilm intelectual : 
No será 1tecesario rchncer Jos programas y lns cstmcturas lógic:1s cxistemes (que representan 

muchos hombres-m1os de trabajo) cuando se modifique la base de datos . 

• Bajo COMIO : 
Bajo costo de nlmaccnmniento y de uso de Jos datos. y minimi<t .. ación del costo de Jos cambios. 

• l\1cnor multJ11tkldHd de dntos : 
Las necesidades de lns nuevas aplicaciones se S.'ltisfaccrún con Jos datos existentes. más que creando 

nuevos archivos. c\'ilúndosc nsi la excesiva nmltiplicnción de datos que se advierte en lns bibliotecas de 
cintas uctuales. 

• Desempeño : 
Los pedidos de dntos se mcndenin con la rapidez ndecundn según el uso que de ellos habrá de 

hnccrse. 

• Claridnd: 
Los usuarios s.1brán qué datos se encuentnm n su disposición Jo' los comprenderán sin dificultad. 



• Rápid» alc.onción de intcrroe;antca no P"'''iat8a : 
Los pedidos espontáneos de infonnnci6n se nlcnderán- s~n necesidad de escribir un programa de 

aplicación. sino uliJiznudo un Jcngunjc de nito nivel p_a_ra n\'Crigunci6n o generación de repones. 

• Facilidad para el cambio·:- , _ · . , .~: : · -. -~ __ :·.:·: :_ _ -~·-'·. . . 
Ln bnsc de datos puede crecer): vni-iar siñ in1erfel-ir con la-5 maneras esmbleCidois de uSar los datos. 

• Pn..~lshin y coherencia: '. , . . . .· -_ --· --·. 
Se utilizarán controles de precisión. El sistema C\."ilará las ·versiones múltiples de los mismos hems 

de datos, con difcrenles estados de nctunliznci6n. 

•Rctcen·a: ____ · __ 1 _ 

Se e\'ilará el acceso no nulori:zndo a los da10s. Lo.s misttlos di.los Podrnn estnr suje1os a difcrcn1c 
restricciones de acceso pnm difcremcs usuarios. · 

• Protección contra 1u~rdidu o duñn : 
Los dalos cs1ará11 protegidos contra fallos y catástrofes. y contra dclincucmcs. "ándalos 

incompctemcs y personas que intenten faJsc.·ulos. 

• Disponibilidad : 
Los datos se hallarñn inmediauunente disponibles parn Jos usuarios casi todas las veces que los 

nccesilcn. 

Los sistemas de bases de datos son propensos a ser inflexibles y problemáticos. El grado de complejidad de 
niuchas bases de datos parece crecer sin lin1iles prcvis1os. Amenos que los discftndores tc11gan un muy claro 
concepto de lo que está ocurriendo. 

Por medio de un sofiwnre de administrnción adecuado. Ja vista de los dntos que se presenta al usuario. se 
mantendrñ independiente de la representación lisien. de modo que. hasta el lmrdwure podrán nlternr sin 
afectar Ja descripción lógica de los d;uos que interesan al usunrio. 

Los diferentes usuarios de la misma base de datos percibirán diferemes conjunlos de dalos y diferentes 
relaciones entre ellos. Es por lo tamo necesario extrncr de las labias. los subconjumos pedidos por algunos 
usuarios, creando así tablas de menor grndo. o por el contrario. a \'eccs es preciso fundir dos o mas tablas en 
una. creando una de 1na)or ~rado. Dado que algunas tnbl;as tcndr.in muchas filas,.. columnas. es importante 
In capacidad parn la estr.1cción de subconjumos. 

La vista lógicn de la base de datos consistir.i. en estos tCnninos. cu conjuntos de 1ablns bidimensionales con 
operaciones parn cxtrncr colunmas y comb111arlus indis11n1amcntc. 

Ha habido muclms i1nplcmentacioncs de bases de dmos rclncionnles. Aunque se dice a menudo. que las 
relaciones bmnrias son las que ofrecen el 111.ayor grndo de flexibilidad. para la m.ayoria de las aplicaciones 
comerciales parecen preferibles las relaciones de grado variable. Ln ma)oria de las bases disctladas n panir 
de las relaciones binarias fueron disc1lad.'ls pnrn aplicnc1ones que utili~ .. nn dalos menos sofisticados que los 
que son propios de la llpica base de dalos comercial. 
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Capitulo 11 

••como acceder a los datos con ''isual Basic ... 



1-ns aplicaciones de hoy en din usan una gmn cantidad de infonnación. estos dalos son manejados por medio 
de estructuras de bnses de dn1os. El programa Micr-osof\ Visual Basic para Windows opera mediante la 
crcnción de bases de dalos estmctumdas en la aplicación. que sirven como principio y final de muchos 
fonnntos ¡x>pularcs de bases de datos. Visual Basic crea bases de datos fáciles de manejar-. cipidas y libres de 
proble1nas. 

Visun.1 Basic impleinenm el acceso a dalos igual al mecanismo usado por Microsoft Acccss. combinado con 
Visual Basic. Esta tecnologia ayuda al ehSaJtlblajc pam acceder a fonn.'llos estandnrcs de bases de datos 
entre los que podemos mencionar : Microsoft Acccss, Btrieve. dBasc. Microsoft Fax.Pro, Omcle. Parndox. y 
Micr-osof\ SQL Server. Si tu tienes una base de datos ,_.a crenc:L.1 en uno de estos íom\atos. tu puedes usnr 
Visual Basic pam manipular esta base de datos ya cr-eadn. 

Para acceder n objetos de d..'llos tales como bases de datos (Databa.e). tnblas (Table). campos (Field) )' 
objetos indesndos (lndc:1.l. Visual Basic activa tu bnsc de dntos con un 1ninimo de progrnnmción. El modelo 
de los objetos simplifica el código que tu necesitas escribir para manipular la cstmctum y el mecanismo de 
los datos. Tu puedes acceder- a los objetos de los datos y n las mismas propiedades, métodos y funciones para 
trabajar con todos los fonnatos soportados por las bases de datos . 

Las fonnns para acceder a bases de d.1tos son muy extensas. tu puedes us.·ir nmnejndorcs (driver) de bases de 
dutos adicionales con los cuales tu puedes explorar. y dependiendo de la ncxibilid:id de et modelo de objetos. 
tu no necesitarás hnccr cambios en tu código para implementar estos. 

Ln versión 3.0 de Visual Basic (Edición Profesional) contiene la utilcrüt del ODBC. El ncccder por medio 
del ODBC nos pcnnitc conectarnos a bases de datos extcnms de Visunl Basic, el ODBC es usado pam 
conectan\os ni Servidor Microsoft SQL ,.. sistemas de manejadores de bases de datos Omcle. 

Bases de datos a las cuales se pueden acceder con Visual Oasic 

Visual Basic activa In aplicación para que pueda manipular- los datos, bnjo una estructura intcnm de 
diferentes fonnatos de botses de datos. Por- ejemplo. tu puedes us.'lr Microsoft Acccss para crcnr y mnncjar 
una base de datos que tu progranm Visual Basic pucdn m::uupular. TambiC:n puedes cr-ear- bases de datos en 
Viswd Basic que Microson Acccss pueda manejar-. Visual Basic tambiC:n proporciona ncceso a otros 
fonnatos populares de bases de datos. Hay tr-cs cntcgori:is de bases de d.'ltos que Visual Basic reconoce: 

1.- Fonnalos de base de dntos Micrnson Acccss Estos archi,·os de bases de dntos son manipulndos 
directamente por- Visual Basic ,.. los puedes crear ó manipular con Visual Basic o r..1icrosof\ Acccss. Este es 
el fonnato nntivo de Visual Bas1c. este proporcionn la mayor flexibilidad y rapidez . 

2.- Bases de datos e:..;tcrnas : Esta cmegorín inclu~·c formatos como los de Btrie,·c. dBasc 111. dBasc IV. 
f\.ticrosofl Fo:-..Pro versión :?.O y 2.5. y Par-ndox. Tu puedes cr-cnr o manipular todos estos fonmnos de bases de 
datos en Visunl Basic. Puedes consultar la nyuda en linea de los ar-chivos que dctenninan cuales bases de 
datos exten1ns son soponadas. El archivo IS~ creado con Visual Basic pam f\.1S·DOS no esta soponado 
dircct:unentc. pero este archi"'º puede exportar fonnatos ASCII y rcimportarlos dentro de Visual Basic. 



3.- Bnscs de dntos extcmns ODBC: Esta catcgoria inclu)'C bnscs de datos cliente/servidor. también lns de 
Microsoft SQL Scn·er '!>' sistemas de mnnejndores de bases de datos Omclc . En el caso de bases de datos 
ODBC. tu puedes enviar comandos SQL direc1nme111e n el servidor externo pnm procesar. 

Alternativas para datos tipo objeto Visual Basic 

Los datos tipo objeto no son pocos. tu también puedes tnnnipular los datos tipo objeto de Visunl Basic . Tu 
también tienes acceso n las siguien1es fuentes: 

• Secuencial. cnsunt y 111é1odos de acceso a archivos binarios. Algunas de las instnicciones son: Gct .. ln11ut. 
Print y Put con las cuales pucdc:s nt."lnipular los datos. 

• Las librcrias de Visual Basic SQL CVBSQL) para Microsoft SQL Sen·er. VBSQL proporciona un 
enlazamiento pnrecido n las aplicaciones en lenguaje C. lo que pcnnite la interface con el (APJ) pnm 
'funciones de libreria DB. Tu puedes usar este APJ para comunicarte dirccmmemc con Microsoft (o 
SYBASE) SQL Sc:n·cr. 

• Las librerías ODBC: Son también para explorar In aplicación que lhmm directamente el ODBC APl. Este 
método es mas complejo para implementar. este pcnnile cerrar corrcc1an1en1c et enln.zninicnlo entre In 
aplicación y el ODBC. usando dntos tipo objeto. 

Ln tercera pnne de los Dll's (Dynmnic Link Librarles). No proporcionan la facilidnd de acceder n los dntos 
con los controles hgndos (controles bouud }. 

Parn el uso de: esta gran cantidad de bases de datos se rceomiendn que se utilice la '\'ersión profesional de 
Visunl Basic. A eontinu.nción se hncc una comparación entre la '\·ersión estándar y la profcsiotml . 

Tabla 1. J D1fc:rc:mcs carncteristicas entre la Edición estñndar )'' la profesional : 

Caruetcristica• 
Controles Bound 
Datn con1rol 
Crc.ación de ob·c1os DJ111ah1u1c 

Crc;ición de ob'ctos hule~ 
Crcnción de objetos Oucn1Dcf 
Creación de ob'ctos S1u1 Hihut 
Crcnción de obic:tos Tahlcs 
Creación de obictos nara acceso a dmos 
Creación de uucv:is bas1..-s de datos 
?l.1odificacióu de la estnietura 
de una Base de dmos 

Edición estándar Edkilm 
Si S1 
Si Si 
Solo con el Datn Control Si 
Solo con el Data Control Si 
No Si 
No Si 
No Si 
No Si 
No Si 
No Si 
No Si 

trofcsional 

En In edició11 estñndar. el acceso n los datos solo lo puedes hacer mediante el Datn Control. 

. 
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O~jetos usados para acceder a los datos 

Tabla 1.2 Objelos y Colecciones 

Oh "etos o Colec1:inncs 
Objelo Databusc 

Objeto Ficld 

Pn1nied11d 
Collatinl!Ordcr 
Connccl 
N:11me 
Quc,.,.·Timeoul 
Tr:11n11action• 
Updatahlc 

BOF 
Bookmark 
BookmMrkMhlc 
D11tcCreatcd 
EOF 
Filler 
lndes 
La!'tf\.tudified 
La•tUpdxtcd 
LockEdit!'I 
N•mc 
NuM;,1t1:h 
RccordCount 
Sort 
Tram1actiom' 
U1>datablc 

Attrihutcs 
Collat1n~Ordcr 
Namc 
OrdinalPosition 
Sb.c 
SourccFicld 
SourccTahlc 
Typc 
Valuc 

Métodn 
BCl!in1"rans 
Clot1e 
CommilTrans 
Crea1co,.·n11"'ct 
Crc11tcQuc.-,.·Dcr 
Crc111cSna11fihot 
DelctcQucr,·Dcí 
Esccutc 
Esc1:u1cSQL 
ListFiclds 
Li!lt"l"¡ahlcs 
011cnQuc.., Dcf 
OpcnTahlc 
Rnllhack 

Clone 
Closc 
CrcatcDyn•!'ICt 
CreatcSna11!'lhot 
Dclctc 
Edit 
FindFirst 
FindLust 
FindNcst 
FindPrc,·ious 
ListFicld ... 
Lhltlndcsc!l­
M<wcFir!'lt 
J\tu,·cLal!it 
Mo,·cNcst 
Mc"'·cPrc"·ious 
Scck 
Undutc 
A1111cndChunk 
FicldSizc 
GctChunk 
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Oh "rtus o Cnlcccinnl'S 
Objeto lndcx 

Objeto Tahlcl>cf 

Objelo Quc,-,·Dcf 

Proniedad 
Ficld 
Namc 
Priman· 
Uninue 
Attrihulet1 
Conn1.-ct 
DatcCreated 
La•tUpdated 
Namc 
SourceTablcNamc 
U11d11t11hle 
Namc 
SQL 

J\.lét11dn 
( Nin¡:uno) 

( Nina:unu) 

Clo"4! 
Crcatco,.·na9'Ct 
CreatcSna11shnt 
Exccule 
ListParametcrs 

TahlcDcf!i. Ficld111. Colecciones de lndcll.es Coun1 A1•11cnd 
Dele h.• 
Refrei.h 

Tabla 1.3 Dnln Contrnl 

Propiedadt.•s uara acceder a datos 
Conncct 
Du.t1thai.c 
Datab»scNamc 
EditMode 
Esduai,·c 
Optiuns 
Rc1tdOn1,_· 
Rccurd•t.·t 
RecordSour..-c 

MétodnM 1ari.1 acceder a datos E'·cntos tara acceder a datos 
Refrcs;h Error 
UpdatcContruls Re1m!dlion 
U11d01teReeord Valide 

Taabla 1.4 Controles unidos (controles bound) 

Pro 1icd1tdcs 111ra 11ccedcr a datnM 
DataChanr:,cd 
DataFicld 
DataSourcc 

!\létudoM 111ra 11ccedcr a datoi. E''entoM >ara aacccder a datoi. 
Ninguno Ninguno 

Tu puedes utilizar las sib'llientcs sentencias y funciones de Visual Basic para acceder a los datos. 

• Senlencin Ber:,inTranM 
• Sentencia CommintTranM 
•Sentencia Com11acDataba8C 
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· • Funcion CreateDataha11e (Solo en la edición profesionnl) 
• Sentencia Frecl.A.ck• 
• Funcion O¡tenDauah•ac (Solo en la edición profesional) 
• Sentencia Rei:.i•tcrDatabai.e 
• Sentencia RcpairDatahaM! 
• Sentencia RoUback 
•Sentencia SetDataAcceH01••lnn 
• Sen1encia SctDcfault"-'nrkA¡••cc 
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Capitulo 111 

••J\1anejando hase de datos usando 'Visual Basic ... 



Este cnpitulo se enfoca al lenguaje de definición de dalos (dll). tu puedes usarlos paro definir cstnJcturns de 
bnscs de dntos. Este explica como puedes usnr lns funciones. declaraciones. mélodos. propiedades y obje1os 
de acceso a dntos. parn definir tus tablas de bases de datos. campos e indexados. Incluye tCcnicns en las 
cuales tu puedes crear nuevas bases de dalos, modificar la estruc1um de la b.'lSC de datos y manejar la base de 
datos. 

Hay cuatro aspectos imponantcs los cuales tu dCbcs de conocer pnm manejar una base de dntos : 

• Si tu liencs una base de datos ya c.xistcnte y tu quieres saber como puedes abrir eSta. deberás ir a In sección 
"111.1 Abriendo una baM.! de datos••. · ---

. - --- -.. 

• Si tu quieres crear una nueva bnsc de datos. existe una sección que trata de este tema, comO Jo es .. llLJ 
Creando una base de datos"'. · ·" 

• Si tu quieres modificar una base de datos existente, debes ir a la ~i6~: ., . 111.4 f\fodlncando la 
c1;tructura de unu ha"'c de d111os''. 

• Si tu quieres rc.·lli7.nr diferentes operaciones con la base de datos,· debCs ir n la sección "' 111.5 
?\fanl11ulundn una ha.e de datos". 

Tu puedes us.·u el ejemplo de la bnsc de datos Biblio.mdb proporcionada con Visual Basic para csplornr 
muchos de los temas tratados en esta tesis. 

Contenido: 

111. J Abriendo una base de datos. 
111.2 Analizando ln estructura de una base de datos. 
llL3 Crcnndo una b.'lSC de dmos. 
llL4 Modificando la estructura de una

0

basc de dalos. 
111 • .5 Manipulando una base de datos. 

111.I Abriendo una base de datos: 

Si tu quieres leer lo que contiene una base de elatos y tu quieres ncceder a esta con Visual Bnsic. Tu puedes 
utilizar dos difercmcs métodos parn abrir una base de datos en Visual Basic : 

• Usnndo el Dnta Comrol. 
•Usando la función 011enDatahasc. 

Usando el Data Control 

Nosotros podemos us.1r el Data Control para reducir significath•nmcn1c el nUmcro de llne.1s de código )' 
hnccr mas f:icil el abrir>. manipular una base de dmos. El Dala Control tiene unas cuantas limituciones en su 
funcionnlidad. flexibilidad, o pm-a robustecer nuestras aplic.1eiones. pero sin embnrgo es muy J"áeil de usnr en 
nlgunas situaciones. 

Tu puedes conectar el Data Control a una bnsc de datos para controlar sus propiedades. Una vez que et Data 
Control es configurado. lu puedes efcc1uar muchas funciones con un pcquci1o código : 
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• Abrir unn base de datos y crear una base de cintos nsociñndola a una variable. 
• Crear un objelo Dynaset conteniendo el dalo. _ 
• Mover el puntero del registro grabado con sus rCspcc:ti\'OS datos. 
• Usnr los comroles que pueden ser ligados (controles bound) pam ncepmr y hm:cr cambios n In base 
de dntos. 
• Proporcionar un error ni puniera. 

Si 1u no cambias y usas el Dmn Control parn abrir una base de dato~' t\:i no debes usar el control ligado para 
\'ero cdilnr tus cintos. hay también restricciones para el uso del Daltl Control con Ja función OpcnDatlahasc • 
Parn mas itúonnnción. ''cr "Us:mdo el OpcnD•t•b11u1e con el Data Con~l"."mns ndel~ntc en este cnpftulo. 

Usando la l"unción OprnDatabase 

La otra altcnmtivn paru abrir una busc de dalos es usar In f"unción 011cnDatuha1e para crear un objeto 
Dutulun.e, Tu puedes crear un objeto Databa.tic con la f"unción O¡,cnDa .. 11baMC. es idéntico a un objc10 
Dutaha!M! creado con el Dala Co111rol. La fUnción 011e11DatabaJOC ocupa los.siguienles dalos : 

• Nombre de In base di! dmos. 
• Descripción de el mClodo de acceso a In base de ct.:uos. 
• Indicar si In base de dalos ,.n a 1ener un solo uso o mi1lliples usos. 
• Indicar el acceso u la base de ct.:uos. si es para solo lec1ura o lcctum y cscrilUrn. 
• Abrir el dalo especificado)' asisnarlo a una variable Data.b1111c. 
• Crear una base de dalos in1en1a (Access) o exlema (Brricve. dBasc 111, dBase IV. Microsoft FoxPro, 
Orncle. o Servidor SQL). 

La siruaxis de la función OpenDataluue es: 
0¡1enDataba.tie( Dalabasenamc 1 .Exclusive 1 .RcadOnly 1 .Connecl J 1 ) ) 

El siguienle ejemplo nos mueslra. el primer uso de la dcclarneión Dim. parn crear una variable Danuhase, y 
el uso de Ja declaración Set para asignarle a una variable el resullado de la funei611 01,cnDalahaM!. 

En el sig:uicnlc ejemplo. la función OpcnDalah•ae abre una base de dalos (Biblio.mdb). para lectura y 
cscri1Ura. de fomtalo f\.1icrosofl Acccss )' loc:aliz.1da en el direc1orio de trnbajo. 

Dim Ob As D•tahasc 
Set Ob - 01>enD11tah11M." ("Biblio.mdb") 

Solo lu inicializas 1:-i v:-.rinble Datahusc (en es1e cnso Dbl. tn puedl!s es.aminar o modificnr la estructura de la 
base de dn1os Biblio.mdb. o :acceder•• Jo gnibado en 1:1 base de dmos. 

Usando el Da1abasename y la pane Connecl de la función OpenDalabase 

El Dalabascnamc )' la pane Connccl de la función 011enDat.11hasc. lrabajan en conjumo para identificar la 
fuenle y fonnnto de los dalos. La fucn1e de tu base de dmos puede estar en lu WorkS1n1ion (estación de 
lrnbajo). en un servidor de red compnnida. o un servidor ODBC. La base de datos puede ser de fonna 
individual un archivo .mdb. un direclorio de base de da1os. un indice. archivos de sopone. o un registro 
ODBC de la fuente de daaos. 

• Datubascnumc : Proporciona a Visual Basic el nombre de la fuenle de los dalos. La sinlaxis del 
Datahascname depende del tipo de bnsc de datos que se este abriendo. 
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• Cnnnect : Provee n Visual Bnsic el tipo de base de datos n ser abierta y los parámetros opcionales que 
pueden ser nccesiu1dos para tener acceso n la base de datos. Ln cadena Cunncct puede ser 01nilidn. 

La siguiente tabln muestra el fonnalo de cada base de dmos soportada. la función Databau1cnumc y la parte 
Cnnncct indican In fuente de los datos. tipo y parámetros necesarios. 

Fornrnto de In B. D. Datahaiq,•n11mc Cnnncct 
!\ticrmmfl ACCCM!ii dnvc:\oath\file.mdb (ll:ldaJ 
Btrh.•,·c dnvc:\oath\file.ddf 
dDmr11.· 111 drivc:\n:ith "dBasc 111" 
dBHM' IV dnvc:\nath "dB:ise IV" 
FuxPro ""crsiltn 2.0 dnve:\n:Hh "FoxPro 2.0" 
Fnt.:Pro "'1.·r-"it"m :?.~ dn\·e:\n;.Ul1 "FoxPro 2.5" 
ODBC (SQL Scn·cr~ usualmente el nombre del "Odbc~Dsn=Server;UID=Uscr..Pwd-Password" 
Orad..-) servidor 

dravc \oath "Pnrndos•• 

~ Para formatos de bases de datos Visw1l Bas1c ~· Microsoft Acccss. el nombre completo del archi\·o 
(incluyendo la extensión .mdb) es provisto en Ja pnrtc Datuha...-namc; no se requiere la pnrte Connect. Si 
Visual Basic no encuentra el archi,·o especificado. tu aplicación geuemni un error. y la nucvu base de datos 
no ser.\ creada . 

Para bases de datos extern:is. el Duo1hascnumc especifica la nna completa del directorio de la base de datos. 
En el caso de Btrieve. la base de datos es la n1ta para el archivo File.ddf. 
Si tu red sopon:1 arch1\ os del tipo de In Universal Naming Convention (UNC). tu puedes usar esto para 
direccionar l:l base de donos. 

Usnndo la pnrte Exclusive del OpenDatnbnse 

Si quieres compartir la base de datos con otros usuarios. lu parte Esclu"i\·e de la f"unción debe esinr en falso. 
Si la base de dalos ya ha sido abierta por otro usuario. 111 no podrás abrirla con la parte Exclush·c colocada 
en verdadero. Una vez que IU base de datos h<l sido abierla en modo exclusivo. ningún otro usuario podni 
abrirla hnst;1 que tu la cierres. 1-."1 parte Esclu!ih"c de la función esta por default en falso (modo compartido) . 

Si abres la base de datos en modo exclusi'\'O. tu aplicación puede mm abrir 1:1 hase de datos otra ''eZ. En otras 
pnJubms tu oucdcs abrir una base de datos t•uuas "cces como qmcras. nun s1 ya nbrislc la base de dntos en 
modo esclm h·o. 

Usando In parte RendOnly de la función 011enDatabase 

Si quieres nbrir mm base de datos solo parn lectura. ajusw la parte RcndOnl~: en verdadero. Cunndo una 
base de datos es abierta solo p:1m lectura. Visual Basic no t1cue que gastar mucho tiempo con impresiones de 
lcctum/escritura. lo cual hace rmis r.ipido el acceso a los datos. Esia propiedad por default se encuemrn en 
falso. 

Si tu aplicación abre hl misma base de dalos muchas veces. Visual Basic ignomrú la parte Rend/Onl~· en . 
subsecuentes ·1ccesos a un archivo de la misma base de datos. En 01ms p;ilabms. si tu abres una base de datos 
como solo Je, . um. el 1nodo solo lcc1ur.1 seril :1justado subsecucntemcn1e cnda vez. 
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Después de que cndn una de cstns bases de dntos nbiertns haynn sido cerrndns. tu puedes cambiar el estndo de 
solo lectura. 

Condiciones e-speciales cuando usas OpenDatabase 

Cuando usas la función 011cnDa•»it-al'C y especificas unn base de dntos cxten\n. Visual Bnsic encuentra 
todos los nrchh."OS similares y los abre. o delega esta operación a un proceso de base de datos e"-1ema. Si 
espccificns una base de dmos cslenm {no ODBC) y no existe. Visual Basic trata de crear una busc de datos 
con el fom1;;1to indu:ndo por el Da•»ih»i11en»imc y la parte Cunncct de In función. 

l!!!!a...¡ Condiciones especiales pueden aplicarse cuando te conectas a la base de dalos de Microsoft Access 
que usa loain y 11111.Hwurd1. o a bases de dalos externas no ODBC . Para m .. "ts infonnación de como 
conectarse a ln base de cintos ?\1icrosoft Acccss.. ver la sccc16n .. Manejando una base de datos" que se 
encuentm más ndclomtc en este capitulo. Para más infonnación de como conectarse a bases de datos ODBC. 
ver la sección "Consideraciones cuando U!'>CS bases de datos ODBC" más adelante en este ca hulo . 

Una vez. que Visual Basic localiza'.\' abre la bases de datos. la función OpenD»ilat.hatae provee variables objeto 
D»it»iluai.c. C.:1d;1 bnse de dOltos esta imic.:unentc 1dcnliflcada por su propia vanablc Dat»ih»iM:. Una vnriab1e 
Datahit.!iC abicna es requerida paru todas las operaciones que involucran acceso a los datos. yn sea que tu 
estés cre."ludo una 11uev:1 base de datos o mC"tdafleando la cstn1ctum de una base de datos. también tu puedes 
crear nue,,.as bases de datos o mocilfiear las estructuras de las bases de datos existentes. Tu puedes ubrir 1ntis 
de 256 bases de datos sunuh:inc;.uncnle. 

Tu no podr.i.s abrir bases de datos si : 

•La base de elatos ya a sido abierta por otro usuario lno inclu~endo tu propiól np1icnción) en 1nodo cxclush•o. 
• Un nrchivo especifico de la base de datos no fue encontrado (Recuerda incluir In ruta cotnplctn). 

Abriendo diferentes tipos de bases de datos 

La siguiente tabla muestra las panes que tu puedes usar con la función OpenDataba!le pnm nbrir muchos 
tipos de bases de datos estandar , 

Microsoft Access 

Bt.neve 
dBasc 111 
FoxPro versión 2.5 

Reg1stn111do una Fuente 
ODBCC" Ac:cot1nts") 

OpenDataba.e("M~·db.mdb ... Falsc.Falsc,"") o 
0•1enDatahaM!( .. M,db.mdb"') 
O •enD11t»iha!WC''C:\J'lr..1vbcc.ddr'.Falsc.Falsc. "Btri~·e:") 
O .cnDlt.t»iha~l"C:\IVhdb..,.".Falsc.Falsc. "dBasc 111:") 
O •enDat»ihaM.'l"C:\J\.1vfox".Falsc.Falsc. "FoxPro 2.!li:"l 
O 1enDa1aha!6Ct"".Fnlse.Falsc."ODBC.") 
On.enDataha~c("C·\J\.h~ds".Fnlse.Falcoc. "Pamdo!trt.:;"l 

del Otu:onDatahaM:(" Accounts".Fnlsc.F11lse, "ODBC:") 

Definición del ODBC DSN en el CS ... "ODBC; UlD=sa: P\VD=z.z....,.; DSN-Accounts: 
Odbc.ini cod la infonuació11 de l:i 011cnD11111basc{" ... False.Fitlsc.CS1 
cadena Cunnect 
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Usando OpenDatabase con el Data Control 

Tu no puedes usar la función 01>rnD11111ba!M." para crear una variable DMtalnuie y proporcionar la propiedad 
Datab11.e de un Data Control. Es10 es porque In propiednd DatMbaM? y Rrcordtic1 de los Dnta Control 's son 
de solo lccmrn . 

Consideraciones cuando usas bases de datos ODBC 

Los siguientes pürr.ifos describen algunas de las ünicas consideraciones que debes de tomar en cuenca 
cuando estés trabajando con bases de datos ODBC. Para mas infonnnción sobre bases de datos ODBC. ver el 
apéndice C. "Acceso a bases de da1os cxterna5;". 

La función OpenDatabase y las fuentes de datos ODBC 

Si la infonnación proporcionada en la función 01>enDMtahaM! es insuficiente para Visual Basic parn abrir IU 
bases de datos. l.a uuerfoce ODBC proporcionar.\ unn caja de diitlogo para recoger la húonnación pcrdidn. 
(lalcs como el nombre del usuano. pass"11.·ord y bases de datos por default). 

Si tu no quieres que aparezca. la cclja de diitlogos del ODBC, ascgúrale de checar la propiedad Connect 
después de que la base de dntos a sido abien.a por primera vez (durante el desarrollo). Esto tendrñ los ,.;dores 
proporcionados en la caja de dialogo en el ODBC. Estos vnlorcs pueden ser pues1os dentro de la pane 
Conncct de la función. asi el diálogo no necesitarit apnrccer otra vez. 

Tu puedes forLar la caja de diálogo del ODBC n aparecer usando una cadena vacia pam Dataha!ilcname y 
ajustando el Conncct a .. ODBC: .. o 1ambién ..... Tu puedes tamb1cn usar este método para ver tOOos los datos 
ODBC disponibles una vez que hayas provisto un login o un passn·ord válido. 

En el caso de fuentes de datos ODBC. l.a pane del Datahaw.-namc corresponde n un registro de entmdn en el 
archivo Odbc.ini. especificando un nombre de fuente de datos (DSN) valido. 

Parn mas infonnnción de como establecer fuenles de datos vitlidos. buscnr Re~Í!ilterD111ahM•c en la nyudn en 
linen provista por el soponc de las bases de dntos ODBC. 

Parámetros adicionales en la cadena Connect 

Pam bases de datos ODBC y otros casos donde necesites proporcionar parámetros adicionales pnm bnses de 
datos cxtenms. m debes especificar par.huetros adicionales en In cadena Conncct. de 'la·-· función 
OpenDataha!lle. Ja sinta:"l.is es la siguiente: · 

Tipo de fücnte de dalo: ( par.i.mctro conncct~ 1 parámetro connccl~ ) 1 

Para colocar parñmetros adicionales. tu debes primero especificar un tipo de fuente de dato valido. sei.-uido 
por un punto y coma (~). y entonces indica. uno o más de los siguientes paclmetros .Connect. Teniendo 
cuidado de scpnrar cnda p;:1rñmctro con un punto y conm. 

VMlnrc• de los nMrámctro!ll de IM conexión 
UID 

DSN 

E•nceificaeic•nc!i 
Nombre del ID 1 
Password 1 
Fuente de dn1os o nombre del servidor. Puede especifica~ el 1 
nombre de la base de datos. 
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DATABASE Base de d.·uos nor dcfault cn1e utili7.a el servidor 
LOGINTll\-IEOUT Números de se •undos nue csncn1 el servidor nnm re nder 
APP Nombre de la Anlicnción 
WSll> ID de la \\'orksla1io11 
LANGUAGE Len •ua·e oor dcím1lt 

Por ejemplo. si para In base de dalos externa requieres un password, necesitas especificar este password 
us.-indo el par.lmetro PWD en la panc Connc-ct de la función. El siguicmle código muestra el Conneet usado 
parn especificar a la base de dalos Pamdox, el password "mydbasc": 

Set Db - Open Databa.Me ( Da1ahaIK"namc 1 " Pamdox: PWD - 111)-'dbase; " J 

La propiedad QueryTimeout del ODBC 

La propiedad QucryTimeoul detenuina el número de segundos que Visual Basic espera pam hncer una 
consulta al ODBC o pam complclar una operación de una ddl antes de que se produzca un mensnjc de error. 
Tu puedes ajustar es1e vnlor parn cada base de dntos abiena; es10 se aplicn a todas las fuemcs ODBC. 

La fonna en que el servidor remolo ODBC reaccionará a tu aplicación con un tiempo fucm depende del 
servidor. En algunos casos la lrnns.-icción en proceso sera cancelada y regresar.\; En otros casos la 
transo1cción puede haber sido parcialmente completada o to1nhne111e complc1ada . 

Por ejemplo. suponicndCI que quieras acceder n dos fuentes de datos separadas. a un scn·idor local y un 
scn·idor re1noto. en dos servidores ficticios ODBC. Para ajustar el retraso del QucryTimcout en cnda fuente 
de d.·uos. deber.is us.""1.r el siguiente código: 

Dim Obl A11 Diah1ha!11C 
Dim Ob2 At1 Daalahaiu: 
Dim Os A11 D~·nascl 
Dim R Alll lnlCJ!l."r 
Dim Con As StrinJ! 
On Error GoTo 1\.1'.\ TimcOutHandlcr 
ConS="ODBC:P\\'D=tgXpt.J.J:UID=Acnt;" 
Set Db 1 = 011cnDatab¡uc("LocalSen·er".Falsc.Falsc. Con$) 

Con$ - .. OOBC:P\\.'1>=~51lRw;UID=MgrAct;"' 
Set Ds2 - 011cnUalalio1M!("RemoteScrver".Falsc.Falsc. ConS) 

Obl.Quc~·Timcout = 20 
Set Os - Dbl.CrcatcD~·na!W!l("Tilles") 
Ob2.Quc~·Timcoul"" 12U 
R% = Db2.ExccutcSQL(''Update Authors Set Status-1 Where Stalus-6") 

El 11arán1etro Lo~inTimeout del ODBC 

Pam cambiar el número de segundos que Visual Bnsie debe esperar a que un sen·idor ODBC responda In 
petición de apertura antes de entmr a un tiempo fuera. use el panímctro l.A1J!inTim1....,u1 de la func16n, en ~a 
parte Conncct. Por ejemplo. el siguiente código muestra el LollinTimcoul pam 120 segundos: 
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Dim Db As Datahasc. C As Strinl! 
C$ • "'ODBC;PWD-tgXpl44;UID-Acnt;Lo1:inTin1cout-120" 
On error GoTo DBOpcnError 
Set Db - OpcnDataha!ie("Dbtopics" .False.False. CS) 

Cunndo ODBC abre una tabla de bases de d.·uos directamente. o une labias de las bases de datos ODBC. lu 
puedes encontrar que el valor por defüult del tiempo fuera ajustado en los nrchh.'os de inicialización no son 
suficientes para tus necesidades, Algunos servidores pueden tomar varios minutos para responder en redes 
lentas. mientras que otros responden instantáneamente. esto es imponante para ajustar el Loe:inTin1cout n 
un limite de tiempo apropiado para una si1uación cspcclflca. Debes ajustar los tiempos apropiados. y estar 
seguro que los usuarios no scr.ín encerrados innecesariamente o abandonen un llamado de la función del 
OpenDatahasc que será completada nonnalmente si no abandonas Ja corrida a unos pocos segundos . 

Cuando el limile del LnJ:inTimeout es alto. tu aplicación obtendrá un error de tiempo fuera. En olros casos 
Vi!>1ml Bnsic te indica que el servidor especificado no pudo ser encontrndo. Esto puede ser porque el nombre 
del servidor que usaste es incorrecto. el servidor esta inhnbilitado. por que la red que lo liga esta 
inhabilitndo1. o 110 licues Jos pcnuisos npropindos de la red para acceder ni ser\'idor. 

Cerrando Objetos Database 

Una vez que se has usado una base de dalos. debes cerrar Ja nlisma. Cerrando una bnse de d.·nos liberas los 
recursos ocupados por esta. hbcras llm•es u otros recursos companidos que In base de datos estaba 
reteniendo. 

Si ocupaste Ja función 01JCnDatahatie pam abrir tu base de datos. debes cerrar todos los Rccord•ct abier1os 
y previo a esto. haber cemtdo todos los Table•. Dynaset y Snap11hol!i. antes de cerrar tu base de datos. Una 
vez que hnn sido cerrados todos los kecord11et. puedes cerrar la base de da.tos con el método Clo•e: 

Db.Clo!llC 

Cerrar una base de datos es especialmente importante si usas '\.'arinbles de bases de datos globales o estáticas. 
Tu no necesitas cerrar expllcitamente una base de dalos o abrir un Record.et con el Dala Conlrol. eslas 
bases de datos son cerradas automáticamenle cuando tu descargas el Dala Control de In fonnn. Tu no 
necesitas cerrar bases de datos explJcilamente que han sido declaradas usando variables locales en un 
procedimiento. ya que todos los objc1os de datos son cerrados y las variables borrndas ctmndo el 
procedimiento tennina. 

Porque Visual Basic no us.a mcmorin libre para datos de variables objeto. hasta que tu limpies las variables. 
finalice tu programa. reinicie tu código. o Visual Basic se cierre por si mismo. nin&~na base de datos 
referida con estas variables ha sido automáticamente cerrada. 

Cunndo lu programa tennina y Ja base de d.,tos ha sido cermd.'l yn no puedes hacer nada ni respecto, todas 
las transacciones mcompletns están perdidas. -

111.2 Analizando la escructura de una base de datos 

Un.."l vez abicnn la bnse de dmos o esquema para delenninar Jos nombres y propiedades de el. objeto 
Databasc. se dice que se a mapcndo la base de datos. Una vez mapcada la base de datos., puedes encontmr 
mucho mas fücil escribir aplicaciones pn.m manipular elatos. 

La siguiente infonnación sobre mapco de estmc1uras de bases de d..'110S asume que lu cn~~ndC~ ~~mO ;.~isual 
Bnsic usn objetos reJacionudos para refcrcm:iar los elementos de la estruclum de la base de datoS. 
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Aunque puedes usar el Dma Control para mapcnr estructuras de la base de datos. usando objetos es mas füeil 
y requiere 1nenos código pan1 mapcar tu base: de ct.·uos. necesitas hacer algo de lo siguiente: 

• Usar la aplicación manejador de d."ltos "Dala Manager". 
• Correr un cono procedimiento de Visual Basic para mapear tablas de bases de datos. campos e indices. 

Cuando nmpcas una base de cL"ltos. expones un nUmero de propiedades que han sido totahnentc discutidns en 
In edición profesional. Para mayor infonnnción sobre esrns propiedades. busca en el Hclp alguna propiedad 
especifica. o busca la sección "Creando una base de datos" mñs adelante en este capilulo. 
Todos los ejemplos en esta sección asumen que tu has abierto la base de dalos de ejemplo usando el siguicnlc 
código: 

Dim i A• lntr5,!er 
Dim Db At1 Datalut~e. Td A!ll TahleDefs 
Set Db - 01tcnDatahaK("B1bl11J.tt1db") 
Set Td - Ob. TahlcDefs 

Analizando pro1>iedadrs de un objeto Database 

Visual Basic aju,.ta J;is propiedades del Dataha!oe cuando tu abres la base de dmos. Solo Ja propiedad 
Qucr,·Timrout puede M!r al 1cr.ida dur.unc la corrida. La siguiente tabla muestra las propiedades expuestas 
por el objeto Databa~. 

Pro tled.atdc~ Descri.-ción 
CnUJttin •Order Tino de ordenamiento de la Base de Datos 
Connt.•cl La cadena C11nnrc1 usada nara abrir la base de datos 
Namc El nomhre de la ba~ de dalos 

1 Ouen·Time«1u1 T1emnn en nue rcs1X111de el ODBC 
Indica cuales 1rans.1cc1ones son sonnnad;:1s nor la base de d;itos 

V 1datahlc Indica cuando Ja base de d:llo!> ftJc ac1ualiz:ida 

Tu puedes usar el siguie111e código para ,·er las propiedades de Jos objetos Dat1duuc: 

Print '"Fuente de cla10 :". Db.Name 
Print "Los par.\me1ros de la cadena Conncct :". Db.Conncct 
Print .. Sopona transacciones·!:". Db.Tran!llactiuns 
Print "Esta la base de datos actualiJ'"..ad;:1 '!:". Ob.Updatahlc 
Print "Tipo de ordenamiento ·.1:'". Db.Colh1tinJ!Ortlcr 
Print "Segundos que se larda el Quel")Timeout ?:. Db.Qucr,·Timeout 

Analizando Definiciones de Tablas 

El nombre de cad.-. tabla de la base de d."llos esta contenido en lu colección de los TahleDefs. junto con otros 
delalJes de la Tabla. Cad:1 con1enido u objelo TJthleDcf puede ser referido por un número o por un nombre. 

Propiedades de los TableDefs 

La propiedades Count de un T•hlcDcfs contiene el numero de objetos en Ja colección del TahleDcr. nsj 
como el número de t.ablas en Ja b;:1sc de d:llos. L.a siguiente tabla muestra las propied."ldes del TahleDcr. 
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Prouicdad DefK'ri 1ciim 
Attributc• Ooción ,,. estados de banderas-
Connec-t La C.ildena Connect es us.1da cara unirlas. 
D•taCrralcd Fcch:t v hora ct1 auc fue creada la labia. 
LaMtUndated Fecha,. hora en nue fue cambütda la estn1etum de In tabla. 

Nombre de la labla. 
SourceoTabkN•mc El nombre de In tabla de la B.O. ODBC o cxtcntn. 
lJpdatahle lnd1c;1 si la tabla es actuali:t .. able o no. 

Atributo• TableDef 

l-'15 propiedad de un objeto TahleDef describen la fuente de los dntos. indica si la Tablcdcf esta abiena en 
modo exclusivo. y dctcnnina s1 el pass\.\.ord para acceder esta tabla debe ser salvado con la infonnación 
revisada. La siguiente tabla muestra los nJustcs para la propiedad Attrihutes. estas constantes y todas las 
otras constantes para acceder a los datos cstún definidas en el archl\.o Visual Basic Datacons.txt. 

Atributo 
DB_ATT ACHEDODBC 

DB_ATTACHEDTABLE 

DB ATTACllEXCLUSIVE 
DB_A TT ACllSAVEP\\ir'D 

DB SVSTEMOB.JECT 

Una tabla asignada para base de datos OOBC tales como 
Microsoft SOL Scner u Ornc:le. 
Una tabla asignada para una base de elatos no OOBC tales como 
J\.1icrosof\ Access o Parados 
Una 1abla abicn.a narn acceso exclusivo ?\1icrosoft Access. 
Salva el password con el que se ligo la 111íonnación. si este es 
falso. el naSS'\\OTd debe ser su1ninistr.tdo en otra nar1e 
Un sistema de tablas leste no debe s.er 1nodific:1dol. 

El siguiente ejemplo muestra el código que puedes us:1r para checar los aJUS1es parn las propiedndes 
TableDef. 

For io/u - O To Td.Count - 1 

Nc:xt io/u 

lf ( Tdt i). AUrihutcs and DB_S\'STEMOB.IECT) =O Thcn 
Print .. Nombre de In Tabla :".Td ( i ) _ Name 

End if 

Print "Dato creado :" .Td ( i ) . DaleCrcated 
Print .. Siguiente dato actualizado :".Td ( i). LutU¡>datcd 
Print '"Tabla actualizada :".Td C i ) . U1,da1ahlc 
Print ••Atributos :".Td ( i). Anrihutcs 
Print "Connect :".Td ( i ) . Cunncct 
Print "Nombre de la labla fuente :".Td ( i). SourceTahleNamc 

Sistenla!I de tablas 

l-'15 bases de datos de Visual Bnsic contiene todos los sistemas de tablas usados pnra llevar In cuenta de todos 
los otros objetos en la base de datos y p..'lra manejar su integndad rcfercncinl. Estos sistemas de tablas están 
incluidos en .•I objeto Sna1uihot eren.do por el método Lh1tTahlcs, y en la colección TablcDeb. Usu..'1..lmentc. 
tu quieres có "ig.o para ignorar los siste1nns de tnblas. 

Visunl Basic us.1 los atributos de la propiedad TahlcDcf p;tra describir cndn labia. Los atributos cst..'\n 
también cont _nidos en el método ListTahles del Sna¡uhot. 
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Para chcc.1r los ntributos para detenninar si una tabla es un sistema de tablns. usn el operador And y la 
·constante apropiada predefinida para examinar los bUs. Puedes también usur esta técnica con Jos campos de 
1:11ribu1os regresados por los m~todos Ll•t. 

Prec11ución .- No todos los bits regresados por Visual Basic están documentados aqui. Cuando ajustes las 
o iones de Attribulos, no debes alterar bits indefinidos , 

l\tapeo de propiedades TableDef 

El siguienle ejemplo muestra como puedes usar el campo de Atributos en el objeto TablcDcr para mapear las 
propiedades TahlcDcf. Los objetos Quer,i·Def y sus panimetros no aparecerán en la lista generada de 
propiedades TablcDcf; ellas son expuestas solo usando el método Li•tTablc11. discutido mas tarde. 

Sub DisplayTablcs ( ) 
Dim Db A11 Da1illut!ie 
Dim i A" lntca=.cr 
Sel Db - 01,cnDatahaM!C .. Biblio.mdb .. ) 
Dcbug.Prinl '"Nombre de la tabla"'. "Creado". "Actu:th7...::&do"'. "Tabl.a actualizada"!" ... Flags" 

For io/o - O To Db.TathleDcf!l.Counl - 1 
Dcbug.Print Db.T11blcDcfs ( i%). Namc. 
Debug.Print Db.T•hlcDcf• ( i%). DatcCrcatcd. 
Debug.Print Db.TahlcDcf• ( i"O). La11tUpdatcd. 
11 Db.TahlcDcfs ( i%). U1>datahlc - Tnac Then 

Dcbug.Print "Tn..ic-". 
E"e 

Dcbug.Print "Fill1u:". 
End lf 

' Show pnm '\'Cr los bits de los alributos 
Dcbug.Prinl HcxS(Db.T•hkDcfs ( i%). Attrlhut..·s) 

lf( Db.Tahh:Dcf!ll ( i%). Attrihutc,.: And DR_S"\'STEMOB.JECT) <>O Thcn 
Dcbug.Print "Sistema de objetos .. 

End lf 
lf( Db.TahlcDcfs ( i%). Atlrihutcs And DB_ATTACllEDTABLE) <>O Thcn 

Dcbug.Prinl "Tabla unida .. 
End 11 

lf ( Db.TahlcDcf!il ( iO,.ó). AttrihutcM And DB_ATTACHEDODBC) <>O Then 
Dcbug.Princ "Tabla ODBC unid.," 

End 11 
lf ( Db.TithlcDcf!ll ( i%). AllrihulcM And DB_A'Jl'ACllEXCLUSIVE) <>O Thcn 

Dcbu,g.Prinl "Tabla unid., nbicna en modo c . .,.clusi'\o" 
End Ir 

lf ( Db. TahlcDcfs ( i'!-;. ) . Attrihutcs And DB_A TT ACHSAVEPW ) <> O Thcn 
Dcbug.Prinl "Tabla umd.i1 con un PWD linkcado" 

End Ir 
Ncxl io/u 
End Sub 
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An•lizando drfiniciones de los campos 

Los ·delnlles de cada campo eslán guanfados en In colección Field111. Recuerda que Ja colección Fields es un 
miembro de Ja colección TahlcDcr!ll. asi que 1endnis que indicar a cual labln te esras refiriendo en IU código. 

Como la T11hlcDcf. cada objclo Ficld puede ser referido por un numero o por un nombre. Ln propiedad 
Counr de la colección de los Firldi. contiene el nUrnero de campos de Ja base de datos. La siguiente tabla 
muestra las propied;1dcs Ficld más us.'ldas comitnmcntc. 

Prooiedadc" Dc!'K'ri •ción 
Banderas opeionaJcs. 

Colh1lin.:Ordcr Campos ordenados (compamdos). El valor regresado en esta propiedad puede ser 
na!i<tdo dcnrro de las funciones SlrCmn o lnSlr. 
Nombre del camnn 
Ordenanuento en nuc los camoos fueron a •rcm1dos a la TMhlcDer. 
f\.1áximo 1amarlio de csle camno 

Sourc4..•Field Nombre del c;1111no en la 1abh1 11111da 
SourccTahlcNamc Pom:i tablas umd..'ls. el TablcNamc para bases de daros extentas o bases de datos 

ODBC 
Tino de da1os nara el camoo 

Value Con1iene Jos dalos para este campo cuando el C.'lmpo es panc de un objelo 
Recnrdwr No refercnciado cuando nmpc.'1 

Para ascgumr que Visual Basic constnaya una cstmc1ur.1 Field pam tu aplicación. debes ejecutar un tnétodo 
Rerre•h anlcs de trutar de acceder a alguna de l.:ts propiedades. Note que cu:u1do se mapca un objeto Field 
del TableDcr.!I. el valor no esta disponibl~. solo est;1 disponible cuando el objecto Ficld esta referido pam uu 
Dyna11el. Table o Sna11.!lhot. 

El siguicnle ejemplo muestra una lista de propicd~1des Ficld para una llamnda a una tabla: 

Dim Fld A~ Field!I 
Sel Fld = Td ( "Authors"). Ficld.!i 

For ¡•v .. - O To Fld . Count • 1 

Nest i% 

Prinl "Name:". Fld ( i%). Name 
Prin1 "Typc Code: ... Fld ( i% ) . T,·pc 
Prin1 "Sizc:". Fld ( io/u). Size 
Print "Attribule Bits:", He.xS ( FJd ( i%). Anrihutcs) 
Print .. Collaling Ordcr:". Fld ( i%). ColhuinJ!:Ordcr 
Print "Ordinal Position:". Fld ( i%) . Ordinul1w•hinn 
PrJnt "Source Field:". Fld ( i%). SourccFicld 
Print "Source Table: ... Fld ( io/a). SourceTablc 

En el ejemplo nmcrior. la tabla "Authors" es llanmda por un indice de la colección TableDef•. Nota que 
pudiste haber" usndo el número TahlcDcr. como en el <tiemplo anterior. 
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Usando el método List para mapear objetos Database 

Otro método pani nmpcnr un objeto DatahaK es usnr un m~todo Lil't. Cadn uno de estos métodos eren un 
Snapl'hot que IU puedes manipular para mnpcar tus tablas de bases de dntos. preguntas. Indices • y 
parti.mctros en tns ·\"artables QucryDcf. 

Otra n1.n.nern de mn.pcar una base de datos. es usar et mCtodo Li•t mostnmdo el nombre de la pregunta )' 
parámetros en las variables QucryDcf. 

Tu puedes usar dos métodos Li•t con el objeto Oataha11e: 

• El mCtodo LiRtTabh.~• : Lista los objetos Oatabase. T11.blc y Que~·. 

• El 1nétodo Li•tParamctcrta : Puede ser usado con ''nriables Qucr')·Dcf pam crear una ''n.rinble Snapshnt 
conteniendo un registro por cada parámetro en un Quc~·Dcf. 

También puedes usar los dos siguientes mCtodos en contraste con los objetos Tu.ble)' RccordMets: 

• El método Lisllndcxcs : Lista los índices pam objetos TMhlc. 

• El método Lhl1Field• : Lista los cimpos para un objeto Rccord!fj.Ct. 

Para mns i1úon11ación aceren de estos mé1odos. buscn en la ayudn el nombre de cada mCtodo. 

Usando el método ListTables 

El 1nétodo Lh11Tablc• te pcnnite ejecutar operaciones en todas tas labias. en preguntas en una base de datos. 
o presentar ln.s tablas o preguntas en unn. listo a el usuario. Puedes hacer esto aun si las tablas o pregun1ns 
son agregados o borr.ufas después de que hayas escrito tu código. 

El método Li•ITM.ble• retoma a un:1 variable Sn•t••hot que contiene un registro para cnda tabla o pregunta 
en la base de datos. Los cnmpos en cadn grabación contienen la siguiente infonnación. 

Carn 10 

Attrihu1r" 
DatcCrcah.•d 
La,.tU ldated 
Narnc 
RccordCnunt 

Contcnitlo Ti u1 de dalo 
Atributos de la nroo1cdad TM.hlcDc,. 
Día en eme In tabla o la orcmtnta fue creada. DM.tcTl"imc 
01;1 en auc In tabla o diseno de la nreeunrn fue cainbmda. DatcTTimc 
Nombre de la labia o nrel!untn Strin • 
Número de •rabac1011es en la t::tbln Lon • 
Una de las constnntcs que identifica el tipo de tabla o Lon)! 
pregunta: 
DO TABLE (tabla nativn.) 
DB-QllERYDEF 
Tocfos los atributos constantes TJAbleDer 

Nola ; Las variables Snapahol regresadas por los métodos List no soportan algunos de los métodos que 
otras variables Snap1hot hacen. En panicular. tu no puedes us.'1r los ListField. CrcatcSnap•hot, o encoutrnr 
métodos en un Sna11•hnt regresado por el método Lil"t. Los métodos Chunk no son soportndos en ninguno 
de estos objetos. porque ninguno de los mClodos Li11t produce un Sn•p•hot conteniendo un largo binario o 
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Usando el método ListParamelers 

Tu puedes ob1ener Jos pnnirne1ros que una pregunta requiere pnra usar el mc!1odó Lb11Para1me1en cu unn 
vnrinblc QueryDcr. El método Lh1IP•rMmelen regresa unn vnriablc Sna11shol con un registro para cada 
pnrámetro de uso de una prcgunra. -'-·-._; · 

Pnrn más infonnnción sobre como usar el mélodo LiarParamelen,·: ver el capilulo -iv , ".Creación de 
programas parJ nmnipulnr dalos". 

111.3 Creando una base de dalos 

Si lodavia no tienes una base de datos. ru puedes usar Visual Bnsic para crcnr unn. 

Hny cuatro métodos difercn1cs pana crear una bnsc de datos: 

• Uso de la aplicación del m:nu~jndor de dmos "Daln Manager": Con el manejador de datos, puedes crear 
una base de datos con formato Visual Basic/MicrosoO Access. 

• Uso de Ja runción CrcatcDutabasc: Tu puedes us•tr Crca1eDatuh1u1c cuando 1u quieras. pnrn 
proporsionnr1e una gmn profundida.d de coJllrol progrnmoltico sobre una base de datos. La función 
CrcateDatab1u1e sopona solo fonnatos Visual Basic/Microsofl Acccss. 

• Usa Microsoft Acccss. una base de dmos cxtcnm o una aplicación ODBC para crear una nuevn base de 
d:uos ex1erna. Para muchos forma1os de bases de dalos cslentas, Visu.'11 Basic considera un directorio pnrn 
ser unn base de datos. asi 10 puedes cre.;ir unn nueva bnsc de dalos cxtenm creando un directorio en tu disco. 

• Usa la función 011enDatabaw parn crear una nueva base de dmos cx1cn1n. 

Nnta i Parn crear una base de <fatos ODBC. debes usar hcrramie111as de In base de cintos proporcionadas por 
un mane'ador ODBC. 

L.-i siguiente sección discu1e solo la función CrcatcDatahHJie. Para mayor irüonm1ción aceren de la 
aplicnción Data J\.1nnager, ver hl :i:ruda en linc.'1 de el Data Manager. 

Usando Ja función CreateDatabase 

La función CrcateDataha1&e crea un nuevo ronnato de archivo de bases de dalos Visunl Brisic/l\;ficrosoft 
Access ~· rctonm un objelo DatMhlfl~ que tu puedes usar pn01 umnipular nuevnmeme la base de dalos 
creada. La función CrcatcDatahasc incluye tres panes. como se muestm en la siguiente simaxis : 

Sel Dal.abasc - Crcah.'Dataha,;c (Databascn:um:. Loc;:lle J .options J ) 

La nuc'\·a base de dalos a sido abiena en modo e.\:clusivo. :1si otros usuarios no les será pcnnitido el acceso 
hastu que 1u hayas fin:1Ji7 .. '1do Jo que esrnb;1s crc.-indo. Tu puedes crear una nueva base de datos en tiempo de 
disc1lo o progranuhicameme en tiempo de corrida. Una vez que Ja base de daios ha sido creada, tu 
ncccsiian\s agregar Jns definiciones de las lablas y del indice como se describió anterionnente. 
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El siguienle procedimiento muestra como crear una base de dalos usando Ja función CreateDataha-.c. 

Pam crear una base de datos : 

1.- Usa la scnlencia Dim pam crear una nue'\'a variable objelo Databa.e. Por ejemplo. el siguienie código 
crea la variable DatahaH MyDB (de una base de da1os). 
Dim MyDB A• Databa*! 

2.- Usa Dim ~· el pnr<iutelro Ne"· para crear objclos TableDef. Field e lndex. Ncc:esiras un TahlcDer para 
cada 111bla. un Field para c;.1da campo en cnda tabla. y un lndex para cada indice en cada tabla. Por ejemplo. 
pant crear una tabla con lres campos y dos índices. podrías usar el siguicnle código ; 
Dim NcwTd A• Ne"'· TableDef 
Dim F 1 A• Ncw· Fiel d. F2 Afll Ne"· Fiel d. F3 At1 Ne.,.· Field 
Dim 1 J A• NeM· lndcx. 12 As Ne"· lndcx 

3.- Usa la sentencia Set y In función CrcateDataha!IC p.,m crc.,r una nuc'\'a base de dalos. En este ejemplo. 
la función tiene dos panes: una p;1r.1 especificar el nombre de la b<ISC de d.'1tos y olrn pam especificar Ja 
localidad. 
Set MyDB - CreateDatalHIM:' ( .. C:\J<..f)-DB-mdb". DB_LANC_SPANISH) 

Usando la parte Oatabasename de CreatrDatabase 

La pane DatahallC'name es una c.,dena que espccífic.'1 la n1ta completa y nombre de. et archivo d~ ln base de 
datos o dircclorio. Si tu red sopona nombres de oirchJ\"OS del Upo Universal Naming Convention (UNC). tu 
puedes usar esto para direccionar tu base de dmos. 

Usando la parte Locale de CreateDatabase 

La p."1ne Localc especifica el lenguaJC y código de rnfonnación us."1do por la base de dalos. Visual Basic us:1 
esta infonn.'1ción para detcnninar la secuencia de comparación ulilizada cuando se ordenan Jos dalos. Este 
ajuste puede ser c.·unbmdo 5010 por recreación de la base de dalos o por uso de Ja función Com1>actDatahase. 
No existe a.iuste por defüult. así que IU puedes proporcion:.ir unn de l:1s constantes validas como se muestro en 
la sigtucnte tnbl:.1. 

Cunfll1an1e~ l...ocalid¡¡d 
DB LANCi DlíTCll Du1ch 
DB LANG GENERAL En •hsh. Gcrmau. Frcnch 
DB LANG ICELANDIC Ice Jan die 
DB LANG NORWDAN Nof"\.\.el!i:tn. Darusl1 
DB LANC SPANISH Snanish. l1alit111 
DR LANG S"'EDFIN Swedtsh. Fumish 

Usando la parte Options de CreateDatabase 

Si tu quieres crc.-ir unn base de d:.11os encriptnda. o crc.'1r una b.'1SC de datos que pueda ser leída por Microson 
Access vcrsi .111 1 .o. tu debes incluir la p.'1Me Oplions. (El ;1jus1c por defhult es que no esta cncapsulnd.'l y un 
fonnato de 1asc de daros compaliblc es Microsofl Access l. 1 ). Los ajustes Option~ se muestran en la 
siguien1c rnt 1 : 
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OPCION VALOR PROPOSITO 
DB ENCR11'PT N ue\·n base de d.·uoscncn sulndn. 
DB VERSION10 Crear base de dntos Microsoft Access J _U 

Por ejemplo. pnra crear una nueva base de d.11os encapsulad.1 llamada "'Busincss.mdb" que puede ser 
numipulada por l\1icrosof\ Access \"ei-sión l .O. usa la parte l.Atcale en "Dutch" .. tienes que US.."'U" el siguiente 
código: 

Dim Oh As Putuh•~c 
Pim Opt A.111 Loni:. 

Opl = DB_VERSIONJO + DB_ENCRYPT 
Set Db = Crc11tcDataha.e ( "Busincss.mdb". DB_LANG_DUTCH. Opl) 

Cerrando una base de dalos 

Cuando tcnninas de us.ar una b.1sc de datos. debes cerrarla. Para cernir una base de d:uos. usa el método 
Cloi.c: 

MyDB.CloM! 

Creando una base de dalos exlerna 

Para crear una base de d.11os con un archi\'O de fonnato ex1cmo. usa la función 011cnDal11hal"C en 
conjunción con una scnrencia 1\.1K.DIR en MS·DOS. Muchas bases de d.11os son simplemente d1rec1onos en 
lu disco. Una vez que existe un di.rcc1orio. usando 011cnDatahai.e con el nombre del directorio en la pane 
Datuhal'Cname de la función. podrás crear nue\·as ta.bias en el objeto Dalaha111c en tu código. Los parñ1ne1ros 
usados en Ja función OpcnD11tahase parn cre."lt una nueva base de datos son los rnismos que us.as para abrir 
un¡¡ base de datos extcrn.1. 
Para crear una nue,·a base de datos ODBC accesible. debes uliJi7 ... 1r los proccd11111cn1os establecidos por el 
fabricarHe de lu base de d.11os c.x1cmn. Una vez que haya sido crcnda la m1c\·a base de da1os o cslablccido un 
nuc\'O servidor ODBC. ncccsilas registrar el nombre de la fuenlc de Jos datos en el arcluvo ODBC.INI . Es10 
puede ser hecho de varias maneras. inclu:i.cndo el uso de las 111ilidadcs proporcionadas por el ODBC o la 
función Rei:i~lcrDa1aba11e para tu aphcnción . 

Para mayor i1úonnación aceren de la función Rci:i.111lcrDatabaM: busca en la ayud."t para RcJ:h,tcrDalaba!&e. 
Para mayor infonnación acerca del uso de bases de d.11os ODBC. busca en los archivos de ayuda ODBC 
proporcionad.1s por Visual Basic. 

Borrando una hase de dalos 

Las bases de daros Visual Basic y todas lns estructuras y componcn1es se encucnrran en un solo nrchh·o. tu 
puedes borrar la base de d.11os borrando el archi\'o con extensión .mdb _ Para borrnr otros archh.·os de base de 
datos. lu puedes borrar iodos los archivos asociados con la base de d.·uos. Pnrn borrar una base de da.tos 
ODBC. debes some1cr las sentencias SQL correctas para el proceso externo. 

27 



111.4 Modificando la es1ruc1ura de una base de dalos 

Una vez que ha sido cn:ada In base de dalos. o tienes una base de dalos que necesila ser modificada, puedes 
usar Visuul Basic para cambiar Ja estn1cturn. Antes de i111entar modificar la estructura de una base de datos, 
debes iniciar por cernir cualquier variable Recnrd11et abierta . 

En general. puedes ngreAnr nue,·os objelos TahleDef a una base de datos. o agregnr nuC'\·os objetos Field )' 
objetos lnde1' n tnblas existe111cs. También puedes borrar un TablcDef de una base de datos. o borrar un 
lnde1l de un TableDd. Ciertas restricciones se aplicnn para el borrado de objetos Field • Para mayor 
infonnaci6n, '\'er "Cmnbinndo o borr.mdo un campo". mas adelante en este capitulo. 

Usando mé-todos de Colrcciones 

Una colección es un juego de variables ohjelo. Puedes usar los métodos de colección para agregar o borrnr 
variables objelo de una base de dalos. Visual Basic soporta tres tipos de colecciones: 

• L."'l Colccci6n TahlcDcf mantiene una descripción de cada tabla en la base de datos. Descripciones de 
tablas se encuentra nmntemdas en objc1os TahlcDcf como miembros de la colección TahlcDcf!il. 

• La colección Ficldl' mantiene los Juegos de todos los obje1os Ficld para una TablcDcf. 

• La colección lndcs.cs maulicnc los juegos de 1odos los objclos lndeJL asociados con un TablcDcf. 

Los objetos en una colección cstún referidos como miembros de la colección. Cuando tu quieres agregar 
miembros o borrar 1niembros de una colección. usa los métodos de la colección. Estos métodos solo cmnbian 
la estructura de la base de dmos. )-' los dalos se encuentran sin cambio alguno. Por ejemplo. si tu usas el 
mc!todo Delctc contra una labia local en una colección TahleDcfl'. 110 solo In estnicturn de In tabla será 
rcmo,·ida. los datos que se encuentran en la tabla se pcrdenln pcnnnnentemente. Los mé1odos de colecciones 
trabajan en fonna diferente con tablas extcn1as. Por ejemplo. usando el método Delcte conir.a una tabla 
externa que ha sido unida a una base de dalos local simplemente lig:ida a In tabla; In t."'lbla no es afcctadn. 
Ln Sib"Uiente sección describe los métodos de colección soponados. 

Método Append 

El método Ap11cnd agrega un miembro a la colección que tu especifiques. si existe un miembro con el 
mismo nombre en la colección. un posible error es generado . Un posible error es también generado si los 
nombres Field espccHic.-.dos pant una propiedad lndes de un campo no existe, o si In propiedad Slzc no es 
del lipo cuando uses el método A¡1pcnd contra la colección TableDcf. 

Por ejemplo. et siguiente código agrega un nuevo objeto Flcld n la colección de una nueva tabla : 

Dim Fl Ali Ne"'· Ficld 
Dim NcwTd Alli Ne"· TablcDcr 
Fl . N11mc - "AU ID" 
Fl . Tn1c ~ oe_LONG 
NewTd . Ficlds . A11pcnd FI 

' Este es el Long en Tabla Autllor 
• Agrcg.-.r este a la colección del campo. 

2R 



1'1étodo Delrtr 

El mClodo 0....lelc rcmu~·e un miembro de la colección que lu especifiques. Si no hay ningún miembro en la 
colección con el nombre especificado (o número). un posible error es generado. Por ejemplo, el siguicmc 
código rcmue'\'c un indice llamado por la colc:c:ci6n lndc:ae•: 

Db.TableDef•("Au1hor Addrcss"). lnde:ae:a. Dele le "Arca_code_lndc.~" 

El método Refresh de un Data Control 

El mClodo Refrcsh puede ser aplica.do solo para el Data Control. Tu puedes us."tr el mélodo Rcfrc•h para 
inic1alil' .. .ar la apcnurn de un Data Conlrol de la base de datos y pam crear un Record!iCI. También puedes 
usar RcfreHh para nscgumr que el Recordsc1 creado por el Dma Control tiene infonnación comUn. Desde 
unn base de datos puede ser sometido un cambio por otros usuarios o por lu propia aplicación. tu puedes 
ulili7 .. ar el Refrcsh para rcno'\'ar periódicamente los contenidos de los Rccord"cl. El mCtodo Rcfrc!ilh llc~·arñ 
a cabo d1fcrc111cs series de acciones en tu Rccord!M!'t. dependiendo cuales propiedades de el Dnm Control 
hayas cambiado la última ve7. que renovaste llt información . 

Camhiu eMUI 1ro 1iedl!ld Acción de el método Rcfrcsh 
Conn~ct 

Dalaha~Nam1.· rcu.hrc!oo. el Recnrd!lllet CM rcidcn1ilicado-
Esclu"i"'·e 
RcadOnh uro11icdadc!0. 
011tiuns Rcidentifica solo el Record1oct 
(Nincunal Rcidcntifica el 11us1no N.1.•cord ... ct 

Nota • 81 se ha cambiado las propiedades del Data Control. el RccordMCt es crcndo con las propiedades 
existentes. El nümcro de miembros y orden del Rccord11et puede cambiar para reOcjar el estado común de la 
base de dalos . 

Uniendo tnblas de buses de datos ex.ternas 

Visual Basic puede unir tablas de bnsc de cintos cxtenm soponndas. Visual Basic soporta com(uunenle los 
siguien1es formatos de bases de datos : 

• f\.1icrosoft Acccss 
• Btrieve (Con nrchivos File.ddf)' Field.ddf). 
• dBasc lit y dBasc IV. 
• FoxPro y FoxPro para \\indows. 
• Parndox. 
• Bases de dmos SQL. lales como SQL Sen:er y Orncle. 

Gcncrahnentc. tienes dos maneras de escoger o seleccionar. fuentes de datos externas. Puedes dcjnr los datos 
en la base de datos fuenlc y unir tu aplicación n la labia fuente. o puedes traer los datos dentro de tu base de 
datos Visual Basic usnndo progmmas lógicos. 
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Si dejns Jos dalos en labias unidas. In base de dalos fuenle cominunn\ con el manejo y companiendo cs1os 
douos . Puedes usnr lablas unidas como cualquier otra tnbln en lu bnse de dntos Visual Basic, y puedes usnr 
estns mien1rns es11in siendo compnnidns por 01rns nplicnciones us.nndo el mismo servidor. TmnbiCn puedes 
co111binnr opcrnc1011cs que inch1;i.·nn dalos externos de tablas unidns con dalos nlmaccnudos en la base de 
daros local. Si deseas también puedes acceder n dalos de tnblas cx1cnms n lnblns Visunl Basic. 

Cuando estas uniendo una tnbla que requiera un pnssword. puedes ligar el pas5',·ord dentro de In 
irúormación. Esto te pcrmilirá acceder n la labia basada en lns reglas lectunt/escrirnm estnblccidas en IU 

aplicación. sin lcncr que proveer un password. Po1rn snlvnr el password en Ju infonnación encadenada, ajustn 
el bil DB_ATTACHSAVEP"'D en la propiedad T11blcDcf. 

Otrn opción que puedes usar cuando uses tablas externas. es J.;1 propiedad del nlribu10 
DB_ATTACllEXCLUSIVE. Si este bil esta colocado cuando la rnblu csla siendo definida, la mbln estará 
siempre ab1cna en modo esclusivo. Esto rcstringiní a otros usunrios el acceso a In tnbla mientras tu base de 
datos csrn abierta . 
Pan1 mn)·Or información. "'er el apéndice C. "Acceso n bases de daios e~1er11as". 

Crenndo un:a nueva tnbla de denniciones 

El siguiente iajemplo ilustra como crear una nuevn tnbln. poblar los cnmpos y conslnlir m1c,•os indices 
(ludex). 

El ejemplo ngreg.'l un nuevo objeto TuhlcDcf .. NcwTd .. n una bnsc de dalos creada .. Test.ntdb". El método 
Appcnd primero ngrcga nuevos objelos Ficld e Jndcx. n In TahlcDcr. emonccs snbsCcuememcntc ngrcga la 
nueva TuhlcDcf!i a In bnse de datos de la colección TahlcDcfs. 

Dim Db As Datalmi.e 
Dim NewTd As Ne"· TahlcDcf 
Dim Ncwlx AN Ncw ludes 
Dim FJ As Ncw Ficld. F2 As Ne''' FJcld 
Dim F3 As N ew Ficlll. F4 Ati: Ne"· Ficld 
Dim FS As Ncu· FichJ. F6 As Ncu· Ficlll 

• Nuevo objc10 TahleDcf. 
' Nuevo objeto lruJcs. 

' Nuevo obje10 cmnpo . 
' Nuevo objeto cmupo . 
• Nuevo obJelo campo . 

Set Db.,. CrcatcDatahasc ("C:\Tesll.mdb". DB_LANG_GENERAL) 
Jf Db Is Nolhing Titen Ms¡:Bux "No se creo la bnse de daros": E:dt Sub 
lf Err <:::> O Thcn 1\.tss:.Bus "Error cuando se nbria:" & Err & "/" & Error$ (Err) 

On Errur CoTn O 

Nc\\·Td. Namc.,. "Aulhor Address" 
Fl. Namc- "AU_Jd'' 
FI . Tn1c - DD_LONG 

NcwTd . Ficlds. A1111cnd Fl 
F2. Namc"'"' "Addrcss" 
F2. TY11c - DB_TEXT 
F2. Slzc• 40 
NcwTd . FJch.ls . A¡1pcnd F2 
F3 . Nnmc • "Cil)" 
F3. Ty11c = DB_TEXT 
FJ. Sizc- 20 
NcwTd . Ficlds . A1111cnd F3 

' Nombre de In nueva t.abln 

' Esle es un Long en Ja mbla Authors 

' Agregando esto a la colección. 
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F4. Name • "'Statc" 
F4 • Type - DB_ TEXT 
F4. Si7.c • 2 
NcwTd . Field• . Append F4 
F5. Name - •zip" 
F!i . Type - DB_ TEXT 
F!i. Slu- 12 
NewTd . Field• . Ap11end F!i 
F6 . Name = "Dnte Changed .. 
F6. T)·pe - DB_DATE 

NewTd . Ficld• . AJ•pend F6 
Ncwlx. Namc"" "Al1thor_ID_Zip_lndcx" 
Nc"lx. Ficlds = "AU_ID~ ZIP" 
Newlx . Prima~ = Tn1e 
NewTd . lndcw.c• . Ap11cnd Ne'\\ Ix 

Ob . TablcDcf• _ A5>¡1cnd NcwTd 
Ob. Clo!iic 

Agregando una tabla a la base de datos 

Para agregar una tabla a la base de datos. eren una nueva TablcDcf a la colección existente TMbleDcfs. Por 
ejemplo. refiere las instn1cciones para crear una labia con campos e indices. El siguiente ejemplo muestra las 
lineas de código más unportantcs: 

Dim db As Databa.e 
Set db 05 011cnDatabaJ1C ("Testl.mdb") 
Dim NewTd A• Ne,,.· TableDef 
Dim NcwFld A• New Ficld 

Ne"\ Td . Name - "Ncw Table Namc" 
NcwFld N¡!me = .. Ncw Ficld Namc" 
NewFld. T)·pe.,. DB_INTEGER 
Nel.\Td. Ficld• _ A11pend NewFld 
db . TMblcD·!fs . A11pend NcwTd 
db. ClotM: 

Agregando un campo a la tabla 

' Creando \Ul nuC'\'O objeto TahleDef 
' Creando un nUC'\'o obcjto Field 

'ngreg:mdo un TahlcDcf n la colección. 

Tu puedes agrel!aT un campo a una labia existente. agregando un campo a una colección de Fields 
e'.'\.1stentes. El siguiente código agrega dos nuevos campos. .. Aren Codc"' y "Phonc" a 1~ dirección de la tabln 
"Author". · · 

Dim Db As Da1aha!6C 
Dim Td As "1111iblcDer 
Dim F l As ?'>e'°'· Ficld . F2 As New Ficld 
Set Db"" 011 nDat¡¡basc ("C:\Tcst.mdb. True) 

' Nuevas ""arinblcs Field. _ - , 
• Abriendo In base de. dat'os -
' Pnrn usarla de modo exclusive. 
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FJ • Name- "Are.-. Code" 
F J • T)·pe - DB_ TEXT 
FJ .Size-J 
F2. Name - "Phone" 
F2 , Type - DB_ TEXT 
F2. Slze- 2!'i 

Db. TahlcDcfs C"Anlhor Address"). Ficld•. Append FI 
Db. TMblcDefa ("Author Addrcss"). Fields. A1•pend F2 

Db.Clo•c 

Borrando una tabla 

Pam borrar un tabla. usn el mélodo Dclctc, borrando una tabla locnl consecuentemente borrarás lodos Jos 
campos. indices y datos contenidos en la tabla: debes usnr este rnélodo con cuidado. El siguiente ejemplo 
borra la tabln "Author Addrcss": 

Db.TuhlcDcfs.Dcletc "Au1J1or Addrcss" 

Can1biando o borrando un campo 

No puedes borrnr o c:unbiar un Ficld (campo) individual de un TuhlcDcf. Para borrar campos individunlcs 
de una mbla. debes construir una nueva tabla que no incluye los campos a ser borrados. Entonces 1u puedes 
mover todos los datos hacia la nueva labla )' borrar la labla a111erior. Tnmbiéll puedes nccesilar crear uita 
nu~·a tabla y copiar todos los dalos cuando quieres cambiar el tmum1o o lipo de los campos definidos en una 
tabla. 

Del mismo modo, no puedes borrn.r un Ficld (campo) individual miembro de unn colección Ficld. Pam 
cambiar lns propiedades de un objeto Ficld. debes borrar In TahlcDcr y reconstruirla. Por supuesto~ esto 
significa que puedes extraer cualquier dato almacenado nhi y recargar la tabla rccoostnlida con Jos datos 
originales. siempre que proporciones una rutina de conversión que rccono:.o:c.1 Jos nuevos objc1os Ficld. tipo 
de datos. tamailo u otras diferencias. 

Trabajando con In propiedad Field 

La siguiente infonnación discute las propiedades individuales de el objeto Ficld. Notn que ninguna de estas 
propiedades puede ser cambindu urm vez que In tabla a sido crco:1da. 
Visual Busic pro\'eC varios caminos para direccionar las propicch1des de los objetos Ficld con colecciones 
Ficlds. También puedes utiliza.restas 1Ccnicas para direccionar objetos lndc:1 con colecciones Indexes. Para 
mayor irúonnación sobre como direccionar propiccl:tdes de estos objclos. ver el capflulo IV "Creando 
programas para mnnipular dalos". 
La siguiente infonuación describe las propiedndes especificas de un objeto Ficld. 

Propiedad Nnme 

L'l propiedad Namc detenninn el nombre del campo. Esta propiedad esta p11es1a cuando la base de datos es 
creada o modificada y no puede ser cambind:1. El nombre del campo cs1n confonnado parn los csUindares de 
una base de datos especifica. En lns bases de datos con fonnato Visual Basíc/J\.1.icrosoft Acccss. los nombres 
de FichJ están limilados a 6.a caracteres. cada nombre debe ser único dentro de la colección Ficld. 
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Propiedades Type y Size 

La Propiedad Ty1tc dclenninan en el objeao Ficld el tipo de dalos. Por ejemplo. es1e valor indicn si el campo 
es usndo para nlnmcenur núnteros. cnrac1ercs. o 1nfonnación bionria. Esla propiedad es enviada cuando la 
base de dn1os es creada o modificada y no puede ser c.·unbiada a n1enos que cs1Cs creando un nuc'\'O Ficld. 

LR propiedad Sizc de1crmina cu:m10 puedes guardar (en b}1Csl. este Field se usnrá en la base de datos. Para 
ntás tipos de dalos. este es un valor fiJado autonmticamente por Visual Basic que no puede ser alterado. Para 
objclos Field que pueden 1ener una variable ancha (co1110 texto y campos de memoria). la propiedad Sizc 
indica ta c.-.nlidad nuixima de ahm1ccnmnie1110 que este Ficld ocupará. 
Valores validos nara la nroniedad Tn1c. simtificado ,. tarnm1o. son mostmdos en la si •uienlc tabla: 
Ti to lh.• Con!lltantc Valor Tunu1fio U!iiu 
DB BINAR\. lJ O Binan: (no sonnnadol 
DH BOOLEAS l valores Tnie/Falsc 
DB HVTE Numero lT1nvlnn 
DO CURRESC\. M Número cCurrcncvl 
DU DATE K Datc1T1111c 
DR DOUDLF. 7 Numero CDoublcl 
00 INTEGER :'\ Numero (lnlc •cr) 
DB LONG 4 4 Numero <Lolll!) 
DB LONGHINAR\' 11 n ob c1os Binar°'> 
DB MEMO 12 Camnos Memo. 
DB SINGLE C• Numero <single) 
DB TEXT "' Car.ictcr CStnnl!). 

Nota que la propiedad Sizc esta ajustada a O parn constantes binarias (bina~·) y campos de memorin. Ln 
cantidad de dalos almacenados en cs1os campos esta en función de la capacidad de la computadora a la que 
estas concct•1do. 

La limitación interna en elatos tipo Strini;: en Visual Basic es de 6-IK. En el servidor Microsoft SQL 
(conectado via ODBC). aproxitnadamcntc 2 GBytcs pueden se:r nlnmccnados en los campos de memoria. 
Para c;:unpos cspccialmenlc largos necesitas us•ir los métodos dcscn1os en la siguiente tabla para recuperar o 
nJUStar los con1enidos del campo. 

?\IC1ndo"' 
A , tcndChunk Mc1no. 
FicldSi;1;c 
GctChunk 

Para mn)·or inforn1:1ción acerca de cs1os mClodos. '\'er la sección ''J\.tancjo de campos largos" en el. capitÚlo 
IV. "Creando programas par.a manipulación de datos". 

Propiedad Attrihutes 

La propiedad Attrihutcs dctcrinina como un campo scn'i tratado por Visual Basic. Notn que estos son 
valores bit y dcsar:rollotras opcrncioncs sobre lot propiednd Attributc para ·deu:nninar el valor de cualquier· 
bil escogido. 1-<1 s1guicn1c tabla lis1:1 los posibles valores para la propiedad Attrihutcs'., 
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Cuns-r11n1eH Valor Prono11i10 
DB_AUTOINCRFIELD Jft lndic.'1 que el cnmpo es un tipo de dato contador. Visual Bnsic 

nctuali7 .. a estos eamnns au101111itica111en1c. 
DB_FIXEDFIELD Indica que lipa de daros hay en Jos c.nmpos. (no Tcxt. Memo. o 

Bimu··•.) 
DU lJPDATABLEf'IELD 12 ludien nuc canmos nucdcn ser mOdificados 

Valores bit pnn• 1:1 propiedad Auribulc• so11 puestos por la aplicación que crea o modifica la base de datos. 
Cuando instal<is tu propia base de datos. puedes probar o ajustar uno o más de estos c.-unpos bil pnra 
dclcnninar como Visual Basic 111.ancjará tu obje10 Field. Por ejemplo. si quieres establecer un campo 
Cuunter que es au1omálica111cn1c incrcmcmado cunndo nuevos registros son agregados. ajus1a el bil 
DB_AUTOINCRFIELD en la propiedad Attrihutc•. Campos Cnuntcr son usados en casos donde no tienes 
ninguna otm llave defi111da para una tabla. 

CollatingOrdrr 

L:t propiedad CnlhuingOrdcr determina como 1111 campo es orderrndo Vism1J Basic sopona un número de 
sen1cncias Cullating que 1u puedes usar para cambiar el orden en el cu.al los datos de los registros son 
rcgres..'1dos después de un proceso (pregunta). Nola que eslc puede ser un posible valor Null (Nulo). asf lu 
código necesitará 1ra1:1r con esta corHingcncin. El "·alar por dcfault esta basado en el par:imctro Le.cale us.'1do 
cuando la base de d.aros fllC cread.a. L'l siguiente 1abl.:1 hsla los valores de la propiedad Collatin¡:Ordcr. 

Valor Sit?nif"ic11:do 
NULL CollatineOrdt.•r no 11c11e nnhc:1ción nara este carnP<I e 1100 nm11Cr1col. 
o El C<lll1DO es ordcn;ido sobre una estncl:t ha.se bumna 
2~6 El caumo es ordenado con rc.clils EFGPI e E111.!h!-th. Frcnch. Gcnnnn. Portm.!uese. ImlmnJ. 
2~7 EJ camPO es arden:ido con recias l'l.11croson Acccss V l .O. 
2~H El carnnn es ordenado con recias Spa111sh 
2~9 EJ camnn es ordcn.:1do con recias Du1ch 
260 El ca111n<• es ordenado con rcJ!,las S\'-ed1sh v F111111sh. 
261 El camnn es ordenado con rc,::las l"on\e,l.!1;111 v D:111ish. 
262 El carnPO es ordenado con recias lcelandic _, El cantl'V"I es ordenado con rcJ!,lns dcsconoc1d.1s. 

OrdinalPosilion (Posición Ordinul) 

La propiedad OrdinalPuii¡ition dc1ern11na el orden lógico en el cual Jos campos ser.in regresados a ru 
aphcación cuando un Rccordsct es creado. Cuando 1u creas por pnincm \"ez uua tabla. el valor de la 
OrdinalPmdlion esw basado en el arden en el cual los objclos individuales Ficld son agregados a el objelo 
TuldcDcf. Por ejemplo. si 1u constm)es un Rccurdsc:-1 us..,ndo una prc~'lmla SQL para regresar rodas los 
campos n una 101bla. los campos deber.in ser regres;1dos en el orden que especifique OrdinalPmilition . 

Propiedades SourceTable y SourceField 

L'ls propiedndes SourccTaahle )" SourccField son vnlorcs de solo Jccrura que indican la fuenlc de Ja tabla 
original ~- cnmpo fuemc pnra daios de rabias unidas o fuenlcs de dntos cxtcnias. Esta infonnación es Util si el 
nombre original fue cambi:ado en una prcgunla SQL y la fucnle original de Jos d.'1IOS no es C\"idcntc. 



Creando nuevos Indexes (indices) 

Agregar un lndcx (indice) n tu base de d.·uos puede incrcmcnrar In velocidad con In cual obtienes acceso a In 
infonnnción. Un indice traba.ja buscando los valores dentro de un campo por el mCtodo Sort. Unn labln 
puede tener hasta 10 indices. y cada indice puede referir uno o mas campos o lln\'es. 

Cada indice en la tabla csla definido por un obje10 lndes: Los de1nllcs de cada objeto lndes están contenidos 
en la colección lndcxcK. Recuerde que la colección lndescs es también un miembro de la colección 
TablcDcf•. 

Por ejemplo. el siguiente código muestra como podrias crear un simple indice pum unn nueva tabla : 
Dim Td At1 Ne"· TubleDcf 
Dim Jxl A" Ne"· lndex 
Td . Namc ., "Ncw Table" 
lxl . N•me - "Table lndcx Onc" 
lx 1 • Uniquc = True 
Tx 1 . Primun· = True 
Ixl . Ficld!ii =·"Namc; ILo1s1 NamcJ; City; fZip Cede)" 
Td . lndeXL"!i . Appcnd lx 1 

Nota que los cnmpos llave son llamados Nnmc. Last Namc. City y Zip Code. Desde que In propiedad Uniquc 
esta ajustada a TRUE (verdadero). dos registros con la misma llave de campos no se pcnn.itin'ln existir en 
esta labia. Desde que la propiedad Primar")· es Tn.ie (\'erdndera). cada uno de los campos llmoe debenin 
con1encr algunos valores (aun espacios). o el registro no s.cni alojado. En otms palabras no dcbcnb: pcnnitir 
agregur registros que tienen un valor Null (Nulo) en un campo Prima..,.· (primario). Si Visual Basic 
descubre un registro duplicado o un valor Nulo en un c.·unpo Primal")· (primario) en el proceso de creación 
de un indice. el índice no ser.i construido y tu aplicac1ón generani un posible error. 

Agregando un indice a la Tabla 

Puedes usar el mClodo AIJIJend para agregar un nuc\'o objeto lndes a unn colección lndes.cs. El siguien1e 
ejemplo mucstm como agregar un lndes (indice) adicional a la tabla .. Aulhor Adress": 

Dim Newld"" A• NcM' lndes 
Dim Db As Datahase 

Sel Db = OpenDa1aha8C ("C:\Biblio.mdb". True) 'Abre la base de dalos 
Ncwldx . Na.me - "Arca Code lndex" 
Newldx. Fields - "Arc.,-Codc,:;-
NewJdx . Vnique - False 
Db. TahleDefs C"Atllhor Addrcss"). lndeseJi. Ap¡1cnd Newldx 
Db. Clase 

Borrando un indice 

l-a sinla.'i:is para borrar un lndc:1 (indice) es similar n In usadn para borrar un table (tabla). El código en el 
siguiente ejemplo rcmuc\'C el lnde:a. (indice) "Arca_Codigo_Indicc .. de la colección lndcseti1 en el table 
(tabla) "Aulhor Adrcss" : 

Db.TahleDefs ("Aulhor Adrcss"). lnde:a.e9. Dclcte "Arca_Code_Indc.'li:" 
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Trabajando con propiedades lndes 

Visual Basic proporciona varios caminos para direccionar las propiedades de objetos lndcs dentro de 
colecciones lndcsew Para mayor infonnnción sobre como direccionar propiedades de estos objetos, \'Cr el 
Capitulo 4 •creando Programas que Manipulan Datos'". 

Las siguicnlcs secciones describen las propiedades de los objelos lndes. 

Propiedad Name 

Ln propiedad N¡,ame (Nombre) dctcnnina un \mico nombre para el lndes (indice). 

Propiedad Fields 

La propiedad Field dctcnnina los campos en la tabla que constiluye el lndes (indice) para la tabla 
de la base de datos. Esta propiedad es una cadena que no debe ser 1nás larga de 254 caracteres. Cada campo 
llave del lndcs (indice) debe ser un nombre de campo \'alido. Múlliplcs campos lla\'c están separados por 
punto y coma. El lndcll (indice) inducirá a los registro a ser ordenados de manera nsccndenlc por dcfhult, si 
tu especificas un ordcnanuento ascendente precedido del nombre del campo con un signo (+) m..'is. Para 
ordenar un campo en secuencia descendente. debes predecir el nombre del campo con un signo 1ncnos (-). 
Por ejemplo. para especificar un lndc:ii; (indice) con el nombre del campo ordenado en fonna descendente. 
combinado con el campo Cit)' orden.-1do en fomia ascendente, puedes escribir el siguiente código : 

Mylndex . Field = .. -Name: +cit)·'" 

Propiedad Primary (Primaria) 

La propiedad Prim¡,ar,· puede tomar un valor TnJc/Faa.e que delennina si este lndex es el lndcs Prima,,_· 
(indice primario) para esta tabla. Solo un lndell puede ser marcado como 1»rim11~· (primario). Visual Basic 
crea un lndrx como la llave prinmria {l»rimaJ'!'· ke!'·) de la tabla y usa este parn cncontmr un an:hh.'o 
grabado. 

Ln propiedad Primar)' especifica que la propiedad Ficld• de1ennina el nombre de el campo o campos que 
Visual Basic usa como lla\'e primaria para la labia. Una lln'\·e primnria de una tnbln es el fac1or delennimmte 
cuando probamos pam '\'er si el registro es imico dentro de la ta.hin. Ajustando In propiedad Primal")' n TnJc 
{'\'Crdadero 1. implica que este lndcll (indice) es único y que ... ·:llores no Null (nulos) serán aceptados en Jos 
campos csr.ccificados. 

Propiedad Unique (Unico) 

La propiedad Unlque es un valor Tnac/Fal.c que dclennina ya sea que quiera o no la base de datos prohibir 
duplicar regislros en la tabla bas:1dos en es1e indice. Si la propiedad Primal'!'· esta njustada a Tnae. Visual 
Basic asume que la propiedad Uniquc es también Tn1e. 

La propiedad Uniqur es usualmenle recibida como lndcll (indice) secundario. Un lndcs (Indice) secundario 
es usado para incrementar Ja '\'elocidad de acceso a la tabla usando uno o mas caJnpos nllemati'\'OS como 
Jla'\'c. Sobre una tabla larga. puedes ajustar un lndcs (indice) secundario sobre uno de los Field•. Si quieres 
asegurar qu ·no haya renglones duplicados basados sobre esta lla'\·e secundaria. ajusta la propiedad Uniquc a 
Tnae. 
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Por ejemplo. si tienes una labla de "empicados" que tiene un lndc11: Prima.-,.· (indice primario) en el ní1mero 
de empicados. puedes poner un lnde11: (Indice) secundario en el depanamemo "empicados". para hacer más 
facil el acceso a cs1os aunpos cunndo son creados Jos RL~ordacts. 

Checando las propiedades de los índices 

El siguiente código muestra la lista de propiedades del lndcs: para In tabla de thulos: 

Dim Db As D¡aht.h11i.e 
Set Db - OpenD11tab;11t1e ("Biblio.mdb") 
Dim Id~ A!ll lndes:c. 
Set Jd.,.. - Db . T•bleDcrs ("Tilles") . lnde•e• 

Fo• ¡cy., ... o To ldx . Count • I 
Print "Namc·". Jdx ( i%). Namc 
Print ''Fields:". lds ( ¡~{.) • Fields 
Print "Urnque:". Id;,.. ( i'~ú) , Unique 
Print "Pnman·:". Id . .,_; ( i%.) . Prlm¡an· 

Ncxti% · • 

111.5 .l\1anejandu una base de datos 

Cuando inicias primero en Visual BoL'iic en tiempo de diseno. o cuando cargas una de tus aplicaciones en 
tiempo de ejecución, necesitas asegurar que ningtin otro programa lcnga acceso a la infonnación en un 
nrchi\"o de inicialización (.ini). El archi\"o de inicialización en\"fa los par:imelros que controlan el medio 
ambiente para Ja aplicación. Cuando 1u estas 1rabnjando con acceso a datos. puedes necesitnr nJgunas veces 
usar una scnlencia de inicialización, en adición n un archivo .INJ. para que el puntero especifique los 
rcquerimicnlo de la base de dacos. 

Esta sección discute sentencias de inicializ..1ción especial que puedes usar para abrir Visual Basic. Microsoft 
Access, o buses de datos de fonmuo e .... 1en10. También puedes encontrar infonnación sobre co1110 puedes 
compactar y reparar tu base de dalos. y como 111ancjar el licmpo ocioso de Visual Bas1c }" como trabaja este 
con Microsoft \Vindows . 

Abriendo una base- dr datos Visual Basic o 1\.licrosoft Access 

Visual Basic proporciona dos sentencias. SctDataAccc .. option y SetDcfaultWorkSpace. que puedes 
utiliz..'lr parn controlar la iniciali.7..nción de la base de dalos. Necesitas usar estas sentencias de inicialización 
en las siguicn1es situaciones : 

• Tiempo de disefio. si el nrchho de iniciali:.-...:1ció11 (Vb.ini) estn almacenado en algún Jugar del direclorio 
Windows. 

• Tiempo de corrida. si el nombre de tu archivo ejecutable difiere del nombre del archivo de inicialización. 
Por ejemplo. si tu aplicación es nombrada Bibho.cxe, Visual Basic buscan:i la infomi.1ción de inicialización 
en Biblio.ini. Visual Basic esperará encontrar estos archivos en el directorio Windows. solo como otro 
archi\"o .ini . 

• Cunndo uses una ba!'e de dalos ex1enm en un .fonmuo que no sea Visual Basic/Fonnato Microson Acccss. 
Por ejemplo. fonuatos mies como : Btricvc, dBasc. FoxPro, ODBC y Paradox . 

• Si estas usando un P:issword protegido ?l.1icrosoft Acccss. 
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Debes llamar estas scmencins de inicializa.ci6n antes de que llames algún otra -función o scn1encia de acceso 
a la base de d.'llos. Esto significa que si estas usando un Dala Control. solo podrás usar las sentencias de 
inlclali7..aci6n en el primer l:''enlo Form_Load o procedimien10 Sub_Main nntes de llamar cualquier 01ro 
eódigo de d.'llos tipo objeto. 

Inicializando la base de datos 

Visua.1 Basic inicializnn'a la base de dntos justo antes de que la primer opcrnci6n - de Ucccso.·a dalos "es 
ejccuLada. · · · 

• Si estas usando el Data Control. y no hay otras operaciones de acceso de d.'ltos en el Primer ~'Cnlo 
Form_Load o procedimiento Suh_M111in. et procedimiento será inicializado inmediatamente después del 
~·ento Fnrm_Load. 

• Si estas usando la función OpcnDillh•h111.c o el 1nCtodo Refrc"h. et procedimiento será iniciaÍi"zado justo 
antes de que la base de datos es ab1ena. 

Usando la sentencia SetDataAccessOption 

La scntcncü1 Sc1DutaAcccss01ltion npn.ieba los pan\mctros de iniciali7-'lción n In base de datos Visual Bnsie. 
Abajo se mucsua esta opcion que puedes ajust;1r ~· los efectos sobre la operación di.! la base de datos. 

O icion Valor 
DB_OPTIONINITPATH 1 

Pru •ú,.ith 
Dctcnmna el nombre y la tocali7...aei6n del archivo de 
iniciah7-'lci6n de la base de dntas 

La opción DB_OPTIO!"lii't!'li!ITPATH no111br.1 el arc1mo INI ~ d1c:c a Visual Bas1c donde cncontrnrlo 
proporcionandolc la nna completa y el no111bre del archi"º· Una ..:cJ. que el nrchi"o de iniciali7.nción es 
locaJizado y enviado. este no puede ser cambiado sin rcarmncnr la aplicnción. Solo podrñs ajustnr la ruta de 
inicialización antes de arrancar cualquier opcracióu de acceso a datos. Por Cjetnplo. la siguiente scn1encia 
especifica h1 localización de el archivo de iuicialu.ac1ó11. 

Sc1Du.taAcccss0111iun DB_OPTIONINITPATH. "C:\?l.1YDIR\?l.1YPROG.IN1" 

Usando SetDefault,Vork.."ipace para indicar el Usernames y Passft·ord 

Si tu aplicación es para abrir una base de datas 1'.1icrosaft Acccss que tiene un esquema de pcnnisos. 
necesitas usar la sentencia SctDcf1ault"'ºrkllltl111cc para indicar un npropiado nmnbre de usuario (uM.:r namc) 
y p111H"'·ord. Una '\'CZ mas. esta scmencia puede proceder a cualquier otra sentencia que pudiera principiar la 
iniciali7.nción de la bnse de datos 

Solo Y...1icrosoft Acccsss nlismo puede ser usado para ajustar o modific::1r los esquemas de pcnnisos en una 
base de datos l\.11crosoft Access. Si el archho correcto es Systcm.nuia. 1'.1icrosoft Access solo 1e pcnniurá 
usar por default el nombre de ustmri'-"l (uM!r nante) "Ad111in" sin pass~ord par.t acceder a la bnsc de da1os. 
Puedes cspcciltcar en f\.11crosoft Acccss solo un nombre de usuario <uscr name) y un paS5''\ord en tu 
programa. A caus."l de esto. podr.i.s abrir so1o bases de datos Y...1icrosoft Access que compnr1nn el mismo 
nombre de usuario lUM.'r namc) y Pa~1"'·ord. Por ejemplo. ht siguiente sentencia SetDcfaultWork"l'ªce 
indica que e1 notnbre d..: usuano (user mame) es "Chrissy" ~·el ¡u1J11!11Word es .. Soccer Chnmp". 

SctDcf.;1ultWnrk,.1,acc "Chris~" • "Socccr Chnmp" 
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Compactando una base de datos 

En caso que 1u base de daros use 1énuinos mu)· largos, puedes encontrar que el archivo .mdb crece más de lo 
tu hablas cspcmdo. basado en la cantidad de datos que tu hayas agregado y borrado. Para rnantener un allo 
estado de desempc1lo. Visual Basic pospone o rclrasa el traslado de pñginas dcscmtadas hnslu que tu pares el 
trabajo de la base de datos y compaclcs las pñp:inas dcscanadas. Este discllo mantiene a tu base de dmos 
inlemctiva con un nito dl!scmpci\o, a costa de rccobnar espacio en disco. 

Puedes usar la sentencia Comr1actDataba11e para copiar todos Jos datos de una base de dalos dentro de olm. 
~· en el proceso. organizar los datos cu Ja b;asc de d.-uos resultante. adyacentemcntc el cspncio de disco puede 
ser recuperado. Tu puedes compac1ar solo bases de datos Visual Basic y fonmuos Microsoft Acccss. Un error 
podni ser generado si intenl4ts usnr esta senlcncia sobre alguna base de datos abierta. o en una base de daros 
que contiene tablas unidas. o en una base de datos de fonnato diferente a Visual Basicn-.1icrosoft Acccss. 

Com1111c1DatabaJM." : También le proporciona la opción de cambiar el estado de "encapsulamiento". \'CTSÍón. 
y localiz.'1ción de una base de dmos mientras esia siendo con1pnc1.ada. En otras palahrns. puedes con..-ertfr una 
base de datos enc.'lpsulada a una b.'l!iC de datos no encapsulada. o \'ice\'crsa. También puedes con\'cnir de mm 
loc.'11 a otnt. o de una \'ersión u otnt. 

Antes de compactar una base de dntos. csra debe ser cerrada. Por otra p.'1Me. nunca debes dar Jos mismos 
nombres a la fuente y des1ino para la base de d;1tos que esta siendo compactada. tu base de daros sera bormda 
si la semencia Com11actDatalu1sc no es completada. El proceso de compaclndo no podrá ser hecho dentro de 
una 1r.ansncción. 

La simaxis para la sentencia Com11•c1Database es la siguiente : 

Com11•ctDatabaR Sourccrtnme. Dcs1inationna111e (. Locale (. OptionsJ J 

Por ejemplo. el siguienle código compacta una base de datos Microsoft Access llnnmda Pubs.mdb en 
C:\Dircc1orio )' eren una base de datos Visual Basic/MicrosoO Acccs.s \'Crsión 1 .1 con un Locale 
DB_LANG_SPANISH y un nombre destino Ncwspubs.mdb: 

Com11actDataba111e '"C:\Pubs.mdb". C:\Ncn-pubs.mdb. DB_LANG_SPANISll 

La sentencia CompactDatahr.c accpm cuntro panes diferentes : 

Propiedad Sourcet1a01e 

La parte Soun:'cnumc proporciona Ja ruta co111plc1a y nombre del archivo de In base _de dmos. Si IU red 
soporta nombres de archivos UNC. puedes usnr cslo para dircccionnr el archivo • . · · 

Propiedad Destinationname 

La pnne De!ltinationnamc es l.a ruta completa y el nombre del ·archi\.-o de Ja baSe de datos i:omp.'1ct.ada. Si tu 
red soporta nombres de nrchi\'OS UNC. puedes usar esto pam direccionar el nrchivo. No especificar el mismo 
nombre para arnbos archivos fucnlc y destino • · -

39 



Propiedad Locale 

La parte Lucu.lc dice a Visu.·ll Basic que localice para convertir n. Si Loc¡,alc no es proporcionado. la 
conversión no tomara lugar. Para con,•ertir tu base de datos Localc y codificar Jos ajustes de página. debes 
pro'\'ccr una de las constantes ,·aHdas Loc11lc. como se muestro en la siguiente tabln. 

Con•t11ntc Local e 
DB LANG DUTCll Dutch 
DB LANG GENERAL EnPlish. Gennan. Frcnch 
DB L.ANG ICELANDIC lcclandic 
DB LANG NOKDIC Nord1c countrie~• 
DB L.ANG NOKWIJAN Non,·cl!ian. Oanish 
DB LANG SPANISH Snamsh. ltalian 
OH LANG S"'EIJFIN Swcd1sh. Fmnish 

Aplicada solo en fonnato de bases de datos Microsoft Access versión 1.0. 

Propiedad Options 

Si quieres cambiar el esquema de cncnpsulamiemo o crcnr una base de datos que puede ser leida por 
Microsoft Access versión 1.0. neccsiws incluir la parte 011tinns. La siguienle tabln especifica los valores 
disponibles. 

O icion 
DB DECRYPT 
DO ESCRYPT 
DO VERSIONlll 

Por ejemplo. el si!-,Y\1icntc código compacta un bnsc de datos Microsoft Access llamnd.1 Pubs.tndb en 
C:\D1rcc1orio y crc•t una base de datos. "Encapsulada"' Microsoft Access '\'ersión 1.0. con un LAK:11I en 
(EnJ,?.lish. French. Gcrm:.n) con el nombre C:\Newpubs.mdb: 
Optº/u ~ DB_ VERSJON IO + DB_ENCRl'PT 
Com1u1c1Datal11uu.· "C:\PUBS.MDB". C:\NE\VPUBS.MDB. DB_LANG_GENERAL. Optº/u 

Reparando una base de datos 

Si tu base de dalos con fonnato Visu.11 Basic/ Microsoft Access esta d.·ulada. puedes ~1s:1r la scn1cncia 
Rc11uirD<1t.11haK". Es1a sentencia podr.l validar. una base de datos que fue in,·alidada por una operación 
incomplcla de lectura/escntura. Esta clase de dallo puede ocurrir cuando e1 sistema no es parado o apagado 
nonnaltucntc \fal como una falla de potencia). Recuerda gmbar backups de tu base de datos rcgulanncntc. 
pam evitar perdida de d¡uos que no pueden ser recuperados con la sentencia RcpairDutahot'-C. 

La scnlencia RcpairDataha!'lc chcc.1 todas las p:'lginas en la base de dalos pam corregir linkeamienlos. 
validar todas las lablas del s1s1ema. ~ validar todos los Indices. Para completar con éxito. la base de datos es 
entregada. y todas las páginas que no pudieron ser salvudas (tal como invalidar referencias a otrns páginas) 
son descartadas. 

Rc11air1Da.tahaJ&C toma solo una parte de la ruta complctn de el nrchivo de la bnsc de d:ttos que quieres 
reparar. Los nombres de archivos UNC son asignados si la red los so~rta. 
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Por ejemplo. para reparar la base de datos Biblio.mdb. podrias usar el siguiente código: 

1lrpalrDatab11tM: "Bibtio.mdb .. 

Cuando una base de d.'ltos es reparada. puede incrementarse su tnmai\o. Esto es porque el proceso de 
creación de indices puede dejar ulgunns páginas borradas en la base de datos. Esto es siempre una buena idea 
pam correr Comp•ctO•tab1a.c= después de alguna reparación. para climinnr páginas inncccsa.rins . 

Manejando rl tiempo prrdido 

Multitareas con tu base de datos en tu aplicación y Microsoft Windows dependen por encima de tu 
npticación ocasiom,lmente dando el control nt sistema opcrntivo Windo·ws. Tu aplicación autom:itican1entc 
cede el control cunndo Visual Basic llama nlgunns de las funciones Windo\\'S. 

También puedes ceder et control ocasionatnlcntc llam •. 'l.ndo la función DoE'\>·enb. Una de las tareas que 
Visu.'ll Basic cuida durante este tiempo "IDLE" es ascgumr que las páginas que estas tmb.i.1ando cstñn 
siendo companida.s npropiad;uncntc. 

En casos donde tu aphcnción esta procesando una gran cantidad de d:llos sin llamar funciones Windows. 
otras apticnclones que estiln companiendo la base de datos puede sufrir dai\os y los d.·uos con los que estas 
trabajando pueden estar o 1rsc fuera de lugar. Eu este caso debe!> Uamn.r ta sentencia Frecl....ock!i. justo como 
ttan1a.ste la scntcncm DoE,·ents.. 
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Capitulo IV 

.. Creando Programas que manipulen datos ... 



Unn vez creada unn bnse de dmos. lu necesitas s.'lbcr como extraer los dalos y como manipularlos. Para 
nyud.ane a manejar 1us dalos. Visual Basic proporciona un comprcnsi\'D lenguaje de mnnipulación de dalos. 
Este lenguaje incluye variables objeto de acceso a datos que representan bases de dalos. tablas, preguntas 
(qucrics). cte .. Pnrn usnr estas variables objc10 en tu código, puedes manipular y pas.1r tablas y prcguncas 
fácilmente. como enteras o cadenas (strings). Usando Jos métodos ~ propiedades de las variables objeto. 
puedes extraer, ordenar. y buscar subgrupos de datos. Puedes pasar a ua\'éS de registros )' agrcgnr, 
modificur. o borrnr sus comcnidos; y puedes crear, modificar, y cjecumr preguntas. 

Co11lenido: 

IV.I Creando Rccordsct•. 
IV.2 Posicionando el puniera del registro grnbado en un Rccord11Ct. 
IV.3 Usando RccordMCb para nmnipular datos. 
IV ... Usando Varinblcs Que~ Der. 
IV.!i Técnicas Avan:...adas. 

IV.t Creando Recordseu 

Uno de los cmninos más f.i.ctles para manipular infonnación en tu base de datos es usando una '·ariable 
Rccord11ocl. Una variable Rccordset hace referencia a ObJelos tales como un Table. o,.·na!Oet o un Sn•IUihot. 
Usa variables Rccordsct pnm acceder y manipular dalos en un objc10. Por ejemplo. puedes us.'lr variables 
Rccord1&el para cambiar el orden de los dalos regrcs.,dos a tu aplicación. seleccionar registros grabados o 
hacer cambios a los d:11os. No confundirla con la propiedad Rccord!ict de un Oat;i Control, la cual rclorna 
un objeto D~:na11oc1 con una variable Rccord"el, In cual puede csl:lr en cmtlquiern de los objelos Table. 
o,·n•twt o Sna1t11oho1. La siguiente 1:.1bla lista las "·ariablcs Rccord11oc1 y sus d1fcrcntcs capacidades. 

Variahlt> Rc.•cord!'ol.'t A"ociación Rr .. h1tro •rah11do RrimUado de un11 ire !Unta 
Table Puede cambiar Puede agregar. cambiar o No 

borrar 
Dynsuet Fijo Puede agregar. ca1nb1ar o s; 

borr.1r 
Snan"hot Fiio FiiC"O s. 

En el caso de variables Table. tos cambios. adiciones ~ borrado de registros que otros usuarios hagan. 
aparecen inmcdiatmncruc. En el ca!'o de variables Dynasct o Sna¡1!ilmt. lns ;idicioncs y correcciones que 
ouos usuarios hacen no aparecen i11111cdia1a1nen1e en 111 o,·na.!ltct o Snap.!lthot. Cambios que lu y otros 
usuarios hagan a registros c . ...:istcn1cs en un Dynul'loct son ,·1s1os por quien muc\'e el registro can1bindo. 

Tu base de dmos proporciona la fuente de datos pan1 variables Rccurdsct. Visual Basic 1rnbaja con tu base 
de datos p.,rn definir la infornmción en términos de lrcs cstnictums b;lsicns de: dalos: 

• Tuhlcs (Tablas). Una tabla es un juego de i1úonnación al111acem1do en una base de <fatos. El tennino 
"labia bnsc" se refiere a una mbla de una hase de datos. nuentras que un;i variable Table se refiere n un 
objclo. el cual dircctame111c se refiere a unn tabln de una base de datos. 



• Record111 (Registros). Un registro contiene una rnbln que ahnaccnn infonnnción nccrca de un aniculo 
htdi\'idual. Uu conjunto de registros (o Rccordael). es un gmpo de registros que tienen 1odas las 
caractcrísricas similares. Por ejemplo. un Rccordk'l puede conrcncr una lista de todos los empicados que 
trabajan en una división p."lnicular. 

• Queric11 (Preguntas). Una prelt'.unta es un juego de regis1ros temporales. definidos por una pregunta en 
1Cnninos de una scmencia definida en base ni lenguaje cs1ructurndo de preguntas CSQL). Cuando tu creas un 
Rccordscl. el dato es presentado en una preguntn a tu aplicación como si este fuera una tabla. Lns preguntas 
tiene campos)' registros solo como tablas~ sin embargo. hay solo unn representación temporal de los datos 
de una o nt.:1s t."lblas. 

Visual Basic crea \'ariablcs Rrcord11el pnm usar tablas base en el archh.·o de base de datos. como In fuente de 
informacion. Un Rccordsct puede estar compuesto de cero ó mas registros basados en un número de tablas. 

Crrando variables Database 

Us., In varinblc Datah¡ai.e para presentar una base de cintos. Todas las funciones que usas con las \'ariablcs 
RecordM.•t requieren 1111 ohjclo Databa111e. asl siempre iniciani.s por dcclarnr una variable Dutabasc. Después 
de que declaras la varmble Dato&hase. US.'1 Ja sen1cnciu Sel parn asignar el resultado de la función 
01lcnDalaha~ a J.a variable. Por ejemplo. el siguienie código abre Ja base de dmos Biblio. 

Pim db As Databa se 
Set db = 011enDataba111C ("Biblio.mdb") 

Variables Dataha111e pueden ser creadas sobre cualquiera de las bases de dalos soportadas: 

•Bases de datos Nativas, tales como Microsoft Access!Visual Basic. 
• Bases de dalos Externas. tales como Btrieve. dBasc, Fax.Pro 6 Parados. 
• Bases de cl.'11os ODBC. lales como Microsoft SQL scrver u Oraclc. 

P¡¡ra ma)·or i1úonnación sobre como crc.'1r y abrir bn.'ies de datos. \'Cr el capitulo J. "Manejo de Bases de 
Datos us.'1ndo Visual Basic". 

Creando variables Table 

Tu puedes declarar una "ariable Table y entonces usarla para acceder a Jos datos de una tabla base. de una 
base de datos. Pam hacer esto. us.-. el mé1odo OpcnTable sobre una variable DatabaJtC cxis1cnte )' nsigna el 
resultado a tu variable Table: 

Dim Db As Databa~. TablcVar As T»hle 
Set Db - 011cnDM1tH.ha111c ("Biblm.mdb") 
Sel 'rableVar - Db . OJ•cnTahlc ("Titlcs") 

L, sinla.'\:is pani el mélodo 01umT11blc es: 

01umTahlc ( Namc 1 • 0111iuns J ) 

Es10 abre una tabla base para ncceso directo. La parte Namc de la función puede ser el nombre de cualquier 
tabln base de Ja base de datos. La parte Oplions controla par.\metros tales como lcctum/escritura. 
procedimienlo de actu.-ilización de la tabla y proces."lmicntos de preguntas SQL. Para m.-iyor inform.,ción 
sobre los nr1,.~mc111os que se pueden utili7 .. ,r en la parte Option~. ver la sección "Espccificn.ndo nrgumen1os 
parn métodos Record.set". No puedes usar el mé1odo 01u~nTable en unn labia ODBC. 



Usando la variable Table 

Las variables Table proporcionan los dntos mas nctwtlcs, a costo de un poco de flexibilidad. Los datos en 
una variable TMhle siempre reflejan todos los cambios. inclu:yendo In adición de nu~·os registros o el 
borrndo de registros cxis1en1cs. El nümcro de registros en la variable Table puede cambiar constantemente, 
reflejando las acciones de otros usuarios. Cuando no puedas usar las propiedades Filter o Sort sobre una 
"'ariablc Table, puedes reordenar los registros en una variable TMble. usando los indices definidos por la 
tabla. Cambiando la propiednd Table.lnde:a.. Jos rcgislros de In tabla pueden ser inmediatamen1e ncccsados 
en el orden indicado por el nuevo indice. Si el Jndice no es especificado. los registros son regresados en el 
orden en el cual fueron ingresados u la tabla. 

Usando tablas unidas 

En casos donde la tabla de dmos esta almacenada en aira base de datos, pero mas o menos permanece Jigadn 
aquella tabla (TMhlr) y 1u base de douos, la u1bla se dice esrnr unida a tu base de datos, 

Las tablas unidas son tratnd<t~ corno si sus datos fueran almacenados como una pnne de tu base de dalos. No 
puedes sin emba.r1;0. crear una variable T11hle sobre una tabla unida ó sobre una tabla almacennda en unn 
base de datos ODBC. 

Parn unir una tabla. us;1 l<t scmencia Dim parn crear un nuevo objeto TMhleDcf. ajusta las propiedndes 
Connect y SourccT;,ablcNMmc ("' opcionaltnenle In propiedad Attributcs), y entonces ane,.mla a la colección 
TahleDef• para una base de datos ciada. Para ma)·or infommción. ver el apéndice C. "Accediendo bases de 
d.-uos cxten1as". 

Creando variables Dynaset 

Los DynM!'CIJI proporcionan más flcxibilicfad que las variables obje10 TMhlc. Usando el Data Co111rol o una 
variable Dataha!'C creada con la función 011cnDMIM1hMJCe. puedes crcnr un Dyna!ilct sobre cu.."llquier tabla, 
incluyendo una tabla unida. o sobre el rcsuhado de cu<tlquicr prcguntn. La pregunta puede extraer dalos de 
más de una tabla. incluyendo rabias unidas. De estn forma puedes us;1r un o,·naM!t par:. cnmbiar o unir datos 
de más de una base de dalos. Ta1nbiCn puedes crear una variable Dyna¡¡ct sobre otra variable o,·na!ilcl, 
hnbilltando el Filler mas lejano)' ordenando los d<11os en el o,na!'cl. 

Para crear una variable DynM!ICl sobre una tabla en la misma forma que creas una ,·ariablc TMhlc: 

Dim Db A!I Da1aha11e. dsSomcData A!I Dyna.et 
Set Db"" 01u~nDa1ahM1sc ("Biblio.rndb") 
Set dsSomeDarn ... Db. CreMtcDyna~t ("TitJes"). 

La sintaxis para el 111C1odo CrcMteD)nasct es: 

CrcateD,·na~c• ( Sourcc 1 • 01uions ) ) 

La panc Suurce pam un Dyna!tet puede ser un nombre de una 1abla. un nombre de un objeto QucryDcf. o 
una pregunta SQL en forma de una cndcna. Los nombres de iablas pueden refenrse a unn tabla local o n 
tablas unidas. La panc Option!ll controla parñmetros lales como lectunllescritura. procedimícntos de 
actualiz...'lción de tablas. y proccsa111ic1110 de pregunlas SQL. Pum ma)of información sobre Source y 
011tion!C, ver la sección .. Especificando Argmnentos para Variables Hecord!>el". 



l!.!!!!!..1 La propiedad RL-curdfle't del Data Control también regresa un Dyn11110oCt. Aunque el editar y actunli7.nr 
operaciones, están construidas dentro de un Data Control .. puedes necesitar agregar rutinas similares para 
detectar errores en situ:icioncs multiusuario. 

CtL·mdo el mélodo Cre•teD,!o·nK~t ejc..'Cuta In pregunta. Ja \"nrinble D,!o·na»et relorna el resultado de 111 
pregunta. En el sigu1c111e ejemplo. el código abre un objeto Quer)·Der llamado "Tille Aulhor Publisher" y 
crc.1. un D,!o·naJoet de registros resultantes: 

Dim Db As D•tab11"4.'. dsSomeDarn A" D,!o·n11J1el 
Set Db = OpenDataha.iu.• ('"B1blio mdb") 
Set dsSoancData = Db. CreatrD,!o·nai.et (MTitlc Author Publisher") 

También puedes crear una variable D,!o·nasct us.."'lndo una cadena SQL en lugar de el nombre de una labia 
existente ó Qucr, Dcf. Preguntas SQL 6 Qu4."~·Dcf• pueden referirse a nuis de una tabla. y cuando se 
refieren a tablas unidas. ellos pueden referir a más de una base de datos. En el siguicn1e ejemplo. el código 
eren un D,!onaset usando u11;1 pregunta SQL. que une datos de dos tablas de Ja base de dmos Biblio.mdb: 

Dim Db A,. Dataha .. c. dsSomcOala A!lli D~·na!lllet. SQLQ As Strins: 
Set Db - 01,cnDatulu1M."("81bl10.mdb .. ) 
SQLQ • MSELECT T1tlcs.T1tlc. Puhhshcrs.N;:une" 
SQLQ- SQLQ & "FROM '1.ilcs. Publishcrs" 
SQLQ • SQLQ & " \VHERE TJtles Pubtd = Publishers.Publd .. 
Set dsSomeData - Db.CrconeDynallt.'t(SQLQ) 

Nota : Cuando creas un D,!o·namct sobre una pregunta. o en una c:ndena SQL, tu código suspende la ejccucion 
hasta que la pregunta retorna el primer registro. Para ma)'Or irúomtación sobre crcución de preguntas. "·cr la 
sección .. Usando variables ue""·Dr,.. má!> tarde en este en itulo. 

Las variables Dyna!lllct pueden también ser crc.adas usando el Data Control. En cs1e caso. el D,!o·na!lliet esta 
definido por tablas u otras fucnres de datos ind1cndas en la propiedad ReeordSourcc del Data Con1rol. 
Puedes ;:icccdcr al D,!o·naM!t creado por el Data Co111rol us..'lndo Ja propiedad Re.cord.!loct: 

Dim dsCurrent A!lli D,!o na.!locl 
Sel dsCurrcnt ., Data 1. Rt.·cort.bet 

Si quieres U!O."'tr un Rt.-cordM.'t sin usar un D,'.'·nasct. puedes referir al Record!iet dircc1amc111c: 

FirstColumrS • Datal.Rrcord.-etC O) 

SccondColuumS .. D:ilal.Record1'Ct( 1) 

Una ""e7. que licncs una variable D~:na!'lel (co11s1n1id;1 de un:1 propicd:td Rccor11!11ict o con el mCtodo 
CreateDyna!>l!I). puedes crear olru variable D,!o·nasct sobre esta. usando el método CrcoucDyna§Ct en contra 
del Dyn11!111et ongin:il. Us.,ndo esta 1Ccnica. puedes :yustar lóts propiedades ~ort y Filrer de un o,·nu!lliet, 
habilit..-lndo ht restricción :!- reordenanucnto de Jos registros en el ntlC'-O o, na!lllct creado. Por ejemplo. el 
si!t'licnte código eren una segunda variable Dyna .. er que conucne un subgn1po de los registros del pnmer 
Dynaset: 

Dim Db A" J ·otrah¡aac. DsSomcData A!lli Dyruaser. DsSoned A!ll D,!o·nu!'et 
Dim SQLQ A"' StrinJ.!, 
Set Db""' O¡u-r1Dalaha!oe("Biblio.mdb") 



SQLQ - "SELECT Tilles.Tille. Publishers.Name " 
SQLQ - SQLQ & " FROM Tilles. Publishers " 
SQLQ - SQLQ & " \.VHERE Titlcs.PubJd - Publishcrs.Publd " 
Set DsSomeOala - Db. CrcaleD;-·nasrl ( SQLQ) 
DsSomeDnta. Filler - "Titlc LIKE •• SQL'" 'Regres:1 los titulas SQL. 
DsSomeDala. Snr1 - "(NmneJ" • Ordenados por nombre. 
Set OsSoncd"" DsSomeDnta . CrcateDynascl ( ) 

En el ejemplo. si el primer o,.·naMCt fue el resullndo de una pregunta. entonces ni crcnr el segundo o,.·naM!t 
no exhibe de nuevo la pregunta. El registro que Visual Bas1e acccsn. esta contenido en el primer Dyna.ct. 
Pan1 ma,.·or iníonnación. ver las secciones "Ordenando Rccurdt1et•" y "Selccciomutdo Registros". 

También puedes usa.r el mélodo Clone parn crcnr una variable Dynasel que duplica a una variable o,.·na!iet 
exis1cn1e. Pam ma~·or información. ver la sección "Variables Rccordtiet duplicadas". 

Usando variables Dynaset 

Los Dynascl!i proporcionan un subgrnpo dinámico de todos los registros en una o más tablns. El gmpo de 
registros incluidos en el D~·na!let es llanmdo. el conjunto de componemes de el Dyn~5et. Los Fillros son 
usados para mostrar los dntos de un o,·na!tlcl existente. así que solo los subgrupos de registros dcsendos son 
regresados. El orden en el cual estos registros son rcgresotdos esta determinado por la propiedad Sort. la 
pregunta SQL. el lndc1 usado. o el orden en el cual los registros apaTecen en las tablas. Puedes cambiar el 
orden o el cruerio del filtro de un o,·naM:I existente. cmnbinndo primero Ja propiecfad Son o la propiedad 
Filler. creando olro Dynu11rt usando el método CrcatcDynKM.!I contra el D~·nast!I existente. 

Una vez creado el D~·na!5CI. las propiedades Sor1 y Filler son limpiadas y no es1ar.in activas. Si son 
agregados registros en este punto. ellos están anexados al final del Dynasel sin hacer caso del orden Sor1, Si 
nuevos registros son agreg:idos a la base de datos o se cambian registl"OS existen1es. se descalifican del filtro 
original y ninguna uceión es tomada p;1ra excluirlos de tu o,·naNcl. 

Cu."lndo un º''RllMcl es creado. se reneja el estado de la base de datos. Puedes agregar a el gn1po de 
elementos de tu n,.·na!lict mas registros. y puedes reducir es1os gn1pos de elementos bormndo registros. Sin 
embargo. la adición y borrado de registros en la base de datos hechos por olros usuarios. no afectan tus 
grupos de objetos D;,·m1!lCt. Aun cuando reA?1Stros que han sido incluidos son agregados o borrados de la base 
de cintos. lu o,masct no renejarú cs1os cmubios hasta que sean reconstntidos. En otm!i p.1labras. mm ''ez que 
este subgn1po de In base de dalos ha sido selccc1onado usando el método CrealcD,.·na,cl, estos gn1pos de 
elementos pcnmmeccn fijos. aun si registros son borrados ó agregados a la b:tse de d:uos por otros usuarios. 

Editando el Dynnset 

Cambios hechos a rcgis1ros en In base de da1os son siempre renejados en todos los Dyna.set bas.1dos sobre 
aquellos· rcgis1ros. En otras palabras. si editas un regis1ro en tu Dyna.sct y actuali;r.as aquellos cambios 
us.·mdo el 111C1odo U¡1da1e (o el Data Control). lodos los otros usuarios que tienen incluidos aquellos registros 
en su Dyna!6CI \'erún el cnmbio hecho cuando se posicionan en aquel registro. 

Similnnneme. cuando 01ros usuarios hacen cambios a registros contenidos en tu DynKNl"t. tu \'Cnis nquellos 
cambios cuando te posiciones en el registro cambiado. 
Si t.rntas de usar el mé1odo Edil para c:unbrnr uno de los registros en tu o,·nasct. y aquellos registros que 
han sido bomtdos o e:unbiados en Ja base de datos (quizüs por ouo usu.,no). producir.'ln un posible error. Un 
posible error tambiCn rcsullnrá si tu mueves o borras un registro en tu Dyna!jlct. Si solo un registro ha 
cambiado. puedes n.--cjccular la sentencia Edil. Si el registro fue borrado. tu tendrás que agregarlo 
nuevmnentc a el Dynaset con nuevos \'.:llores usando Addrr-ie". 



Mamccn en memc que en situncioncs rnulliusuarios, muchos usuarios pueden tratar de agregar. cambiur )' 
bormr los m..ismos registros, y debes estar prepamdo pnra posibles errores que resullan cuando estan 
trnbujando con el DynaK"t. 

Analizando un Dynasrt 

Cuando manipulas bases de dalos de fonnalo Microsoft Acccs/Visunl Basic. Visual Basic usa un esquema de 
visualización por páginas. C..da página es de 2 k y contiene muchos registros que se ajustaran en una 
página. Cuando una página es cernida, todos Jos registros sobre aquella página son cerrados hnstn que tu o 
Visual Basic los habrán. Cuando accesas a bases de dalos cx1enms o b.'lses de datos ODBC. necesitarás usnr 
otros esquemas pura "'isunlizar sus contenidos. corno Jos detenninados por In base de dalos externa. 

El mecanismo por defaull para el método Edil es pcsimistn (PcHsimiAtic). esto significa que Ja pñgina 
contiene el registro grabado que podemos observar cuando ajecummos el método Edil. Es10 también deja 
fucro1 a otros usuarios de la p::igina hasta que ejccu1es el método U11d~te. 

Cuando usas el mélodo Op1imista (Optimb1ic) pam ""isuali7 . .ar los datos. Visual Basic no contiene los 
registros que esta v1suali;, .. ando de Ja p:lginn de In base de dntos cuando. ejeculas el 111é1odo Edit. es10 pcnnile 
notros usuarios c.1mbiar o borrar los rcg1s1ros. Cuando eJCCUta.s el método U1•datc. Visual Basic '\'erificn que 
el registro que estas edirnndo no ha c.1mbindo c11 la base de dmos. mien1ras estabas edi1ñ11dolo. Si no ha~ 
enrubios hechos por otros usuanos. la p;"1gma es cerrada. Después de hacer los cambios. Visual Basic abre el 
registro. Si los cmnbios fueros hechos al rc~islro nuenlras estabas editándolo. resul1;mi un posible error. 

Agregando,. cambiando y borrando registros Dynaser 

Cuando agregas registros a un DynaHCt. los registros son siempre agregados en el final de el Dymu1et. sin 
hacer caso del orden original. Por 01m panc. Visual Bnsic inmediatamente agrega los registros a In base de 
datos, a menos que tengas abiena una transacción con Bci:inTranll. Si una lrnnsaeción esta pcndienrc, los 
registros serán agregados a la base de datos cuando la transacción es ejecu1adt1 con CornmilTran!il. o 
descannda con Rolllu•ck. 

Si un nuevo registro \.'iola uno de los indices únicos. o una llave primaria contiene un valor Null. 1111 posible 
error rcsul1ará. Esto puede suceder si existe ya un registro con aquel valor del indice de la lla\'C o tu no 
inclU)"CS todos los campos de u11 111dicc primario. 

Cun.ndo boiras registros de tu Dynasct, Visual Bnsic wmbicn Jos bom1 de la base de datos. Si otros usuarios 
tienen crcaJos D>·na!llCt que compnnen Jos registros que tu borraste, los usuarios no ser.in notific.'ldos a 
menos que •:llos tnuen de mo,·cr o de editar uno de Jos registros borrados. 

Si cambias registros en tu Dynascr. los registros cambiados son ncrunli7.ados e11 el Jugar. Esto cs. los 
registros cambiados pcm1a11cccn en el DynaM:'l en el orden original. nun si el indice del campo que 
determino el orden del D>·n111~r fue afecta.do por el cambio. Por ejemplo. si el orden de tu Dyna!"et fue 
dctcnnjnado por el Indice de un apellido. y el Ultimo Edh modificó los apellidos. Ja JocaJización de aquel 
registro en el n,·na.ct podría ser nfeclado. Si rcconstrnycs 1u D:~.-nasct. tus dalos serán rcgres.ados en el 
orden correcto. 

Cuando haces cambios a un D>·na!ief crendo sobre Jos rcsulmdos de una pregunta. tus cambios modifican los 
datos en las tablas sobre los cunles Ja pregullla (qucl")") fue b:1snda. Si crens un n,·na!oCf que companc 
registros con 01ro D.)·na....,l. ninguna ndición o borrado hecho en un D.)·na~ct aparecer.i. en el otro hasta que 
los Dynase-1 ... son reconstruidos. Cualquier c.1111bio hecho en 111 Dyniuct será reflejado en lodos Jos otros 
Dyn111ser.1. como Ja posición de otros usuarios para el registro cambiado. Esto es imponnn1c de notar. es10 no 
es con1Íln pani muchos usuarios que crean D.)·naM."l~ que compancn registros. 
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Reconstruyendo el Dynasel 

Pnm que este en orden 1u Dyn•art para reflejar las adiciones, cambios y borrados que otros usuarios están 
lmcicndo u la base de datos. qucrnis periódicamente reconstruir tu Dyn111&et. Para hacer esto. ejecutu el 
método Rcfrcah de tu Dala Conuol. boms y vueh»e a crear la variable Dyna.ct. o ejecuta el método 
CrcatcD,.·na11et sin arg11mentos. Por ejemplo la siguiente sentencia reconstru)'e un DynaHt abierto llainado 
"MyDynasct": 

Hay un limite de nU.mcro de veces que tu puedes reasignar un Dynasct. Existen dos diíerentes accesos para 
manejar los objetos u,. n•1u!'l. 

1.- Creando un nuevo DynaHt usando la 1nisma Ynrinble que contenga el resultado. 

Dim Os A" o,_·na!M.·t 
Dim Ob Ali Databa~ 
Set Ob - O¡H.•nDatahaH ("Biblio.mdb") 
Sel Os = Db. CrcateD,·naset ("Tilles") 
' hucrvicnc este paso 
Set Os "" Os. CrcatcD,.·na!K!I ( ) ' lmplicitamentc cierra el Os 
'Interviene este pa!tO 
Set Os .. Os. CrcateD,.·muet ( ) ' J111phcitame111e cierra el Os. 
' Interviene este paso 
Set Os - Os. CrcatcD,·naKt ( } ' Jmplicitmneme ciernt el Os. 

2. - Crea una nueva variable o,·na!ICt usando otra variable o,.·naM:t pam el resultado. 

Dim Dsl A!'I Dynaaet. Ds2 As Dyna.rt. Os3 A• Dyna.ct. 054 A• Dyna~t 
Dim Db As D11tabaac 
Set Db = OpenDat.11haK("Biblio.mdb") 
Set Dsl = Db. CreatcDynaact("Tulcs") 
'Interviene este paso 
Set Ds2 "' Dsl CrcalcDyna•el( ) 
' Interviene este paso 
Set Ds3 = Ds2. CrcateDyn•IM.!l{ ) 
' Interviene este paso 
Set Os.$"" Ds3. CreatcD~·muel{ } 

En el primer caso. donde los objetos Oyna.et están alojados, podrás reasignar un D)·na.et n el mismo. ccrcn 
de 10 veces. En el SC!-,~mdo caso. enconlmr.\s que puedes voh·er a crear el Dyn.11M.'!t solo·s veces. 

Creando ,•ariables Snapshot 

Crcondo una vanable Sn.111>shot es similnr a crear una variable DynaKt. Tu- puedes crear una variable 
Sn.-11shot de una tabla o de una pregunta en la base de datos: 

Dim Db As Databa!>C. SnapDam As Sna1nhot 
Set Db - OpenDatl.lba!IM! C .. Bibho.mdb"} 
Set SnapData ... Db. Crc.1111tcSnapsbot ("Tilles") 
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Ln. sinta.xis para el método CrcatcSn11pt1hot es: 

CreatrSna1,.hut ( Suurce ( • Oplions 1 ). 

El Sourcc parn un Sna1u•hot puede ser un nombre de tnbln. un nombre de tabln unida, un nombre de objeto 
QueryDrr. o unn sentencia SQL espresada como una cadena. La panc 011tions controla parámetros como 
son lecturatescntura. procedimientos de actualiz.aci6n de In labia • y proceso de prc¡,."Untas SQL. Para mayor 
infonnación sobre Sourcc )• Oplions, '\'er la sección "Espccificnndo argumentos pam '\"nriables Recordset". 

También puedes crear un Snap!lhot de un O!J·na.ct existente o de una '\"ariable Snapahot. No puedes. crear 
un DynaArt de un Sna1Hho1. El s1gu1en1e código muestra como crear un Smap!llhot de un Dynat1et existente: 

Dim Dh Ais DatllhaM". dsSomeData A!i DynaKt 
Dint Snapl Ati Sn1111•!tho1. Snap:? A11 Sna1u.hut 
Set Db = 01•cnDatllln1t1c ("Bibho.mdb") 
St!t dsSomeData = Db Crcau·D~naM:I C'TitJcs") 
dsSomeData. Sort = "IPubID)" 
Set Snap l = dsSomeDatu C~a1cSm11uhnt ( ) 
Snapl . Filtcr - "(Tttlcl LIKE • •vs• ·" 
Set Snap2 = Snapl CrcatcSna1uiho1 () 

Este código crc.'l una segunda \'ariable Sm11p"hnt que contiene el 1nismo conjunto de registros que el primer 
Snap1hot. Este segundo Sna11!1ho1 puede ser Tcordenado cuando lo necesites. cambiando las propiedades 
Sort y Fihcr sobre el primer Sna¡1sho1 y reconstniyendo el Sna1•t1hut (como ya sen explic.'1.do). Si el primer 
Snap1ho1 fue el resultado de una prei-~ma. entonces el seb~ndo Sna1••hol no puede recibir el resultado de 
otra pregunta. 

Lns variables Snapshot como lns anterionnente descritas. contienen una copia de los dntos que existen 
cuando el Sna111'hol fue creado. Si los cintos en lu base de dalos son cambiados. es1os no son reflejados en el 
Snapshot hasta que el Sna1u~hnl es reconstruido. Esta puede ser una ,·e111nja. ~·n que los datos son 
recuperados cuando se presenta una falla en los datos. siempre que estés trabajando con este. Por ejemplo. si 
tu haces 1us c.1.lculos sobre los c1nos en un Sna¡1t1h111. tu no tienes ningün problema duran1c los c..1.lculos. 

Tu puedes crear una '\·ariable Snapshnl sobre una tabln. inclu:!>endo tnblns unidas. sobre el resultado de una 
preguma. sobre un D~nOIM!'I. o sobre otro Sna¡•shol. Tu no puedes ejecutar los métodos Edil. Add~"cw. o 
U11datc mas de una vez sobre un Sna11shut 

Tu puedes constn1ir un S.na11!1hot al mismo tiempo que constn1ycn un D)·na,.ct. Ver '"Constn1yendo un 
º''OlltiCI ... 

Una de las mas significati\'as diferencias entre un Snu11Sho1 y un D!l-·naset es que un Snapshnt rzgrcs., el 
dato seleccionado para tu estación de tr:tbajo (.workstationJ. en cnmbio un D)Dll!ICt regresa solo un grupo de 
lla\'es que indirectamente se refieren a los registros de Ja base de datos. Si un Sn1tpshut contiene nluchas 
llnens. la estación de trabajo (Workstatíon) tendr.i mucha carga de trabajo parn manejar los datos. Nota que 
también los datos de los Snatl!lihot pierden rapidez en s1stc1nas multitareas. cuando otros usuarios cainbian la 
base de datos. 

Especificando Argumentos para l\létodos Recordset 

Las siguientes secciones discuten argumentos pnrn los métodos Record.et. 

50 



Usando el argumento Source 

El nrgumcn10 Sourcc especifica la fucme de dalos pnra un mélodo CreatcDynasct ó CrealcSnap!lhot. La 
fucnlc puede ser cualquiera de las siguientes: 

• El nombre de una tabla base de la base de datos. 
• El nombre de una tabla unida. 
• El nombre de un objeto QucryDef. 
• Unn sentencia SQL. 

Uso del argumento Options 

Usa el ar~umenlo 011liunN para indicar como crear o dirigir una variable Rccord"el. El argumento 01•1inn 
se ;1plican a los mc1odos Creatt.·D~-n.a11el. CrcateQuer~'Dcr. CrcatcSna1uhu1. OpenTMhlc :i E:1ecu1c. 

Ln siguiente tabla muestra las constantes que puedes usar como argu111c111os validos para los pará.1nc1ros 
OplionH Nota que puedes agregar 1uúltiples valores de opciones JUntas y proporcionales n un solo 
parú.111c1ro. 

O •ciitn 
DB APPENDONL"\' 
DB_CONSISTENT 

DB DENYREAD 
DB_INCONSISTENT 

DB DENY°"'RITE 
DB READONL\' 
DB_SQLPASSTHROUGH 

TénninoH 
Puedes escribir rw.•ro no lc...-cr del Rrcordi.ct. 
Las ac1uah7.acioncs no se han1n a todos los 
crunoos. 
No ocnnitc leer el Recordsct 
Las actuah7..aciones se haran a lodos Jos 
c:unpes 
No ocnnite escribir al RecordNel 
Puedes leer ocro no escribir a el Rccordi.ct 
La pregunta es procesada por una base de 
dalos externa 

Por ejemplo. si quieres abrir un obje10 Tuhlc sobre una tabla "Tille!ll" :i· lilnilar el acceso pam que otros 
usuarios puedan leer pero no escribir a Ja 1abla. debes ajustar Jos argumentos de 01ltionH usando el siguienlc 
código. 

Dim Optionsº/o 
Dim Db A.s Databa~ 
Dim Ds As Table 
Set Db = OpenDMlabase C"Biblio.mdb .. l 
Oplionso/o = DD_DEN\"'°'RITE 
Set Os= Db.OpenTahlc ("Tilles", Options%) 

Aplicando las constantes a mitodos Recordsel 

La siguicmc tabla resume ct&."1.lcs argu1nentos son usados con cuales métodos Rccord!>CI. 

¡_,_ primer tnbla muestra cuales Icen, escriben y cuales constantes se aplican a Jos difcrcmcs objetos 
Rccord~cl. 
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l\té1odo1i Escritura Lcc:tum Solo lectura Solo mladc CAp11end) 
íWrilel (Read) 

Crr•leD,·n•K1 Si Jenomdo Si So 
CrealeSn• uhol Si I1momdo Si lttnorado 
IEw.ecule Si Je:nomdo lenorado lttnomdo 
O 1enTahle Si Si Si h.?nomdo 

L.'l siguiente tabla muestra cual actualiza y pasa atravcz de las condiciones de los mismos métodos. 

1\-tétodo 

CrrateD,·naM!t 
CreaceSna 1!1iho1 
E•CC'Ulll" 
O u~nTahlc 

Actualización 
Consistente 
St Cdcfaultl 
lenorndo 
So 
Ie.uorndo 

Usando las constantrs 

Actualización 
lnconsiste111c 
Si 
I •nomdo 
51 Cdcfüult) 
1 •norndo 

Por medio de SQL 

Si 
Si 
So 
l •norndo 

Para hnccr uso exclusivo de objetos Record!liCt. puedes njustnr los bits de las opciones DB_DENVWRITE y 
DB_DENVREAD Us.,ndo ambas en combinación (como se muestra en el CJCmplo anterior) prevendrás a 
otros usuarios de abrir las tablas que se estan utilizando. Puedes pcnnitir a otros usuarios leer pero no 
mochficar la tabla usando solo un bit .. DB_DEN~RJTE". Nota que el bit DB_DENVREAD es ignorado 
pam lodos los RecordKl!li excepto objetos Tahle. 

El bit DB_R.EADOSL\' ü1dic:1 que in1cntas leer d.-i.tos R&..•cord ... ets pero no cmnbinrlos. Us.,ndo este bit 
puedes mejorar el descmpcilo. ya que Visual Basic no soporta mucha carga de trabajo, 

Los bils DB_INCONSISTENT y DB_CONSISTENT son provistos para detenninar como unir tablas 
actualizadas. Esta opción se aplica solo cuando usas Jos melados Crc1111co,·nai.ct o Exccutc. En el caso de 
CrcoueD~·nal'Ct si escoges la opción DB_INCONSISTENT y ejecutas el método U11datc. Jos cambios se 
aplicar.in n todos los campos de el D!lo·nai.rt. aun si ellos también nfccmn a otros registros del Dyna111Ct. Esto 
puede peligrar la integridad de tu base de d.-ilos y debe ser us.-ido con cuidado. Cuando estas us.,ndo el 
método Ew.ecutc. la opción DB_INCONSJSTENT es por defaull. 

Usando la opción SQLPassThrough 

Los métodos CrcatcD~·na~t. Crc•teSm11H•ho1. Cr&."alcQue~ Dcf y E•ccu•c pueden ns.,r la opción 
DB_SQLPASSTHROUGH si la pregunta contiene una scntcnci01 SOL. Si esta opción eS ajustada. Visual 
Basic no procesará la pregunta SQL localmcme. pero pas.,r.i atmvcz de un servidor cxten10 tal como 
Microsoft SQL \1 Omclc scrvcr "in ODBC. Si tu no aJus1as esta opción. Visual Basic i111crpre1arn la sentencia 
SQL e antentanl eJecu1.ar la opcmcion localmente. Si la base de datos externa no entiende las pregtmms SQL. 
el bil es tgnomdo y 1:1 pregunta es proces.,da por Visu.,I B:1s1c. 

También puedes ajustar el bit DB_SQLPASSTHROUGH en la propiednd Optinns de un Data Control. 
Nota que no puedes us.,r SQLPa"~ThnmJ!h sobre el mC1odo OpcnTablc. este no nccpl:I una cndenn SQL.. y 
el mCtodo E•&.. .... utc no puede regrcs.,r d;uos a los registros 

Los resultados de una pregunta son depositados en un obje10 Snu11shot que puedes exmninnr pero no 
cmnbinr. Puedes tomar los resultados de el Snup ... hot) :mesarlos a otros ObJclos Rt.•cortbct. 
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Por ejemplo, pnrn enviar la pregunta SQL del ejemplo anterior a un servidor ODBC. podrins usar el 
siguien1e código: 

Dim Db A• DatahaM". dsSomcData A• Dyn•11et. SQL. Conncct As Strin>: 
Conncct - "ODBC~ DSN s:Work: DBQ-Pubs; Uid-Vicky; P\\.'D""Scholar" 

Set Ob - OpcnDataba.e ("", False. False, Conncct) 
SQL - "SELECT • FROM Publishcrs WHERE Publishers.City - 'Rcdmond'" 
Set dsSomeData.,. Db.Crcatt.?D,·na.ct (SQL. DB_SQLPASSTHROUCll) 

La sin1axis de la sentencia SQL debe ser igual o la de la sintaxis de la maquina que ejccuta.rá la sentencia 
SQL. Una ve7. que el servidor remoto ha procesado la pregunta. el servidor regresa todos los resultados n 
Visual Basic. y en algunos casos. regresa el numero de registros afectados por la pregunta. Visual Basic 
conviene todos los resultados de una pregunta dentro de estructuras Record!'lct. 
Para mayor infonnación sobre el uso de estas opciones. buscar ayuda para O¡niuns. 

Usando SQLPoui"Throui:,h se hace un análisis cuando la implementación de Visual Busic no reilne lns 
ncccs1cL'1d:s de situ.'1ciones especificas. y la base de datos cxtcma sopona el dialecto SQL. En alb•t111os casos. 
no tocias las sentencias SQL pasan atra,·c;¿ de un sen·idor ex1erno. los resulutdos pueden ser interpretados 
por Visual Busic. 

Resmniendo, tu puedes usar el método EsccuteSQL para pasar acciones de preguntas a un scn·idor ODBC. 
Ambos métodos son discutidos en la sección "Us.'1ndo métodos SQL". más adi.:lmue en este capitulo. 

Aunque esto es posible para someter prcgumas que contienen se1ucncias SQL que regres.-in ntídtiples 
resultados. cunndo us."15 los métodos Cn:ateDyna11et o Crc:ucSna1,,.hn1 para someter estas preguntas. el 
resultado contiene solo el pnmer grnpo de resultados de tu pregunta. cualquier resultado subsecuente será 
ignor.ldo. Por ejemplo. si sometes una sentencia SQL que tuvo dos sentencias SELECT. solo resultados de 
la pnmera sentencia serán proccs.'1dos por Visual Basic. En algunos casos. servidores externos 
procedunicntos de almacenamiento que 1ipicamcnte co111ienen varias sentencias SQL SELECT. 

Usando propiedades Recordsrt 

Después d:: que creaste un objeto Record!lCI. puedes us.-ir las propiedades Recordsct parn tnrc.'1S como 
controlar el puntero del registro srabado. exponer infonnación acerca de como un Record!'lct fue constnlido. 
o manejo ,,e Bookmarks. Las siguientes l:tblas resumen las propiedades Rccnrdsct. puedes ver muchas de 
estas propi:dadcs aplicacL1.s en ejemplos auavez de este capnulo. 1'00 todas las propiedades se aplican a iodos 
los objeto!- RccordMt.'I. Para 1n:1yor infonnaci6n sobre topicos and1vidu.1lcs. busca ayuda para el tópico 
correspondiente. o consuha el lenguaje de referencia. 

Lns siguientes propiedades dctcnninan la fuente de datos y a1ributos de el Rccordsct. 

Pro 1icdad 
Conncct 

PcKri •ción 
La cadena Connect para labias unidas. Pam tablas base estñ. siempre en 
blanco. 

DateCrcah.·d Ln fecha de cuando la tabla nuema fue crc..'1d:t 

~:~UE~~::1 ·~"-----+"~=·~~~=º,º~,'~':~,d~~~~=~~1~="=~=~=::,=;~=':1=,o=;n=~°'=:=~~i.~=5':,~:~,~~.~=:d=t:=b=~·=:-c-l-n-,c-.t-od-o-E-d~h-.-V-a-l-or-c-s~T~ru-c_, 
Namc 

pnr;1 Pt."s.imistic Lockinr FalM? nara O Jlimlslic U.CkJ •. 
El valor del arb~mento Sourcc o Namc usado pam nbnr o crear el 
Rccordset 
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Pro ,lt."dad 
SourccT.ahlcN.amc El SourccTahlcNamc pnm tablas unidas. Para tablas base está siempre en 

bJanco. 
Tr.amuactions 

u,,datahle 

Indica si un Table o un o,·naiwt sopon.'l procesos de 1rnnsacc1ón, El \?alor es 
verdadi:ro si sooorta 1rans.'lcciones y fülso si no sonrta unnsaccioncs. 
lndic;1 si el Record.et es aclualiz.ablc o no. Para Sn•p•hoC. el valor de esta 
nronied:td es sicmr1tc falso. 

Parn dctcnninar como es el fillrado y almacenado el Rccord11et. se refieren las siguientes tres propiedades. 
Nota que estas propiedades son limpiadas una vez que el Record11e1 es creado. 

Pro 1it:"d;.iid 
Filler 

lndcx 

Son 

Dt.·scri 1ciiln 
Una condición Filler puede ser aplicada a un Rccord!lcl crendo.cste Rccord•ct 
(cscnc1:1l111cn1c In clausula "\\o'HERE de una scnlencia SQL) se aplica solamcmc n 
oh CID!- Sna111"hUI' º'"ªM.'l 
El nombre de uu 111d1ci: Cuando um1 H1bla es nh1enu primero. el valor de esta 
nronii:d;1d ~sta en blanco Anlicahlc solatncntc a obelos Tahlc. 
Es una cond1ció11 de ordenación que puede ser aplicada a un RccordNCL 
(csencialmetllc la cláusula ORDER BY de una sentencia SQL). Aplicable solo a 
ohielos D,onascl \' Sna1>11hol 

Dos propiedades que pcnnilcn manejar el pmuero del regislro grabado. 

Pro lit:'dad 
¡eoF 

IEOF 

Dl'acri lCiiJn 

1 
Tn1c s1 el puntero d..:I rcg1s1ro gr.1bado _cs1a antes del primer registro en el Rccord!'lel. 
Si es Tn1e. el re •1s1ro •r.1bado es 1nn1hdo. 

1 
Tn1c si el puniera del registro grabado es1a dcspuCs del uh uno registro en el 
Rccurd'let. Si es Tn1e el rccistro crnbado es i1n·alido. 

Tres propiedades son proporcionadas para manejar Record~• B1H1kmarks. 

81K1kmark 

Dookmarkahlc 
La1"1!\ludificd 

DcHCrinción 
El Uookmark de el registro grabado en el Rccord11ct Ajustar el valor de 
c!'ta propiedad c.1us.'lr.i que el registro grab:ido se mueva hacia el registro 
con el valor B1N1kmark su111i111str.1dCl 
Indica .,..,a sc;t nuc el Rccord .. C'I sonnne 81H1kmark!'I o 110. 
El Uookmarh. de el Ulumo r<:g1s1ro que eslu\'o en lugar dentro de la tabln 
o actualu..ado en 1:1 tabla 

Parn de1enninar el resullado de el mCtodo Scek o uno de Jos mClodos Find. puedes chccnr la propicdnd 
Nol\latch 

Pro 1icdud 
NoJ\latch 

Dc1111cri cUm 
Tnie si el (dtimo mCtodo Scek o uno de los 
mélodos Find sobre el Rccordset follaron 

Para detenninar eu.an1os registros han sido procesados. checa la propiedad RccordCount. 



Prn irdJ1d 
RecordCount 

Demcri 1dón 
El numero nproximndo de registros procesados en 
un Reconhrl ('l.'cr nota de nbu"o). 

l!!í!!!JL..;.. Para bases de datos VisuaJ Basic y Microsoft Acccss. el valor de h:I propicd..'ld RecnrCounl es 
calculado como sigue: Cada vez que un registro es agregado n una tabla. el \'alor de esta propiedad es 
incrementado. Cacfa ,·ez que un registro es borrado de una tabla, el valor de es1a propiedad es decrementado. 
Si ngrcgas o borm.s registros a unn tabla dentro de una transacción. y entonces regresas la trnnsacci6~ el 
valor de esta propiedad no csla ajustada para reflejar el hecho de agn:gar o borrar operaciones. EJ valor de 
est.'l nroniedad no dehc ser demasiado --da. 

Para Dynasct y SnaJH'hot, la propiedad RecorCount es el número de registros que han sido introducidos por 
tu aplicación. En olras palabras. cuando una variable D~·naM!'I o SnJ11Hho1 es crc.:ida pri1ncro. el valor de esta 
propiedad es l (O o s1 el Record!K."t cs1a vacio): cada "\ez que el usuano c1ecuta un método Mn,·cNext sobre 
el o,·nasct o SnaJl!rohot. el vnlor de esta propiedad e!. 1ncremcn1ado en uno. Ejecutar un 1uetodo l\lo,·cLast 
sobre el n, nMsct o Snap!rohot caus.a que el valor de esta propiedad sen a.111st<1do ;:1 el número 1otal de registros 
en el Sn¡¡¡fl!llhot o o,·naM:t. Us.,ndo cunlqu1er mClodo l\lo~e que no acces.'l a un rc~istro. no tiene efectos 
sobre 1:1 propiedad RccnrdCuunt. En algunos casos.~ espccialmc111e en el caso de alp:unas pregmuas ODBC. 
la primera vez que el RccordM.'t es acccso1do. el RccordCount refleja el nümero total de registros en el 
RecurdM.•t. 

Ordenando Recordsrts 

Para cambiar el orden de los registros en tu Rccurdscl, puedes fücilmente controlar como debe eslar 
presentado el cL·llo en tu aplicación. Debes querer especificar el orden en el cual In infonnación debe ser 
presentada al usuario. Por ejemplo. ejecutar c.;lculos en un Recordsct ordenado nue'l.'amentc. 

Hay difercnles opciones de ordenamiento que puedes us.'lr para conslnlir tu Rccurdset. 

• Usa el orden fisico en la tabla. 
• Usa uno de los indices de la tabla. 
• Usa la propiedad Son de un Record11e1. 
• Expresa una pregun1a SQL para ordenar un grupo de registros en lu Rccordscl. 

Cacfa una de estas técnicas es discutida en los siguientes párrafos. 

Ordenando registros en una tabla 

Inicialmente. los registros en una variable Table pueden aparecer en un orden impredecible. El orden fisico 
de registros en una tabln estri dc1enninado por el orden en el cunl los registros fueron ngregndos n la tnbla. Si 
no hn) necesidad de presentar los regiSlros en una secuencia d..1da. puedes simptificnrlo usando el orden de la 
L.'lbla. 

Tu puedes acceder n los registros en una 'l.'ariablc T•ble de acuerdo n el orden definido por cualquiera de los 
indices para·aquella 1abla. inclu)endo la ta.hin primaria... si esta disponible. 
Para ordenar los registros en una variable Table de acuerdo a un indice particular. ajusta la propiedad lndex 
de la tabla. a el nombre de un indice definido para esa tabla. Por ejemplo: 
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Sub JndcxTcst ( ) 
Dim Db A11 Dauab•.c. TA• Table 
Sel Db - OpenDal•h•w ( "Biblio.mdb") 
Sel T - Db.OpcnT•hlc ("Tilles") 
Debug, Prinl T ("Compan~· Nmue") 
T . lndeJi - "Ci1y" 
Debug . Prinl T ("Company Nmne .. ) 
T.Clm1c 

End Sub 

Tu puedes ordenar los registros en unn variable Table solo de acuerdo a los indices definidos por esa 
variable. Para ver que indices existen para tu tabla. usa la colección de Indices. Si es necesario. puedes 
agregar indices adicionales a um1 tabla. Ajusta In propiedad indcs con una cadena. que no corrcspondn a un 
indice existente parn que ta tabla no cause un posible cn-or. Para ordenar los registros en una l:•bln de alguna 
otra ntancm. crea una '\'ariablc Oyna11et o Sna1Hho1. o crea un nuevo Indice. Puedes entonces especificar un 
nuevo orden para el nuevo objeto. 

Ordenando registros en un D)·naset o Snapshot 

El orden de los registros en variables Dymuct o Snall!iihot estn dctenninado por la fuente de los registros: 

• Si el Dynasel o Sna1111hnl esta abieno sobre una tabla base. los registros son ordenados de acuerdos a la 
lla,·e printaria para la 1.abla. 

•Si In tabla base no tiene una llave primaria. y si la pregunta no especifica un orden. y In cláusula WHERE 
no especifica un i.ndicc usablc. los registros son regresados en el orden en el cual ft1eron anexados n In tabla. 

• Si el o,·n•.el o Sna1>•hot esta abierto sobre una pregunta o en unn sentencia SQL. el orden de los rcsis1ros 
esta definido por las cláusulas ORDER BY (si es espccificadn). 

• Si el Dyna11et o Sna1u•hol esta abieno sobre otro DynMacl. el orden de los registros estn detenninado ror la 
propiedad Sort del segundo o,·na!let. 

• Si el o,·nascl o Sna1>•hot esta abierto sobre un Snapshnt. el orden esta determinado por In propiedad Sort 
de el Snapahot huespcd. 

• Si tu no ajustas la propiedad Sort de In fuen1e Dyn•!M!'I o Snapshot. los registros en el DynMMel o Sna11shot 
resultante. tienen el mismo orden que los registros en la fuente Dynai.ct o Snall!ihnt. 

Tu no puedes reordenar directamente un p,_·naact o un Snap•hnt una vez creado. Sin e1nbnrgo. puedes crear 
otra variable o,·nM!'et o Sna1>!ihot que tenga un orden diferente. Debes hncer el ajuste de In propiedad Sort 
en el primer o,.·na!ICI o Snap11hut y usar el mCtodo CrcatcD,.·nascl o CreMleSnafHhfll para crear un nuevo 
DynaKt o Sna1u1hot. Por ejemplo: 

Dirn Ob A!'I Da1ahaM:. SomeDnt:l A11 o,·na11e1. SortedData As D)·na!ict 
Set Db = 011enDataha!M.! C"Biblio.mdb") 
Sel SomeData""' Db Cn!alt:D,·na.11.et ("Tilles .. ) 
SomcData. Sort = "ICompany Name)" 
Set Sortcd.Data = SomcDala . CreatcDyna.Mt ( ) 
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Ln cadena que IU nsignas a la propiedad Son. debe ser una prcgunl.n valida para ordennr 1ipicamen1e o el 
nombre de un campo. La sintaxis es In misma a la usada pnn1 In cláusula ORDIER BV de unn sentencia 
SQL. Si quieres ordenar mas de un campo. lista los campos en el orden en el cual quieres que se ordenen. 
scpnrnndo los nombres de los campos con columnas. Nota el uso de brnkets 1 l. cuando el nonibrc del campo 
uene unidos espacios o cohunnas: 

Dim Db As D•laha.c. SomeDatn A• o,_·na11et. SortedDatu AH o,·naact 
Sel Db - OpcnDa1abaJ1C ("Biblia. mdb") 
Sel SomeDnta""' Db. Crc•lcD,.·naitel C'Products") 
SomeData . Sort - "( Catcgol')· ID J. 1 Product Name )" 
Sel Soncd.Oata - SomcData . Cre•tcDyna.ct ( ) 

Tu puedes usar e~prcsiones como njusccs para la propiedad Sort. Puedes usar las mismas expresiones que 
utili:l'..astc en la climsulas ORDER BV de una sentencia SOL. usad;i cuando creaste una prc,b'Unta. 

La ordenación por dcfüult es asccndc111e. pero tu puedes especificar una ordenación descendente paro un 
cmnpo con DESC después del nombre del campo. 

Dim Db As Dataha.sc. SomcData As o,·na~t. SonedDnta As Dyn111sc1 
Sel Db - 01•cnDa1ahaM!' ('"Bibho.mdb") 
Set SomcDat.a "" Db . Crc111cD,.·n1111>Ct C"Products") 
SomeDala . Sort - "I Ca1egol')· ID J. 1 Unit Price J DESC 1 Supplicr ID )" 
Set SortcdData = SomeData . CrcateDyn1111et ( ) 

Pam reordenar los registros en un Dyn•MCI o Snap•hot existcnic. sin crear un nuevo objeto. puedes asignar 
el resultado de el mélodo CrcalcD,.·n•H"I o Crc111cSna1111;hot a Ja misma vnrinblc. 

Dim Db As Databa.e. SnnpData As Sna1u1ho1 
Set Db'"" 0111mD•talnu1c C"Biblio.mdb .. J 
Set SnapData = Db CrcatcD,·nall6Cl ("Sales for l'J9J") 
SnapData . Sort = "( Product Name J" 
Set SnapDa1:1""" SnapDala . CrcaatcSna1u11ho1 ( ) 

Sin embargo. una ve7. que lu has reordenado los registros en esta fonn.a. la lmica manero de remover el 
efcc10 de la propiedad Sort es rehacer el original Dyna11Jet o Sn111••ho1 (o almacenar el original en otrn 
variable). Nota que cuando una '\·ariable Sna1111ho1 o D~ona#Ct contiene el resultndo de una pregunta. 
reordenando el registro en esta fonna no reinicia la pregunta. Como con objetos Dynaset. no puedes 
reasignar un Snap11hot .asi 1nismo nms de IO '\·cces sin cerrarlo,., reconstnlirlo. 

Cuando nuevos registros son ugrcgados a un Dynaitel. estos son agregados ni final de el o,.·na"ct. sin hacer 
caso de conto fue ordenado or1gi11.almc111e el o,·nasct. Cnmbios que pudieran nfcctnr Ja posición de 
ordcnanucnto del registro no tienen efecto sobre l;1 posición del registro. 

Selección de registros 

Cuando tu quieres llegnr mas allá del alcance de los registros rcgres:tdos por un Dyn•sct o un Snap•hot tu 
puedes: 

• Crear un llUC'\'O o,.·naM-t o Snapshol después de ajusmr la propiedad Flhcr sobre un Dyna!'let o Snapshol 
existente. 
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• Incluye una pregunta SQL que limile los registros. como los argumentos n un método CrcatcDynasct o 
CrcatcSn11pshut cjccu1ndo en contra de un D~'naM:t o Snap•hut existente. 

Analizando un Record11et. instru)'C a Visual Basic parn que excluya los registros que no reúnen Jos criterios 
indicados por In propiedad Filler o la pregunta SQL. 

Para filtrar un Dyna11et o un Snap•hot existcnle. puedes asignar una cadena co111cnicndo cualquier 
expresión valida de crilerio n la propiedad Filter de unn variable D)·na11et o Snap•hot. 

La expresión de cri1crio puede ser tan simple como: 

" 1 NAME I > 1 M' .. 

Esta expresión regresa solo registros donde el campo ""Namc"" contiene nombres mas grandes que "M". El 
criterio puede ser algo más complejo como : 

"Publishers 1 [Name) > 'M' ANO Publishcrs 1 (Slate),.. 'NY' 

Aqui In e'11rcsión nccpl.a solo registros donde el nombre ··Publishers•• es mas grande que "l\.f" )' el estado 
Publishers es Ne,,· York 

Nota ~ Expresiones en In propiedad Filler de un Rccordwet sii,~en Ja sinlaxis de Ja cláusula WHERE de 
M.icrosoft Acccss SQL. Oelallc:s acerca de Microsoft Accc:ss y Visual Basic sobre la implementación de SOL. 
son discutidos en el Apcndicc B "Microsoft Acccss SQL". Gencmhnente. cadenas de criterios validas usan el 
signo l. para delimitar las tablas y Jos campo en la expresión. Por ejemplo : 

Table 1 r Ficld Namc 1 

El siguiente código filtra los resultados de la preh~ntn "Publishers" Pnrn contener aquellos títulos cu~·o 
nombre de compallia es "Microsoft Press": 

Dim Db As Dataha11e. S1mpDa1n Ali Snat>Mhul 
Set Db - 011cnDa1aba!f1.• ("Bibho.mdb") 
Sel SnapDa1a - Db CreateSna1•!1ho1("Publishcrs") 
SnapData. Filtcr = "JCompany Name) = 'Microsoft Press'" 
Set SnapDam - SnapData. Creatc.Sn111u•hot ( ) 

Como pued·$ ver en el código. primero ajusla la propicdnd Filler. entonces crea el Dyna111Ct o Snap•hot 
sobre si tnismo. (Recuerde 1ener cuidado con respecto al nümero de veces que puedes reasignar unn variable 
DynaK"I a si misma.) 
Una vez que has agregado un filtro a un D)·naH~t o SnMtuhot en esta fonnn. no puedes remover el filtro. El 
único cnmino para restaurar el D~·naACt o Sna1•!11hot original es ''oh·crlo u crear. o parn usar una variable 
Rccord!!et que refiera a el Rccurd!M!t sin fillr:ir. 

En el ejemplo antenor. 1101n el uso de comillas simples en Ja cadena asignada a l.a propiedad Filter. Visunl 
Basic acep1a comillas simples o comillas dobles pam dclimi1nr cadenas dentro de SQL. incluyendo Ja ... 
cndenas nsignacfas a las propiedades Filler y Surt . Esto lo hace conveniente pan1 incluir una cndenn den1ro 
de una caden t Si 1:1 cadena ya incluye comillas simples. usa comillas dobles pnra delimitar In cadena denlro 
de In c.,dena 

Q.Filter.,, .. ".uthors.J NameJ = "" O' Kcnnc. Bill " .... 



Como con In propiedad Sort. 1u puedes usar expresiones en In propiednd Filler. Puedes también ejccUlar 
Filler )" Surt Jtm1os. Por ejemplo el siguienle código filtra la tabla .. Titles .. para producir un o,·na•cl que 
comicne solo Tilulos que tienen cadenas SQL vinculadas en el nombre. y entonces clasifica los thulos por el 
dia que fueron publicados (dntc Publishcd) )'la primer letra de el nombre (Namc) : 

Dim Db D1uaba11e. Somcdala As o,_·muel. SonData A• Dynasct 
Set Db..,. OtlcnDataluasc ("Biblio.mdb") 
Set So111eda1a - Db . CrcatcD,·na•l ("Tilles") 
SomcOatn . Filler= "[Name) LIKE • •SQL•'" 
SomcOata. Surt ="(Date Publislu:d). Len CIName) • 1 )'' 
Set SortcdData = SomcOam . CrcuteD)·na.e' ( ) 

Tu puedes hacer este ajuste sobre una variable Table. Si quieres restringir los registros en unn Tabla. debes 
crear una variable o,·nasct o Snu11"hut sobre la mbla. 

~ Esto puede ser nl..1s cficicn1e para alm.1ccnar una prcgunla o cadcll..'IS SQL, como un argurncnto para 
el Rccurdttet 6 QueryDef para producir un filtro Dyn11U1iCt o Snap!ihot. Sm embargo. con un n,·na!let o 
Snap!!ibOI cxistc:ule, puedes usar la propiedad Filler para restringir registros sin especificar una scnlcncia 
SQL. 

Cerrando variables Recordset 

Para cerrar una variable Rccord111ct. usa el mCtodo CluJOc. Visual Basic aulomáticamenle cierra las valiablcs 
Tuhlc. Dyna111c1 o Sna11shu1 si dcstru)ccs l.:1 variable asociad.,. Las variables son destn1idns cuando la fonun 
o el proccdinuc:nto donde estan definidas son descargadas o terminad.ns. Cuando un Rccord!ICI es cerrado 
con una tr.ms;1cción pendiente. Visual Bas1c des.'lrrollnrá lodos los cambios pendientes a In base de dalos y 
cerrará el RccorllM!'l. Usar el 1né1odo Clo•e es importante s1 US.'IS variables Globales (nivel-modular) o 
variables Rccord!lcl Stmicas (local). Porque Visual Basic no remueve esas \:arinbles. hasta que tu tennines 
lu proi;r.tnl..'l. reinicies lu código o cierres Visual Bnsie. Los RccordM!l!i referidos con estas variables no son 
cerrados nu10111átic.1111cnte. 

Si usas el Ont;1 Control para abrir una base de datos. no tienes que cerrar explicitmncnle el Rccord111et o la 
base de datos. estos son cerrados automátican1ente cuando descargas la form.a en la cual se encuentra el 
D:nn Co111rol. Cuando la forma es descargada. el evenio Validutc de el Data Control en\·la unn ncc1ón del 
argumento DATA_ACTIONUNLOAD. Esm vez puedes qjusrnr la acción del nrgumento a cero para 
cancelar la opcrac1on de descarga y mantener cualquier b:isc de dalos ~ variables RccnrdM!t que eslfln aun 
abienns. 

Es10 es una buena prnc1ica de programación. sin embargo. para cerrar explicitamcntc variables Record111ct 
cuando esms lerminnndo con ellas: 

TnblcVar . Close 
dsSomcData Cln!llc 
SnapOam . Clo•c 

4.2 Posicionando el puntero del registro grabado en un Recordset 

Aunque un Rccord"'ct puede tetter de cero a cualquier número de registros. Visual Basic puede solo lener 
un registro Rccurll-"'ct disponible n la ,·e:r.. Es1c registro es un puntero al reg1s1ro~ debes hacer un puniera ni 
regislro nntcs de poder acceder a Jos dalos. Pam hacer un puntero al registro especifico. necesitas us:1r el 
mélodo Scch.. o uno de los métodos J\loH.• o Find como los descritos en las siguicnles secciones. 
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Cada registro en un Record1et tiene un registro previo y un registro posterior. con dos excepciones. el 
primer registro no tiene un registro previo. y el último registro no tiene registro posterior. Si el puntero al 
rcgisuo queda indefinido y tu aplicación trata de editar (Edit) o actunli7.ar(V1•d11itc) este registro. un posible 
error será generado y ncccsilanis rcposicionnr el puntero a un registro '\'alido o cerrar el Record.et. 

El puntero ni registro quedará indefinido e inutilisnble cunndo es posicionado como sigue: 

• Adelante de el primer registro. cuando In propiedad BOF es True. 

• Detrns del antepenúltimo rcgisuo. cuando la propiedad EOF es True. 

• Encima de un registro que ha sido borrado. por no usa.r el método J\.lon~ o Bookmark. después de borrar 
registros o pocisionarlos n un registro que otro usuario borró. 

• Cuando usas el método Seck o el mé1odo Find ~· no pudieron ser encontrados registros que iJ.,."Ualnn el 
criterio o el '\'alor llave, Si la propiedad NoMaatch es verdadera (True) después de us.-ir uno de estos méaodos. 
puedes posicionar a un registro valido. pc!ro no huy garantía de ello. Es mejor sal'\'nr el registro grabado 
''nlido en un Bookmurk y restaurar el registro grnbado para el valor Bookmurk. después de uno de estos 
mé1odos. 

• En un R~ord~t donde no hay registros. Esto se aplica cuando 111 creas una variable Rccord#et sin 
registros o borms lodos los registros en una tabla. 

N1Jto : Si estas usando el Data Conu-ol )' tiene cspccificndo un ,·álido DKtab1u.cNamc. pero no un válido 
RrcnrdSnurcc. ohtendr.\s Ja base de datos ro no el RrcordK-t 

El orden en el cu:ll los datos son presentados a tu aplicación cst:i delenninado por Ja fonna en que IU 
constn1yas Ja variable RccordMet y el orden de las tablas. Sí no for.-... as cualquier otro orden. los registros son 
regresados en el orden de1enninado por la llave primaria. el orden en el cual los datos son anexados a la 
tabla. o en el orden detcnninado por tu cláusula WllF.RE SQL ~ la prcgunin optima. 

Cuando trabajas con el Dala Control. recuerda que solo datos de regislros grabados son movidos dcn1ro de el 
control Ullldo (bound con1roll. Cambios hechos :1 los con1rol.;!s rnudos son tnmbiCn uu1omi11icamentc 
actuali....._"ldos a los reg1s1ros grabados y son salvados nu1om:i1icamentc. 

Decidiendo sobre el mejor método de po~icionamiento 

Tu licues muchas opciones cuando decides como y donde rcposicionar el puntero del registro grabado. El 
que tu elijas depende de que tan cerca tu 1e quicra¡,o mover y con que clase de obje1os estas trabajando. Tu 
querrás lrncr el 111Clodo que toma el rnenor tJcrnpo pam eJCCutarsc y usar Visual Basic cfic1entcmc111c. 

Si estas sallando a el final de un Record~• para avcn1:mar cuantos rcgis1ros cstlm incluidos. Visual Basie 
procesa c.,da registro por un largo e.amino. Para un gran numero de rcµtstros. esto puede tomar un periodo 
largo de tiempo. Una yez posicionandonos en el final del Rccnrdsct. puedes checar la propiedad 
RccordCount par.t dclentun:ir nprox11nadamcnle el numero de registros en el Rccordsct. Ambos métodos 
FindLa!"I y"!\-l«wcLa!'l requieren de leer el número de Rccurd~ct untes de continuar procesando. 

La siguiente tabl:1 resume cuales métodos trabajan mejor para mo,·er registros cspccificos. 
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U toa 
Pam un rcl!istro ad'\'accnte o nróximo Mé:todus J\ltn·cNcxt o I\l1n·cPrc,·iou" 
Pam el nrincioio o final de un Rccurdtict Métodos I\fo,·t·Firl'lt o l\lo,·cLast 
Para espccifie%u el registro en un objeto Tuhlc con llo"·c para Mélodo Scck. Es1c es solo valido pam 
un indice. ob"ctos Table 
Para un gn1po cspcc1fico de registros que recibe un cn1er10 f\.1Ctodos de bus.qued:1 (solo validos parn un 
dado en un Dn111,,c1 o S1rn0Hhn1 º'"PMliil."1 o un Sna tshol J 
DesouCs de esoccificai- un i-ccisti-o en un Record~• Pro 1icdad Bo11kn1ark 
Para un registro o un gn1po de registros que no pueden tener Una pregunta (query}. 
un correcto funcionmuiento con el mC1odo usado 

Gcnerahneme, debes tr:unr de rcposicionar un registro con pocns scntcnciois Visual Basic y mCtodos como 
sea posible. Cada llanmda a la base de datos cuesta a tu apllención tiempo y eficiencia. El método 111ñs nipido 
para nctuah;r.nr un selecto juego de registros es us.ar una acción de una prcgun1:1 <query). Cuando te quieres 
posicionar n un registro distan1e antes de cm11h1ar los dalCIS. el c:unino m:is eficienlc es usar el mélodo Scck 
(Sobre Tables). el método Find (sobre D)·m1u•t!ro ó ~1u1p"h111) ~ los mCtodos J\lu,·c (sobre cualquier 
Rccordsc1). us¡iJos i-cpctida11u:111e en ese orden Cada uno di.: esto:.. mctodos ~ tcctucas son discutidos 
postcrionnc111e. 

Usando la acciones de las 1>n•guntas para hacer grandes can1hios 

En muchos casos es n"L:\s cficienle modificar d;uos a trnvCs de una acción de una pregunta en lugar de usar 
repetidamente l\l1"·c. Chun>:,c muchas veces. La accion de una pre~unm que lleva sc111cucias SQL que llc,·nn 
a cnbo nlgunas opcrncioncs sobre 1abl;1s seleccionadas en la base de datos. l\.1as cspccificamen1e. las acciones 
de las preguntas son unn c:ncgoria de pregunrns que incluyen prcgunt.as At>1>cnd. Dclclc y U1ld111c. Dclcle y 
U¡1datc c:unbiun datos existentes: Ap11cnd ngrcga dmos a t:1bl~1s e:<.islentes. 

Por ejemplo, si quieres buscar una tabla de u11!1 base de datos p:1m un valor y repetirlo con otro. esto es más 
f;\cil usnndo una acción de una pregunla La acción de una preg1111rn te permite tonmr ventaja de In 
optimiznción de pregun1;1s que empica Visual Basic au1on1oltic.asne111e. Tu puedes crear nuevas acciones de 
preguntas como tu las necesites usando variables QucryDcr. Para m:is infonuacióu. , .. cr "Usando variables 
QucryDcf"' mas adelnn1c en este capitulo. 

Usando los métodos l\love 

Visual Basic proporciona cualro métodos I\lon'." p:ua cambiar el registro grnbado. 

l\létodo Pru Ht!roilo 
1\111,·cFirst Nos oosieiona en el onmcr rec.istro er:tbado. 

Nos nosicion:t en el sc1.mndo i-ceistro L!rab:1do 
l\1nn~Ncxt NC1s nC1sic1ona en el oróxi1110 rcc1stro emb:ido. 
l\lo\·t•Pr1.•,·inu' Nos nosiciona en el anlenor rcc1s1ro erabado 

Los mCtodos l\lnn~Ncxt y J\l1"·cPn:,·iou.s operan rela1iv:une111c nl rcgisti-o grabado. Si hay un registro 
siguiendo el reg1s1ro grnbndo. J\1o,·cNcxl h:tcc esto en el registro grnbudo. Cuando un registro grnbado cstn 
posicionado pasado el último registro: I\lln·cNe11 njustn la propicd:id EOF n vci-dadero y el registro grabado 
es indelimdo. Una vez que Ja posicion del registro ha pas;1do el ultimo rcgislro. us;mdo l\tu,·cNcxt otrn vez 
caus., un posible error. 
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Cuando abres una nuevn '\'nrinble RccordJK!t. In posición del n:gislro esta ajustac;L"l ni primer registro. Si no 
hoy registros en et RL-cord»rt. ambns propiedades BOF y EOF son verdaderas. y el registro grabado esta 
iltdefinido. 

Recuerda que us:indo un Data Control pam abrir 1u base de datos tendrú el mismo erecto. y que esos mismos 
métodos l\lou!' pueden ser us.<tdos sobre la propiednd RecordtW:t del Data Control parn manipular In base de 
dn1os. 

El siguielllc ejemplo usa el método 1\1.o,'CNcst pam pasar hacin adelante de los registros en un Rccordt1et. 
Sub MovcForward ( ) 

Dim Db A• Databa.e. Os A111 Dyna.M!t 
Set Db - 011cnD1uuba1H., ("Biblio.mdb") 
Set Os - Db . CrcutcDyna!iel ("Titlcs .. ) 
Do Until Ds . EOF 

Debug. Priut Ds ("Yenr Published"). Ds ("Tille") 
Os. 1\1.t"·cNcxt 

Luo11 
Ds. Clusc 
Db. Clu!i>c 

End Sub 

Tu podn\s retroceder registros US."lndo el método ?\ln,·cPrc,·iuuii1. 
Sub MoveBotck ( ) 

Dim Db As Datnha1i1c. Os A11 D~·na91ct 
Set Ob = 011c11DtUuha1i1e ("Biblio.mdb") 
Set Os• Ob . CrcptcDynusct (''Tilles") 
Ds . ?\lnn.·La1i1t 
Do Until Os. EOF 

Debug . Print Ds ("Year Published"), Ds("Title") 
Os . !\lo,·cPrc,·iuu!'> 

Loop 
Ds. Clnsc 
Ob. CloM.' 

End Sub 

Nota: Los dos ejemplos anteriores son solo para ilustrar. En 01ros lenguajes de prop.nunación es común que 
se pase a truvés de todos los registros en un Rccurd1i1ct. pero es raro cwtndo se usa Visual Basic. Cuando 
creas uu reporte que debe contener valores que rcncjen los valores de lus tablas, podrías cjecutnr una 
pregunta que haga los cálculos en lugar de inlentar leer lodos los registros de la tabla.· El cnmino mñs 
eficiente para ejccut:tr una opcmción Updatc. Dclctc o Ap11cnd sobre todos los registros en un RccordKt. 
es usar una acción de una prC&'lllltn~ el mas cficien1e canüno p:1rn posicionarnos en un registro escogido, es 
usar el 1né1odo Scck (nam T11hh.•s) o los métodos Find lnara Ü'\'OHM."t" o Snu 1shnb). 

Usnndo los n1étodos Find 

Con los registros en un o,·na!llCI o un Snapshut. tu puedes hacer tu código mas cfic:ie1ue. cncontmndo solo 
aquellos registros que igualan critenos. Pam hnccr esto. Vistml Basic proporciona cmuro mC1odos Find. 
similares ;.1 los métodos l\lo,·c discutidos nntcriormcnte. En muchos casos. debes usar una pregunta pam 
seleccionar un subgn1po general de registros parn un P!'·na!'>ct o un S1rn1u•hot. entonces usa los métodos Find 
pam buscar dentro de ::1qucl subgn1po. Cada 1uétodo 10111:1 un criterio y busca ntrnvez del D~·naHCt o el 
Sna11shnt p('lr parejas. Los 111étodos Fiod no pueden ser usados sobre objetos Tnhlc. 
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El punlo de pnnida para buscar. es mos1rndo en Ja tabla siguicn1e. Nota que el mCtodo FindLast lec todos 
los registros del RecordJN.?t, previo ni registro buscado ni inicio. 
Los otros métodos tampoco inician hasta arriba (FindFir1111) o en Ja posición del rc~istro gmbado. 

l\li•uulu Oue e•ta• encontrando Punro de utnidn 
FindFir!llt critcrin Primer rel!istro en critcrin Primer re •istro en el Hccurd!lu:t. 
FindLasl cri1crin Ullimo rcPistro en critcrin Ultimo re •1stro en el R1.•cord~er. 
Find:"riic:u Proxilno l"C"'istro en entena Re •istro •rabado. 
FindPrc,·loui. Prc,·io rcl!istro en crrtcria Ree1stro erahado. 

La sintaxis parn In expresión critería es la misma us.udn en la cláusuln WllERE de una sentencia SOL. pero 
s111 el ""-'HERE". Por ejemplo. podrías us:tr 13 siguicmc cadena como el criterio para uno de los métodos 
Fin d. 

" ( L:1s1 Nmnc J '='"' '?\.1' " 

Los métodos Find no cambinn el ajuste existente de los registros~ ellos mcr.uncntc locnhz.·m un registro en 
un Rc:cord!ic:f que ib'l.mla los crilenos. 

El siguiente ajemplo cocuen1ra solo libros cu,.·os tilulos C'Title"') contienen "SQL" )' silUn nquelJos tilulos 
den1ro d~ un Li~t Box: 

Sub SQLBooks ( L As Lis1Box) 
Dlm Ob A91 Dutaha!'C. Os A• Dynalllcl. Cri1eria 
Set Db - OpcnDataba!ie ("Biblio.mdb") 
Set Ds • Db • Crc1ncDyna111et C"Titles") 
Crilerin - "'(Ti11cl LIKE '•SQL•'"' 
Os. FindFinl Crilcria 
Do Until Os. Nol\latch 

Loop 

L, Addltc:m Os("Ti1le") & .. " & Os C"Yc.1r Publishcd") 
Os. Finc.JNcxt Cri1cria 

Os. Clusc 
Db. Close 

End Sub 

La propiedn:I Nnl\latch esta ajusiada a verdadero cuando cualquiera de los mi:1odos falla ni enco1urnr un 
registro. Cu;mdo esto ocurre. el registro grabado es indefinido. Si lu necesitas rcgrcsnr n el registro que fue 
grabado mues de un mélodo Fi11d fallndo. tu puedes 11s.1r un Bookmark. Pnra mfls infonuación. ver la 
sección "Usnndo Bookmarks". 

El siguielllc "-jemplo us:1 los mé1odos Find parn climinnr valores Null en un cnmpo dado de una mbla. Eslo 
clintina In necesidad de unn scntcnci:1 Loop :1 través de lodos lus registros de In t:1bl:1. uno por uno. 

Sub EliminnicNulls (FicldN11me. TuhlcNumc. Darnhu!l>cNumc) 
Dim Ob A~ Dataha11e. dsTablc As Dynaset 
Dim Cou111cr As Varianl. Cntcria A!li Variant 
Ir Fi ldSamc"" "" Or TahlcNumc""' "" Or O¡UUiha!'cNamc = '"' Then 

E' t Suh 
End lf 
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Set Ob - 011rnDatabai.cCOatabnscNamc) 
Set dsTabtc - Db.CreatcDyna.ct (fablename) 
dsTablc . Mo,·cLa•t 
Counter - dsTnblc.KccordCount 
Criteria - FieldName & " ls Null" 
dsTable . FindFint Criteria 
Du Until dsTablc. NoMatch 

dsTablc . Edit 
dsTable(FicldName) - Counler 
dsTable , Update 
Counter - Counter + l 
dsTable . FindNc11t Criteria 

Loop 
dsTable . CIOIOC 
Db. CloM? 

End Sub 

Usando el método Seek 

Et mé.todo Scck proporciona un camino 10.-ís rápido para encontrar registros en una '\'ariable de una tabla. El 
método Scek encuentra d.'\tos en un objeto Tablc9 usando el indice correspondiente. como se definió en la 
propiedad lndc1 di: la variable Table. Si no hay un indice propio para usnr. debes crear uno en orden para 
usar el método Scck. 

El método Scck tonm un níuncro de '\'ariables de argun1entos. el primero de los cuales esta siempre 
acompai\ado a la cndena que rndica el lipo de comparación que será ejecutada. 

Cad1.•na com1lar:.ati,·a Primer n.oeiMtro encontrado 
l{T'lt.'1.1 al valor de la ll:t'\'C 
Mas Rrnndc del '\':tlor de la lla'\'c 
Mas •rnndc o ti!tl.'\I ni valor de In llave 
Menor nue la llave 
f\..1enor o il!tml al ,·alor de llave 

El mé.todo Scck toma argumentos de la llave (indice primn.rio). Por ejemplo. el siguiente código encuentra el 
primer Publishcr con un no1nbrc que c111p1e7 .. a con la letra "U". 

Dim Db As Dataha,.e. Pubs As T1ithlc 
Set Db-= O¡lcnDatabaseC"Biblio.mdb") 
Set Pubs - Db.OpenTahlc("Titles") 
Pubs. lndc1 - "AU ID" 
Pubs.Scck ">=". "ÍO" 
lf Pubs.Nof\.fatch Then 

l\l•¡:Bo• "No encentre registro" 
Eh.e 

Ocbug.Print Pubs("•TitlcH) & " .. & Pubs( .. AU_ID") 
End tr 
Pubs.Clo.c 
Db.Clmw 



Si el método Serk na encuentra un conjunto de registros. Ja propiedad NoMalch es ajustada a verdadero. Si 
In variable T•ble no tiene un indice ajus1ado. el mé1odo Seek causa un probable error en licmpo de 
ejecución. 

Debes suministrnr un valor de llm·e (indice primario) pam cada campo. en el indice que quieres buscar. 
Cada valor llave debe tener el mismo lipa de datos que el campo. Por ejemplo, la llave primaria para la tabla 
"Tilles .. en la base de datos B1blio esln inde.\:nda sobre el campo JSBN. Tu podrías buscar un ISBN particular 
)' regresar el nombre de el thulo en el c.;:unpo .. Tille". usando esle código: 
Fun1ion FindTitle (ISBN A11 S1rin¡:,) A11 Slrin¡: 

Dim Db A• Dalaba11e. Tiiie A111 Table. CurrRccord A.a Varianl 
Se1 Ob ... OpenDa1aba11e("Biblio.mdb") 
Se1 Tille - Dh . OpenTahle ("Tules") 
CurrRecord - Tillc.Bookmark 
Tille . lndcs = '"Prünn~ Key" 
Ti1le . Scek "='". ISBN 
Ir Tille. NoMatch Then 

El,_e 

Fit1dTitle = "< No h.a,· ISBN >" 
Tille. Bnokmark = CurrRecord 

FindTillc =Tille ("Tille") 
End lf 
TitJe .Cloi>e: 
Db.Clo11e 

End Function 

No tienes que suministrar valores para iodos los campos en el indice; si IU omites un valor de un campo. el 
método 54..-ek encuentra el primer registro que iguala los valores suministrados. Sin embargo. debes 
suministrar valores p;:1ra al menos un campo en el indice. Nota que el método St!ek no se puede mover n 
registros grabados anteriores a tn:n:és de un indice. ni puede buscnrlo en el último nnfculo indexndo. 

Usando Dookmark.s 

La propiedad Bookmark de un objc10 Rccordiccl habiJila una nmrca en el Rccordsel9 asi tu puedes regresar 
después. Esto es similar ni número del registro grabado. usado en otras bases de dalos. Por ejemplo. puedes 
tnantener un puniera en el registro grabado para s.,Jvar un Bookmark antes de us."'lr Scek o uno de Jos 
métodos Find para mo,·ene a otro registro. Si el movenc no resulta exitoso )' abandona el registro grabado 
como indefinido. el Bookmark habilitará el rcton10 a aquellos registros sulvndos. También puedes 
delcnninar las nL.i.s res1cn1cs adiciones ó modiOcacioncs a un registro con la propiedad La8t?\lodificd. Ja 
cual retoma un valor Bookmark a aquel rcg1s1ro. 

Algunas tablas unidas o bases de datos que no tienen fonnnto Microsoft Access no pueden soportar 
Bookmarks. Por ejemplo. cuando labias Parados no tienes una lla,·c primaria. no puedes usar Bookmark• 
con un D~·na!ICI o una prc1:,.~1.1nta bas."'lda cu :iquellas tablas. Tu puedes detenninar si un Dyna!'CI sopona 
Bookmarks por inspección. esta propiedad es Bookmarkahle: 

Funclion GelBookmark (ds As DynascO 
lf ds.Bookmarkable Then 

GciBookmark ... ds.Bookmark 
El.11e 

GetBookmark = Null 
End lf 

End Function 
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Un Sn11p•hol siempre soporta Bookmark•. sin hacer cnso de las tnblas inlemns. 

Los RccordKl• que tu crcns usnndo Visunl Bnsic o de labias Microsoft Access. tienen una propiedad 
Bookmark que 1u puedes usnr para marcar el lugnr de los registros. La propiednd Bookmark proporciona 
un único '\·nlor binario que tu puedes nlnmccnnr en una varinblc StrinJ: o Varlanl: 

Dlm Db A• Dalabamc. Os As Dyna11e1. CurrcntRcc 
Sel Db - OpenDah1haM!' ("Biblio.mdb") 
Sel Ds - Db . C~a1eDynaw1 (TnblcName) 

CurrentRec - Ds. Bookmark 

Cuando IU quieres regrcs:tr n un registro nmrcndo con un Bookmark. ajusta In propiednd Bookmark i!,.~14'1 a 
el valor de el Buokm11rk que quieres encontrar. 

Os. Bookm11rk - CurrclHRcc 

Usando la propicdnd Booknu1rk. tu puedes escribir código pnm regresar n el registro grnbado. si un mé1odo 
Find no sucede. 

CurrentRec - Os. B•K•kmark 
Ds.FlndFirH criteria 
tr Ds.NoMareh Then Os. BtHN>km11rk - Curren1Rcc 

También puedes usar el Dara Control para crcnr Dookmarks para un Dyna8CI. Eslo habilita la marca n un 
registro mos1rndo por Jos controles unidos n In formn o pnrn cambiar el registro mostrndo pari1' mi ajuste del 
Rt.-cordsel del Data Control. Por ejemplo, lu podrias querer agregar un botón n In fonnu parn acceder a In 
base de da1os Biblio. para pcnnitir a un usuario mostrnr el Publisher de un libro. Tu podrias hacer esto' 
llamando a la sigu1en1c función. 

Funclion ShowPublishcr ( ) 
Dim Os A• D~·naitcl • 1\.1yBooknmrk 
Sel Os"" da1al.Reeord111CC 
MyBookntark = Os. BtKJkmark 
Os. FindFiritt "f PublishcrJ =Os.Pub Id" 
lf Os . Nol\l111ch Thcn 

Os.Doukmark = M'Bookmnrk 
End 1( • 

End •·unction 

Cuando cierras uua variable Recordiwl. lodos los Buokmark!I quedan invalidados. Tu no pucdcS usar un 
B1•okm11rk ob1enido de un Rccurdi.ct en otro Rccordscl. aun si ambos están nbier1os sobre la misma tabla 
o pregunta. Hac1cndo cs10 c."lusara un probable error en tiempo de ~iccuc:ión. Tu puedes , compartir 
Bookm11rks entre copias de Rccord!"cl!I. como se discu1ió en la sección "Copias de. ,·nriab~cs Rccord11c1~. 

IV.3 Usando Rel"ordsets para naanipular datos 

Una vez que definiste la \·anahle Rccord!lcl. tu puedes acceder n los cL"ltos. La siguienle sección discute 
como us."lr J;¡ propiedad Vatluc de un campo parn ex.aminar los valores de lo~ datos. 
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Usando aintasis Visual Basic para direccionar obj~tos 

Visual Basic proporciona una sintaxis flexible que 1u puedes usar para referir a los objetos de acceso a datos. 
Tu encontrarás que hay muchos caminos parn referir un objelo de acceso a dalos. Esta sección explica como 
modificar sentencias Visual Basic que direccionan coneclamenle el objeto al dato que tu quieres referir. 

Para etnpczar. Visual Basic te pcnnnc poner los nombres de los objetos por dcfault de expresiones que se 
refieren a un objeto especifico. Por ejemplo. para referir a la propiedad TeJlt .de el Texll Control de la 
Fonn 1. podrias usar cualquiera de las siguientes scnlencins: 

AS-Fonnl 1Tcst1.Tcst 
6 
AS - Fonnl.Tcxtl.Test 
6. si la fonna. por dcfault es Fom1 l: 
AS-Tcstl. Test 

6 desde la propiedad de un Te:<oo:t Control como es In propiedad Test. podrias escribir aun menos código: 

A$ - Fonnl. Testl 
6 
AS- Textl 

Tu puedes usar esta 1nisl1Ul sinta ... is trabajando con un objeto que refiere: n un dnto. Para hacer esto. necesitas 
estar consiente de la colección por dcfault ~· de las propiedades de cnda uno de los objetos que serán 
definidos. 

Oh"ctu Colccdún tnr default Pronicdade!' nor dcfaull 
Datahaioe TahlcDch Connccl 
Ficld fnin •una) Val u e 
In des (n1n:m1m) Namc 

ucn·Dcf (111111?u11a) Namc 
Tahlc. o,·na!&et. Snan!rl.hot Fields Namc 
TahlcDcf,. Ficld!!i Namc 

Cuando te refieres a una colección. debes siempre indicar el miembro de la colección que quieres direccionar 
por el número ordinario o por el nombre. Por ejemplo. podrins usnr cwtlquiem de In sentencias siguientes 
para referir a el primer miembro TahlcDef c•Titlcs") en la colección TahleDeft. de una '·nriablc OatabaM! 
llamada "Books"; 

Books. TahleDeffli ( O ) 
ó 
Books. TahlcDefs <"Tilles") 
6 
Books ! Tilles 

Si el nombre del objeto tiene espacios. debes enccrr1U' el nombre con brackets (Lnst Name) cuando uses In 
sinta.'i:is l. 

Puedes simplificar el direccionamiento de objetos. creando variables de acceso a datos p.·un referir a objetos 
cspccific:os. Una '\'CZ creadas y ajustadas estas variables. puedes substituirlas por los objetos referidos. por 
ejemplo. 
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Dlm Db A• D•laballe 
Dim Os A• Dynat1el 
Dim F As Field 
Dlmi% 
Sel Db • Opcnda1ah:Aac("'Biblio.mdb") 
Sel Os ... Db.Crca1eDyn:A11el ("TitJes") 
Sel F - Ds.Field (O) 

Todas las siguiemes lineas hacen Jo ntismo : Muestran los dalos del campo O de Ja 1abla ""Tilles .. de la base 
de dalos Biblio. 

Prinl Ds. Ficlds ( O ) • Valuc 
Prinl Ds.Field• (O ) 
Print Ds (O) 
Prin1 F. Value 
Prinl F 
Prinl Ds. Fields ("TitJc") . Valuc 
Prinl Ds ! Title 
Prinl Ds.Fields ("Titlc") 
Prinl Ds ("Titlc") 

Direccionando la propiedad Valur de los campos 

La propiedad Valuc de. un obje10 Field. dc1ennina los datos.alma~cmados en un.cnmpo de Ja basc,d.c datos. 
Solo los datos del registro grabado del RecordM!t est¡\n d1spon1bles. L"l propiedad Valuc es valida solo 
cuando el objeto Ficld es pane de una variable Recorditet y el registro grabado es "·alido. Cuando 1u accedes 
n '\·ariables Record11et. la colección Ficld• es Ja colección por dctaull ~· la propicdnd Valuc es la propiedad 
por dcfaull. Esto habilita la dirección de la propicdnd Value en una vnnedad de fonnas. Por ejemplo: cada 
Tc:'ll.:t Box en el siguicn1c código. oblicue datos de la propiedad Value de un campo en el Dynawct: 

Dim Ds A:ro: Dyna!let 
Dim Db A• Dataha.!'C 
Set Db - O~nDataha.!'C( .. Biblio.mdb .. ) 
S~I Os= Db.CreatcDynaset("Ti1Jcs .. ) 
Texl l. Tc:111 - Ds ("T1Uc") ' Se refiere al catnpo por el nombre. 
Tcxt2. Test - Os ( O ) ' Se refiere al campo por el número ordinario. 
TextJ.Tc:111 ""'Ds ! {Y car Published) 'Se refiere ni campo por el nombre. 
' Los Brnc¡. e1s ( 1 ] } son necesarios por los espacios en blancos. 
Text4.Tc:11:t = Ds ! AU_ID 'Se refiere al campo por el nombre. 
Text5. Te:11t = Ds.Ficl<h ( J ) 
• Se refiere a el cuano nucmbro de la colección ficlds. 
Tcxt6.Tcu .... Ds.Ficlds ("Publd") 
' Se refiere a el miembro de la colección Ficld!ll por el nombre. 

En muchos casos. cncomrar.is que usando el número ordinario para acceder n Jos campos es el in.is eficlcnlc. 
Otro efccti'\ o camino pnm obtener <falos en un o,·naset. sin embargo, es para referir directamenrc a los 
campos por nombre. se muestra en la siguiente sintaxis: 

Dim CoNat cS. FicldNamcS. i% 
Dim Db .A!lo Dataha~e. Os As o_,·naset 
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Set Ob - 011e11Dutnluu'c C"Biblio.mdb") 
Set Os - Ob . CrculcDynu•ct ("Publishcrs .. ) 
Prlnt Os C"Company Namc). Ds C"Publd") 

Tu puedes acceder n los campos en el registro grabado de una vnriablc Table. o,·nasct. o Snaplllhot usnndo 
el opcr.idor 1 y el nombre del campo. Cuando usas el operador 1 ngrcgn bmekets 1 1 a In es1ructur.:1 del campo 
que contiene esp:u:ios o de otro modo Visual Basic invalida los identificadores: 

Test3. Tcxt - Os! [Year Publishedl 

Tnmbién puedes usnr una cadena con1eniendo el nombre de un cnmpo (sin hacer caso de espacios), para 
acceder a los contenidos de aquel campo en el registro gmbado. Por ejemplo. las siguic111es sinlaxis son 
equivalentes: 

Print Ds 1 ICompany Name J, Os 1 Publd 
Print Ds C"Company Namc"). Os C"Publd") 

FicldNamcS = "Company Name .. 
Print Os C F1cldName$ ). Os! Publd.Vuluc. 

Nola que puedes leer y mostmr los valores de esos campos. Pero no p1;cdes asignar nuevos vnl~rcs a ellos'. sin 
usar los métodos Edit y Updutc. · · · 

~En tcrmlnologin de Bnsc:s de datos. un ,,.nlor Null, significa que.el duto no cs_rcconocido9 • no quc_cl 
dato es una cadena vacia o nula. Por ejemplo. un valor Null debe ser asignado a el" campo conteniendo el 
dalo. · · 

Si tu estas trabajando un campo en un RL-cordsct que puede contener "'lllorcs Null; dcbCs usar. una Ynriable 
Variunt pam almacenar los contenidos del campo. Variables Variant Visual Bnsic pueden contener \.Ulores 
Null. mientras que otros tipos de d:uos no. Un error ocurre si tu asignas un Null n eunlquicr otro tipo de 
vnri:1blc. ruern del alcance de un camoo 

Usnndo la propiedad Ordin:1I 

Otro camino para acceder al dato de el Rccordsct. es usar In propiedad Ordinul de el objeto Ficld. 1-n 
propiedad Ordinal dctcnninn el orden conocido de los obje1os Ficld en el Rccnrd1tCt. Esto esta basado sobre 
el orden en el cu:tl los campos aparecen en el Rccurdscl. (l.n propiedad Ordinal para el primer campo es 0). 
Por ejemplo. tu podri.:1s us.ar el siguiente código para ducccionar In propicdnd Vuluc del tercer campo de una 
'\"ariablc D"·ma~ct Os. 

CoNmnc - Os (21 

Usando Ja propiedad Ordinal. tu puedes también usar un contador para indexar a través de Jos cn.snpos: 

For i% =O Tn Ds.FichJs.Comtl - 1 
Print Os (i'Y.o) 

Ncxt i'Vi• 
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A.ccrdíendo campos usando el Data Control 

CWindo IU estas usando el Data Control con una base de datos abierta. la propiedad Record»et de el Dnta 
Control contiene un o,·n•M."I. Para acceder n este Dynaucl. puedes usar las siguientes 1Ccnicas. Si tu estas 
usando la edición estandar. tu no puedes usar la sentencia Dim para crear una variable o,.n11.et pnrn 
mantener el Record.et (debes usar el nombre completo). 

Data 1 . D11t11hat&eName = "Biblio.mdb" 
Datal . RecordSourcc ... "Tilles" 
Data 1 . Refrc•h 
Prlnl Data 1 . RecurdM."t . (''Tille") 

Si tu estas usando In edición profesional. tu puedes usar la variable o,·na.et : 

Dim Os A• o,·n1111et. TilleNnmcS. PubYcar"'/o. Author_ID%. BookNumbcrS 
Set Os - Datal .HccordiiM:t 
TilleNameS "" Os( O ) 
PubYc.'lr°/o = Ds('ºYc.,r Publishcd"') 
Author_ID =Ose 2) 
BookNumbcrS - DsC'ISBN"'l 

Nota que Visual Basic hace todas las conversiones necesarias cuando mueves valores Rccordaet dentro de 
otras variables. Por ejemplo. esto no es ncces.,rio para for¿,-ir una con\'ersión cuando la variable destino es un 
dato tipo numérico. 

Can1biando registros 

Una \'ez que tu has cncontmdo un registro. tu puedes cambiar los contenidos. Cambiar el \'alor de un registro 
con cóchgo es un proceso de tres pasos. 

1.- Us.'lr el método Edit para preparar el registro gmbndo para edición. 
2.- Asigna nuevos \'alorcs n los campos que tu quieres cambiar en el registro grabado. 
3.· Us.'l el método U11datc para salvar los cambios n el registro grabado. 

El siguiente ejemplo ilustra con10 es hecho esto: 

Suh RcplaceCity (OldValue. NcwVnluc) 
Dim Db As Dat11baMC, T As Table 

Set Db.,. OpcnDat11base ("Biblio.mdb") 
Set T "" Db . 011enT11blc (''Publishers") 
Do Until T.EOF 

lrT("'Cit)"l = OldValue Thcn 
T. Edit 

T("Cit:'.1-·"').,. N~\·Value 
T.U1tdatc 

Erid lf 
T. l\.to,eNellt 

Loo1• 
T.Clo1te 

End Sub 
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Un probable error ocune si tu tmtns de cambiar los valores en el registro g.mbado sin primero usar el mCtodo 
Edit. DcspuCs de que cambies los '\.'Blorcs en algunos campos. debes usar el 1nétodo \l1tdate. Si tu te mueves 
a un registro diferente sin primero us.'lr et método Updatc. los cambios son perdidos. Por ejemplo. omitiendo 
el método U¡tdatc del código previo. podria resultar el no tener cambios en la tabla. 

Tu puedes completar esta tarea usando una pregunta con una sentencia Updatc. Pnm "mayor ilúormación 
sobre preguntas. ver "Usando ,·ariablcs QucryDcf"'. 

l\tanrjando errores con el I\tétodo Edit 

En sHunciones multiusuarios. muchos usuarios pueden trntnr sitnultáncamCnte-,-d_c;·· 0.-1i~!i~i. ca:mbi.ar o borrar 
los nusmos registros. Debes estar preparndo para probables cnores que resollan cuando el DyniHct sobre el 
que estas trabajo\lldo. debido n los cnmbios. dejn de csistir en la base de datos: .. : : - · ~ 

El mCtodo Edit responde a errores dependiendo de cual tipo de mecnnismo cst~~ ~~~1~dc; .,~·n:~ ··cenar: 

• Con Pc'-!iimi•tic Lockinu. Visu.'ll Basic automñticnmcntc cierra la p:\ginn conteniendo el registro gmbado. 
cuando tu ejecutas el mC1odo Edit. Otros usuarios estál\ fuera de la pñginn hasm que ejecutes el n1étodo 
\lpdatc · 

• Con 01ttimb.tic L.oc:kini:,. Visual Basic rctrns.'1 el cerrando de la pñ~ina hastn que el U1tda1c es ejecutado. 
Esto dn la oportunidad a otros usuarios paru editar..,. acttmhzar el registro sobre el cual estns trabajando. 

Errores con PeHimislic Locking 

Cunndo 1ll estas u..conndo el método Pe••imbtic Lockin~ el método Edit genem un 1>0siblc enor si el registro 
grabado ha sido camblado o bormdo en la tabla bal>C desde que tu creaste tu Dyna1&et. Por ejemplo. supón 
que creas un D~·muict sobre un grupo de registros. y unos pocos segundos después. otro usuario crea un 
Dyna.c1 que incluye algunos de aquellos ntismos registros. Si tu o cualquier otro usuario subsccuente1ncn1e 
borra o aunbia cunlquiem de los registros compartidos. se genera un posible enor. Tu tienes enores cuando 
estas tratando de editar \11\ registro que no contiene valores o han sido barrados. 

Si 1U te encuentras en esta situación. puedes intentar el método Edil otra vez. despuCs Visual Basic cnrgn los 
"·alores de los registros gr.abados dentro del D~·nasct. Si un registro fue borrado. tu deberás agregarlo con los 
nUC"'o'OS valores. 

Errores con Oplimistic Locldng 

Cuando tu estas US.'lndo el mCtodo O¡tlimistk LockinJ,!. Visual Basic aplaza el cerrado de la página hasta 
que el método \l11d~ted es ejecutado y llcgarfl a ser neces.'l.rio para "·erificnr que los datos no han cambiado 
desde que el mCtodo Edit fue us.'ldo por última ,·ez. Esto significa que otros usuarios pueden editar o 
actualizar el registro sobre el cual estas trabajando. S1 otros usunno!. cambian el registro que estas editando. 
el mCtodo \l¡tdatc gcuernrú un posible error. 

Actualizando tablas múhiples con Dynasets 

Tu puedes crcnr ''ltriubles D~·nal'Ct que refieran n más de una iabln base 6 una combinación de tablas base ~· 
otros Rccord"l!Ui. Para constnur un RceordMCt que refiera n mias de una tnbln scncilln. Visual Basic ejecuta 
una "unión relacional". 
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Esta operación conectn un registro de una tabla n uno o muchos registros en otra tabla. nt..ravcz de un campo 
comUn. usualmente un c.·unpo llave. o muchos registros en mm to má.s ) tabln (s). En Visual Basic. hay tres 
tipos de uniones: 

•Uno a uno; une donde 11'1Y un (y solo un) registro en una tabla que esta unida a un registro en otra tabla. 

• Uno a Varios; une donde hay un registro en una tabla que esta unida n más de un registro en otra tabla. 

• Varios a Varios; une donde lu1y un producto cn.iz creado. usando mUltiplcs mas de tablas múltiples. 
Generalmente. esto no es útil. 

Cuando tu haces cambios a un n,·n1a.c1 que refieren tablas múltiples. los cambios son reflejados en todas las 
tablas relacionadas. Normalmente hay una restricción. En una a muchas y de muchas a muchas uniones. 
solo el dato de el lado "muchoi;" de Ja unión puede ser cambiado. Intentar cnmbiar los campos sobre el lado 
contrario de la unión cnusu un error de corrida. 

Tu puedes escoger ig.nomr esta restricción creando un n,·na11el inconsistente. esto 1e pcnnilc modificar 
libremente los '·nlorcs sobre el lado "!!.!!Qº' de uuo a muchas uniones. Crea un Dynasct inconsistente para 
suministrar la bomdera incon~istente en el segundo argumento del mCtodo CrcatcD,·na!'lct: 

Dim Ob A!I Databa~. dsProduct A111 o,·mHct 
Set Db- OpcnDataha!llcC"Biblio.mdb") 
Set dsProduct .. Db. CrcalcD,nasct ("NC\\' Titlcs". DB_INCONSISTENTJ 

Aun cu.'lndo tu creas un o,·na.ct inconsistcn1c. alj!unos de estos campos pueden no ser actualiz.ablcs. Por 
ejemplo. el contador de los campos no pueden ser actuali:t . .ado. TambiCn. un o,naset creado sobre nlguna 
clase de tablas unida!> puede no sel" actuah7 .. ablc. dependiendo de la fucmc de la tabla unida. 
Si cualquiera de los campos en un n,·na.ct no son actuali7.ables. la propiedad Urdatahle de el cmnpo es 
falsa. Tu puedes exanlinar In propiedad Attribu1cs de c:1da cmnpo en el objeto n,,naM:"t de la colección de 
ca1npos para detenninar cuales can1pos en el RccurdM.'t son actualt7 .. ables. 

~Cuando tu es\.as tmbajando con datos localizados cu mUlUplcs tablas, neccsi1as niantcncr la refcreucia 
cmrc todas las labias. lntcgridnd referencial. se refiere a las reglas que signes parn prcscn.·ar las relaciones 
definidas entre las tabl;.is cmu1do tu 111 •rcsas o nctuali:t...as re •istTos · 

Para bases de elatos creadas con Visual Basic. este código será rci;ponsablc de mantener la integridad 
referencial en la base dc datos. Cuando tu .actuali; . .as un o,·nat.ct inconsistente. tu puedes fácilluente des1nliT 
la intcgritfad rclacioual de los datos en el o,·naM.'t. 
Debes tener cmdado parJ cnlcndcr como el dato es relacionado :nravcz de una a muchas uniones y actualizar 
los valores sobre atnbos lados de la unión en una fonna que preserve la integridad referencial. 

Para bases de dalos creadas con Microsoft Acccss que tiene cs1ablccido1s relacio11cs. la base de datos habrá 
que cumplir las regla~ de illlegridad referencial por 11. Para mayor 111fonnación :i cerca de corno establecer y 
manejar una base de dmos relacional. consulta las referencias bibliográficas o ve In documentación de 
J\1icrnson Acccss. 

Borrando registros 

Pnrn borraT un rcgistrn cnlcro. usa el método Dclctc. Por ejemplo. podrías usar el siguiente código para 
borrar todos los registTos en una tabla: 
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Sub Empt)·Table ( tAny As Table ) 
tAny . 1'1o,·eFint 
Do Vnlil tAny , EOF 

tAny . Delete 
tAnv . Mon.~Nest 

Loop. 
End Sub 

Cuando tu usas el método Delele contra un o,·na11et o T11ble. Dclete remueve el registro de In base de cl..-1tos 
y hace el registro grabado invalido. El registro no es removido del D~·naACt hasta que tu te 111UC\'a5 a un 
nuC\•o registro. Tu te puedes mm;er a un nuevo reglslro usando los tnétodos Mo,·eFir•l. 1'1o,·eNest. 
1'1o,·eLa•l. Mun~Pre,·iou!i. o Seck. 

Si tu intentas obtener o ajustar los valores de cualquier c.,mpo en el reBistro grabado. después que el registro 
ha sido OOrrndo. Visual Basic genera un probable error de corrida. Para C\'itar este error. simplemcnlc 
muc:vc1e a otro registro después de usar Drletc. 

Cuando un registro es borrado de un Re«ord!iel y el registro esta siendo compnnido por uno o 1nás 
Record.eh abiertos. los usuarios de otros Record!ieU no ser.in notificados a menos que ellos traten de 
acceder a aquel registro especifico. Cuando los mé1odos Edil o Delete son usados sobre un registro que ha 
sido marcado parn borrar. un probable error ocurrir.1 a\"1sando que el registro yn no esta en la base de datos. 

Otra fonna rápid.1 para borrar registros es usar el método Esccutc. Para mayor infonnnci6n sobre E:.:ecute. 
,·er las secciones "Usando MCtodos SQL" o "?l.1anipulando Rccurtbeb con variubles QucryDcr'. 

Agregando nuevos registros 

Tu puedes agregar o inscnar nuevos registros en una T11hle o D~:na!'CI. Agregar un nuevo registro es un 
proceso de tres pasos: 

l.- Usa el método AddNe"'· para crear un nuevo registro. El puntero del registro grabado csm sal\'ado. 
2.- Asigna nuevos "';:llores a los campos en el nuevo registro. 
3.- Usa el método UtJd11te para sah'ar el nuevo regislro. Cuando la actualización cst:1 complctad.1. el puntero 
del registro grabado es rcstuurado pam sal\"ar el valor. 

El siguiente ejemplo ilus1rn como esto es hecho: 

Dim Db As D•l•haK. T A11 TMhle 
Sel Dh"" 01•cnDat•h»M:-("Biblio.mdb") 
Set T - Db.011enTahle("Publishers") 
T.AddNe"'· 
T("Nante") ~ "Nuevo libro" 
TC'PubID") .. 3 1 
T.Updalc 
T.Clo!ie 
Db.CIO!iC 
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Cuando uses el mé1odo AddNc"·· Visunl Bnsie salva el puntero del registro grabado y eren uno nuevo. Tu 
· puedes entonces hacer cunlquier cnmbío que tu quieras para s.'1.hmr propiedades de Jos aunpos. para ajustar 

los '·nlores de los nuc"\'OS registros. Cuando lodos los campos requeridos han sido llenados. usa el mé1odo 
U11dnte pnra agregar el nuevo registro n el final del Recordset. El puntero del registro grabado es entonces 
nutonu\licameme resetcndo ni salvar el ''nlor. Asi, cunndo In secuencia Edit/U11d11te esta completa. el 
puniera del registro grabado que fue salvado sen\ rcsmumdo. 

Si tu estas agregando nuevos registros n la variable Table. el nuevo registro es posicionndo de acuerdo al 
Indice. Si no lmy utdice. el nuevo registro es posicionado ni final de la tabla. Para forL . .ar un nuevo registro n 
aparecer apropiadamenle orde11:1do en el o,·nali&!t. debes reordenar y reconstruir el Dymuet. o cerrar el 
Dynasct y correr la pregunan que lo produjo. 

Si tu usas AddNcw y te mue,·cs a otro registro sin primero usar Upd111e. un nuevo registro no es agregado y 
lodos los valores del nuevo campo son perdidos sin aviso. Por ejemplo. refiriendosc al ejemplo del código 
anterior. dejando fuern 1:1 sentencia T.Utlda1e. 

Tu programa genemr.'I. un prob:1ble error si tr.11as de agrcgnr un registro a un Rccurdsct. cuando el registro 
impone una de las sigu1c111cs condiciones: 

•Violar In única llave primaria. 
• Tiene un ,·alor Nulo en la lla,·e primaria. 
• Viola la integridad relacional esmblccida por la base de datos. 

Visunliznndo los d:Uos 

Cuando múltiples usuarios estfm intentando cambiar el mismo dato. hay un connicto obvio. L.1 solución n 
este conflicto comUn a todos los usunrios de la base de datos. es cerrarla. Para cerrnr un dato que esta siendo 
cambiado por otro usuario. In bnsc de datos debe estar segura de que otros usuarios simull:incamcnte no 
c;unbicn el mismo d;110. 

Debes correr múltiples ejemplos o casos de una aplicación donde cada caso nccesc la misma base de datos. 
En esta situación. coda caso es en efecto un usuario separado de ta base de datos. 

Además. mm en un caso sencillo de una aplic.1ción. 11túl1iples procesos pueden acceder el mismo daio. Por 
ejemplo. si tu codigo abre múhiplcs Tuhlcs y ,·ariables D~·naJroch sobre el mismo dalo. el proccdimiemo que 
usas con estas variables puede origmar connictos sobre la tabla. Aun cuando tu :1bms un RccurdJroct en modo 
exclusivo. otros procedimie111os en tu propia aplic.'lción podrún ser abiertos. 

Visual Basic automflticumentc cuida del cerrado en los procedimientos. Esto también ejecuta el checado de 
los daios au1om:iticamcn1c cuando tu código esta acttmli7 .. ando datos con vari;ibles T11hlc y Dynaset. 

Nmt1 : Cuando ncccsas dmos ex1ernos (tales como ?'o.1icrosoft SOL. scn:er o Oracle ODBC). la metodologia de 
visu .. 'lli7..ndo de los d:ilos es unn rcspons.1bilidad de la base de datos rcmom. Visual Basic .actua como una 
entr..ida u eslos servidores y no tiene el control de los datos internos. En algunos casos. tu puedes controlar 
como el scr\'idor remolo cierre los c;1¡1tos. n través de usar sentencias especificas SQL u opciones 
adminis1r:11ivns. 

Visual Bnsic proporciona tres niveles de visualizndo de dn1os : 

• Visuali:l' .. 'lndo Base de dalos. 
• Visunli:l'.ando Tuhlcs y D~·na!octs. 
• Visuali7.ando págin:1s. 



Visualizando bases de datos 

Una de Jns fonnns más simples. pero lambién más rcstrictivns pnm hacer que solo lu código pueda cnmbiar 
cintos. Tu puedes h .. "lccr eslo ajustando la pnne EJLcluidn! de In función 011cnD.111:ahu111e a verdadero: 

Set Db- OpenD•tahaae C"Bíblio.mdb".Truc) 

Esta :función causn un error de corrida si otro usuario u 01ros usuarios de Visual Basic )-a tiene nbiena In base 
de dalos (a menos que haya sido abicna como solo lectura ). 

Más de una persona puede abrir una base de datos cuando la pane ReadOnl)· de In función OJJenDat•haM? 
es \'Crdadcrn. o cuando las panes EJLcluHi,·e y ReadOnly son ,·crdaderns. Si alguien abre una base de datos 
con una o an1bas opciones ajustad..'15 a \"erdndero. otros intcn1os para abnrla füllaniu. 

Notn que cuando cierras una base de dalos usando código. tu código (del mismo progmnm) puede aun abrir 
variables adicionales Dutuha"'e sobre esta misma Porque cerrando una base de dalos e111er:i es también 
rcsuictivo. debes usarla solo en si1uacio11cs especiales. 1nles como ac1uali7.acioncs mnsi\'as o rccs1n1cturación 
de una base de datos. 

Usando el Data Co11trol para ganar acceso exclusivo a Ja base de dalos es también faciJ: 
Solo ajusta la propiedad Exclulfi,·e a verdadero ames de Refre,,.h : 

Datal . ExcluJ&in: =True 
Datal . DatahaJ&CNamc = 'ºBiblio.mdb" 
Data 1 . RecordSnurcc "" "Titlcs'" 
Data 1 • Rcfrc•h 

Visualizando Tables y Dynaseu 

Un ca111ino menos TCstrictivo y simple para acceder a los da1os. es visualizando un Table o Oynaaet. Cuando 
lu abres una variable Table o D)·n.;1Met, puedes ajustar panes de la función abierta e.'\:elusivantente: 

Optionº/u""' DB_DEN\'"'RITE + DB_DEN'\'READ 
Set DataRees = Db . CrealeDynasct ("Titles". Op1iono/ .. ) 

En este caso. espcc1fic:indo DB_DENY\\'RITE. tu prohibes a olros usuarios escribir en los registros de tu 
Dyna!lie't.} especificando DD_DES\'READ. 1amb1Cn previenes que otros usuarios Jos puedan leer. 

De Ja misma m;wcra. visuali7 .. ar el D~na15et del Daln Control. puede lmnbién ser renliz."ldo us:mdo la 
propiedad Option!ii y el mismo DB_DEN\'WRITE) DB_DENYREAD: 

Datal . Oplion!'I = DB DENl'WRITE + DB DENVREAD 
Datal . Oa1ahaJ111CNam~ = "Bibho.mdb" -
Datal . RccordSource ="Tilles" 
Data 1 . Rcfresh 

Cunndo 111 ubres una variable Tahlt." o D}·nasct. nscgúrale que solo tu código puede cambiar. borrar o unir • 
cualquier registro dcnlro del Rccord!r>ct. Otros usuarios pueden leer los contenidos de los registros en las 
tablas de tu Rccordset e .... clusivo. pero no pueden escribir. 
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Visualizando páginas 

Cnda base de datos que abres con Visual Basic puede usnr su propio esquema de visualizado. Si tu no 
·visualiz.'ls la base de dotas entera, Table o DynaJ1et. Visual Bnsic nutomáticnmcnte visualiza los dalos por 
páginas. Cuando accesos a bases de datos Microsoft Access/Visual Basic, las pñg1nas son ,;sunliz.'ldns en 
registros de 204K b~1es (2k) de tntnmlo. Visu.'11 Basic almacena muchos registros ajustados sobre cada 
página. Cuando Visual Basic '\'ÍsuH:t..a la pagina que contiene un registro que estas editando. 

l\.1étodo Peossimistic Locking 

Por defaull Visual Basic us.'l Pc111imistic. cuando tu agregas o actualizas registros en cualquier ... ariablc 
Dynasct o Table. Con esta estrategia Visu.'11 Basic ,;su.-tliza la p.'\ginn conteniendo un registro tan pronto 
como tu uses el método Edil y no '\'isunlizn la página hasta que uses Updalc. Cancela la edición usando el 
método Rullhack paril deshacer la edición o mover el registro. 

La ... cntajQ de PcHsimiMk Lockini:, es que tu conoces un mCtodo Edil. esto te gar.:ut1i7..'l que tu prognutm lea 
todos los datos La dcsventaj;i es que la página que contiene el registro esta ... isuali7.ada n la vez que ejecuta 
el código cnlrc Edil y el U¡1da1c. La página podria estar visualiz.ada para un innceptuble periodo de tiempo. 
OurJnte este periodo de tiempo. otros usuarios podrian '\'er los daios anlcnores conlenidos en aquellas 
páginas. pero scnan i.nc;ipaz de editarlos. 

El siguiente código usa los ajustes por deíault (PeHimbl Lockini:> para aclualizar un registro: 

Dim Db A11 DalahaN:". DalnRecs A11 D~rmucl 
Set Db - 01tcnDatalu1se("Biblio.mdb") 
Sel DataRecs .. Db.CrcalcDynaM:l ( .. Titles") 
DataRecs.Edit 

DmaRecs. U11dale 

?\1étodo Optimistic Locking 

Si tu quieres abandonar el registro sin cerrar hasta que uses el método U11datc. ajusta la propiedad del 
registro Lrn:kEdio1 n falso. Este cnus.·uñ que Vistml Bnsic use la opción Optimistic Lockin¡:. 

Con Optimhotic Lockln&:.. VisuaJ Basic no cierra la página que contiene el registro cuando uses el método 
Edil. La púgina es cerrada solo cuando tu realmente actuali7 ... .as el registro con el método U¡1datt:. Ln vcntnja 
de esta estrn1egia es que las páginas están cerrad.'ls brc'\'ementc durante el tiempo en que los registros son 
rcahnente actunlizados. La desventaja es que tu no puedes estar seguro eunndo inicia In edición de un 
registro que IU nctunhzastc realmente. 

Ln estrategia Optimistic LockinJ! .. ·aria considerablemente. dependiendo en como planeas usar In base de 
datos. Si tu esperas nctuaH7 .. aciones conflictivas. entonces posiblemente Pesimis1ic lA>ckinS! es la mejor 
opción_ Si tu esp.:ras ntualiznciones y borrados raramente conflicti..,os. entonces Of1limis1ic Lockin~ es la 
adecuadn. 

IV ... Usnndo variables QueryDef 

Una ... ariable Quc~·Def es un objeto que contiene una sentencia SQL. que describe una pregunta. Tu puedes 
us.'lr unn QucryDcf para sah·ar una pregunta predefinida en In base de datos. 
Qucn·Dcf no ahm1cc11a dmos. nhtt.'lccna 1.a definición de una pregunta us.'lda para recobrar datos. 
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Tu dcclams una Quc~·Dcf de In misma fonnn que declaras 01ms variables obje10: 

Dlm Q A• Qucr;,·Dcf. 

Pnrn ajustar las propiccfadcs de una variable Qucr,·Dcr. puedes redefinir una prcgumn c:oi:is1cnte o definir 
con1pletamen1c una nueva pregunta. 

Crear una QucryDcf es usualmcnle una operación que lleva tiempo. que tu haces mientras desarrollas una 
aplicación. En el siguiente ejemplo, nomn:is que en algunos casos donde variables QucryDef son crc.'1d.'1s. 
son dcscchad.'1..5 aJ fin.'11 del procedimiento. Es10 no es una práctica común.)' esm hecha solo par.a propósitos 
de iluscrnción sol.:unen1e. 

Creando una nueva pregunta 

Para ere.ar una nuc\"a Qucr,·Dcf. lu debes de usns el método Crc~tcQucryDcf parn crear una pregunta 
dcmro de la base de do11os especificada. entonces asigna a esta la .'"ariable declamda Quc~·Def: 

DJm Db ""' Datahu'fe. Q A!ii QucryDcf 
Sel Db - 011cnDatafu1!JC C'"Bibl10.mdb") 
Sel Q - Db . Crc•tcQucryDcf ('"Ncw Qucl)·") 

! Nota • Las Qucn.·Dcf,, pueden ser cn:mias solo en Visual Basic v Microsoft Acccss. 

Siempre que creas o modificas una prcgunm en Vi~ual Basic, es inmcdiatarncnlc salw1da. Desde Visual 
Basic no puedes salvar algo sin darle un nombre. debes proporcionarle un nombren la pregunta cuando In 

Pam definir la pregunm. asigna una c.,dcna SQL ;1 la propiedad de la variable Qucry·Dcf: 

Q.SQL - "SELEC Subto1al FROJ\I Oi-dcrs~" 

También puedes crc.·u y definir Ja pregunta en un solo paso. proporciotmndo I~ C.'1dcua SQL cuando creas Ja 
pregunta: 

Sel Q - Db. CreatcQucry·Dcr ( "Ne·w Qucry.·". "SELEC Sub1otal FROl\.1 Orders:") 

Ejeculando una pregunra 

Una vez que ha sido definida una pregunta con una cadena \"alida SQL; puedes correr Ja prcguntn creando 
una variable O~·nasc1 sobre la Qucry·Dcf; 

Set DataRccs = Q.CrcatcDynasct ( ) 

Cerrando una pregunla 

Cuando 1u cs1as finali7...;mdo con una variable Qucr,·Dcf. 111 debes cerrarla: 
Q. Closc 
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Borrando una preguntn 

Visual Basic salva tus vnriabli:s QucryDcí en In base de datos cuando tu las· crcns. puedes querer borrnr 
prct.~mlns que son solo lcmpomlcs. Pnrn bormr una prcb'Ulltn. usn el sit.>uicnlc código: 

DB. DclcccQucryDef .. Ncw Qucry .. 

No pui:dcs borrar unn prcguma que esta en uso. Si lU tienes variables Qucr;,·Dcf que refieren a una pregunta. 
debes cerrarlas us;tndo el mé1odo CICJJ'C antes de intentar bormr unn pregun1n. o un probable error de corrida 
ocurrir:i. 

Usando preguntns existentes 

Si tu quieres usnr unn prcguntn SELECT existente. pnrn re1oruar un grupo de registros. tu puedes nbnr Ja 
pregunta en código. del mismo modo que tu abres unn tabln. Ln principal diferencia es que cuando tu obres 
una vnriable Tu.ble sobre mm tabln existente. 1u puedes manipuklr i111nedin1a111cn1e los dalos en la tabla. pero 
ctmndo ru abres una variable Que~ Der. sobre una preguma existente. lu puedes manipular solo la prcguntn 
y no los dmos. Para obtener el d;uo recobrado por la preguum, 111 debes nbrir un D~·nnMct o Sna1uhu1 sobre la 
pregunta: 

Dim Db A!!I Datahuse. Q As Qm:r~·Dcf. dataRecs A~ D)·nnsc1 
Set Db- OpcnDut111h¡1!l>c ( .. Biblio.mdb") 
Set DataRecs"'" Q.CrcateD)·nusct ( ) 
Q. Clu!l>c 

Tu puedes abrir un D~·nasct o un SnapHhnt dircc1amen1e sobre una prcgunrn sin usar una variable 
QucryDef. S111 cmbnrgo. variables QucryDcf le permilcn ejecutar acciones de prcgunlas como con lns 
pi-egunrns SELECT. Las acciones de las pn:t.•unlas no regresan registros. no abras un DynuMct o un 
Snup!!>hnt sobre ellas. En Jugar de ello. usa el iné1odo E~cculc con In variable QucryDer: 

Dim Db As Duluba!lic. Q As Quc~·Dcf 
Set Ob"" OpcnDacabase C"Biblio.mdb") 
Set Q = Db.011cnQuer,Def("Delete Old Tilles) 
Q.Exccute 
Q.Clnse 

lntcnrnr abrir un Dyna!l>cl o un Snu11shut sobre Ja acción de una pregunta. producini en un error. de igual 
modo que eJ di:sempello del mctodo Exccule sobre una presunta SELECT. Abrir un D)·nHscl o un 
Snupll.hot sobre un par.imetro de una pregunta sin primero oi.iusrar estos par.hnctros. tnmbiCn produce un 
error de corridn. para um~·or i1úonnació11 ver la sección "Usnndo par.imetros de pn:gumas". más :idclante en 
este c:1pilulo. 

/\'ort1 : Cuando tu ejecutas mm preguura con una variable QucryDcr. tu código suspende la CJCCución hasl.n 
que J;i prct.~mta es complc1nda. Durante csle tiempo tu puedes moslrar "un reloj de arena" como cursor si Ja 

rel!.unta es demasiado larca. 
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Tu puedes tnodilicar la definición de una pregunta existente njustnndo la propiedad SOL de una variable 
Qucr)·Dcf. Por ejemplo. el siguiente c6chgo agrega a el campo ··zip .. la pregunta SQL snlvadn Cn la 
Qucr,·Dcf "Titlc Author Publ1sl1cr" de Biblio.mdb: 

Dim Db As Dutuhasc. Q A11 Quc~·Oef. qTcmp As Quc~·Def. OataRccs As Dymuu:t 
Dim SQL As StrinJ!,. l A1o LonJ?,. qTcmpNamc A111 Strini,: 
Set Db - 011cnD11taha"'c ("Biblio.mdb") 
Set O - Db . 011c11QucryDcf ("T1tlc Author Publishcr .. ) 
SQL~Q.SQL 
Q.Closc 
1 - lnStr (l. SQL. "IStatcl"l + 7 
' Encuentra el final del c;unpo ,.. concatena esta cadcnn -1s1atc)"' 
SQL - Lt:ft (SQL. 1) & .. & '' & l Zip 1 " & Riu,ht (SQL. Lcn(SQLl -1) 
qTcmpNa1nc = "Tcmp" & No'\\' 
Set qTcmp ... Ob . Crcah.·QucryDcf (qTcmpNamc) 
qTcmp . SQL = SQL 
Set DataRccs ... qTcmp . CrcatcDynaMCt { ) 
qTcmp . Clus&." 
Db . DclctcQueryDef QTempNanle 
DaiaRecs . Cln,.c 
Db. CIU!tiC 

t:!E!2....1. Cuando ajustas In propiednd SQL de una variable Qucr,·Dcf. Visual Basic imncdia1amcn1c sah.-a lu 
pregunta tnodificada cu la base de datos. Si tu quieres Qmbiar la pregunta solo tcmpomhnente. debes hacer 
una copia de la propicdnd SQL antes de hacer cualquier cambio. y entonces restaura la propiccfad con cs1a 
copia cuando lu lo hayas hecho. Por ejemplo. crea una nueva vari:.1blr.: QucryDcf y la b6nala cuando ta 
ha)·as tcnninado. En un mubicnte multiusuario. usualmente querrás cvitnr cambiar una pregunta que otros 
ustmr1os puedan cs1ar usando. crear una nuc'l.·a variable Oucr"·l>ef es la ntcior elección 

l\1anipulando Recordsels con "'ariables QueryDcf 

Tu puedes \1sar las 'l.'Olriablcs QucryDef para hacer las misnms cosas que puedes bncer con objetos 
RL·cord,.cl. Por ejemplo. el siguicmc código usa una Quct") Dcf para cncomrnr todos los registros en la tabla 
··Titlcs .. donde c1 '"Y car Publisher" va1c o~ nctuahza aquc1 va1or n )lJ92. 

Dlm Db As Oatahai.c. Q As QucryDcfSQL 
On Errur Rcsu1nc f'lric:u 
Set Db = OpcnDatahasc ("Bibho.mdb"} 
SQL = "Upd:uc titks set (Ycar Pub1ishcdl - 1992" 
SQL - SQL + """'HERE (Ycar Publishcr\ =- O" 
Set Q - Db. Crc¡1tcQucr~ Dcf C"Fix Ycar". SQL) 
BcJ:,inTrans 

Q. Ell.ccutc 
lfErr Thcn 

Rollhack 
Z\h::,Bu,.. "Failcd: " & Error 

Ebc 
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CommltTrun!' 
l\.l•a:Bos. "Succdio" 

End lf 
Q. Close 
Db. Dclcu:QucryDcf ("'Fix Y car") 
Db. Clo.e 

Cu;mdo una vnriable Quc..,.·Dcf es ejccutadn denlro de una transacción Rollhack.. la transacción hac:c los 
cambios hechos por la variable QucryDcf. Un error ocurre si tu cjcculas una variable Quc~·Dcf que no 
puede co111plctar esta acción. 

Tu código puede constnlir la cadena SOL que dc(ine la pregunta. lu puedes ejecutar opc:rncionc:s que pueden 
adaplarr.c ellas nusmas a los cambios de la estruclura de: la bases de: datos. Esto es diferente que con 
par.\metros de preguntas. l\.1ientrns que los par.\metros de las prcgun4"lS te: permiten ejecutar operaciones 
bas;:idns en condiciones no deli111das hasta que la pregunta es corridn. tu no puedes armar una pregunta con 
el nombre de una tabla. como uno di.: sus pacimelros. Esto significa que no puedes crear un objeto de una 
preguma que bonc todos los rcl!istros en una tabla que tu cspcc:ifiqucs. Una Que~·Dcf sin embargo. hace 
este tipo de operaciones fácilmem..:. 

Suh Empt~Tablc (tablcName Al' Strin~) 
Dim Db A!ii D:1ta.haM:. qDelete As Que..,.Dcf. SQL As Strini:, 
Set Db - 011enDa1taha1K" ("Bibl10.mdb'") 
SQL ~ "DELETE FRO!\t "&:.. t.ablc?"ame & '":" 
Set qDelcte "" Db CreatcQucr')·Dcf ("EmptyTnblc". SQL) 
qDclete. Esccute 
qDelcte . Clo!llC 
Db . DclctcQuc..,.·Dcf ("'EmplyTable") 
lf DbName < > '"" Then Db.CloM" 

End Suh 

Usando Qucry·Dcf~ para constniir preguntas dinámican1en1e. puedes usar técnicas de progmmnci6n 
avanzada. 

Usando los parámetros de las preguntas 

Un parámetro de una pregunta espera uno o más valores para ser pasado en un tiempo de corrida. Si tu estas 
creando un parrimetro de una pregunta. debe.e;; incluir la dcclarneión de los PARAMETERS y de los 
parámetro de 11úonnnción. Visual Basic inscnan\ cacfa panitnetro o argumento dentro de In cndena SQL. de 
como la Query Dcf debe ser procesada durante la ejecución. 

Es responsabilidad de tu código llenar los parf11ne1ros con sus propios \·olores. antes que In pregunta sea 
ejecutada. 

El siguiente código es un ejemplo de pnr.imetros de preguntas de una base de datos. Tus parámetros de 
preguntas no necesitan ser asi de complejos. 

PARAl\.lETERS fstate Wantcd) Text~ 
SELECT DJSTJNCTROW 
Titles. Titlc. Tilles. [Yenr Publishcd). Authors. AuU1or. Publishers. Name 
AS Publishcr. ICi1~·J & " ... & IState) AS Locn.tion. 
FR0!\1 Publishers. Titles. Authors. Publishers 
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RIGHT JOIN Tilles ON Publishcrs. PublD - Tilles. PublD. Tilles 
LEFr JOIN Authors ON T11Jcs . Au ID - Authors. Au ID 
WHERE ( ( Publishcrs. Stmc.,. IS1ai~ WatucdJ)) -
ORDER BV Tilles Titlc 
WITH OWNERACESS OPTION : 

El siguiente códi~o abre la Quel")·Dcf que comicue el panimclro St•te mostmdo arriba. Recuerda que lu 
aplicación debe complc1arsc con un valor apropiado para cada parámetro, cspecificndo en Ja sección 
pará1nc1ros de las prcgu111;1s 

Dim M) DB A11 D.11talu1.!M!. NyQucry At1 Que~·Dcf. MySct A• Sna1u1hot 
Set MyDB - OpenlJ01tahaJte ("Biblio.mdb") 
Set M)·Quer:v "" l\1yDB . 01n·0Que~·Dcf ("Oca S1a1c") 
MyQuel') 1 ISlatc \\':m1cdJ = "NY" 
Set 1\1~ Se1 = M~-Oucl') . Crl."atcSn01p11hut ( ) 

Tu puedes ob1cncr Jos p:ir.imi:1ros que una prcgunla requiere us:mdo el método. Lf.!itParamctcn sobre una 
Qucl")·Dcr. El 111C1odo Lis1Parame1ers dcvueh·c un Snap~hot con un registro para cada paníme1ro usado 
por la prcgunw. Si el Snap!!Ohot regresado por el Lh:1Paramclcrs no conlicnc rcgis1ros. c111onces la prcgunla 
no to1na parún1c1ros 
Oc 01ro modo. el SnapshfJt c:o1111cuc registros comprometidos a los dos campos, co1no se mucstrn en Ja 
sit.."Uicute mbla. 

Cum10 Conlcnidn Ti w de dalo Visual Ba~ic 
Nombre Nombre de el ar.unc1ro Srriu 
Tito T1 de el arátncr ro Lon 

El siguicnre ejemplo muestra los nombres )' lipos de dmos de todos los parámclros pnrn una pregunta 
cspccificnda en la veotana Debug. 

Sub DumpPar.uns (Qucf)Namc) 
Dim Db A.!11 DatahaM?. qAny As Qucl")·Def. ssDump As Sm•pshot 
Set Db = Oprndalabase ("Biblio.mdb .. ) 
Set qAn~ = Db. OpcnQuery·Drf(QUel')Namc) 
Sel ssOmnp '"' qAn_\ . Li111Paramctcrs ( ) 
lf ssOump RecordCount > O Thcn 

Do Unlil ssDump . EOF 

Lo<Jp 
Elsc 

Oebug . Prior ssOu1t1p . name. ssDump . Typc 
ssOurup . l'\lo,·cNext 

Dcbug . Print " • " & QucryNamc & " ' Js not u pararnc1cr qucl')·" 
End lf 
ssOump . Clo!!Oe 
qAHy. Closc 
Db. Clusc 

End Sub 
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IV.5 Técnicas Avanzadas 

Ln: siguiente sección hnbln aceren de vnrins lécnicns que puedes usar paru ngrcgnr co111rolcs ni mnncjo de tus 
datos. 

Los tcmns incluidos son : 
• f\.1ancjo de campos largos, 
• Uso de métodos SQL. 
• Visualizando variables Rccortbct. 
• Uso de: transacciones. 

l\1anejnndo Cnn1pos Largos 

Variables S1rin~ en Visual Basic no pueden ser mas largas de Ct4K. o 65.355 bytes. Esto es adecuado parn 
manipular campos te.-.:to. cmnpos Memo y Binarios largos. pueden ser mas largos que 64 K. Parn manipular 
campos largos en vari;1blcs Rc..-ordir.cl. Visual Basic proporciona tres métodos : 

l\tC1111.Jo 
A' n·ndChunk 
FicldSl;,.c 
G1.•1Chu11k 

Estos métodos operan dirccmmc111c sobre campos f\.1cn10 ~· Binarios largos. Los puedes usnr para manipular 
campos largos por rompimicn10 de campos den1ro de trozos pcquefios. suficientes parn el manejo de Visual 
Bnsic. por ejemplo. el siguiemc código copia los contenidos de un campo largo n un Dynu"el dentro de un 
ca1npo en otro D)·1u1M~t. 

Sub Copyl..argc ( dsSrc AK D)·na~•. SrcF1cld. dsDcsl Air. Dynasct. OcstFicld) 
Dim ClmnkSize. ChunkStan, TotalSizc. Chunk 
ChunkSizc - l 6JX4 
Bc¡.:inTr11ns 

DsDest. Ellil 
dsDest (Dcs1Ficld) "" "" 
TotalSize - thSrc (SrcField). FicldSi;,.c ( ) -1 
Fur ChunkSran •O Tu TotalSize S1cp ChunkSii'.c 

Ncxl 

Chunk - dsSrc( SrcFicld) . CctChunk (ChunkStnrt. ChunkSizc) 
dsDcst CDcstFicld). AppcndChunk (chunk) 

dsDcst . Updute 
CommltTruns 

End Sub 

Es ma"s eficiente para cjecut:.r operaciones de c:scrilura. tales como A1,pendCh~nk. dentro de una 
transncción (Bci:inTran,_,. Cummi1Truns). porque asl h.'lbn\ menos escritura ni disco. En resumen. si 
ocurren errores durame la aplicación del método A111,endChunk. tu puedes US.'lr la scmencia Rollhuck parn 
n:stnurar el estado previo de In tabla afectada. Para nmyor iníonnación sobre trarlsaci::iones. "·cr la sección 
"Us.'lndo transacciones". 1n;;as adelante en este capitulo. · ' 

82 



Usando ~• método FieldSize 

El método FieldSize rcgrcsn el total de los dmos en un campo Memo. Ascgúralc de nsignnr csle ·valor a unn 
variable Lon¡:. como el largo de un campo Memo puede exceder 32. 768 (La capacidad de un lnle¡:er). Por 
ejemplo. el siguiente código regresa el largo de un campo seleccionado pnm comenmnos publisher's : 

Dim Db Ai. Da1ah11.e 
Dim Os Ai. o,·nat1el 
Dim CommcntLength A!' Lonat 
Sel Db = 01>endataha8e ("'Biblio.mdb .. ) 
Sel Os - Db. CrealeD,·naM!'l ("Publisher Commcms") 
CommcntLcngh = Ds ("Conunems"). FieldSi7.e ( ) 

Usando el método GetChunk 

El método Ge1Chunk extrae todo o una pieza de un campo Memo basado sobre un offKel (o b)-1C de inicio). 
GetChunk es nplicado en contn1 de un campo Memo en un Dyn1111Ct seleccionado. Por ejemplo. el siguiente 
código extrae los prilneros -&K de dalos de un DynaM:t creado en el ejemplo previo: 
J\.1yStringS - Os ("'Commcms") • GclChunk ( o. 40lJ6 ) 

Hay 111é1odos para pasar el número de b)1CS ha sn.ltal'" (el ofT8Ct) y et número de b)o1es a extrae. Si lu pnsns a O 
Off!IC't. el primer b)1C de el campo Mcn10 scrñ incluido. El t:unmlo puede ser cualquier valor menor que 6-IK. 
pero no mas grande que el tamallo de tu variable Strin¡: o le)'ri.l box. Si prcguums por una cadena mas lal'"ga 
que el mélodo FicldSi:t:c. el campo entero será extraído. Una '\'CZ que el campo es copiado demro de 1u 
cadena destino. 1u puedes usar la función Len para detenninar el tounal\o copiado. 

Tu nc:cesilas ejecutar Gc1Chunk como muchas '\'Cces has m:ccsilndo. pam extmcr el campo Memo entero. Tu 
puedes usar el AppcndChunk para rccnsmnblar las pic? . .as. 

Si asignas el valol'" de re~rcso de Gc1Chunk a una val'"iablc, y el lamatlo es mas grande de 6-&K. un error 
ocurrir.\. 

Usando el 1nétodo AppendChunk 

El Método AppcndChunk concatena dalos de cadena (strin~) a un campo Memo en un Dyna!'CI 
especificado. Puedes usal'" AppendChunk para cons1nur un nuevo campo J\.1eino de co1nponentes de cadenas 
que cuando son concatenadas son mas largas de 6-IK.. 

El Método A1111cndChunk es aplicado en contra de un campo Memo especificado en el registro grabado de 
un D)·na!'et. Por CJC1nplo. el siguicnlc cóchgo anexa datos de un comrol 1cxt box n el campo Memo en el 
Dyna!K!t cl'"cado en el ejemplo previo 

Os ("Commcnts"). Ap11cndChunk ( ( Te.xtl .Tcxt)) 

Puedes usou los mélodos A1111cndChunk y GetChunk para crear un campo Memo que exceda la limilación 
de Visual Basic de 6-1 K.. para el tmnmlo de las cadenas. C1cnas opcrncic-nes (copia!'". por ejemplo} mvoluernn 
c.,denas lemporalcs. Si la cndcna (Strini:J esta limitada. puedes neccsilar trabajar con chunk!' de un campo 
Memo en lugar de un campo e111cro. 



Si tu quieres limpiar los conrcnidos del registro grab.-.do. ajusta el cnmpo n cero. p.-.ra el tamnno de la 
cadena. El siguiente ejemplo muestra como limpinr un campo llanmdo "Co1nmcnls". 

DS. Edil 
Os ("Comn1enls .. > ....... 
OS. Updalc 

Si no hay un registro grabado cuando usas el méuxlo AppendChunk. ocurrirá un error. 

Usa11do nu;todos SQL 

CuaJquicrn de los mé1odos Rt.oeordJH>l creados. c~ccp10 01u~nTahlc pcnui1c el uso de una pregun1.a SQL para 
seleccionar. fillmr y ordenar los registros de un Rrcord~t. Puedes usar una pregunta SQL con base de 
do11os. Si deseas que una base de datos ODBC ejcculc una prcgu111a. puedes usar Ja opción 
DB_SQLPASSTHROUGll. 

Los mCtodos EJu~cute )" EsecutcSQL cst:\n discfü1dos para ejecutar sentencias SQL especificas. Estos 
1né1odos no re1oruan registros. csros 111é1odos pueden afectar un número de registros. pero no pueden 
seleccionar ningún registro ~ru ser regresado como un Rccord~t. Si tu usas una pregunta SQL que rctonm 
lineas con uno de estos métodos. un posible error aparcceni. La siguicnre tabla resume como puedes usar las 
preguntas SQL con Visual B;1sic 

Métodoll 

CreateSna nihot 
Crr.11teQucryDcf 

Eu•eutcS:JL 
Dala J. RecordJN:I 

El método Executr 

Si 
s. 
Si 

SoloODBC 
Si 

Si 
Si 
St (Puede usarse en una 
nrel!Unlóll 
No 
Si 

Si tu quieres ejecutar un comando SQL que no retoma datos de registros en contrn de tu base de datos. cS1o 
es simple y rápido Us..'lndo el método E:aecule. Usar el método E:accutc es el mejor camino para ctiecu1ar 
muchas opcn:icioncs de acciones de preguntas. Unas preguntas usnn un comando SQL para hacer cmnbios n 
la base de daws o pam ejecutar una acción que involucm un grnn número de rel!istros. Usando SOL paro 
llevar acabo esas tareas es mús eficienre. que pasar daws a través de tu aplicación rc,gis1ro por registro para 
hacer cambios especificas. 

Por ejemplo. para borrar todos los registros en la tabla "Titulas" de Ja base de datos Biblio.mdb. donde el 
tirnlo del libro comi1.mc Ja c.-.dcna "rclation.'ll". podrias usar el siguienrc código: 

Dim Db Alli Datab.11sc 
Sel Db - OpcnD•t•ha!K!("Biblio.mdb") 
Ob E:a:ccute .. Dclcte FRO?\I Tules \\.'HERE Titlc LIKE ' • rclalionaJ•'" 
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El n1étodo ExecuteSQL 

A diferencia del método E:11:ccutc. el método EsccuteSQL siempre se des\'ia de la base de dmos Visual Basic 
y ejecuta un com:mdo SOL en conlrn del scr\.'idor de la base de dntos extenm ODBC. Esto no puede ser 
usado comrn ninguna otra bnM: de elatos ODBC. Como el mé1odo Esccutc. EsccutcSQL no puede regresar 
registros de dalos. pero regresa un '\'3Jor LonK que indica el número de linc:1s afectadas por la prcgun1a 
(query) SQL. Por ejemplo. tu podrias usar el sigui eme c6digo para abrir la base de cL1tos ODBC "Puhs". 
barrar todos los registros en la 1nbla "T1tlcs" donde csla el tilulo im:lu)'·endo la palabra .. rclational". y 
enlonces detcnnina el número de registros borrados: 

Dim DB As Dataha!ic 
DimRA!il.A.utJ! 
Dlm Conn AM StrinJ! 
Conn - "ODBC~ Uid=Holly; P\\d=Dog; DBQ=Pubs: DSN=Work;") 
Set DB = OpcnDataha!o.C ('"'.False. Fi1lsc. ConnS) 
R- DB. Esccu•cSQL ("DELETE Titles 'WllERE Ti1k LIKE ''}úrel;11ional%'") 
Oebug . Prin• "There "ere" & R & "records dclctcd " 

Nota : La s111t:1xis par.t In pregunta ha sido cscrila p:ira conformar la sintaxis del servidor externo ODBC. L.'l 
sinta.xis de la scnicncia SQL debe confonnarsc :i los re uerimientos del scr\'idor donde se esta c·cculando. 

Re~lns de código 1u1ra preguntas SQL 

Aunque es posible escribir una preguma en algunos d1alcctos SQL que regresan m:is de un gn1po de 
resultados. solo el pnmcr jucgo de resultó1dos scr:i regresado" tu aplicación. Si IU invocas un procedilniento 
SQL almacenado. que p;isc par.imetros a111criores. es1os p;1r;ime1ros ser.in ignorados. Recuerda que debes 
confonnar In si111axis par.t el dialecto SQL que tu 1naq11111a soponc. La mejor fucme de 111fornmci611 sobre la 
sinta'l:1s es proporcionada por cl vendedor del ser\'idor SQL. 

Visualizando \.'ariables Recordsel 

Algunas ve..:es dc~:-.rús m:unencr m;is de 1111 regis1ro grabado en un Rccurtbcl. Por ejemplo. supón que 
quieres cop;ar el registro grabo1do en una variable D:nrn,.c•. Cuando usas el método AddNc"·· el registro 
grnbado llegan\ a ser el nuevo registro. nsi no lcndrús un largo cnmino de referencias pnra el registro que 
conlicne los valores que q111eres copiar. Sí 111 tr.llns de usar un Uuokmu.rk parn saltar hacia atr.ls y adelante 
los dos regH.tros. el nuevo registro se pcrder.i al movene airas con el registro previo. 

El código es fücil pnr;i escribir (.v mas eficiente). si tu CJCCutas el mCtodo Add!"cw sobre la copia del 
Dynu5c• (Clone). De es1n fonna. el registro grabado del D;'.'·•rn.M~t origi1ml contiene los villores que tu quieres 
copiar. mientras el registro grnb;1do de la copia (Clunc). es el nuevo registro dentro del cual 1U copias los 
vnlorcs. 

Sub CopyCurrculRec (ds As D~:nui.cO 
Dim i As in•ci:.cr. dsCopy As 0;'.''RH5Cl 
Set dsCopy - ds . Clone ( ) 
dsCupy. AddNcw 
Fur i """ O To ds . Fich.ls . Coun• • 1 
d~ ~opy e i ) .. ds ( l ) 

Ne:\• i 
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dsCopy. UJldatc 
dsCopy • Closc 

End Suh 

Hay sutiles pero imponantcs difercncius cntn: la copia de un Dyn•sct .. Cclone). y. un Dyna1et original. 
Esencialmente. la copia puede mnn1cncr m.-\s de un puntero del rcgistro:grabado en el mismo o_,·n•!icl. 
mierums que otro D,!'·rmi.ct te pcnnitc tener dos o m.-\s grupos de rcgislros complctamcnlc indepcndierucs. 
Considero el siguieme código: ·--~-.:.!·~·-· 

Dim Db As Daiahase. dsl A• D)·ma"Ct. ds2 A• Dyna81C!t 
Set Db - OpcnDutahai.c ("Biblio.mdb .. ) 
Sel ds J - Db . CrcatcDynascl ("Tilles") 
Sel ds:? - dsl . CrcutcDynaMcl ( ) 

;;,·.: 
~' ';;'_'. 

' ~,,-' 

."'.;.; ··':.·::···;·,:,-,<: ' 
En este frngmen10 de código. el segundo o_,·naxet csia creádo Sobre ·c1 pri~cr DyriatsCI. Cada uno tiene su 
propio gn1po de rc-µistros. el cunl debe ser ordenado diferente. y el cual puede comener diferentes registros. 
Ellos no pueden comp:inir Buokmarks. • !. 

Ahoru compara este código: 

Dim Db As Databasc. dsl As D,!'·nascl. ds2 As D~·nascl 
Set Db - OpcnDutahasc ( .. Biblio.mdb") 
Set ds 1 ... Dh . CrcatcDynasct ("Tilles"). 
Sel ds2-= dsl . Clone ( ) 

En este ejemplo. el segundo Dyma!ilct es un clone de el primer D,!'·naset. Tal como, ellos companen el mismo 
grupo de registros. pero cad.a uno puede tener una posición diferente en el grnpo de registros. Ellos pueden 
companir Buoknrnrks ~ ver los cnmbios del uno ni otro. adiciones y borrados. Objetos Dyna~ts copiados 
(Clone). no pueden ser filtrados u ordcnndos difcremcmeme que su gemelo. 

Cerrando Transacciones 

J\1uchas vecc-s por razones de integridad de los datos debes considerar un grnpo de operaciones como una 
unidoid indcpcndicme. Por ejemplo, In 1rnnsferencin de fondos de una cuenta de bancos hacia olras de dos 
opcrnciom:s. posicionar un débilo en una cuenta y posicion:tr un crCdilo en Ja otra. Ambas operaciones deben 
101tt.'lr lugar. o no se podr.i realiznr. Si el débito ocurre sin su corrcspondien1c crédilo. enlonees el dinero 
.. Vnnishes". resultar:i en una desoifonunada enema para el poseedor. Si el débito ocurre sm el 
correspondieJHc dCbilo. enlonccs el dmero "malerinJizes'• • resultara en un dcsnfonmmdo banco. Lus dos 
operaciones. d~bilo y crédilo. son una unidad indepcndicme. o una trnnsaccióu. 

En sistemas nmucjadores de bases de dalos. donde una 1rnns.'1.cción consisle de una sene de operaciones. In 
1rnns.'lcció11 es eJeCutnda irreversiblemente. si tod.'ls las operaciones en In transacción son exitosas. Si al!,.rtma 
de las operaciones falla. In lransacción es rcgres:1da y el daio es regresado ha el csindo en que la transacción 
empezó. 

Visual Basic proporcionu lrcs sentencias para iniciar 1r.111so1ccioncs 

Senll•ni:i~• Pro 1ú ... itn 
Hl"ninTrnn ... l111c1a una trnnsacc1ón 
CommitTran ... Co111c1e lodos los ca111bms hecho-. desde el 111:is rccienle Bt.• •inTranl' 
Rulllrni:k Rel!.resa lodos los cambios hecho~ desde el 111as rcc1enre Bcl?inTran1o 
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El siguiente código ilustra un ejemplo de como podrías usnr sentencias de transacción, pnm implementar una 
función Tran•ferFunds para pas;1r dinero entre dos cuentas: 

Funclion TmnsfcrFunds (FromAccount. ToAccount. CustomcrlD. Amounl) 
Dim Db A• Dah1ha1te. Sourcc A.s D~·naael, Dcstination A• DynaRI 
On Error Resume Ncst 
Sri Db .. OpcnD111ab1uic ("ACCOUNTS". Fnlsc. False,'"') 
Sel Sourcc - Db . CrcateDyna11et (FromAccount) 
Sel Dcslinniion - Db. Crea1co,·na11e1 (l'oAccount) 
lfErr Thcn 

Tran•fcrFundt1 = err 
Sourcc . Cloi&C : Dcstinalion . Clo• : Db , Clo11e 
E:dl Funtion 

End lf 
Source . FindFirict " (Cust IDJ - " & CustomerlD 
Destinnlion. FindFirst" (Cust ID)=" & CustomerID 
tr Not (Sourcc . Nol\latch Or Deslinnuon . NoMateh) Thcn 

lf Sourcc!Balancc > - Amount Thcn 
Bca:inTr111ni1 

Ebe 

Sourcc. Edil 
Sourcc ("Balance") "" Sourcc ( "Balance") • Amount 
Sourcc . U11date 
Dcslination . Edil 
Dcstimuion ("Balance") - Dcstination ("Balance")+ Amount 
Dcstination . Updatc 
lfErr Thcn 

TrnnsferFunds.,. ·l 
RullBack 

Ebc 
TransferFunds = O 
ConuuitTrans 

End lf 

TransfcrFunds ... ·2 
End Ir 

El"" 
TransferFunds - ·3 

End lf 
Source . Clol'le 
Destination . Close 
Db. Closc 

End Function 
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lw.nnrtante : El uso de las scnlcncias )' mé1odos de lransaccioncs cs1an soponados "°'º para L"lblas de bases 
de datos Microsoft Acccss y Visual Basic. Ouos fomtatos de buses de datos no soponun transacciones. Estas 
penni1cn usar sentencias de lrnnsaccioncs en sentencias SQL pnrn enviar a bases de d:uos cxtcntas ODBC 
que soponcn transacciones. 

Si creas un Dyna.cl sobre urm prcgw1tn que incluya ambas tab1as. como tablas for.inc:1s unidas. tu no podr.is 
segurwncntc ejecutar transacciones sobre el o,.·na•t. Tu puedes regresar (Rollb11ck) Jos cambios hechos por 
tablas Microsoft Acccss/Visual Bnsic, pero no puedes hacer los cambios hechos a tablas foráneas (externas). 
Cada D3.-n1u1el tiene una propiedad de transacción que regresa a True, si el D)·na11e1 puede regresar 
<Rollb11ck) cambios a todos los camoos en el o~·nawl. \-' False si no cucde. 

Usando transacciones rnúlti1des 

fl,.ticntras una transacción esta pendiente. tu puedes usar otra lrans.acción. L;-i segunda transacción csrn 
ó'lnidada dcnlro de la primera transacción. esta debe ser CJccui.ad;1 o rcgrcs:ar antes que la primera pued;1 ser 
completada. A menos que cstCs usando tnblas ODBC. lu puedes tener cinco trnns•1ccioncs anidadas. Cuando 
usas tablas ODBC. puedes usar PaHThrnuJ!hSQL pam implementar una trans.,cc1ó11 de control. usando Ja 
sinta .... is SQL definida para h1 base de dmos ODBC 

En el s1guie111c código. una 1rnnsncciñn nb.arcn todos los cambios hechos a mnbas tablas. Products y 
Catcgoties. Dentro de esta trans;1cción. cada cambio hecho a un registro en In tabla Products. llcgar.i a ser 
otra tr..1nsacc1ón anidad.a 
Si alguna de las nctualiz..'leiones a la tabla Products falla. la 1ransacci6n inmediata es rcgrcs.,da ó'I lo largo de 
Ja trans;1cción. Es10 c.1us., que 1odas las otras actualiz.acioncs de lit labia Products sean regresadas. Solo si 
todos Jos c.,1nbios son exitosos nlgunos de los c;m1bios son hechos. 

Dim Db As D111aba"c. dsCó'lt As 0!"·na1'cl. dsProduct A1" o,.·naset 
Dim critcria. Faih1rc 
On Error Resume Ncst 
Set Db = 01,cnDatabase ("'.'l.·yz.n1db") 
Sel dsProduct = Db CrcMtcD~·na~t ("Products") 
Failurc = Fnlsc 
criterín = "JEnglish NamcJ LIKE '•sm1ce•"' 
BcJ,tinTran15 ' Fuera de In transacción. 

dsProduct . FindFint critcria 
Du Until dsProduct . NuM11tch 

BcJ:inTr1i1n!rl ' Dentro de In transacción. 
dsProduct . Edit 
dsProduet ("Calcgory ID") - "SAUC" 
dsProduct . U11da1e 
lf Err Thcn 

Failure = True 
Rollhack ' Dcmro de la tmnsncción. 

Ebc 
CommitTrans •Dentro de la lmnsacción. 

End lf 
Ir Failure Then Esit Do 
dsProduct . FlndNesl c:ritcrin 

LOOll 
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sr Foilurc Then 
Roollback 
M•.:Bo:a: "Failcd : " & Error 

El"" 

' Fuera de Ja transacción. 

Set dsCnl - Db . CreateDyn•met("Catcgories") 
dsCai . AddNc,.· 
dsCat ("Cn1cgol')' ID")""' "SAUC' 
dsCat("Ca1cgory Namc") - "Sauces" 
dsCa1 ("Descriplion") - "Sauces" 
dsCat . Vpdale 
lfErr Then 

Rollback 
1\.hi:;BoJt "Failcd: " & Error 

EIR 
CommitTranllli 
1\.l•i:;Box "Succccdcd" 

End lf 
End lf 

Clo~ DsCal : Clui.c DSP.-oducl : Clusc Os 

Después de .-cg.-cs.·u (Rollhaek) un..-i transacción. el registro grabudo esm indefinido. Debes ajus1ar un 
Buokmark antes de usar Ja sentencia BeJ,!;inTrans. si quieres regrcs.,r a 1u posición original en el Recordset 
después de regresar (RollhOilckJ una uoms.1cción. 

/_ne,,antf-' : Si tu inicias una transacción. debes terminarla o regresar (RoUback) a la ntisma. Si ol\.·idas 
cualquiera de las dos cosas. un error eventual ocurrirá cuando tengas demasiadas transacciones pendientes. 
También encontrarás un error si tienes unn transacción pcndicnlc en una base de d:llos y tu mtenras cerrar 
esa base de d.·uos. Las trans.,cciones deben ser Jo más cortas posibles y nunc.a usadas por el usuario cuando 
sea posible 1ener el conrrol y no complclar la trans.-.ceión. Por ejemplo. tu aplicación nuncn debe iniciar una 
tr •. msaccióu o cerrar una operación y indicur al usu.ano l¡uc no puede ser respondida unncdiatamentc. 

Nota también que operaciones de 1rans.'lcción son funcionalmente globales para Ja sección. Una sección 
simple es creada cuando tu aplicación inicin. Cuando tienes abicnas más de una base de datos, todo los 
proceso de las tr.msacción funciona.nin contra 1odas las bases de datos abiertas. No puedes regresar 
<Rollb•ek) 1rnnsaccioncs en una base de datos sin regresar las transacciones pendientes en todas las otras 
bases de dalos. Por esta ra..2.Ón, debes trabajar euidados:unemc cuando implementes una tmnsacción con 
múltiples bases de datos. 
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Capitulo V 

"'l.Jsando controles de Visual Dasic con ohjetos nara acceder a datos'•. 



La edición profesional de Visual Basie agrega caracteristicas n el Dara Control, para hacerlo mns flexible y 
capaz de tmmr con las contingencias que comúnmente oclUTCn en aplicaciones complejas en unn base de 
datos. Esle capitulo se enfocn n estas nuevns camctcristicas y 1t1uestra como usarJas para operaciones de 
acceso n dalos. 

También esta incluida infonuación sobre Jos tres controles que pueden ser ligados. incluidos en Ja edición 
profesional (JD Check box. 30 panel, y J\.fasked Edil). Ademas. podrás enco1urar húomiación acerca de 
como usar controles estándar (unbound) con el Data Control, para indircclamcntc manipular d:tlos cxtmidos 
de una base de datos, 

Contenido• : 

V.t Usando el Dala Conlrol en la edición profesional. 
V.2 Usando controles que pueden ser Jigados (Controles Bound). 
V.3 Usando Controles que no pueden ser ligados (Controles Unbound). 

V .. l Usando el Data Control en la edición profesional 

Como en la edición cst:iudar. puedes u"'.ar el Data Control pam llevar acabo muchas de las funcio11es del 
manejo de la base de datos para tu aplicación. Con Ja edición profesional, sm embargo. aprovechas la 
habilidad para usar la semencia Dim, para crear cualquier objeto para acceder a los cfa1os que necesites. 
Puedes usar estos objetos para acceder a los dalos, junto con el Dala Control, para incrementar tu flexibilidad 
cuando trabajes con una base de dalos. Adicionalmente puedes llevar acabo otms tareas co1t la edición 
profesional, incluidas las siguientes: 

• Crear varinbles RecordNet basadas en variables originales D~·nakt proporcionadas por Ja propiedad 
Reeord!iiel 
• J\.fodificar l;:i estructura de una base de datos, agregando labias. ca1npos. indices. o removiendo tablas e 
Indices 
• Ejecutar airas Datahai.c (base de cfalos) y métodos Record111et. no disponibles en la edición estandar. 
incluyendo el Scrk. Find. CreateDynasct. Crca1eSnapshot y métodos OpcnTablt' . 
• Declarar variables objeto y usar estas como notación .. shorthand'" para Da1aha11e '' propiedades 
Record.et. 

Usando la propiedad Databast• 

Una vez que tenga!' ah1cna la base de dalos con el Data Control, puedes usar Ja propiedad Dalahasc como si 
hubiera sido crcnda por Ja función OpcnDataluuc. Por ejemplo : 

Dim Db As Datahaw 
Oatal.DalahascNamc = "Biblio.mdb" 
Data 1. Rcfrcsh 
Sc.•1 Db = D:ua 1. O;.nahasc 

También para dimensionar una variable Datahasc, tu puedes usar el Si!.ruientc código equivalente: 

Dim Db As Oatahll!iiC 
Set Db - OpcnDatuhasc C"Biblio.mdb .. ) 
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N61esc que ta '\'ruiable Databui.c Ob. en el primer ejemplo es equh.-nlenlc n la '\'nriable DatahaM.! Db. usada 
en el segundo ejemplo. Puedes usar cualquier "'ariable pnrn ejccuLar cualquiera de tos mé1odos Dwitabase. 
cxnminar cualquiera de las propiedades DatabaMC. modificnr cualquier miembro de l:t colección TablcD~b 
o modificar cualquiera de los Field• (campos) o lndc•c• (indices). 

Por otra pnnc. unn de las '\'cn1ajas del acceso a datos en la edición profesional, es que tu puedes dimensionar 
cualquiera de lns variables D•haba11e. TablcDcf. Ficld e lndes. también puedes c~mim1r ;>· modificar los 
miembros de los TahleDef. Fk.•ldi.. o lndc•ca. 

Usando la propiedad Recordsrt 

Como kt propiedad Databa"c· la propied"'d Record.et tiene este equivalente en cOdigo progmnt.-'nico. para 
acceder a los datos. La propiedad Kccurdsct proporciona una 'l.·ariablc o,·nwi!M!t. In cual puedes usar pam 
nl."tOipular los datos grnbndos. Por ejemplo, para crear un D:!"nai.ct progrnnu\ticamcnte. puedes usar et 
siguiente código : 

Dlm Db A" Datal1;u.e 
Dim Ds A!l D)·na!iet 
Set Db - 011cnOautha .. e C'Biblio.mdb") 
Set Os""' Db.CrcateD!>na~t t.''Titlcs") 

Para crc:\r un Dynasct en un Rccord!'Ct. lu puedes usar el siguiente código equivalente: 

Dim Os As D)·naM•t 
Set Ds "" Dala 1 . Record set 

Us."'lndo el Dala Control. puedes c.-cnr variables adicionales D!>·na91et. Sna11Khot. y Table con la scmencia 
Dim. Para mayor infonnnc:ión sobre In crea.ción y manipulación de obje1os Rccordl'Ct. ver el cnpltulo .a. 
.. Crcm1do progmltl."'lS que nmnipulen datos ... 

Usando SQL ~n la propiedad RecordSource 

Si qu,icres crear un D)·na~t con el Data Control. _puedes usnr una pregunta SQL en lul!,ar del nombre de la 
Tabla (TablcJ de la base de da1os en la propiedad RecordSuurce. Esta pregunta SQL debe cumplir con las 
nusmas reglas para las preguntas SQL usadas para crear otros objetos Rccurd"et. Las sentencias SQL 
puede tambiCn enviar ht fonna de ordenamiento con la clúusula ORDER BY. Por ejemplo. puedes usar el 
siµmeme código para constnnr un o,nai.ct que recupere registros de "Tilles" pnrn Pubhshers que tienen 
oficinas en Cahfornia : 

Dim Os A" D!>·n:iaKl 
Datal.DonahaM!Namc = "Biblio.mdb"' 
DataLRccordSuurcc = "SELECT "' FHOl\t Titlcs. Publlshers WllERE Publishers.Puhld = Titlcs.PublD 
AND Publishers.Statc - 'CA'"' 
Oatal.Refrc:1oh 
Set Os ""' Dat:t t. Rccord.'«.'t 
Do "°'hile rr-Jot Ds.EOF 

LOOIJ 

Print Os ("Titlc") 
Ds.l\to'l.·cNcxt 
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Cuando uses una preb~mta SQL parn crear un Rccord#Ct9 necesitas usar la sinUtxis Visunl Basic SQL a 
menos que uses In opción SQLPaHThruui=,h. o uses el mélodo EJ1ccu1c o EllcculeSQL pnm enviar 
prcguums · SQL a un servidor OOBC pnm su procesmnienio. En cnsos donde 01ro servidor sen quien 
procesará In prcguma (query). deberás usnr Ja sin1axis SQL que entiendn ese servidor. 

Parn nms infonnnciim sobre el uso de SQL en Rccordiu=l!i, ver capitulo IV "Crc.111do programas que 
mnnipulen dalos ... 

Tips generales y técnicas 

Estn sección discule vnrins lécnicas que puedes us:ir pam crcnr prcgunrns fücilmenic. Los 1ópicos incluyen lo 
siguicnie: 

• Crc:mdo prcguntns SQL. 
• Usnndo vnrinblcs como nolnción Shorthand. 
• Trnbajnndo con múlliph~s Rccurdscl!i . 

Creando 11regu111ns SQL 

En algunos casos. puedes querer crcnr unn pregunta (query) que rclon1e un valor que no tiene asocindo 
ningún nombre de 1111 cnmpo. Por ejemplo; si licues unn tabla "Pans" con cmnpos "Price" y "Quamity". 
puedes Cil.lculnr el total de todas las panes en Ja tnbla. con csm pregunta : 

SELECT Qu:mtif)' • Pricc FROM Pans 

Dcs."lfonunndnmc111e. no podn\s unir lodos los valores regresados. Una opción para extraer el dnto. seria 
uliliznndo el siguicrue código : 

Total • Data 1 . Rccordscl ( O ) 

Si c:imbias In prcg11111a (qm:ry) para incluir un nlins llamado "Toml". puedes utilizar el siguiente código : 

SELECT Qu;1111üy • Pricc AS Tot:ll FROM Pnrts 

Desde que calculnste el vnlor usando el campo Totnl. puedes nhom a,!:rcgnr una etiqueta de control a este 
rcsullado. Es buena idc., usar una etiquc1n de comrol p.,rn mosfrnr el valor de un campo alias. 
En el ejemplo anterior. el dialcc10 para In cl:iusula AJi es de Microsoft Access SQL, Nota que 01ros di:dcccos 
SQL lal vez no soporacn la cl:iusula A!'i. pero si soponen la hnbilid.ad de crcotr c:unpos alias. Por ejemplo 
J\.ticroson SQL Servcr sopona alfas. codificlntdolo después de una expresión. Lo1 misnm prc!,Y\lnta (quct)) 
cscritn pnrn J\.ticrosofl SQL Servcr es : 

SELECT Qunn1i1y • Pricc To1nl FROJ\I Pnrts 

El siguiente ejemplo somcrc In prcgunrn (quc11o·) SQL~ mostrndo m11erior111e111e. pnm un servidor ODBC y 
proces."l el resultado rcgrcs."tdo en el Rceurd~t. 
Dirn Os As Dynasel 
Da1al.Dah1hascNamc = .. \Vork" 
Dmal.Conncct - "'odbc~ l"'·d - Scholar. dhq - r..tyDb: uid - Vicky" 
Datal.Rccnrc.JSuurcc - "SELECT Jtcm. Qunmi1y • Pricc Total FROJ\I Sales" 
Data J. Rcfrcsh 



Set Os - D111a 1. Rccord11ct 
Do Whilc Not Ds.EOF 

Print Os ("llem") 
Prlnt Os ("Tal.al'") 
Ds.l\lo'\·cNcxt 

Loop 

Recuerda que puedes lmnbién pasar scnlcncias SQL que no rerornan registros n través del servidor ODBC 
SQL para su proccsamie1110. PDra hacer esto. usa In opción SQLPMHTrPUJ!h con cualquier otra sentencia 
ExecutcSQL o el método Exccutc. 

Usnndo vnriablcs con sintaxis compleja (notacion Shorthnnd) 

Como nolaste una venlaja de la edición profesional es la c;1pacict.ld que le proporciona para crear variables 
lipo objelo de dmos. usando In sentencia Dim. Con tu pareja de "·ariablcs objeto Ja sentencia Set. puede 
referirse a ellos como complejos objetos de dalos usando v;uiables de p;:1Jabra simples como un tipo de 
nolación shonhand. 

Por cjcanplo. cuando lr.tbnjas con el Dala Control. puede 11cccs1rnr referirte n la propiedad Recurd•et. Dos 
ejemplos son ilustrados a co111inuació11. 

En la edición cstandar. puedes usar In sinta,.is complela pam referirte a un Rccurd•cl : 
D:Ual . Di.1taba.eNM1mc - "Biblio.rndb" 
Data J • RccurdSourcc "" "Publishers" 
Dmn 1 • Rcfrc¡r;h 
Do Whilc Not Data 1 . Hccord!R"tEOF 

Print Dntal . Rccurdsct ("Nnmc"). 
Print Dmal . RccordlliCt ("City"). 
Print Dma J • Rccurd!lict ('"Statc") •. 
Print Dam 1 . RcC"ord!'t."t ("Zip") 
Data 1 . Rccordsct . J\.fo,·cNcl>t 

En In edición profesional puedes d1111cnsio11ar variables de acceso u dn1os y usnr cstns como notación 
s.hurth~nd. 

Dim Ds A• D~·nMisct 
Datal . DatahnMcNan1c - "Biblio.rndb" 
Dalal . HccordSourcc"" "Publishc:rs"' 

Dma 1 . Rcfrc~h 
Set Ds = Dm:1 J • Rccord!loCI 
Do \\'hile Nnt Ds.EOF 

Lon11 

Print Ds ("Namc"). 
Print Os ("Cil~"}. Ds("Slate") •• Ds("Zip") 
Os . l\lu" c:NcAt 



Trabajando con Rec:=ordsel:s 

Puedes usar el método Clone para crear versiones múHiplcs del mismo Recordsel. Eslo le pcnnile tener mas 
de un puntero dentro de un Record11e1 a la '\.'CZ, Por ejemplo. cuando usas uno de los métodos Find sobre una 
variable Dynawl. o el mCtodo Scek sobre una tabla. Si usas un Clone de un Rrcnrdi.et pam proporcionar un 
segundo puntero a el RrcordH-1. el registro original no es afectado por el mClodo Seek o por uno de los 
métodos Find o Mm,·e ejccu1ados contra el Clone. 

También puedes usar el Bookmark• de un Rttnrdarl para posicionar un registro dentro de un Clone de este 
Rccordk"I. 

Por ejemplo para un Clone de un objeto Dynaset con un Data Control. y dos posiciones de punteros 
grabados dentro de aquel objeto. puedes escribir el siguiente código: 

Sub GelData_Click ( ) 
Dim i A• lnu.·~cr 
Dim Os A• D.)·na.cl 
Dim DsClone A.11 D!'·nascl 
Dim BnokMarks ( 2000 ) 
Datal . DatabaseNamc = .. Biblio.n1db" 
OaL.'l l . RccordSoun:r .. "Tilles" 
Dala 1 . Refre•h 

Set Ds = Data 1 . Record.el 
Sel DsClone ""' Os . Clone ( ) 
List l . Clrar 
List2 . Clcar 
¡-o 
Do '"'hile Nol Ds . EOF And i ..:::: 2001 

Lis11 . AddUem Ds ( "Tille") 
List2 . Addllem DsClone ("ISBN*) 
BookMarks ( i ) = Os . Bonkmark 
i.,. i +J 
'Mue'\.•etc al próxin10 registro en cada Oynase1. 
Ds.l\to,·eNest 
Dsdone.Mo,·eNexr 

Loop 
End Sub 

En este caso es1os dos D!'·nasel son Clones, cada uno está ordenado. Para ordenar Jos D~·naHCI 
difercntemc111c. puedes cambiar la propiedad Sort de c.'lda lista de DynaHCt. como se muestra en el ejemplo 
an1erior. 

Una '\·ez que fueron llenadas las listas. el códi!?O en el e'\·enlo Click para cad."l Lisl box. pcm1itc el uso de una 
lista a través de cualquiera de las Last box y escoger uno de los articulos. Este evemo Click njusla la 
propiedad original Bookmarks de un Record.sel con el valor almacenado cuando la lista fue construida. 
basado en la ::>ropiedad Listn. Lisllndcs. Una vez ajustados Jos controles que pueden ser ligados (bound) que 
muestran el ~gistro de en1rada. son acruali7.ados en el registro que contiene el valor esco!?ido en el List box. 
Por ejemplo . .i el usuario seleccionó un tilulo del primer L1st box. los controles ligados (bound) mostrarán el 
registro grab.1do de en1mda pam aquel 1ilulo. Si el usu.'lrio selecciona un numero ISBN de un segundo List 
box, los cont »les ligados (bound) mostraran cfalos del registro ISBN. 
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· El código del ~·en10 List box Click es como el siguienle: 
Sub Listl_CHck ( ) 
Ds . Boukmark • Bookl\larks ( Lis12 . Li•tlndcs ) 
End Sub 

Sub Listl_Click () 
Os. Boukmark - B1MJl\1ark111 ( Listl , Li•tlndc11.) 
End Sub 

Con rcgislros Record.el Clonr grabados con idéntkos Boukmarks, puedes usar una tabla de Bookmark• 
para mover un objeto RccordliCt. 

V.2 Usando controles qu~ pueden ser ligados (controles bound) 

Ln edición profesional proporcionn tres controles que pueden ser ligados (controles bound). en adición a los 
cinco controles bound incluidos en la edición estándar. La siguiente tabln hstn el total de los controles bound 
en Visual Basic. 

Con1rul Icono en el T1Htlhu,. 
Check hos. 

La bel A 
Piclure 

Te11.1 ho11. 

30 check bos. ( so1o edición profesional ) 

.JO panel ( sólo edición profcsionnl ) 

!\olaioked edil ( s6lo edición profcsion.-il ) 

Tips generales y técnicas 

Visual Basic implcmcnln con cada control bound tres propied.'tdcs que son : habilitar ese control para 
obtener 1nfonnación ~ escnbir infonnac1ón a la base de datos. es1as propiedades son mostmdas en la 
siguicrue 1abla. 

Pro •it.•thul 
Dat1.1Chan¡,!cd 

Da1aFicld 

Da1aSourcc 

De!llcri >ciim 
Indica ya sea que un vnlor mostrado en 1111 control bound a ca1nbiado. No disponible 
en tiemnn de diseno: l:i lcc1urn/cscri1t1r:1 es en 1icmnn de e ecución. 
Especifica el nombre de un campo en la base de d.'ltos conectado al control bound. 
El L1st puede ser generado en tiempo de disc11o o enviado manualmente. 
Lcelura/Escntum en uemno de e·ccución. 
Espcctfica el nombre del Data Comrol al cual el control est.a unido. Escrilurn solo 
en t1cmno de discilo: lec1urn solo en tiemnn de e·ccución 
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Las siguienles secciones describen lns camcteristicas de los controles bound incluidos en In edición 
profesional. 

Usando un control que puede ser ligado .. 3D Check Box" 

El Control 30 Check Bos puede ser ligado a un Dnta Conlrol y mostrar los valores del campo para los 
registros grabados. El 30 Check Bos puede ser ligado solo aun campo de un dato tipo Boolcan. El Control 
30 Check Box puede escribir valores para el dalo enviado. Para tnayor infonnación ver el capillilo "JO 
Check Box". 

~ Cuando el valor de un cnmpo rcfcrenciado por la propiedad DataFicld es leido. este es convenido a 
un valor de propiedad válido. si es posible. Si el ,,.alor del campo es Null. entonces la propiedad Valuc es 
a·ustada a do~. lo cual si nifica uc el Check Box a arcccrá en ris. 

Usando un control que puede ser ligado "Panel 3D" 

El control panel '.\D puede ser li}!ado a un Data Control y mostrar los valores de los campos. El control 30 
panel puede tambiCu escrihtr vnlures fuera del dato Cll\'iado. 

Nota : Cuando el "\ alor de un campo referencmdo por la propiedad DataField es leido. este es convenido a 
una cadena de In propiedad Captlon. si es posible. Si el dato enviado es actuali7..ado. la cadena es convenida 
a el ti de da1os de el cam 

Usando un control que puede ser ligado "l\1asked Edil" 

El Control Mnskcd Edil puede ser ligndo (control bound) a el Dala Control )" tnostmr valores de los c:nmpos. 
ESle control Mnsked Edil puede escribir valores fucm del dato enviado. Pnm mayor infonnación. ver el 
capítulo '"Masked Edil". 

Note ; Cuando cJ valor de un campo rcfercnciado por la propiedad Da&aField es leido. CSIC es convertido a 
una cadena de unn propicd."1d Tcxt. si el dato enviado es actu."1li7.ado. la cadena es con\'cnida a el tipo de 
dalos de et c.."1m 

V.3 Usando un control que no puede ser ligado (control unbound) 

Puedes usar 1ambiCn controles tmbound pan1 mostrar datos)" hacer cn.mbios mm Rccurd!K!t. 

Un ejemplo de uso de un control unbound con el Data Control es usando un List box pam visualizar un 
juego de "\·atores de un RccordM!t. Por ejemplo podrías tener una tabla que comengn códigos ID. Si ni 
usuario de tu programa no le agracia memorizar iodos los códi{!OS. puedes proporciotmr una lista de códigos 
validos ID pam que el usuario pueda escoger. Tu códiso podrin generar una pregunta (quel")·) que extraiga In 
lista de códigos ID de la base de datos. e111011ccs usa et Data Control. el objeto de ncccso n datos • o nmbos. 
para llenar la L1st box. 

El siguiente ejemplo usa el Dala Control pam llenar un Lisl box . 

Sub FillPubsList (St.ateFromFonnS) 
Dim Ds Ai. Dyna~I 
Datal . DatahM.!K!Namc = '"Biblio.mdb" 
Daml . RecordSuurce = "SELECT PublD. Naine FROM Publishers WHERE Slate ..,. ' " & 
StateFrotnFonnS & '" ' '" 

97 



Data 1 . Rrfn-Mh 
CustList.CleMr 
Set Ds • Data 1 . Rec-ordael 

Do While Os . EOF - FalM" 

• Abre la base: de dalos. 
• Limpia el List box. 

CustList . Addllcm Ds ( O ) &:. "." & Os( 1 ) 
Os . Mu .. ·cNCllil 

Loop 
End Sub 

• Envin los reultados. 

Cuando cone este programa. produce una lista de códigos válidos publisher JD y nombres. y agrega estos a 
la List box. Si la prcgunln SQL limita el alcance de los RecordKI en la cláusula WHERE. la pregunta 
puede sc:r co1nplctada rápidamente como el número de renglones o lineas que debe ser mantenido en un 
minimo. 

Recuerda que la List bo"' puede orden.,r su contenido. Si tu Rccordscl esta ya ordenado. puedes querer 
deshabilitar la propiedad Surt de la List box. 
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Conclusiones 

Análisis costo·benefico : 

Visual Basic versión profesional 3.0. es un lcngu:1jc de programación que no es muy cstric10 en cuanto n los 
rcqucrimiemos del sistcnm parn funcionar. )'a que SÓio requiere de una comput:1dom con procesador 386 con 
41\.fb en Rmn como minimo. )' la versión 4.0 requiere de un procesador 486 con 8 Mb como minimo. El cos10 
de la versión 3.0 es de aproxim:u:lmnentc $2$00.00. mie111ms que la versión 4.0 tiene un costo de 5047.28. ya 
que cuento con nuevos controles disci\ados para windo''"'s 95. 

El desarrollo de aplicaciones en V1sua.I Bnsic 3.0 tiene un costo de S 1 !'0.00 diarios. mientras que el 
desarrollo de aplicaciones en In '\ersión 4.0 seria de S:!SCl.UO diarios. Eslos costos son por que el ambiente de 
ttabujo que tienen dichas aplicaciones es muy ,·isual. Ya que nos pcrmnen desplazarnos fñcilmenle por 
cualquier módulo de l.a aplic.,cmn. 

Visual Basic nos proporciona un lenguaje de progr.unación muy fücil de comprender y para trabajar en 
sistemas muy sencillos Nos pcn11itc darle mucho mejor prescmación a nuestras aplicaciones. además de una 
gran rapidez. lo que hace ser 111as productivo nuestro negocio. 

Hay otros lenguajes de progrnnmción que nos pcnnitcn desarrollar nplic.,ciones visuales. pero sobre otros 
estilos de programación. como podrin ser Dclphi. pero el estilo de programación es mas parecido a la 
programación en Pascal. 
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Glosario 

• Data Manager : Es un programa que se cnrgn cuando instalamos Visual Basic. y se cneuenlrn en el grupo 
de trnbajo del icono de Visual Busic. 

• Software : Conjun10 de instrucciones que hacen una tarea en panicular .. 

• Hardware : Dispositivos fisicos con los que cuenta una computadora. 

• Sc:n:idor Local : Dispositivo que trabaja dentro del sis1ema. 

• Servidor Remo10 : Dispositivo que trabaja desde el exterior de nuestro sistemn. 

• Backup : Copia de infonnnc:ión. en fonna compactada. 

• Mapcar : Análisis que se hace de la cstruc:tum que forma nuestro disposilivo u objelo. 

• Brnckets: Signo que se u1ilizn para separar cierta infonnación -1 )"'. 

• Linkcar : Análisis que se hace de nuestra aplicación. parn encontrar los componentes de dicha aplicación y 
relación que hay entre ellos. · 

• DML : Lenguaje de m .. "mipulación de datos. 

• DDL : Lenguaje de definición de datos. 

• Puntero : Dirección que pcnnitc detem1inar el lugar fisieo donde sC encuentran dc1enninados los datos. 

• Inhabilitado : Que no se encuentro activo. 

IDO 



Apendice A 

••usando bases de datos l\licrosoft Access". 



Este· apéndice discute c1 uso de Visual Basic para 1nanipular bases de datos Microsoft Acccss. Cuando uses 
fl.1icrosoft Access pnrn crear una bnse de dalos. puedes usar cunlquiera de las '\'ersiones 1.0 o 1.1 de Microsoft 
Access. Visual Bas1c y Microsoft Access companen hbrcrins Cdll'•). A causa de es10. el fonnato de la base de 
datos. el lenguaje de definición de datos (ddl) y el lengunje de manipulación (dml) son ...-inualmente 
idénticos. Stn embargo, Visual Basic y Microsoft Acccss implementan ciertas cnrncteristicas diferentes. 
con10 se muestra en la siguien1e tabla. 

Com·mnenh.• 
Gráfico• 

P11~ntc.cu 

Us.'l gráficos OLE. No puede Usa gr.ilicos binarios. No puede leer 
manipular grAficos tipo objeto gr.ificos tipo objeto de OLE Microsoft 
s.'llvndos con Visu.."'1.1 Basic. pinturas o Acccss. pinturas o controles de imágenes. 
controles de hnñt?enes 
Pennitc tener asignados dntos upo Puede ncceder a ba~s de datos 
objeto. protegidas. pero no puede cambinr la 

nrontcdad de seuuridad. 
Puede asignar In unegridad 
referencial relacionada n los datos tipo 
objeto. Pcnnite tener relaciones 
cuando ngrcgas un dato. nctuali7.as. o 
borr:is. 

Las aplicaciones Visual Basic no pueden 
asignar o cambiar l:t relación para que las 
opcrncioncs de los datos manipulados 
senn sujetos a algunos reqm:rim1entos de 
relaciones entre ellos. 

Funcione• Puede agregar funciones definida~ por No puede soportar agregar funciones 
definidK!i por el el usu.."'1.rio dentro de preguntas definidas por el usuario en prcguntns 
u•uario (cmcries). tc:mencs). 

A.2 Funciones unidas a preguntas 

Cunndo \L<;CS una bnsc de dntos que fue creada por fl.1icroson Access la base de datos puede contener 
preguntas (qucrics). que tienen funciones definidas por el usuario. Por ejemplo. esto es posible al crear una 
función en 11.Ucrosoft Acccss como esta : 
SELECT • FROM Countries WllERE Countries.Namc = MyFuntion () 

Este tipo de prci.'ltnla no es SOf)Ortad.1 cuando In base de datos hn sido abierta con Visunl Basic. Tu podrñs 
abrir y usar la base de datos. pero no podn\s nbrir o ejecutnr una pregunta Preguntas que contienen 
funciones que cstún construidas dentro de Visual Bnsic son soponadas ~ tu aplicaci6n será ~iccutnda 
nonnal1nente. 

A.3 Entendiendo la seguridad en el acceso y la base de datos System.mda 

Pnm mantener la integridad del si!'>tema de Microsoft Acccss. incluye la habilid."ld de nccesa a bases de datos 
protegidas. Microsoft Acccss crea unn base de datos Syslem.mda cuando es instalado por primera '\'ez. El 
archl'\·O Syste111.mda es us.1do pam mnncjar nombres de usuarios)" gn1pos de pcnnisos. 

/\'ota : El nombre de la base de dntos usado por In base de dntos Visunl Bask puede ser njust."'1.do cambiando 
parámetros en el archivo VB.tNI en la sección IOfJlion•]. Para njustn.- un m1C'\·o nomb.-c. cnmbia el 
parámetro SystemDB. 



Por dcfauh. c1 nrchivo Systcm. mdn proporciona ndministrnr y acceder a todas lns bases de datos sin 
pasS\\o·ord (" "). Unn ''ez. crc.,do. el nrchh·o Sys1em.mda uo sen\ n1ovido. nltcrndo, nbieno. recmplnz..ndo o 
ca1nbiado de ninguna forma. 

La base de dntos Visunl Basic no requiere el arclü,•o System.mda a menos que esperes manipular bases de 
d.,los. Vistml Busic no puede romper el sislctna de scgurid:1d Microsoft Access. En ot.rns pnlabms. si un 
usuario no tiene permiso para leer una tnb\a en una bnsc de datos con fonnato Microsoft Acccss. 110 podrá 
leer ln tabla ni us.,ndo Visual Bnsic. 

Solo Microsoft Acccss puede implementar o modificar los ajustes de scg.uridnd de unn base de runos con 
fonnato 1\.-\icrosoft Access. Ver \a documcmad6n de Microsoft Acccss para mayor itúormaci6n sobre el uso 
de\ login. pnsswords y ajustes de seguridad. 

Si In seguridad para la b<lSC de datos con fonnalo Microsoft Access ha sido acH,·nda. necesitarás ejecutar \a 
sentencia Sctd1.•fuull,\.'ur:o.k1n1cc para que Vistrnl Basic njuste y inicie lu nombre de usuario (Uscr) lD ) 
pas5''·ord. En csti: caso. tu nplic"'ción necesitar.\ el archivo System. mda asocindo con la base de cintos 
1'.ticrosoft Access que quieras. matupular. También puedes desear aJUStar el DU-OPTlONlNlPATll con In 
sentencia SctD¡ttaAcccsi.01uiun para decir a Visual donde encontrar esm base de datos S:r-stcm.mdn. 

En cnsos donde necesites atnbos. In base de dntos fl.1.ierosoft Access :-· el archivo Systcm.1nda. asegúrate de 
incluir provisiones para ambos en tu definición de las n1tmas de tu npllcación. 

Si tu no estas plnnendo nmnipular una bnsc de datos con fonnato 1'.-\icroson Acccss. entonces el sistetna de 
seguridad l\.ticrosof\ Access no imponnr:\. No necesitas un archh·o System.mda pnrn \IS.,r una base de datos 
ODBC con SQL scn·er u Orncle. u otras bnses de d:ilos ISAM tales como Btricve. dBnsc. Microsoft Fos Pro. 
o Pnmdos. 

A.4 Usnndo el nrchi'\-'O que soporta ln '\-'Ísunliznción (Locking) 

Cuando Visunt Bnsic abre tu archivo base de dntos. un archivo de sopone con ln extensión .ldb es creado. 
Este archivo nsistc ni nmnejndor de el mecanismo de visunli.z.nción (LockinJ,?.). Aunque este archivo aparece 
en el mismo dircc1orio con tu base de datos. este no tiene que ser compactado (backc:d Ull 6 !'hil'tll!'d) con tu 
bnsc de dntos. Este es creado autonu\ticamcnte siempre que tu base de datos es nbicnn. No debes us..,r l'lolo,·c 
o Dclctc pam el nrchivo de soponc cuando In bnsc de dntos es abiena. 

A.5 Co1npnrtiendo bnses de dtttos 

Si planeas companir lns bases de dmos que creaste. o si tu estas companiendo otras bases de datos. nscgiirnte 
que 1\.15-DOS o el sistema operativo de \Viudo"s. estCn prcpamdos para manejar connictos que surjnn 
cunudo un número de usnnrios traten de acceder ;il mismo tiempo c1 1nismo nrcbivo. 

Visual Bnsic us., Sh:lrc.cxc para proporcionar un mecanismo de visunli7.nción de archivos que pcnnile que 
Windows pueda comunicarse e\ uuo con e\ otro pnrn ct:1sificar nrchivos 1ccturafescritum. Por consiguicme. 
es importnnte cnrgnr Shnre...cJLe nntcs de iniciar Microsoft \\'indo·ws. Sin Sharc.1..~e C:\rgndo, puedes 
experimentar desco1t1posición de datos. cuando accedes a bases de datos con Visuul Basic. 



Usando. Sharc.exe con Visual Basic pcnnite a múltiples usuarios acceder a In base de datos ni mismo 
tiempo. miemms cadn usuario proteja sus dntos al mismo tiempo. Si una base de datos es abicna en modo 
exclusivo por un usuario. otros usuarios no podrán usar In base de datos hasta que el primer usunrio la libere. 
Sin cmbnrgo, si todos los usuarios nbrcn la base de datos en modo companido (Shure). Sharc.exe pcmüte n 
todos los usuarios leer y escribir a la base de datos simullánc:amcntc. con csccpción de registros Luckcd. Por 
ejemplo. si un usuario tiene 100 rcgis1ros abiertos en una base de datos en panicular. aquel registro es 
considerado locked ) otros usuarios no podr:in cambiar ningún dalo de los que se csto\n ocupados (100 
registros). hasm que el primer usuario haya terminado. 

Por estn mzón. nunquc esto es posible correr Visunl Basic sin cargar primero Share.exe, esto no es 
recomendado. Si 1ll escoges no usnr Shurc.exc debes aseguranc que solo un usuario escriben un registro de 
la bnse de datos en cualquier momcmo. 

A.6 Usando Vshare.386 

Ln única vez que 110 debes usar Shure.cxL" es cuando corres Microsoft \VindO\\·s para trnbajo en grupo en 
modo Enhunccll. J\1icroson \Vindows para trnbajo en grupo en modo Enhnnccd cnrga y usa un archivo que 
hace un llamado a V!ooharc.JHí1. el cual es un remplazo de Shurc.cJt.c. Hay una eutmda pam V•hurc.3H6 en 
el archi\'O S,·stcm.ini. 

Si planc.'1.s correr sobre Windows para trabajo en grupo csclusivnmente en modo Enhunccd, y Oo correr 
otras aplicou;ioues que requieran Sharc.cxc. debes s.'lh:ar aprosinmdmncnte !"K de mc1norin convencionnl 
por no cargar Sharc.cxc. Para ho:tcer esto. remueve Shurc.csc de tu archi\'o Aurucxcc.but y reinicia tu 
computadora. 

Sharc.cse es prob."lblc que este en tu nrchi\'o AullH.'xcc.hat porque dumaue el proceso de instnlaci6n. el 
programa Sctup.exc nutonu\ticmnentc inscnn el siguiente comando MS-DOS en tu archi\.-o Autocsec.but. 

<?\IS-DOS Directorio>\ Shurc.csc / L: 500 

Si Sharc.csc es1a presente antes de correr Microson \Vindows paro trabajo en gn1po en modo Enhanccd. 
Vsh11rc.3Hf1 esta localizado en lugar de Sharc.cJt.c. te1npomlmcn1c Shnrc.c"'c no esta habililado. V!1harc.3H6 
toma más archi\'oS para trabajar hasta que S."llgas de M1croson \Vindows parn trabajo en gnipos. OcspuCs de 
que sales de Windows para trabajo en gntpo. V!ooharc.cJt.c pas."l nrchi\'os de trabajo a Sh11rc.JH6 para us.1.r 
nphcucioncs f\.1.S-005 que lo requieran. 

Visual Basic corre correctamente con uno o con otro (Shurc.esc o Vshurc.JH6). pero Shurc.cxc limita el 
número de llaves disponibles n el número espccificndo cu."lndo Shurc.cxe fue cnrgndo El par.imctro /L 
cspccificn el nümero de lla\'CS compartidas; el \'alor por def:mlt es 20. V!ihnrc.3H6. dinámic.1.menlc loc.1.liza 
el número de lla\·cs disponibles bas.1do sobre la demanda de llm·cs. 
El número de lla\'es disponible es cspccinlmenle imponnnte si la computadora cs1:1 corriendo en 1\.1.icroson 
\Vindo\\S pnm tmbajo en grupos. 

A.7 Co1111>nrtiendo Systen1.111dn 

Un archi\'O en conflicto S~·.stcm.mdu es probable que ocurra solo en sistemas con muchos usuarios (más de 
100). El siguiente mcnsnJc npnrccc cunndo dos usuarios simulttittc..1.mcntc tmtnn de nctualiz..·u un objeto 
similar en una base de datos compartida. 

Could·i updatc; currcntly loci..cd by uscr '<uscr numc>• on muchinc "<mnchinc namc>º 



En disc1lo. Visunl Basic no puede simull:\ncarnc111c nctunlizar el nrchi\'o S.)·i.1crn.mda pum mUhiplcs 
usuarios. En un sistema con un simple usuario Csinglc-user). este error es dispur;ido cuando no fueron 
espccificndas suficientes lln\'es en el archivo Auluexcc.luu. 

Pam resolver este problemn en un sisfenm muHi-usunrios. tmta de s.,h.·ar el ohjelo otra vez. Si no es 
nc1ualizndo un objclo. ni mismo tiempo. In operación deberá tmbnjar. En un sistema con un simple usuario 
(singlc-uscr). usm1do Shurc.exc, ncccsiiarás incrementar el número de lla\·es disponibles. Pam hnccr esto, 
sigue los siguic111cs pasos: 

l.- Snlir de \\!indows 
2.- Cambio.ne al din:clorio de trabajo Visual Basic y borrar lodos los archivos *.ldb. 
3.- Cambianc nJ subdirectorio Windows\Temp o :11 subdirectorio donde tu envías las variables o archivos 
Temporales (Temp) . 
.a.- Borrar todos los nrchivos "'.tm¡i 
~.- Edi1ar el nrchi\'O Au1ocxcc.bu1 y \·cr si e . ...:istc esta Unen. 

\DOS\Sharc.c:..c. 
6.- Cambiar esta liucn a : 

\DOS\Sharc.cxc / L : !'tllO. 
7.- No podrás c11co111mr es1n linea si no ha sido instalado V.!>hure.cxc o si csms corriendo en una 
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Apendice B 

"l\1icrosoft Access SOL". 



B.l uJ\1icro~oft Acce!l'111> ~01 .. º 

Et SQL 6 stn1ctured qucry langunge (Lcngu.'lje estructurado de prc&'l.mtns) es usado para preguntar. 
nctualiznr )i mnncjnr bases de da1os retacionnles. 1ales como Microsoft Acccss. Cuando haces una pregunta 
(qucry) usando el data control o cuando crea.s una ""arinble Rccnrd11et, Visual Basic construye las sentencias 
necesarias SQL. Porque Visu."ll Basic usa el proceso de la base de dntos de Microsoft Access para estas 
operaciones, programas que incluyen sentencias SQL en sus preguntas (queries). deben co1úonnar los 
estándares Microsoft Acccss SQL. Puedes requerir que las sentencias SQL sean pasadas n través de Visual 
Basic n el scr..-idor remoto SQL. en este caso debes conformar In sintaxis SQL esperada por el servidor 
remolo. 

Puedes usar scnteneins SQL en muchos lugares en Visual Basic donde puedes ingresar el nombre de unn 
tabla. preguma (query) o cninpo. Por ejemplo. puedes ingresar una sentencia SQL pam ajustar In propied::id 
RccordSourcc de un Dala Conlrol. para desplegar una lista de aniculos. cte .. Puedes también usar una 
sentencia SQL cu:tndo creus un o,·na!lct. Sna11,.hut o Qucr,·Def. 

El fonn.'lto general de una scntencm SQL incluye tres panes: 

h>ar;imetro-dcclaraclún:) manl1mlaciún - sentencia (opcinn - dcclaraciún): 

Las tablas siguientes proporcionan infonm1ción sobre la sintaxis de estos elcme111os: 

Para mnyor irúonnación acerca de como Visual Basic y Microsoft Acccss implementan SQL. busc.'lr Help 
para SQL.. Ver también la guia de referencia rápida para SQL.. para otms fuentes de infonnación ::iccrc.-. de 
SQL. 

B.2 Diferencias rntre Microsoft Access SQL y Ansi SQL 

Microsoft Acccss SQL es dcrfrndo de estándares Ansi (Ansi·H6. Ansi-H9 )' Ansi-92) y más C:\-1.Cmsioncs. Las 
tablas en cs1c apéndice, listan las palabras rcscr ... adas y camcteristicas que son directamente soponadas por 
Microsoft Acccss SQL. Cicnas camcteristicas Ansi SQL no están implementadas cu l\1icrosoft Acccss SQL. 
Contrariamente. l\1acrosoft Access incluye palabras rcscn·ndas y caracti:risticas no unple1ncn1mt..1s en Ansi 
SQL. 

B.3 l\tayores Diíerencias 

• L.'ls dos versiones tienen difercmcs tipos de datos. Lns tnblas lista los tipos de datos cqui ... nlcntes entre 
Microsoft Access SQL y Ansi SQL. 
• Diferentes reglas se aplican para las pn1nbms reservadas BE'r'VEEN ... AND. l:ts cuales tienen la Sib~ientc 
sintaxis 

exprcsiónl fNOT) BE~'EEN exprcsión2 AND exprcsi6n3 

En Microsoft Accc!JIS SQL. la expresión:? puede ser mas gmndc que In cxprcsión3. En Ansi SQL. In 
exprcsi61t2 puede ser igual o menor que In c.~prcsióu3. 

•Diferentes caracteres son usados con In palabra rcscn·ndn LIKE: 

B- :? 



Curuclcrcs ~nu.· antes l\lkrmmft Accctos S L AnslS L 
Al •ün curácler !llim 1le con dcrscorcl 
Cero o nUÍ!ll caruct1.•rcs 

• J\1icrosoft Acccss SQL es gcncmhncnle menos r-es1ricth·o. Por ejemplo, 1c pcnnitc agrupar y or-denar 
expresiones. 
• Microsoft Access SQL sopona expresiones mtls poderosas. Por ejemplo, puedes incluir cualquier ncccso 
bo'isico ó definición y uso de una función cu una scnlcncia Microsoft Acccss SQL. 

D.4 Características mas in1portan1es de l\licrosoft Access SQL 

•Unir (iruerior y cxtcdor). 
•La senlcllcia TRANSFORI\1. Ja cual propor-ciona sopone pani preguntas cmzndns. 
• Agrega funciones adicionales. 1ales como S1Dc,· y V11rP. 
• Ln palabra r-escrw1da PARAI\IETERS para definir preguntas (quedes) panunctrizadas. 

B.5 Caraclerislicas Ansi SQL no soportadas en l\1icrosoít Access SQL 

• Subprcguntas <subqucrics}; en lu!=,;ir de ello. puedes c111a .. .01r preguntas múlliplcs. 
•En Jugar de sentencias dtJI. tales como AL TER. CREA TE~· DROP~ puedes us.,r la interface de usuario. 
• La palabra rcscrvad:i UNION. 
• Agregar distintas func1onc!i. 

D.6 Palabras resl'n.•adas l\licrosort Access SQL 

La siguiente tabl;i lista l:ts palabras reservadas soportadas por MicrosoO Acccss SQL. Por otra panc, 
MicrosoO Access SQL soporta lod:ts las funciones definidas y de acceso bolsico. 

Tublu 1.1 Pnl:ibms Reservadas MicrosoO Access SQL 

PALABRAS RESERVADAS 
ALL DISTISCTRO\.\' LEFT RIGHT 
AS FLOAT LEVEL SELECT 
ASC FROJ\.1 LONG SET 
BINAR\' GROUP LONGDl!'liAR\' SHORT 
BIT llA\!ING LONGTEXT S1\IALLINT 
U\' IEEESISGLE OPTION TAO LE ID 
CHAR ACTER IN ORDER TEXT 
CURRENC\" INNER O\.\'SERACCESS TRANSFOR1\1 
OATAllASE ISSERT PARAMETERS UPOATE 
DATETJ!\tE INTIEGERI PJ\!OT V ALU E 
DELETE INTO PROCEDURE "''llERE 
OESC JOIN REAL "-'ITll 
DISTINCT 

B. 7 TÍJlOS de dalos equi'\-·alenll'S SQL 
La sigmcnh! rnbla 1Js1a los upos de d;11os equivalente!> f\.ticrosoO Access SQL Y An!"i SQL. 
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Tubla J.2 Tipos de Dalos Equivalente SQL. 

P\lh:rusort Al'CCh SOL ANSI S L 
BISAR\" Nosonortado 
H\'TE No sooortndo 
C'URRENC\' No sooortado 
DATETIP\IE TIMESTAMP 
DOUHLE FLOAT 
LOJ"IG INTIEGER 
LONGRINARY No sononado 
LO~GTEXT VARCHAR 
SHOHT SMALLINT 
SINGLE REAL 
TEXT CHARIACTF.Rl 
No soponado NUMBER 
No sonnnado NUMEKIC 
No sonnrt:1do DECIMAL 
No sonnn:ido DOURLE PRECISIOS 
No sonnnado PICTURF. 

B.8 Sintaxis l\licrosoít Access SQL. 
Gcncrnlmcntc. una sentencia ?\.ticroson Acccss SQL consta de tres panes: una dcclamción del para.metro. 
una sentencia nmnipuladom ~ una opción de dcclarac1ón. 

L1 declaración del pnr:\mctro 1ienc la siguic111c si111axis· 
PARA?\1ETERS definición de la lista de parúmc1ros. 

Tuhlu J.3 muestra la sintaxis de cada clcmenio. 

Elemento Sinla:t.iJro 
Definición de l.a lista de Panimclros de definición 1 ( • para.metros de definición } •.. ) 
par.\111c1ros 
Definición de nar.'unetros Nombre del par;:imclro Tmo de d:ilo del nur.imctro 
Par.itnctros de tipos de dalos y..;ombrc del par:imclro de acceso al tipo de dalo 1 Nombre del 

nar.imctro An!Ooi del 11no de dato 
Par:imctros pnra acceder n los Bl:"lliARl' 1 UOOLEAN 1 BYTE 1 CURRENCV 1 DATETIJ\JE 1 
difcrcmcs t.pos de datos DOUBLE 1 LONG 1 LONG DINAR\º / LONGTEXT 1 SllORT 1 

Sl!'liiGLE ! TEXT 
Par:imc1ros ANSI para los CHARJACTERJ 1 FLOAT 1 INT(EGERJ 1 REAL 1 SJ\IALLINT 1 
difcrcmcs tit>OS de dalos VARCHAR 

L'I sentencia manipuladora Ocnc In siguiemc sintaxis. 

deh~lt."-declnración 1 inser1-declur.-ción 111clcc1-dcclurHci1in l »elcct-dcnlro de la declurachin 1 1runsform­
dcclaración 1 upd.-1c-dcclaraciiin. 
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Tabla 1~-1 Muestra la sinta."'-is de cada elemento. 

Elemento Sintu"h' 
borm una declan1ción DELETE FROM nombre de la t;ibln fWHERE condición 

busc.-.dal 
lnscna una dcclarnción INSERT INTO nombre de la 1abla (nombre de 111 columna 

listada) fdentro de In dcclaraciónl lsclccción de la declarnciónl 
Selecciona una dcc1amci6n SELECT (ALL 1 DISTINCT 1 DISTINCTROW} Sclcecion de 

la cxorcsión de la tablan listar 
Selecciona dentro de una dcclan1c1ón SELECT tALL 1 DISTINCT 1 DISTINCTRO"' J sclccc1ón de 

la lista INTO no111bre de la tabla (dentro de la dcclaraciónl de la 
cl:iusula 

Tnmsformn unn dcclarnción TRANSFORJ\t referencia de la fü11c1ón selección de In 
declaración PIVOT nombre de la columna 

Ac1unlizn una declaración UPDATE rcfcrencrn de 1:1 tnhla a listar SET cnvia la cláusula de 
1;1 lista '"'HERE cond1c1011 a buscar! 

Ln opción de dcclamción tiene la siguiente sinl:l:..is: 

WITH OWNERACCESS OPTION 
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Apendice C 

•• . .\.ccediendo bases de datos externas". 



Una de las ventajas del uso de Visual Basic para manejar bases de dmos. es la habilidad para dibujar datos 
de fuentes cxtenms. Por ejemplo. puedes us.ar información de olras bases de d:uos ya exislentes en el lugar. o 
puedes conectnne al manejador de bases de dalos para otms aplicaciones de manejo de bases de datos. Para 
usar datos exten1os. puedes abrir tablas de bases de datos exten1as directamente, o unir (pcHar) tus bases de 
dmos a estas tablas. h:1ciendo la liga a la pane fija de la tabla externa de tu base de dalos. Visual Bas1e puede 
acceder a ClL,lquiera de las siguientes bases de datos: 

• f\.1icroson Access I Visual Basic. 
• Btrievc (con archh·os Filc.ddf )' Field.ddO 
• dBasc 111 y dBasc IV 
• ti.11croson FoxPro ) f\.1icrosofi Fo."l:pro para n·indows. 
•Bases de datos ODDC. 1:1lcs como t.ticrosoft SQL scrver y Omcle 
• Paradox 

Nnta .- Visual Basic puede crear, leer y escribir b:1ses de datos Microsoft Access. como también compartir 
una base de dmos común con Microsoft Acccss. Las referencias a bases de datos Visual Basic en este 
a ndicc. inclm:en a tu!'Jlas bases de dmos creadas o mani uladas r Microsoft Acccss. 

Gcner.ilmeiuc puede elegir tres caminos cu .. 'lndo usas datos de fuentes extentas: 

•Puedes dejar los c:fa1os en la base de dalos fuenle y unir la tabla fuente a tu base de datos Visunl Basic. 
• Puedes acceder directamenle a la 1abl;1 de la base de datos ex1enm. 
•Puedes imponar datos dcmro de tu base de dalos Visual Basic. 

Eslo tiene scnlido al unir una 1abla o acceder d1rec1mnentc n la tabla si esta ya es leida de un servidor ODBC. 
o en una base de dalos eslcrna la cual esta siendo nctuali..-.. ada. En este caso el mecanismo usado para 
actualizar. manejar '.'' companir datos puede quedarse en el lugar. Pero lu nplicación tcndn:i problemas 
involucrados por lu recuperación de dalos externos. 

Puedes usar tablas externas como cualquier olra tabla en lu base de daros Visual Ba!<ic, y puedes usarlas 
mientras están siendo usadas por otm nplicnción. companiendo el mismo servidor. También puedes 
combinar operaciones que incluyan dalos cxten,os de 1ablas unidas con datos almacenados en la bnsc de 
datos local. 

Si escoges imponar dntos provenien1cs de tablas externas dentro de tablas Visual Basic. esto puede ser 
rc.1lizado 11 lrJ\'CS de Microsoft Aci;:css o tambié:n puedes utilizar una nplii;:..'lción Visu¡¡I Basic, Visual Basic 
es especialmente adecuado para leer archivos ASCII. usando In sentencia INPUT #. 

Las siguientes secciones discuten como acceder directamente a tablas externas. o como unirlas a una base de 
cL'ltos Visual Basic existente. Si tienes una base de dalos Micro!'>Oft Access o Visual Basic existente que yn 
tiene tablas unidas n esta. Visual Bnsic puede extraer datos de estas tablas unidas sin ningím trnbnjo de tu 
pan e. 
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C.2 Tips generales para el uso de tablas esternas 

Cu:ando uses un:a t;1bla de bases de datos externa. debes mantener en mente los siguientes tips y 
considemciones. 

C.3 Pará1netros de inicialización 

Antes de que lu aplicación use cualquier objelo de ncccso a datos. ncccsilarás proporcionar a Visual Basíc Ja 
locali7.nción del nrchhoo que contiene los parámetros de iniciali7.ación para cada bnsc de datos externas que 
esperes usar. Tu puedes hacer esto us:ando la scntcncla SclDalaAcceHOpliun. Para mayor infonru:ación. \'cr 
el capitulo ) "Manejo de bases de datos usando Visual Basic". 

C.4 Archh•os de inicialización 

El archivo de iniciali7 .. ación debe contener una sección que incluya infonnación de configuroción de bases de 
dalos exlcn1ns. Ver la sección "DctalJcs del nrchivo de miciali7.ación" mas adelante en este apéndice. para 
listar Jos archivos .INI que 111 ncccs11as conectar pana soportnr diferentes bnses de datos. 

!!:!!!!H..-!. Si tu no tienes las corn.-ctas lineas (como las descritas nrueriormenrc) en tu archivo .. VB.JNI :o 
APPNAl\IE.INI. rfn cnerarsc un error º'Cannot nnd lm11tallahlc ISAl\Iº. '"<' 

C.5 Protección de bases de datos l\.1icrosofl Acccss con un Password 

Si accedes a una tabla cxtern:1 de una base de dalos Microsoft Access, puedes nccesilar. proporcionar un 
pnssnord. Puedes hacer esto usando la sentencia Sc1Dcfault"-'ork~11ucc. Por ejemplo. el siguicme código 
indica que el nombre del usuario es "Chrissy" y el password es "HighlQ". 

Para mayor infonnación. ver el c;1pilulo J "l\.1ancjo de la base de dalos us.·mdo Visual Basic". 

C.6 Password ron bases de datos externas 

Si accedes a una base de datos cx1crna prm1enicntc de Btricve o Parndox. o de una bnsc de dalos ODBC, 
puedes necesitar suuunistrar un password. Nota que este pnssword es diferente ni password de usuario de 
Microsoft Acccss; Este pasS\\Ord esta colocado en In base de dalos externa. El password de Ja base de datos 
esta suministrado en el ar~umcmo de Ja cadena "Cunncct" de In fimción OpenDa1alntlllC us.,ndo el 
identificador P\\'D. Por CJClllplo. la si~tucnle c:1dena "Conncct" inchl)C un p;issnord: 

" Parado:-.:; P\\'D = 111ypn·ord. " 

C. 7 Encapsulando una base de datos 

Si accedes n una tabla cx1cn1a y cspcdficas un password. Visual Basic puede almacenar es1c password en In 
tabln cx1crna Jig.1ndolo a Ja inforurnción en lu base de dalos o en In cadena Cunncct. Por consi~uicntc. 
cualquier usuario de 1u bas.c de dalos pui:dc abrir Ja 1:ibla después. Por esta razón. puedes querer cncnpsular 
una bnsc de d:llos que contiene tablns unidas con passnords. Para mayor infonnación sobre co1no encupsulnr 
una bnsc de datos. \'cr el c.,pltulo J "l\f;mcJo de una base de datos usando Visunl B:is1c ... 
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C.8 Salvando ~I passwords y ligándolo a tablas de inf"ormación 

Para salvnr el password con el que ligaste la iabla de irúonnación, ajusta o pon el bit 
DB_A..-rACllSAVEPWD a Tnae en la prop1ed:1d TablcDcf. 

C .. 9 Accediendo a tablas externas en una red 

Para acceder n una 1::1blu externa en una red. debes coneclane a la red ~· 1encr acceso al archivo de la base de 
datos y direclorio. o para una base de datos ODBC el nombre del servidor. Si quieres que Visual Basic le 
conecte au10111á1icmnente al archivo apropiado del servidor. cada vez que abres una tabla externa. puedes 
especificar la ruta completa de la red para el archi'\ o en el Connccl de la propiedad Table Der. No hay un 
n1ecanismo para proporcionar un password en una red. En estos casos donde un password es requerido pa.rn 
entrar a una red companida. deber.is conectarte mediante un pasS\.'\·ord, y prc-nsignnrle un dri,·e (letra del 
drive) en alguna parte antes de uticiar tu progranUI. 

Por ejemplo, si usas Microsoft Lan (1'.1anegcr uc1work). debes propol"Cionar la siguiente n1tn para conectarte 
n un archivo rc1noto dBasc: 

\\."icn·cr\...,harc\dat¡1dir\author.dhf 

Para proporcionar l:i rula en la unión de tablas de infonnación. tu debes us.·u el siguiente código: 

Dim Ob A• Da1aha11c 
Dim Td A• New TahlcDcf 
Set Ob ... OpenDataha!M!' ("M}·db.mdb") 
' Abre una base de dalos Visunl Bnsic. 
'Asume que tu quieres unir una tabla dBasc 111 llmnada Author 
'en el servidor \\SERVER\SHARE\DATADIR, Tu quieres el nombre 
•de el linkcado "dBasc Author Table" en tu base de datos .mdb. 

Td. Connecl = "dBasc III: DATAB.'\.SE = \\SERVER\SHARE\OATADIR" 
Td . SourceTablcNanu.· = "AUTHOR" 
Td . Su.me• ''dBasc Author Table" 

Ob . TuhlcDcfs . A1•1•cnd Td 

' El nombre de tu archh o .dbf. 
' Como tu puedes refcrine a este. 

• Crcn el hnkco. 

En este punto. la bnsc de dalos Visual Basic f\l~·db.mdb tiene la labia dBase unida a ella. El archivo dBasc 
no es movido. los d:itos estar.ln disponibles pam tu aplicación. Nota que el cóchgo tiene un alias para el 
archivo dBasc. us."lndo el nombre de la propiedad TahleDcf. Generalmente. la sintaxis para acceso a et.ros 
tipos de archi'\'os externos es similar a h1 técnica descrita :mterionnemc. 

C.10 Definiciones de "ª'"es prin1arias con tablas externas 

Cuando defines tablas cxtenms. solo tablas ODBC y P:1mdos soportaran definiciones de llaves primarias 
(Primary Kcysl. Tablas Parado . ..,. requieren limes primarias (Primary Kcys). Para BtneH!. dBasc y Tablas 
FoxPro, no puedes definir una llave primaria (Primary.· Key). pero si puedes ajustar la propiedad Unique 
igu:d a True (verd:tdcro). para indicar que las tablas no deben de contener lineas duplic."ldas. 
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C.11 Trabajando con tablas unidas 

Puedes usar una labla unida como si es1a fuera una 1abla Micl"osoO Acccss, hay consideraciones especiales. 
Parn mnyol" información accn:a del trabajo con tablas mudas. '\'CI" .. Usando tablas ex,cnms .. mas adelante en 
este apéndice. 

C.12 Trabajando con múlliplrs tablas de bases de datos externas 

Cuando trabajas con tablas mial1iples de bases de d:uos ex1ernas. ocasionaln1cn1e puedes cnco111r.u que Ju 
propiedad Ut•d.atahlc esta en FALSE. Gcnerulmenle. cslo es debido a t.1 complejidad de Ja pregmua {qucry). 
Parn poder ac1uali7 .. ar consistcn1cmcmc las tablas cxtcnms. puede ser 1nas fiicil acceder con simples 
prcgunlas (qucries) 

C .. 13 Es¡>acio de alojamienlo trmporal para preguntas 

Cuando Visual Basic manipula bases de datos C'lt;lcnms. esto cn:a indices temporales para las pl"eguntas que 
cstñn siendo ejccu1;1d~1s en el disco dul"o de la \Vo1"kS1a1ion. :11111 si l;1 base de dalos es una base externa 
(Ncl\\orkcd). Espacio tcmpornl es localizado para el directol"io indicado poi" la vnriablc tipo cadena TEMP, 
la cual usuahncnle ap11n1:1 o sc11;1la ;1 el d11"cc1ono \\\'indo"''°'Tcm11. Debe de pn:vccr que tu sistema no haya 
establecido una vnn:ablc T l!'mp. scí\all!' la n1ta 1nvallda. o que tu \\'ol"kslation no licue espacio suficic111e parn 
el al"chivo temporal. El espacio necesario esta cu función del 1a111a1lo de la tabla unid..1.; esta puede varial" de 
unos pocos nulcs di!' bytes a muchos f\fh~tes.. 

C .. 14 Borrando rrgisrros de tablas rxternas 

Cuando borras un l"cgisuo de una 1abla c .... ten1a. el l"egistl"O des."1parecc. Sin cmb:rl"go. cuando borras una tabla 
unida de la colcccion TahlcDt.•f11. solo la tabla ligada es borrada. La tabla de datos pennnnecc sin cnmbios. 

C .. 15 Borrando regislros de dBnse o FoxPro 

Cunndo borras registros pm\ enicnles di!' bases de dalos como dBnsc o FoxPro. los rcgistrns pueden 
n:apan:ccl" cu.."1ndo h1 tabla es c:crrnda o rcabicna. Parn dccil"lc a Visual Basic que no vaya a busca!" l"Cgislros 
borrados. ujus1ar el pal"amell"O Oclctcd en el archivo .INJ cu .. un" (por defüull). 

C.16 Abriendo roblas externas 

Tu puedes abnl" una labia externa. usando cualquiera de 141s dos funciones como es el Datn Control o el 
01tenDa1aluue Gcncrnlmentc. el método usado por cada unn de las bases de dtltos cx,emas es 
apl"oxin1ad:uncme el nlismo. En secciones subsecuentes en este apéndice. se trnlan las camc1eristicas 
individuales de cada uno de los fonnmos de bases de dalos c.'lt;ternas. 

C.17 Usando el Data Control 

Cuando usas d Data Control para abl"il" dircctmncnle tablas cxten1as. ncccsilns ajustar las pl"opiedadcs parn 
el Dala Control en In ,-entan."1 propiedades en tiempo de diseno. o escribir el código que haga los ajustes en 
tic:mpo de diseno o en tiempo de c:jecución (corrida). El siguiente ejemplo muestrn como hacerlo. 

Datal . Connect.,. "Parndox 3.'lt;;'" •Especificando el tipo de In base de datos. 
Daml . Dataha"'cNumc""" "C:\PARADOX'"' Directorio de la bnse de dalos. 
Data 1 . RccordSourcc - .. ParaTab 1 .. 



Dalal . Rcfrc•h 
While Not Datal . RccurdJoct. EOF 

Wcnd 

Print Data 1 • Record§Ct C O ) 
Data 1 . Record.et . !\to,·eNest 

Usundo la función 01u:·nDat.111lut!lc 

' Abre la base de d.·:uos y crea un Dynaset. 

' Parn todos los registros. 

Hay varios métodos que puedes usnr para abrir una 1abln cxtenm directamente con código. En el siguiente 
ejemplo. el nrgumclllo Connect para la función 0¡1enDataba!K! es usado solo para corucner el 1ipo de base 
de datos C"Parndox:" en este cao;o). La cadena Connct puede también ser usada para proporcionar nombre a 
la base de dmos. password (si este es requerido), u otros panimeuos necesarios. Cualquier 1écnica es 
nccplablc. cuando us.'ls 0f)cnD1ttah1111e. Visual Basic espero encontrar un nombre de directorio (no un 
nombre de archivo). como pnmcr argumenlo de la función. El ejemplo abre una base de dalos Paradox. el 
argumenlo Cunncct est:i :1jus1ado p:1m "Parndox;". 

Este ejemplo 1ambiC11 usa la función 01•cnTahlc. Nota que el nombre de la tabla especificada en la función 
OpcnT.-hh.· especifica el nombre del archi,·o P:trndox (PARA T ABL) sin la exlensión .dh. Puedes usar una 
de las otras funciones Rccurd!>ct cre:tdas en lugar de 01lenTahlc. 

El siguie111c código mucstm un ejemplo de como abrir una tabla directmnente. (Si cs1as trabajando con otro 
tipo de tabla cxten1a. nola 1:1 diferencia p:1ra tu tipo de base de datos ~· i-cali7.a los c.·unbios apropiados n tu 
código). 

Dim db A• Databa~ 
Dim tb A• Table 
Dim conn A• Strini.: 
connS = "Parndox~" ' Especifica el tipo de base de datos. de la bnse de datos abierta. 

Set db - OpcnD.111t1tha,.e ("C:\PARADOX". Fal•e. Fu.lse. connS) 
Set tb - db . 01>enT1llile ("ParnTab l ") ' Abre lu tabla de Parados. 
\.\.'hile Not tb. EOF 

\\'hcn 

Print lb (0) 

lb . J\>lo,·eNc:a.1 

Accediendo a tablas Pnrndox 

Visu:d Basic puede acceder a tablas exlcntas de Parados '.\.O y 3.5. Si proporcionas un paSS\\Ord correcto. 
Visual B:isic puede abrir labias encapsuladas Parndox. Si abres unn labia esteni.'l Parndos o unes esta a tu ~ 
base de dato!> Visual Basic. puedes e""traer y acluali7 ... &lr datos. a un si otro usuario esta us."1.ndo los dalos en 
Parndox. Para tnayor mfonn:1ción ver la sección "Uniendo Tablas (Un ejemplo)". mas adelante en este 
npCnd1cc. 

Cuando accedes a l:tblas Paradox. neccsitar.ls especificar el nombre del d1rcc1orio (no el nombre de un 
archn:o). con o la base de datos en la propiedad Conncct y el nombre del arcluvo de la tabla en la propiedad 
SuurceTahh ...-ame. Por ejemplo. pam unir un archivo Pamdox llmnado AuU1or.db ~: usa el nombre 
"Paradox Au llOrN pam refercnciarlo. podri:is usar los cambios hechos en el siguiente código a la propiedad 
TahlcDef. 
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Td. Conncct - "Purndox; DATABASE\PARADOX\PUBS~" 
Td . SourccTahlcS~unc - "Author" 

·Td. Numc - "Pnmdox Aulhor" 

Cuando nbrcs tablas de base de dalos Parados dircctnmenle. podrás neccsitnr también especificar el nombre 
del directorio (no un no1ubrc de archivo) a el DatahaseNamc en la función OpcnDatahJ1J1e )' el nombre de 
la Tabla. en el nrgumen10 del método OpcnTahle. 

Por ejemplo. para abrir un archi"'º Parados. Author.db >· usar el nombre "PnraAulhor" para referenciar eslo 
corno una labia tipo obje10. usa el siguiente código: 

Dlm db As Datubu11oc 
Dim PamAuthor Ai. Tublc 
Dhn conn As Slrin~ 
conn$ - "Parndox: .. 
Set db - 0111.mDataba"e ("C:\PARADOX". FalM?. Fabc. conn$) 
Set ParaAulhor - db . OpcnTahlc (" Author") 

'\\'hile Not ParnAuthor . EOF 
Print ParnAuthor ( o ) 
ParaAuthor. ?\-to,.·cNcst 

\\'cnd 

Lla\•es Primnrias e Indices en Parados. 

Parndox almacenn infonnnción imponame ncerca de ta lla,.·e primaria de la tabla en un indice (indcx), 
espccificndo en un archi'\.'O .111. Si emrns a una labia Parndox que tiene una llave prhnaria (pri1nnry keys). 
Vi!mal Bnsic uecesiln el nrchi ... o ·P• para nbrir 1:1 tabln cxlcma. Si borras o mue ... cs este archivo. no podrás 
nbrir la tabln cx1c:n1a. 

Cuando crc.."\s Indices Paradox. el primer indice debe ser mnrcndo como primario. El primer indice debe ser 
definido sobre In primer columna en la lnbla sobre In cual los registros grnbados scn\n ordcrmdos. Todos los 
dcmas indices pueden ser definidos solo en unn columna sencilla. Solo indices ascendentes son soponndos 
por Parado ..... No debes crc..-ir indices sccundnrios porque estos no son sopanados. 

Si unes una tnbln Paradox que no tiene una llave primaria (primal")· ke~ ). no puedes actualizar dalos en la 
1abl;1 us.111do Visual Basic. Pam poder uuliz.nr la tabla. define una na ... c primaria (primal)' key) en Parndox. 

Cml'\-'ersiones de tipos de dalos Parado" a 1\licrosort Access 

C1m11do accedes n una tnbla C'\:term1 Pnradox. Visual Bnsic traduce los tipos de datos Parndox dentro de los 
correspondientes tipos de d;uos Visual Basic. La si!.,'llienic tabln lista las conversiones de tipos de dalos. 

Ti m"' de dato!li Puradnx. 
Al .. lmnun1cric 
Currency· 

Numbcr 

Shon nuanbcr 

Ti Ut!J de dutn!li Vi11ouul Ba"'ic 
Tcx1 
Numbcr ( La propiednd del tanuu"\o del e:1mpo es 
cn ... iado como Doublc ) 
Da1c/Time 
Numbcr l L.'1 propiedad del tamano del campo es 
cn ... fado como Doublc ) 
Numbcr ( La propiedad del 1arnano del campo es 
en ... iado como Douhlc ) 
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Acceso a Archivos dBase y Fox.Pro 

Vislinl Basic puede nbrir dircctamcmc archivos cx1emos .dhf en d.Basc Ill. d.Basc IV o Microsoft Fas.Pro 
versión 2.0 o 2.S. o unir los archivos a tu base de d.'ltos. Si puedes abrir dircctnmcntc un archivo d.Basc o 
FoxPro o unirlo a tu base de datos V1sWll Bnsic. puedes ver y actualizar los dmos. aun si otros usuarios cstñn 
usándolos con dBasc o FoxPro. 

Si tu accedes a un nrchi\.'o d.Bnsc o FoxPro. también puedes decir a Visual Bnsic que use uno o 1nns archivos 
indices (.ndx o .mdx pnrn d.Busc; .idK o .cdx para FoxPro) para mejorar el descmpe1lo. 

Pnm las bases de datos dBasc )" FoxPro. Visual Basic lleva la cuenta de los indices en un archivo de 
inf'onnación especial (.inO. Cunndo Usas Visual Bnsic pam actualizar loS dmos en tu archivo .dhf. Visual 
Basic también nctuali;f .. .U los nrchi.,.os indice pnm rcncjnr los cambios. El archh.·o .tnf es crcndo por ti cuando 
us..'l.s Visual Basic, pnrn crear un nuevo indice pnrn unn tabla dBasc o un..'l tabla FoxPro. o puedes crearlos 
por ti mismo con un cdilor de textos. El f'ormnto pam los archivos .iní es el siguie111c : 

El archivo Tahh:Name.lnr contiene: 

NDXl • < lndes 1 Filcname > .NDX 
NDX2 - < lndcs 2 Filename > .NDX 
NDX3 = <: Indes J Filename > .NDX 

Por ejemplo. un nrchi\·o .inr pam la tnbla Authors que será nombrada Authors.inf. coltlienc las Hneas 
sigllientes: 

NDX1 - Citylnds .NDX 
NDX2 - Namelndx..NDX 

Si estas usando dBasc 111. debes poner este indice y el archi\·o .iní en el mismo directorio que cst:\n los otros 
nrchi\.-os dBnsc Il1. 

Las bases de datos d.Base ,.. FoxPro no cstñn numtenid..'ls en un solo archi\·o. pero si en un mismo directorio. 
que tiene d..·uos separados. indice. ) otros archivos de soporte. Cuando accedes a este tipo de tablns de bases 
de d..·uos. necesitarás espccific..1.r el nombre del directono. asf como el nombre de In base de datos en In 
propiedad Conncct y el nombre de la tabla en In propiedad SourccTuhlcNumc. Por ejemplo. para acceder a 
una tabla d.Bnsc IV "Author" (almacenada en Author.dbO y usar el nombre "dBASE Author" pam referirlo. 
usa la siguiente propiedad TuhlcDcf. 

Td. Cunnect - "dBnsc IV~ DATABASE-= C:\DBASE\PUBS\;" 
Td. SourccTablcNuntc - .. Author" 
Td . Namc = "dBASE Author" 

Cuando abres tablas directamente de bases de dmos externas d.Bnsc y FoxPro. necesitar.is tmnbiéu especificar 
el nombre del directorio Cno nombre de archi.,.o). como el DatahascName en la función OJ>enDalahu.c ,_.el 
nombre de l;1.1abln en el argumento Tuhlcnamc del mé1odo 011cnTable. 

Por ejemplo. pam .:1brir el archi.,.o Aulhor.dbf de FoxPro versión 2.5 y us.'lr el nombre "FosAuthor" par.t 
definirlo como un.'l u1bla objeto. usa el s1guicn1e código: 
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Dim db As Dataln•tte 
Dlm FoxAuthors As Tuhle 
Dim conn Att String 
connS - "FoxPro 2.5:" 
Set db - O¡>rnDatuha,.c C .. C:\FOXPRO ... False. False. connS) 
Set FoxAuthor • db, Open Table ( "Author") 
Whilc Not FoxAuthors.EOF 

Wcnd 

Print FoxAuthor C O ) 
FoxAuthor . J\1moeNf.!1t 

Los cnmpos dBasc y Fol\.Pro gmbados están localizndos en archivos separados. Estos archivos no pueden ser 
locnliz.,..1dos o mo..,idos fuera del directorio que contienen los nrchh.'OS de tnblns (tnbles). 

Los sistemas de las bases de dalos dBasc y FoxPro fisicamcme no bomm rcgisuos. pero si los tnnrca paro 
borrarlos después. Debes compacmr el archhoo .dhf pam remover aquellos registros de tos archivos .dbf. Ln 
función Cum1u1ctDatabUtH!' no afecta a las tablas unidas. 

Si usas el archh.o .ISI. ajustando la pane DELETED-ON (en In sección ldBASE lSAl\11 >.Visual Basic 
filtra los registros borrados. asi que no deben aparecer en los Rccurd!Wt!i. 
Con DELETED=OFF. todos los registros están incluidos en los Rccurdscts que tu creaste. inclu)·endo 
registros borrados. Esto pennitc a los usuarios de dBasc ) FoxPro no borrar registros. En este c.1so. cuando 
accedes a una tabla dBase o Fo:V"ro. Vismtl Basic eren \lit l>~·m•"ct para el registro gr.tbado y lo sclccc:iona. 
Cuando tu borras uu registro Visual Bnsic. deja de selcccionnrlo en el Dynusct y muren el regis1ro como 
bormdo en el archi ... o .dbr. Si actuali7 . .ns el D)·nai.ct o reabres la tabla. los registros no estar.in presentes. 

Indices en dBase y Fox.Pro 

Si entras n un archi..,o .dbf y este une n un archivo indice (.nd:... ó .mdx pnra dBase 6 .ldx o .cds pam Fox 
Pro). Visual Basic necesita el archivo Indice (indcs) para abrir In tabla extenm. Si borras o mueves archivos 
indice o el archi,·o de infontl.'tCión (.inO no podnis ubnr la tabla e .... ten1a. 

Por otra pnne, si usas dBasc o Fax.Pro para actualiz.nr dntos en un archi,·o .dhf que estas accediendo de tn 
base de datos de Visual Basic. debes t:unbién :actunli7 .. ar cualquier indice dB;isc o Fas.Pro asociado con el 
archh·o .dhf. Si los archivos Indices no están al corriente cuando Visual Bas.ic lmta de usarlos. los resultndos 
de tus preguntas (quenes) son i111predeciblcs. 

Conversiones de datos tipo dBase y Fox.Pro a Visual Bnsic 

Cuando accedes n un archi..,o dBasc o Fo:J>ro. Visual Bnsic traduce los tipos de datos dBasc y Fas.Pro a los 
correspondientes dntos tipo Visual Basic. La siguiente L1bln lista las con ... ersiones de tipos de datos. 

TI ms tic dutn!t' dBU!roC o FoxPro Ti HI de dutn Vhmnl Bm1ic 
Chuructcr Test 
Date Dntc/Tlm~ 

General (solo FnxProl OLE 
Lnoicnl Yes f No 
f\lcmo ?\temo 
Numcric. Fhnll Numhcr (el ta111:1110 de los cnmpos es 

Duuhlcl 
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Acceso a Tablas Dtrieve 

Usando Visual Basic, puedes nbrir dirccaamcnlc o unir tablas en fonnmo Blrievc 5.1. Pnrn usn.r In.bias 
BtriC\·e. debes lencr los nrchh."os de dn.los File.ddfy Field.ddf. los cuales dicen a Vistml Basie la eSlruetum de 
tus tablas. Estos archivos son eren.dos por XtriC\•e o por otro programa que te genere archivos .ddf, Si borras 
o mueves estos archivos o tus nrchivos de datos. no podrás abrir una tabla cxtcnm Btricvc. 

Paro ma~·or irúonnación sobre el uso de Btrieve con Microsoft Acccss. ver el archivo tex10 Btrievc.txt en tu 
direc1orio Visual Basic. 

Cuando accedes n tablas de bases de datos BtriC\'e. necesitan\s el nombre del archivo Btrieve (.dd(), nsl como 
el nombre de la base de d:1tos en la propiedad Connect y el nombre de la tabla en In propiedad 
SorceTahlcName. En este caso el archivo BtriC\'C puede no tener relación sobre el nombre de In tabla. El 
nombre correcto del archivo esta nhnaccnado en el archivo Filc.ddf. 

Por ejemplo, parn unir una rnbla Btric,·c "AUlhor" y usar el nombre "Blric\.'C Aulhor Tñblc" pam rcf"crirlo, 
puedes usar la siguicnlc propiedad TahleDcf (Parn un ejemplo comple10 de esté código, ver la sección 
"Uniendo una Tabla (Un CJcmplo)", m..1.s adelante en cs1c apéndice). 
Dim Db A• D1ualuaMC 
Dim Td As NC\\.º T¡ahlcDef 
Sel Db - 01>cnDal¡ahaM! C"Mydb.mdb") 
' Abriendo mm base de datos Visual B:1sic 
'Asume que tu quieres agregar una tabla Btr1evc llamada Author 
' localizada en el directorio C:\BTRIEVE. 
Td. Connccr = "BTRIEVE: DATABASE = C:\BTRIEVE\File.ddr' 
Td. SourccTablcf'lriiamc = "Author" 
Td. Nan1c *" "Blrieve Au1hor Table" 
Db. TablcDcfs. A1111cnd Td Creando el linke.mnien10. 

Cu:mdo abres una tabla de una base de <fatos extenm Btricve directamente. neccsilanis especificar el nombre 
del archivo de datos Btricve (.ddO, nsi como el del Dar.abascName en la función OpcnDanabat1c y el 
nombre de la tabla Blrievc en el nri:o'Umen10 Tablcnamc del método 011cnTuhlc. 

Por ejemplo. para abrir un archivo B1ne\'e (File.ddO y usar el nombre "BAuthor" para rcíerir In tabla 
.. Aulhor" de la base de dalos Btncvc. us., el siguiente código: 

Dim db As Daraha.sc 
Dim BAulhor As Table 
Dim conn As SlrinJ! 

connS = "Btricvc:" 'Especifica la base de datos que se quiere abrir 

Sel db - 011enDataba.sc ("C:\BTRIEVE\Filc.ddr',Fabc. F¡ali.c. connSJ 
Sel BAuthor = db.011cnTahlc ("A111hor") 'Abre Ja tabla objeto 
Whilc Nut BAuthor.Eo¡.· · 

Print BAuthor ( O ) ' Imprime todos los registros grabados 
BAu1hor.J\.lo\.·cNcxt 
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Ajustes pnra el archivo de Inicialización Win.ini 

El manejador Btrie\!e us.t la sección (Btric,·eJ del nrchivo "'in.ini (no VB.INI). cuando este accede a un 
nrchi\'O Btrieve. Después de que instalas Visunl Bnsicy cspccificns que quieres ncccder a nrchi\'OS Btrie\'C. el 
nrchi\·o Win.ini contiene los siguie111cs njustcs por defaull. 

(BTRIEVE( 

Option•- /m:64 /p:4096 /h:J6 /f:20 11:40 /n:J2 lt:c:I \VB3\BTRIEVE.TRN 

La siguiemc tabla 1e proporciona una breve descripción de cadn parámetro. Debes consuhnr tu infonnaci6n 
Btricve para una mayor lista de ajus1cs. Si instnl:is aira nplicnción que modifique estos UJUSles de \•alares 
mostrados. V1su.:1l Ek1sic quiz.i no trab.-tjará correctnmcntc con 1us archi\'os Btnevc. 

Definiclún 
/m Tanm11o de 111e111ur1:1 ,, Tnnm11o de la n:uüna 
/h Ta111ailo de buffer nara la nrc·una •en 
/f Archhoos abiertos 

" r..1úlllnlcs Locki. 
/n Archi\!o!> en una trans."lcción 

" Nombre del archh.-o de trans.,cción 

N11ta : Para usar datos Btricve. debes tener la librcria '""'BTRCALLDLL ... la cual no esta proporcionada 
con Visual Basic. Este archivo esta disponible con Novcll, Btricvc para Windows. Novcll N~~~arc SQL.'.·y 
otros roduc1os basados en Windows ue usen Btricvc. · -" · · 

Si esperas companir una base de datos Btrieve. necesitarás nseguranc que In nnn dadn para.el nrchivo de 
transacción este ·visible en la red. pam todos los usuarios de la base de datos. Gcncmhnenlc. este archivo se 
encuentra en un scr\'idor común ni que todos los usuarios pueden acceder. 

Con,•ersiones d~ tipos d~ datos Btrie\.'e a Visual Basic 

Cuando tu accedes a una tabla Btrieve. los d:ilos lipo Btrie'"e son tmducidos a los corrcspond1cntcs datos lipo 
Visual Basil:. L'l siguiente tabla list.a l:1s con,·ersiones de llpos de d:ilos. 

Ti 10 de thatus R1ric,·c Ti 10 de datu!Oo Vi!Ooual Ua!Ooic 
Date. time Date/Time 
Fluat o bOnat C4·bvtel Numhcr <El tammlo del cmnnn es cn\'iado como Sin •leJ 
Float a hOnat CK·h\1e. decimal. numeric Numher (El 1a111allo del cnmnn es enviado como Doublcl 
lntc¡:er l l ·.2·, o 4-b)1C) Numhcr CEI lmu:ulo del campo es enviado como Byte, lnlc¡:cr, 

o Lnn • lnlePcr) 
Lo •ical Yes/No 

l\lnnc,· Curren e' 
Note J\lcmo 
Strint!. btri1 !.!. Z!litrin!! T«.·xt 
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Uni<"ndo una tabla (Un <'jemplo) 

El siguiente ejemplo ilustra como unir una tabla a una base de dato!i. con fonnnlo Visunl Basic. Ln única 
diferencia cmre los diíercntcs tipos de b;1scs de datos extenms, es el valor de el Conncct y las propiedades 
SourceTahlcNamc. 

Dim Db As Datahase 
Dim Td As New TahlcD&:"f 
Se1 Db - OpcnlJatabal'C ("C:\?l.1YDB\Pubs.mdb") 
' Abneudo una base de c:fatos Visual Basie. 
' Se asume que quieres agregar una t.a.bla Parado:... llamada Authors (con el 
'pass\\ord mypword) en la base de d.-ilos C:\PDX\PUDS. 
Td. Conncct"" "PARADOX 3.X~ DATABASE-= C:\PDX'\PUBS\: PWD .. MYPWORD~" 
Td. SuurccTahlcNamc = "Aulhor" 
Td . Name = "PDX Aulhor" 
Td. Aurihutcs • D-B A'IIACHEXCLUSIVE 
Td. Attrilmtes = DB-ATTACHSAVEP\\'D 
' Salvar la cadena Co1~1ec1. 
' Tu puedes config\lrnr el TablcDeí. y agregarla a la colección. 
Db . Tu.hlcDefs . Ap1n~nd Td ' Crear el linkco. 

En este punto la base de datos Visual Basic Pubs.mdb se le ngrcgo' unn tabla Pumdox. Se le agrego" un 
password y el archivo Parndox fue puesto en el directorio correcto. 
Si tu quieres mover la base de datos Pamdox del directorio. tu necesitas espccificnr la localiza.ción corrcctn 
de este archivo de bases de datos. El ejemplo siguiente iluslm esto. 

'El archivo Pnmdox fuC movido a N:\ 
Db . TahlcDers. Deletc "PDX Au1J1or" 'Borrando el li11keo exis1entc. 
Set Td - New TablcDcr -

Td . SuurccTahlcName =Oh . TahlcDcfs ("PDX_Aulhor") .SuurccTu.hlcNamc 
Td. Nu.mc - d. TahlcDcfl' ("PDX Authors") . NMmc 
Td . Cunncct - ,.Parados 3.X: DSÑ:a N:\: P"'O=J\.1YP\VORD:" 

' Tu puedes configurar el T:1blcDcí; y agregarlo a la colección. 
Db _ TahlcDcíM . A11pc1uJ Td 'Creando el nuevo li11.k.eamien10. 

Uniendo tnblas de bases de daros 1\licrosort Access 

Puedes ,·cr y edunr datos en otras bases de datos ?l.1icrosof\ Access para acceder sus tablns. Por ejemplo, si tu 
quieres us.'lr una tabla de otm bn.sc de d:atos almacenada sobre una red. Puedes enimr n mblas de otras bases 
de dalos~ usarlas como si estuv1er.1n en la base de datos ubiena. 

Usando Tablas Es.ternas 

Dcspucs de que unes una tabla de otra base de daaos. puedes usarla como cualquier otra tabla Microsoft 
Access. Visual Basic almacena toda la iníonnación suministrada cuaudo unes la tabla. asi puede encontrar 
los datos externos siempre que los necesites. Cuando abres unn tabla esten1a. Visual Basic abre el archivo de 
la b.,se de datos apropiado o conectado y recupera los elatos. Usando una pregunta (quel")·). puedes unir los 
datos en la tabla cxt.::rnu. con datos de tu tabla Visual Basic. Aun cuando los datos residan en computadoras 
separadas. Visu:1I Basic combina los datos para responder a tu preguntn (quel')·). 



Usando nombres Alias para tablas unidas 

PuCdes quer-cr usar nombres uhernados para. las lablas cx1ernas que accedes desde Visual Basic. Las base de 
daros Visual Bas1c p11eden 1c11er nombres de rabias que pueden coniencr lmsla 64 carnclercs, y pueden 
conicner espacios. porque puedes querer dar a una tabla un 11ombrc más descripli\'O. Por ejemplo. si unes 
una labln dBasc llamnda SLSDA TA. podrías renolllbntrln como sigue .. Sales Dala 199 J (de d.Basc)". Pam 
hacer esto, us., la propiedad SourceT11blcNamc cmu1do tu creas el linkcamienlo para lu labia ex1cma. 

Optimo desempelio con tablas rxternas 

Puedes us•ir lablas e.'lilernas como si fueran 1ablas re1,.'UJarcs Microsoft Access. Cnda '\'CZ que vez un dalo en 
una lahla externa. Visual Basic licue que recobrar rcgis1ros de otro archh•o. Eslo puede tomar licmpo. 
espcciahnente si Ja f01bla e.'lilenla esm en una red o en una base de datos ODBC. 

Si esms usnndo um1 tabla c.'lilenta en una red o en una base de dalos ODBC, sigue las siguientes 
recou1endnc1011cs par;1 mejores resultados: 

• Ex:u11im1 solo los d:uos que nccesiles. Eviln salmr ni Último regislro en una rabia larga. a menos que 
quier;1s ugrcgar uuevos rcgislros. 

• Usa preguntas (quericsJ. pam Jimimr el número de regislros que recuperas. De esta manera. Visual Basic 
puede transferir menos daios sobre Ja red. 

• En preguntas que in\'olucran tablas externas. cvirn usnr funciones en pregumas. En pnnicular. evita us.,r 
funciones ngregadas. 1alcs co1110 USum. en tus prcgtml:ls. Cuando usas una función ngrcgada. Visual Basic 
recobra todos los d;1tos en Ja tabla extenm en orden para e1ecu1ar In pregunla. 

•Si agregas muchos regis1ros n una rabia externn. agrcg:1 Jos rcgislros a la t.abln de la base de datos Visual 
B:1sic y us., una pregunta pam unir Jos rcgis1ros ngrcg11dos en una operación. Esto nhorrn tiempo, porque 
Visual Basic no lendni que rec11pcmr todos Jos registros en una tabla externa. 

• Recuerda que otros usuarios 1nuanill de usar una tabla e.'lifCnUI al mismo tiempo que tu. Cuando una base 
de d:uos Visual Basic csla sobre una red. debes e\'imr cerrar regis1ros largos. 

Nota que si cambias 1::1 infonnacióu almacenada en las propiedades Link~ de una mbla unid.'I (por ejemplo. el 
archivo base de da1os es movido o el pasword cambiado). no podrás abrir la tabla exlcrna. Pnn1 especificar 
itúonnación. borra el I111kcado exislcnte .\"une J;i 1::1bla otna '\"CJ':. 

! N1>rn : Es tmis r.ip1t.10 a::ccdcr a tabl::1s unidas ODBC que 01cccdcr dircctamcllfc. 

Deta1ies dl."I nrchh·o d._. Inicialización 

Cu..'lndo insralas Visual B:1sic. puedes inst;1lar muchos de Jos manejadores de las bases de datos externas. 
Para eslos maUeJadores que es1:i11 ins1aJ:idos. ha~ un arehi\"O asociado con el archivo .ISI, Abajo se 
mucs1ran los.:uustcs por dcf;mh para los m:mc1adorcs de bases de <fatos ex1cmas. 

/\'nta : Para dclcrminar el nllmcro que deben lcncr los -Lockii". Visual Busic usn la siguiente fónnula: 
Cuunt • LockRl.·t~· • Comm1tLockHc1~ 
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Ajustes por default del archivo VB.INI ó APPNAME.INI 

{Optious) 
SystcmOB • C:\MYPATH\SVSTEM.MDA 

(ISAM] 
PngcT11neout .. 5 
Max.BuffcrSize • l 2K 
LockRctn.· - 20 
CommitLockRctl")' - 20 
RcadAhcudPagcs - l 6 
tlnstallable ISAMs) 

Pamdox 3.X = C:\VB\pdxl 10.DLL 
FoxPro 2.0 - C:\VB\.xbsl 10.0LL 
Fax.Pro 2.5 • C:\VB\.xbsl 10.DLL 
dBasc 111•C:\VB\.xbsl10.DLL 
dBasc IV - C:\VB\.xbsl IO.OLL 

Btri~·c - C:\VB\btn.·110.0LL 
(Pnmdox lSAMJ 
PagcTimeout - 600 
PamdoxUscrNmne - Joc Uscr 
PnrndoxNetPath • P:\PDOXDB\ 
CollatingSequencc - Ascii 
(BtricvclSM11 
PageTimeout ... 600 
ldBasc ISAMI 
PngcTimcout • 600 
CollatingSequcnce - Ascii 
Ccnlury ""' Off 
Date-= Atnericnn 
1'.fark • 47 
Dclctcd"" ON : Muestra y opera sobre registros gmbndos 

: Deletcd ... QN : No opera sobre rcgis1ros grabados 

Win.ini 

Ln siguienlc línea debe de aparece en "'in.lni ( loc.'lli7 .. 'ldO en tu dircclorio \Windo\\·!i) si tu inlentas usar 
tablas extcnms B1n~·c. Los detalles de cs1e registro son discutidos en la sección "Accediendo a tablas 
Btnc .. ·c". mas adclanlc en cs1e apéndice. 

(Btric~·cJ 

O¡ilions- /m:64 /P:40IJ6 /b:16 /f:lO /J:-10 /n:ll /t: e :\VB\BTRIEVE.TRN 

Acceso a fuentes de datos ODBC 

Usando Visu.,1 Basic y nbriendo bases de dalos conectadas al manejador ODBC. puedes unir tu base de dalos 
a tablas. en una base de dalos ODBC. t..'11cs como Microsoft SQL Sen.·cr o Orndc. TambiCn puedes crear 
objclos D)'·nu!'Ocl o Snapshot parn us:ulos en la base de dntos. pero no puedes usar la sentencia 01lcnTaahle 
dirccmmen1e para nbrir tablas ODBC. 
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Pnrn editar una tabla cxu:mn ODBC. la tabla debe contener un indice único. También puedes acceder a bases 
de datos ODBC SQL vie'\\ ... SQL views son siempre de solo lectum en Visual Basic. 

Si estas accediendo n una tabln ODBC. puedes escoger. ,_.a SC."'l que quieras Visual Basic como prompt pnrn lu 
login ID y pHSS'\'o•ord. cnda vez que le conectes a la base de da1os ODBC conieniendo n la tabla. Si quieres 
que Visual Basic ulnmcenc 1:1 información de la cone~ión en 1u b<1se de da1os. para que no ten~as que 
escribirla cada vez que inclu,.as el '\·nlor en la cadena Cunncct. especificar DB_ATTACHSAVEP"'D en la 
propiedad TubleDch. 

Nt1ta : Antes de que 1c conec1cs a una base de datos ODBC. debes instalar el manejador ODBC apropiado. 
Puedes inst."'llar un manejador pnr..t una base de datos ODBC corriendo el progmma Scrnp de Visual Baslc. 

ltnrnr1ant1!: Si te tropiez.."'ls con un error 1nicntrns accedes a una tabla ODBC. qui7.á se deba a un problema 
con la base de da1os ODBC Server. en el scn•idor de la red. o con la misma base de datos. Si no puedes 
acceder a una tabla ODBC. contacta con la persona que administra la base de dalos ODBC. 51 el nombre de 
la tabla o del campo cambia después de qt1e las unas. o si cambias tu password en el scn•idor de la bnsc de 
cL'ttos. debes borrar tu linkc:unicnto de la tabla y entonces reunirlas o cambiar el valor accpt01do en la cndcna 
Conncct del OncnDatahu:.c 

El siguiente código ilustra 1111 ejemplo de como conectar una tabla a M1croi>ofl. SQL Scn·er "Authors" en la 
base de ct..11os PUBS Nota que d login ID ~ paSS\\ord esuin inchudos en 1;1 propiedad Cunncct. Para obtener 
el manejador ODBC parn proporcionar un dmlogo para el pnss, .. ord. o uno de los otros par;\mctros. remueve 
el parñmetro <P"-'D o UIDl de la propiedad Conncct. Cuando te conectas :t un servidor Omclc. nccesilarús 
seleccionar un nombre de um1 fucUle de douos Omclc. 

Dim Db AM Daataha.c 
Dim Td As Ne,,· TahlcDcf 
Set Db = O¡icnDatahaMc ("Mydb.mdb") 
• Abriendo una base de dalos Visual Basic 
'Asume que tu quieres unir una tabla OOBC llamada Pubs.Authors 
Td. Cunncct = "ODBC; UID ... SA; P'VD - MYPWORO: DSN - \VORK: DATABASE .. PUBS" 
Td. SuurccTublcNamc = "Authors" 
Td . Numc = "ODBC Authors Tnblc" 
Td. AnrihutcM"" DB ATTACHS6i.VEPWD 
'Salvando el pass\\ord en el linkcmniento. 
Db . TuhlcDcfs . A11pcn1J Td ' Crenndo el tinkc.-unicn10. 

El siguiente código ilustra como crear un o,·nasct de una tabla "At11hors" en Ja base de datos Pubs. en un 
servidor ?l.1icrosoft SQL. Recuerda. que no puedes usar la función 01>cnTahle para una base de dalos 
ODBC. Otm ve.t.:. nola que el login 10 y el password están incluidos en la propiedad Coñncct. Cunndo IC 
conectas a un sen·idor Or:.icle. necesitarás selcccionnr un nombre de unn fuenle de da1os Orncle. 

'Asumiendo que lu quieres ubrir una tnbln ODBC llamadll Pubs.Aulhors 
' en el ?l.1icrosoft SQL servcr 
Dim Ob A11 Dutuhasc 
Dim Os DynuNct 
Dim Conn As StrlnJ,! 

ConnS = "OOBC; UID., Mnrilyn: PWD'"'" 25Ycars~ DSN"" Work: DATABA.SE= PUBS" 
• Abriendo la hase de datos ODBC 
Set Db = OpcnDu1:1baM? ("" .. False. False. ConnS) 
Set Os - Db. CrcutcDynasct ("Aulhors") 



WhUc Nut Ds.EOF 

Wcnd 

Prinl Ds C O ), Os ( 1 ) 
Os . J\lo,·cNcs:l 

Usando RegisterDatabase 

Cuando 1rnbajas con bases de datos ODBC, Visual Basic e!ipem que le proporciones un nombre de una 
fuen1e de datos, que identifique la base de datos externa. locali;, .. ución. manejador. opciones e informución del 
login por default. Usa el nombre de la fuenle de datos para especificar el mane;ador ODBC que tu quieres 
usar con tu cóé:iigo de la función OpenDJ11tah11K". o enviando el D•••bawN11me y propiedades de el Connecl 
a el O;;lt."l Con1rol. Generalmente. el 11on1brc de la fuente de datos es reconocid."l como el D~llabaM!'NMmc y 
ningim parámetro adicional proporcionado en el archí,·o ODBC.INI son proporcionados en In propiedad 
Conncct del Dat;;t Control o nrb~mento Connttt de la funcion 01•cnDatahMl'e'. 

La sentencia RcJ!Í•lcrD¡¡lo11haJ1C es un camino para agregar o modificnr el nombre de la fuenie de datos 
existerues en el arcluvo ODBC.INI. así que 1t1 aplicnción puede usar el nombre de la fuc.mte de datos 
especificada en esta sentencia p:1r:1 01cccder una base de datos ODBC. También puedes usar el panel de 
con1rol ODBC par.t crear nuc\"os nombres de fuenles de dalos o 111odific:1r los exis1cn1cs. La si111nsis pnra la 
sen1encia Rc¡:i,.1erDatahaM.• es como sigue: 

Rci!:blerDalaba5C dsn.dri,·er.silcnt. a1ribu1os. 

Ln sentencia Re¡:;i!lilerDalahasc usn los siguientes argumenlos. 

A1"1!umenln De11ocri lCitin 
0.n Exprcs."l la fUcnle de dalos. frccuenlemente es usado el nombre del servidor que se esta 

usnndo. 
Drin:·r E"nresa el nombre del dnvcr ODBC usado 
Silent Se especifica un ,·nlor Boolcan. Si es Tn1e no visuahzarm1 el dialoso del driver, ~· si es 

False tu v1suah7..:1ras el dialol!o del dnvcr nuc cslns us:mdo. 
Atrihutu"' Es una cadcua donde se esocc1fic:1 los cambios Hl!recados en el ODBC.INI. 

Pnrn ma~·or ilúonnnción accrc."1 de Jos drivers ODBC tales como SQL Scrver y Oracle, ver el archivo de 
ayuda propo~cioundo con el manejador. 

El siguiente ejemplo usa la senlcncia Rci;:i•lcrDa1ah•.-c para crc;.tr un nuc\o nombre de fuente de datos que 
usa el manejador Microsoft SQL Scn•e~ y proporciona los diálogos ODBC para agregnr infomi.'tción. 

El dialogo pcnnile ni usuario ingresar In "Descripción". 

Re~is1crDalJtb1ue "\Vorking". "SQL Scn.-er". Fal"'c· "DBQ=Pubs" 

Una vez que la sentencia Rc¡:isterDataha!IJC esla completa. el 1mc,·o archi\"O ODDC.INI es como sigue: 

t0DBC Datu SoureesJ 
Working "" S• }l... SerYcr 

fWorkinJ!) 
Driver - C:\\,"JNJ l\SYSTEM\SQLSRVR.DLL 
Dcscriplion .. Tcsting 
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OcmToAnsi - No 
Network - dbnmp3 
Addrcss - \\WORKlNG\PIPE\SQL\QUERY 

Una '\'Cz que hayas usado Rc~i•tcrDatal11&11e o el programa administrador del ODB_C paro establecer una 
emmda ODBC. puedes us.u el nuevo nombre de la fuente de datos con el Data Control.- la función 
011cnD11tahu!roC. o en la propiedad Conncct del TablcDcf pam unir tablas. · · · 

Ajustando ,·alores Timeoul 

Cuando trabajas con un servidor remoto ODBC. puedes limitar el tiempo que Vis~:..i Bñsic espcrn antes de 
asumir que algo cstu,·o m:d y retonmr un posible error. Visual Bnsic proporciona dos parámetros Timeuut. 

• Lo~inTimcout ajusta el tiempo de respuesta cunndo te conectas n servidor cxtcn10 ODBC. 
• Quc~·Timeuut ajusta el tiempo de respuesta cuando ejecutas una pregunta que accede a un servidor 
ex1crno ODBC. 

LoginTin1eout 

Para :ijustar el numero de sc~mndos que Visual Basic espera para responder a un scno'idor cxten10 ODBC. 
puedes usar el argumcmo LoS!inTimcout en la propiedad Conncct de el Dntn Control. el arb'l.m1emo 
Conncct de l:i función 01H~nDat11hai.c. o en la propiedad Cunnect del T11.hlcDcr. cuando ncccdes n mm 
tabla ODBC. Esta caractedstica es espccinlmen1c Ulil cuando el tietnpo por defnult de 20 segundos es 
demasiado cono. Por ejemplo. ajustar un \"alor de Timcuu1 nmyor es esencial. cuando usas unn red de ó.rea 
local de larg:1s dist:mcias. o en si1unciones doude la red ó el scr\"idor tenga mucha carga de trabajo. Se ajusta 
a O para indic:u que el Tim&..·nul no ocurrirá 

Por ejemplo. p:irn indicar que una cone~ión ODBC debe ser completada en IO segundos o menos. debes 
njustn.r el nrgu111e1110 Cunnccl co1110 sigue: 

ConncctArg S.,. "OOBC: LOGINTIMEOUT ª 10: UID = HOLLY; PWD - RAGS;'" 

QueryTin1eout 

Para ajustnr el número de segundos que Visual Basic debe esperar para que un servidor esten10 ODBC 
complele una prcp:u111a (query). puedes usar In propiedad QucnTimcout del objeto Datubr.a!«:. Si tu servidor 
OOBC sopona es1:1 fundon. podn\s us.,r esta propiedad para averiguar cuando fueron bloqueadas estas 
preguntas por carga de trabajo o por problemas en el servidor esten10. Una vez que mm pregunta entra en el 
Timc<•ut. el servidor estcn10 es llamado pam detener el proceso y tu nplicac1ón recibirá un posible e"or. Un 
ajuste de ,·alor a O 111d1c., que no ocurrió ningún Timcout 

Acceso a bnses de dalos Oraclr 

El manejudor ODBC Oraclc incluye una hbreri:i llamad.1 Ora6"·in.dll. Esto librcrin es instalada 
nu10111áticamente ~ debe estar presc111e en cualquier estación de trab:tjo (\\lorkstation) que m ... -ccsite :icccdcr a 
una base de datos Oracle. AsegUrate de consultar el archivo Oraclc.tst para detalles sobre la instalación y 
configuración de tu s1s1cma. parn pcnnilirle conectarse a un servidor Omclc. También necesitarás el 
soflnare Omc1c SQL Nc1\Vork. lnfonuación sobre este archl\·o y otros nrchi'l•OS la puedes enconlrttT en c1 
archi,·o Dn·nr::acl.hlp incluida con Visual Basic. 

Gcnernllne111e. debes contaclar con el sopone de productos Omcle. pnm preguntas espccificns sobre como 
conecmnc a servidores Oraclc. 
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Oraclc requiere ambicruc MS·DOS y Jos archivos de configuración Config_Files para vnlidaJ' el archivo 
Cinng.ora. Cuando 1u estés usando 01ro medio ambiemc que también se configure, como es el caso del MS· 
DOS ''crsi6n 6. Jos manejadores de Oraclc encuenlran los nrchi,•os de configumción y los Ice. Pam resolver 
este problema, tu ncc:csilas rcsohrer el conflicto que hay entre el archivo de configuración Config y el 
Aulocxcc.bat para cjccu1ar \Vindows. Por ejemplo, pam limpiar el ambiente que genero ConfiS.:...cnv. coloc."1 
la siguiente linea en el Amocxcc.bat para mejorar In entrada n Windows : 

CONFIC_ENV -

Acc~diendo a bases de datos J\ticrosoft SQL Senrer 

Es incluido con Visual Basic el nrchh·o de ayuda Dn· .. n·r.hlp y sirve para cuando quieras acceder tablas de 
SQL Server. Visual Basic puede acceder tablas de bases de datos de algunas versiones de SQL Server. 
incluidas para sopon:u S~·baf'C. Debemos estar seguros de que contamos con los archivos ln•tcat.•ql de 
Microsoft o Syba!lc SQL Scn:er. Pum poder acceder a un scn·idor Microsoft SQL. todas las siguienlcs 
condiciones deben cumplirse : 

1) Tu debes tener corrcctnmcntc instalados los archivos del ODBC en tu sistema. El Sistema de 
configuración de Visual Basic instala correct:uuen1e estos archivos. 

2) Tu puedes usar In sentencia Rc¡:ititt.•rDuh&ha,.e o 1;:1 caja de dialogo ODBC para crear un nombre de fuente 
de bases de datos '\"Uhdo. Todos los 1101nbrcs de fuentes de datos deben seT instalados en el OOBC.INI y 
contener los servidores SQL localiL."ldos en la Red. bases de da1os por default. login ID. y otra infonnación 
necesaria para ayudnr a Vi!illnl Basic cuando necesite conectarse a SCr'\"idorcs SQL. También tu puedes crcaT 
un nontbre de fuente de datos. pam que tu puedas rcfcrinc con este nombre n la función OpcnDatabase (en 
el nrgumelllo DatuhaM"naml!') o en el argumemo Cunnec1 usaudo el pan\metTO DSN•. Cuando tu agregas 
una tabla. lu puedes lambie~• proporcionar un nombre de fuente de dmos en la propiedad Connec1 de el 
TahlcDcf. 

3) Si tu estas usando el manejador Microsoft Lan. 111 necesitas ejecutar Net Stan Workstmion y agregarle un 
pass·word válido. 51 tu tienes problemas con el logm. consulta tu ud1ni111str:idor de la red local. 

.a) Tu debes tener pcnniso para acceder al scn·idor de la L:m en donde esla corncndo f\.1icrosoft SQL Scrvcr. 
Tu ndntinistmdor de la red puede configurar lo necesario pam que tu puedas nccedcr. 

!'i) Tu debes de tener una buena conexión al ser'\"idor SQL. El servidor SQL puede limitar el número de 
sit~mllánc.,s c_onexionc!>. Una v~z que sea cubicno el limite del alc::~nce. no se podr.i c~ncctar ningún usuario 
ntas. Tu adm1111s1rador del scn·1dor SQL puede agregar 111ai. co11cx1ones s1 tu las neccsuns. 

6) Tu debes tener pcnniso para acceder ni Servidor SQL. l;is bases de datos y tablas que lu intentas acceder. 
El scn·idor SQL uc:nc sus propios sistemas de scguridnd. El log111 ID y el pass\\ord 1c proporcionan 
acceso a el scn·idor~ Una vez que 1u estCs conectado. ellos te proporcionnn el acceso. solo a limitados 
recursos del scn·idor SQL. 
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