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PROLOGO 

Recientemente se han popularizado en los paises industrializados 
nuevos sistemas de comunicaci6n masivos como el Videotex, que tie~ 
de a hacerse un servicio.tan comGn como la propia televisi6n. 

México como el resto de los paises en v!as de desarrollo, en los 
pr6ximos años, se ver~ afectado también por la introducci6n de es
ta tecnología, por lo que se debe tener una estructura nonnativa 
sobre la que se basen futuras aplicaciones del Videotex en nuestro 
pa!.s. 

El prop6sito de este trabajo es proponer una arquitectura para si~ 
temas Videotex interactivos vta linea telef6nica, que sirva como b~ 
se para una norma nacional. Para ello se ha buscado que dicha arqui 
tectura cumpla con los siguientes requisitos: 

a).- Sea compatible con los servicios similares 
que actualmente funcionan en México, como 
la Red Pública de Transmisi6n de Datos. 

b).- Sea compatible con los servicios Videotex 
que se est~n implementando en el mundo y en 



particular en paises vecinos (Canadá y_Est~ 
dos Unidos). 

c).- Sea compatible y complementario de sistemas 
similares como teletext, teletex, etc. 

d).- sea tal que permita la independencia entre 
la (s) computadora (s) anfitri6n y las te.rm:!:_ 
nales, con el objeto de facilitar el dise
ño de terminales de diferentes capacidades 
a diferentes costos. 

e).- Se apegue a las leyes, normas y reglamentos 
en vigor en M6xico. 

f).- Permita la incorporaci6n de servicios de t:!:. 
po internacional a convenios, acuerdos o 
tratados firmados por nuestro pa!s. 

La tesis estt. dividida en dos !'artes. La primera, "Aspectos Genera
les", presenta una introducci6n a este servicio, explicándolo, ex~ 
niendo su origen y defini~ndolo, as! como sintetizando el panorama 
internacional. La segunda parte prsenta la arquitectura propuesta 
basándose en el Modelo Básico de Referencia para Sistemas Abiertos 
de Ieterconexi6n propuesto por la Organizaci6n Internacional de No~ 
malizaci6n (OSI). 

Este modelo establece 7 niveles: f!sico, enlace, cadena, transporte, 
sesi6n, presentaci6n y aplicaci6n, cada uno de los cuales cubre un 
aspecto independiente del sistema de comunicaci6n. 

El cap! tulo II, "Nivel Aplicaci6n", establece las bases para imple
mentar una aplicación que se detemine de acuerdo con el giro que se 
le quiera dar al servicio. El capitulo III y IV "Nivel Presentación" 
establecen las reglas de formateo y codificación de la información. 
El capitulo V "Nivel Sesi6n", establece el protocolo de acceso al 
servicio. El capitulo VI "Nivel Transporte e Inferiores", fija el 

protocolo de transporte de informaci6n de extremo a extremo, basan
dose en los niveles inferiores (cadena, enlace y f!sico), que fun
cionan en México para conmutaci6n de paquetes (RPTD) y para la red 
telef6nica pública de conmutaci6n. 
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Como se mencionó, se pretende proponer una arquitectura, es decir, 
un grupo de especificaciones que contengan suficiente información 
que permita al implementador·escribir un programa para cada nivel, 
tal que obedezca al protocolo apropiado. No se intenta ahondar en 
los detalles de la implementación. 
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1.1 Introducción. 

CAPITULO I 
ASPECTOS GENERALES 

En los últimos años, aprovechando el desarrollo de las técnicas d! 
gitales y de los componentes de escala de integración muy alta, se 

han buscado mejoras a sistemas de comunicación existentes. Esto ha 
llevado no solo a mejoras en estas implementaciones, sino a la ere!!_ 

ción de nuevos servicios. 

Tal es el caso del Videotex, que es un servicio de comunicación de 
datos entre un computador anfitrión y un grupo de terminales remo

tas ubicadas en las casas de los usuarios. Las terminales constan 

de un aparato receptor de televisión común,al que se le acopla un 

decodi:icador a su antena 

Al decodificador entra una señal que despueés de interpretarse pr~ 

duce en la pantalla una imagen fija que contiene la información r~ 

cibida. Esta imagen tiene la ventaja de que además de incluir los 

juegos de caracteres alfanuméricos usuales, incluye las facilidades 

para desplegar gráficas de baja y alta resolución a colores, cierto 

l 
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grado de animaci6n, todo tipo de caracters éspecia'les / f<:)tog:ra f!ás ¡ · 
etc. 

El objetivo del Videotex, es llevara las masas;la mayor c~nt~d~d 
de informaci6n posible en tiempo real. La Úlfo~Cl.c:Í.6n'.\~~11liciCI. t:ra
ta temas tan variados como: noticias, horarios de~úeib\<~art'elera~ 
teatrales y cinematográficas, directorios de· barE!'s'; '"restá'urantes y 
centros nocturnos, anuncios clasificados, in formac16n· ·tur!stié::a, tr!_ 
fico en calles importantes, etc. .·;-

El servicio puede ser unidireccional o interactivo. En ambos casos 

la informaci6n se despliega en imágenes fijas llamadas cuadros o tr!. 
mas. Uno o varios cuadros forman una página y a su vez la base de d~ 
tos se organiza relacionando estas páginas. 

El medio más común para la difusi6n de la señal Videotex en el modo 
unidireccional es el epacio aéreo, utilizando toda o parte de lapo~ 

tadora normal de TV y enviando las páginas en forma c!clica, de tal 
manera que el usuario al digitar el número de una página determinada 

en el decodificador, éste espera a que dicha página sea detectada p~ 

ra retenerla y se despliegue. A este servicio se le conoce en .genral 
como Teletext. 

En el modo interactivo el medio de transmisi6n 'más utilizado es la 

linea telefónica y la informaci6n en lugar de enviarse ciclicam;-nte, 
se hace a petici6n del usuario. 

El Videotex interactivo, no solo da la posibilidad de reci.bir infor-. 

maci6n en tiempo real, sino de responder a ella también en tiempo: r!_ 
al, de tal forma que la base de datos puede ser actualizada por· el· 

usuario y as! hacer reservaciones en cines, teatros, rest.a11rantes, .·. 
centros nocturnos, l!neas aéreas, as! como contestar anuncio~· cr~s·i"'.": • 
ficados y principalmente, hacer transacciones bancarias, ádemás.'.dé 

tener acceso a otros servicios como: 
- computación: flujo de informaci6n entre usuario y·. el., 

sistema anfitri6n con proceso d.e l.a ·info:: 
maci6n en este último y/o acceso a paque

tes financieros, científicos y técnicos, 

juegos, etc. 
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1.2 Origen; 

- correo electrónico 
telesoftware 

- etc. 

El origen del Videotex se remonta. a los principios de los 70s, cua!!. 

do.e~. v;,;:rios paises se experimentaba con la señal de TV. Entre es
tos experimentos figuran los hechos por E.U. y.Suecia con la trans

mÍsi6n d~ subt1tulos destinados a personas con dificultades auditi
vas. y.·e'ii.Jap6n con la transmisión de textos en forma siIÍiilar al fas_ 

· st;.,Ú. 

Estas pruebas se hactan aprovechando los "huecos• que la señal de TV 

tiene en el.·teimpo y la frecuencia. El intervalo de retorno .vert.Í.cal 

(:i:RV) ¡ que no porta información y que puede transportar cier.t:a, codi
ficación digital sin influir en el resto de la señal, se utili.2ó co-'. 
mo opción. En el sistema NTSC por ejemplo, el IRV consta.de· 35·· 11neas 

por cuadro: 

245 líneas pares 

17 líneas de retorno vertical 

245 líneas impares 

:!:_!-.!!. líneas de retorno vertical 

525 líneas por cuadro 

Supongamos que para garanti2ar la no interferencia con el servicio 
normal, se usaran.solo 2 de estas líneas por cada 'intervalo vertical, 

cada una transportando 45 bytes de información: 

45 bytes por línea 

~ 11neas por IRV 
90 bytes por IRV 

~ cuadros por segundo 
5400 bytes por segundo 

se tendr& una velocidad de transmisión de 5400 x B = 43200 bits/seg. 

De estos experimentos surgieron varios servicios que usan la señal 
de TV como soporte y aplican técnicas de transmisi6n de datos, apro

vechando adem&s la gran extensión de las redes de difusi6n de la TV. 

Entre éstos, el CCIR ha referenciado los siguientes: 

3 



- teletext 

- teletext más sonido 
- teletext con acceso condicionado 
- teletext con telesoftware 
- subtitulados 
- impresión de textos 
- facs!mil radiodifundido 
- identificación' de programas 
- sonido de alta calidad 
- servicios de datos. para usos diversos 
- imágen~s fijas con sonido 
- audiograf!a radiodifundida 

De estos servicios el más improtante·por· su difusión es el teletext, 
cuya señal se estructura de la siguiente manera: 

¡¡!]Jl
1
11J!l·111

1 

PREFIJO BLOQUE DE DATOS Is,., 5 ll 
/-,_,:li)!.1 :. J -----'----------------'-'·--, 

-\_i\ ¡s byces-'------28 byt:es u-
a ..-------PAQUETE DE DATOS--------- a 

pulso de sincronía 
b s ráfaga de color 
e a reloj y byte de sincronía 

,. sufijo 

En un principio se usaban los intervalos de retorno vertical de va
rios canales de la TV comercial, sin embargo, al crecer su aceptación 
se empezó a difundir en un canal dedicado, usando además. de los IRVs, 

las partes activas, alcanzándose una velocidad de transmisión de 
5,727,277 bits/seg. 
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Los primeros trabajos en firme sobre Videotex (Teletext) , fueron 
realizados en paralelo ·por la BBC y la IBA, ambos en Gran Bretaña, 
lo que originó dos sistemas denominados CEEFAX (por la BBC) y ORACLE 
(por la IBA) y que posterio.rmente dio. lugar a una norma común, que 

bajo la denominación UK TELETExT, ~e publicó en 1974. en forma provi
sional y en 1976 en €arma definitiva~· siendo 1975 el año de su ~pa-
rici6n comercial. 

. ' ''• 

Simultaneamente en Francia· <io74.), ·se :desarrolló· un sis tenia difere!!. 

te que dio lugar a dos especÚi~áciones; üna corres~rtdierite' a ,un 
sistema de transmisil5n de datos e;:, paquetes usarido '°iii: s·~ñ.al :de TV, 

denominado DIDON y otro =rrespondiertte :a un sistema de:· viualizaci15n 

de textos y gr!ficas .en la pántall de .TV, denominado ANTIOPE .• 

Con base en estas normas y· con ciertas diferencias técnicas, el te
letext se difundil5 rapidamente en otros paises fundamnetalmente eu

ropeos. 

Al crecer su popularidad, se vio la posibilidad de que este servicio 

fuera interactivo y para tal efecto se pens15 que el medio fisico i
deal para su transmisi6n era la linea telef15nica, ya que debido a la 

extensi6n de sus redes, podía mantenerse su caracter masivo. 

De esta manera surgil5 el Videotex, que difiere del Teletext en su 

capacidad de interaccil5n, es decir, el Videotex es 100% interactivo 

mientras que el Teletext es 0% interactivo, por lo que se puede de

cir que el Teletext es un Videotex unidireccional. 

Es importante señalar que el medio fisico de difusi6n, no determina 
la clase de servicio a prestar, ya que aunque el Videotex utiliza 

generalmente la linea telef6nica, pudiera usar otros medios como: 

el cable, fibra 15ptica, espacio aéreo, etc. De igual forma el Tele

text puede difundirse en otros medios sin cambiar sus caracter!sti~ 

cas principales. 

La siguiente tabla muestra una relaci6ri de los paises donde el Vide~ 
text se ha establecido comercialmente: 
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PAIS 

Gran Bretaña 
Gran Bretaña 

Francia 

Jap6n 
Gran Bretaña 

Jap6n 

Finlandia 

E.U. 
Holanda 
Suecia 

Alemania Occ. 

Francia 

Canadá 

Canadl'i 

Canadá 

E. t:. 

E.U. 

España 
Italia 

!.3 Definiciones. 

~OMBRE DEL SERVICIO 

Ceefax 
Oracle 

Antiope 
Cibs 

Prestel 

capta in 
Telset 

Green Thumb 

Viditel 
Data Vision 

Bildschirmtext 

Telétel 

Vista 

Telidon 

Telidon 

Extravision 

Times Mirror Cable 

Vicwtron 

Teletexto RTVE 
SIP 

TIPO DEL SERVICIO 

Teletext 

Teletext 
Teletext 
Teletext 

Videotex 
Videotex 
Videotex 

Videotex 

Videotex 
Videotex 

Videotex 
Videotex 

Videotex 

Videotex 

Teletext 

Videotex 

Videotex 

Videotex 

Teletext 
Videotex 

El principal problema con el Vidoetex es que no existe una termino

logía uniforme para describirlo y esto se debe basicamente a la foE 
ma en se difundi6 el Teletext en el mundo y al modo en que se desa

rroll6, derivando en la creaci6n de un sistema más completo pero con 
las mismas características de fondo: el Videotex. Esto provoc6 que 

se utilizara el término Videotex para describir dos cosas: al sist~ 

ma Teletext bidireccional y a los sistemas teletext unidireccional 
y bidireccional en conjunto. 

Buscando evitar confusiones, cada pa!s adopt6 nuevos nombres para 

estos sistemas, pero desafortunadamente en forma unilateral y no 

obstante los espuerzos de organizaciones internacionales de norma

lizaci6n, no se ha llegado a un concenso general. 
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Sin embargo el uso lleva a las siguientes definiciones: 

Videotex.- Es aquel servicio que consta de un sistema 

de cómputo anfitrión del que por medio de 

una terminal compuesta de un receptor de TV 

y un decodificador, se tiene acceso a infor
mación gráfica y en texto, presentada en un 

cuadro (trama) de TV, que es la unidad de 

información. 

El servicio Videotex se divide en dos esquemas: 

a).- Videotex: Videotex interactivo. 
b).- Teletext: Videotex unidireccional. 

Además de estos términos, existen otros que describen a los servi
cios: 

- Viewdata, Videotel, Televideo: equivalentes al Video
tex interactiva. 

- Videotext: equvalente a la definición genérica de Vi

deotex (notar la t final). 

El termino Teletext tiende a confundirse con Teletex (sin t final), 

que es otro servicio identificado por el CCITT y que es un servicio 

Telex mejorado. 

El Videotex es un servicio muy joven, por lo que es comprensible la 

no estandarización de su terminología, pero aunque con el tiempo se 

establezcan otras denominaciones, es de esperarse que las definici~ 

nes básicas, no sufran cambios drásticos. 

1.4 Normas y Sistemas Existentes. 

El escenario internacional se ha caracterizado por una rivalidad 

entre diferentes sistemas, lo que ha ocasionado diferencias técnicas 

y con ello normas diferentes en varios países. 

Como se ha mencionado, el Videotex se originó en Gran Bretaña con el 

sistema PRESTEL. La inclinaci6n de PRESTEL es de simplicidad y bajo 

costo. Su capacidad de despliegue se limita a gráficas mosaícas, a 

un rango de color restringido y a posiciones de caracteres fijas. 
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El sistema ANTIOPE france§ vino más tarde. Como originalmente se 
se concibi6 ANTIOPE es muy parecido a·PRESTEL, teniendo un rango 

limitado de color, un formato de página muy similar, una velocidad 

de transmisi6n de 1200 bps y un c6digo as1ncrono de 7 bits.basado 
en las normas ISO 646 y 2022, y lo más importante, los dos son si!!_ 
temas alfamosáicos. 

Existen, sin embar·go, algunas diferencias entre ambos, principalrnen. 

te en lo concerniente al arreglo para el manejo de caracteres de 

control y con acento, mientras que el sistema PRESTEL utiliza la 

atribución en serie, que consiste en almacenar en la memoria de de~ 
pliegue tanto atributos de control como caracteres provocando el 

despliegue áe los primeros corno espacios en la pantalla, el sistema 
.'INTTOPE utiliza la atribuci6n en paralelo evitando as1 la "aparici6n" 

de los caracteres de control en la pantalla. 

Estas di:erencias le significan a ANTIOPE una ligera mejor1a en la 

flexibilidad de despliegue, con el costo de mayor complejidad y m6s 

tiempo de transmisión. 

Con base en estos dos sistemas y siguiendo un camino propio, se .fu~ 
ron desarrolla'1dO otras normas en paises europeos como Alemania Occ., 

Holanda :-· Suiza. 

De estas experiencias surgi6 en Canadá el sistema Telidon, descrito 
corno la segunáa generación de Videotex, con capacidad de manejar 

instr~cciones de codificaci6n geométrica, con la ventaja de indepen. 

dencia entre la informaci6n y las terminales y con un potencial de 

graficaci6n muy superior que la codificaci6n rnosáica. 

Del interés de mejorar la capacidad de graficaci6n, resultaron mét2_ 

dos corno el del Juego de Caracteres Dinámicamente Redefinibles (ORCS) 

y el fotográfico. 

Hasta la fecha se puede decir que basicarnente existen cuatro técnicas 

de despliegue: alfamosáica, alfageométrica, ORCS y fotográfica, as1 

como cinco estándares: PRESTEL, ANTIOPE, TELIDON, Norma Unificada Eu

ropea y la Norma ATT. 
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Se han hecho varios intentos por unificar estos estándares, entre 

ellos destacan el del CCITT que dio como resultado la norma s.100, 

el hecho por la CEPT en Europa y que resultó en la Norma Unificada 
Europea y el hecho por E.U. y Canadá que se proyecta como la Norma 

Norteamericana. 

1.4.1 Sistemas Existentes. 
1.4.1.l Alfamosáicos. 

Los Sistemas Alfamosáicos como PRESTEL y ANTIOPE, son capaces de 

desplegar tanto caracteres como elementos gráficos. Los elementos 

"gráficos están contenidos en celdas y tienen la forma de mosáicos. 
Cada celda se subdivide en 6 subceldas que pueden combinarse en 64 

(26=64) formas diferentes para formar el repertorio mosáico. 

Como con los caracteres, el repertorio de elementos mosáicos está 

predeterminado y es fijo. Estas restricciones mosáicas dan a las 

figuras una apariencia granular. 

1.4.1.2 Alfageométricos. 

La diferencia entre un sistema alfamosáico y otro alfageométrico 

estriba en la presentaci6n gráfica. En el alfageométrico los tex

tos alf~mosáicos se transmiten con la codificación convencional, 

pero las gráficas geométricas se envian en forma de comandos grá

ficos. 

El sitema más representativo es el TELIDON que utiliza un Juego de 

5 comandos de dibujo denominado Instrucciones Descriptoras de Fig~ 

ras (PDisl: punto, línea, arco, rectángulo, polígono. 

Las PDis permiten el trazo de figuras del tipo caricatura, logránd~ 

se figuras relativamente complejas con poca información transmitida. 

La sig1'iente figura se puede lograr con 137 bytes de informaci6n: 

CASA 
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La secuencia de instrucci.ones para lograr esta. figura pudiera ser la 
siguiente, sin ser óbligatorio.eJ..orden que aqu! se representa: 

1- cambio (SO) almodo.gdfico 
2- dibujar toda. el' ,1i.rea de despl.iegue de azul, como color 

de fondo. 
3- dibÚ

0

jar el. &rea pr:i.n'cipal. de verde usando un poltgono 
de"B lados. 

4- dibu.jar las paredes ·de l.a casa en rojo usando un pol!, 

geno rellen·ado de· sus lados. 

5- dibujar ~na. l!riEi~ ·yerde para definir los bordes del 
techo. 

6- procediendo de ·.la. posici6n actual del. haz, dibujar el 
restante del., techo' usando· un polígono de 4 lados rell!t 

nado. . 
7- dibujar .un .~!rculo·' amaril.lo usando una instrucci15n de 

arco. Rell.enár el 1irea.;eritre la cuerda y los puntos 

final.es del arco. 
'-' 

a- dibujar una puerta.amariila. 

9- poner el color en blan~?.;'y·:.r·e~sicionar el haz listo 

para texto. ''~~·";Y 

10- cambiar (SI) al m~d()i alf.~n\m{éri.c~ y escribir "CASA". 

El sistema incluye también un cisdi~o d~·,'¿\~;~~ci6n de control. para 

otros atributos, como valor de -~olor')C"E;~c;a,¡¡¡:\de gris, 11neas sl51idas 

o punteadas, tiempo de retardo ·Y róta~¡6n~· 

1.4.1.3 Juego de caracteres Din~icamente Redefinibles (DRCS). 

La idea de los DRCS es que tanto gr1ificas fijas como repertorios de 
caracters de sistemas alfamos1iicos se puedan extender con un rango 

adicional de bordes predefinidos que pueden cargarse en la terminal 

del usuario conforme se vayan necesitando. 
El repertorio puede ser de cualquier tipo de s!molos, como caracte

res extras, símbolos especial.es, etc. Una vez cargados en la termi

nal, los caracteres del DRCS son tratados como miembros del repert~ 

rio de caracteres. 
Los principales problemas que encara este método es l.a necesidad de 

1.0 



memor.1a ad.1c.1onal para guardar el DRCS en· la_ bas_e ._de datos, el t.1e!! 

po ad.1c.1onal para la carga y la mayor capac.1dad _de memor.iá en la 

terminal. 

1..4.1.4 Alfafotográfico. ;c.-• 

El termino fotográf.ico se util.1za para denoini~aZ:'. el::_método por medio 
del cual im&genes fotogd.f.1cas pueden ser· tr~n'.sn;¡·Jiaa~: y desplegadas 

ut.1lizando cada pixel de la pantalla del r~c~pf;:fi)'.f~~~fo~;. ind.iv.1-

dual. Mlis que un tipo de codificaci6n, sigue• un ~Cl~~6n- eciui;;.alente 
al facs1mil. Al combinarse con texto codificado,· a est.,;: ml!todo« se le 

denomina Alfafotogrlifico. ;-c .. ;',', 
Este método de generación de .imágenes es apropiado· para···:figuras muy. 

complejas que no pueden lograrse satisfactor.1amente·cori'.t6cnicas-~ 
s:iicas, DRCS o geométricas, como por ejemplo: firmas., ·1ógotii:ios/· re -· .... , '·· -
tratos e ilustraciones de una casa en venta. 

La tlicnica es similar a la de la TV de trazo lento y produce :figur~·s · 
equivalentes en calidad a la .imágen de TV normal. 
S.1n embargo el número de pixels en una pantalla normal de· TV es·. de 

aproximadamente 1/4 de mill6n. Para direccionar cad_a pixel· en_ forma•· 

individual con cod.1ficaci6n de color y escala de gris, se requierén. 

mas de un m.1116n de bits. Con una velocidad de transmisión de 1200 

bits/seg., tomar1a 10 minutos el llenar la pantalla. 
Estos requerimientos pueden dism.1nuirse, reduciendo la porci6n de la 

pantalla a llenar, la calidad de resoluci6n, o ambos. 

1.4.2 Normas Existentes. 

1.4.2.l. Recomendaci6n CCITT S.100. 

Esta norma describe 3 esquemas de codificaci6n diferentes e incompa

tibles entre st. Dos de ellos son alfamos&icos y corresponden con 

PRESTEL y ANTIOPE, el tercero es alfageométrico y corresponde con 

TELIDON. 
Al no poder llegar a un acuerdo en un estlindar común a los tres, el 

CCITT sencillamente recomienda esquemas de codificaci6n basados en 

estos tres sistemas que son los m&s extendidos. 

1.1 ...------------, 
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1.4.2.2 Estandar Europeo Unificado (EEU) 
Este estandar unifica los modos serie. y paralelo adoptados en el 
CCITT 5.100 para sistemas alfamosáicos. 
Se basa en la premisa de que los. dos modos son muy similares ·en mu
chos aspectos. Esencialmen~e lo que hace el EEU es permitir que los 
atributos serie y paralelo se mezclen·en la misma pantalla de des
pliegue. 
El modelo propuesto por el· EE_U se. conoce como· "dependiente· del· tiempo". 
en el que el orden de precedencia de atributos se toma como'el orden 
de último recibido: el úl·timo'atributó recibido precede a lé)s· demás. 

1.4.2.3 Norma del Nivel Presentaci6n de TELIDON y ATT. 
El protocolo presentado por la American Telephone and Telegraph Co., 
se basa en los esquemas de codificaci6n establecidos por el CCITT 
s.100. 

Permite el uso de mosáicos y primitivos gráficos para crear gráficas. 
Los mosáicos se describen como compatibles con los c6digos PRESTEL y 

ANTIOPE, mientras que los primitivos geométricos corresponden a las 

Instrucciones Descriptoras de Figuras (PDis), definidas en el esquema 
de codificaci6n TELIDON. 
Después de la presentación de la :norma de la ATT, el departamento de 
Comunicaciones de Canadá, realiz6 mejoras a la especificaci6n TELIDON 
para alcanzar el nivel de ATT y así unificar los dos esquemas y pro

yectarlo com una norma norteamericana única. 
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2.1 El s~ptimo Nivel. 

CAPITULO II 

NIVEL APLICACION 

El nivel de Aplicación, es el nivel más alto del Modelo de Referen

cia de la ISO y tiene como función servir a los últimos usuarios, 
entregando la informaci6n apropiada a una aplicación. 

Las caracter1sticas especificas de este nivel deberán señalarse 

cuando se determinen los servicios reales que el sistema vaya a 
prestar. Estas caracteristicas comprenderán, la base de datos, los 

programas de mantenimiento, lenguajes, etc. 

Sin embargo, existen ciertos elementos básicos sobre los que se debe 
partir para establecer una aplicación especifica del sistema. 

2.2 Caracter1sticas básicas de la base de datos. 

2.2.l Deberá ser al menos jerárquica, sin impedirse el uso de otras 

estructuras como la de red y relacional, que permitan la búsqueda 
por palabra clave. 

2.2.2 La información deberá estar dividida en articulos y estructu

rada. 
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2.2.3 Una unidad de informaci6n se denominará página y podrá estar 
formada de una o varias tramas. 
2.2.4 Cada página·tendrá uri nCimero caracter1stico. 

2.2.5 El acceso directo a cualquier página podrá hacerse por medio 

de su número caracter1stico. 
2. 2. 6 El acces_o a .una página final o de informaci6n, podrá hacerse 
a través de páginas de ruta o menús. 

2.2.7 El paso de una·página (o trama) a otra, deberá poder hacerse 

en ambos sentidos, s7guiendo. la. es.tructúra jerárquica o en forma 
cruzada,' si· ambas páginas 'tienen '·rel~c16n. 
2. 2. 8 se podrá repet.Ú 'i~ ti:Ítii.'.i~''.'.tr.;,~,i '.dn modificaci6n de la in fo E 
maci6n. :; · "· ,,. "· 
2~ 2~ 9 se podrá~ rÉ!grÉ!s~r· ~i•:ól~nG.ipririi::.ipal á:. partir de cualquier et!!, 

'pa. _,.,... ·::: <:•::fci?•i: '"'.\. 

2.2.10 Proporcio~arii info~cióh:~c>l:>re él servicio sin perturbar el 
estado de la se~i6n ·~. ~pli~~~i6n.· ' 

2. 3 Caracter1sticas básiéas 'de la terminal. 
La terminal es el' equiP<>-,por medio del cual el usuario interactúa con 

el servicio Video.tex; Consta de los siguientes elementos: 

2.3.1. Teclaclo 

a)·. - teclado numérico y /o alfanumérico 

b).- unidad de presentaci6n visual 
c).- memoria intermedia que permita recibir y conser

var la informaci6n 

d). - codificador/decodificador que convierta'.· la infor 
' .. ' ' ---

maci6n entre la forma utilizada en .la tran!!_ 
misi6n y la utilizada por la ún_idad: de' vi

sualizaci6n 

e).- unidad de control para coordinar el funcionamie~ 

to de los integrantes de la terminal 
f).- dispositivo modulador/demodulador que intercone~ 

te el elemento de control y el medio de 
transmisi6n 

El servicio Videotex soporta teclados numéricos y/o alfanuméricos. 
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2.3.l.l El teclado numérico debe tener 12 teclas que incluyan los 

siguientes caracteres: "• #. IJ, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. 
2. 3.1. 2 El teclado alfanumérico deber.:i constar de las sigui.entes 
partes: 

a).- teclado alfanumérico corivenciÓná1 
b). - selector de mayúsc.'.ilas y' m'inú~~;;1a:s, números, 

s1mbolos y pun'túaci6ti',co~t.enidos en el ju!!, 

jo. de cáract'ere's · primitrio del nivel prese!!_ 
taci6n. 

c)'. - el teclado de las es tac.iones '.editoras debe con

tener adem.:is las ·facilidades para codificar 
figuras mos.:iicaá ,', co~trolar colores, parpa

deo, así como posici6n del cursor 

2.3.2 Unidad de presentaci6n visual. 

2.3.2.1 Deber& basarse en las especificaciones NTSC. 
2.3.2.2 Deber& soportar la generaci6n de caracteres y el almacena

miento de tramas como método de despliegue. 

2.3.2.3 En el método de generación de caracteres, la pantalla se 

dividirá en matrices de 10 x 6 pixels cada uno, con una distribuci6n 

de 40 X 20. 

2. 3. 2. 4 Las matrices deberán adaptarse tanto para· caracteres alfan!:!_ 

méricos como mosáicos y DRCS descritos en el nivel pr~sentaci6n. 
2.3.2.5 En el modo de almacenamiento de .trama.o mapeo de bits., debe

rá ser capaz de desplegar los PDrs de~odificados, trazando. pixel por 

pixel en la pantalla. 
2.3.2.6 Las terminales podrlin tener di'fere~te.grado de definición, 

sin embargo se deberá seguir una secuencia para pasar de un. nivel de 

definición a otro: 
. ' 

2.3.2.6.1 El cuadro 2.1 muestra la· 'secuencia para· el. modo alfanwné-

rico. 

2.3.2.6.2 El cuadro 2.2 muestra "la secuencia para el modo alfamos.:i-

ico. 
2.3.2.6.3 El cuadro 2~3 muestra la secuencia ·para el modo alfageom~ 

trico. 

15 
t TESIS CON 
1 FALLA DE OIUGEl~ 
~---~~~~~_::,.::.:.=-.J 



,f. 

:~ 
~ CUADRO 2. 1 

í Atributos de vi'sualización 2ara el modo alfanumérico 
] 

" 
' Atributo Grado de realización: capacidad en disminución hacia la drecha ,:ii 
14; 

·~ Color de primer >8 colores >6 colores 6 colores 6 colores 6 tonos de 6 tonos de solamente 
plano sin condiciones + blanco y negro + blanco y negro + blanco gris + blanco gris+ blanco 

y negro blanco 

~· 
Color de fondo >8 colores >6 colores 

1 
6 colores 6 tonos de gris 

1 

solamente 
'!' sin condiciones + blancó y negro + blanco y negro + blanco y negro negro \ 
¡ Tratamientos esquema complejo de c~ fondo simple con un solo color 
·: del color lores de fondo en cada en cada posición de carácter fondo negro 
'1 de fondo posición de caracter 
': 

Tamaño de los gama de tamaños 16 tnmaños: B tamaños 4 tamañosi 2 tainaños: un tamaño 

¡.~ 
aracteree más smplia geometricamente si mi lares, 2 alturas 2. alturas con 

cada uno de el los con y 2 anchuras anchurá· fija 
2 alturas 

1~~ centelleo realizaciones mis alternanda de rolo alternancia de tonos alternancia entre permanente 
complejas res d~ primer plan~ de ¡¡ris entre el pri . blanco y negro 

' t:;I ..... y de fondo mer plano y el fondo 
t:it:2 Cl'.'.l 

oº Jcul taflliento realizaciones m8s unR sola o v11rias revelaciones revelación de• todo texto no 

1~~ 
complejas de textos euces i vos en una o el texto ocultado .. ocultado 

varias zonas de la pan tal la mediante iiuitrucdón 
:o del usuario 
1~ ·-~ ,....__, . 

1 
no' subrayado t---'"'"'"" subrayado ,. 

1 Orientaclíin mas amplia gama de orfentsciones rotación del te~to.en' o··, :·ga~; r , ' 'sÍ~ r~tacifut '- de caracteres 180° ó 270º ·"- .. , 
; . ' 

' 

I;~-



CUADRO 2.2 

Atributos de visualización para el modo mosaico 

Atributo Grado de rea 1 izrtr.ión: capacidad en disminución hacia la derecha 

Color de >8 colores: >6 colores + 6 colores + 6 colores 6 tonos de 6 tonos de Solamente 
primer plano sin condiciones blanco y negro blanco y ne~ro + blanco gris + bla.!!_ gris + blanco blanco 

co y negro 

Color de >8 colores 

1 

>6 colores + 
1 

6 colores + 
1 

6 tonos de gris + 
1 

Solamente negro fonclo sin condiciones blanco y negro b 1 aneo y negro blanco y negro 

Tratamiento esquema complejo de colores de fondo fondo simple con un solo color en fondo negro 
de color en cada posición de cariicter cada posición de carácter 
de fondo 

T•maño de 

l car;\1~teres míis amplia gama de tamaños 2 tamaños: 2 alturas. con anchura fija ,un t:amaño < 
mosaico 

1.' 
,r 

•:,~i~- -.i 
Centelleo realizaciones más alternancia de colores de al temancia. de tonos 1 ~l ternancia. entre. ·: íieman~nte 

complejas primer plano y de fondo de gris entre el pri blanco y negro 
.. 

mer plano y el fondo 
' 

. 
Oculta mi en to realizaciones más una sola o varias revelaciones revelación de todo ·el texto no 

r-- i--Somplejas de textos sucesivos en una o texto ocultado mediante ocultado 
l ,_ varias zonas de la pantalla instrucción del usuario 

l te 
IS:~ . b CJ') 

lt~~ 

) 
1 

:oo 
lt:s o 
'Q !2: ¡ .. 
> t;;;:f 
r~ 

-- !----:"-'.'.:_ . ---·------ -- ·----- - _,. -. .;, ._, ,, ....... _"~ ,,.,.,__,~.---~ ·-
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C:llAIJRO 2. J 

Atributo 

Color del 
Elemento 
Geométrico•) f

--------~ ... -;;:~-;~~~iñ~~:~~~p:c·i~;.;-_en ~m;,;,~;ada I~ derecha 

olores: 6 colores ~ 6 colores + 6 tonos de gris 
condiciones blanco y negro blanco y negro + blanco y negro 

b !aneo y negro 

realizaciones 
mas complej AS 

alternancia entre el color 
del primer plano y negro 

alternancia entre el tono 
de gris del primer plano 
y el negro 

mis amplia gama de 
texturas 

rayas, puntos, rayas-puntos o 
'le trazo ront i 11110 

alternancia entre 
blanco y negro 

r=razo 

permanente 

rnntinuo 

de esbozos mo color*) del relleno de la-· de gris de Ja superficie, o no (s¡;lo relleno) 
superficie. o nn t.1 SfJ1lZildn Psbozado 

m3s amplia gama 1 esbozado en negro o en- e1 mis eshnzado en negro o en el misfn(l tono IÑo rshnzado 

--------------------------------'--·-------·------------- --~~~--

------m-ás_a_m-pl_i_a_g-am_a __ r_e_J_l_en_o_d_e_c._o_l_o ~-~~~1-i~-11-0-* )- ---r-e--1-1 e--,-"-' _d_e_c __ o_J_n_r_c_o_n_t_ii_1u_o_*_l-t---r-e_l_l .-,-,o-d·e-~-~ J~:-:-r~:~-1 e-.n-o 

"I" r fj .. c_ie.._R.._-¡.. .. de rellenos o líneas ele 'trazos <'rll?.:1- o lírwas de trazos cruza- de gris contiuuo (sólo 
l dos con espa1~Íiimiento dos con espaciamiento o J'ineas dP tr.1- cshozado) 

'

·:',· ~ variable fijo zos cruzados ron 
~ espaciamiento fij1 z ~--,_,,_ _____ __.,_ _____________ ; ________________________ _.. _______ . ----- --- -----

!'l~~l ::!.: ¡ e~ ontexto, el término "co]or" incluye los tonos de gris. 

¡ ltj Ci=J 
i 0 o 
j~O 
ir;:.}~¡ 
: t:;rj I 
1 ;;;":' J C.... 



3.1 Generalidades. 

CAPITULO III 
NIVEL PRESENTACION: 

JUEGOS GRAFICOS Y DE CONTROL 

La sintaxis del Protocolo del nivel presentaci6n se basa en los 

principios de extensi6n de c6digo de la norma ISO 2022.2. 

Se utiliza una secuencia de B bits para codificar caracteres alfa

numéricos. Siete de estos bits se usan como índice de una tabla de 

128 caracteres, dejando el octavo para chequeo de paridad en un ni

vel inferior: 

bB b7 b6 bS b4 b3 b2 bl 

bB 

b7 

bl 

b7 ..•. bl 

bit para cheqeuo de paridad 

bit m§s significativo 

bit menos significativo 

referencia a la tabla de codificaci6n 

(formato de codificaci6n) 
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La tabla de codificación de caracteres, se representa normalmente 
como una tabla de 8 columnas y 16 renglones, con los bits b7,b6 y 
bS direccionando las columnas y los bits- b4; b3, b2 y bl direcci!:!_ 
nando los renglones (figura 3.1). 

La codificación de caracteres alfanuméricos se -hace a partir de: 
a) un juego de caracteres primarii), -basado en la norma 

ISO DIS 646 -Juego de Caracteres codificados en 7 y 
8 bits para intercambio de in-formaci6n de la ISO. 

b) un juego de caracteres sÚplementario, basado en la 
reco~endaci6n CCITT_ s. lOÓ.- . -: .:·• -

La codificación de la informaci6n pictog;áfic'a'{ c()nsta de: 
al un juego mosáico1 basado\e~·-'l~_!u~i.-6n'de--las dos_ ta

blas descritas en las ;~~o·;;,~n'd~ci6;;~s .ccÍTT s_;_100. y 
- ' ' 

·F. 300. 

b) un juego de macros 
,-

c) un Juego de caracteres din~icainente ·· rec'!efillibles 
( DRCS) ' '' - ;é',(ii -'.:_'.: ,,·.~, .> 

dl un juego de instruccion~';o· ~~sdr'ipc)r.i~'J~,iigu;as 
(POI) basadas en mejoras he~has;;~-!1a'•opé~-6n ·~lfag~o 
métrica descrita en las re:c6~~Aa~'di6~~5·;·s.'1óo y F.JOO 
del CCITT. .;·,,,: -;,:~ . -

~.~:·::·:::·::. ':.:::.::::::'::::.=:~.:~:~:~~~~t::·:~:::,::. 
como la base del esquema de codificaci6n:- ;'{::· 

•' ·-. ' ~···;.:< .. t··<.· 
3. 2 Extensión de C6digo. - ·,._- :';'.:~-;~ 
El método de· extensi6n de c6digo que se 'des-c:i::ibe·,: en esta cl.1usula se 

basa en las técnicas especificadas en la:: n~r~';úíO 2022. 

La tabla que se utililiza para la codif~caci~1ú:s,e~ denomina tabla en 
uso y contiene dos tipos de juegos: de é'onti()i';'::_(C) en las columnas 

fiJ y 1 y gr.Hicos (G) en las columnas r~stZin't.,;'.s)," 
Para la mayoría de las aplicaciones ·la -_'t~b-Ía· en uso no tiene suficie~ 
tes caracteres, por lo que pueden conmut.arse' ;farios juegos G y C den

tro de la tabla en uso. 
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º• ;, •:T•·l 
0000 o 1 

o 00 1 1 

o o 1 o 2 

!O O 1 1 3 

:O 1 O O 4 

o 1 o 1 5 

:o 1 1 o 6 

'o 1 1 1 7 

·1 o o o 8 

1oo1 9 

,1 o 1 o 10 j 

1101111 

' 110012 

1 1 o 1 13 

1 1 1 o 14 

1 1 1 1 15 1 

.; 
•• .. 

o o 
o o 
o , 

o 1 

JUEGO 

co 

ó 10 1 , 1 , i i 1 1 
1 1 1 
Ql 

2 l 3 

!-~~; 
1 

, 01 o 
01 , 

415 

JUEGO 

G 

Figura 3.1 
Tabla en uso 
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Existen 4 juegos G y dos C que pueden designarse en cualquier.mo
mento e invocarse a la tabla en ·uso ·de manera fija o provisional 
(un caracter a la vez). ·•· . · ·· .· · · . · .: .. :· . 

Cada combinacil5n de bits ~~trante ~e de~odifica~e acuerdb con el 
contenido actual de la t.ibra ·~n 'iiso· ~ se ui:üú~ P~f~ ~amhiar e1· 

contenido de la tabla. ·v•<· ,•;•: 

La tabla en uso tiene inicialmente en l.a;,. col.tnrin'a~.:··a•~y;'.1 ··~l: juego 
de control co. Cinco caracteres de ~st~' juego>f!.;;~9·,;¡-~ ··~~~¡.· c;.;n'tr~
lar el contenido de las 6 columnas restantes:•.,, :_.;:[~~.•;:.; '' 

ESC escap~, t/ü,<'cbi'~ /'rengfon 11. 
Sl shift in,~0/1~ .. 

so shift out, <'o/14 
SS2 single. shif.t two, 1/9 

SS3 single shift three, 1/3 

La forma en que esto se lleva a cabo se muestra en la figura 3.2 

Los cuatro juegos G: GO, Gl, G2, G3 y. el juego adicional de =ontrol 
Cl, se pueden seleccionar dinamicamente usando secuencias de escape, 
que toman la forma: ESC I F, donde I determina que Juego será cam
biado y F indica el juego seleccionado del repertorio: 

_r_ 
2/1 
2/2 
2/8 

2/9 
2/10 
2/11 

...L 
7/12 

4/2 
5/7 

7/13 
7/10 
7/11 

Juego Designado 
co 
Cl 
GO 
Gl 
G2 
G3 

Juego G 

Juego de Caracteres Suplementario 
Juego 
Juego 
Jueqo 
Juego 

Juego 

de Caracteres Primario 
POI 
Mosáico 
de Macros 

DRCS 
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CO Cl 
REMPLAZO REMPLAZO 

JUEGO coo. r-1 -ii~ ---IDJUEGO Cl 

, fl r (F) --

DESIGNACION E ESC . ~ 
INVOCACION DE Z/l' ESC (F) 

JUEC".OS C (F) ~ ~ - --;.!. - - -, 

: ,..__ (REMPLA-1 1 

TABLA EN 
uso 

1 · ZO GO) ~ 1 
1 C0 G 1 ·l 

l 1 

~::::?.:;.? - - :¡ .:~ ! ESC 
INVOCACION DE 
JUEGOS G 

--- ,-/ I ESC ' 6/15 

r~ 1 

00

" ·¡r~"' 1 " 

DESIGNACION DE 
JUEGOS G 

REPERTORIO DE 
JUEGOS G 

ESC 2/10 
ESC 2/lJ(F) 

(F) ESC 2/ 15 (F) 

ESC 2/12 (F) '.¡ .--:D::::R'-=c=-s--, 
1 

jJ. MACROS j 

!J. KlSAICOI , 1 (F) 

J. POI ; ' ¡ ¡-- 7/11 

f•J:\A~/r!¡ '; ~¡- ;~:~ 
jPRIMARIOS 1 l :- . ... --- 5/7 

1 k-"==- -~--------_ ~~~2 

Figura 3.2 

CODrGO DE EXTENSION 
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Por ejempl.o, para designa."r ·ai ·juego :de caracteres primario como el. 

juego GO _actual., se usa úí .s'i.guÚ!;.;te secuencia de escape: ESC 2/8 
4/2. 

De igual forma;. los- si~Üi~l\tes· caracteres de control invocan juegos 
acutáles dentro de l~· tabl'a -~n uso:. 

caracter juego.actual modo 

SI .. GO fijo 
. ·so .. Gl fijo 

(ESC) 6/14 G2 fijo 
(ESC) 6/l.5 G3 fijo 

SS2 G2 provisional 

553 G3 provisional 

La invocación provisional extiende su acción sol.o al. siguiente 
caracter recibido, una vez que el caracter en ·cuestión sea inter

pretado, l.a tabla en uso regresa a su estado de reemplazo. 

La invocación fija extiende su acción a todos los caracteres reci
bidos hasta que se tome otra acción. 

El juego Cl nunca se invoca a la tabla en uso en forma fija.· Los 

caracteres se accesan en forma unitaria a través.de una secuencia 

de escape de 2 caracteres de la forma ESC Fe, donde Fe.representa 

al caracter deseado del juego Cl. . .._ · · ":::' __ · 

El juego de caracteres primarios se designa·como juego.GO y el 
juego ca se invoca a la tabla en uso como··.re~mp1a'zo" (default). 

El. juego POI se designa como Gl, el.: de ·c~tac·;~~'7ª suplementarios 
como G2 y el mos&ico como G3. 

3.3 codificación de Juegos Gráficos~ 

3. 3. 1 ·Juego de caractéres Primarios. La figura 3. 3 muestra l.as asisi 

naciones de caracteres para el Juego de caracteres Primarios. Todos 

J.os caracteres de este juego implican un espaciado. 

3.3.2 Juego de Caracteres Suplementarios. Se muestra en la figura 

3.4. Contiene caracteres adicionales a los especificados en la re-: 

comendacion CCITT S.100, que se localizan en l.as posiciones 4/0, 4/9 
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Figura J. 3 

Jueqo de caracteres Primario 
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nota: la columna 4 (12) no tiene asociado un espacio. 

Figura J. 4 

Juego de Caracteres Suplementarios 
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4/1.2, 5/0 a 5/15.y.G/5. I.os'caracteres de 1a columna.4 de la tabla - . . . . 
son .tratados de forma diferente, ai·· resto de, los ,caracteres" en ·cua!l 

to estos no implican un'·e;;;paciado' 'esto es' que 'cuan.do uno de ellos 

es recibido, el cursor ·n.;,··avanza.en forma autC>mAtica. 

La codificaci6n de c.¡ract~res 'á'~ent~ádós, reqÚier¡¡; de la combinaci6n 

de caracteres de espadiado Y.;~c, espaciado.: Po.r ej eínplo, para codif! 

car á se utilizaría la:secÚ~ncia ss2 .; a/ ~uporiiendo que el.jue
go de Caracteres Primarios., fuera GO y el Juego de caracteres Supl·e
mentarios G2. · 

3.3.J JuegoMosáico. 
' ' 

La figura 3:5 muestra la asignaci6n de caracteres para. el Juego Mo;_ 

sll.ico •. _comprende 65 bloques de 2 x 3 caracteres mosáicos, incluyen

do una copia del mosáico s6lido de la posici6n 5/15. Las posiciones 

restantes no se usan. 

Los caracteres mosáicos pueden desplegarse en forma contigua o sep~ 

rados, de;>e.ndiendo del comando de control "subrayado'". En el modo co!l 

tiguo los seis elementos mosll.icos que componen cada caracter, debe

rll.n llenar completamente su campo. En el modo de separaci6n, cada 
elemento mosll.ico que es ilumniado se reduce en la dimensión horizo!l 

tal por el ancho (dx) del pixel 16gico (descrito en el juego POI) y 

en la dimensión vertical por su altura (dy). En este caso los ele

mentos mosll.icos se justifican a la izquierda y al fondo de su lirea. 

El resto del área se considera como color de fondo. El s!mbolo de la 

posici6n 2/0 no es objeto de subrayado. 

J. J. 4 Juego de Macros. 

El juego de macros da la capacidad de codificar secuencias de claves 

del Nivel Presentación, para ser ejecutadas por comando. La defini

ci6n de una macro consiste de una secuencia arbitraria de codifica

ci6n que se identifica como una clave del juego G de macros. De es

ta manera el nombre actúa como un substituto para la secuencia ent~ 

ra que conforma la macro. 

Se pueden definir hasta 96 macros simultaneamente y pueden usarse 

designando el juego de macros como uno de los juegos G, seguido de 
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Figura 3.5 
Juego Mos&ico 
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la invocaci6n del juego de macros a la tabla en uso y _tránsmitien
do la codificaci6n de la macro. . .· . - , . 

La codificaci6n de la macro puede incluirse·de~tro de la--defi~ici6n 
de cualquier macro, permitiendo as! _la c~pacidiicl-~e>.;.ri.td~miento' Es. 

importante que en el nivel aplicaci6n_ s.:O. as~a '-la--''.respon~abilidad . 

de iteraciones infinitas. 

Cualquier macro puede ser relacionada:, a una tecla funcional (PF) en 

el teclado para facilitar su ejecuci6n. 

3.3.5 Juego de Caracteres Dinamicamente Redefinibles (DRCS) 

A diferencia del resto de los juegos de caracteres en los que la 
definici6n de sus patrones se almacena permanentemente en la ter

minal y no puede ser alterado por la computadora anfitri6n, el Jue

go de Caracteres Dinamicamente Redefinibles, que se designa por una 

secuencia de escape de 3 caracteres, da la facilidad por medio de 

la cual un máximode 96 patrones definidos pueden cargarse y utili

zarse de igual manera que los juegos Primario, Secundario y Mosáico. 

De esta forma a la hora de su despliegue, son objeto de los mismos 
atributos. 

La manera en que estos patrones son cargados, se-describe en la 

cláusula 3.4. 

3.4 Codificaci6n de Juegos de Control. 

3.4.l Juego de Control CO. 

El Juego de Control CO se muestra en la_-figura 3.6 y ocupa las co

lumnas O y l de la tabla en uso. Sus funciones se_ describen acon

tinuaci6n. 

3.4.l.l Caracteres de Efecto de Formato. 

APB.- Retorno de Espacio. Se usa para posici?nár el cursor a una di~ 

tancia igual al espaciado entre caracteres en°direcci6n contraria al 

que se llevaba. Si tal movimiento ocasiona que _el cursor salga de la 

pantalla unitaria (capitulo IV) el c;,,'rso~ se posicionará en la ori

lla opuesta y un APU se ejecutará automáticamente. 
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Figura 3.6 

Juego de Control. CO 
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APF.- Espaciado. Se util.iza para posicionar el. cursor una distan

cia igual. al. ~spacio entre caracteres, en l.a.direccÍ6n de escritu
ra. si·este·movimiento causa la salida· del cur~or:de.la pantalla 

unitaria, liste se posicionarA en· la oril.la opuest!l: y un APD se ej~ 
cutará autamaticamente. .·· · .. · .. ·,·•:::·. 

APO. - Alimentación de L!nea •. ~osi~ion~".~i. c;~rso~, a un~ distancia 

i~al al espacio entre l!nea~. ;si 'el ·cuífsbr~S'ale de la pantall.a u
nitaria se tomarli una acción ~spectf.Í.c.;, dép.,;.;:d.iendo de que se esti! 

··' · .. ·' . . ::'.' -. ' 
en el modo de rastreo o no; .. / 

APS. - Se utiliza para posici~~~f el: cursor s'in reseteat ningún pa

rlimetro o atributo. Los dos bytes que·sigan al APS deberlin ser de 
las columnas 2 a 7 de la tabla en uso y representan las direcciones 

de renglón y columna respectivamente a donde serpa movido el cursor. 
La dirección del. renglón se obtiene del primer byte que sigue al APS 

al tomar el entero binarioque comprende a l.os bits b7 a bl, siendo 

b7 el más significativo y restando 32. De igual forma se obtiene la 
dirección de la columna a partir del segundo byte. Esto da un rango 

de direccionamiento de 95. Por ejemplo, la combinación 3/6 da un 

entero binario de 54, al. restarle 32, nos da la dirección 22. 

Los renglones y columnas se numeran empezando con el renglón O, co

lumna O, en l.a esquina inferior izquierda del área f!sica de des

pliegue. 

APU.- Se usa para posicionar el cursor a una distancia igual al es

pacio entre renglones. Si tal movimineto causa l.a salida del cursor 

de la pantalla unitaria, se tomarA una acción determinada de acuer

do con el modo de rastreo. 

cs.- Posiciona el cursor en la parte superior izquierda del lirea 

f!sica de despliegue. En el modo O de color i borra· en negro el :irea 

f1sica de despliegue. En el modo l. de color, borra esta lirea en ·al 

color que está en la dirección O del mapa de color.' En el modo 2, 

borra la pantalla en el color de fondo actual en la tabla en uso. 

APR.- Retorno de Carro. Posiciona el cursor en la primera posición 

dentro del área f!sica de despliegue siguiendo el camino de escri

tura. 
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APH.- Posiciona el cursor en la esquina superior iz9uierda del área 
,f!sica·de despliegue. 

J.4.1.2 Caracteres de Control de Extensi6n de c6digo.· 

so.- Invoca al juego Gl a la tabla en uso.· 
SI.- Invoca al juego GO a la tabla en uso. : •·:·/:~·; 

ss2.- Invoca al juego G2 a la tabla en 'u~o :en .•forma ·provisional. 
SS).- Invoca al juego GJ a la tabla en Üso en·''fo;ma: p~o~isio..;al. 
ESC. - se usa para extensi6n de c6dÍgo )i::lá~.'."ula ,J; 2). 

J. 4. l. J Caracteres de Control de T~~~:;l~'{;i.6n. 

Los caracteres de control de tranElmi~I6n'.·-soH (O/J.l, STX (0/2J, 
ETX (0/3), EOT (0/4), ENQ (0/5) ·;:'fl.CK::(0/6)" OLE (l./0); NAK (l/5), 
SYN (l/6) y ETB (l/7)- no se utiÜzarán.Eln esta arquitectura por 
ser el protocolo del nivel de cadena un protocolo orientado a bits 
ex. 2s>. 

3.4.l.4 Otros Caracteres de Control. 

BEL.- Campana. Se usa para sonar momentaneamente una campana. 
C.~N.- Cancelar. Se utiliza para terminar el proceso de cualquier 
macro que se esté ejecutando. La ejecuci6n se reanuda en el siguie~ 
te caracter del nivel presentaci6n. El efecto de CAN es inmediato. 
NSR.- Reseteo no selectivo. Tiene dos funciones, resetea el proceso 
de presentación como se define a continuaci6n y posiciona el. cursor. 
Al recibirse un NSR, se toma la siguiente acci6n: 

a) Los cuatro juegos G activos y la tabla en uso, se 
disponen en su valores de reemplazo. 

b) Los valores del parámetro DOMINIO (capítulo IV) se' 
disponen en sus valores de reemplazo. 

c) Los parámetros de texto (del c6digo operacional 
TEXTO, del juego Cl y del área activa de dibujo 
-capítulo IV-), se disponen en sus valores de ree!!!_ 
plazo. 

d) Los parámetros de TEXTURA se disponen en sus va
lores de reemplazo. Las máscaras programables no 
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no se borran. 
e) El modo de color se dispone en O y el color de 

dibujo se dispone en blanco. El color de mapeo si 
hay no se afecta. 

El cursor se posiciona utilizando los dos bytes que siguen al NSR. 
Si los byte· son de las columnas 4 a 7 de la tabla en uso, se toman 
como las direcciones de renglón columna en forma binaria respec.ti
vamen t.e •· Los renglones y columnas se numeran empezando rengl6n O 
columna O en. la, esquina ~umperior izquierda de la pantalla física. 
Si' los dos caracteres no son de las columnas 4 a 7, son rechazados. 
NUL.- Valor nulo., Para uso en el Nivel Aplicaci6n. 

3.4.2 Juego de control Cl. 
; ; ·. .~ ·~· >. :: '"':; 

El juego :de: control Cl, se muestra en la figura 3. 7 y se usa para 
permitir el control sobre el formato de texto, as! como para crear 
ma~ros, ORCS, máscaras de textura programable y campos improtegidos. 

El juego de Control Cl, se define con dos columnas, A y B, que to

man los valores·A=4 y B=S. Sus funciones se describen a continuación. 

3.'4.2.1 Macros. 

DEF MACRO. se usa para definir una macro. El caracter que sigue a 
este control se interpreta como el nombre de la macro. El resto de 
los caracteres que le siguen se almacenan (sin ejecutarse) en la 
terminal bajo el nombre especificado. La definici6n de la macro te~ 
mina al recibir cualquiera de los siguientes caracteres de control 
Cl: DEF MACRO, OEFP MACRO, DEFT MACRO, OEF ORCS, o END. 
La definición de una macro reemplaza a cualquier otra definición de 
macro bajo el mismo nombre. 
La definici6n de una macro nula -definición de macro en la que no 
hay caracteres entre el nombre de la macro y·e1·caracterCl de ter-

minación- causará el borrado de la macro. . . . . 
La definición de una macro es independiente de·1a,:1n·vocaci6n del ju~ 
go de macros, aunque debe invocarse pára:ejecutarla; 
Todas las macros pueden borrarse con el comando RESET. 

DEFP MACRO.- Su operación es igual a la de OEF MACRO, solo que: 

a) Los caracteres recibidos que constituyen la defin~ 
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Fi~ura 3. 7 

CONTROL 
iiff!iACRO 
PROTECT 
DEFP MACRO 
EDC 1 
DEFI' MACRO 
EDC 2 
DEF DRCS 
EDC 3 
DEF TEXTURA (TEXTURE) 
EDC 4 
Fill {END) 
WORD WRAP ON 
REPETIR (REPEAT) 
WORD WRAP OFF 
REPETIR A EOL 
SCROLL O!> 
VIDEO IN\'ERSO 
SCROLL OFF 
VIDEO :>Ol\l>IAL 
SUBRAYADO 
TEJITO PEQUEÍ:O 
SUBRAYADO APAGAIXJ 
TEXTO H!:L' IA'.'10 
CURSOR INTERMITENTE 
TEXTO :0-:0RHAL 
r.t~RSOP. FWO 
OOBLE A.-;CHC1 
CURSOR APAGADO 
EMPIECE CENTELLEO 
TER..~lNE CENTELLEO 
TAMAi::n DOBLE 
NO PROTEGER 

JuP.g~ de Control Cl 
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ci6n de la macro se ejecután y'almacenan simulta

neamente. 
b) DEFP MACRO no se puede usar para definir una macro 

que se llame a si misma. 

DEFT MACRO.- Se utiliza para definir una macro de transmisi6n. 
Al llamar una macro de transmisión". ésta no se ejecuta sino que se 
transmite en su totalidad al computador anfitri6n o a un proceso de· 

aplicación local. El resto de sus caracter!sticas, son iguales a· las 
de DEF MACRO. 

DEF DRCS.- Este comando se utiliza para empezar la carga para uno 
de los caracteres DRCS. Le sigue una combinaci6n de bits' que repr!!_ 

senta al caracter DRCS que se define y después una codificación v~ 
lida del nivel presentaci6n. 
La operación de carga de DRCS se termina cuando se recibe cualquie

ra de los siguientes comandos: END, DEF Ml\CRO, DEFP MACRO, DEFT 

MACRO, DEF TEXTURE o cualquier otro comando DEF DRCS. 
Cuando la operación de carga de DRCS es terminada por otro coman

do DEF DRCS, el siguiente caracter del juego G de DRCS (en la se

cuencia 2/0, 2/1, .... 2/15, 3/0, 3/1 •••. ¡ se define por la codifi

caci6n del nivel presentaci6n que sigue a este nuevo comando DEF 

DRCS (es el único momento en que DEF DRCS no es seguido del cara~ 
ter que va a ser definido). 

Si la definición de un DRCS se termina inmediatamente sin interve~ 

ci6n de código del nivel presentación, el espacio reservado para 

ese caracter es liberado. 

La definición de un JUego de DRCS es independiente de la invocaci6n 
del juego, sin embargo deber& ser accesado de la tabla en uso para 

poder ~esplegarse. 

El córltgo del nivel presentaci6n que define un caracter DRCS se 

ejecut: j dentro de la pantalla unitaria al ser recibido por la ter

minal. Stn embargo no es desplegado en la pantalla, sino m&s bien 

se usa para modificar un &rea de memoria separada que es una pro

yección de la pantalla unitaria. 

El &rea de almacenamiento tiene un bit de profundidad (encendido o 

apagado} \' iene una anchura igual al ancho actual (en pixels}. 

35 



Esta área, se usará de igual fornla que los patrones del juego de 

caracteres primarios permanentemente ·.almacenados y será objeto de 

los mismos atributos (tamaño de' caracter." color, etc.). 
El campo de caracter se usará para definir la proporci6n de la de

finici6n del caracter, por ejemplo, un caracter que tiene 6 unida

des de ancho y lO de alto se definirá en un sistema de coordenadas 
de O.O a 0.6 en el eje de las X y O.O a t.O en el eje de las Y. 
El área de almacenamiento se inicializa a ceros al recibir el ca

racter DRCS, a continuaci6n se ejecuta todo el c6digo del nivel 
presentaci6n, causando que los bits apropiados en el área de.alma

cenamiento, tomen su valor para definir al caracter DRcs;· 

Al concluir la carga, la terminal revierte al proced:Í.rÍli~nt~:.'no~al 
de proyección de la pantalla unitaria a la pantalla de ·d~'s·~·liegue· 
con el punto de trazo en la posición (0,0). 

Se puede borrar un caracter completo DRCS, por.medio del comando 

RESET. Si durante el procedimiento de carga se re.;ibe un.;o~ando 
RESET, éste borrará el patr6n ya definido y el proé:éso de_.carga co!!_ 
tinuará. El efecto en la pantalla de un caracter DRCS borrado és i!!. 

definido. 

cuando se utilice INCREMENTAL POINT dentro de la definición· de.· Ün .. ·, 

DRCS, el operando contador de empaquetado deberá ser inicializado 

en 1 por el proceso de envio. La porci6n de la pantalla unita.r:Í.a 

la que el DRCS se define, deberá tener una proporci6n igual a 

de! caracter actual con la dimensión mayor dispuesta a t · (c'ap~ · 

DEF TEXTURE.- Este comando se utiliza para definir una de' las 

tro texturas programables descritas en el cap!tulo IV. 

El caracter DEF TEXTURE, es seguido inmediatamente por una de las 

siquientes combinaciones: 4/l, 4/2, 4/3, 4/4, que provocan la sele~ 

ción de la máscara A, B, C o O, respectivamente. 
La máscara es borrada al terminar el comando en este punto. 

Si le sigue alguna codificación del nivel presentación, definirá 

la máscara de textura de igual forma que los caracteres DRCS. Todas 

las restricciones especiales que aplican a la carga de patrones DRCS 

aplican también a la carga de máscaras de textura. 

Al término de la secuencia de carga, la terminal regresa a su estado 

normal, con el punto de trazo en la posici6n (O,O). 
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. . . 

. ·. ·.· .·· .. ·.·.·.• ..... · .. • ._· .. · - .. · .... '. ..... • .... ······· .. ·'. .. ·.· .. \ 
END. - Este .comando termi1_1a las. ()Péra;,ionés ~EF,MACRO'.. DEF~'.. MACRO, 
DEFT MACRO¡ DEF DRCS.:O DEF".TEXTURE. También se"usa•en•"la;:tránsrni-, 
si6n de ·informáci6n en un campo" no _protegido (unprot~cte.d)·¡" á1· .co!!! 
putador.huéspéd. 

PROTECT / UNPROTECT.-·Los campos no protegidos,_ son áreas rectangu
lares en la pantalla, donde el usuario puede entrár o· editar infor
maci6n para enviarse al computador huésped. 
El reemplazo para este estado es PROTECT, en el que el usuario no 
puede entrar o alterar la informaci6n de la pantalla. Sin embargo 
si un comando UNPROTECT se da• el área de dibujo se dispone para 
que el usuario pueda alterar la informaci6n dentro de este campo. 
Se puede definir cualquier numero de campos no proteqidos, definie~ 
do un área de dibujo activa a través del comando FIELD y el comando 
UNPROTECT. 
Si la definici6n de un campo no protegido, se superpone a otra igual 
de un campo adyacente, el resultado es de protecci6n para dicha u
ni6n. 
Cuando el usuario inicie la transmisi6n al computador huésped, la 

informaci6n que esté en los campos no protegidos se transmitirá 
conforme al protocolo del nivel presentaci6n que aqu! se expone. 
El proceso de transmisi6n y sus estados asociados se debe mantener 
separado del proceso de recepci6n. 
En la transmisi6n el comando FIELD que contiene las coordenadas del 
origen del campo no protegido as! como sus dimensiones, se env!a 
junto con el contenido del campo, terminando con el comando END. 
Cuando más de un campo no protegido se quiere transmitir, el orden 
de env!o es de la esquina superior izquierda a esquina inferior d~ 

recha. 
Se puede usar el comando RESET para proteger todos los campos def~ 
nidos como no protegidos. 
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3.4.2.2 Cpntroles de Téxto. 

Este juego, de .20 cent.roles; permite implementar funciones senci
llas .Para control de texto, al.gunas de las cuales pueden ejecutar
se por medio' de TEXT o BLINK (cap!tul.o IV). 

REPEAT.- Este comando produce que el último texto alfanumérico, ~ 
sáico, o DRCS que se reciba, se repita un determinado número de v~ 
ces. Los bits b6 a bl del caracter que le sigue, se interpreta co
mo el contador de repeticiones. Este contador de repeticiones deb~ 
rá ser uno de los caracteres de las columnas 4 a 7 de la tabla en 
uso, de lo contrario el comando se considerará err6neo y no se ej~ 
cutará. 

REPEAT TO EOL.- Este comando produce que el último texto alfanumé
rico, mosáico o DRCS que se reciba, se repita hasta que la última 
posici6n de caracter del sendero de escritura se alcance. 
La acci6n de este comando rspeta cual.quier área activa de dibujo 
que cruce este sendero. 

REVERSE VIDEO.Este comando provoca que la terminal entre .en.~l.modo 
de despliegue inverso, o sea que cual.quier texto alfanurné.rico, · mo

sS ico y DRCS que se i:-eciba, es complementado • Esto quiere de.cir 
que los pixels que rodean la forma del. caracter, se encienden en 
lugar- de aquellos que propiamente definen al caracter. 

NORNAL VIDEO. - Se usa para terminar el. modo de despliegue inverso. 
Este es el modo de reemplazo. 

SMALL TEXT. - Este comando causa que las dimensiones del campo·· de 

caractei:- se dispongan del siguiente modo: 
dx = 0.0125 (aprox.) 
dy = o. 04 (aprox.) 

Esto permite un despliegue de caracteres nominal de 80 columnas por 
20 renglones. 

MEDIUM TEXT. - Dispone las dimensü::mes del campo de caracter como 
sigue: 

dx = Q.03125 (ap~ox.) 

dy = Q.047 (aprox:) 

Esto permite un despliegue de· caracteres nominal de 32 columnas por 
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16 renglones. 

NORMAL TEXT.- Causa que las·dimensiones del campo de caracter se 
dispongan en sus valores de reemplazo: 

dx = o.025 (aprox.) 

dy = 0.04 (aprox.) 
Esto permite un despliegue de 40 columnas por 20 renglones. 

DOUBLE HEIGHT.- Este comando permite que las dimensiones del campo 
de caracter se dispinga como sigue: 

dx = 0.025 (aprox.) 
dy = O. 08 (aprox.) 

Esto permite el despliegue de 40 columnas por 10 renglones. 

DOUBLE SIZE.- Dispone 'las dimensiones del campo de caracter como 

sigue: 
dx =o.os (aprox., reemplazo) 
dy = O.OS (aprox., reemplazo) 

Esto permite el despliegue de 20 columnas y 10 renglones. 

WORD WRAP ON. - Este comando causa que el texto alfanumérico que se 
reciba, se almacene en palabras. Una palabra se despliega en la li

nea actual dentro de la pantalla unitaria, solo que la palabra al

macenada quepa en el espacio sobrante de esta linea, si no cabe, 

el cursor se posiciona al principio de la siguiente linea del área 

de despliegue y la palabra es presentada. 
El caracter de espaciado SPACE, se desecha si este es el último 

caracter de la palabra y provoca que la palabra no quepa en esta 

línea. 
Para prop6sitos de esta se secci6n, una palabra se define como una 

acumulaci6n de caracteres entre caracteres de espaciado (SPACE). 

una palabra es terminada también por un caracter mosáico, un POI 

(cap. IV), cualquier caracter del juego C excepto so, SI, SS2 y 
SS3, un <0aracter especia 1 o cualquier caracter que cause que la 

longit'ud de la palabra sea igual a la longitud máxima de la linea. 

WORD WRAP OFF. - Este comando termina el modo de WORD WRAP ON. En 
este modo que es el de reemplazo, todo el texto se parte ep carac

teres cuando un retorno de carro y alimentaci6n de linea se ejecu

ten. 
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SCROLL ON.- En este modo, al recibir los comandos APD o APU que 
sacar!an al cursor fuera del área activa de dibujo, causa que toda 
el área de despliegue sea repasada. Este repaso ocurre pixel por 
pixel en una direcci6n perpendicular al sendero de trazo y los su
ficientemente lejos, para traer al área la siguiente posici6n mar
ginal. 

UNDERLINE START.- Con este comando, todos los caracteres primarios 
secundarios y DRCS recib~dos, tendrán una l!nea más agregada a sus 
patrones. Esta l!nea aparec;:e ·en· la· parte inferior del caracter y se 
extiende a todo lo ancho de é~t.e 

UNDERLINE STOP.- Termina el:'modo de UNDERLINE START. Este modo que 
es el de reem'plazo, los caract~re~ del juego mos&ico se despliegan 
en el modo contiguo. 

FLASH CURSOR. - Causa el c'~nt~li'eC:/ intermitente del cursor. 

STEADY CURSOR.- Prende el cursor y lo mantiene visible. 

CURSOR OFF.- Vuelve invisible al cursor, sin embargo éste sigue 
teniendo movimiento y funci6n. Este es el modo de reemplazo. 

3.4.2.J Otros Controles. 

BLINK START. - Este comando crea ~n proéeso .. dÉi .·centelleo en el. que: 
el centelleo de color es con el coio;z; actual:; ci~?rd.ibuj~ y el.~en'te;_ '. 
lleo a color es de color negro en mod~: .. o>·d~i 601'0;: que·~sté.~n ei 

mapa de color con direcci6n o (negro n~iti.nai» en el modo de color l. 

o del color de fondo en uso en modo 2• 
Si el color en uso se cambia, el color anterior continGa parpadeando 

y el nuevo color en suo no centellea. 

BLINK STOP.- Este comando apaga cualquier proceso de parpadeo activo. 
Este es el modo de reemplazo. 

EDCl, EDC2, EDCJ, EDC4 (Controles.de Extensi6n de Dsipositivo).
Se reservan para futura normalizaci6n y se tratan como operaciones 
nulas (NULL). 
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CAPITULO IV 
NIVEL PRESENTACION: 

JUEGO DE INSTRUCCIONES DESCRIPTORAS 
DE FIGURAS (POI) 

4.1 Generalidades. 

El ju~go de Instrucciones Descriptoras de Figuras (POI), que se mue~ 
tra en la figura 4.1, comprende seis primitivos gráfico-geométricos: 
PUNTO, LINEA, ARCO, RECTANGULO, POLIGONO e INCREMENTO, cada uno de 
los cuales tiene cuatro formas. Contiene también ocho c6digos de 
control: RESETEO, DOMINIO, TEXTO, TEXTURA, DISPOSICION DE COLOR, 
ESPERA, SELECCION DE COLOR y CENTELLEO, as! como 64 posiciones de 
caracter para informaci6n numérica. 

El juego POI, se puede diferenciar del juego de ca7acteres alfanumé
ricos, en que no consiste de patrones predefinidos.~uno por caracter

sino de funciones de trazo ejecutables, que producen una imagen que 
no se restringe necesariamente a un campo d~·· car~cter determinado. 

una instrucci6n POI, consta de un c6digo c:ip~racional y de o, 1 6 
varios operandos. 

El c6digo operacional consta de un primitivo gr~fico o de un c6digo 
de control. 

41 

1 TESIS "CON 1 L~~LAD.E~J 
=· ---~ 



I•, .. ., 

b. t>J ª2 º•l 

¡o ººº º' !o o o 1 1 1 

00 , o 2 

'º o 1 1 3 ! 1 

io 1 o o 41 

lo 1 o 1 5 

io 1 1 o 6 

o 1 , 1 7 1 

¡ 1 00 o 8 

:1 001 9 
1 

:1 o 1 o 10 

11 o 1 1 11 ! 
¡, 
¡ 1 o o 12: 
11 1 o 1 13 

1 1 1 o 14 

11 1 1 1 15 I 

r10 11 j12 
o o 
1 , 
o , 

2 3 

C: R Í 
O: E 1 
N : C f 

T T 
1 ~ 1 ~ 1 

L G 1 

± u 1 o : 
N 1 L 1 
T ! I 
O ' G ' o 1 

N 
o 
I 

L N 
I C , 
N R 1 
E E 
A M 

N 
T 

e 
...... o 
R N 
C T 
O R 

o 
L 

1 
o 
o 

4 

13 14 15 
1 1 1 
o , , 

1 o , 
5 6 7 

Figura 4.1 
Juego General POI 
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El operando consta de· uno o m&s ·bytes de informaci6n numérica. 

Un c6digo operacional se distingue. d.e un operando por el· contenido 
del bit 7; si es O, se trata .. de ·un .c6dÍgc') operacional; si ~s 1, se· 

trata de un operando •. 

Una secuencia ·~or· termi;,:a· con un· c6digo .ope'racional introductorio.de 

otra secuencia POI, o por Ó~r~.66<li9~ d~l 'Nivel' Í?resentaci6n 'no com

prendido en la se;,;,i6ri de inf.;n;,.i;,i6n nWnérica del" juego PÓI, .á ~x:
cepci6n de la invocaéi6fi'd~ uria··~~ro que:contenga operandos:exélÚ"".· 

sivamente. .. 

Existen 4 tipos de operandos: de f~rmato ·fijo,~de:cadena{ de· valor 

sencillo y de valor múltiple. 

El operando de formato fijo consiste de uno o más bytes de informa

ci6n numérica cuya longitud e interpretaci6n dependen del c6digo 

operacional con el que se usen. 

El operando de cadena es de longitud indeterminada, esto es, consta 

de cualquier cantidad de bytes de informaci6n numérica. Su interpre
taci6n depende del código operacional con que se use y en todos los 

casos se decodifica de izquierda a derecha (de b6 a bl). 

El operando de valor sencillo consiste de l. 2, 3 ó 4 bytes de in

formación numérica. Se interpretan corno números ordinales (sin signo) 

compuestos por la secuencia de bits concatenados tomados consecutiva

mente: 

bB b7 b6 bS b4 b3 b2 bl 

p t z zn-1 2 n-2 n ·zn-3 2 n-4 z n-5 
(byte 

p t z6. Z5 Z4 Z3 z2 zl (byte 

donde: p bit· de paridad· 

t 1 .. 
. ___ - '· :. 

z - bit rn&s significativo n 
z¡= bit menos significativo 

El bit zn se transmite .primero. 
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El operando de valor múltiple,'.con~iste l, 4, s, 6, 7, u e 
bytes de información númérfoa", se u~ili~;i;ll:~ará :espe.cificar coorde
nadas cuando se usan conjuntamente co11. :·P.rii;nitivos gr.!ficos, o para 
indicar información de col~r cuando'áe usan eniconjunción con el co
mando DISPOSICION DE COLOR. 

La especificación de coordenadas se 'ha.;;;;,e~'.bas,e al esquema cartesi~ 
no, con las posiciones especificadas como' fra.;;,ciones en el rango de 

O (inclusive) a l. 
·,·-..: .; 

Las coordenadas así definidas pueden interpretarse como absolutas 
dentro de la pantalla unitaria o conio d~spl'aza.:nientos de algún pun
to de trazo previo, dependiendo del cÓ~texto· d,efinido por un código 

operacional determinado. 

La representación de las coordenadas dentro del operando de valor 

múltiple se hace de la siguiente.fo~~: 

donde: 

bB 

p 

p 

p 

t 
s = 
u = n 
V = n 
u = 1 
V = 1 

b7 

t 

t 

bit 

l 

de 

b6 bS b4 b3 

s 

U3 u2 Ul V3 

X 

paridad 

+ I -
bit m§s significativo 

bit más significativo 

bit menos significativo 

bit menos significativo 

b2 
V 

n 

v2 

y 

bl 

(byte 1) 

vl (byte n) 

Todos los operandos de coordenadas se interpretan como con signo Y 

en complemento de 2. El bit más significativo representa el d!gito 

justo a la derecha del punto decimal. Si la coordenada ubica al punto 

de trazo fuera de la pantalla unitaria, el POI se considera como e

rror y es rechazado. 
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cuand~ _e1 opeiando d~~ va1e>r;111ú1tip1~ ;~e u;.¡ junto con e1 comando -
DISPOSICION:'DE :COLOR, - espeéificºa uri "a:1or de co1Ór en·. ei sistema 
R..:v.:.A (~jo-V~rde:Az.iii;. E~te :~a107 ~o-!l~pc;,:;.:. ~in signo y su repre

sentaci6n · dentr.o de1 ,c;p7rando ,es)~. ~'~~~ie~,~e:',: 

donde: 

·~-:.· . - ' ·~ :; "' . ' --· 

b7 b6i b2, bl bB 

P- t V 
.n 

~5>. ~t;<, :t%I 
'rn:' ªri n-1.rn-1·ªn:-l 

p 

p 

t 

. -
··-· .. 

t v2 r2 ;' 

bit de paridad 
1 

,: ... >. :·.:-. 
a2:-' Vf,- ;r1. 

v codificaci6n para color verde 
r codificaci6n para color rojo 
a = codificaci6n para color azu1 

rn,vn,an= bits más significativos 
r 1 ,v1 ,a1= bits menos significativos 

(byte m) 

(byte ll 

Cada byte contiene dos tercias, cada una-de las cuales·contiene_un 
bit por cada color primariv. El va1or comp1eto para cada color prim~ 
rio se forma con la concatenaci6n de bits, tomados '.uno por cada ter
cia. El valor de color as! obtenido, representa una fracci6n binaria 
donde el bit mli.s significativo actúa romo_ ei::·_d!gito ju_sto a la dere
cha del punto decimal. 

La siguiente tabla muestra 1os tipos de operandos usados por cada 
c6digo operacional: 

C6diqo-Op 

RESETEO 
DOMINIO 
TEXTO 
TEXTURA 
DISPOSICION DE COLOR 
ESPERA 
SELECCION DE COLOR 
CENTELLEO 
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Ooerando 

fijo 
fijo/valor múltiple 
fijo/va1or múltip1e 
fijo/va1or múltiple 

va1or mú1 tiple 
fijo 
va1or sencil1o 
va1or sencil1o/fijo 
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(cent.) 
PUNTO 
LINEA 
ARCO 
RECTANGULO 
POLIGONO 
CAMPO 
PUNTO INCREMENTAL 
LINEA INCREMENTAL 
POLIGONO INCREMENTAL 

valor múltiple 
valor múltiple 
valor múltiple 
valor múltiple 
valor múltiple 
valor múltiple 
fij.o/cadena 

valor múltiple/cadena 
valor múltiple/cadena 

La funci6n de los c6digos operacionales se sumarizan de la si
guiente manera: 

PUNTO. - Dispone el punto de trazo en cualquier posici6n del área de 
despliegue y opcionalmente despliega el punto. 
LINEA.- Traza una l!nea basándose en sus puntos extremos. 
ARCO.- Traza un arco basándose en sus puntos extremos y un 9unto del 
arco. Opcionalmente los puntos extremos pueden unirse por medio de 

una cuerda y el área as! definida rellenarse. Si se dan más puntos, 
se define un arco de nivel mayor. Se describe un c!rculo por medio 
de un arco cuyos puntos extremos coinciden, definiendo el punto in
termedio su diámetro. 
RECTA.~GULO.- Traza un rectángulo de determinada altura y longitud, 
que puede o no rellenarse. 
INCREHENTO. - Traza un punto, l!nea o pol!gono de· una fomra .incre.men
tal. 

CONTROL. - Da control sobre los modos. ·d~.· io~·.c;;,mandos d~ tr~zo. Una 
de sus funciones principales es_ l;,:·d~' aúip.;A~r -el valor o color de 

- '· ·_,-/ ;;~';'-:. ' : .,:· .. ' 
un objeto. 

La figura 4. 2, muestra el esque~a· etallado del Juego POI con cada una 
de las formas de los primitivos· geométricos y c6digos de control. 
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Figura 4.2 
Juego POI 
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4.2 Funciones de Control de Atributo. 
DOMINIO (DOMAIN).- Se utiliza para controlar parmnetros de operan
dos en inforrnaci6n de coordenadas, especificaciones de color (rojo
ver.de-azul) y direccionamiento de mapeo de color, as1'. como el tamá
ño del pixel 16qico a definir. Una vez dispuesto, estos par4metros 
no cambian hasta que se torne alguna acci6n como el comando RESETEO, 
otro comando DOMINIO o el comando de control NSR. La secuencia de 
DOMINIO toma un byte como operando de formato fijo, seguido por un 
operndo de valor múltiple, cuya interpretaci6n de muestra a conti
nuaci6n: 

bS b7 b6 bS b4 b3 b2 bl 
¿: o 1 ·o :o o o 

' 
1 1 DOMINIO 

·~::-<'! 1 OPERANDO (BYTE 1) 

LONGITUD VALOR SENCILLO 

LONGITUD VALOR MULTIPLE 

DIMENSION 

' '.' il ~.· 

TAMAflO DEL PIXEL LOGICO 
()<'i 11 

1 dx dy 

Los bits bl y b2 del byte 1, determinan la longitud o número de bytes 
a usarse en los operandos de valor sencillo de acuerdo con la siguie~ 

te tabla: 
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~ bl long.' ºE· valor'senci'llo 

o o l (remplazo) 
o l 2 

l o 
1 1 4; 

Los bits b3, • b4 y bS del, byte l, determinan la, longi túd o número de 
bytes a - usar en ios operandos de valor m,úl tip,le, de ,'.;.cuerdo con la 

siguiente tabla: 

bS ~ ~ long. ºE· valor múlÚnle 

,O, o o l 
o o l 2 

o l o 3 '(remplazo) 
o 1 1 4 

1 o o 5 

1 o l 6 

1 o 7 

1 1 1 8 

El bit 6 del byte 1, determina la dimensionalidad de la especifica

ci6n de coordenadas. Un O indica modo bidimensional (X,Yl, que es el 

remplazo. Un l indica modo tridimensional (X,Y,Z). Si se recibe un 1 

la coordenada Z se ignora, ya que este modo no está normalizado. 

Si un operando sigue a un c6digo operacional y es más corto de lo e~ 

pecificado por el comando DOMINIO, el resto del O!'erando se rellena 
con ceros. Si este operando es más largo de lo esperado, se toma co

mo una indicaci6n para repetir la ejecución del código operacional 

con la informaci6n numérica subsecuente interpretada como nuevos op~ 

randas. 

La información de coordenadas que sigue al byte l del operando, se 
interoreta como el ancho (dxl y alto (dyl del pixel lógico, que es 

un rectángulo cuya orientación es fija con respecto al sistema Car

tesiano de coordenadas. El operando de valor múltiple especifica el 
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tamaño del pixel a usarse con los PDis PUNTO, LINEA, ARCO, REC

TANGULO, POLIGONO e INCREMENTO, pero no para el despliegue de c~ 

racteres alfanuméricos. Esto se logra al definir las operaciones 

de trazo para afectar a todos los pixels que caigan en cualquier 

porción del pixel lógico al direccionarse en la pantalla de des

pliegue. De esta manera el pixel 16gico siempre se direccionará 
en cuando menos uno y posiblemente varios pixels desplegables. 

Si el ancho y alto del pixel lógico se reducen a O, éste se reduce 

a las dimensiones de un punto de trazo. El remplazo para el pixel 
lóaico es dx="'-0 dy="'-0. 

Un prirn1t:1vo do trazo, se define por un algoritmo que desc::-ibe lo 

más exacta~ente posibie u~ sendero geométrico. Por eJemplo, una 
:..;~1EA. es una ::..:..:er3 de puntos que siguen un algoritmo de 11nea 

~ect:w entre dos =oordenadas específicas. Los pixels f!sicos a tr~ 

•1ez :1e les cuales pasa el lugar gemétrico, pueden dibuJarse. 

~a especificación del pixel 16gico, permite al punto en el lugar 

ieométrico a tomar ciertas dimensiones, actuando as!, corno un 

''cepillo'' que prende los ~ixels al pasar el sendero geom~trico y 

~enerar el efect~ de lí~ea ancha. 

21 alineamiento ~e~mé~rico de un punto de trazo dentro de un pixel 

lógico es' 

aJ esquina inferior izquierda si dx y dy son ?OSitivos. 

bl esquina inferior derecha si dx es negativo y dy po

sitivo. 

cl esquina superior izquierda si dx es positivo y dy 

negativo. 

d) esquina superior derecha si dx y dy son negativos. 

La nueva longitud de los operandos de valor múltiple, aplica al o

perando de valor múlti?le que indica el tamaño del pixel lógico en 

el comando de DO~IINIO. 

Si adicionalmente algunos bytes de información numérica siguen al 

byte de infcrmaci6n 1el tarnafio del pixel 16gico, se ignoran. 
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TEXTO (TEXT).- Este código operaciona1 se usa para modificar paráme

tros que describen 1a manera en que 1os subsiguientes caracteres al
fanuméricos, mosáicos y DRCS, son presentados. El código operacio
nal toma 2 bytes como operandos de formato fijo, seguidos por un 

operando de valor múltiple, cuya interpretaci6n se muestra a con
tinuación: 

bB b7 b6 bS b4 

:":::<·~ o ! 1 o 1 o 

¡y' 
/ 

1 

:x 
dx 

b3 b2 bl 
o 1 ! o 

dy 

TEXTO 

OPERANDO(BYTE 1) 

ROTACION 
SENDERO DE CARACTER 

ESPACIADO ENTRE CARACTER 

(BYTE 2) 

ESPACIADO ENTRE RENGLONES 
PARANETROS DE MOVIMIENTO 

TIPO DE CURSOR 

DIMENSIONES DEL CAHPO 

DE CARACTER 
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Los bits bl y b2' del. byte . l.: se usan. para especificar rotaci6n de 

caracter, como se indica'a continuación: 

~. 
o 
o 
l 

l 

bl. 

o 
l. 

o 
l 

rotaci6n 

Oº 

90° 
l.80° 

270° 

La rotaci6n causa que el. campo de caracte;r. y .. el cursor roten en di

recci6n contraria a las .manecillas del."rel.oj y entorno al. origen 
del campo de caracter •. Esta rotac:ii6n s~'i mide·: ~·n· ;rel.aci6n horizontal 

a l.a pantalla unitaria y es inde~n'dierite ,_~·l. ;~enciero d~l. caracter. 

El. origen del campo de· caracter ~s, .Ía ~~CJutria<inferior izquierda del. 

campo de caracter en l.a posición 'de:rempl.azo Oº': 

ORIGEN DEL 
CAMPO DE 
CARACTER 

90° 

.. ~ . "·· . 

o• 
DE CARACTER 

Los bits bJ y b4 del. byte 1, determina la direcci6n del. sendero de 

caracter, es decir l.a dirección en que avanza el. cursor antes de 

depositar,un caracter. El. sendero del. caracter se define en rel.a

ción al plano horizontal. e independientemente de la rotación del. 

caracter. La siguiente tabla muestra l.os cuatro posibles senderos: 
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b4 bJ direcci6n de sendero 
o o derecha (remplazo) 
o l izquierda 
l o arriba 
l l abajo 

Los bits b5 y b6 del byte l, se usan para determinar la distancia 
que el cursor deber& recorrer antes de que se despliegue un carac
ter. Esta distancia se indica en mfiltiplos de la dimensi6n del ca
racter, siguiendo la direcci6n del sendero de caracter. Los valores 
del espacio entre caracter, son los siguientes: 

b6 . b5 esEacio entre caracter 
o o l (rempl.azo) 
o l l..25 
l o l.5 
l l espaciado proporcional 

En el espaciado proporcional, el. espaciado es .una variable que pu!!_ 
de ser funci6n del ancho del patr6n actual as~ como del grosor del 
caracter. El al.goritmo de este espaciado no se especifica expl.ici
tamente y se deja abierto para el constructor de la terminal. 

Los bits bl y b2 del byte 2, determinan el espaciado entre renglo
nes, es decir, definen la posici6n rel.ativa del cursor cuando se a
vanza a un nuevo rengl6n en direcci6n perpendicul.ar (-90°) del. sen
dero de caracter. Los valores que se muestran a continuaci6n son 
multipilicativos de la dimensi6n del campo de caracter tomado per
pendicularmente al sendero del caracter. 

b2 bl esEaciado entre renglones 

o o l (remplazo) 

o l l.25 

l o l.. 5 

l l 2 
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Si el cursor se avanza en'direcci6n del sendero de caracter y sale 

de la pantalla unitaria o del área activa de trazo, se ejecuta un 
retorno de carro automático de carro y una alimentaci6n de l!nea, 
siempre que se trabaje en el modo de espaciado fijo'. Si· el modo 

actual es el de espaciado proporcional, se ejecuta la'acci6n an
terior en caso de que el caracter a ser depositado no quepa en el 
espacio restante. 

La acci6n de retorno de carro y de alimentaci6n de l!nea, no se 
ejecuta hasta que efectivamente se haga un intento de depositar 
un caracter y no haya suficiente espacio para 6ste. 

Los bits b3 y b4 del byte 2, se usan para definir relaci6n entre 
el movimiento del cursor y el punto de trazo de gráficas: 

b4 b3 Atributo de Movimiento 

o o paralelo (remplazo) 
o l adelanto de cursor 
1 o adelanto de punto de trazo 
1 1 movimiento inde pan.diente 

Cuando el cursor y el punto de trazo tienen movimie~to 'pa:r•llelo, 
cada vez que el cursor avanza -despliegue de un: .·éa~.;;ct~r- ·e·l · pun
to de trazo se desplaza con él, manteni6ndose al.in~·ado con. el cur

sor. De igual forma, cuando el punto de .trazo se desplaza -trazo 

de un primitivo geométrico- el cursor.'tambi6n avanza. 

Cuando se define adelanto de cursor, cad.a·vez que el cursor se 
mueva, el punto de trazo se desplazará.paralelamente, sin embargo 

la inversa no se cumple. 

Si se define adelanto de punto de trazo, cada vez que 6ste avance, 

el cursor se moverá, pero no a la inversa. 

cuando se defina movimiento independiente, el movimiento de uno no 

afectará el del otro. 
El movimiento del punto de trazo. 'nun_ca., deberá causar que el cursor 

quede parcialmente fuera de la pa~talla uni.taria. Si esta situaci6rt 



llegara apresentarse, el cursor se desplazará tan cerca como sea 
posible dei-punto de trazo. 

Los bits bS y b6 del byte 2, se usan para determinar el tipo de 
cursor: 

b6 ~ tioo de cursor 

o o caracter de subrayado (remplazo) 
o l. .rectangul.o rel.l.eno 
l o en cruz 
l. l. punto 

El cursor se localiza en la posici6n en la que se depositará el 
siguiente caracter. 

El cursor de subrayado, es una l.!nea localizada en l.a parte infe
rior del campo de caracter; 

El cursor de rectángulo relleno, es un bloque s6lido. del tamaño 
del campo de caracter. 

El cursor de cruz consiste en dos l!nea, una horizontal y otra 

ti cal que se cruzan en el centro del campo de caracter. 

El cursor de punto consta de un punto en el··centro del campo de 

racter. 

ve!_ 

c~ 

El operando de valor múltiple determina el a_ncho ·y a·l.to, (dx:y. dY) 

del campo de caracter. 

Si dx es negativo, los patrones de caracter 'se re.flejan ·a: partir' 

del eje vertical central.. Si dy es 'r;1!!cia_tiyo ,·].'o~ ~~tron~~: dé caraE_ 
ter se re flej ?n con relaci6n al. eje h();,izonta( central cÍ~i: campo 
de cara e ter. ,",\~·', '~~.-·· 

'~·:t· 

si las dimensiones del campo de cáracter· sor("omitidas ;:- no ·se_ alte-
''. 

rarán las dimensiones actuales~ ' · , ·.'- . 

Las dimensiones de remplazo del. ·é:ampo :de ·.caracter son: 
dx O. 025 (O. 0000011.0 binario;' aprox. l 
dy = 0.04 (O.OOOOl..OÍO binario, aprox.) 
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Si despu~s dei op~r~ndo'.ie va:10~ múltiple hay alguna informaci6n 
numérica adic:i.ónai; é~'ta es ignorada. 

TEXTURA (TEXTURE).- Este codigo operacional se utiliza para dispo
ner los atributos de textura que se aplican a los subsiguientes 
trazos de 11neas, la resanltaei6n de ~rea~- rellenas y los patrones 
usados para rellenar ~reas: 

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl 

1 o 1 o 1 

lXI 1 

dx dy 

TEXTURA 

OPERANDO (BYTE 1) 

TEXTURA DE LINEA 
RESALTE 
PATRON DE TEXTURA 

TAMAOO DE MASCARA 

Los bits bl y b2 del byte 1, se usan para disponer el atributo de 
textura de 11nea, que detrmina el estilo de trazo a ejeeutar con 
los PDis LINEA, ARCO, RECTANGULO, POLJ:GONO y LINEA INCREMENTAL. 
Las cuatro posibilidades son: s6lido, punteado, rayado y punto y 

raya: 

56 



.. •··• I / 
.. I I .. :·· I 

/ ,· I ... 
I I .• · 

__ ,,,. I 
.. :· I I .. / I 

SOLIDO PUNTEADO RAYADO PUNTO y RAYA 

E1 tamaño de1 punto corresponde a1 tamaño de1 pixe1 16gÍcó. 

Para 11neas horizonta1es e1 espaciado entre puni:oscorresponde 
a1 tamaño de1 pixe1 16gico, mientras que para 1!neils :,v<!O.~t_ica1e_s 

:.,>·-· corresponde a 1a a1tura de1 pixe1 16gico. ,.·-

Para Uneas horizonta1es, 1a a1tura de 1a raya .correápÓride a· 1a 
altura de1 pixe1 16gico, mientras que el anc:ho,y --~i:'e~'J,.a'cio_: entre 

rayas son iguales a tres veces e1 ancho de1 ;pfxel:~Í15gico,:C . 

Para Une as verticales, e1 ancho de la raya ;.es_ igual' a1 ancho del 
pixel 16gico, mientras que su a1tura y el espacio entre rayas, 

corresponden a tres veces la a1tura de1 pixe1 16gico. 

El espaciado en e1 trazo de1 punto y raya, es igua1 a1 espaciado 
entre puntos. 

Los puntos fina1es de 1!neas y arcos, as! como todos los vértices 

de rect!ngu1os y po1!gonos deber~ desp1egarse sin importar e1 tipo 

de textura actua1. 

Si e1 pixe1 16gico tiene como tamaño O, el trazo se harli siempre 
con 11neas s6lidas. 

A continuaci6n se muestran los va1ores posib1es: 
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b2 bl Textura de L1nea 

o o s6lida (remplazo) 

o 1 punteada 

1 o rayada 
1 1 punto y raya 

El bit b3 del byte 1, ·determina el. atributo de resaltaci6n. ·Si es 
igual. a 1, todos los 'rectángulos, arcos, pol1gonos y pol!q_o,11os incr!!!_ 

mentales rel.lenados, se despl.ieqan de modo resal.tanta. 

En este modo, ·1os per!metros se trazan con l.!neás · de",textura s6l.ida, 
usando el tamaño actual del pixel 16qico en _negro. l1o~ná1·.· en. modos 
de color o y 1, con el color de fondo en ·modo':2· .. 

El modo de remplazo es de no resaltaci6n: .b3_=0, 

Los bits b4, bS y b6 se usan para seleccionar_ el patr6n de·textura 

a usarse en el rellenado de rectángulos, arcos, pol1gonos Y pol!go
nos incrementales, de acuerdo con las siguientes figuras y tablas: 

D 
SOLIDO 

11111111 
SOMBREADO 
VERTICAL 
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SOMBREADO 
EN CRUZ 
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b6 bS ~ Patr6n de Textura 

o o o s6lido (remplazo) 

o o 1 sombreado vertical 

o 1 o sombreado horizontal 

o 1 1 sombreado en cruz 
1 o o m.1scara A 

1 o 1 m.1scara B 

1 1 o m.1scara e 
1 1 1 m.1scara o 

El ancho y espaciado de las lineas de sombreo en el patr6n de som-

breado vertical, corresponden.al ancho del pixel 16gico. La altura 
y espaciado de l~neas de sombreado en el patr6n de sombreado hori
zontal, corresponden a la altura del pixel 16gico. 

El bloque de informaci6n de coordenadas que siguen al primer byte 
del operando, especifica el tamaño de la m.1scara (dx, dy) a usarse, 
en el proceso de paso y repetici6n para m.1scaras A, B, C y D. Este 

proceso toma la textura de m.1scara seleccionada, la dispone en un 

tamaño especifico, cubre logicamente el objeto .'dado cO'n. copias. co!!. 
tiglias de la m.1sc~ra y deposita el color en· uso-:en· todos los pixels 

indicados en el patr6n de m.1scara. Este proceso toma como su refe

rencia inicial el punto de origen (O,O) de.la.pantalla unitaria 
para que el registro del patr6n se· mantenga 'en las figuras en cual.

quier tamaño de m.1scara. 

El tamaño de m.1scara de remplazo~:' dx·= o;0.25 aprox., dy = 0.04 

· aprox. (tamaño de remplazo del caJ:IP?)ie caracter). Los bits de signo 
de dx y dy se usan para reflejar el' patr6n de m.1scara dentro del 

campo de másc;:ara en forma simil.ar.-a la reflecci6n de campos de cara!:'. 

ter de texto. 

Si no se define el tamaño de, m.1scara e~ el Por TEXTURA, el tamaño 

actual de ésta no variar.1~ 
~ ', '' : ', . 

Si alguna informaci6n·nu~rica adicional sigue al operando de tamaño 

de m.1scara, esta informa~i6ri· es ignorada. 
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DISPOSICION DE COLOR (SET COLOR).- Este comando _.para espe-

cificar valores de color que se aplicar!l.n a los ·comandos de ·:trazo 
y caracteres alfanuméricos subsecuentes. 

se pueden seleccionar tres diferentes modos . .;dÉÍ~- .,¡;l.or.: :Y '~a-n_ l.a. in
terpretacic5n precisa de los dos codigos op~racio\;ales ·de control. 

de color: DISPOSICION DE COLOR y SEU:CCIO~YOE;C~i.o#: ,') .\ 

::~~:~=:~:.~:~::::~. ~=:~::i~=~tlª~i~tf t~~J~t:!~~t,;::·· 
pacifica directamente como un vaior .de 'col.o~ •. ·_~nfe'sti:,m~d~ ;• l.os 

colores se definen implicitament~ en un ma~~ de ~;;i~r\\.~. . .. 
Los modos de color 1 y 2, se designan pa;a.)Í-.a'~~~::~~c;>;~~~i!.~ito 
de la capacidad de mapeo de color. 
De esta manera, el col.or de trazo en uso, ·se .e-~p~'~.ii.ica''

0

co~ un 

número ordinal que se usa como una direcci6n-·a~'.IÍrÍa·:.tab~a·que.:pro-
porciona el valor d,e color actual.. 

Para ilustrar las diferencias entre los· tres modo·s de color, consi

deremos el ejemplo de escritura de texto.,-En 'el. medo de color O, el 

color se dispone directamente y aplica ;,,nic~ente pár!'l los pixel.a 

principales (no de fondo), es decir aquel._l.os ·pixels que· compre.nden 

al patr6n del caracter. En el modo de color· 1, el. col.or, se sel.ecci~ 
na del mapa de color y solo aplica a los pixels principales. En el 

modo de col.or 2, tanto el color de fondo como el. principal. se sele~ 
cionan del. mapa de col.or. 

El mapa de color se usa para convertir, a l.a hora de despl.egar, la 
direccic5n del mapa de color almacenada para cada pixel en la memoria 

de despliegue, en un valor real de col.or para dicho pixel. El número 

de bits (Nl en la direcci6n.del mapa de col.or (número de bits por 

pixel. en la memoria de despl.iegue) es, menor que el número de bits 
(M) el valor real de color almacenado en el. mapa de color. Esto au

menta el número posible de colores (hasta 2M¡ sin necesidad de in

crementar el tamaño de la memoria de despliegue, con la restricci6n 

de que no m!l.s de 2N colores pueden desplegarse simultaneamente. 

Para ·definir completamente un color en los modos 1 y 2, se necesitan 

dos pasos. Los valores de color al.macenados en el mapa de color de-
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bedn especif~carse y ia dir~cci6n del ~~p~d~ ~~Í~r (~úmeroordi
nal). a ser asociado .c~n el color de trazo en: uso, ::·:i:~~i~n cleberli 

: l 
especificarse. 

En los 'modos. de. color l y 2,~ et' control J:)ISPOSIC:,ION DE COLOR,· eje'."· 
cuta la primera acci6n y el"• control :SEL~CCrON;;~E 'coroR' ~je6uta la 
segunda acci6n~ ' . '' 

·::· ·'.:, . . ;:,_· .. ~· .- ·.· :··.'·<} .· -:·· __ .. '. ,:.·? .· ¿~.,, 

:~p=0~:7c::~·tt~=~c;~~tf~i:i:1~:==~~= ::~:~:i1;;~~¡ -·=~~i°:c::i~:l 
de todo~. l~s:pi~el~ c~y~ .·direcci6n e~ el mapa de _6ol.ór; ·~p~nte a 

ta· entrada•.det:,_rn.apa que--ha sido alterada. . .·i:O ... ·. · _ 
La siguiente r"li~é.i.6~ entre el número de bits (N) en la<éii~ecci6n 
del mapa _de "color y el número de bits (M) en los.·valores-de ·color 
almacen·ados en el mapa de color, es recomendable: 

M >= J(N-1) 

A continuaci6n se muestra el c6digo operacional de DISPOSICION DE 

COLOR: 

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl 

IXI o 1 il i I 1 1 ti o 1 o DISPCSICION !E CXlIDR 

l><l il 
V R A V R A 

: . VALOR DE COLOR 

IXI il 1 1 · 1 
V R A~ V R ·A 
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SEIS BITS DEL 
PRIMER BYTE 
DE INFORMACION 

~;3~~J 
VERDE 

ROJO 

AZUL 

SEIS BITS DEL 
SEGUNDO BYTE 
DE INFORMACION 

Verde. Rojo y Azul. 
especificados en orden 
decreciente de acuerdo 
con los niveles de 
intensidad, dos tripletas 
por byte 

VALORES DE COLOR 
EN ORDEN DE 
SIGNIFICADO 
DECRECIENTE 

En el modo de color O, se dispone el color de trazo en suo. Este co
lor permanece en uso y se aplica a alfanum~ricos y trazos picto
gráficos subsecuentes, hasta que se cambie por medio de otro coman
do DISPOSICION DE COLOR, por el comando RESETEO o por el caracter 
de control NSR. El color de trazo de remplazo en el modo O es el 
blanco. En el modo O, no puede especificarse un color de fondo, es 
decir, los patrones de caracter y trazos pictográficos, se enciman 
en el contenido de la memoria de despliegue. 

En los modos de color 1 y 2, el comando DISPOSICION DE COLOR, se. 
usa para cargar valores de color en el mapa· de col~r; Lá .. direéci6n 
de la entrada a cargar se toma de la indicada por el color dé trazo 
en uso, que debi6 ser dispuesto previame.nte. por el. comando · SELECCION 
DE COLOR. 

Si el tamaño máximo de una entrada (ntlmero de bits) que puede aco
modar el mapa de color es menor que el nOinero de bits provisto por 
el operando de DISPOSICION DE COLOR, este operando es truncado y so
lo los bits m&s significativos son tomados en cuenta. 

Si el tamaño máximo de la entrada que el mapa de color pueda acomo
dar es mayor que el número de bits provisto por el operando de DIS_ 
POSICION DE COLOR, este operando se rellena con ceros. 

Si el comando de DISPOSICION DE COLOR se repite implicitamente por 
medio del envio de informaci6n num~rica adicional, la direcci6n 
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de la entrada de color a: ser -a'1te:r.áda·, se incrementa automaticamem-_ 

te antes de la ejecución de_l._ nuevo ·c~dÍ._go operacional.. Esto no 'afe!:_ 

ta el color de trazo en uso. 
- ''"·'·· ·.- ·. _. 

Si- al c6digo operacional. DISPO-S-ICIÓN ·,DE COLOR no l.e sigue ni~gún _o-" 
parando, se dispone el.- color-;transparente. 

Si se elige el. col.or tran-sp~re~t~. cual.~uier plano de menor, orden 
se mostrará en l.a pant,;.l.la.· .-Éstos planos de orden menor p_ueden co
rresponder a planos con_ un' valor de _z· menor en una terminal. de-·ar..; 
quitectura mul.tipl.anar'o-·a: ~ria señal. de video ana16gica en aplica...._

ciones donde el.· desplié_g~e de videotex se superimponga a :_un~_, imagen
estlindar de tel.evisi6n~ Si no hay planos de orden menor, o si no se 

implementa l.a transparenéia~ el. color transparente se_ muestra como 
negro. 

Los contenidos ::d~ ;r~mplazo para el mapa de _col.or se d~fin~n -de acueE 
do con el algoritmo descrito a continuaci6n: 

' _',•.,·: .; .. -

N = -nCimero de bits en l.a direcci6n del.:.mapa de color 
2N= tamaño del. mapa de col.or : -

M número de bits en los-_ va~é:íres de col.or Cancho del. 

mapa de color) 

M >.!! 3 (N-1) , como ya _se· _7specific6 

La primera parte del. mapa de col.or de remplazo se usa para almace

nar completamente l.a escala de gris. Esta-parte comprende el. juego 

de colores donde R=V=A. Si M = J(N-1), deberán haber exactamente 

2N/2 niveles de gris incl.uyendo blanco y negro. 

La segunda parte del. mapa de col.or de remplazo se utiliza para al.-_ 
macenar un rango completo de matices igaul.mente espaciados alrede

dor del c1rculo de matices. 

El. circulo de matices se define con l.os tres col.ores primarios (ro

jo, verde, azul.), en acomodo equidistante al.rededor del. circulo, 

con el azul. a Oº, el. rojo a 120°-y el. verde a 24oe 

El. circulo de matices se muestra a continuaci6n: 
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0 
90º 

OºAZUL 0 

270° 

0 

Todos los matices restantes, pueden obtenerse con varias combinaci2_ 
nes de estos colores primarios, mesclados en proporciones que son 
funci6n de la posici6n del matiz deseado en· el circulo de matices. 

El algoritmo para obtener los valores de RVA para los matices de 
remplazo, que est&n igualmente espaciados alrededor del circulo de 
matices empezando en Oº y procediendo en contra de las manecillas 
del reloj, es el siguiente: 

h 

ang h 

Pl= 
Pl= 
P2= 
P2= 

ang 

ang 

matiz deseado 
S.ngulo de h 

primario más cercano a h 

S.ngulo de P1 
segundo primario más pr6ximo a h 

S.ngulo de P 2 
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Los valores de los p~Únar.icis en' el 'sistema RVA que deberán combinar
se para dar el ';Mti.z<h;;.;¡e:z:.§';..: 

'" 

P1= 1 ,Ct~.d;;,:. ',ios :~it~ d'i~~uestos en 1) 

;ang .~ ·.-:' ~!19 Pi 
p 2= :<-----'-----'"--
P ;,,';¡) (t~.fus 'Íos bits dispuestos en O) 

3 ' 

La sigui.ente 't~bla muestra un ejemplo de mapa de color de remplazo 

para N=4 y M=9: 

~ (*) ~ ~ ~ 

0000 ººº 000 000 NEGRO 

0001 001 001 001 
0010 010 010 010 

0011 011 011 011 ESCALA DE 

0100 100 100 100 GRIS 

0101 .101 101 101 
0110 110 110 . '110 

0111 . 11.!. 1Í1 '111 BLANCO 
. ,,-,. 

1000 ººº ~.; .. : 000 ' 111· 

1001 101 ooo: / .. '·: 
:·:111 

1010 .111. º·~º'" 100 
, ::·· 

1011 111 010 ooo· 
1100 -· 111 111 ººº MATICES 

1l:01 010 111 000 

1110 000 111 100 

1111 000 101 111 

(*) Direcci6n en el Mapa de Color. 
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SELECCION DE COLOR (SELECT COLOR).- Se utiliza para disponer el 
modo de color, as~ como seleccionar el color en uso para los modos 
1 y 2: 

bB b7 b6 bS b4 b3 b2 bl 

C::<I o 1 1 
1 

l 
1 

1 
1 

1 
1 

o 1 SELECCION DE COLOR 

!::>(¡ l !BMS ,BmS 1 COLOR DE TRAZO 
(SOLO MODOS 1+2) 

XI 1 IBMS 1 1 
emsj COLOR DE FONDO 

(SOLO MODO 2) 

El código operacional de SELECCION DE COLOR, puede llevar O, l 6 2 
operandos de valor sencillo. Cualquier informaci6n nuniric~· acÚ.cio
nal, es ignorada. 

Si el código operacional de SELECCION DE COLOR;_no::irie_ne:.seguido de 
ningún operando, se trata del modo de. color"o·¡·y·permanece.r:i en' este· 
modo hasta que otro comando de SELECCION.DE COLOR con operandos; 
sea recibido o el modo de color sea alterado 'con el comando .RESETEO. 

Si el número de bits de la dirección del mapa de color (N),. es menor 
que el número de bits concatenados en un operando de valor sencillo 
- 6, 12, 18 o 24, dependiendo de la longitud del operando de valor 
sencillo del comando DOMINIO ml!ís reciente o del remplazo de 6 si no 
se ha recibido ningún comando de DOMINIO desde un RESETEO o comando 
NSR - solo los bits de mayor orden son significativos. En otras pa
labras, el número de bits requerido para especificar la direcci6n 
en el mapa de color, está justificada a la izquierda dentro del o
perando de valor sencillo. Por ejemplo, para la longitud de rempla
zo del operando de valor sencillo de un byte y una direcci6n de mapa 
de color de cuatro bits (N=4), el proceso de recepci6n responde de 
b6 a b3 e ignora b2 y bl de cada operando de direcci6n del mapa de 
color en los comandos DISPOSICION DE COLOR y CENTELLEO. 
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Si el nlimero de bits en la direcci6n del mapa de color· (N).¡ es mayor 
que el ntimero disponible de bits concatenados en un<operando.de va~ 
lar sencillo (6, 12, 18 6 24) / los ceros faltantes' son propo'rciona
dos por el proceso de recepci6n de·1a presentaci6n. 

Si el c6digo operacional SELECCION DE COLOR es seguido por un ope
rando sencillo, se trata del modo de color l.' E~ta dispo~ici6n no 
tiene efecto en el mapa de color. La terminal permanecerá en el mo
do de color l, hasta que otro comando SELECCION DE COLOR con O 6 2 
operandos sea recibido, 6 el modo sea cambiado por.un comando RESE
TEO u otro NSR. 

En el modo de color 1, el operando sencillo que sigue al c6digo o
peracional SELECCION DE COLOR, se usa para disponer el color de 
trazo en uso que se aplicará al texto alfanumérico e informaci6n 
pictográfica que se reciba en forma subsecuente. El color de trazo 
en este caso es un ntimero ordinal que representa una direcci6n en el 
mapa de color, en el que el valor real de color se encontraba pre
viamente, o en el que se encontrará más tarde, al ser cargado con 
el comando DISPOSICION DE COLOR. 

En el modo 1, no se especifica color de fondo, sino que los alfanu
méricos y trazos pictográficos se superimponen al contenido existe~ 
te en la memoria de despliegue solo cuando se aplica el color en· 
uso. 

Si el c6digo operacional SELECCION DE COLOR es seguido por dos ope
randos, es indicaci6n de modo 2. La terminal permanecerá en el modo 
de color 2, hasta que otro comando SELECCION DE COLOR con O 6 l'op!l!_ 
randas sea recibido 6 se cambie el modo.de color por medio de ,los 
comandos RESETEO o NSR. 

En el modo de color 2, el primer operando que siga al codigo opera
cional SELECCION DE COLOR, se utiliza para disponer el color de tr!!_, 
zo y el segundo para disponer el color de fondo. 

Los caracteres recibidos en el modo de color 2, se trazarán en el 
color de trazo en uso sobre el color de fondo en uso, que ocupa el 

resto del campo de caracter. Para el caso particular en que dos 
operandos sean iguales, el color de trazo en uso es dejado en su V!!_ 

lor actual y solo el color de fondo es cambiado. 
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CENTELLEO (BLINK).- Se utiliza para que la entrada del mapa de co
lor se alterne periodicamente entre dos colores: 

bB b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl 

C>(io 1 l J 1 J 1 J 1 1 l 11 1 

CSJ 1 ¡a-.s, IBmSI 

fXI 1 1 

'Xl1 

BMS bit más significativo 
BmS bit menos significativo 

CENTELLEO 

OPERANDO DE VALOR 
SENCILLO 

COLOR DE CENTELLEO 

OPERANDO DE FORMATO 
FIJO (BYTE 1) 

INTERVALO ENCENDIDO 

BYTE 2 

INTERVALO APAGADO 

BYTE 3 

FASE DE RETARDO 

Este proceso superimpone periodicamente el contenido del color de 
trazo actual y substituye el contenido de otra entrada en el mapa 
de color y que se denomina color de centelleo. 

El color de centelleo se activa por un periodo conocido como el in
. intervalo ENCENDIDO. El color inicial se activa por un periodo co
nocido como intervalo APAGADO. Estos dos intervalos se alternan. 
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Puede especificarse támbién una fase de retardo, siendo este en el 
principio del intervalo'.ENCENOIDO. 

Si existen proceso de centelleo mGltiples con procesos de ENCENDIDO 
y APAGADO, que expiran simultaneamente, se procesan secuencialmente 
empezando con el m&s reciente y terminando con el más lejano. En 
este caso, cada proceso de centelleo toma como entrada el mapa de 
color que result6 del proceso de centelleo ejecutado previamente. 

El primer operando de .valor sencillo 9ue sigue al c6digo operacio
nal CENTELLEO·,· , es la especificaci6n del color de centelleo, como 

una direcci6n el·mapá de color. El siguiente operando es el inter
valo de ENcENDIDO, ·e,specificado en unidades de 1/10 de segundo. Pa-. , .. 

ra esto' solo. se utilizan los bits b6 a bl. Se igual manera, el si-
guiente operando de foramato fijo, especifica el intervalo de APA~ 
GADO. El cuarto operando de formato fijo especifica la fase d~ 
retardo, también en unidades de 1/10 de segundo. Si.se '?mite este 
tiltimo byte, se indica una fase de retardo de O y ·si no hay· ning(in 

proceso de centelleo activo, es ignorado. 

Al definir un proceso de centelleo en un par de colores, automatica
mente se termina con cualquier definici6rí de céntelleo previa, que 
opere en el mismo par de colores. Si no hay· operandos que sigan al 
c6digo operacional de centelleo, todos los 'procesos de centelleo que 
usen al actual color en uso como color original, serán terminados. 

El color original de centelleo, deberá restaurase cuando todos los 
procesos de centelleo hayan terminado. 

Si alguna informaci6n adicional sigue a alguna especificaci6n com
pleta de centelleo, el comando CENTELLEO se repite implicitamente, 
con la direcci6n del color de centelleo original incrementado auto
maticamente antes de la ejcuci6n del nuevo c6digo operacional. El 
color original de trazo no se ve afectado por este incremento. 

ESPERA (WAIT).- Se utiliza para causar un retraso en proceso por un 
intervalo especifico. La ejecuci6n de este comando empieza al termf. 
nar la ejecuci6n de algGn comando previo. 
Su secuencia se muestra a continuaci6n: 
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b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl 

1><! o 1 1 1 1 o 1 1 

IXJ 1 o 1 1 1 o 1 o 

IXi 1 ! Bl-S 1 1BmS1 

BMS bit más significativo 
BmS bit menos significativo 

ESPERA 

BYTE DE FORMATO 
FIJO 

INTERVALO 

El primer byte del operando que sigue al c6digo operacional ESPERA, 
deberá tener el formato mostrado. El siguiente byte da el tiempo de 
retardo en unidades de .1/10 de segundo. Solo se usan para este pro"." 
pósito los bits b6 a bl. Si le siguen bytes adicionales de _informa".". 
ci6n, se toman como per1odos adicionales de espera, cada uno espe
cificado de forma independiente. Un operando de cero, indica un. 
intervalo de espera m1nimo, que se deja abierto al implementado~. 

RESETEO (RESET).- Se utiliza para reinicializar selectivamente los 
parámetros de control y atributo a sus valores de remplazo, borrar. 
la pantalla, inicializar el cursor, borrar el juego DRCS, los atri
butos de textura, las macros y desproteger campos. 

bB b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl 

!XIº 11 o o o o o 
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' . : - -

' '.' .'- __ ..... ':·< 

1 1 1 BYTE 2 

TEXTO 

CENTELLEO 

CAMPOS NO PROTEGIDOS 
TEXTURA 

MACRO PDis 
DRCS 

byte: 1 "del; bi): de menor orden (bl) al de 

del: byte .2 del bit de menor Órde.n (bll .al 
. ' 

El orde~ .~e \ .. :l~cuciis,n ·~s ~ 
may~r orden, (b6>".°~·sécjuid~ 
de ma~or o~den' (b6)'.•::. ,~ 

'-',,'-:':_: ··": ;_ ,··: 

Si el. bit ·1.del.byt<!/~es ~;Juill a 1',''ios' p~r'funetros de. DOMINIO, se 

:lnici'1i:i~.an•,a :~ús ·:v~io~~~· de 'c-t'.d~pl,~zb'. si ~aie o, estos ·~ar~metros 
·no se: lateran.é·:.é· · • i ·•· 

·-•• ' • + •• , 

Los bits;b:iybJ del byte•l¡ medifican el m~do de'colo~.y/o el co-, 
lor de trazo aé:túai; 

b3 

o 
o 

1 

1 

~ 

o 
1 

o 

1 

Modo de Color 

sin acci6n 

selecciona el modo de :coll:)r ·O e .ini
cializa el mapa de col~r 'imp,Úcito. si 

existe , :•(., :'. > · . 
selecciona! el modo de:.c~íÓr·,1,y.dis-· 
pone al mapa de color e~ :'~ü:s:~valo'res 
de remplazo ' :::,'~:-. 
selecciona! el modo de ·col.0~·:·1, :· dis- . 

pone al mapa de color en sus ·:valores 

de remplazo y dispone al color .de tr~ 

zo en uso ~ blanco 
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. . . 

·,,,'· ' .. - ' '·. 

Los bits 4, 5 y 6 del byte 1, limp.ii:1 .la·pantalia y/o el color·de 

frontera' que es el' color qu~· rodea ai -.á:C.ea 'ftsica de. despliegue y 

que solo puede disponérse en . un .. color~ a la vez: 

b6 bS 2! ~· 
o o o · sin ·acci6n 

o o 1 pan tal.la a negro 
o l. o pantalla al. color de trazo actual 
o 1 l. frontera a negro 
l o o frontera al. color de trazo actual ... 
1 o l. pantal.l.a y frontera al. col.or de trazo 

actual. 

1 1 o pantalla al. color de trazo actual y 
l.a frontera a negro 

1 1 l. pantalla y frontera·a negro 

Si el bit bl del byte 2, es igual a 1, el cursor se inicializa, es 

decir, se posiciona en la esquina superior izquierda de l.a pantalla 

y todos los parámetros de texto -del c6digo-op TEXTO, del. juego Cl 

y del área ~ctiva de trazo- son inicializados a sus valores de rem-· 

lazo. Si este bit es O, los parámetros de texto y la posici6n'del 

cursor, no se alteran. 

Si el bit b2 del byte 2 es igual a 1, todos los procesos de cente

lleo son terminados. Si vale o, estos procesos no son afectados. 

Si el bit bJ del byte 2 es igual al, todos los campos no protegidos 

se cambian al estatus de pro~eg~dos sin que sus valores sean afect~ 
dos. Si vale O, estos campos no se afectan. 

Si el bit b4 del byte 2 es igual a l., todos .'Ú:>s. atributos de textura 

se disponen en sus valores de remplazo. Las cuatro mliscaras progra

mables de textura no se borran. Si vale 01'. lcis átributos actuales de 

testura permanecen sin cambio. 

Si el bit bS del byte 2 es igual a l., todas las macros son borradas, 

incluyendo las transmitidas. Si vale o,.:l.as macros no se afectan. 
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Si el bit b6 del byte 2 es igual a 1, .todos ·1os caracteres DRCS, son 
borrados, eG decir, todas las posiciones'··d,i .ca.:acter se disponen en 

el caracter espacio. Si vale O, los DRCs; no se afectan. 

Si el comando RESETEO se recibe sin opera.ndos, se interpreta como si 
se hubiera transmitido con todos los bits de los dos bytes en l. 

Si solo se recibe el promer byte,. el segundo se interpreta como si se 
hubiera recibido en ceros. 

Si se reciben más de dos bytes, lo~ adicionales se ignoran. 

4.3 Primitivos de Trazó Geométrico. 

PUNTO (POINT).- Se utiliza para ejecutar las dos más básicas opera
ciones de trazo gemétrico, la de establecer la coordenada en la que 
empezará el dibujo y la de trazar el punto. Un par de coordenadas 
siempre deberá especificarse con este comando, para disponer la po

sici6n de trazo (DISPONER). Opcionalmente puede desplegarse el punto 
en las coordenadas especificadas. Las coordenadas pueden especifi

carse en forma absoluta (X,Y) o en forma relativa (dx,dy), es decir 

a partir del punto de trazo previo. 

Los comandos de PUNTO se describen a continuaci6n: 

DISPOSICION DE PUNTO (POINT SET) (absoluto e invisible). Fija al pu~ 
to de trazo en las coordenadas absolutas especificadas. El punto no 

se despliega: 

b8 b7 b6 bS b4 b3 b2 bl 

><J .~ 1 1 l o 1 o 1 l 1 o 1 o 1 
f2$L~-~-L-_J_j_ 

! • 

1 
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DISPOSICION DE PUNTO (relativo e invisible).- Dispone l,a _Posic16n de 

trazo en las coordenadas obtenidas al sumar el desplazamiento espe
cificado a la pos1ci6n actual de trazo. El punto no es d.;splegado: 

PUNTO (absoluto y visible).- Dsipone la posici6n de trazo en las cooE, 

denadas absolutas especificadas y dibuja un punto de las dimensiones 
determinadas por el tamaño del pixel 16gico y de color indicado por 

el color en uso: 

bS b7 b6 bS b4 b3 b2 bl 

~~To ilo/oi1/1Jo! 

[¿?L:_ __ ~,-~ _ _.__ _ __., _ _... __ , 

X y 
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. - ¡:' 

PUNTO (relativo y visible).- Dispone la posic:i6n de tra::o en las 
coordenadas obtenidas de sumar ·el despla.zaniiento especificado a la 
posici6n actual de trazo y dibuja un puntode. l.as dimensiones dete!_ 

minadas por el tamaño del pixel 16gico y cuyo color. es el indicado 
por el color en uso: 

b8 b7 b6 bS b4 bJ 

1 

1 

dx 

. . 

b2 bl 

dy 

PUNTO {RELATIVO) 

DESPLAZAMIENTO DEL 
PUNTO DE TRAZO 

LINEA (LINE).- Este comando es otra operaci6n básica de trazo geo

métrico. La direcci6n y longitud de una línea se especifican por 

dos puntos exteremos. La posici6n inicial puede especificarse de 

forma explícita dentro del c6digo operacional LINEA o interpretarse 
corno la posición final del c6digo de trazo anterior. La posici6n 
final de trazo para un segrnneto de línea puede especificarse en fo!_ 

rna relativa (dx,dy) o absoluta (X,'l). La línea ·se traza en el color 

en uso y con un ancho determinado por el tamaño del pixel 16gico y 
con la textura especificada por el atributo de textura para líneas, 

que esté activo. 

Los comandos de LINEA se describen a continuaci6n: 

LINEA (absoluta).- Traza una línea entre el punto de trazo actual Y 
el punto final especificado en coordenadas absolutas: 
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bS b7 b6 bS b4 b3 b2 .bl 

!Xi o l 1 o ¡ 1 lo o o LINEA (ABSOLUTA) 

l 

COORDENADAS DEL PUNTO 
DE. TRAZO FINAL 

l 

X y 

LINEA (relativa).- Traza una 11nea entre el punto de trazo actual 

y el punto final que se especifica como.un desplazamiento relativo 
al punto de trazo actual: 

J::B b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl 

Xlil~?_l 1 1 o 1 º' i I 
1x1 1

1 

LINEA (RELATIVA) 

DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO 
FINAL DE TRAZO 

DISPOSICION y LINEA (SET y LINE) .-.T~aza ·una ltnéa entre las coorde

nadas iniciales del punto de trazo y las coo'rdenadas finales del PU!!. 

to de trazo, ambos especificados en coordenadas absolutas: 
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b8 b7 b6 bS b4 bJ b2 bl 

!XI o i 1 1ol1 I o l 1 Jo] 

l 

l 

l 

X y 

DISP06ICICJll Y LINEA (ABSOWl'A) 

cr.o~ !EL PUNIO DE 
TRAZO INICIAL 

cr.oROENAQl\S !EL PUNIO !E 
TRAZO FIW\L 

OISPOSICION y LINEA (relativo).- Traza una l1nea entre las coordena
das iniciales de punto de trazo, que se especifican en forma absolu

ta y la posición final, que se especifica como un desplazamiento re

lativo al primer juego _de coordenadas. 

b8 b7 b6 bS b4 bJ b2 bl 

D<fo ¡1¡o1110 !1 11! 

1--· tt-"=I 
fili l ¡ 

1 
1 y X ¡ 

l_~ l 1 

--- 1 1 1 

1 . 
1 

l 

1 

1 1 1 1 

1 

1 

dx dy 
1 
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- . . . -
ARCO. - Esta operaci6n ·de, trazo. 9eo~trico, proE>orciona la capaci

dad de trazar círculos, se<Jlllei:ito:9. de. C:trculos y s"egme~tos curvilí.:; 
neos 

El arco se traza a par,tir de ~na:posÚ:i~,:. inic,ial' y :ha~ta u.na posi
ci6n de trazo final, pasando pori'un ·punto intermedio~· ·El punto ini
cial de trazo, puede esp~ciuC:'a~~~ explicita:Oente dentro d;.1.c6di90 
opercional ARCO o interpret~rse C:bmo. ia'. pal:.-te: Únal de' iill c6digo-op 
de trazo previo •. La posici6n intermedia de trazo, se ,desC:J:..ibe com() 
un desplazamiento relativo a partir de·1a PoStci6n ini~Í.al'd~,tra:.. 
zo. La posici6n final se especifica como .un desplazamiento 'relativo 

a partir de la posici6n iilterme(Ua en el arco. Se recomiéllda qU:e · 
el punto intermedio se localice aproximadamente a· la' mi_tad ··aéi, t,,;!. 
zo. 

La posici6n actual de trazo al término del arco, es el punto final 

especificado. El trazo de un círculo, resulta cuando los' pun~~s ini 
cial y final, coinciden. Por la definici6n .. de:un c!rcuio; el punte
en el arco define su di:!imetro y por lo ·tanto e·s_ el :puit.to -medio _entre . : '- .. · ... ·,·'. ·. .' ' 

los puntos inicial y final. Si los tres'puntos son colineares, se 
traza una l!nea del punto inicial al finaL' Si el ·,pun,to:•·final se o:-= 

mi te, se toma como coincidente con el pU:nto inicial Y.: se trazá ·un 
círculo. 

Si se proporciona mlis informaci6n ~e~~á~~: del '.i>tinto Ú_ná:J:', uh 13e9.i. 

mento curvilíneo se trazará por los P1Jrit()s especif.ic~~os~ 

El arco se traza en el color en uso, con· e1.ancho.especificado por 
el tamaño del pixel 16qico y con la textura-;deteJ:..minada: por el a

tributo de textura de !!nea. 

El área comprendida por el c6di90 operacional puede rellenarse con el 
patrón de textura definido por el atributo actual de textura. El lirea 

a rellenar, es la comprendida por el arco y la cuerda que une sus pu~ 

tos extremos. Esta cuerda no se considera como parte del arco, as! 
que si se especificara el modo de resaltaci6n, la cuerda no se a

brillantar:ta. 

Los comandos de ARCO, se definen a continuaci6n: 

ARCO (silueta).~ Este c6di90 operacional, causa que el arco a trazar, 

pase por tres puntos. La posici6n inicial del punto es la del punto 
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" '. . . . ·.~-- ·, . -. +.. - -

de trazo ~ctual-, :-1~ pos·i~i6n del punto intermedio es el primer' blo

que de coordenadás: especificadas como un desplazamiento relativo del 

punto inicfal y la·: pÓsici.6n del punto final es el sequndo blOque de 

coordenadas·, especificadas como un desplazamiento relativo ·del- punto 

intermedio. El arco no se rellena: 

be b7 b6 bS b4 b3 b2 bl 

IXlol1lol1l1iolol 
1 

~_:__i__--'---'---+---'----'----1 
~l J_ _ __, _ __,_ __ , 

0 ,;---~j~ ~-dy~-1 

ARCO (SILUETA) 

DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO 
DE TRAZO_- INTERMEDIO 

DESPLAZAl-IIENTO DEL - PUNTO 
DE TRAZO FINAL 

ARCO (rellenado).- El arco se traza sobre tres puntos. La posici6n 

del punto inicial, es la posici6n actual del punto de trazo; La po

sici6n del punto intermedio es el primer bloque de coordenadas, es

pecificado como un desplazamiento rel~tivo del punto inicial. La p~ 

sici6n del punto final es el seguno bloque de coordenadas, especif~ 

cadas como un desplazamiento relativo del p~ntc intermedio. Los pu~ 

tos final e inic;:ial, se unen por una cuerda y la figura resul ta_nte 

se rellena con el col_or actual y con el patr6n de textura actual. 
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bB b7 b6 bS b4 bJ b2 bl 

!XI º 1 1 1 º 1 1 1 1 ! º 1 1 1 
1 

1 1 1 

ARCO (RELLENADO) 

DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO 
DE TRAZO INTERMEDIO 

DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO 
FINAL 

DISPOSICION y ARCO (silueta).- Se traza un arco por tres puntos. 

La posición del punto inicial, es el primer bloque de coordenadas 

especificadas como coordenadas absolutas. La posici6n del punto i~ 

terrnedio, es el sequndo bloque de coordenadas,. especificadas como 

un despluzarniento relativo del punto inicial. La posici6n del punto 

final, es el tercer bloque de coordenadas,. especificjdas como un 

desplazamiento relativo del punto intermedio. El arco no es relle

nado: 

bB b7 b6 b5 b4 bJ b2 bl 

~ 11 ¡OT1 ¡ 1 11 ¡o 1 

l 

l.¡ 
1 

X y 
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1 

dy 

DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO 
DE TRAZO INTERMEDIO 

DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO 
DE TRAZO.FINAL 

DISPOSICION y ARCO (rellenado).- Un arco se traza a través de tres 
puntos. La posición del punto inicial, es el primer bloque de coo~ 
denadas, especificadás como coordenadas absolutas. El punto inter
medio lo determina el segundo bloque de coordenadas, especificadas 
como un desplazamiento relativo del punto inicial. El punto final 
lo indica el tercer bloque de coordenadas, especificado como un 
desplazamiento relativo del punto intermedio. Los puntos inicial 
y final, se unen por una cuerda y la figura resultante se rellena 
con el color y patrón de textura actuales; 

b8 b7 b6 bS b4 b3 b2 bl 

(>-<]o ¡1·¡0 !1 !1j1¡1j 

1 

X y 
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1 

1 

1 

1 

dx dy 

DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO 
DE TRAZO INTERMEDIO 

DESPLAZAMIENTO·DEL·PUNTO 
DE TRAZO· FINAL . 

RECTANGULO (RECTANGLE). - Esta operaci6n de trazo geo1:1lltrico propor
ciona la capacidad de trazo de un rectángulo de anchura dx.y altura 
dy. La posici6n inicial de trazo puede especificarse explicítamente 
en el c6digo operacional RECTANGLE o interpretarse como la. posici6n 
final del codigo operacional de trazo previo. La posici6n final de 
trazo es la posici6n inicial alterada en x por el desplazamiento dx. 

El rectángulo puede rellenarse o no. El trazo del rectángulo se hace 
en el color en uso y el grosor de la l!nea lo determina el tamaño 
del pixel 16gico y su textura lo especifica el comando TEXTURA. El 
área de un rectángulo -si se especifica- se rellena con el color 
actual y con el patr6n de textura especificado con el comando TEXTU 
RA y el per!metro puede opcionalmente brillar. 

Los comandos para trazo de rectángulos se detallan a continuaci6n: 

RECTANGULO (silueta).- Traza un rectángulo. La posici6n inicial de 
trazo es el punto de trazo actual y el ancho y alto (dx,dy) lo dan 
las coordenadas del primer bloque. El·rectángul~ no se rellena: 
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bB b7 b6 bS b4 b3 b2 bl. 

IXlo l1\ 1lo \o\ ojo\ RECTANGULO (SILUETA) 

l. 
DIMENSION DE AREA 

l. 

dx dy 

RECTANGULO (rellenado).- Traza un rect~ngulo. La posici6n inicial 
de trazo es el punto de trazo actual y el ancho (dx) y altura (dy) , 
los da el primer bloque de coordenadas. El rect~ngulo se rellena 
cpn el color y patr6n de textura actuales: 

bB b7 b6 bS b4 b3 b2 bl. 

IXI o 1 l. l.\ al ~ o\ aj 

l. 

l. 

dx dy 
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DISPOSICION y. RECTANGULO' (silueta). - Traza·. un ··reétSngulo. La posi

c16n inicial de• ~ra~o ~e ;,,specifica·en.~C>ordenad~s ábs'olutas con 

el primer bloque de 'coórdenadas y<e1 ancho y ;'alto (dx,dy.) se dan 

en el segundo bl~que ~e coC>rdenadal3; Ei recÚngulo no se rellena: 

bB b7 b6 bS b4 b3.b2 <'bl .· · 

IXI o 11 i 1 1 o 1 o l ,¡o f. 

::¡ ' 1 : : 1 
X y 

DISPOSICION Y RECTANGULO 
(SILUETA) 

COORDENADAS DEL PUNTO 
DE TRAZO INICIAL 

DIMENSIONES DE AREA 

DISPOSICION y RECTANGULO (rellenados).- Traza un rectSngulo. La~ 

sici6n de trazo inicial se especifica en coordenadas absolutas con 

el primer bloque de coordenadas y el ancho y alto (dx,dy) se da en 

el segundo bloque de coordenadas. El rect&ngulo se rellena con el 

color y patr6n de textura actuales: 

bB b7 b6 bS b4 b3 b2 bl 

!Xl º 1 111 1 o 1 o l 1 1\ 
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DIMENSIONES DE AREA 

POLIGONO (POLYGON).- se utiliza para trazar un área poligonal ge
neral con la especificaci6n de sus vértices. 

Un polígono se especifica como una serie de coordenadas de sus. VéE 
tices. cada coordenada (dx,dy) representa un desplazamiento relati

vo del último vértice (un desplazamiento de O es ignorado). Lapo
sici6n inicial y final de trazo son iguales. 

El polígono puede rellenarse o no. El trazo se hace en el color en 
uso y tiene un ancho de linea determinado por el tamaño del pixel 

16gico, así como una textura especificada por el comando TEXTURA. 

El perímetro puede resaltarse. 

Un polígono a rellenar deberá encerrar una sola área, es decir, 

ninguna línea que una dos vértices consecutivos podrá cruzar cua!._ 

quier otra línea que una dos vértices consecutivos. 

El número de vértices que describen al polígono lo determina la ca~ 
tidad de informaci6n que siga al c6digo operacional POLIGONO~ El 
número mínimo de vértices que deberá soportar una termin'al es 256.· 

Los c6digos utilizados para el trazo de polígonos se. detalla_n. a. co~ 

tinuaci6n: 

POLIGONO (silueta). - Traza un pol1gono
7 

La pos"'.ci6n. in~cial _de. tra

zo es el punto actual de trazo y las coorde11ad;¡;~ .d~. l~s '.iértices 
subsiguientes se especificai1'como .desplazamientos .:relátivós de •las 

coordenadas de vértice. anterior~> El .. pol1gÓnÓ: noé se:·. relleha: 
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bl. 

o 'º 1 
POLIGONO (SILUETE) 

DESPLAZAMIENTO DE VERTICE l 

DESPLAZAMIENTO DE VERTICE N 

dx dy 

POLIGONO (rellenado).- Traza un pol1gono. La posici6n inicial de 

trazo es la del punto de trazo actual y las coordenadas de los 

vértices subsiguientes se especifican como desplazamientos rela

tivos de las coordenadas de vértice anterior. El pol1gono se re

llena con el color actual y con el patr6n de textura actual: 
bB b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl 

!XI o l 1 1 1 1 ol 1 1 o 1 1 POLIGONo (RELLENADO> 

DESPLAZAMIENTO DEL VERTICE l 

1 

DESPLAZAMIENTO DEL VERTICE N 

1 

dx dy 
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DISPOSICION y POLIGONO (silueta).- Traza un pol1gono.,La posici6n 
inicial de' trazo se especifica en coordenadas absolutas con el,pr~ 
mer bloque de coordenadas y las coordenadas de los vértices subsi
guientes se especifican como desplazamientos relativos de las coo:: 
denadas de vértice anterior. El pol!gono no se rellena: 

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl 
IXI º 1 11 11 ºI 111 1 i ¡ 

1 

X 

. . 
y 

DISPOSICION Y POLIGONO 
(SILUETA) 

COORDENADAS DEL PUNTO 
DE TRAZO INICIAL 

DESPLAZAMIENTO DEL VERTICE 1 

DESPLAZAMIENTO DEL VERTICE N 

DISPOSICION y POLIGONO (rellenado).- Traza un pol1gono. La posici6n 
inicial de' trazo se especifica en coordenadas absolutas con el pri

mer bloque de coordenadas y las coordenadas de los vértices subsi
guiente se especifican como desplazamientos relativos de las coor
denadas de vértice anterior. El pol1gono se rellena con el color y 

el patr6n de textura actuales: 
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1 o 1 1 l 1 1 o 1 1 1 11 1 1 

1 11 
. 

1 \1 ' ' 

1 11 
. . 

1 11 ' 

dx dy 

DISPOSICION Y POLIGONO 
J. RELLENADO) 

COORDENADAS DEL PUNTO DE 
TRAZO INICIAL 

DESPLAZAMIENTO DEL VERTICE 1 

DESPLAZAMIENTO DEL VERTICE N 



INCREMENTO.- Este c6digo operacional permite la especificaci6n de 

figuras complejas de una manera compacta. Existen cuatro c6digos-op 
INCREMENTO: CAMPO, PUNTO INCREMENTAL, LINEA INCRE.'IENTAL y POLIGONO 
INCREMENTAL (rellenado). 

La imagen puede ser de naturaleza fotográfica (CAMPO y PUNTO INC~ 
MENTAL) o puede consistir de líneas complejas como las que forman 
una firma (LINEA INCREMENTAL) o polígonos rellenados como logoti
pos u otros símbolos (POLIGONO INCREMENTAL). 

CAMPO (FIELD).- Se usa para definir el área de trazo activa a usaE 
se en PUNTO INCREMENTAL (esta área se usa también para texto y cai:!!_ 
pos no protegidos). El punto origen del campo se especifica en cOOE 
denadas absolutas (X,Yl con el primer bloque de coordenadas. El si

guiente bloque de coordenadas da las dimensiones del campo, ancho 
y altura (dx,dy). dx y dy pueden ser negativos o positivos, as1 que 

el punto origen puede ubicarse en cualquiera de las cuatro esquinas 

del área de trazo. El punto actual de trazo se dispone en el origen 
del campo después de que se haya ejecutado CAMPO. Solo puede una 11.
rea de trazo activa puede definirse a la vez. Si al c6digo-op CAMPO 
no le sigue ninguna informaci6n, el :!.rea activa de trazo se dispone 

en toda la· pantalla unitaria. El remplazo para el área activa cíe 

trazo es la pantalla unitaria: 

b8 b7 b6 bS b4 b3 b2 bl 

IXJ o 1 1 1 ll 1 1 o 1 o 1 ol 

:: ¡ ' X '. 1 : Y ; 1 

:: 1 : ~: 1 ey 1 

88 

PUNTO ORIGEN 

DIMENSIONES DE CAMPO 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 



PUNTO INCREMENTAL ( INCRE!1ENTAL POINT) • - Con este comando, se puede 

describir una imágen como una cadena de especificaciones de color 

que se depositan de una manera de rastreo secuencial dentro del á
rea activa de trazo. Estas especificaciones de color están canten! 
das en un operando de cadena. En el modo de·color O, ésto se inte~ 
pretará como valores reales de color~ En los modos de color 2 y 3, 
ésto se interpretará como direcciones en el mapa de color. 

El algoritmo por medio del cual se construye la imágen, es el 
siguiente: 

Paso l 

Paso 2 

Paso 3 

La operaci6n se inicia en el punto de trazo actual. 

Si ninguna parte del pixel 16gico excede el área 

activa de trazo, el primer color obtenido del ope
rando de cadena, se deposita en la memoria de des

pliegue en las localidades correspondientes a los 
pixels que caen dentro del pixel 16gico. Si un pi~ 

el cae dentro de un pixel 16gico asociado con el 

punto de trazo por más de una operaci6n de dep6si
to, retendrá el último color dep6sitado. El punto 

de trazo se mueve automáticamente en la direcci6n 

X una distancia igual (dx) al ancho del pixel 16g! 
co. Si dx es negativo, el punto de trazo se mueve 

hacia la izquierda y si es positivo, hacia la der~ 

cha. A continuaci6n se obtiene el siguiente color 

y el proceso se repite. 

Si una parte del pixel 16gico sale del área activa 

de trazo, los bits restantes en el byte del opera~ 
do de cadena que se esté interpretando, se descar

tan, aún si el nGmero de bits restante es suficie~ 

te para formar una especificaci6n de color comple

ta. La interpretaci6n continúa en el primer bit (b6) 

del siguiente byte completo. Si ya no hay más bytes 

con informaci6n numérica, la operaci6n se da por 

terminada, de otra manera, el punto de trazo se 
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reposiciona en: l.a ·,frontera opuesta. Si el..punto de 

trazo se está moviendo en la .direcci6n Y una· dis

tancia igual'' a :la altura (dy) del pixel 16gico pr~ 

voca que. una parte del pixel 16gico sal.ga del ár~ 

a ·act.iva··de•.Í:razo, el valo.r de Y se deja constante 

yl.a total.idad de la imágen desplegada que caiga 

dentro_· del. .área de la pantalla definida por .el. área 

activa· dé trazo, se "enrolla" en la dire.éci6n opue!!!_ 

ta · (úna distancia equivalente a dy). De otro modo, 

el punto de.trazo se mueve en la direcci6n .Y una 
distancia igual a la al.tura del pixel ·16gic;, (dy); 

Si dy es negativo, el punto de. traz_o. se ·mueve ha

cia abajo, si· es positivo, hacia arriba.· si la 012.e 

raci6n no ha terminado' el proceso .continúa' en el. 

Paso 2. 

El c5digo-op para el. PUNTO INCREMENTAL ._y ·sus operandos ·Se muestran 

a continuaci5n: 

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl. 

IXJ o i¡ l i ¡ o o 1 PUNTO INCREMENTAL 

!XI 1 CONTADOR DE EMPACADO 

IXI l 1 

VALORES 
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El primer operando del PUNTO INCREMENTAL es de formato fijo y toma 
un byte sencillo. Este operando describe al contador de empacado, 
que es un entero sin signo que determina el nilrnero de bits conse
cutivos que se tomarán del operando de cadena para formar una esp~. 
cificaci5n Gnica de color. Si este operando es igual a O, se toma 
por convenci6n, como si indicara 64). 

El segundo operando es un operando de cadena de longitud indetermi
nada. Contiene las especificaciones de color almacenadas secuencia!_ 
mente sin importar fronteras de bytes. En el modo de color O, estas 
especificaciones se toman como valores reales de color, es decir, 
se usa un nGmero de bits igual al contador de empacado para definir 
el color que aplica a cada operaci6n de trazo. Como en las especi
ficaciones de color de valor múltiple, los bits se organizan en tr! 
pletas y el orden de interpretaci6n de los bits es: Verde-Rojo-Azul. 
Una especificaci6n de color puede contener múltiples tripletas depe~ 
diendo del contador de empacado, en cuyo caso la primer tripleta 
contiene los bits más significativos y la Gltima, los menos signi
ficativos. Por ejemplo, si el contador de empacado fuera 6, la esp~ 
cificaci6n de color para cada operaci6n de trazo sería del tipo 

VRAVRA y cada primario se especificaría con dos bits de exactitud. 
Si el contador de empacado no es un entero múltiple de tres, cada 
primario se especificará con una exactitud diferente. Por ejemplo, 
si el contador de empacado fuera 4, la especificaci6n de color se
ría del tipo VRAV y los bits en el operando de cadena serian del 
tipo VRAVVRAV ••••. 

En los modos de color l y 2, estas especificaciones de color se in
terpretan como nGmeros ordinales, es decir, como direcciones den
tro de un m<lPª de color previamente cargado. De igual forma, un nú
mero de bits igual al contador de empacado se usa para definir el 
color aplicado a cada operaci6n de trazo. Estas .especificaciones 
se concatenan en el operando de cadena sin· importar las fronteras 

entre bytes. 

seria deseable que, dependiendo de l<l ~elaci6n entre el pixel 16gi-. 
co y el pixel físico en cuanto· a dimensiones, se ejecutara un rea
juste entre éstos para evitar cierto tipo de distorciones que resu!_ 
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tarian de una uni6n inexacta. El objeto de este tÍ.po . de. EÍje(>UCi~. 
nes seria que las dimensiones del pixel l6gico .fueran múl.tiplos. én'.'" 

teros o fracciones enteras del correspondiente pixe1· fl'.;ic<J.· ·,El ··:!i

rea de trazo activa tendrl'.a que ajustarse en .forma equi.val.ent.e.~·, 

Este tipo de dependencias en la terminal se permiten siempre: que:·· 

las dimensiones del pixel 16gico y la del área activa ci.; ·tr'azci<.~e 
restablezcan en sus valores anteriores después que el. ccimando.':'.PUNTO 

INCREMENTAL complete su ejecuci6n y que la im:!igen res~lt~nt~ d;iiga 

dentro el &rea de trazo activa original. .-~"-_.·::."- -

Si se recibe un PUNTO INCREMENTAL y hay un área de trazo, aC:t.i..;,,a -de

finida, pero el punto de trazo inicial cae .fuera· .. de' ;,i~t:ii árt!a" se 

considera al comando como error y se rechaza en su total'idad.• "es 

decir se ejecuta como una operaci6n nula. 

Si se recibe un PUNTO INCRE!-IENTAL y una o ambas· dimensiones del 

pixel 16gico son iguales a O, se disponen estos valores, solo du

rante la ejecuci6n de este comando, al valor positivo m:!is pequeño 

que se pueda especificar dentro del dominio actual. Por ejemplo, 

si el operando de valor múltiple actual tiene una longit~d de 3 

bytes, el valor m&s pequeño especificable serl'.a +.00000001 1 es 

decir 1/256. 

LINEA INCRE!•IENTAL (INCREMENTAL LINE) • - Provee. de la capacidad de 

describir en forma compacta una imágen consistente de una serie de 

segmentos de linea cortos del color actual y textura de ll'.nea: 

bS b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl 

l::xJ o 1 
1 l 1 11 o 

1 l 1 

º' 
LINEA ~ 

l 

PARAMETROS DE TAl.fAnO DE PASO 

1 

dx dy 
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!XI l 
1 1 . INSTRUCCIONES DE MOVIMIENTO . 

IXJ l 1 1 

El primer operando de valor mGltiple especifica los parámetros del 
tamaño de paso, .dx y'dy, como desplazamientos con signo. 

El Gltimo bloque.con información es un operando de cadena que da 
los valores de movimiento como un nGmero.indefinido de bytes, cada 
uno de los cuales contiene tres pares de bits en el campo de info~ 
maci6n numérica que se interpretan de b6 a bl. La interpretaci6n de 

este par de bits se muestra a continuación: 

Par de bits 

o o 

o 1 

1 o 

1 

Interoretaci6n 

interpretar el siguiente par.de bits como 
•parámetro de modificación". 

avanzar el punto de trazo u~a dis~an~.~a dx 
en la dirección X y opcionalmente.:,tra.zar' 

una l!nea. .' .··.:<:·. ·: '.: .. ·. . 
avanzar el punto de trazo ~a 'dista~.;1a· dy· 

en la dirección Y y opcionalm,s;riteJ;-azar 

una l!nea. 
avanzar el punto de trazo un~ di.sg~~~ia'dx . 

en la dirección X y dy en' l.;_ dire«~6i6ri Y y: 
,. 

Si la bandera de trazo está prendida, siempre que el punto.de trazo 

avance, se trazará una .l!nea de textura y color actualtÍ!s, y 

unirá al· .Punto de trazo .actual (de.spués de la operación de 
paso) con el pu!1to de .trazo anterior (antes de la operación de paso). 
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Si la bandera de trazo est! apagada, no se trazar! ninguna l!nea 
después.de la operaci6n de paso. 

Cuando se en.cuentr!'!;·un par de bits con valor (0,0), el sigui.,;nte 
par de bits se interpretar& como un par!metro de modificaci6n-: 

Par de ·bits Instrucci6n de Par!metro de Modificaci6n 

o o cambiar el estado de la bandera de trazo 
(de encendido a apagado o viceversa) • 

o 1 cambiar el signo de dx. 
1 o cambiar el signo de dy. 

1 1 cambiar el signo de dx y dy. 

El par de bits que sigan se interpretar!n como una operaci6n.de pa-. 
so. 

La bandera de trazo est! inicialmente p.rendida .cuan.do, se; ·en.cuen
tra un c6digo operacional LINEA INCREMENTAL. Cuando· se' 'termina un 

operando de cadena, el punto de trazo. a:=t1.1a1; -sÉi/dej a en el punto 

final de trazo. 

POLIGONO INCREMENTAL (INCREMENTAL -POLYGON) _(rellenado l . - Esta ope

raci6n de trazo geométrico provee de la capcidad de describir com

pletamente un trazo de pol1gono con una serie de segmentos cortos 

de 11nea y de rellenarlo con el color y patr6n de textura actuales. 

El atributo de resaltaci6n también aplica en este POI. 

bB b7 b6 bS b4 b3 b2 bl 

IXI o l 1 l 1 l 1 1 o 11 l 1 1 
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l~1I 
INSTRUCCIONES DE MOVIMIENTO 

IXJ1/ 1 1 

La interpretaci6n de la informaci6n del operando que sigue al c6-

digo operacional es igua,l a la del c6digo-op LINEA INCREMENTAL, 
con las siguientes excepciones: 

a) ,La bandera, de trazo siempre est.1 encendida. 

b) Si una instrucci6n de modificaci6n de parlimetro que 
indique cambio en el estado de la bandera de trazo es 
encontrada, se trata como nula y el siguiente par de 

bits se interpreta como instrucci6n de modificaci6n 
de par:imetro. 

e) El punto final de trazo se toma implicttamente como el 
punto inicial de trazo. 

d) La figura resultante se rellena' der color.,y patr6n de 
o,_-;'."'· ... :-:·.-· .. ··; 

textura actuales y de acuerdo, c~n 'el< atributo de resal 

taci6n. 

El POLIGONO INCREMENTAL deber:i, al igual que el POLIGONO, compren
der una sola :irea. 
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CAPITULO V 

NIVEL SESION 

5.1 Principios Fundamentales. 

La relaci6n entre los procedimientos de Sesi6n Videotex y el ser

vicio de transporte, deberá ajustarse al siguiente principio: los 

procedimientos de nivel superior requieren que el servicio de tran~ 

porte preserve la estructura de los bloques -cuya longitud puede 

tener cualquier valor- que le presente el nivel de Sesi6n para que 

sean transmitidos. En cada uno de estos bloques no se permite más 

de una instrucción o respuesta de Sesi6n. En un campo de instruc

ción o de respuesta de informaci6n de usuario de sesi6n no se per
mite más de una instrucci6n o respuesta de página. 

El terminal emisor es responsable de verificar que la informaci6n 
contenida en su página vidoetex ha sido entregada correctamente a 

la memoria del destinatario. Esto puede incluir informaci6n de en

lace y otras informaciones pertinentes. 

5.2 Funciones de Sesi6n. 
A continuaci6n se muestran las categor~as de funciones destinadas 

a los procedimientos de sesi6n del servicio. 
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También se indi.,"an, en las 'categ_c:Ír!a_s c::orresi>ondien~es, lo~ elemen.:. 

tos de procedimiento, ya que ·la definici6n de estos elementos junto 
con las re.glas asociadas, des.;riben por. completo las · fun·e:i~~e~ . de 
los procedi~ientos. 

Instrucción Resouesta 

(Establecimiento y liberación de sesión) 
Comienzo de sesión 

Fin de sesión 

Aborto de sesión 

Respuesta positiva de 
comienzo de sesi6n 
Respuesta negativa de 
comienzo de sesi6n 

Respuesta positiva de 
fin de sesión 

Respuesta positiva de 
aborto de sesi6n 

(Transferencia de informació'n) 

Información de usuario 
de sesi6n 

Respuesta de información 
de usuario de sesión 

(Gestión de sesión) 

Cambio de control de 
sesión 

Respuesta positiva de 
cambio de control de sesión 

(Control de página) 

Comienzo de página 
Continuación· de página 

Fin de página 

Descarte de página 

Respuesta positiva de 
fin . de página 

Respuesta positiva de 
descarte de página 
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Abreviatura 

css 

RSSP 

RSSN 
CSE 

RSEP 
CSA 

RSAP 

CSUI 

RSUI 

cscc 

RSCCP 

CDS (a) 

CDC (a) 

CDE (b) 

RDEP 
CDD 

RDDP 



CcontinGal 

Resuncronizaci6n de 
página 

Respuesta positiva de 
resincronizaci6n de página 

(Transferencia de información) 
Información de·. usuario 
d.e página 

(Recuperación tra_s. er~Ór) 

.L!mite de trama de 
página 

Respuesta de rechazo 
gener~l de página 

·Resouesta de l!mite de 
trama de página 
Respuesta negativa de 
trama de página 

COR 

RDRP 

CDUI 

. RDGR 

CDPB 

RDPBP 

RDPBN 

(a) ROGE SE UTILIZA COMO RESPUESTA NEGATIVA A ESTA INSTRUCCION. NO 
SE REQUIERE DE UNA RESPUESTA NEGATIVA ESPECIFICA. 

(b)ROPBN ES LA RESPUESTA NEGATIVA A ESTA INSTRUCCION. 

5.3 Elementos de procedimiento. 

Los eler.ientos de proceimiento junto con sus r.eglas de utilización, 
que a continuación se señalan, definen el nivel-de sesi6n videotex. 

Instrucción de comienzo de sesi6n (CSS).- Indica la'entrada en una 
sesi6n. Sus parámetros son los siguientes: 

al Identificador de servicio.-. Este parametro obligatorio, 
identifica el servicio (videotex;··teletex, etc.) que 

desea utilizar el emisor de.esta.instrucci6n. 

bl Identificador de terminal.- Este parámetro obligatorio 

identifica al terminal que llama y tiene la siguiente 
disposici6n: 

CAMPO 1 / CAMPO 2 / CAMPO 3 / CAMPO 4 
CAMPO 1: identificaci6n del terminal llamado, 24 carac

teres. 

1-
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.. 
CAMPO 2: Identificador del terminal que llama, 24 cara~ 

teres; · 

CAMPO J: Fecha·y_h~ra, 14.caracteres. 
CAMPO 4.i · InfornÍáci6n s_upl'ementaria de referen_c1a, 7 ca.,

·.: racteres ;· 

En tota1·12 .. caracteres, contando los tres caracteres de las 
diagonales. 

Respuesta positiva, de comienzo se sesi6n (RSSP). - se ut_iliza: para 
acusr recibo de la entrada en una sesi6n. Indica que se ha enten

dio la instrucci6n CSS y que su formato es correcto. 

Los parSmetros de respuesta son los siguientes: 
a) Identificador de servico. - Parámetro obligatorio>q.ue 

identifica el servicio que desea utilizár el·e~~~dido~· 
de respuesta. 

b) Identificador de terminal.- Parámetro oblicatorio·. q~e· 
proporciona la identificaci6n del expedidC:.r d~ .. _i~· ,;es:.: 
puesta RSSP, de conformidad con el plan de identifi.ca

ci6n de terminales especificado en la instrucción. css, 

Respuesta negativa de comienzo de sesi6n RSSN) .- La resp.ues.ta ne

gativa indica que el receptor de la instrucci6n CSS no·ha entrado 

en la sesi6n. No es obligatorio indicar los motivos del rechazo. 

Instrucci6n de fin de sesi6n (CSE).- Se utiliza para la terminaci6n 

normal, es decir sin error, de una sesi6n. 

Se reserva un parSmetro para indicar si debe liberarse la conexi6n 
de transporte. La ausenc.ia de este parámetro provocará la libera

ci6n de la conexi6n de transporte. 

Respuesta positiva de fin de sesi6n (RSEP).- La respuesta RSEP, in
dica al terminal que llama que el terminal llamado, ha pasado al 

estado de reposo de una manera normal. 

Instrucci6n de aborto de sesi6n (CSA).- Puede utilizarse en cualq~ier 

momento por cualquier terminal para terminar una sesi6n cuando se 

detecte una condici6n que indicque, que no se puede continuar sati~ 
factoriamente la sesi6n. 
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- :_ .. _:· ... -·.. :: .. · ,.·:: ·;-:,/_:-.-
Mediante un paráme~ro: de la ins.t~Úcc.i,6n C~A, :se ebe indicar uno de 
los siguientes ~otivos. de ,la. te·rminaci.'6n' ·a~Órmal de la sesi6n: 

a) error en la termin.ú' iocal ¡, 

b) error de procédimÍ.ento no~.'~oiregible 
'c) raz6n no d~Ú~id<l~ . 

Está reservado un valor para indicar ~·:i:· debe liberarse la conexi6n 

de transporte. 

·-,', . 

Respuesta positiva de aborto de sesi6ri(RSAP).- Indica al expedidor 

de una instrucción CSA (ya sea.el te~inal fuente o el terminal 

aceptror) que el receptor de la· instrl.cci6n CSA ha pasado ·al esta-:. 

do de reposo de una manera anormal. 

Instrucci6n de información de usuario de sesi6n CSUI). - Se utiliza 

para indicar al receptor que el correspondiente campo de. informa-: 

ción de esta instrucci6n contiene instrucciones, parámetros e in

formación relativos a los procedimientos de página. 

Esta instrucción no exige una respuesta. No existe ninguna rela

ción entre esta instrucción y la respuesta RSUI. 

Respuesta de informaci6n de usuario de sesión(RSUI).-Se utiliza p~ 

ra indicar a quien la recibe, que el campo de información asociado 

contien respuestas y parámetros relativos a los procedimientos de 

página. con esta instrucción se puede utilizar un parámetro no o

bligatorio de petición de función de sesión. 

Esta respuesta RSUI, no está relacionada con ninguna instrucc::i6~.' 

CSUI. 

. ':.:!. ':~'. : ' '· ... 
Instrucción de cambio del control de la sesión (CSCC) .·-:En 'el medio 

bidiereccional alternado (TWA), la instrucción cscd;·,.~'cl';hí,1_~ la iela

ción fuente/aceptor. 
' . . . 

Respuesta positiva de cambio,del control•'d~:ia. se~ión(RSCCP).- In

dica al expedidor de l~ instrucd6ri' csC:c ;que el terminal aceptor 

tiene la intenci6n de. pasar. a1· .. esti!d.o d.e envío en la sesión. 

100 TEs1scoN"] 
FALLADEQ~J 



5.4 Procedimientos .de Sesi6n. 

Modos de exp1o~aC:i6n de la sesi6n. 

Las siguiente~ disposiciones se refienen al modo de e><Plotaci6n 
TWA (bidirecci.onal alternado). 

a) En el momento de iniciarse la sesi6n/.el: exp'e.didor ·de· 
la instrucci6n css queda definido como la;; fu.:.n'te. a'ctual 
de informaci6n de texto. 

b) La instrucci6n CSCC cambia la r~alaci6n 'fueni:e/aceptor 
entre los dos elementos¡ solo debe in'~ca:,:9.¡; . fu.:.ra •de· 

los ltmites de una página. 

c) Unicamente el elemento que hace actualmente de fuente 
puede enviar la instrucci6n CSCC. 

d) No es obligatorio enviar informaci6n de texto antes de 
transmitir una instrucci6n cscc. 

e) Cuando el terminal llamado ha terminado de transmitir 
texto, retransferirá la terminal que llama la facultad de 
enviar texto. S6lo el terminal que llama está autoriza

do para enviar la instrucci6n CSE. 

Las siguientes disposiciones se refieren al modo de comunicaci6n 

unidireccional(OWC) de explotaci6n de la sesi6n. 

a) para establecer el modo unidireccional, el expedidor de 
la instrucci6n CSS no emite una instrucci6n CSCC. 

b) no hay obligaci6n de enviar informaci6n de texto. 

c) este modo constituye un subconjunto del modo bidirecci~ 
nal alternado. 

Reglas relati'vas a los elementos de procedimiento de sesi6n. 

a) La instrucci6n CSS será enviada únicamente por el ele

.mento que ha establecido la conexi6n de transporte (el~ 

mento que llama) 

b) Incumbe alexpedidor de la instrucci6n CSS examinar los 

parámetros de la respuesta RSSP y determinar si la se
si5n debe continuar. Si no ha de continuar, se pondrá 

t~rmino a ella de la manera normal (mediante la instru~ 

ci6n CSE). 

c) En caso de continuarse la sesi6n, no se permite que ni!!. 

guno de los elementos u~.:l.'.l '.J ··~a-...,.,...rio-~"":e~ml:tftto ni e!!_ 
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v!e informaci6n que no sean conformes a las .. posibilida
des de recepci6n indicadas por el otro· particip-,.·nte · eri · 

la sesi6n, en el parámetro . identificador, de• .. servicio. -
d) Solo el expedidor de la instrucci6n CSS pod>;~L enviar la 

instrucci6n CSE cuando haga de fuente. 

e) En el modo TWA, e1 terminal que reciba· tai:ito)á\',iris_tr~S, 
ci6n cscc como la' css, deberá te_rminar - sú _per!odo de 
fuente enviando la instrucci6n CSCC. •s 

f) En cualquier modo de explotaci6n d7 la s~~i6':''. c:ua.lqu:Í.e;.. · 
ra de los dos elementos puede enviar la instrucci6rl··CSA 
en cualquier momento al detectar u~a é:ondÍ'6i6~ que'CinÚ~a 
que no es posible 'conÚnuár · satisfacto~iamente•;1a 'ses.i6n. 
Después de enviar la 

liberar la conexi6n, 
conexi6n cuando haya 

instrucci6n CSA, el expedidor. puede 
En todos los casos se lib~rar,á. 'i~-' 
expirado el temprizador de ir>-ábtivL 

•" - '~ ,,,, -
dad. ··: ',.,. ' 

g) El valor del parS.metro tamaño de la ventana ne:> ~;;·:·~~l-ig;. 
torio. Puede estar comprendido entre 1 y 2ss_; El:':v'aior 

supletorio es 3. Si se indica y acepta .el 'pa'ráine~~~.:el 
expedidor de la instrucci6n css debe adoptar:C_d~-r~ri-¡;::i- esa 

sesi6n el tamaño de ventana ms.s pequeño intercambiado. · 
hl La figuta 5.1 es un diagrama de estados para.los modos 

de explotaci6n de sesi6n TWA y owc. Las instruc'ciones de 

cambio de control no se aplican en el modo OWC. 

5. 5 Instrucciones, respuestas y prS.metros de página. 

Instrucci6n de comienzo de página(CDS).- Indica al elemento que la 
recibe el comienzo de una página (unidad de entrega). También indica 

el comienzo de la primera trama (unidad de compromiso). 

Los parámetros de instrucci6n son los siguientes: 
a) Identificador de interfuncionamiento de servicios (vide~ 

tex, teletex, etc.). Este campo no es obligatorio. 

b) Identificador de tipo de página. Este campo no es obli

gatorio, pero debe utilizarse si se requieren capacidades 

para una página no normr--~;;;:::--..., ___ _ 

10 



s-RSAP 

estados de error 

R 

S =envío 
R = recepci6n 

elemento llamado elEFento aue llana 

fiqura 5.1 
Diagrama de transici6n de estados para 

el m:xlo bidireccional alternado 
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c) Número de referncia de página. 

Respuesta de rechazo general de documento(RDGR).- Puede ser utili
zada por el aceptor para indicar a la fuente que se ha producido un 
error de procedimiento y que se pide una recincronizaci6n. Se devol~ 
verá a la fuente el equema binario· de. la instrucci6n o respuesta ha!_ 
ta el error inclusive. 5610 debe tratarse por este método el primer 
error detectado en una instrucci6n o respuesta. 

Instrucci6n de continuaci6n de págÍ.na(CDC).- Indica al terminal que 
la recibe la continuaci6n de .Una:: página (unidad de. entrega),:. que ·se 

ha transmitido parcialmente con·'. anteric:>r.idad. 

Instrucci6n de fin de página , (C~~r;;~ s~ utiliza. para ~rÍdicar al ter
minal que la recibe el fin d~: 'una.:pS~in~ •. También. re~resenta el pun

to de comprobaci6n final, respecto deÍ.cual se transmititli una res
puesta. 

Respuesta positiva de fin de p&gina(RDEP).- Esta respuesta da un 

acuse de recibo positivo del último punto de comprobaci6n (unidad 

de compromiso). Indica al receptor que: 

a) no ha detectado ningún error 

bl acepta asumir la responsabilidad del documento recibido 
(unidad de entrega) 

c) est& preparado para recibir una nueva·: instrucci6n. CDS o 
coc. 

Después del envio de RDEP, no existe ningún otro medio;,,dentro .. de 
estos procedimientos l;'le control, para la· cor~e¿,:i6i/:'d~ 'errores en la 
p!.gina que se trata. · 1.':·;·~>; ;-.-~> .. 

,. ·~~"? ::··~~ - : ,,,_ ~;-' '. ' 

Instrucci6n de rechazo de p&gina (CD_D) •. - ~e utiliza para indicar al 

terminal que la recibe el fin anormal . de ~a página y que no se CO!!_ 
sidera que el receptor de la instrucci6n es.responsable de la parte 

de la p&gina ya recibida. 
El motivo del env!o de la instrucci6n CDD, puede indicarse mediante 

un parlimetro de CDD. 0Q utilizarse se indicará uno solo de los si-
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guientes motivos: 

a) error en el terminal local 
b) error de procedimiento no corregible 
c) motivo no definido. 

La instrucción CDD sólo puede utilizarse para terminar la página a~ 
tual, en lugar de la instrucción COE o COR. No puede emplearse des
pués de que se ha enviado una instrucci6n COR. 

Respuesta positiva de rechazo de documento(RDOP).-Acusa recibo de 
la instrucción CDD e indica que el receptor de esta instruc
ci6n está preparado para recibir una nueva instrucción CDS o coc. 
No se permite ninguna respuesta negativa. 

Instrucción de resincronización de documento(COR).- La utilizará 
la fuente para indicar al aceptror el punto de resincronización. 
Si se utiliza dentro de una página, la misma terminará esa página 
de manera anromal. 
El motivo del fin anormal de un documento puede indicarse mediante 
un parámetro de COR. De utilizarse, se indicará uno solo de los 

siguientes motivos: 
a1 error en el terminal local. 
b) error de procedimiento no corregible 
c) motivo no definido. 

Respuesta positiva de resincronizción de documento(RDRP).- La envía 
el receptor de una instrucción CDR como acuse de recibo positivo de 
esta instrucción. 

Instrucción de información de usuario de página(COUI).- Indica al 
terminal que la recibe que la información asociada debe interpretar
se como el campo de información de texto del usuario transmitido 

por el servicio videotex. 

Instrucción de 11mite de trama(CDPB).- Indica al receptor el 11rnite 
entre tramas. También indica un punto de comprobación a los efectos 

lo----~~--~~~~~-, 
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de la recuperaci6n tras erro~'. ~~~ainst~ucci6n)l1vita al aceptor 
a asumir la responsabilidad de_ l~ p-ágina ·p-;,e~ia~nté _recibida. 

El par.ámetro de instrucci6n CDPB esi el-·riGmerci:~·de' referencia del 
punto de comprobaci6n, que en el -~~~icÍ.o \iid~otéx ~s el nGmero 

:::'·'::: ~· "', ~. : ' 
de referencia de la .trama~ 

Respuesta positiva de ·itmite deipágina de:documento(RDPBP).- se 

utilizará para indi~ar,qÍle el 0 recept~r acepta la responsabilidad 
de la trama •. 

Los parámetros de respuesta son los siguientes: 

a) un parámetro obligatorio que indica el nGmero de ~efe~ 
rencia del punto de comprobaci6n 

b) un parámetro' obligatorio que indica que-el terminal 

receptor no está en condiciones de seguir_ a_ceptarido 
tráfico, por ejemplo, por haberse llegado ar umbral 
de la memoria. 

Respuesta negativa de l!mite de página de documentoCRDPBN) .- Se 

utilizará para indicar que el receptor no ac:epta•.la. ·responsabilidad 

de la trama. por ejemplo. debido a la dete~-ci6n 'd.e' un error o a 

otro fallo. 
El valor del parámetro obligatorio que indica el motivo de la res

puesta negativa debe ser uno de los siguientes: 

al desbordamiento de memoria 

bl error en la secuencia 
c) error en la terminal local 

d) error de procedimiento no corregible 

e) no se indica ningGn motivo espec!fico 

5.6 Reglas generales relativas a los elementos de procedimiento 

de página. 

Cuando se ha comenzado una página mediante la instrucci6n CDS, o se 

ha continuado mediante la instrucci6n CDC, debe terminarse mediante 

la instrucci6n CDE, COR, o CDD antes de transmitir la siguiente in~ 

trucci6n CDS o CDC. 
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as siguientes·reglas se refieren a los pat.!irnetros de las instrucci~ 
nes CDS y CDC: 

a) se puede utilizar el parámetro interfuncionamiento de 
servicios para i~dicar que el documento se presta para 
ello, sin embargo, cuando tiene lugar efectivamente un 
interfuncionamiento de servicios, el empleo de.este' 
parámetro es obligatorio, 

b) la ausencia del identificador de tipo de página,·indi-
ca que la página asociada es una página de texto normal. 

No se puede enviar ninguna respuesta negativa"a la instrucci6n CDS 
o CDC, despu~s de que se ha enviado una re;.;puesta positiva a cual~ 
quier punto de comprobaci6n dentro de ese documento. 
No se permite nunguna respuesta negativa a la instrucci6n .CDD o COR, 
excepto para las condiciones de error,_ en cuyo caso se .aplica 
puesta RDGR. 
Con respecto a las respuestas a la instrucción CDPB (RDPBP O RDP_BN), · 
el receptor puede rehusar la recepci6n si ha detectado . un ·error; 
pero no está obligado a verificar la existencia de errores en_ la 
página. Una vez que se ha acusado recibo de una trama de manera po.,-; 

sitiva, la correcci5n de los eventuales errores detectados.más tar
de, escapa el alcance de estos procedimientos de control. 

S.7 Reglas relativas a los diagramas de estados -del servicio vidoé

tex. 
Reglas relativas al protocolo de env!o. 

a) toda instrucci6n o re~puesta recibida en el estado 1, 
provocará el fin anormal de la sesi6n y el env!o de la 
instrucción CSA. 

b) la recepci6n de cualquier instrucci6n o respuesta no 
indicada como permitida en el diagrama de estados, .en 
los estados 2 a 11, provocará el env!o de la_ instruc~ 

ción COR o coo. 
el La recepción de cualquier instrucci6n o respuesta, ex

ceptuando la respuesta RDCLP, el estado 14, provocará 

el envío de la instrucci6n COR. 
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Peinicia:.~::a::-i~.-.-----

S = env!o 
R "' recei=c16n 

R-RDRP o RDCP 

(pendiente O) 

(pendiente ll 

(perdiente 2) 

IO---------R-IlDPBN o R:lGR 
en caso de error en 
el lado del receptor 

i--------- 5-<DR o CD 

figura 5.2 

en caso de error en 
el. lado del exi;:edidor 

Diagrama de estados de ~gina para 
un tallaño de ventana de 3 Cprotoco 

lo de envío) -
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Reinicializac:i6n 

S .. env!o 
R ., recepc:i6n 

figura 5.3 

(pendiente O) 

(pendiente 1) 

(perdiente 2) 

(pendiente 3) 

i.---------S-~ o RDGR 
en caso de error en 
el laco del rec:E!!>tor 

i.---------R-<:oR o ctO 

en caso de error en 
el lado del expedidor 

Oiaqrama de estados de páaina 
para un tamaño de vent:aña -de 3 
(prot:a::olo de recepc::i6n) 
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d) en el estado 13, la recepci6n d~ una·respuesta RDRP o 
RDDP, provocará ·la transici6n al e;;;tadc) · 1. Se descar
tará cualqier otra instrucci6n. :o ~e,spl.Íesta, 

e) el temporizador de inactivid~d, ~u~.: se.·.pone en marcha 
cuando se pasa al estado 13; s6lo'.se.· reinicializa cua~ 
do re recibe una respuesta válÍ..da': 

El diagrama de estados de página para un tamaño de ventana de 3 en 
el protocolo de envío, se muestra en la. figura 5.2. 

Reglas relativas al protocolo de recepci6n; 
al la recepcicSn de cualquier instrucci6n o · respue~t·a, ex

ceptuando las instrucciones CDS, coc. ·.Y CD~L,;.'.en,. el es-. 
tado l, provocará el envío de 'la respuesta .·RDGR; · , 

b) en el estado 12, la recepci6~ de una, :Íns;ru~ci6n CDR .: 
o coo, provocará la transici6n ai. es.tado .'íj,·, s~ .. des:. 

cartará cualquier otra instrucci6n º. re~pu,es.tá.reé:::ibi
da, 

'···' . ' ' . 
c) la recepci6n de cualquier instrucci6ri .. ó':·respuesta no 

permitida en el diagrama de estados •. :·6 d~- cualquier 
parámetro o valores de parámet:t:o no :v§li.dos en los e!!_ 

tados 2 a 11, puede provocar e1'. en:.rrc.· de ~una respuesta 

RDGR, 
dl el temporizador de inactividad· que s·e: pone .en marcha 

cuando se pasa al estado 12, s~· vuéive a·" cero únicamente 

cuando se recibe una instruéci6ri válida>. 
El diagrama de estados de página para un tamañci de ventana de 3 en 

el protocolo de recepcicSn, se muestra en la fig~~a. 5.3. 

5. ~ Recuperaci6n tras error en. el servicio: ,:;¡,<l~~tex. ' 

Durante una sesi6n, cada uno de los parié:::ipantes/'es:'::i·esponsable de 
observar si el funcionamiento tiene lug~r''.ae'.'1a, manera correcta en 
lo que respecta a: 

a) conservaci6n de la relacii6n fuente/aceptor actualmente 
convenida, 

b) utilizaci6n correcta de las secuencias de instrucciones/ 
respuestas de procedimiento descritas en los diagramas 



de estados y en las regla's relativas a su funcionamien
to, 

c) detección de-cualquier periodo de inactividad de más de 
60 -s.·; '10 que indicar.ta,, por ejemplo, ,un fallo·•u otra: 

incapacidad que impide, seguir utilizando prove~hosament 
la 'sesión. 

cuando se observa que, por cualquier causa, no es posible mantener 
el funcionamiento correcto, es obligatorio utilizar los. procedimie~ 
tos de recuperación tras error definidos para cada diagrama de est~ 
dos. Cuando no se definen especificamente tales procedimientos, es 
obligatorio proc~der a la terminación de la sesión (fin anormal). 

En caso de error, este procedimiento de control permite repetir.la 
transmisión de información. El número de repeticiones será limitado 
por el expedidor. 

Reglas relativas al punto de comprobación. 
Después de la terminación anormal de una página, la recuperación en 
la misma sesión requiere el empleo del nGmero de referencia del punto' 
de comprobación y del nGmero de referencia del documento a fin de. 
identificar sin ambigUedades el sitio a partir del cual debe efec
tuarse dicha recuperación. 
Después de la terminación anormal de un documento, debe indicarse una 
nueva sesión (y comunicación) cuando la recuperación ha de tener lu
gar en una sesión subsiguiente o después de una terminación anormal 
y/o una interrupción de la comunicación. La información necesaria p~ 
ra identificar sin ambigUedades el sitio a partir del cual debe e
fectuarse la recuperación es la siguiente: 

a) la referencia de la sesión interrumpida, 
b) el número de referencia de la página, 
c) el número de referencia del punto de comprobación. 

En el servicio videotes básico, una respuesta negativa a una instru~ 
ción que representa un punto de comprobación, debe interrumpirse 
la transmisión enviando una instrucción COR o coo. 

En cada 1.1'.mite de t~ama deberá insertarse un punto de comprobación, 

utilizando la instrucción CDPB. 



En una pSgina, el punto de comprobaci6ri: ~inal y'endr~ _ ~epr~sentado 
por la instrucci6n CDE. No se permite· otra. pS.gÍna' mien.tr:Ss no se 

haya recibido una respuesta a esa ·instr,;6ci6n~ : 

Cada instrucci6n que represente un púntC><de_'-colllJ?~()baci6n conten
drS un parS.metro que indique el núnÍero de·.·~;;fe~~n~ia'.· cada instruc 

ci6n de esta natura le za exige una ~espue:.J-t~,··;,'qu~":¿,ontendrS. un pa--
rSmetro indicando el número de refer'en~ia 'del/pÜ~t-C::. de comprobaci6n 
al que corresponde la respuesta. ':-'./- \·,;1- ·-,·._~·~·,: . . 

Los números de referncia de los puntC>s'' d~·; b(;~p:r~ba-7i6n sedn cifras 

decimales y se asignarSn a partir,de·ool.-i' ~umént~ndo sucesivamente 

en una unidad para cada punto de comp~~.lcif,'11-~dentro de un docume!!. 
to. 

De preferencia, pero no necesariamente, los nOrneros de referencia 

de pSgina, serSn cifras decimales a partir de 001 y aumentarSn suc~ 

sivamente en una unidad para cada pS.gina. Se asignarS.n números de 

referencia de documento a todos las páginas de una sesi6n, indepen

dientemente del indicador de tipo de documento o del empleo de la 

instrucci6n CDS o CDC como instrucci6n de iniciaci6n. 

La suma de las cifras contenidas en el número de referencia del PU!!. 

to de comprobaci6n y en el número de referencia de documento no ex

cederá de seis. 

Ventana de acuse de recibo. 

se prohibe que el expedidor exceda un tamaño de ventana dÉo acuse. de 

recibo de 3. El tamño mSximo de la ventan puede negociarse durante 

el establecimiento de la sesi6n, utilizando los parSmetros de la 

instrucci6n css. 

El expedidor puede realizar la recuperaci6n a partir de una transmi

s i6n interrumpida, pero en una de dos maneras solamente: 

a) puede transmitir la página completa, anulando la trans

misi6n parcial de la pSgina ya efectuada, 

b) puede reanudar la transmisi6n desde el lugar del texto 

correspondiente al último punto de comprobaci6n para 

el cual haya recibido un acuse de recibo. 

Sobre esta base, el destinatario debe ser capaz de reanudar la rece~ 

ci6n en uno punto de 1i;:omprobaci6n comprendido entre el último punto 

de comprobaci6n del que se ha acusado recibo y el último punto de 
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comprobaci6n del que se ha acus~dorecibo.mAs uno, menos el tama-

ño de ventana. · . · ... :· .·.·· , · ... ·:"· 
Las caracter!sticas de diseño del t.11!r~inal deben permitir la recep
Ci6n cont!nua cuando !!lste"se explote: de· rriane.ra no·rmal, con un con
tenido .medio por trama. de 1500 b~tei. 

5.9 Codificaci6n. 
oe.finici6n de los t!!írminos ÍltiJ.izados en relaci6n a la codificaci6n. 

Identificador de instrucci6n ( IIl. o •'iae~tifÍ.cador de respuesta (IR). -
Informaci6n de encabezamiento que identifica· ·1a instrucci6n o res
puesta de que se trata. 

Indicador de longitud (IL).- Representa J.a longitud en bytes de un 
campo o grupo de campos asociado. 

Identificador de parámetro (IP).- Indica el tipo de informaci6n que 
contiene un campo o grupo de campos asociado. 

Identificador de grupo de parámetros (IGP) .- Caso especial--de ident~ 

ficador de parámetro que indica que el campo asociado se compone e~ 
teramente de un grupo de parámetros, cada uno de los cuales se ide~ 

tifica mediante un identificador de parámetro. 

Valor de parámetro (VP). - Informaci6n que representa el v.alor d~l · 
parámetro identificado por un IP o por un IGP. 

/ 

campo.- Grupo de uno o más bits dentro de un byte, ·O grupo de· uno 

o más bytes, que se utilizan para representar un cO,.~di.m~o pa,rt.icul.ar. 
de informaci6n. / ~.: ; ·: 

Principios de codificaci6n. 

La identificaci6n de las instrucciones y:parám~~~O.·~ .de·:~~~;i6,~ .. ,11!s, •. · 
independiente de la codificaci6n de 'fas' ;'in'sl::fuc~ibnes' y: P.arámetros 
de página y viceversa. •:.' · ,·:/~(;::•• ·:,;• ., ... _:t: .. 

La primera sección de un campo. de s"'~:ilSn ~ dl1! d.o~umen~o co,nsist~ ya'\ 
sea en un II o en un IR. Cada rI •o •IR,· ",;a• seg~Úl~ ··d~ \nm'edi~to,por · 

un IL. 

El valor de un IL es un .número binario que represeñta·ia· longitud 

total en bytes, del parámetro o parámetros que le siguen.de inmedi~ 

to. El valor del IL no incluye el. suyo propio ni ninguna informaci6n 

J.14 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

-------------1 



de usuario•subsiguiente. 

Si un campo de par§metro indicado por un IGP aparece dentro de.un 

campo de par§metro indicado por un IGP, el campo VP del campo IGP 

alojado no puede extenderse más allá .del fin del VP ·:del .. campo ·.IGP 

que lo contiene. 

En la decod1ficaci6n de II, IR, IGP e IP, deben tenerse en cuenta· 

todos los bits del identificador. 

El formato de un campo de parámetro que comienza con un IGP .. es idé!!, 

tico al de un campo de parámetro que comienza con·un IP, salvo que 

el campo VP está constituido en su totalidad por una sécuencia de· 

uno o varios campos de par§metro, cada uno de los cuales.comienza 

ya sea por uno IP o un IGP. 

Las figuras S.3, S.4 y S.S, ilustran los principios de codificaci6n. 

página 

sesi6n I I Campo de 
I L oarámetro 

I I Campo de 
I L parámetro 

Texto 

Campo de informaci6n 
de usuario 

Campo de informaci6n de usuario 

Campo de sesi6n (entregado al servicio transporte) 

Instrucción (respuesta) de sesi6n 

Campo de página 

Instrucci6n (resouesta) de p&qina •. ... 
El campo de parámetro está presente únicamente si IL # O. 
El campo de informaci6n de usuario está presente únicamente después 

de instrucciones (respuestas) de informaci6n de usuario. 

FIGURA S.4 

Relaci6n entre las instrucciones de sesi6n 
y página. 
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a) IL = O: ningún campo 
de parámetro 

V 

p 

el Un IGP que contiene 
dos IP 

1¡1 l 
l l P 

V 
p 

I 
I 

b) IL 3 y 1;respectivamente sig
nifican un parámetro con un va
lor de un byte 

Información de 
usuario 

d) El formato más sencillo de infoE 
maci6n de usuario. 

el Dos parámetros de 1 y 3 bytes 
respectivamente. Los IL son 8, 
l y 3 respectivamente. 

I /11~1I!~1I1 I 1 I 1 V 
I k p LIP L, p L 

I 11 V 1 

P L p 

1 I__ 

f) Ejemplo de utilización compleja de identificadores IGP 

OBSERVACIONES: 
En tocios los casos, el IL puede reemplazarse por un IR. 
Se puede omitir cualquier identificador IP o IGP cuando no se uti
liza para transmitir informaci6n, o sea, valores de parámetro. 
Los identificadores IP e IPG englobados en un mismo nivel de jerar
quización deben aparecer por orden creciente de valor binario. 

Ejemplos de la estructura de una instrucción 
FIGURA 5.5 
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II o IR 

IL 

e C'\/IPO DE ) 
-Pl'.RA!-!E:I'!'!l -

8 
B 

Cll!IPO DE PA

.!WlETPO 

CNIPO DE IN
FOF.T 11\CIQI DE 
USUAP.IO 

IGP 

CN-IPO DE 
PA.IW!E:mO 

Ficrura 5.6 
Secuencias pen:titidas -de unidades dentro de una 

instrucción o respuesta 
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Codificaci6n de los indicadores de longitud. 

El valor de un identificador IL, es.un nGrnero binario q~e.represen
ta la longf tud total _en . bytes de los campos II ·, IR, IP y /o IGP que 

le siguen de inmediato. El valor de IL no incluye el ·suyo propio 

ni ninguna informaci6n de usuario subsiguient~ •. 

El identificador IL blisico consiste en un solo. byt·e, con' un valor 

decimal mliximo de 254 (11111110). 

Si el valor del primer byte del IL es 255 (11111111)',. ello i~dica 
que el v.alor del IL estli contenido en .los ·dos bytes que siguen, lo 

que hace posible un valor mliximo de 65 535 bytes. 

Dentro de un byte, el bit de orden superior es el bit 8 y lo.s .res

tantes bits se asignan por orden descendente. Cuando el valor :de· 

longitud· se representa mediante dos bytes, el primero .. de e1i'o's 

contiene los bits de orden mlis elevado. 

Codificaci6n de los identificadores de instrucci6n' y de .los ide'nti

ficadores de respuesta para los elementos de sesi6n. 

A continuaci6n se indica la codificaci6n; de ·los . identificadores' II 

e IR para las instrucciones y respuestas '.de: ses.i6n': 

Instrucci6n/ 
respuesta 

css 
CSE 
CSA 
cscc 
CSUI 
RSSP 
RSSN 
RSEP 
RSAP 
RSCCP 
RSUP 
CSTW 
RSTWP 
RSTWN 

uso privado 

bB b7 b6 b5 

o ·o ·O ·O 
o o 'O. ·º o o o •l 
o º· o 1 
o o o o 
o o o o 
o o o· o 
o o ·O o. 
o o o 1 
o o o 1 
o o o o 
o o o ·1 
o o o l. 
o o o 1 
1 1 1 J. 
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,b4 bJ b2 bl 

1 1 o 1 
1 ·º o· 1 
1 o o J. 
o 1 o 1 
o o o 1 
1 1 1 o 
1 'l o o 
1 o 1 o 
l. o 1 o 
o l. 1 o 
o o l o 
1: l. o l. 
l. l. 1 o 
l. l. o o 
X X X X 



. . ~ . 

Salvo en .. cas~ de'uso'privad~, la· asignaci6r1' de c6digos a las ins- · 

truccicmes y -r~spues~as i;¡dicadas: eri :e.i.é:u.:..dro .;.;¡terior, se efecttia 

de manera tal ·que~ los bits puedan inh~rpret~rse ·ae la siguiente ma

nera: 

bit l: 
bit 2 

bit J. 

1 instrucciÍSn 

f -positiva 

1 'iniciaci6n 

·O respuesta 

O negativa (en respuestas) 

O =.parada (en donde añique). 

bits 4 ,, S 11 sesi6n 

10 sesi6n 

01 interacci6n 

00 usuario.de sesi6n 

bits 6, 7 se ponen a cero y está~· reservados para ampliaciones. 

y 8 

. '. . 

Codificaci6n de los identificad6res de instrucci6n y d~ los identi

ficadores de respuesta' p~ra· Íos elemento~ de pági~a. 
A continuaci6n se especifica la codificaci6n de los identificadores 

II e IR para las instrucciones de página, respectivamente: 

Instrucci6n bB b7 b6 bS b4 bJ b2 bl 

CDS o o 1 o 1 1 ·O 1 
CDC o o o 1 1 ·1 o 1 
CDE o o l o 1 o - o 1 
CDR o o o 1 1 o .o 1 
CDD o o 1 1 1 o o 1 
CDPB o o l 1 o o o 1 
CDRP o o 1 o o o ·o 1 
CDRPR o o 1 o o 1 o 1 
CDUI o o o o o o o 1 

uso privado 1 l 1 1 X X X X 

Respuesta 

RDEP o o 1 o 1 o 1 o 
RDRP o o o 1 1 º· 1 o 
RDDP o o 1 1 1 o l o 
RDPBP o o l 1 o o 1 o 
RDPBN o o 1 1 o o o o 
RDGR o o o o o o o o 
RDRPN o o 1 o o o o o 
RDRPR o o 1 o o 1 o o 

uso privado 1 1 1 1 l( l( X X 
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Salvo en caso de' uso p'ri V~do, : la atd:.buci6n de c6digos a las ins

trucciones y' re'sp~esta~· i'ndi·c~das en :los 'c~adros anteriores, se 

efectúa de mane''ra t~l q~e los: i::.Í.ts p~eda·n. interpretarse como sigue: 

bit i· 

bit 2 

bit 3 

bits 4, 

5,6 

bits 7,8 

·l 

1 

l 

111, 

100 

011 

010 

001 

000 

.ú:;strucci6~ ·. 

positiva 

iniciaci6n 

llo,·1oi 

se ponen en cero 

O = 'respuesta 

·.o = n!!gativa (respuestas) 

O parada (en donde aplique) 

unidad de p~gina 

(reservado) 

trama (u. de compromiso) 

(reservado) 

(reservado para.u. de.recuperac.) 

texto 

(reservados para aplicaciones :futur •. ) 
" ;'. ,:_ .:. : ':· '~ .. ~ 

Codificaci6n de los identificadores de grupo de par~et~os': (IGP) 

y de los identificadores de par~etro (IP). 

La codificación de los identificadores IPG e IP en las: .. 'in·s·~ruccion~·s 
y respuestas de sesi6n se indica en el siguiente cuad~~; ):.'·. 

IGP Codificación 

Referencia de sesi6n 00000001 

Capacidades de 
sesi6n no basicas 

uso privado 

NO IGP ASOCIADO 

00000010 

lllCJOxxx 

id. terminal 
que llama 

id. terminal 
l.1amado 

fecha y hora 

num. ref. de 
sesi6n adicional 

cap. varias 

tamaño de 
ventana 

uso privado 

uso privado 

uso privado 

id. de servicio 

func. oetici6n 
de sesi6n 

Codificaci6n 

'00001010 

00001ooi· 

00001011 

00001100 

00001101 

00001110 

lllOlxxx 

llllOxxx 

lllllxxx 

OOOQlOOO 

00010000 



(contintia) 

NO IGP ASOCIADO par.1nietro·de 
fin ·de·: sesi6n, 00010001 

La codi,ficapi6n de' los indicadores IPG e:: IP, · eri' 1as instrucciones 

y respuestas de pÍigina se. indican a ~~ntin~~C:i6~: 

~ 
Vinculaci6n de 
documento 

NO IGP ASOCIADO 

Codificaci6n 

id. terminal 
llamado 
id. termjnal 

00001001 

que llama 00001010 

fecha y hora 00001011 
número de ref. 
sesi6n adicional 00001100 

número de ref. 
de página 00101001 

núm. ref. del pto. 
de comprobaci6n 00101010 

id. interfunciona 
miento de servic~ 00101000 

núm. de ref. 
de página 00101001 

aceotaci6n oaráme 
tros de cocL - 00101100 

negociaci6n de ca 
pacidad de almace 
namiento - 00101110 

aviso desbordamien 
to de memoria - 00101110 

id. tipo de pág. 

parámetro de re
chazo 
motivo (página) 

00110000 

00110001 

00110010 

Los códigos de estos identificadores IGP e rp se asignan de manera 

tal que el campo binario compuesto por los bits b8, b7.y b6 puedan 

interpretarse de 1a siguiente manera: 



bits 876 

000 relacionado con la sesi6n 
001 relacionado con la página 
010 realcionado con la página 
111 uso privado 
011,100,101,110 reservados 

El campo binario.compuesto por los bits 5 y 4 puede interpretarse 
como sigue 

bits 54 

. 00 
01 

10 

ll 

IGP. 

IP 
IP 
IP 

El campo binario compuesto por los.bits 3,'2. y l, se utiliza para 

ampliar los identificadores IGP cuando .se· ponen a 000. 

Valores de parámetro. . . . : >- ;)• . ,· - .. . 
salvo especificaci6n contraria, se aplican·:: las :siguientE!s reglas a 

los campos que contienen valores de pa-rám~fr~_:TcVí>'r: ·' ,. 

a J cuando se emplea un ntimE!r6' iÜ~~';io 'pcira representar. un 
--:::. :· .. -:, .. -

valor, el bit de orden· superior.'_dé···cada byte, es, el· 

bit 8 y los restantes ~e_ ;signari p·;;r orden _déscenden"
te. cuando un valor bina.rio e,·~tá represe,:,tado p~r .m:is' 

de un byte, el primer byte debe contener. los bits.dé 
orden ~ elevad:>, asignándose los bytes siguientes por 

orden decreciente, :·•: · 

b) todos los bits reservados para tina normalÍ,z.~bi6n fu-

tura se pndr:in en ceros, ·.· . ;·: .-.·,-•','; :::•. ' 
c) cuando un valor VP contiene caracteres-gr:i..Úc~~ q~eo 

pueden imprimirse o visualizarse, est~:s·· 1~{g~~a.r:i.n e.n 
el orden en que han de imprimirse .o .viaii.t'a:iiz'arse y se 

decodificarán conforme se especifica en el protocolo 

de nivel presentaci6n, 

dl en el caso de los identificadores IGP destinados a 
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ampliacione_s, los identificadores IP y/o IGP inclui

dos en el campo'.de parA.metro no son necesariamente 
conformes a las asignaciones de valores de IP e IGP 
indÚ;;:dc;~ a.continuaci6n • 

. ,. ', 

Se indica a conÜnuad61l . la asignaci6n de c6digos a· los dÚerentes 
valo;es de .p~rs~etig·~i · · · 

- - . <.;.·-. - ·-· . . .•• ::;:<! <:·, : .. 

Identificador d~l ~~rnt:ina'i. 11;.mado ~ - Tiene la s\gu~~Ú~ fo.mí;.: 

(Camp~''J.).:i..:~(~a~~~s) (Cainpo 3.) 1 CC:runpo,_4) 
Campo l: di~'hllüvo de r'ed ~ d~ --~;;:!.~·~ é4 byte max.) 

Campo ·2: 'llfun'e~c:i lla'c.:Í.ollal del abonado. (12 bytes max. 
'.hasta .este punto el número max. de bytes es 
15) 

. campo 3: · 1nformaci6n adicional (hasta 4 bytes l . cuando 

s'e. utiliza, comienza con un gui6n y puede em

plearse para indicar una subdirecci6n. 
Campo 4: abreviatura nemotécnica (m!.n. 3 bytes). Se ut~ 

liza para efectos de la identificaci6n del ab~ 

nado conectado. Pueden utilizarse letras mayu~ 

culas no acentuadas 
La longitud máxima del identificador de terminal es de 
24 bytes. 

Identificador de terminal que llama.- Tiene igual estructura que 

el anterior. 

capacidades de sesión varias. - El bir l del primer nyte Piles to, en 
1, indica que el terminal tiene la capacidad de transferir infor

mac16n en el modo bidireccional simultáneo. El bit 2 del primer 

byte puesto ~- 1, indica que el terminal tiene ].a capacidad: de ·sus
pensión de la sesi6n. Todos los demás valores de bits se· reservan 

para normalizaci6n futura. 

Tamaño de ventan. - Número binario de longitud fija de:' un byte, con 

un valor ml'.nimo de uno y máximo de 255 decimal (llllllll.) .-'El valor 

de remplazo es 3 (OOOOOOll.). 

\ 
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Identificador de sevicio.- El bit 2 del primer byte puesto·ª 1, 
indica que se desea utilizar el servicio videotex. 

-~lotivo.- El bit 1 del primer byte puesto a 1 indica que se libe
rará la conexi6n del servicio de transporte (valor de remplazo).· 

Puesto en O indica que no debe liberarse la conexi6n. 
El bit 2 del primer byte puesto en 1 indica error en la terminal 
local. (aplicable solo a sesi6n, no a página). 

El bit 3 del primer byte puesto en 1, indica un ·error de procemi
miento no corregible. 

El bit 4 del primer byte puesto en 1 indica que no se menciona el 
motivo. 

Todos los demás bits se reservan para una normalizaci6n futura. 

La instrucci6n CSE utiliza únicamente el. bit 1, todos l~s demás se 

pondrán en cero. Este parámetro solo es aplicable a la sesi6n •. 

Petici6n de funciones de sesi6n.- En el primer byte se definen las 

siguientes asignaciones de bit: 
a) el bit l puesto a 1 indica una petici6n de transmitir 
b) el bit 2 puesto a l indica una petici6n de s.uspensi6n 

de la sesi6n. 

Uso privado.- Se reservan para uso privado u~ c;:onjunto de valores 
de los identificadores IGP e IP. El empleo de.estos parámetros no 

est1i definido, salvo ~uando se trata d~ id;a;:,tific~dores IGP desti

nados a ampliaciones y del uso permitido:de parámetros privados ú

nicamente con ciertas instrucciones y respuestas.· 

Identificador de interfuncionamiento de servicios.- El bit 2 del 
primer byte puesto en 1 indicará que el docúmento asociado se pre~ 

ta para ser transmitido por el sevicio videotex. Todos los demás v~ 

lores de bits se reservan para una normali.zaci6n· futura. 

Negación de la capacidad de almacenami~nt?~-.secuencia de longitud 

fija de dos bytes: 
a) el bit 1 del primer byte puesto en 1 indica que el 
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termina.:. ha reservado l.a ~apaC::idad de almacenamien
to pedida, 

b) el bit 2 puesto en l indica que el 'campo binario del 

byte siguiente contiene un n~r() que indica la cap~ 
cidad de almacenamiento pedi~a/reservada, en ·kilobytes·, 

c) el bit 3 puesto en 1 indica. _que el terminal no puede 
estimar su propia capacidad de almacenamiento, 

d) los bits 5 a 8 est&n reservados para una normaliza
ci6n futura. 

El byte 2 indica la capacidad de almacenamie~todisponible y/o reser· 
vada. se pondrá en il.1111.l.1 ;.i el bit :J.y/o 4 del. primer byte se h~;;
puesto en i·. 

·,\'. . ..... '.: .. 
. -.,· 

capacidad de recepci6n. coinp,;0111~t1.da:.~}~1 bitº 1 del·. primer byte pue!!!_ 
to. en _ 1 irldica qu.; el. t~rmi~-~l +stilla't~:tio rio 'e'sü e~ condiciones 
de· Seguir aceptando infOJ;;acÍÍSn· de' ~;;;i_i~ri(); , p'o,;: ej empl(), por .. haber 
llegado al umbral. de la memÓrúl';': ·"' . . · 

Identificador de tipo de p&gina - .La:ause'ncia de. est p·arámetro 

indicará que se trata de. una página normal~ E~te par&met-i:(), de u
tilizarse, es un campo con longitud fij·:a·cí~ ·ún.byte;·· El. .tipo' _de 

p&gina se identifica de la siguient.,;· ·niane;a·~ 

00000001 . - - ~ - ,. ' ' 

00000010 

-1~f 

Parámetro de rechazo. - campo de -l.~n~i\;;;_¡j ~fbi'tra~ia que' cntiene· el 

esquema de bits de la instrucci6i'i o -~~i!'Spue~ta ·hasta: el error detec-' 

tado inclusive. ,\.:'.-./' ._. ··.- . ... '}, 

Motivo 

_:·:··, 

(página).- Indica el. m~tj,'1() del.' faÜo:: 

00000001 n~: s~ ~~ncioll.;' !lin~n motivo concreto. Se 

utiliza para motivos distintos de los en~ 

00000011 

merados, 

desbordamiento de memoria 
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00000101 ' 
··.·-·. _, ' .. , 

00000110 error' en el próCedimientÓ no corregible 

00000011 'error en' la' secuenC:i~--
La ausencia .de est~ parSrnetro indi~a que .rio ;~_e,::~·~¡;;~C:iti~á ningún 
motivo. 

S. 9, Tipos de Pá.ginas. 

Pá.gina normal. - se usa para transferir inforinac,i6n .'normal de acue!. 
,do. con las especificaciones de los n.:i.vele·s supefic?'.res: se· entiende 

qu~ ha de almacenarse de inmediato. La p:igina unitária puede divi

dirse en un cierto número de tramas. 

P:igina de operador.- Representa un tipo de mensaje prioritario. 

Está destinada a ser presentada de inmediato al operador (aunque 
la decisi6n de presentarlo se deja a criterio del operador desti

natario l . Se tratar:icomo una p:igina normal. Puede .tener cualqu.:i.er 

longitud, pero de preferncia no debe exceder de una trama. 

P:igina de control.- Puede utilizarse en la conumicaci6n con equipo 

entrmedio de almacenamiento y retransmisi6n. Dentro de esta página 

puede incluirse como texto, la informaci6n.de direcci6n y otras 

informaciones de control necesarias. Est:i sujeto ·a ·las mismas re-: 

glas que la página normal. 

Página monitor.- No está. a disposici6n del usuario. Está'desti.nada 

a utilizarse para mantenimiento. 
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CAPITULO VI 

NIVEL TRANSPORTE E INFERIORES 

6.1 Objetivos del Servicio de Trans90rte. 

El servicio de transporte tiene por finalidad proporcionar a dos 

elementos de sesi6n comunicantes, servicios de transporte, esto es, 

los medios para una transferencia transparente y fiable, de estremo 
a extremo, entre estas dos entidades, independientemente del tipo 
de red utilizado. 

El servicio de transporte que habr:'i de proporcionar una entidad de 
transporte a un usuario de transporte local, es decir, la entidad 

de sesi6n, deberá satisfacer los siguientes requisitos: 

al. Significado de extremo a extremo.- El servicio de 

transporte tendrá significado de extremo a.'extremo y 

conectar:'i a l.os usuarios terminales sea cual ·fuere el 
número de enlaces de comunicaci6n individuales utili

zados. 

b) Transparencia. - Ser:'i transparente con.· relación a l.os 

bytes, es decir, no impondrá ninguna restripci6n en 
cuanto al. contenido, formato o codifi.caci6n de la 
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informaci6n (de datos o de control) re~ibida de un 

usuario de transporte o entregado al mismo. 

c) Entrega exenta de errores.- Asegurará .Úna entrega exe!!. 

ta de errores. El usuario del serviciÓ. de: tr_ansporte 

percibir§ los errores no corregibles.·-- __ ::.:<-:', - _ ,-. _ 
dl Eficacia con relaci6n al costo • .:.. Optimi:i:arA- --la utili

zaci6n de los medios de comuriicaci6~ ·,:Ú:s~onibfos a . fin 

de asegurar a cada usuario de t~aris~~i:'~ :é'omunic~~te 
la calidad de funcionamiento. requ:erid;.'.'_ con uri·a- ~fic
cacia mlixima. 

6.2 Estructura general del servicio de:transporte. 

La estructura general se indica a ·contiriuaci6n: 

NIVEL 
TRANSPORTE 

!HVEL 
RED 

NIVEL 
ENLACE 

NIVEL 
FISICO 

HACIA Y DESDE EL 

NIVEL SESION 

PROCEDIMIENTO DEL NIVEL DE 
TRANSPCIRTE 

PROCEDIM. DE 
LLANADA X. 25 

TRNANSFERENCIA 
DE DATOS X. 25 

5 . 
x. 21 / x. 2lbis 

TELEFONlA 
PROCEDlM. DE 

- .!'.T:eA.~~-~·_2_? __ _ 
TRANSFERENCIA 
DE DATOS X. 25 

LAPX I x. 75 

V.24 
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Observaciones: 

- El establecimiento de la conexión de red se realiza 
por una selecci6n de dos etapas, la primera utili
zando procedimientos normales de telefonía y la se

gunda utilizando elprocedimiento de con~rol de la 
comunicaci6n de la 'Recomendaci6n X.25 del CCITT. 

Para terminales conectadas a la RTPC con acceso a 
la RDCP, se aplican los procedimientos indicados e~ 
el punto anterior. 

- El LAPX es un procedimiento de acce'so a enlaces. sem! 
cuplex, basado en la Recomendaci6n jé'.-1.5:. para , la', ex-
plotaci6n monoenlace. .,. · ·::: :,.',,·,' ·•·· ·, · 

- :~l : 0

::m c~~=d:a::t;: ~:t::~::23:t~r§~!:':.~.~ :::~:~ 
daci6n V.24 del CCITT. .-.; .. ,,, '"' ;;"; · ;,_•, :· 

-,1• 'µ ,:_:. 

- En caso de llamada y/o re~pue~~él';~ut'cirná'~i.c;;¡s ,' ~\Jede 
ser aplivable la Rec.;;mendi~~6n':\1::25}ci~·1 CCITT: 

. . '" -··· ·,,·· ---" -~- - .. · ;:-;-.-

6. 3 Realización del servicio de transpo*t~;~n ~¿i~e:.tx tipos de 
redes. ";;·~·'. ; •"• 

6.3.l Terminales conectadas a una red púbHcá ·de dat(;;s',.;C:in?C:'o~muta-' 
ci6n de paquetes (RDCP). .-~--

Características del interfaz ETD/ETCD del nive'i .. f!S,i~~<.:.:,•son aplica"'.". 

bles las caracterl'.sticas de la capa ftsica .de. la ·Recoinendaci6n. x. '75 
del CCITT. 

-.• ,_:_ .. >.:. 

Procedimiento en el nivel de enlace.- Salvo espec.i~ic'~c:'i6n':·~ont;aria 
el procedimiento en al nivel de enlace estará constit'u'úi~-;·~;;;~ .. los .. 

procedi:nientos simétricos especificados para eÍ'• r.APa~·:'¡:lii('!~-. Red~rnen
daci6n X- 25 del CCITT y será compatible con la Rééom~~d.aci6n x. 75 

del CCITT para la explotaci6n monoenlace. 

Procedimiento en el nivel de red.-Son aplicables los procedimientos 

de llamada virtual de la Recomendaci6n X.25, sin embargo, deberá 

tenerse en cuenta lo siguiente: 
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a) el bit calificador de los paquetes de datos deberán 
ponerse siempre a O, 

b) los bits de confirmaci6n de entrega de todos los p~ 
quetes deberán ponerse a O, 

c) el terminal videotex no deberá enviar ningún paque
te de petici6n de interrupci6n, 

d) se aplicarán los procedimientos de reiniciaci6n noE 
males de la Recomendaci6n X.25 del CCITT, 

e) los bloques de control de transporte y los bloques 
de datos de transporte se transmitirán en una se
cuencia de paquetes de datos completa, 

f) el terminal no deberán enviar nungún paquete de re
chazo CREJ) por el ETD, 

g) los terminales que utilicen este protocolo de tran~ 
porte emplearán un identificador de protocolo espe
cífico en los paquetes de petici6n de llamada/llam~ 
da entrante para el servicio. F.ste identificador e~ 
tá representado por el primer byte del campo de da
tos de llamada de usuario, conforme se representa 
a continuación: 

byte 1 00000000 

h) los terminales no utilizarán la facilidad de selec
ci6n rápida. 

6.3.2 Te1-minales conectadas a la red telef6nica pública con conmuta-

ci6n. (RTPC) 
Características del interfaz del nivel físico'- Las características 
físicas de esta interfaz, definidas como el eleme~to' de nivel físico 
se ajustrán a las actuales recomendaciones de la serie ·.v del· CCITT.· 
La capa física puede utilizarse para la transmisi6.n sémiduplex o 
duplex, según se estipula en la norma moderna. 

Procedimiento para el nivel de enlace.- En funci6n del servicio pr~ 
porcionado.por la capa física, los procedimientos para la capa de 
enlace por un circuito físico único entre dos terminales, tienen que 
comprender la facilidad de transmisi6n duplex o semiduplex para pro-
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porcionar un servicio duplex al nivel de red. Para el servicio de 

nivel f!sico duplex, el procedimiento para ~a capa de enlace se a
justar& al procedimiento de acceso al enlace descrito en la Reco
mendación X.75 del CCITT para el funcionamiento monoenlac~. Para el 
servicio de la capa f!sica semiduplex, se aplicar& el procedimiento 
para el nivel de enlace CLAPX). 
Lapx es un procedimiento de acceso a enlace semiduplex, basado en 

la recomendación X.75 del CCITT para el funcionamiento monoenlace. 
A continuación se describe la aplicación del procedimiento de. dires_ 
cionamiento de enlace de la recomendación X.75 del CCITT. Las dires_ 

cienes (A y B) se designar&n din&micamente o llamada por llamada de 
acuerdo con las reglas siguientes: 

Los parámetros 

a) el elemento solicitante tomar& .la dirección A·,· 

b) el elemento solicitado tomará la dirección s·, . 

c) las instrucciones y respuestas se transferirán como 
se indica en la siguiente figura: 

TN$TgtTO:TCNES {Bl 

• EEsptresrns (R\ 

• TNSTRICCICNf~ (p.) 

RESP!JO'STAS <Al I~ 
1 

d) las direcciones A y B se codifican as!• 

A 

B 

11000000 

10000000 

La terminal descartará todas las tramas recibidas 

con direcciones distintas de A y B. 

del sistema son: 
a) temporizador, Tl, 
b) número m&ximo de retransmisiones, N2 

c) número máximo de bits en una trama l, Nl 

d) número máximo de tramas 1 pendientes, k 
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Procedimiento para el nivel de red.- Para todas las llamadas se apli 
.cará el direccionamiento de.segunda'etapa utilizando los procedimie~ 
tos de llamada.virtual de la ~ecomendaci6n x.25. El terminal solici: 
tante incluirá la direcci6n solicitada y la direcci6n solicitante en 
los paquetes de petici6n de llamada. El _formato de la direcci6n sol{ 
citada se ajustará: 

a) al plan de direccionamiento de la red telef6nica en 
el caso dé llamada,,; dentro de la RTPC s.olamente,: 

b) al plan de direccionamiento de la recomendaci6n x.121 
del CCITT para 11.ám~.das RTPC-RDCP;'. 

6. 4 El servicio de transporte básico videotex~· 
Las unidades de informaci6n y de control del protocolo de transporte 
se denominan bloques. Los tipos de bloques son los siguientes: 

a) bloque de petici6n de conexi6n de transporte(TCR), 
bl bloque de aceptaci6n de conexi6n de transporte(TCA), 
c) bloque de liberaci6n de conexi6n de transporte(TCC), 
d) bloque de datos de transporte(TDT), 
el bloque de rechazo de bloque de transporte(TBR). 

Los bloques de petici6n de conexi6n de transporte y de aceptaci6n 
de conexi6n de transporte se utilizan para indicar la clase de pro
tocolo, y funciones facultativas, que se aplican a una conexi6n de 
transporte. El bloque de liberaci6n de conexi6n de transporte se ut~ 
liza para indicar la raz6n por la cual se rechaza el. establecimiento 
de una conexión. 

Las funciones del servicio y los elementos del nivel de transporte 

asociados, esto es, los bloques, comprenden: 
a) establecimiento de conexi6n de transporte, identif~ 

caci6n de conexi6n de transporte, direccionamiento 
y negociaci6n de tamaño de bloques de datos de tran~ 
porte (bloques TCR, TCA y TCC), 

b) delimitaci6n de datos, seqrnentaci6n de unidades de 

datos del servicio de transporte (SDU) arbitrariame~ 

te largas, contenidas en los bloques TDT, así como 
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su combinaci6n. El. fi~~l .de' ti:na ,TSD~ se ·indica me

diante una marca de fin·TSDU.encel'tiltimo bloque 

dedatos, .•. ··. :<':< 
c) detecci6n e ·indicaci6n dé .. errores de proce.dimiento 

(bloque TBR) • 

Otras caracter!sticas del servicio son: 

a) mantenimiento de la integridad 'de l".'::¡¡ •unidades de 
datos del servicio de transporte (TSDU) ,· 

J;il desbordamiento: si ~l usuario. ~o puede .:absC>rber 
nuevos datos y si no se dsipone.de memorias tamp6n 

adecuadas, el control de flujo se realiza en el 
nivel red/enlace, segtin proceda, 

c) error: no se proporciona ningtin mecanismo en el seE 

vicio de transporte para facilitar el restablecimie~ 
to tras errores detectados. Cuando dichos errores 
se detectan, debe informarse al susario del servi

cio a fin de que se adopten las medidas de recupe
raci6n apropiadas. 

Descripci6n de procedimientos de establecimiento y terminaci6n •·de·· la 
conexi6n. . · . ": 

Los procedimientos de establecimiento y terminaci6n de 1a.s'.é::C>nexi6;..' 

nes de capas de transporte se utilizarán •t~inbi~n para, nego~f~ij{f~;_ 
cienes de clase de ser~i~io'd~trarisp~rteyfo'coné'xiC>neS' deétr~ns.:.• 
porte. .. · ' ·. •·:: .···'• .;:.:· . 

Este servicio propC>rc:iona':los mf!di~s.para .3'~ta~l~ce~ un1 ~onexi¿n de 
transporte utilizando un bloqueTCR y.uno TCA. Este intercambio pro

porciona: 
a) una manera de negociar opciones, 
b) una identificaci6n de conexiones de transporte. La 

conexi6n de.transporte es identificada mediante la 

utilizaci6n de referencias cruzadas. Cada extremo 

de la conexi6n es responsable de seleccionar un i

dentificador de conexi6n de transporte adecuado. 
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,__ .... _. ~ ~ 

' ' 

Este mecanismo pro~orci6na~ambi6~ Ü~a ideri~iHcaci6n de la conexi6n 

de transporte independientemente ·.de cualqui~r}i'denti Úc'aci6n' de co·

nexi6n de red. El valor _binario. O "no'.'.,debe utiliza~se como identific.!!_ 

dor. .,,.. ;;~;, 
Bloque de petici6n de conexi6n ·de,'. tl:'a;;~port~ !TCR) • - El terminal que 

llama (solicitante). indicará una p~tic"ú1ri 'de: conexi6n de tránsp;;í:te .· 

transfiriendo un bloque TCR al ei'eiiíerit:;;·" distante. El bloque TCR in

cluye las funciones de transporte (poJ:' ._;jempl.;; referencia .de fÚente 

clase y funciones) para la negociaci6n de las .. caracter!s.tié:~s ·de-.' la. 

conexi6n de transporte que se estli estableciendo. 

Bloque de aceptaci6n de conexi6n de transporte (TCA). -El. _elemento s2_ 

licitado indicará su aceptaci6n de la conexi6n de, transpc)rte 'tr~1.'ris
firiendo un bloque TCA al elemento distante. El bloq·u'e <.rc:A'''compren.de 

los parlimetros de transporte que se aplican a la c;;n~xúsll', Y. q~e hán 
de utilizarse por el elemento solicitante. 

Bloque de l iberaci6n de conexi6n de transporte : (TCC) ".·is1 una c6nexi6n 

de transporte no se puede establecer, el termÚúil .,solicitado respon

derá al bloque TCR con un bloque TCC. El campo de· ·causa de la liber.!!_ 

ci6n indicar& la raz6n por la cual no se acept6 la conexi6n. 

Colisión de conexiones de transporte.- Si el terminal solicitante r~ 

cibe un bloque de petici6n de conexi6n de transporte, transferir& un 

bloque de rechazo de bloques de transporte (TBR) para notificar al 

elemento solicitado el error de procedimiento. 

6.5 oescripci6n de 1os procedimientos de transferencia de datos. 

El procedimiento de transferencia de datos se aplica solamente cuan

do la capa de transporte estli en la fse de transferencia de datos, 

que es después de terminarse el establecimiento de la conexi6n de 

transporte y antes de la liberaci6n. 

La longitud mlixima normalizada de los bloques de datos de transporte 

es 128 byte,;, incluidos los bytes de encabezamiento del bloque de d.!!_ 

tos. Sin embargo, la longitud de bloques de datos de transporte puede 
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limitarse·a.un valor inferior cuando el bloque .de datos. de transpor
te está concatendo'. con otros bloques de datos de transporte. 

Fin de la•unidad de datos de servicio .de transporte (TSDU).- La mar

ca de· fin de'·TSDU se utiliza para preservar la integridad de la TSDU. 
La marca, se pone a 1 binario en el último bloque de datos de trans
porte que transmite informaci6n relacionada con una TSDU determinada. 

·En caso· de una TSDU que comprenda un solo bloque de datos de trans
porte, la marca se pone también a l. En todos los otros casos la ma~ 
ca de fin de TSDU se pone en O. 

En cualquier momento, una terminal puede enviar un bloque TBR para 
informar al terminal distante la recepci6n de un bloque no válido .o 

no previsto en la realizaci6n. No es necesaria la confirmaci6n del 
terminal tras la recepci6n de un bloque TBR. Una terminal que recibe 

un bloque TBR adoptará las medidas de restablecimiento ai>ropiadas. · 

6.6 Formatos. 

Todas las unidades de informaci6n de protocolos de·.transporte 'se 

denominan bloques. Todos los bloques contienen un número entero de 
bytes. 

; .. os bits de un byte se numeran de 8 a 1, siendo el bit 1 el de orden 
,_,.onor y el que se transmite primero. Los bytes de un bloque se nume

~~n consecutivamente comenzando desde 1 y se transmiten en este or~ 
den. 

L0s bloques de datos se utilizan para transferir unidades de datos 

de servicio de transporte (TSDU) transparentemente, a la vez que. se 

mantiene la estructura de la última mediante la marca de fin·de TSDU. 
Los bloques de control se utilizan para controlar las funciones de 
protocolo de transporte. 

Un campo de par&metros está presente en todos los bloques de control 

en el servicio de transporte para indicar funciones. El campo de 

parámetros contiene uno o más elementos de parámetro. El primer byte 
de cada elemento de parámetro contiene un c6digo de parámetro para 

indicar la funci6n o funciones requeridas. 

La estructura de cod1ficaci6n general se muestra a continuaci6n: 
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byte 1 

2 

n 

bits 

1 

CODiro te: PARAMETiO 

VNJJR DE PAAAME'I'R:l 

El campo de c6digo de parámetro se codifica en binario y sin ampli~ 

ci6n, pro!)Orciona un máximo de 255 parámetros. El c6digo de parámetro 

11111111 está reservado para ampliaci6n del c6digo de parámetro. 

El byte 2 indica la longitud en bytes del campo de valor de parámetro. 
La longitud del ca"1po de parámetro se codifica en· binario y el bit 
1 es el bit de orden inferior de este indicador. 

El byte 3, y los bytes siguientes, contienen el valor del parámetro 
identificado en el campo de c6digo de parámetro. La codificaci6n del 

campo de valor de parámetro depende de la funci6n que se solicita. 

Estructura de los bloques de control de transporte y de datos de 

transporte. 

En la siauiente figura se ilustra la estructura general de los blo

ques del nivel de trans9orte: 

a) estructura general de los bloques: 

(BYTE l) (BYTE 2) (BYTE 3 ••• BYTE N) (BYTE N+L •• BYTE M) 

BYTE 1 = indicador de longitud 

BYTE 2 = tipo de bloque 
BYTE 3 •.• BYTEN =campo de c6digo funcional (formato fijo) 

BYTE N+l. •• BYTE M = campo de parámetros o de datos (form~ 

to variable) 
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bl tipos de bloques: 

BYTE! BYTE2 BYTE3 BYTE4 BYTES BYTE6 BYTE7 

TCR long. 111ooooojoooooooojoooooooo 1 Re f, ·!P: ori!iten ºººººººº' Par. 

TCA 1002. 11010000 IRef. de llestino Re f. de; ori2en ºººººººº! Par. 

TCC lon \ot. 10000000 Re f. de est.ino Re f. de• ori li?:en Có US 3 d ~1 
libe-rae:. 

TBR lone.. 01110000 IRef. de est 1.no causa de p :ir . 

rechazti 

TDT lon~. l t 110000Ticooooooo ¡ Da e os 

TCR bloque de petici6n de conexi6n de transporte 

TCA blo11ue de aceptaci6n de conexión de transporte 

TCC bloque de liberaci6n de conexi6n de transporte 

TBR bloque de rechazo de bloque de transporte 

TDT bloque de datos de transporte 

long. = longitud 

Par. = parámetros 

";""Pº indicador de longitud. - El byte 1 contiene el indicador de 

'"ngitud (IL). El valor de este indicador es un número binario que 

~·o:oresenta la longitud en bytes del bloque de control (incluidos los 

~.:irámetros) y la longitud en bytes del ecabezamiento de bloque de d~ 

tos (excluida cualquier información de usuario subsiguiente). En am

bos casos esta longitud no comprende el byte s. 
El IL básico consiste en un solo byte con un valor máximo de 254 

(lllllllO). La utilizaci6n del valor binario 11111111 se reserva 

para fines dé ampliaci6n. 

Campo de tipo de bloque.- El byte 2 contiene el código de tipo de 

bloque. Los bits 1 a 4 del byte 2, se ponen a O para todos los blo

ques del nivel de transporte actualmente definidos. 

Campo de c6digo funcional.- El byte 3 y los subsiguientes, contienen 
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c6digos funcionales de formato fijo en func16n. del tipo de bloque. 

Campo de prámetros o datos.- puede seguir facultativamen.te al ·cam-· 
po de c6digo funcional. 

Formato del bloque de petfci6n de conexi6n de transporte(TCR): 

bits 
8 7 6 5 4 l 

bytes lonc;i. en bytes 

l l l o o o o 
(no se usa, se pone en O) 

! (no se usa, se pone en O) 
5 ! referencia ----------------j de origen 

1 o o o o o o o 

1 
?arámetros 

1 
n 1 

El campo de parSmetros solamente está presente cuando el terminal 

solicita una funci6n de conexi6n de transporte facultativa. 

El parámetro para la negociaci6n del tamaño del bloque de datos de 

transporte, define el tamño mSximo propuesto del bloque de datos 

ten bytes, incluido el encabezamiento del bloque de datos de t~ans

porte), que se utilizará por la conexi6n de transporte pedida. La 

codificaci6n es la siguiente: 

byte l 
2 

3 

8 

l 

o 
o 

7 

1 

o 
o 

6 

o 
o 
o 

bits 

5 4 

o o 
o o 
o X 

3 2 

o o 
o o 
X X 
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ti~o. d.e · padmetro 
lo~gitud del: parámetro 

tamaño del bloque de 
datos de transporte 
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xxxx 
1011 

1010 

1001 

1000 

0111 

2048 bytes 

1024 

512 

256 
128' 

. ' 
Formato del bloque: de aceptaci6n de conexi6n de transporte (TCA): 

byte l 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

B 

n 

·.0 7 

: 

l 1 

6 
bits 

5 4 

longitud en 
o 1 o 

3 

bytes 
o 

Referencia 

o o 

~--~-------------de destino 
Referencia 

- - - - - - - - de oric:ren- - - -
o o o o o o o o 

parámetros 

! 

El byte 2, indic~ ~l tipo de bloque (TCA). 

Formato·del bloque de liberaci6n de conexión de transporte (TCC): 

byte 

3 

4 

s 
6 

7 

8 

n 

8 7 6 5 .3 

longicud e~ Oy~~s 

o o o ') o 
Referencia 

- - d; de;t¡;:;o- - -

Referencia 
- - - - d~ -otig-;n -
causa de liberaci6n ( *l 

parámetros 
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El byte 2, indica el ti6 de bloque de que se trata, en este caso; TCC, 
(*.) Causa de la liberaci6n; 

o motivo no especificado ºººººººº 
1 - terminal ocupada 00000001 
2 terminal fuera de servicio 00000010 
3 direcci6n.desconocida 00000011 

El par§metro 9ara la informaci6n adicional de liberaci6n, se ha pre
visto para facilitar informaci6n. adicional relativa a la liberaci6n 
de la conexi6n,' su codificaci6n es .la siguiente: 

byte 1 
2. 

l' 

7 

1 

6 5· 
1 o 

Indicador 

3 2 1 

o o o o c6digo de par4metro 
de long, param. 

Informaci6n adicional 
~' _. 

n . 

Formato del bloque de rechazo-de bloque.de transporte (TBR): 

l 

2 

3 

8 

o 

7 6 5 4 3 

longitud en bytes 
l l 1 o o 

Referencia 

2 1 

o o 

---------------
5 

6 

n 

causa 

de destino 

del rechazo {*) 

pará'.metros 

El byte 2, indica que se trata dei bloque TBR, 

(*) causa de rechazo: 
O - no especificado 
1 - fÚnci6l1 n;;,' prevista 

2 - blo~e ••no· vá'.Hdo 
J - padmetrci- no ~la.ido 
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. ; .-_ _, .... ·;, .. ,,· _,,:, .. _.--,.,"''· . . ' 

indicar el e¡¡qu~a ~e ibit8,: del bl.ooue recha:ado hasta el octeto que 
causd. el rechaz~;.: Ún61~·ido'.'éstel ·, ~ediante este método sdlo se indi

cara'. el primer''err6'r: a:e: procedimiento o para'.metro detectado sobre 
el que no ~e.;pu'~de·•~6~i,~i.2:" Su codificacidn es la siguiente: 

- ' . .. ' .. ·•. : ·~-~ -

byte l. 

2 

J 

n 

Bloque de 

byte 1 

2 

J 

4 

n 

El byte 2 

,,-": 

'·'; 8 7 ..... 6 s 4 J 2 

1 ,,;. l. o o o o o 
longitud del para'.metro 

informacidn rechazada 

datos de transporte tTDTl: 

8 7 6'· s J 2 

longitud en bytes 

1 'l . l. l. o o o 
X o 9· o o o o 

datos 

indica que e'i bloque es TDT. 
X = fin de·TSU. 

1.41 
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7.1 Conclusiones. 

CAPITULO VII 
CONCLUSIONES 

En cada uno de los niveles de la arquitectura que se expone en este 
trabajo, se especifican las caracter!sticas que debe tener un servi
cio Videotex que se vaya a implementar en México, para que sea cornp~ 
tible con los servicios de soporte que actualmente existen en nuestro 
pa!s y pueda interconectarse con otros similares que operan en el e~ 
tranjero, principalmente en Estados Unidos y Canadá. 

Es importante señalar, que de acuerdo con las leyes mexicanas en 
materia de telecomunicaciones, solo el estado puede explotar este 
servicio, que que por su caracter de cornunicaci6n masiva, cae dentro 
de los servicios considerados corno de interés pablico. Este factor 
podr!a aprovecharse para reunir -sin necesidad de grandes inversiones

todos los servicios de informaci6n pablica gue tiene el estado (INFQ. 
NET, LOCATEL, BOLE~RONICO, etc), en un sistema distribu!do que pudi~ 
ra ser accesado desde la residencia del usuario y tasar de acuerdo 

con las caracter!sticas de una base de datos en particular. 
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' . . ' 

ser!a conven1ente ademll:s 1 . la creac1dn de otras. base·s de .datos ,·que 

permitieran el acceso a información' bancaria, 'de :tr:!fico e~,· calles 

importantes, tur!stica {para comunicacidn nacional. e':.trit.erna.,-,Ú:>nal), 

etc•, algunas de las cuales pudieran ser consultadas: tambidn por' 

medio de un sistema Teletext (Videotex unidireccional), 

Esta facilidad de compartir una basa de datos entre: dos· s.is.temas 
' ........ · .. 

independientes (Videotex y. Teletextl, es posible gracias .ª·la estrus_ 
tura modular de esta arquitectura, ya,que al cambiar·un·nivel.·deter

minado, pueden cambiarse las caracter!sticas de forma del sistema: 

medio f!sico de transmi.sidn, modo de interaccidn, etc.;· sin cambiar 

sus caracter!sticas de fondo: gu!a a base de menels, respuestas ·a. 

base de tramas, p:lginas como elementos de la base de datos, etc. 

Las caracter!sticas de fondo se ubican en los niveles superiores, 

es decir en el de Aplicacidn y en el de Presentacidn. 

En el nivel Aplicacidn, se especifica unicamente el marco en ei que . 

deben desarrollarse los diseños de las bases de datos y las caracte

r1sticas de equipo, para mantener la congruencia con el nivel Prese!!. 

tacidn. Las especificaciones relativas al manejador de la base d~· 

datos, lenguajes de programacidn, etc., depender:!n de las a·plicácio-

ncs a que se destine el servicio. 

En el nivel Presentaci6n, en el que se ha generado cierta pol.~ica 
ent:ce varios paises europeos y americanos, se ha optac:io.por::·u~::pr~· 
toco lo compatible con los de Tel.idon en canad:! y. de·, ATT :~n E~tado.s',: 
Unidos, lo aue implica un apoyo a la creacidn de un.a,no~á:riórtea~e.;.:,. · 
rica na del ~ivel Presentaci6n Clnica. Esto faciÜta ei.· c~ino" h~cia . ~:?5.,J' 
una norma internacional, ya que en lugar de buscar·· cÓmpá.tib'iJ.idad: 

entre todos los pa!ses en forma unilateral, se bus.cará ha.cer.,'congrue!!. 

tes 4 6 5 norntas en las que se han conglomerado todos J.os pa!sfsi·s. int~.,'; 
resados en esta aplicaci6n. 

El protocolo del nivel Presentaci6n, adem:!s de permitir diferentes 

niveles de terminales, ahorra mucho tiempo de transmisi6n, al no 

tener que enviar toda la informaci6n en forma explícita, sino codifi

cada de tal manera que el. receptor desgloce los datos que le J.legan 

en forma 1impl!cita. Adicionalmente, este protocolo est:! formuJ.ado con 
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vistas a mejoras·futuras q~~·.s~·aplicar4n sin necesidad de rehacer 
todo el protocolo, 

Los niveles intermedios -sesi6n . y Transporte- ·son la interfase entre 
la· infraestructura para transmisi6n.de datos establecida en ?léxico 
y los protocolos superiores, compatibles con los de otros pa!ses. 
Para que esta interfase pueda existir, se requiere que los niveles 
a conectar tengan ciertas características comunes. En nuestro caso 
es necesario limitar las capacidades de los n1Veles superiores, para 
enlazarlos con los inferiores, de acuerdo con las restricciones de 
estos Gltimos, como reservar un bit del byte de informaci6n para 
chequeo de paridad, 

7.2 Expectativas. 
Cada día, debido a los avances tecnol6gicos, la gente depende m4s 
de la computadora y se acostumbra con ella a la informaci6n insta~ 
tánea, sin embargo, debido a los altos costos del equipo periférico 
y de teleproceso, aGn se mantiene un alto grado de elitismo. 

Con la introducci6n del Videotex, cuya filosofía es la difusi6n e 
intercambio masivos de informaci6n, basándoses en sistemas amplia
mente diseminados como el telef6nico y la televisi6n, esta barrer~ 
se rompe y permite el acceso de millones de usuarios potenciales a 
grandes bases de datos con informaci6n de interés general. 

El caracter masivo del servicio se refuerza con su capacidad para 
desplegar gráficas de alta resoluci6n que además de dar bastante 
flexibilidad de aplicaci6n, presenta al usuario inexperto, una impr~ 
si6n de atracci6n, que combinada con la f~cilidad de uso, lo invita 
a aprovechar las capacidades del sistema:· 

De esta manera nos enfrentamos a un servicio que nos pone en el Ul!l

bral de una nueva revoluci6n informativa -la Revoluci6n de la Info~ 
maci6n Casera- que al dar la capacidad de consultar y actualizar 
diversas bases de datos desde un aparato de televisi6n, provocar4 
un cambio fundamental en la forma en que la gente compra, trabaja y 

se co~unica, y con ello, en su forma de vida y costumbres. 
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