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INTRODUCCION,

Para llegar a un mejor conocimiento de las culturas me-
soamericanas, Se ha requerido del concurso de un sinndmero‘
de investigadores que hen eportedo luces sobre sus diferen-
tes aspectos, basdndose en los datos contenidos en diversas
fuentes: cddices, crénicas coloniales y vestigios arqueoldgi
cos que por fortuna se han ido rescatando del olvido o de la

destruccidn,

La indagacidn acuciosa y metddica de estos investigado-
res sobre una o varias manifestactones culturales de los pue
blos mesoamericanos, ha venido enriqueciendo cada vez mds el
acervo de conocinientos que de ellos tememos y, al in;eg}ar-
los en una visidn histdrica, nos conduce a la formulacién de
hiptesis y teorfas, las que son probadas o desaprobadas bn-

te la evidencia de nuevos datos.

4st, dentro de todas estas consideraciones, se ubica la
investigacién cient{fica de deterninada manifestacidn cultu-
ral con el fin primordial de que se aclare lo confuso o se
responda a ung interrogante, tratando de que la historia se
acerque mds y mds, en el largo camino que recorre, al conoci
miento de cdmo fueron los hechos en el pasado para poder re-

construirlo,

El juego de pelota es un rasgo cultural que estd presen
te a lo largo de Ia evolucién de Kesoamérica, aunque también
se localiza fuera de su dmbito pero sin la importancia y sig
nificacién que tuvo para los pueblos mesoamericanos. Desde’
épocas tempranas s¢ le encuentra ya en algunos centros cere-
moniales as{ como también en representaciones escultdricas ¥
con el tiempo va acrecentando su importancia al integrar '
otros aspectos culturales, lo gque ha sSido comprobado tanto
por los testimonios arqugoldgicos como por las fuentes escri

tas,

Kl interés central de nuestro estudio es el de explicar
el significado que tuvo el juego de pelota entre los anti-



guos mayas. Para el efecto se hicieron como primer paso el
acopio y la investigacidn de detos consignados en las fuen-
tes escritas. 4 continuacién se inicid la tarea de recopilar
los datos que aportan los vestigios arqueoldgicos para 1le-
gar a ur conocimiento nds integrado; pero,- con la tntencidn
de ampliar nuestro condcimiento de] juego de pelota y con
ello el horizonte de nuestro criterio, realizamos ademds una
comparacidn entre el juego de pelota maya y el mesoamericano
no maya, previo estudio de fuentes escritas y vestigios ar-
queoldgicos referidos a é1. En cada una de estas fases de
nuestro estudio se hizo un resumen, y al final exponemos
nuesiras conclusiones,

-

Se agradece la erudita orientacidn del doctor Alberto
Rug L’hutllier como director de esta tesis; asimismo a los
arquedlogos Kiguel Kedina V., Carlos Novarrete y Gerardo Ce-
peda C., por la revisidn y atinadas sugerencias, y por la va

liosa informacidn proporciorada,
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CAPITULO I.

EL JUEGO DE PELOTA ENTRE LOS ANTIGUOS WAYAS, SEGUN SUS
FUENTES ESCRITAS.

Se acudié a Ias fuentes coloniales referidas al érea may&
con el fin de recabar datos sobre el juego de pelota, Encontra-
mos noticias acerca de dicho juego en el Pogol Vuh y una men-
cidn breve en el Testamento de los Xpantzay. Entre los cronis-
tas espafioies es notoria la ausencia de informacidn sobre el
Jjuego de pelota. La dnica referencia la proporciona el obispo
fray Diego de Landa en su Relacidn de las Cosas de Yucatdn,

cuando nos dice que los jévenes se reunfan pare juger o la pelo

ta, sin agregar més acerca de este tema,

Con los datos odbtenidos en las fuentes escritas y los apor ‘
tados por los vestigios arqueoldgicos, se tratarf de llegar a
un conocimiento mds amplio del mencionado juego,

BL JUBGO DE PELOTA EN EL POPOL VUH,

Bl pueblo quiché, grupo mayance del altiplano guatemalte-
co, nos ha legado un importante documento de conternido mitico e
nistérico, el Popol Vuh, relato gue trata de las ideas cosmogd-
nicas de los quichés, sus antiguas tradiciones, la historia de
sus origenes y la cronologfa de sus reyes hasta el afio de 1550.
Se escribid en lengua nativa a raiz de la Conquista, utilizando
caracteres latinos, y se cree que Su autor fue un indio perieng

ciente a la nobleaa.

Aparte de su contenido esdterico, que ha dado lugar a di-
versas interpretaciones, las diferencias de traduccidn en algu-
nos aspectos fundamentales para nuestro tema dificultan el and-
lisis de éstos, diferencias que se hardn notar en el transcurso
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de la ezposictdn.l

Han sido objeto de nuestro interés aquellas tradiciones cu

yos acontecimientos que Se narraen ahf, tienen relacidn con el

Jusgo de pelota, desenvolviéndose dstos dentro de un marco miti -

(]

La primera tradicién que trataremos es aquella que se re-
Jiere a las aventuras de los dos hermanos de origen divino,
Hun~Hunahpd y Vucub-Hunahpd? hijos de Irpiyacoc e limucané? lle
vadas a cabo cuando todavia el sol y la luna no eristfan, y el
hombre ain no habfa sido creado,

Hun-Hunahpi procred dos hijos llamados Hunbatz y Hunchouénf
por su naturaleza grandes sabios y adivinos; eran flautistas,
cantores, tiradores con cerbatana, pintores, escultores, jfoye-
ros y plateros. B padre Hun-Hunahpi y el tlo Vucub-Hunahpi se
ocupaban dénicamente de jugar a los dados y a la pelota todos

los dfas "y de dos en dos Se disputaban los cuatro cuando se
reunfan en el juego de pelota'.5

1.~ Se citardn las siguientes traducciones del Popol Vuh:

1.- Brasseur de Bourbourg, Ch. K., Popol Vuh: le livre so-
cré et les mythes de I’antiquité américaine., Paris, 1861.
2.- Bdmonson, Hunro 8. The Book of Counsel: The Popol Vuk
of the Quiche Haya of Guatemala. Tulane University, (Nidd.
dmer. Research, Pub, 35/, 1971,

3.~ Raynaud, George, Popol Vuh. Bl Libro del Consgjo, UNAN.
Kérico, 1939,
4 .- Recinos, Adridn. Popol Wuh: las antiguas historias del

uiché. Fondo de Cultura Bconomica, Néxico, 1947,

- Schul tze=Jena, Leonhard 8, Popol Vuh: das heilige Buch
der Quiché-Indianer von Guatemala. Stuttgart-Berlin, 1944,
¥.- Xindnez, Francisco. Las historias del orfgen de los in-
dios de esta provincia de Guatemala. 1857,

2.~ Fun<Hunahpd, 1 Hunakpt; Vucub-Hunahpl, 7 Hunahpi, son d{as
del calendario quické (Recinos, Op. cit., p. 120, nota #82/,

3.~ Izpiyacoc e Izmucand, el viejo y Ia vieja, la pareja creado
ra (Recinos, Op.cit., p. 87, nota #4),

4, Hun-Batz, 1 Kono, es el undécimo dfa del calendario quiché.
Hun-Chouén, 1 Nono, es el undécimo dfa del calendario maya
(Recinos, Op. cit., p. 121, nota #83).

5-‘ M-, P- 123.
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Ciertﬁ vez que esta &ltima pareja se encontrada jugando a
la pelota en ¢l canino @ Xibalbd? Jusron oldos por Hun-Camé y
Vucub-aallf Jueces supremos de este lugar y quiengs, irritados
por el ruido del peloteo que se producfa arriba de sus cabesas,
reunieron a los demds sefores que causaban las distintas eﬁfer-
medades padecidas por el hombre, a fin de deliberar sobre la ne
nera de castigar la osadfa de Hun-Hunahpi y Fucub-Hunahpi. '

Los seiiores de Xibdlbd acordaron enviarles a sus mensaje-
r5s,para inpitarlos a jugar. Pero en realidad, lo que los sefo-
res deseaban y esperaban era apodefarso de los instrumentos de
juego de los dos hermanos, as{ como de sus pelotas de caucho
(quic)edespués de sacrificarlos. Los instrumentos constsf{an ens
guantes, cueros, corona, mdscara y anillos, '

Los equivalentes en guiché de las palabras que desighan los
instrumentos de juego son los siguientes: iazuum es el cuero para
las asentoderas, pachgab el guante, yachvach corona, adorno 6
aro que 1levaban sobre la cabeza y que para algunos autores sos=-
tenfa un cubre-cara o careta l1lamada vachzot. Para la palabra
anillo su corrgspondiente en quiché es baté, la que ha sido tra-
ducida de las Siguientes formas: como pala (segin Ximénez), como
anillos (segin Brasseur, Raynaud, Recinos y Bdmonson), Schultze-
Jena cita la palabra en los varios pdrrafos en que aparece pero
sin traducirla y, Segdn el diccionario quiché de fray Francisco
Alvares, siglo XVII, significa argolla para la gargan%a.g

Por otra parte, se cree que la palabra baté es el término
que designa a los anillos méviles”) aunque si nos fijamos en la

6.- Para los quichés, Xibalbd era la regibn subterrdnea habitada
por enemigos del hombre (Recinos, Op. cit., p. 122, nota #87),

7.~ Hun-Camé, 1 muerte; Vucub-Camé, 7 muerte; sor dias del caler
dario. La jerarquia quiché era a menudo del primero al sépti
mo {Recinos, Op, cit., p. 121, nota #88), -

8+~ Quic es sangre, savia j resina de drbol, especialments la
del caucho o goma eldstica que los antiguos mayas y quichés
usaban a veces como incienso para sus sahumerios. La pelota
con que jugaban se llamaba también guic (Recinos, Op.cit.,
p. 138, nota #135),

9.~ Krickeberg, Wolter. "Bl juego de pelota mesoamericano y su
simbolismo religioso”, Traducciones Nesoanericanisias, Soc,
Nexicana de Antropologia, t. 1, Néxico, 1966, pp.l198-199,

10.~ Recinos, Op.cit., p. 163, nota #185; Blom, citado por Xri-
cherg, Op.cit., p. 199; Raynoud, Op.cit., p. 192, nota #56.
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manera en que, seghn el relato, se lleva a cabo el juego, tal
traduccidén no parese ajustarse a ésta. Adenmds, parece ser que la
descripeibn del equipo corresponde a la representacidn de un ju-
gador con atavfo ceremonial, pues se refiere ¢ objetos protecto-
res y decorativos, y en tal caso la palabra”ggzg puede ser cual-
quiera de estos dos tipos de objetos que integran el atavfo,

Bl relato continda diciendo que una ves enterados de los de
seos de los sefores de Xibalbé, los dos héroes se prepararon pa-
ra partir y se despidieron de su madre y de los hijos de Hun-
Hunahpd, dejando en prenda su pelota la cual fue colgada en el *

hueco que hacfa el techo de la casa, diciendo: “ya volveremos a
11 )

Jugar”.,

Para 1legar a Xibalbé bajaron por unas escaleras muy incli-
nadas, pasaron por un rfo que corria rdpidamente entre dos ba-,
rrancos, después pasaron por otro rio que se deslizaba entre ji-
caros espinosos y enseguida cruzaron un rio de sangre. Por {lti-
ro atravesaron un rfo de ague, y habiendo llegado a un punto don
de se juntaban cuatro ceminos, uno rojo, uno blanco, uno amari-
110 y uno negro, este iltimo camino les habld diciéndoles que €I

era el que conducfe a Xtbalbd, y fue el que tomaron;

Los dos hermanos, ignoranies de las intenciones de los sefio
res de Xibalbd, desde un principio fueron objeto de humillacio-

nes al no paser las primeras pruebas (inicas que comotieron pues
eran otras muchas) que les esperaban, En la dltima pruedba Se de-
cidid su suerte, ya que los sedores de Xibalbd les ordenaron:

Idos ahora a aquella casa, les dijeron; all{ se os lle-
vard vuestra roja de ocote y vuestro cigarro y alli dor-
niréis. Bn seguida se fueron g la Case Obscura., No habfa
més que tinieblas en el interior de la casa. Kientras
tanto, los Sedores de Xibalbé discurrfan lo que debfan ha
cer.
~Sacrifiquémoslos mafiana, que mueran pronto, prontc, pa-
re que sus instrumentos de juego nos sirvan a nosotros. pa
ra jugar, dijeron entre si Jos Sefores de Xibaldd.l12 ~

Lo pelota de ellos
Era como una naveja redonda

Cuchillo Blanco era el nombre de la pelota,
La pelota de los del Inframundo,

11,- Recinos, Op.cit., p. 187.
12.- Ibid., pp. 129-130.
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Su pelota era brillante,
Pero estaba rellenada con hugsos rotos,

Que era lo que emergla 13
de la pelota de los del Inframundo,

La prueba consistia en que deberfan de entregar el ocote
y los cigarros al amanecer, enteros, sin consumir, a los sefo-
res de Xibalbd. Como no lograron cumplir esta condicidn, Jueron
sacrificados inmediatamente, y antes de ser enterrados en el
Puchal Chahl4se le cortd la cabeza a Hun-Hunahpd, le que fue
colgada en un drbol sembrado en el camino y al instante éste
-que nunca antes habfa fructificado- se cubrié de frutos, confu .
diéndose la cabeza de Hun-Hunahpd ¢on las frutas del jicaro,
Por este hecho prodigioso, los sefiores decretaron que nadie se

Y

acercara a ese drbol,

Tiempo después, ung doncella llemada Irquic, hija de uno
de los sefores de Yibalbd, curioso por conocer el frbol cuya
historie habfa ofdo decidié visitarlo. Al desear cortar un fru
to, le hablé el que correspondfa o la calavera de Hun-Hunahpi
invitdndola a ertender su mano. 41 hacerlo, la calavera con
apariencia de jfcaro, le lanzd un chisguete de saliva que desa
parecid al instante; enseguida le explicd que en esc salive e
transmitia su descendencia y que sudbiera a la tierra a reunir-
se con Izrmucané, madre de él.

As{ fueron engendrados Hunahpi e bealanquélé Cuando se
aprorimaba su nacimiento, Irquic subib a la superficie de la
sierra y se presentd ante la abuela quien la rechazd pues no
crela que fuera su nuera, ye que “la descendencia y linaje” de
sus dos hijos, Hun-Kunahpd y Vucub-Hunahpi, la habfan heredado
sus nietos Hunbatz y Hunchouén. Como la joven insistiera en
quedarse, la abuela decidié someterla a una prueba que consis-
tid en pedirle que trajese una red de mafz de la milpa “que po
sefan Hunbatz y Hunchoudn®, La joven cumplié con esta prueba

13.- Bdmonson, 0p.Cit., p. 71,

14, "Parece evidente que hay'aqui un error de transcripcidn y
que el nombre de aquel sitio debe haber sido Puzbal Chahk,
0 sea gl sacrificadero del juego de pelota” (Recinos, Op.
cit., p. 132, nota #115),

15.- Hunahpd, un cazador con cerbatana; Hunahpd es tamdién el
nombre del vigésimo dfa del calendario quiché (Recinos 9.
¢it., p. 87, nota #3).
Trbalanqué: Pequeiio (Joven Segunddn) Brujo, Brujito (Ray-
naud, Op.cit., p. 209, nota 45}
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gracias ¢ la intervencién del dios de la lluvia y de la diosa de-
las nieses, invocados por ella. De esta forma, Irquic fue acepta
da por la madre de los que habfan muerto ea Yibalbd.

4] ocurrir el nacimiento de los gemelo$ Hunahpl e Irbalan~
qué, no fueron aceptados por la abuela y los'medios hermanos
Hunbatz y Hunchouén, quienes les tenfan envidia, Crecieron con
dificultades y "se ocupaban solamente de tirar con cerbatana to-
dos 10s dtas’lf procurando de esta manera el sustento de la abue
la y medios hermanos. Una de sus hazafas sobre la tierra fue la
de luchar y derrotar a unos gigantes ensoberbecidos, a Vucub Co- -
quix17(quien se vanagloriaba de ser el sol), y a sus dos hijose
Zipacnd (quien jugaba a la pelota con las grandes montaias), y
Cabracén (quien decfa que derribaba las montafias), Kl primero de

estos dos, Zipacnd, hab{a matado a los cuatrocientos muchachos

de los cuales "se cuenta que entraron en el grupo de estrellas
18

que por ellos se llama Notz”,

Para castigar le envidia de sus medios hermanos, Hunahpyf e
Izbalanqué aprovecharon cierta ocasién en que se presentaron dﬁ-
te la abuela sin llevar la caza, pidiendo lo ayuda de Hunbatz y
Hunchouén para obtenerla; éstos accedieron a su peticidn y llega
da la oportunidad, fueron convertidos en monos por Hunahpﬁ e Ir-
balanqué que pasaron a ocupar sus lugares ante la abuela.

Lo primero que hicieron fue dedicarse al cultive de la mil-’
pa que habla pertenecido a Hunbatz y Hunchouén y la que estaba
abandonada, No prosperaron en sus propésitos, pues su labor fue
deshecha por los animales, A1 tratar de atrapar a los culpables,
s6lo pudieron apoderarse de un ratdén que para evitar seguir sien
do castigado, les dijo lo siguiente: “Yo no debo morir ¢ vues-
tras manos. Y vuestro oficio tampoco es el de semdrar la milpa’%g
Después los enterd de la existencia de la pelota, anillo; y guan
tes que estaban escondidos en el techo de la casa. Habiendo enga
16.- Recinos, Op. cit,, p. 142,
17.~ 0 sea "siete guacamayo” (ibid., p. 103, nota #55),

18.- "l montdn, las Siete Cabrillas o Astillejos, las Pléyades™,

(ibid., p. 113, nota #71),
190“ Imu p. 150-
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fiado a la abuela, lograron posesionarse de ellos y, contentos,
*gstuvieron jugando solos largo tiempo y limpiaron el patio don
de jugaban sus padres®.*” = -

Los sefiores de Yibalbd, molestos por el tropel que hacian
sobre sus cabezas, los mandaron retar por medio de sus mensaje-
ros: *que vengan, han dicho los Sefores; aquf deseamos jugar. a
la pelota con ellos, deniro de siete dias queremos Jugar..."21

Al enterarse la abuela de los deseos de los sefores, se va
116 de un piojo para comunicdrselos a sus nietos, quienes se en
contraban en el juego de pelota; pero en el camino se forma una
cadena d¢ animales, a consecuencia de tragaﬁse‘el'uno al otro,

para 1levar nds répzdo el mensaje. o

De esta forma, quien llega hasta los muchachos es el gavi-
14n que "se pard sobre la cornisa del juego de pelota"‘2 y que,
al estar graznando para llamar su atencidn, éstos le tiraron
con su cerbatana pegdndole en un ojo. 41 caer herido, pone cdmo
condicidn para entregarles el mensaje que lo curen y, para el |

“efecto, utilizan un poco de goma de Su pelota llamada lotaqutc?3

Una vez enterados de los designios de los sefores de Iibal
b4, se fueron a despedir de la abuela., A1 verla triste, le'dejg
ron dos cafias sembradas en medio de la casa y en tierra seca, ‘
advirtiéndole que si se secaban, sefial era de sus muertes, ¥y
que si retofigban, sefal de que vivian,

Iniciaron el descenso a Yibalbd, y el igual que sus proge-
nitores, pasaron por el rlo de sangre que atravesaron utilizan-
do sus cerbatanas. 41 llegar al punto donde convergfan los cua-
tro caminos, ellos ya sabfen cual conducia a Xidalbd, pues esta
ban enterados del destino de sus padres en el inframundo y de
1a nalded de sus moradores, de ak{ que desde un principio‘actug
ran con precaucidn venciendo las pruebas a que se les iba Some-
tiendo,
20,~ Ibid., p. 163,

21.- Thid,

22,- Thid., p. 155.
23, Totz, acedera, vulgarlente en Guatemala, chicha fuerte;

Lotsgmic, gona o Jugo de acedera. (Recinos, Op.cit., p.155,
nota #171),
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Llegados a Yibalbd, la primera prueba fue en la Casa Obscu

ra y por medio de un ardid salieron triunfantes, presenténdose
ante los sefores al dfa siguiente para Jugar a la pelota:

Vemos a jugar a la pelota, muchachos, les dijeron
los de Yibalbd., '

Bueno, contestaron,

Usaremos. esta nuestra pelota, dijeron los de Xi-
balbdn

De ninguna manera usaréls esa, sino la nuestra,
contestaron los muchachos.

Bsa no, sino la nuestra serd la que usaremos, di
Jjeron los de Yibalbd.

Bstd bien, dijeron los muchachos.

Yayan por un gusano chil, diferon los de Xibalbd.
Eso no, sino que hablard la cabeza de ledn, dife~
ron los muchachos.2

Por la discusién anterior, se desprende la tmportanéia que

tenfa el utilizar en el Juegg.la pelota de uno de los dos bandos,
Posiblemente implicaba alguna regla, puss una vez resuelto con
qué pelota se va a jugar, el bando que ganaba la eleccidn inicia

ba la partidas

Bntonces los de Xibalbd arrojaron la pelota, la
lanzaron directamente al anillo de Hunahpi, En=-
seguida, mientras los de Xibalbd echaban mano

del cuchillo de pedernal, la pelota rebotd y se
fué saltando por el suelo del juego de pelota.?

Schultze-Jena traduce este pdrrafo de la sigulente manera:

«eo la pelota es arrojada directa y eractamente
delante del baté de Hunahpt,

luego los de Yibalbd vieron salir de la pelota ,
el pufial desnudo y silemciosamente sedgue £2]

por todo el piso del juego de pelota.=

Por su parte Edmonson traduce:

Bntonces la pelota fue arrojada por los del In-
Jramundo

La pelota se detuvo ante el anillo de Hunahpd,

Y mientras los del Inframundo miraban

Bl cuchillo blanco salir del interior de la pelota,
Retumbando. '

Se fue por todo el piso de la cancha.2?

24 .~ Recinos, Op. cit., p. 162, .
25.- Ibid., p. 163,

e

= Sehultze-Jena, Op.cit., p. 77.
= Edmonson, Op.cit., p. 115,
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La tradqccidn de los dos fltimos autores.parcce ads apega-~
da al terto por lo que viene después:

{0ué es esto?, erclamaron Hunahpi e Izbalamqué,

¢Hos queréis dar la muerte?, ;dcaso no nos man-
ddsteis 1lamar? 4Y no vinieron vuestros propios
mensajeros? En verdad, ;jdesgraciados de noso-
tros/ Nos marcharemos al punto, les dijeron los
nuchachos,

Bso era precisamente lo que querfan que les pe-
sara a los muchachos, que murieran inmediatamen
te y allf mismo en el juego de pelota y que asT
Jueran vencidos.¥

Pero no fue asf, y yueroni/los de Iibalbd los
que salleron vencidos por los muchachos.28

De esta informacién nos interesan/los siguientes datos:

el lanzamiento intencional de la pelota ol baté de Hunahpl, la
presencia de un cuchillo en ésta y la airada reclamacién de los
muchachos por el intento de matarlos, ya que nos hacen pensar
en la decapitacién ~que mds adelants se realiza-, quedando aét
fevorecida, en esta ocasidn, la interpretacién de Eﬂﬁé como pro
tector més que anillo portdtil, pues es mds consecuente con lo
que se trata de expresar.

Fl desenlace de este juego termina as{, de acuerdo a Reci-
nos:

1

Yo os marchéis, muchachos, sigamos jugando a la pe ,
lota, pero usaremos la vuestra, les dijeron a los
muchachos,

Bstd bien, contestaronm, y entonces metieron la pe-
lota [en el anillo de Xibalb47, con lo cual termi
né la partida.2’

Yingin otro traductor coincide con esta versidn, Revisando
el terto quichd, no aparece en el pdrrafo correspondiente la pa
labra baté que Recinos traduce como anillo; tomando en cuenta
esto, nos hemos decidido por la traduccién de Schultze-Jena lg

cual coincide =en 1o eSengial- con las otras interpretaciones:

No se marchen, vosotros muchachos, queremos jugar
a la pelota y solamente vuestra pelota queremos
usar, . '

¥ "y fueran vercidos pof 1os cuchillos” (Edmonson, Op.cit., p.115),

28.~ Recinos, Og.cit., p. 183,
39." Ibtdl' po
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se dijo a los muchachos

Pues bien, contestaron gquellos. { era el tgrno
de su pelota cuando fue comenzado el juego.90

41 no lograr ganarles en este primer encuentro, los de Ji=
Tibalbé sometieron a otras pruebas a los dos muchachos, de las
cuales salieron victoriosos presentdndose a jupar o la madruga-
. da siguiente tal y como habfan acordedo, Bn este segundo en<

cuentro "jugaron tambidn tentos iguales, Luego acabaron de ju-
ger y quedaron convenidos para la madrugade siguiente”,

Siguteron utilizando recursos ingeniosos para vencer 10s
nuevos peligros que les esperabany pero, en la Casa de Los Mur-
ctélagos, tuvieron gue dormir dentro de sus cerbatanas parg evi
tar ser mordidos por éstos, Fabiendo pasado dien la noche’ Hun;ﬁ
pi sac6 la cabezs para ver si ya amanecis, imprudencia que apro-
veché Cemazotz "el murciblago de la muerte’éﬁ pare cortdrsela,
quedando de esta manera decapitado, y por orden de los seﬁores‘
fue colgada en 6l juego de pelota, ‘

dntes de que amanecisrs, ol cuerpo de Hunahpd se le dotd de
una cabesa utilizando el carapacko de una tortuga y en cuyo mode

laniento intervinieron las deidades del cielo. Gracias a esto re
vivld y pudieron ponerse de acuerdo los dos kermanos'para él jug

go siguiente?
Yo juegues ti a la pelota, haz Unicamente como que
Jjuegas; yo solo lo haré todo, le difo Irbalanqué;

Bn seguida le dif sus drdenes a un conejo: Anda a

colocarte sobre el juego de pelota; quédate allf
entre el encinal, le fuf dicho al conejo por Irban-

qué; cuando te llegue la pelots sal corriendo inme-

diatamente, y yo haré lo demds 33

Bste pasaje amerita una exrplicacidn, pues hay varios puntos
por aclarar, De acuerdo con Recinos, primeramente Se le¢ ordena
al conejo que Se vaya a colocar Sobre ol Jjuego de pelota y que
se queds 0117 gntre el encinal; con la primera expresién coinct
den todos los gutores si se entiende que se trats de significar
altura, cosa que si precisan 108 demds: i te quedas aguf sobre

30.~ Schultze-Jena, 0p.cit., p. 79.
31 .~ Recinos, Og.cit. D

32-" Qi_do) p» . ’

330- Lb__i.g-’ P- 168.
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los muros de circunvalacidn del juego de pelota® (segién Schilt-
ze-Jena), "wete a colocar alld arriba sobre el juego de pelota”
(segin Brasseur), "ve o ponerte encima del juego de pelota” (se
gién Raynaud), "ti debes de estar sobre la cancha enseguida” (Bd
monson), Todo favorece a la suposicidn de que el lugar del cone
Jjo serd arriba del juego de pelota.

Con la segunda frasc surge la confusién creada por las di-
ferentes interpretaciones de chupam plzc: en el encinal (segin
Recinos), en el tomatal (segin Ximénez y Edmonson), en el corni
samiento (Schultze-Jema), entre los adornos de la cornisa (Bra- -
sseur), y en el reborde (Raynaud), Como se puede observar, las
tres dltimas interpretaciones estdn mds de acuerdo con.lo que se
quiere expresar y aunque no olvidemos el cardcter mitico del re
lato, éste encierra una continuidad 1dgica que hace coherentes

las acciones de los personajes dentro de la narracién.

Una vez que amanecid, bajaron los gemelos al juego de pélo
ta en donde permanecfa colgada Ia cabexa de Hunahpi, quien hizo
caso omiso de las burlas de los de Iibelbd, Bl juego fue inicza
do por estos ultimos:

Luego arrojaron la pelota los Sefiores de Xibalbd,

Izbalanqué le sali al encuentro; la pelota tha de

recho al anillo, pero se detuvo, rebotando, pasd

répidanente por encima del juego de pelota y de un

salto se dirigid hasta el encinal®,d4

B1 lugar al cual se dirigidé la pelota no ha sido bien acla
rado, pues cada autor ha seguido su criterio en cuanto a su tra
duccion, La palabra que aparece en el texto quiché es piz que
significa tomatal y as{ la traduce Bdmonson, pero tanto Recinos
como Schultze-Jena aclaran que estd inexractamente escrita y que
la correcta es pirc (encinal); sin embargo, no coinciden en su
interpretacidn, pues para el ultimo tiene también otra acepcidn
que es la de cornisamiento, inclindndose por ella.,

4 continuacidn, se observard que la interpretecién tomatal-
encinal (aunque de acuerdo al texto, tomatal es la correctal,
parece ser la que nds e ajusta a la trama del relato:

34,- Ibid., p. 172,
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Bl conejo salid al instante y se fue saltando; y
los de Iibalbd corrian persiguiéndolo. Iban ha-
ciendo ruido y gritando tres el conejo, Acabaron
por irse todos los de Iibalbd.

Bn seguida se apoderd Irbalanqué de la cabesa de
Hunahpi; .se 11evé de nuevo la tortuga y fue o co
locarla sobre el Juego de pelota., Y aquella cabe
za era verdaderamente la cabeza de Hunahpd y los
dos muchachos se pusieron muy contentos.

Fueron, pues, los de Yibaldd a buscar la pelota
y habiéndola encontrado fen el tomatal] , los
1lamaron, diciendo?

Venid acd, 4quf estd la pelota, nosotros la en-
contramos, dijeron, y la tenfan colgando.

Cuando regresaron los de Xibalbd exclamaron:

JQué es lo que vemos?

Luego comenzaron nuevamente ¢ jugar, Tantos igua

les hicieron por ambas partes?.35 -

S§i se toma en cuentu que lo que deseaba Irbalanqué era ale
Jar a los sefiores para apoderarse de la cabeza de su hermano y
hacer el reemplazo, s{ es factible que la pelota al pasar por
encima del juego se dirigiese al tomatal y no que Se quedara
atorada en la cornisa; ademds, una vea que la pelota fue encon-
trada por los de Xibaldbd, regresaron al campo de juego exhibiég
dola, lo cual indica que se habian alejado de €1, gracias al co
nejo previamente aleccionado.

Este contratiempo sufrido por Hunahpd no significé la de-
rrota de los dos héroes por los de Xibalbd, quienes indtilmente
se esforgaron por causarles la muerte, ya fuera en las diferen-
tes pruebas a que los sometieron, o en el Jfuego de pelota donde

ambas facciones quedaron empatadas,

4 pesar de Jos peligros afrontados, Hunahpi e Irhalanqué
siguieron con vida porque no era asi como deberfan morir. Al
presentir que los de Xibalbd preparaban sus muertes mediante la
hoguera, dispusieron la suerte final de sus restos para cumplir
con sy destino, Para el efécto, llamaron a los adivinos Xuld y
Pacan para que aconsejeran a los de Yibaldé la conveniencia de
"goler sus Auesos en la‘piedra, como Se Nuele la harina de mafs;
que cada uno sea molido [bor éepQradQY ;s en Segulda arrojadlos
al rio, alll donde brota la fuente, para que Se vayan por todos

" 35.- Ibid., p. 172, °
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los cerros pequefos y grandes"_.s6

Cuando fueron llamados por los de Xibalbd, se presentaron
presurosos y “"juntdndose frente a frente, extendieron ambos los
brazos, se inclinaron hecia el suelo y se precipitaron en la ho
guera, y as{ murieron los dos juntos®, )

Siguiendo los consefos de 1os dos adivinos, sus huesos mo-
lidos fueron arrojados al rio, y al depositarse en el fondo del
agua, se manifestaron dos hermosos muchachos que tenfan toda la

apariencia de Hunaipi e Irbalanqué,

Enterados los de Xibalbd de este acontecimiento, al busear
los por todo el rio, fueron vistos primero con la apariencia de
hombres-peces y despugs se presentaron como dos magos viejos y
pobres que se dedicaban al baile y a realizar actos prodigiosos,
como eran los de quemar una casa y volverla a su estado normal,
o despedasarse uno al otro y luego resucitar.,

Teniendo noticias Hun-Camé y Vucub-Camé de las hazafias de
los dos humildes magos, pidieron su presencic para que los di-
virtieran; maravillados de su poder pare resucitar a un sacrifi
cado, pidieron ser ellos las victimas, oportuﬁidad que espera=
ban para realisar el sacrificio en ellos y ya no revivirlos.

st fueron vencidos-los de Xibalbd por Hunanpi e Izbalan-
qué, engeddndolos bajo la apariencia de magos. Después de muer-
tos los dos jefes principales, revelaron sus nombres y el de
sus padres a los de Xibalbd, los que se humillaron pidiendo cle
mencia y entonces les dictaron la siguiente sentencia:

Puesto que ya no eriste vuestro gran poder ni vues-
tra estirpe, y tampoco merecéis misericordia, serd
rebajeda la condicién dg vuestra sangre. No serd pa-
ra vosotros el juego de pelota,38 Solamente os ocupa
réis de hacer cacharros y cuerdas, y desgranaréis el
mafz para vuesiras madres. 8810 los hijos de las ma-
leaas y del desierto hablardn con vosotros. Los hi-
Jos esclarecidos, los vasallos civilizados no 08 per
tenecerdn y se alejardn de vuestra presencia, Los AE
cadores, los malos, los tristes, los desventurados,

36, Ibid., p. 174,

3?"‘ m.

38.- "Recuérdese que el' jusgo de la pelota estaba reservado a
la gente principal® (Rectnos, Op.cit., p.181, nota #230),
"quic que significe sangre, raaa, posterioridad, ...y
f%ﬁFTén 'pelota del Juigo de pelota’® (Raymaud, 0p,cit.,
pp. 196-197, nota #1C5/,
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los gue se entregan ol vicio, ésos son los gue os
acogerdn, Ya no os apoderaréis repentinamente de
los hombres, y tened presente le humildad de vues
t;assangre. Asl les dijeron a todos los de Iibal=
bd,

Después fueron a honrar a sus padres al Sacrificadero del
Juego de Pelota, declarando que serfan invocedos y adorados "por
los kijos esclarecidos, por los vasalles civilizados”.40

Luego subieron en medio de la luz y al instante

se elevaron al cielo. 41 uno le tocd el sol y al

otro la luna. Entonces se ilumind la béveda del

ctelo y la faz de la tierra, Y ellos moran en el
cielo.

Entonces subieron también los cuatrocientos mus .
chachos a guienes matd Zipacnd, y asi se volvie
ron compaieros de aguéllos y se comvirtieron en
estrellas del cielo,él

BL JUBGO DE PELOTA EN EL TESTAKENTOQ DE LOS XPANTZAY,

Entre los varios documentos escritos en lengua cakchiquel
por los indios de Tecpdn Guatemala en el siglo XVI, con la fing
lidad de reclamar sus derechos de propiedad sobre tierras, figu
ra e] Testamento de los Xpantaay en el cual encontramos la Si-
guiente mencidn sobre el juego de pelota:

< Hermanos mfos, no os dé cuidedo, gue cuando yo mue

ra entraréis a gobernar. Jugad a la pelo}a pequeria
a la pelota entre muros. entre vosotrossif? .

Con relacidn a esta cita, Recinos nos dice lo siguiente:

El texto describe las dos clases de juego de pelota
que acostumbraban los indios, la pslota de mano y la
pelota grande que se jugaba entre los altos muros del
tlachtl 1.4

También se infiere que el juego de pelota era una activi-
dad propia de Ios dirigenies, es decir, los pertenecientes a la

Jjerarquia social mds alta.

39.- Recinos, Op.cit., pp. 161-182.

40." Ibido’ Po 18 0

41,- T5id,, pp. 184-185.

42.- Fecinos, 4dridn. Crdnices Indfgenas de Guatemala. Guatemala,
1857, p. 165,

43.- Ibid., pp. 164-165, nots #10.
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SINTESIS DE LOS DATOS QUE NOS APORTAN EL POPOL VUH Y EL TESTA-
NENTO DE LOS IPANTZAY SOBRE EL JUEGO DE PELOTA.

1.~ De acuerdo al Popol Vuh, los conteédientes en el juego
de pelota son Seres miticos de la cosmogonfa .quiché, teniendo
una connotacién calenddrica los nombres de algunos de ellos; se
gin el Testamento de los Ipantzay, Jugaban los gobernantes,

2.~ Se sefinla la eristencia de un lugar destina&o al juego
de pelota y entre los elementos gque lo conforman, s6lo se men-
cionan la cornisa {pire) y el patio de juego. En 61 Testamento
de los Ypantzay se indican los muros.

3.~ Bl Testamento de los Xpantsay nos habla de dos tipos
de juego: el de pelota chica y el de pelota grande que se juga-

ba entre muros,

4.~ La pelota utilizada en el juego era de caucho y en
cuanto a su tamafio, dnicamente en el Testamento de los Ypantzay
se dice que habla pelota chica y pelota grande.

5.~ Bl nimero de jugadores que integraba cade equipo era
variable:

a) Un jugador por bando como se aprecia en 10§ juegos
llevados a cabo socbre la superficie terrestre, cuando jugaban
Hun-Hunahpd contra Vucub-Hunahpf, o cuando lo realizaban Hunah-
ot e Izbalangué,

b) Dos jugadores por bando en el caso de los enfrenta-
mientos de Hun-Hunahpd y Vucub-Hunahpt contra Hunbatz y Hunchoudn.

¢) Bn los juegos que se realizaban en el inframundo,
participaban Hunahpd e Irbalanqué por un lado, y en el otro, los

sefiores de Yibalbd de los que no se precisa Su nimero,

6.~ En cuanto a los instrumentos utilizados en el juego, hay
seguridad respecto a que cada jugador usaba el protector de cade-
ra, guantes (sin poder précisar si en ambas manos o en una sola),
ura mdscare y la corona o aro que la sostenfa. 41 no Ilegar a es-
clarecerse el verdadero: significado de la palabra gggg, no sabe-
R0s si su funcibn en el juego erd la de un protector o la de un
anillo que pudiera serhﬂdvt{,.comollo han sefalado algunos auto-

res,
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7.= De las reglas de juego es poco lo que se puede inferir;
por ejemplo, hay insistencia por parte de ambos bandos para uti-
ldaar en el juego 1o pelota de su propledad; el elegido inicia
la partida arrojando la pelota. 4 lo menos los de Iibalba, su fi
nalidad era dar con la pslota en el baté de Hunahpd o de Izbalan
qué, ignordndose si éste era un protector o se referia a los ani -
1los por los cuales la pelota deberfa de pasar como meta final,
Diffcilnente se puede ver en esto una regla de Jusgo.

Por otro lado, en los varios encuentros llevados a cabo en-
tre los gemelos y 10s seiores de Iibalbd, sélo hay referencia de
que éstos conclufen’ quedando empatados.

SIHBOLISKO DEL JUEGO DE PELOTA EN EL POPOL VUH.

Los quichés, al igual que otros pusblos de la antiglledad,
al explicarse los fendmenos ligados a su existencia hicieron una
racionalizacién de ellos a través del mito, racionalizacidn que
por otro lado nos lleva a tratar de encontrar Su correspondencia
concretd en la relacién hombre-naturaleza as{ como hombre-socie-
dad a través del trabajo productivo y las relaciones sociales;
lo cual se manifiesta parcialmente en la tradicién del juego de
pelota, cuyos aspectos rgliglosos y sociales se expresan dentro

de un marco mitico,

Aspecto religioso.- Es en el juego de pelota donde se nos
revela la lucha de las fueraas luminosas contra las de la oscu-
ridad, representadas por Hunahpi ¢ Irbalanqué y los sefiores de
Yibalbd respectivamente, lucha que se nOs revela como un nacer,
morir y renacer de las fuerzas benéficas que al final prevalece
rdn por siempre sobre las maléficas. Hubo una primera tentativa
de creacibn de seres luminosos representada por Hun-Hunahpd y
Vucub-Bunahpi, hijos de la pareja creadora Izpiyacoc e Izmucané,
tentative que fracasd por la derrota de los primeros a manos de
las fuerzas de la oscuridad personificadas por los sefiores de
Yibalbé,

4 la muerte de ¢stu pareja se hace un nuevo intento de
creactdn de seres luninosos representado por los gemelos Hunghe
pi e Izbalanqué, quienes se émfrentaron varias veces en el cam-
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po de juego de pelota con los sedores de Xibalbd sin ser venci-
dos en estas contiendas ni tampoco en las diversas pruebas a
que fueron Sometidos; pero, por fin, Hunahpi es decapitado en
la Casa de los Hurciblagos, por lo que Izbalanqué lucha solo en
el campo de juego. La decapitacidn de Hunahpd y la permanencia
de {zpajanqué simbolizan la "muerte del sol mientras que la lu
na sigue librando la batalla conira las fuergas de la oscuri-
dad; en ese mismo orden de ideas, 1a recuperacién de la cabeza
de Hunahpi equivale al sol que renace,

Lo anterior es la explicacidén de un fendmeno: la sucesidn
del dfa y de Ia noche, as{ como la presencia de la luna durante
dsta; la continuidad del ciclo queda significado por los empates

en el campo de juego.

7/
En la creacién del sol y la luna, es la hoguera el mediador

sinbdlico para, mediante el autosacrificio por el fuego, conver-
“tir o Hunahpd e Irbalanqué de seres terrestres en celestes. Se
encuentra también aqui la conceptualigacién del fuego como trans
Jformador, que hace que los seres y los objetos pasen de una for-
ma inferior a una forma superior.

También en los sucesos relacionados al juego de pelota se
deja ver la importancia del mafz para la vida de los antiguos na
yas, pues es una caiia de esta planta el simbolo de la superviven
cia de Hunahpi e Irbalanqué cuando estdn en el inframundo, As{
también se manifiesta la idea de la fertilidad a través de 1& de
capitacidn cuando, por la sola presencia de la cabesa cortada de
Hun-Hunahpd, se cubre de frutos el drbol que nunca antes los ha=-
bia tenido, y cuando la misma cabesa, convertida en calavera con
apariencia de jicaro, lanza el chisguete de saliva que fecunda g
Izquie,

En resumen, el juego de pelota en su aspecto religioso tiew
ne como principal significado la reprgsentacidn mdgica del ciclo
de 1as fuerzas luminosas: el nacimiento del sol, su accién bien-
. hechora en la tierma, su.viaje por el inframundo donde se enfren
ta con los seres de 1a oscuridad para vencer y resurgir como un
sol nuevo. 4 su vea, la luna-figura como compadera del sol en la
Jucha siempre renovada entre los seres luminosos y los de la os-
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curidad; en este sentido el campo de Juego se convierte en el
marco celeste donde libran estas batallas épicas.

dspecto social.- Se percibe con claridad cuando se nos indi
ca que la mayorfa de ]os personajes que Se- enfrentaban en'el Jue
go de pelota realizaban ademds otras actividades aparte de la de
Jugar, dst tenemos que los dos primeros bandos de contendientes
lo formaban, por un lado, Hun-Hunahpi y Vucub-Hunahpd, quienes
estaban dedicados dnicamente a jugar a los dados y a la pelote;
y por el otro, el bando contrario lo integraban Hunbate y Hun-
chouén, que adends de grandes sablos y adivinos eran flautistas,,
cantores, tiradores con cerbatana {cagadores), pintores, esculto
res, joyeros y plateros (artesanos); asimismo queda abierta la
posidbilidad de que practicaran la agriculture pues ya vimos en
el relato que se les hace aparecer como poseedores de una milpa,

De hecho, Hunbatz y Hunchouén se dedicaban el trabajo pro-
ductivo constituyendo una jerarquic social menor; pero, como so-
lucién mitice para explicer su ascenso & la jerarquia superior a
la nmuerte de los padres, también se lgs hace aparecer como gran=
des sabios y adivinos, cualidades propias de los sacerdotes.l

Hun-Hunahpt y Yucub-Hunehpd tenfan una mayor jerarqufa so-
cial, ya que estaban separados del trabejo y adeads podfan jugar
entre si, como oponentes, al juego de pelota, rigiendo también
en esas ocasiones la jeraerqufa, pues Hun-Hunahpi era el hermano
mayor 1o qua sociclmente significa que su rango era superior al
de Vucub-Hunahpi, y odemds su calidad de procreador reconocida

en el relato, explica su derecho a hereder el poder a su descen-

dencia.

Bn ¢l caso de los enfrentamientos en el juego de pelota de
Hun-Hunahpd y Vucub-Hunahpd contra Hunbatz y Hunchouén parece re
Jflejar en su significado simbblico la ezistencia de estratos so-
ciales diferentes, mientras que los enfrentamientos entre Hun-
Hunahpd y Vucub-Hunahpd parecen expresar las contradicciones en

un mismo estrato.

1.~ "Los quichés, lo nisno que los toltecas, elegian como jefes
a sus sacerdotes, ’que eran sabios y adipinos y los que sg-
blan de encantamientos’, como dice Sahagin®, (Recinos, Po-
pol Fuh: las antiguas. ., p. 76/,
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Los sefiores de Iibalbd, que representan conceptualmente
dentro de la historia quiché "otro pueblo”, mediante Rensajeros
con rango ailitar® andan 1lamar a Hun-Bunahpd y a Vucub-Hunah-
pi pare juger a la pelota, con 10 que se confirma que eran los
guerreros.

Con la muerte de Hun-Bunahpd y Vucub-Hunahpd, astienden al
poder Hunbatz y Hunchouén, y, al no dejdrseles los instrumentos
del juego de la pelota, se indica que no Serfan guerreros sino
8610 sacerdotes, por lo que Su intervencidn en las tareas produc
tivas ya no serfa en forma directa3. La entrada en escena de la
doncella Irquic y la posterior de Hunahpd e Irbalanqué, son con
cardeter de Jerarquia social menor, pues ellos pasan a desempe-
far las tareas productivas ya que serdn los que procuren el sus-

tento,

4 Bunahpd e Izbalanqué se les hace aparecer no sélo como
cerbataneros sino también como sabios porque reemplazardn a los
sacerdotes (Hunbatz y Hunchouén), cuando se rebelen ante ¢l domi
nio ejercido.

La rebelidn se hace aparecer como un castigo a Ia envidia y
mala voluntad que tenfan los hermanos mayores (los sacerdotes) a
Hunchpi e Irbalanqué, quienes, por ser los proveedores de alimen
to, presioran y obligan a aquéllos a hacerles una concesidn, mis
ma que aprovechan para convertirlos en "monos", es decir, vencer
los, Caen asi los representantes de una categorfa social, la de
los sacerdotes, para dejar paso a oira nueve: la de los sacerdo=-
“tes-guerreros,

2,- En el texto 4hpop dchich, traducido como *T{tulo de algunos
Sefiores y jefes quichds” (Recinos, Popol Vuh: las antiguas...
p. 185, nota #102), como counsellor warriors (Edmonson, 0p.
eit., p. 65), Robert Carmack ("Toltec Influence on the Post-
tlassic Culture History of Highland Guatemala”, 1968, p.72),
dice que los quichés tenfan una organizacién militer en don-
de tan solo los mds altos puestos militares contenfan tres
rangos principales: -ahpop, galel, y achih, Bl capitdn, due
era uno de los rango¥ mds altos [ahpop o galel), era asisti=-
do por un cuerpo militar de oficiales de rango menor (achih),
denominado galel achih, rahpop achik, y utzam ackih,

2.~ Los sacerdutes codo depositarios de la sabidurfa, eran los
encargados de sefiglar los dias favorables para la realiza-
cidén de las laborss productivas, por lo tanto, su interven-
cidn en dichas labores resulilaba indirecta ya que el pueblo
estaba entargado de ejecutarlas,
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Ung vea investidos de su nugvo rango social, Hunahpi e Iz-
balanqué marchan a Iibelbd para lucher contira loé causantes de
las enfermedades de los hombres y por lo tanto sus enemigos, jus’
tificando de esta manera la guerra de conquista,

Bn la batalla decisiva contra los de Xibalbd, Hunahpl e iz-
balangné mandaron 1lamar a-dos adivinos, Xuld y Pacam, con'el
propdsito de que los ayudaran a vencer a los de Xibalbd, 4 Tulid
y Pacam se les hace aparscer en el relato como consejeros de los
sefiores de Xibalbd, pero simbélicamente esto puede reflejar una
alienza histérica cuando guerreaban entre los quichés y otros
grupos.

Debido a esta alianza los gemelos derrotan a los de Xibal-
bd, sacrifican a sus jefes principales, y degradan su condicién
social mediante la prohibicién del juego de pelota, que signifi
ca la prohibicidn de hacer la guerra, y los condenen a realizar

las tareus mds humildes.

Resumiendo, vemos que en el aspecto social los diversos
acontecimientos relacionados con el juego de pelota reflejan par
te de la dindmica del desarrollo dialdctico de las sociedades in
d{genas, en este caso el de la socledad quichd: sus luchas inter
nas y exrternas, as{ como su svolucibn, La significacibn del jue-
go de pelota como expresién de lucha, como expresién de contradic
ciones socigles y como expresidn de guerras, se nos presenta vela
damente y subyace en las acciones de ]os personajes éue intervie-

nen en el relato.
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CAPITULO II,

. BL JUEGO DE PELOTA EN LA ARQUEOLOGIA NAYA.

En este capftulo nos ocuparemos de los vestigios materiag
les relacionados con el juego de pelota, es decir, su arqui-
tectura y escultura, La arquitectura se refiere e los estruc-
turas en donde el juego de pelota se llevaba a cabo y esta
‘parte la presentamos en cuadros para facilitar su comprensién,
Lg escultura comprende las estelas, paneles, marcadores, ani- |
llos, ldpidas y figurillas que Son fuentes de informacién en
cuanto a vestimenta de los jugadores, actitudes de los mis~
mos, précticas religiosas relacionadas con el juego y en elgu
nas ocasiones sobre la pelota. Algunas esculturas pueden te-
ner inscripciones jerogl{ficas que fechan directa o indirects
mente la estructura.

Las manifestaciones escultdricas se describirdn después
de habernos referido e la arquitectura, y finalmente se hard
una sintesis de este capftulo.

Nuestro trabajo serd ante todo descriptivo y se procura-
rd consignar todos aqueilos datos que nos permitan, al final,
establecer analoglas y faciliter as{ nuestro objetive princi-
pal, que es el de buscar, a través de los mismos, las direc-
ciones del desarrollo ~tanto material como en cugnto a signi-
Sicado- de esta nanifestaéidn cultural tan ertensamente dis-
tribuide en todo el dmbito mesoamericano.

Para ¢l estudio de la culture maya se ha dividido el te
rritorio que ocupa Siguiendo dos criterios! e] de las dos
dreas: Tierras Altas y Tierras Bajas; y el de las tres dreas:
Septentrional, Central y Meridiornal. Nosotros aqui seguiremos
el criterio de las tres dreas, divisién que estd basade funda
mentalmente en un critqrio geogrdfico, dreas que "en muchos
aspectos coinciden con regiones culturales diferenctadas”.l

Rl drea Septenz?ional comprende las tierras bajas con pe

quefias sierras de poca elevacifn en la mitad norte de la pe-

l.= Rux Lhuillier, 4. Costumbres Funerarias de los Antiguos
Hayas, UNAK, Mézico, 1968, p. I6.
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ninsula de Yucatdn, 1 Area Central abarca las selvas del Pe-
tén Guatemaleco, parte del sistema Grijalva-Usumacints, sur
de Campeche y Belice, parte de Quintana Roo y Honduras, Por
iltimo, el Area Neridional, que comprende la depresidn cen-
tral (6rijalva Superior), parte de las tierras altes de Chig-
pas y Honduras, tierras altas de Guatemala, extremo occiden-
tal de B1 Salvador y franja costera de Chiapas-Guatemal g~E1
Salvador.

En cuanto a la secuencia histdrica de la cultura maya,
utilizaremos la sigulente divisidn en etapas o periodos: Dre- .
cldsico, que abarca desde 1500 a.C., hasta el siglo IV de
nuestra era; cldsico temprano, del siglo IV al Vii; cldsico
tardfo, del siglo VII al X; postcldsico, de 900 a.C., a 1200
d.C., y protohistdrico, de 1200 d.C., a 1519 d.C,

Antes de pasar a otro punto, queremos dejar asentado que
en el desarrollo de nuestra investigacién siempre concebimos
¢ la culture maya como un todo dindmico en el transcurso del
tiempo, de constante Interinfluencia en todas sus regiones,
ya sea dando o recibiendo rasgos culturales, no solamente en-
tre ellas mismas sino con Ias demds culturas mesoamericanas
no nayas.

Otro aspecto que también nos interesa mencionar es el
que se refiere a la nomenclatura aqui utilizada para designar
las distintas partes que componen un juego de pelota, Haremos
también una breve mencidn de las nomenclaturas y clasificacip
nes propuestas por otros autores para su estudio.

d1gunos investigadores han establecido ura terminologia
a fin de unificar y facilitar la descripcidn de los juegos de
pelote, aumentando as{ el entgdimiento entre los estudiosos
de esta materia, lo gue obviamente redunda en mejores resulia
dos,

Bl criterio para clasificar los juegos de pelots, corsis
tente en tomar como base el perfil interior de 14s platafor-
nas, fue seguido por:investigadores como Frans Blom, Linton
Satterthpaite y dcosta y Moedano, mientras que Ledyard Smith,
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ademds de basarse en dicho criterio para hacer su clasifica-
¢idn, también tomd en cuenta la ausencia o presencia de cons-
trucciones que limitan las dreas finales de los juegos de pe-
lota, '

Frans BIom2 empled letras para referirse a Ios distintos
elementos que componen ung estructura de juego de pelota, to-
nando como modelo la Gran C'anc;ha de Chichén Itzd, Su orden es
‘el siguiente?

Con la letra l’destgna las plataformas; con la letra B,

: 108 banquetas; con la leira C, el elemento inclinado que va

de la banqueta ol piso de la cancha; con la D, la posicidn de
los anillos; con la 8, el piso de la cancha; con la F, los exr
tremos finales y con la G, los muros que limitan los ertremos.

Satterthwatte‘,? tomando como modelo la estructurae K-8 de
Piedras Negras, describe las superficies Interiores de las
plataformas invirtiendo el orden seguido por Blom, ya que em-
pieza con la superficie prdrima al piso de la cancha. Para es
te autor la banqueta estd formada por dos elementos: uno ff-op_
tal, que Se levanta del patio central y que puede Ser verti-
cal 0 inclinado; y otro llanado elemento superior o inclina-
cion superjor; este dltimo se conecta con un tercer elemento

que puede o0 no ser el remate,
dcosta y ﬂoedano4 establecieron ires tipos, y son 1os si

guientest

"I'ipo 4. Se caracteriza por temer banquete, gran talud,
con una inclinacién gus varia entre 50° o 70° de 1a vertical
y paramento (vertical o inclinado). Elemento predominantes
Gran Talud. Los lugares localizados hasta ahora de este tipo
son¢ dtzompa, Cobd, Nonte 41bdn, Piedras Negras R-11, Quien-

2.~ Blom, Prans, *The Maya Ball-game Pok-ta-pok®. Kiddle dme-
rican Research Series, Pub, 4, Tulane University, New Or-

. leans, 1933, p. 490,
3.~ Satterthwaite, Linton, Jr. "Ball Courts”. Pledras Negras

drchaeology: Architecture, pt. 4, University of Pennsylva
nia, Fhiladelphig. 1944, D. 4.

4, dcosta, Jorge R., y Noedano Xoer, #. "Los juegos de pelo-
ta®, en ¥ézico Prehispdnicos (4ntologia de Esta Semana).

Wézico, 1946, p. 382,




#24

gola.

*Tipo B, Se caracteriza por la ausencia de la banqueta o
la fusidn de ésta en el gran talud, que es de ads de 70° de 1q
vertical y peramento (vertical o inclinado), Klementos Ppredomi
nantes¢ Gran Talud y paramento, Los lugarés localizados hasta
akora de este tipo son: Piedras Negras k-6, Tula, Hgo., £.1;
Yochicalco, Yucududahut,

"Tipo C. Se caracteriza por la ausencia del gran talud.
Tiene banqueta y paramento perpendicular al piso de la banque-
ta., Tiene anillos. Klemento predominante: Paramento, Los luga-
res localizados hasta ahora de este tipo son: Chichén Itzd,
Juegos de pelota azteca, si hemos de creer en las descripcio-
nes de los cronistas”,

Bl descubriniento de nuevos juegos de pelote que no se

ajustaban a esta clasificacidn, trajo como consecuencia que $o
lo se utilizara esporddicamente,

La clasificacidn de Ledyard SMiths, como Se habia dicho,
se hizo tomando en cuenta Unicemente los juegos de pelota de
los altos de Guatemala, en donde encontrd 132 juegos de pelota
que agrupa er cinco tipos y son los siguientes?

1.~ dbierto.~ Es el tipo de cancha mds sencillo, pues se
compone de dos plataformas paralelas separadas por el patio de
Juego sin delimitacidn de zonas terminales, aunque es posible
que hayan estado sefaladas por 1{neas marcadas en la tierra,
El perfil interior de las plataformas consiste en: paramento
infertor inclinado, banqueta horizontael y talud que en algunas
ocasiones presentan una moldura vertical en su parte superior,

2.- Abierto a.- Tieng como elemento caracter{stico el que
una de sus zonas terminales se conecta con una plaza adjunta
que normalmente tiene en su centro un- altar. Frecuentemente es
ta plaza se encuentra rodeada de estructuras con escaleras y
gste arrgglo produce la impresidn de un patio hundido, Su per-

5.~ Swith, 4. Ledyard, *Types of Ball Courts in The Highlands
of Guatenale®, Bssays in Pre-Columbian Art and Archagology.
Harvard University Press, Cambridge, 1961, pp. 100-125,
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Jil es muy semejante al abierto, con excepcidn de que el parg
mento inferior de la banqueta es vertical; la banqieta es ho-
rizontal o ligeramente inclinada y el talud presenta une mol-

dura vertical en su parte superior,

3.- Cerrado.- La caracteristica de este tipo de juego de
pelota, es que sus zonas terminales estdn definidas por altos
nuros con escaleras situadas en su lado exterior en 1{nea cen
“tral con el patio de juego. La altura de estos muros no siem-
pre es la nmisma en ambas zonas terminales; las plataformas,
siempre mds altas que los muros terminales, estdn separadas
por un largo y angosto patio de juego afectando el recinto la
formavde una I. Con frecuencia, el lado exierior de las platg
formas estd escalonado permitiendo el acceso a Io alto de las

mismas,

El perfil consiste en! paramento inferior vertical, ban-
queta horizontal y talud con una moldura vertical en su parte

superior,

4.- Cerrado a.~ Las canchas consideradas como de este ti
po sg diferencian del cerrado en cuanto al perfil, pues la
planta adopata también la forma de una I, En la nayorfa de
ellas las aonas terminales son pequefias pero bien definidas
por muros de poca altura, aungue hay casos en que tienen la
nisma que la ds las plataformas, Bl perfil comsiste en! para-
mento inferior vertical, banqueta o tolud y paraménto Supe=
rior vertical de poca altura,

5.~ Palangana.- Bstos patios de pelota son espacios alar
gados y rectangulares sin indicacién de zonas terminales y ro
deados de muros que normalmente Son del mismo tamado, Debido
a la forma peculiar que afectan, se les reconoce por los veci
nos de los lugares en donde se encuentra con el nombre de pa-
langana. E1 perfil de este tipo de juego de pelota no ha sido
bien determinado, y en términos gemerales podemos decir que
poseen una ancha banqueta inclinada, con par&mento inferior
vertical, la que se une a un paramento superior vertical

dquellos juegos que no encajan en ninguno de los tipos
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mencionados, Smith los agrupa bajo el nomdre de misceldneos,

Hemos procurado que la nomenclatura utilizada en esta in
vestigacién describa 1o mds fielmente posible cada elemento
de la estructura del juego de pelota, partiendo del principio
de que sus partes Jundamentalmente son las dos plataformas pa
ralelas entre si -con tres o cuatro elementos en su lado inte
rior-, separadas por un espacio intermedio llamado patio de
“juego o patio central. ¥o siempre aparecen las construcciones
al final de los exiremos del patio de jfuego que delimitan sus
dreas anezras, as{ como tampoco las construcciones arriba de
las plataformas.

Asimisno la disposicidn y tamafio de los elementos que con
jforman el perfil interior de las plataformas no es constante.
Eﬁ los numerosos juegos de pelote que analizamos, encontramos
variacionas que, gunadas a las distintas nomenclaturas utili-
gadas por los autores de los informes consultados, nos creg-
ron en el transcruso de nuestro trabajo problemas en cuanto g
1a descripcidn, hecho que nos obligd a adoptar y conservar lo
mis que nos fue posible un mismo término para cade elemento y
de esta manera faciliter la descripecién y comparacidn, hacien-

do tnicamente los cambios indispensables.

Ko pretendemos esteblecer una nueva nomenclatura; sélo
nos hemos concretado a hacer un andlisis de las caracter{sti-
cas presentadas por todos aquellos juegos de pelota a culyos
informes tuvimos acceso, procurando Siempre anotar las parti-
cularidedes que consideramos importantes y necesarias para 10
grar obtener una mayor y mejor comprension de este rasgo cul-
tural objeto de nuestro estudio,

Bl jusgo de pelota, como obra arguitecténica, estd com-
puesto principalmente de dos plataformes paralelas entre si y
de forma alargada, gue pueden 0 no tener construcciones en
sus extremos. Kl espacio intermedio, llamado patlo de juego o
patio central, es un elemento constante pues sdlo varia en
cuanto a dimensiones; no sucede Jo mismo con las superficies
adyacentes a este p&tto, yo que varfa el aspecto que presentan

por carecer, a veces;, de limites de cualquier tipo, En otras
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ocasiones estos 1{mites estdn sefalados por el pavimento y,
cuando son construcciones, tienen diferentes caracter{sticas..
La combinacidn de estas tres dreas, patio de fuego y ez-
tremos finales, confieren a la canche lo que se ha 1lamado
forma de planta, Cuando nos referimos a una planta de juego
en forma de I o doble T, es porque tiene l{mites en ambas. zo-
nas terminales, V
Las plataformas en su parte interior presentan una combi
nacidn de tres o cuatro elementos que varfan en cuanto a di-
mensidn y disposicidn. Encontramos fundamentalmente tres ti- °

pos de combinacién de estos elementos y, para facilitar su
comprensidn, primero definiremos dichos elementos:

~ Paromento inferior: empezando desde el piso de la cancha
hecia arriba, es el primer elemento que puede Ser inclinado o

vertical,

Bangueta: es un elemento horizontal o ligeramente incli-
nado {de 1% a 20° de la horizontal). Este elemento puede 0 no

estar presente,

Talud? es un elemento inclinado; esta inclinacidn varfa
de 20° o 85° de 1a horizontal. Bste elemento también puede o
no estar presente{

Paramento superior! es un elemento que puede ser verti-
cal o inclinado;. esta inclinacidn varia de 850 a 900 en rela-

cidn a la horizontal,
Tipos de combinacidn de estos elementoss

1) Bmpezando desde el piso de la cancha hacia arriba, tg
nemos paramento inferior, talud y paramento superior. Esta
combinacidn se presenta generalmente en juegos de pelota de

periodos mds tempranos dentro del drea maya,

2) La segunda combinacidn consiste en paramento inferior,

bangueta y paramento superior,

3) La tercera qombtnacidn consiste en paramento inferior,
baengueta, talud y paramento superior,

dcosta y ﬂoedanotproporcionan una lista de datos que se
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deben tomar en cuenta en el estudio de los juegos de pelota
para facilitar as{ su descripcidn, comparacién y ulteriores
conclusiones, Habiamos iniciado nuestro estudio con esta guls,
pero pronto nos vimos en la necesidad de adaptar este marco
tedrico a la informacién suministrada por.el arqueélogo, la
cual no siempre es lo suficientemente completa como para per-
mitirnos conocer con detalle las caracteristicas de estasles-
_tructuras, pues con mucha frecuencia unicamente contamos con

. ung informacidn fraccionaria, resultado sin duda de erplora-
ciongs superficiales. Bn seguida enumeraremos los datos que

se tomaron en cuenta para la elaboracién del cuadro:

1.~ drea y nombre del sitio.
2.- Orientacidn del juego.

3.~ Tipos de juego: abierto, parcialmente cerrado (en

donde incluimos el tipo abierto a de L. Smith), cerrado
(también incluyendo el cerrado a del mismo autor) y palanga-

na.

4,= Perfil: paramento inferior, banqueta, talud y pera-

mento superior,
5.~ Nedidas¢ del patio central y de las zonas terminales.

6.~ Eristencia de construcciones arriba de las platefor-

nas.
7.~ Eristencia de marcadores o anillos,

8.~ Moteriales utilizados en la construccidn,

9.~ Fechamiento del juego.

Por estar ubicado el juego de pelota dentro del centro
ceremonial en todos los sitios estudiados, omitimos mencionar

este dato para aligerar lg interpretacidn del cuadro.



CARACTERISTICAS DE LOS JUEGOS DE PELOTA MAYAS

T 1 PoOS PERFILL MEDIDAS CONSTRUCC‘ONES\IMARCADORES MATERIALES
ARE A omenmaoon . ARRIBA DE LAS 0. DE | FECHAMIENTO
byrcigknante Polargano Farament Poramen | Patio {Zonas
Areo  Meridional Abiertof Carrado {Cerradol(Smith }linfarior (Bonqueta) Telud | Superior (Cmml‘ T(em;\ﬂo)s PLATAFORNAS | ANILLOS | CONSTRUCCION

MEXICO ,_CHIAPAS
i 977 Deprasion Centrai

:81TI08:
i 4 ’.
Acapuleo™! N-§ X ’ 2 {Horizontal 90° (67049 ? Roca Calizo y Lodo! ~ Preclasico
Ruiz N-S 47X Posteidsico Temprano
. Son Luis X Cldsico Tardio
Lo Angosturs . X 1dem
{2 Juegos} E-0 nen
Loguna Mare : .
{5 Juegos) : : tdem
Los Posadas X Idem
Las Maravilas NE - S0 X —_—
Sen Francisso X Postckdsico Temprano
Lagune Francesco X ldem
La Pablason X ldem
Son Felipe NO-SE | X Clasico Tardio
La Compeno X Cldsico
Tierra Blonca " Cldsico Tardio o
{2 Juegos} R R Postcibsico Temprano
{ N RSN ) j )
i Son Carolompio X Sot o : Clasico Tordio
Son Antonio I : S
Ploya Gronde X . i L o
b): Tierras Altas :
Tenam Resario Inchinodo jHorizontal | X 3 Marcadorss _
= Circulares

Tenam Sofecad N-S | X S | Mem fidem | X —_ —_—
X = Existenclo
—= §in datos
? = Dudoso

idem= Lo mismo
# = Ancho-largo

111> Datos proporcionados por la Diraccion del Salvamento des Patrimonio Cultural Nacional, Primera temporada de excavacionss,
Presa Lo Angostura, CHIAPAS, Moyo- Junio de 1971,
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T 1L PO S PERFI L MEDIDAS | CONSTRUCCIONES {MARCADORES |MATERIALES
ARE A Jonentacion 1 - R
Parclakmente] Palangano P o T 7Purumento Paho] ZON‘OIS ARRIBA DE LAS 0 DE FECHAMIENTO
Argo  Meridionaf lavierio; Cerrado (Cerrado/{Smlth ) Inferior Banqueto (Talud |Superlor | (C“":;"':ﬂ Tfmm‘ PLATAFORMAS ! ANILLOS  [CONSTRUCCION
I —
1 1

Desconsusto H-S | X inclinoda]Hoizontal | X ! —_—

Monteris Vie]a X ]

de Doloras ! —_—

Chincultix | H-§ | X Inclingdo |Horizontal | X i Cidslco Tardio
- |
ci-Fajo Costera: ] ;

lrapa'd j E-0 X Ver tical{inctinado 90° {550%28 lﬁ%‘."m”"’h - l%g?\:"‘:‘c’dgd?;i:‘“ Postcidsico Temprano

. ! ssqumu T recudn -
‘ e a tos dsbarrog
do,

QUATEMALA i
o)-Tierros Altas -

Chuchun N-§ b Verticol |Horizontol | 59° Clasico Tardio

Rio Bignco E-0 X —_ | — Protohlstdrico

Xecotolo] E-0 X ___

[ El Tigre £-0 £ — — —
Nebaj X Protohistorico
Pulai | X — —_—
Chaculd | X [
Chalchitdn 1 g -0 X Cabaza de Joguar Cidslco Tardio

! on_espige

' Chicol X | x [ a5 ! Lajos Taem

r e -

j Chilipe X ———

F*Cuju X —_—
Tu'kumanchun X Cldsico Tordlo

; Uoxac Canel X

U vitanam N- X ' | p—
Lo Logunita £- X —_— X [ Postcldsico
Chichén ;

i Plozs A: N-§ X ! |nctinado] Horizontol! 55° . 9x29 —_— Pisdro lobrada _

| Plazo C; E-0 X Inclinadol 2 X ' . P
Los Tingjos E-0 X — X . ! | Cldsico_Tardlo
Bucaral ! X i 1

. Cholchitdn X ! N-§ f X J i ldem ‘ ldem | 65° | 3.&5;25{ Construccionas ds | Lojo caliza,adobej Clasico Tordio

{ ‘ ;l i ! ’I motariol perecederoL

L Huitchun | X : ? J X i l I L]0 fosca y estuco; ———

T ] E- X ] | | N Protohistdrico
Coquixdy I E- ‘ X 1 . |Verhcalwlnchnudal ¥ ‘ 6117 s Cabsza humang

0 ¢ M
. i : I ! o i ! de estuco & ## |
T Chichal ; [ [ T A Y N A
- i t ! t ;
Chipal | NO-SE | Xy l i~ D — f 7[ i [ En ombas ]quuradacstuco Piedm,lodo,sshmi Postclgsico
Hoil NO-SE x | ] [ Vertical | Inclinado] 52°%] 431850] En ambas |Restos de momado.

' : . ; ! 13 estuco F£¥

L Kalamte X .- : | | ; ! —
Hutchil E-0 X L= ' ! i |

S S - _

[: Neboj 1 X T [ et A 1 S R =

# % Talud que Terming en una moldura verticot

44 Colacados entounign dsl Tolud con lo moldura verticol, y en ol contro.

2

(2} .~ Comunicacign Parsonal de Thomas A. Lee, Jr.,
B.Y,U. New World Archosologicol Foundation, 1972,




T 1 P 0 S J PERFI L MEDIDAS | CONSTRUCCIONES |MARCADORES |MATERIALES
ARE A Jopenmagony— 7T T T, ! ARRIBA DELAS
| N ! 0 DE FECHAMIENTO
! !Pamhlmem’ Palorgana mmmnlor ; anmmm?o,r pafio ; Zong Is | i
Area  Maiidional | Kietta* Getrado "Carrado;(Smith Yinferfor {Banguata { Tolud !Superlor gﬂ""!’ﬂ“") 1}“."‘::‘?;’,‘,’ PLATAFORMAS | ANILLOS [CONSTRUCCION
! |
B ; ! ¥ S S .,,.# S i ) I
Oncep ‘ NO - SE ¢ X ‘Inclinado!inglinada ! 60° | 5¢25.60 Huglios de hobsries) Piadra y tode | Protohlstorico
‘-—— "A.—-‘“-rv‘ - ""7{ T T _- Tenido
Son Froncisce | i X l ] s—
et ™ b 1
T | |
Grupo Al £-0 X —_ | - —_—
Grupe B: £E-0 X -_— — —
| Tixchun E-0 X ' Postcldsico

_Tuchoe X Verticai|Horizontal| 45°7 | 6117.25 R

Pontzace
Estructura 3 E-0 X — X X Postclasico
Estructurs 30 N-§ X —_ X Cosivertiy dem
| Tampema X — — ) Closico Tardio
Chinautla X vertica! Horlzontel] X Protohistorico
\
Xolehun E-0 X 1dem | idem | 75° Blogues cortados, ldom
{0sptade Hushueleng) ostuco.

SImo: ,
Utotlan X Verticol (Horizontal] X Protohistarico
(2juagos)

Kukyl X —_— | —_—] — —
Xetenan X —_— idem | X —
Chutixtiox N-§ X Inclinado| Idem sz 6x25 Huallos ds haberlog Protohistdrico
tenido#¥¥
Comitancillo E-0 X Vertical | tdem |77°® 5520 1dom dom
Pocal N-3 X = —="TXx¥ —=<" [Lajos,piedro dam
. labrada, estuco
Xolpoco! N-$ X | ldem | 1gam |74°% 6427.50 idam gem
Vicavevol E-0 X — ] — Lajos toscos, ldem
mortero
Piol NE- S0 X —— [Horizontal] X Posclasica
Patzac E-~0 X — [— {x Pratohlstdrico
Chuitinamit "
Grupo C: N-§ X Vectical [ 1dem {72° En Ambos idam Lojos 1dem
Grupo 6. NE- SO X — = |70° tdem Idem
Mixco Viejo, -
Grupod; X — | — |8s% ) tajos Protohistdrico
: _ " " X
GrupoB: N-§ X Vertical |inclinodo | 65 En Ambos I%gnbg‘a”dzlu un?’uﬁwoa am
enlos fauces.
Guaytdn T
Juego ne.t N-§ X . dem | idem t90° | Txi8.5] 3xil 2 cabezas humanos | Lajos, roces | Cldsico Tordio
Juage no2 N-§ X ' idem ! Jdem | ldem | €x20 ks cobees dosepin #wquitosa  odobe
: : *' hwnummhmﬁ Lajo esquitoso idem
o i | i | o038 fouces.
| Motagua Medio T | ! ! j !
( 8 Jusgos E-0 ; X em | Idem | | Mdom | 7x20 _
4 Jusgos N-§ : [ X Wom, | ldem | ] Idem | ldem —_—
[ o0 pearo pina | -5 f Px T 77 Jncinede] | 90° | 7a25 [5013 Cabeza dsepiente | Roco da Tio
i ! o ! con cabezo humana
. ! J i | _} an los fauces
: ¥ T -
Asuncion Mitla | I ! , i
Jusgo depelon) | N-§ , ! X Vertical | Jdem ‘ \dem 1827x22.5,8.8041850 2cobuzas de quocq [Lajasde pimrra | Clasico Tordlo
I : : ! i X ! moyoconcabezos | mazclodas con
! ' ! ! J i hamenos e 548 pos] rroy calizo, canks
i | | P T | . _ At de lova, =




L T 1 PoOS P ERFE 1 L.+ MEDIDAS | coNSTRUCCIONES | MARCADORES |MATERIALES
AREA |omenmoon N Pmm'wwro . oatlo |Zonas ARRIBA OE Las. 0 ~oE FECHAMIENTO
Arsa Maridional Ablerto] Cerrado |Carrado](Smith X taferlor {Bangueta;Tolud |Superlor ,3?.“,'.'.“.') Termingts) PLATAFORMAS | ANILLOS ~ [CONSTRUCCION
Jusgodepelote 2 N-S . X. . Idem | tdem ' L] iswdwmﬂw ’ ?bﬁmm’" ¢ Len.
. i m’ﬂmor.
Aquo Calientet3! X |verticol|inglinado 90° | Cantos rodados] Clasico Tardfo
Amatitidn X Taem
2 Juegos
Ayclnano R X Adobe, & ldem
Bdisomo 13 Adobe 1dam _
Costillo X idem
Comanterlo X ldem
Carritos X [Varticel | Inclinodo .90° ldem
Clore X ldem
Colonia Abril X idem
Conception X ldgm
Cotio X 950133 ! [EITY
Cristine X 1dem
Cruz X+ Tdem
Eucaliptus X ldem
Fatda : LX X denm
Fuantes ] X i \dem_
Gorlond X - ldem
Guacamayo X, L ldem
ominotjuyd : “110016x Cobezade
KlZT;o:;:,u 5 42044 ety b Ldan
Polmito : Ldam
Palikan tqem
Ross i 1dem
Sanjo ] ldem
Son Rofos! 18em
Toltic o ' ldep
Villanusva X i 1em
Vugita Grande X Ldem.
Florencia x ! T ! Ydem
Lavarredo X , ) ! ldem
Pompeyq X I [ } idem
L6 Logunite Ao X 1 ! . : Posteldslco
tLano Gronde - X~ | —— linclinado x ! Modos de hoberlos Clasico Tardio
f 1 tenido.
La Gorrucho X _1_____[__~~ ! —_—
Lo Merced X : H . —_—
El Sare X “ i ; ‘ ——
San Pedro Pinulo X ! ! T___"' f ] ] ——
(2 Juegos) ' | L___]_ ! ! I

(3)7 E1 perfil tipo Palangana no ho sido bien determinada, los datos que 8 proporcionan son tomados de los 4 jusqgos esploradgs,
-4 I




ARE A ] T 1P OS PERFI L MEDIDAS | CONSTRUCCIONES |MARCADORES |MATERIALES
ORENTACION
' Parciolmertel Paiongana|Por | - p ol Pato” | Zonas ARRIBA DE LAS 0 DE FECHAMIENTO
Area  Merdionol Abierto) Cerrado [Cerradol {Smithy Inferlor |Banquatal Talud | Suparior f:.""'ffil) Tlemm" PLATAFORMAS | ANILLOS |CONSTRUCCION
Xalapon X —
El Prado X ——
Ytzumale X —_—
Zacualpo X —
Zoculeu £E=-0 X inclinado [Horizontal] 45° Sa7x24 |8riBy3x2l Piedro, mortaroge | Postcldsico
adobe.
Patzac £-0 X ldem | X X _— Protohistdrico
Tzicuay N-§ X Inclinado|Horizonte! | 55° . 4120 Enwna plotoformo Lajos,morterode | Postc 1dsico
lodo, estuco.
Chutinomit E-0 ) X Idem | ldem |63° —
Xolchin E-0 ] X dam | 1dem | X _— —_—
(Dpto. Ei Quiché) :
Chijolom NO-SE X Idem | Idem | 67° » 142001750 X l:idbra colizo —
obrada.
lrimehe” NO-SE X 2cabazas 200mer- -Protohlstorico
;(2 Juegos) ficas con espiga.

b)-Fronjo Costera:

E¥ Bodi E-G R Verticel firclinado | 90° . Proboblemente — Cldsico Tardio
S *;gumhsgenn,

EL SALVADOR:
o) Extremo Occidenol
Cihuatdn N-S ——
Son Froncisco N-§
Tozumal £-0 ) —_

b):Fronje Costera!

Loy LLonltos N-§ R Verticel jhorizontel| X 90° |760k34 | 10%23 ——— |Ldjos toscosy Posteldsico

piadra pomez

AREA CENTRAL

Yollo del Montoguo:
Copdn, Honduras

Estructuro 1 N-§ X Inclinodo] ~—— | 25°) 90° i7x26.80 Prob de— |Probablemente e |Piedro lobrodo | Cldsico Temprano

moteriol perecedaro. | estuco. toscamente.
) .
Estrucnro | N-S | X v Vertical 25°| 90° [726.80 Tdem  [3cieulows depiedro tniclos CidwooTardio
Estructurg IT N-$ X 1dsm Idem{ 1dem [720x2845| Edificiode momposterio. |3 rectanqulares do |  Lojos abrodas [ Clasico Tardfo
: piedray 6 cobezos
de quacamoya.
LoUnidn, Honduras | N =S X Ldem 1dem | 1dem {7425 ———  |2cabezas de [Piedra toboy Cldsico
quocomayo.  |pequenas de rlo.
Quirigud, Guatemale. | N -S X ’ tdem 27°| \dem |580x24 —_— Piodrc' labrado | Ciosico Terdio
y_sstuco.

PETEN :
Tikoy, Guatemala,

Estructuro SD74 [ N~ S X Varticol {Inclinado vertical { 3.80x15 — ~——— | Piodro lobradoy Cldsico Tardfo

(7} concrato.
Juegode Pelotade| N -§ X ? Inclinode 90° Edificios en ombas —————  {Bogues dealbddi-| Closico Tardio
lo ploza Este ! ferio, estuco:
J“;“;f‘ Peloto | s 1 x vartical | lden Vertical | — | — | ——— —_— Iiios el Ciirdo
riple (21

.5




14}~ Los zonas terminales estén delimitadas por el povimento

(5).* Limita fa zona terminal ceste un Temozcol

ARER ] T HPoSs PERF 1L MEDIDAS | CONSTRUCCIONES |MARCADORES |NATERIALES
ORIENTACION
[ Parciomant Palong Poromento| Patio [ Zonad ARRIBA DE LAS 0 DE FECHAMIENTO
Area  Central Abierto| Cerrado |Cerrado] (Smith )jinferlor {Bangueta | Talud | Suparior (:."'"T.') Tlem:':.‘? PLATAFORMAS | ANILLOS [CONSTRUCCION
UstoctinGeotemala | N - S X Vertical }Inclinada Vartical | 4254750 Pig: mo Tabradas| Cidsico Tardio
QosPllos,Guatemola. § N~ S X incknodo {Hortzontol | 20° 5.70¢20 Estelas proboblamente Piodro cakiza conoday ldem
como marcadores | lodo, sstuco.
Son Joss . s
rokropics | NS | X Varticai[torizomal| 279|900 | 180417 Poateldaico
Colakmul, Campache. - X ?  {lnclinoda 90° |585%9.50 ————— | Pisdra labrode,
Bolokbal,Campache | E- 0 X Varticol |Inclinodo 90° | 12x29 ———— | Bloquscon sspigs | C'dsico Temprano
Uxul, Compecha | N-§S X —_ - 67 e | CidsicoTardlo
Guenca de! Rio
Usumacinto:
Yaxchildn: L ,
JusgadePelotanc.l | NE-SO X Inclinado {Inctinada | $8° 4.50120 SPiedros circulores | ~——— Cldsico
JosgodePelotono2 | NO-SE X Idem | ldem | 39° 5¢18 Idem
Pledros Negras: (4)!
Estcturas R-tla N-S X Inclinodo ‘Horizontol{ 36° | 350x18 { (1 %27 3 Piedras cicylares | Piedros tobular, |Antesds 662 0.C.
y R-Iib 17x2l ¥ 2 clargodas, concreto.
Emulfturbos k60| N-5 b Vertico! | Inclinado 90° |655x2130 Posterior o 662 D.C.
y K-6D.
Pokenqus, México N-S I3 Inclinado {Inclinada { 56° 22 Losos grondes | Cldsico Tardio
Toning' N-§ Incli Horizontal{ X Zupi%o: dapiadal
en los toludes.
Grijotva Inferlor 18 ) , ,
Son Antonio E-0 Varticol |Hosizontalf X 90° 13.90x34]11x16 | piedro rectonguior |Blogues de piedra | Cldsico Tardio
816 labrada. y loses.
Son Isidro N-S . Jdem | ldem | X Roca oremisca y ldem
{Doble} i barfo en lrecubri.
mlento.
AREA SEPTENTRIONAL G
Ric Bec, Campache.
Estructuro IL £-0 X _—] — -] 550216 —_—
Estructure 3L £-0 X —_— i1 1G6x32 ——
Hormigero N-§ X —_— e} — .
{2 Juegos)
Becan,Campechs N-S X Vertical {Inclinads 90°% [920¢32 ———  [Bioques de piadra .
Edzng, Compsche | N-5 X 1dem | Horizonta! 90° | 9140 Clésico Tordlo
L Peor es Nada, N-§ X vertical )Inclinad 90° | 850x2! Monticulos promidales ———
Quintong Roo.
[ Cabé, Quirafi.
Estractura XVil; N-§ X Ver tical | Horizontal | 31° ] 90° 13s0ce7 Restos de construccionsy; Aniliod enel fokd —_— 613-662 D.C.
‘g’:f osdr‘u:ceokr')tu N-S X Adem [ idem | X — Anilios y panelas | ————
Usmal, Yucatdn N-§ X tdem jinclinoda 90° |10x34 | —— |Restosdeconsirucciones| Anillos en elpara.. | Piedra labrada, | 6490.C. datos Anitos
mento superior | estuco.
Soyil, Yucotan E-0 X —_— — —_— —




r ARE A T 1 P0OS PERFIL.L MEDIDAS | CONSTRUCCIONES (MARCADORES {MATERIALES
ORENTACION :
Parcialmante {Palongana;Paromento} Pammento| Patio |Zonay ARRIBA DE LAS 0 DE FE.CHM“ENTO
Area Septentricnat Abisrta| Cerrado [Cerrado (Smith ) inferior [Banquata| Tolud ) Superior (Cn‘";";"j‘ ngg.'gﬁ PLATAFORMAS | ANILLOS  [CONSTRUCCION
Chichen 1120}
Los Monjas N-S X | Inctinado jInclincdo 90° | ~— | — Anillosm —_—
(Estructura 4C1)
Estructure 209 N-S X \dem | idem 90° 104542870 1230124 |Restos daun edificioen] Anillos ——
I 14x22 |una platatormo.
Estruct 2 N-S X 1dem 90° | 11x33] 6828 | ~——— ; P ]
ueture 3E ? M %ﬁ%‘?ﬁﬁ%’&.’f{& ostcldaice
con espiga.
Estructute 3CI0 N-S X \dem_linclinado 90° | 9121 | 13224 IRestosdewedificiosn{ -~——— |Pisdra labrada 1dam
una plataforma y sstuco.
Grupo Extramo N-§ X Ydem | Idam 90° | 11x26 (17x49 1dem
Oriente 16x43
Grupo Chultdn N-8 X Inctinada] Horizental] X 7x26 | 11x26 Jdem
10x26
Estructura 304 N-§ X dem | Inclinode 90° 1107029 {14136 Edfidoscbreunaplata_| ~——o — 1dem
= | forma.
Grupo Holtdn E-0 X ldem | ldem | 7 7316 Rettos de or dem
obro una plototorma.
Gron Concho N-S X tdem |Horizontal 90° | 82,8 Tomploda fos tigreaen | An{llos | Pisdro lobrado ldem
{Estructura 201) : [ en o latcbena oreetl

{81 La primera etopo constructiva de esta cancho tenio tres morcodores rectongulares o lo largo del patlo da juegs.

s
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EL JUBGO DE PELOTA BN LAS WANIFESTACIONES ESCULTORICAS

drea Neridional
Sitio Chincultik:

En la Colonia Esperanza, ¢ 50 kildmetros del sitio, se
gncontrd un marcador altar gque tlene un didmetro de 55 cent{-
-metros y una banda glifica que registra la fecha de 9,7.17,12,
~ 14, 11 Ir 7 Zots (591 ¢.C.). En el centro estd un jugador de
pelota en gctitud de juego, es decir, con la rodilla derecka
apoyada en el suelo y ol brazo del mismo lado dodlado como si‘
Juese a golpear la pelota. Se lg represente con un elaborado
tocado, protector de cintura acenalado, faldilla posibdlemente
de plel, taparrabo anudado por delante; Ileva protegido el
brago derecho desde el codo hasta la mufieca, protector en for
na de mdscara en la rodilla del mismo lado y sandalia, Lg pe-
lota aparece de gran tamafio Junto a la cadera derecha del ju-
gador, y en su centro hay una cabeza humana borrose. Deniro

del conjunto hay dos grupos de glifos,
Sttio Tonal 6:"

En este sitio se encontrd una estela con la representa-
cién de un Jugador de pelota, el cual aparece de frente y en
cuya indumentaric se pueden apreciar el taparrabo, el protec-
tor de cintura que es acaralado, un protector en forma de mds
cara en gnbas rodilles y sandalias,

Kl jugador estd parado sobre una banda debajo de lg cual
observanos el corte transversal de las dos plataformas parale
Ias de un juego de pelote, y en las que Se aprecian 10s si-
guientes elementos arquitectdnicos: paramento inferior incli-
nado, angosta danqueta horizontal y telud que remaia en un tg
blero,

En medio de las dos plataformas Se ve unra cabeza humana
que tiene puesta una ndscara elaborada que quizd sea la repre
sentacidn de una deidad. drrida y de lodo izguierdo estd el

numeral 9,

1.~ Parsons, Lee 4., Bilbao, Guatemala, 1969, v.2., pp.l166-
169, 1dming 61 letra d. o



Regién de Santa Lucfa Cotsumalhuapa.
Sitio Bilbao?

De este sitio no se ha reportado ninguna estructura de Jue
go de peleta, pero se supone que en caso de haberse jugado se
utilizad el drea en forme de patio hundido localizada en lg Plg
2q de los Nonumentos que Se encuenira en la esquina Sureste del
centro ceremonial, Esta Suposicién también estd bosada en lg

;?Iistencia de ocho estelas con representaciones de Jugadores de
pelota, las que estaban distridbuidas en dos Rilgras demarcando
gste espacio, :

Bsculturas: antes de pasar a describir las estelas arriba
mencionadas, creemos conveniente hacer la aclaracién de que la
escultura en piedra de lg regidn de Cotzumalhuape ha sido divi-
dida por Parsons en dos estilos que aprorimedamente coinciden
con las fases Laguneta y Santa Iucfa, Cronoldgicamente sitda a
ambas Jases en el cldsica medio y clasico tardlo (400-700 y
200-900 d.0.), respectivamente? Yo obstante que esta cronologie
no ha side aceptada del todo por los gspectalistas, en nuestro
estudio la hemos conservado por facilitarnos la descripcidn.

Las esculturas pertenscientes a la fase Laguneta son consi
deradas como de gstilo escultérico narrativo, "debido a Su come
rleja imaginerfa narrativa, Nuchos ds los motivos sugieren Juer
temente el contacto con otraes reglones distantss dentro de Heso
amértca's. Las esculturas de la fase Santa Lucfa corresponden a
un estilo de retrato *por su énfasis en retratos de cabezas di-

vings o humanas”,

Es durante sl periodo cldsico tardfo cuando el estilo de
Cotsumalhuapa alcanza su culminacidn, se unfica, tiene menos re
Jaclones con otros estilos regionales de Nesoamérica,

La gran produccién artistica dentro del estilo Cotsumalhug
pa y su amplia distribucidn, ha sido la base para fijer sus 1{-
nites espaciales? tenemoﬁ ezpresiones artisticas de este estilo
desde Palo Gordo, Depgrtanonto de Suchitepeques, hasta La Nueva,

2.- Qpegites P,

3.- Ibid., p. 150.
4,- Tbid,
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Departamento de Jutiapa, en la costa del Pacifico de Guatema-

la.

Bn las estelas, conocidas como monumentos numerados del
1 al 8, 2a figura principal en cadae una de ellas es la de un
Jugador de pelota que con ligeras variaciongs lleva la misma
indumentaria consistente en un protector de cintura que pre-
senta un extremo labrado, ya Sea en forme de cabeza de Ser-
‘piente, de la muerte, de mono 0 probablemente de dgutla, y en
' el extremo opuesto llevan perforaciones horizontales. Por de=-
bajo del protector sobresalen la faldille y el taparrabo anu-*
dado al frente. Generalmente una mano ¢std protegida por un
guante que conforma las efigies de Ia muerte, de la serpiente,
de una cabeza humana o de la espiga de cacao, An una de las
rodillas del jugador aparece el protector o énicamente un ador.
no en forma de cascabel; la otra rodilla muestra callosidades
o deformaciones; usan sandalias, ounque a veces sélo un pie es
td calaado.

Podemos observar gue en todos 10s Jugadores kay una uni-
fornidad en el equipo usado: Ia mano f{zquierda es la protegide
por el guante; el protector no estd decorado en ese extremo y
se Indica que estd abierto de ese Jado; la rodilla iaquierda
presenta callosidades y a veces el pie de ese lado es el que
estd calzado, B! personaje del monumento 1 es el dnico que no
usa guente sino que sostiene un cuchillo en lg mano derecha;
el protector no esté decorado de ese lado, y la rodilla dere-
cha es la gque muestra callosidades.

Bl pelo de los jugadores va colgado hacia atrds, atedo y
dacorado con haces de plumas ondulantes, dorias, veinas de ca-
cao y 6n algunas figuras aparece, en la porte final, un adorno
en forma de cola de serplente o una cabeza decapitada. También
1lgvan orejeras en forma de discos y adornos en el cuello,

En algunos casos aparecen figuras Secunderias, las cuales
son de menor tamaio; por ejemplo, en el monumenio 3 estd un es
queleto humano usandp la vestimenta propia de un fugador de pg
lota; en el monumento 1, son 4 flguras distribuidas en cada es
gquina del mismo y portando’ en sus manos una cabeza decapitada,
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41 centro y parte superior de las estelas, se representa
una divinided celestial en actitud de recidir la ofrenda del sg
crificto, a excepcidn del monumento 1 donde en lugar de lao divg
nidad hay un disco que lleva grabado un glifo el cual se asemg-
Ja al simbolo "atado de cafas” de los cddices miztecos.

Los jugadores de los monumentos 2,3,4,6,7 y 8, levantan la
cagra y un brazo, cuye mano es generalmente la protegida, en di-
reccidn a la deided y en actitud de ofrenda (jimploracidn?). La
comunicacidn entre jugador y deidad estd simbolizada por la vo-
luta de la palabra que sale de la boca del jugador,

En el monumento 1, la figura principal lleva en ung mano
una cebeza decapitada de donde brota la volute de lg palabra, y
en otra, el cuchillo de los sacrificios. Ademds, como ya se men
ciond, en cada esquina hay une figura pequeria representada de
perfil que 1lgva en sus manos una cebeza decapitada,

Bn estos monumentos existen otros simbolos que Se refieren
a los sacrificios humanos y a la muerte, como 10 Son las repre-~
sentaciones de esqueletos, mdscaras de lg nuerte y un torso hu-
mano nmutilado con el cuchillo de los sacrificios clevado en la
regidn del corazdn. Las cabezas decapitadas llevadas en lgs mo-
nos tembién aparecen en la espalda del jugador como parte final
del arreglo de su pelo aunque en el jugador del monumento 2, co
no excepcidn, posiblemente la 1levara en uno de los muslos, pues
as{ lo sugiere el dibujo que Habel (1879) hizo de este monumen-
to en donde la cabssa decapitada estd suspendida sobre el muslo

lzquierdo de dicho Jugador.5

Bl significado de las escenas de estas estelas se ha inter
pretado como el sacrificio humano llevado a cabo en conezidn

con la ceremonia del jfuego de pelota,
4 estas esculturas se les considera como pertenecisntes a
1a fase Laguneta del cldsico medio,

Otros esculturas: los monumentos 10 y 11 también fueron lo

5.~ Ibid., p. 105,
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cal tzados en la Plaza de los Honumentos, pero en ubicacifn di-
Jerente a los monumentos arriba descritos. Parsons hace un gs-
tudio conjunto de ambos, pues cree que participan de ung misma
composicidn, De acuerdo a este criterio, vemos en la basé de
la composicidn a dos jugadores frente a }rente y en ectitud di
nénica. En medio de las dos figuras hay una columng de siete
glifos que, siguiendo un orden de abajo hacia arribs, han sido
identificados cono el glifo de dguila y los sels restantes co-
mo glifos de ojo de reptil, De la parte superior del dltimo
glifo brota una plante; de lado superior izquierdo hay un gru-
po de glifos, tres de ellos han sido identificados como glifos
de calli (casal y uno de ellos es una figura de brazos cruza-
dos que de acuerdo a Thompson puede ser ozomatli (mono). Todos
estos glifos estdn dentro de cartuchos circulares.6

Los jugadores 1levan tocados, protectores de cintura, fal
dilla y guantes que conforman una efigle. También estd repre-
sentada la voluta de la palabra,

Sitio Bl Bail:

En el monticulo que mira hacia el patio IF se encontrd el
monumento 27, cuya escena principal la constituyen dos figuras,
una de las cuales estd de pie mirando hacia la izquierda con
las manos en la cadera; la otra figure estd en posicién semire
costada y con un brazo levantado en cuya mano enguantada Sos-
tiene una pelota. Adunque con algunas novedades, lavtndumenta-
ria de los dos persongfes corrasponde a la de un jugador de pe
lota. Ambos se protegen la cabeza con un yelmo en forma de cae
beza de animal, y en la hendidura correspondiente a los ofos
se puede apreciar parte del rostro de los jugadores; usan un
cinturén angosto y protegen sus manos con guantes en formg de
garras de mono anudados a la muieca, y en cada mano Sostienen
una pelota pequefia, Bn el Jjugador que estd de ple se puede
apreclar el taparrabo y un corddn anudado por delante; también
vemos un protector en I} rodilla derecha, un adorno en lg lz-
quierda y algo parecido a una bolsa suspendida @ la altura del

6.~ Thompson, J.B, *dn Archagological Reconnaissance in the
Cotzumalhuapa Regior, Escuintla, Guatemala®. (Contribution
to dmerican dnthropology and History, Nim. 44, vol, II,
Pub, 574), Carnegie Institution of Baslington, 1948, p. 37.
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nuslo izquierdo; entre sus adornos use un collar. De la boca
abierta del yelmo brota un motivo en forma de corrignte, que
"puede Ser simbolo de fuego o de agua y que sustituye a la vo-
Juta de la palabra”? Bn 1a parte superior izquierda, se repre-
sente una deldad que emerge de un par de formas flameantes con
un tocado de serpiente y en actitud de recibir el sacrificio,
ofrenda de los jugadores.

» Bste monumento se ha colocado dentro de la fase Laguneta
"del cldsico medio,

Sitio Palo Verde:!

Hay tres estelas cuyo tema central es un Jugador de pelota
representado de perfil que eleva sus manos hacia la figura que
se encuentra Sobre su cabeza; en un caso ess figura es un ja-
guar que probablemente Simboliza al sol, en el segundo caso es
1a nuerte en forma de maniquf, y en el tercer caso es una ser-
piente enplunada estilizade que soStiene en sus fauces abiertas

a una cabeza humana.

Otros objetos relacionados con el juego de pelota localiza
dos en la regidn de Cotaumalhuapa:

Parsons en su citada obra hace un estudio de los yugos y
hachas encontradas en la regidn de Cotzumalhuapa, y comparte el
criterio de que son objetos ceremoniales asociados al juego de
pelota, dnotaremos algunas de sus observaciones relacionadas
con estas piezas,

Yugose se encontraron 27 fragmentos de yugos de piedra
granftice, dlgunos de estos fragmentos presentan superficles de
terioradas por estar erpuestos a la intemperie, pero la mayor{a
de ellos tienen superficie pulidas.

Ios yugos de Cotaumalhuapa adoptan la forma caracter{stica

a estos objatos, o sea gn forma de U, 4 excepcidn de tres, to-
dos los demds son 1isos, sin decoracidn, y en algunos se obser-
ven huellas de pintura roja. Bn un fragmento finamente esculpi-
do se representa el rostro de una deidad antropomdrfica de la

7.- Parsons, Op.cit., p. 134,
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1luvia: *de este modo tenemos un monstruo mitico, parte huma-
no, parte felino y en parte reptil, cuyo simpolismo parace ha
ber pertenecido al prevaléciente sindrome lluvig-fertilidad )
en Iesoamérica”a. Parsons seiala la posibilidad de que este
yugo fuese ung pieza de comerclo procedente de Veracruz duran
te el cldsico medio, o bien una copia local hecha de acuerdo
a la tradicidn de la regién veracrusana.

Todos los fragmentos de yugos de Bilbao fueron encontra-
dos dentro del drea de la Plaza de los Nonumentos; ninguno de
ellos gn depdsitos primarios o en ofrendas. Bl fragmento es-
culpido arriba mencionado, procede del patio "hundide” y fue
encontrado a una distencia de 170 centimetros de la ofrenda
de espejos de pirita, La mayor{a pertenecen a depdsitos secun
daftos asociados a la fase Santa Lucla, pero en base a las
considéractones resultantes de su investigacién arqueoldgica,
Parsons estima que algunos yugos proceden de g fase Laguneta,

Se observaron semefanzas estil{sticas con los yugos Tipo
4 de la regién de Veracruz, a los que cronolégicamente se les
sitiéa en la dltina parte del cldsico temprano.

Hachas: al igual que los yugos estdn hechas de piedra gra
nftica. Se encontraron 8 fragmentos de hachas; éstas son efi-
gies de cabezas planas esculpidas en bajorrelieve y terminadas
idénticamente en ambas caras de la pieza. 4 menudo presentan
una perforacién cerca de lg orille,

Los 8 fragmentos de hackas se encontraron en depdsitos se
cundarios de 1a fase Santa Lucfa a nivel de la Plaza de los Ko
numentos. Uno de estos fragmentos estd asociado a una fecha de
carbén 14 de 1110 £ 80 (840 d.C.). También se sugiere la posi-
bilidad de que algunas hachas proceden de la fase Laguneta,

El hecho de que el complejo yugo-hacha de la costa del
Golfo haya llegado a la costa del Pacffico sin la asociacidn de
la palma cuya aparicidn en Veracrus de acuerdo a Proskouriakoff
es tard{a, indica, segin Parsons, que esta difusidn fue ante-
rior a la asociacidn-de la palma al complejo del juego de pelo-

ta en Veracruz,

8.~ Ibid., p. 76,
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drea Central

Sitio Copén:g

Durante la exploracién de la Estructura II se hallaron
tres marcadores en forma de disco que estaban colocados a lo
largo del patio de juego y guardando la misma distancia entre
s{, Estos marcadores, llamados secundarios, estaban pegados g
otros mds antiguos en forma de tambor 1lamados marcadores ri

. marios, Bstos dltimos se uniad a los secundarios por la cara
que tenfan esculpida y cuyos disedos han sido ldentificados en
una mfnina parte, :

Se cree que los marcadores secunderios fueron colocados
poco dntes de la construccidn de la iltina cencha (estructura
IIf) y que las escenas que llevan esculpidas son copias mejorg
das de aguellas pertenecienies @ los marcadores antiguos.

dungque con ligeras varigciones en el tamafio -el marcador
central tiene un didmetro mdzimo de 73 centimetros, el norte
de 71 centimetros y el sur es casi idéntico a este iltimo-,
los tres son semgjantes en su composicidn,

Los disefios de los tres marcadores estdn enmgrcados por
un reborde de diferente espesor en cada caso y formando una
orilla cuatrifoliada. La tercera parte inferior de estos tres
discos estd sedalada por una banda, arriba de la cual y ocupan
do el mayor espacio estd la escena principal; debajo de la ban
da aparecen algunos sfmbolos a los que se hard referencis mds’

adelante,

La escena principal corresponde a la representacidn de
dos personajes colocados frente a frente; en el caso del marcg
dor central los dos estdn arrodillados, el de la izquisrda en
la pose comin del jugador a juagar por su vestimenta! una cu-
bierta protectora formada por anchas bandas trenzadas que cu-
bre pecho y espalda por. abajo de las arilas hasta la cadera,
el taparradbo anudado al fremte y por debojo dal cual asoma ung

9.~ Strénsvik, Gustavo, *The Ball Courts at Copan”, {(Contribu-
tions to 4merican dnthropology and History, ¥im.55), Carne
gte Institution of Fashington, Pub, 596, 1952, pp, 169-
198,
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especie de faldilla de plel de venado ablerts en el frente y
que le 1lega hasta la rodilla; lleva protegide el antedbraso
lxquigrdo ast como la rodilla del mismo lado que apoya en el
suelo; dicha rodillera es .en forma de mdscara. Llama la aten-
cién su collar formado de grandes bolas y anudado al frente;
un gran tocado identificade por algunos autores como de Jaguar
y por otros como de serpiente en el que se observan formas de
-planta; tambidn lleva orejeras, Bl personaje de la deracha es
td hincado en actitud de adoracidn més que de Juego; usa un -
cinturdn que le abarca el abdomen, dos mdscaras adheridas

una enfrente y otra atrds-, ambas de diverso tamado y aparien
cla; de la segunda mdscara cuelgan una especie de bandas lar-
gas; también lleva la faldilla de plel de venado y posidlemen
te el taparrabo, rodillsra en la plerna derecha flerionada y
protector en ol antebraso del mismo lado en cuya mano se ob-
sarva la cebeza de un animal ldentificado por Thompson como
un job f{animal con caracterf{sticas de perro y jaguar pero por
el disefio de la oreja y la representacidn en ésta del afifo 7
se esemeja mds al glifo de xull; usa taloneras ribeteadas, Co
mo su pareja, se le representa con un gran tocado identifica-
do como de Jaguar o serplente con plantas; tanbién 1leva ore-
Jeras y un objeto abultado alrededor del cuello {ycollar?) .
La mand{bula estd cubierta por un “tatuaje” en forma de mano
extendida,

En medio de los dos personajes hay un gran objeto redon-
do identificado como la pelota en cuyo centro hay dos glifos
esculpidos: uno es la cruz de Kan con un motive alado bajo
ella y el otro estd demasiado erosionado para permitir su
identificacidn. 4rriba de la pelota aparece una inscripeidn
de seis glifos no identificados,

dunque el #1timo personcje descrito aparece con elementos
distintivos de Jos jugadores, no siempre Se le ha identificado
como tel y ‘se ha hecho la observacidn de que su apariencia co-
rresponde a la de un sacerdote o Jefe oficiantE.lo

10,~ Kelemen, Pal. Hedieval American 4rit, Wasterpieces of the
Hew Forld before Columbus, Third Rev, 8d,, Dover FPublica~
tion, Inc. New York, 1956, p, 33,
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Bn ol marcador norte el personaje de la iaquierds estd en
postura erecta y de perfil., Su atuendo ¢s semejante al del jue
gador del mismo lado del marcador central; haﬁ diferencias en
el tocado y en que lleva un adorno colgants en la nariz, y tam
bidn en que el antebrazo y rodilla dergchos son los protegidos,
Atrés de esta figura estd la representacién de una planta en
cuya base aparece el glifo de las bandas cruzadas con el nume-
ral 9.

La figura derecha estd hincada sohre su rodilla derecha
en 1a cual 1leva un protector en forma de mdscara; el brazo de.
recho -con protector en el antebrazo- 1o tieme alzado en acti-
tud de golpear la pelota; usa una cubierta protectora mds an-
cha que la de los personafes de los otros tres marcadores, y
apargce también con la faldilla de plel de venado y el taparra
bo anudado al frente. Los rasgos de su cara no son claros, hay
algo de grotesco en ellos y quizd se deba a que 1leva puestas
una mfscara; usa un collar anudado al frents,

Como en gl caso anterior, en medio de los dos aparece el
objeto redondo identificado como la pelota, que aquf estd gro-
bada de diferente manera pues aparece amarrada por la mitad
con una gruesa cuerde que pende de un obfeto no identificado
que gstd arriba y en el centro de la composicidn; por debajo
de este objeto y detrds de la cuerde, hay dos elementos nds, y
uno de ellos es la representacidn de huesos,

Bn el marcador sur es la figura de la derecha la que estd
de pie; usa aditamentos simileres cl personaje también de pie
del marcador norte, pero aquf los nmiembros protegidos son los
de la izquierda. N, se perciben claramente los rasgos de su cg
ra y se observa un objeto a la altura de la nariz. También de-
trés de é1 estd la representacidn de ura planta en cuyc base
aparece el glifo de les bandas cruzadas y el numeral 7.

Bl personaje de lq iaquierda estd hincado y es la rodilla
isquierda la que apoya en ¢l suelo, Esta rodilla estd protegi-
da, as{ como el antebraxo del mismo lddo que estd levantado en
actitud de golpear la palbta._ﬂka 16 cubierts protectors, el
taparrabo y la faldilla; como adornos: el collar y el tocado,
Lo grotesco de su cora parece deberse a una mdscara (sde mur-
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ciélago?). Kl objeto redondo del centro, la pelota, aparece re
presentado en la misma forma qué en el marcador norte.

$imbolos: como ya se hizo referencig, er los tres marcadg
res debajo de la banda sobre la que se desarrolla la escena
principal aparece la combinacidn -dos vecés en el central y
una vez respectivamente en el del norte y en el del sur- de
simbolos ya observados en otras representacionss escultéricas
tanto de Copdn como de Palenque, y que consisten en: el glifo
Kin, en su variante de la estilizacidn de la flor de cuatro pé
talos, como glifo principal con un afijo ahau en cada ertremo,.
arriba del cual estd, de un lado, la seccién de caracol combi-
nado con representaciones de huesos (como dos ghau invertidos),
y, del otro lado, el signo de las dos bandas cruzadas; a un lg
do de este dltimo hay una especie de flor.

De acuerdo a 1%ompsonll. la seceidn de caracol es un simbo
1o del agua y también un atributo de los dioses del inframundo
aunque esto d1timo es una asoctacidn secunderia; en cuanto a
las representaciones de hussos cree que servian para demotar
una relacidn acudtice o terrestre,

Todo este conjunto de simbolos, con algunas variaciones,
componen el tocado de la deided de la tierra que combing simbo
los de la muerte con el sol y el agua.

Fechaniento de los marcadoregs? Proskouriakofflg, en hase
al estudio estilistico que hizo de los tres Juegos'de marcado=
res, coloca a los marcadores primarios dentro del cldsico tem-
prano y a los secundarios en el iniclo del cldsico terdfo: "Es
to se puede ver en el disefio de la cabeza de Serpiente de Jos
tocados, en el prominente reborde de las faldillas adornadas
con borlas y la forma simple de las volutas sefalando el rema-
te y ondulacidn del tipo cldsico tardfo y la decoracidn inte-
rior de 1ineas y puntos®, La misma autora hace la indicacidn
de que su buen gstado de conservacidn se deds a que fueron
puestos antes de la construccién de 1a canche III, habiendo
quedado cubiertos por ella.

11.- Thompson, J.Eric, Naya H:eraglsghic lrtting. University

of Oklahoma Press: Norman, o Pp. 278-279,
12.= Proskouriakoff, T, 4 Study of Classic Haya Sculpture, Car

negie Institution of Washington, Fub,593. 1950, p. 109.
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Otras esculturas¢ entre 108 escombros del montfculo 7, si
tuado a 50 metros al oeste del Juego de pelota, se encontraron
dos cabezas de guacamaya mds pequefias que las de la canche III.
Como no se les halld funcidn alguna en este monticulo y ademds
por presentar en su gsculpido un estilo semejante a la cancha
II, se les ha relacionado con esta dltima,

Aparecen marcadores en forma de cabesa de guacamaya en la
ﬂfﬁltima estructura de Copdn y en sitios vecinos como La Unidn v
en gl juego de pelota nimero 1 de dsuncidn Kita; le guacamaya
estd relaciongda con la deidad solar.

Las escenas representadas en los marcadores de Copdn, en-
clerran una compleja simbologla que parece tndicar que dichas
representaciones estdn relacionadas con el juego de pelota co-
mo rito mdgico para propiciar las fuerszas bienhechoras de la
naturaleza y quizd qunado a un simbolismo césmico,

Sitio Tikal:?

Un "yugo” de madera.
Bn el entierro 195 encontrado debajo del templo 5D-32, en
el lado norte de la Plaze Hayor, entre los restos de varios )
Jetos de madera asociados al personafe all{ enterrado, se pudo

13

identificar un "yugo” de este material.

Bsie "yugo” tiene la forma de una U con un didmetro de 56
centimetros y un radio de 33 cent{metros; tenfa una acanaladu-
ra longitudinal con huellas de tres colores sucesivos: "prime-
ro negro, luego rojo y finalmente azul-verde; de paso sea di-
cho qus estos colores 1levan un valor simbélico, relaciondndo-
se, en su orden con el sol naciente, y con el agua y la posi-
cidn central (cislo) en el pantedn naya”.14

Gracias al hallasgo de figurillas de barro en la acrépo-
lis central de Tikal que representan jugadores de pelota con
protectores que tiensn la misma acanaladura doble asf como tam
pién huellas de pintura asul-verde, se logré la idemtificacidn

13.- Guillemin, Jorge. *Un 'yugo’ de madera para el juego de
pelota®, dntropologia e Historia de Guatemala, 1968, vol,
I, Vims 1, pp, 25-33, Kl entrecomillado es del autor pues
considera que no es upa definicidén adecuada y que debe ser

3= BHES: 55,
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de este "yugo” de madera.

Tambidn se encontraron cuatro figuras de madera, de 40 cen
timatros de alto, representando al dios Chase, “ello parace in-
dicar claramente que aquel seior, ademds de ser jugador de pelo
ta también era un sacerdote del culto de Jh.lluvia".15 -

Sitio Dos PilassS

Bstelas! se encontraron dos gstelas (18 y 19) adosadas a]
talud de cada plataforma y colocadas en el centro de dste una
frente a la otra; *dichas estelas podrian haber sido una espe-"
cie de marcadores para el Jjuego de pelota, lo que constituiria
un caso unico dentro de este tipo de construcciones”.17

La estela 18, en la plataforma oeste, mide 2,99 metros de
alto, 1,05 metros de ancho y 0.14 metros de espesor: "De los
motives esculpidos es posible distinguir un personafe de ple,
en posicidn frontal, a ercepcidn de la cabesa que mira hacia
su iaquierda y de los pies colocados de perfil, En la mano de=-
recha 1leva una lanza, y junto a ésta eparece un prisionero
atado,

"De l1a indumentaria, apenas se notan el braguero, el toca
do de plumas, las ajorcas y las sandalias. Kl personaje se ha-
1la de pie sobre una banda de cuatro elementos simbdlicos de
Jforma cuadrangular. Séis glifos borrados se distinguen en la
parte superior de la estela y tres mds en la parte'inferior iz

quierda".la

La estela 19, en la plataforma este, mide 2,70 metros de
largo, 1.07 metros de ancho y 0.40 metros de grueso: “La este-
la representa un personafe de ple, en posicién de frente, con
los pies abiertos y el rostro vuelto hacia la izquierda, En la
cabeza 1leve un rico penacho de plumas; es posible distinguir
restos de orejeras, pgctoral, aforcas y braguero; los pies es-

15.~ Ibid., p. 27.

16,- Favarrete, Carlos .y Lujén, Luis, "Reconocimiento arqueold
gico del Sitio de Dos Pilas, Peterdatin, Guatsmale.” Uni-
versidod de San Carlos de Guatemdla, No.2, Guatemsla,l363.

17, Ibid., p. 12.

18, Tb%d., p. 21,
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tdn calzados con sandelies. Con la mano lzquierda sujete una
lanka o bastdn ceremonial. 4 su isquierda ¢std sentado un ser
vidor o prisionero con las piernas cruzadas. Hay restos de

glifos.

Fechamiento: se Aa opinado gue todas las estructurss per
tenecientes a este sitio son del cldsico tardfo pero "nugstro
nuastrario de cerdmica indice una habitacidn local durante
ese tiempo y suglere una probable sxtensidn hacia el posteld-

sico temprano, como lo indicaria el tipo Naranja Fina ’}"".19

Sitio C’ancdn:go

Bn este sitio se localizf un marcador de forma circular,
en medio de los dos monticulos paraielos conocidos como es-
tructures B-I y B-II,

Nedidas: 60 centimetros de didmetro y 18 centimetros de

alto,

Hoy dos figuras humanas de ple y ligeramente inclinadas
colocadas una frente a 1@ otra., Llgvan tocados elaborados,
protector acanalado, ¢l cual apgrece a la alture del pecho;
un adorno o protector en ambas rodillas y em los todillos, La
figura de la derecha usa una espacie de capa. La pelote estd
en medio de los dos y cerca del suglo; arriba hoy una columna
de glifos. Los dos personajes estén parados arriba de ura ban
da bajo la cual vemos una hilera de glifos,

Fechamiento: 9.18.5,0.0 (795 d.C.)

Sitio Laguna Perdlda.'gl

De este sitio se reporta un probable marcador de Jjuego
de pelota en forma rectangular,

Localizacidne en la estactdn chiclera de Laguna Perdida,

Hedidas: ¢4 centimetros de alto, 30 centimetros de ancho
y de 10 a 15 centimetros de grueso,
19.- Ibid., p. 28, *

20,~ -Worley, Op.cit., pp. 239-243,
2. Jbid., v, 3, Do SP4=S77.
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Se representan dos jugadores de pelots, indicado as{ por su
indumentaria que consiste en protector de cinture acanalado y
protector de rodilla.

Bl jugador de la derecha estd kincﬁdo sobre su rodilla
derecha, apoyando la mano del mismo lado en el sueloj el Juga
dor de la lzquierda tiene la rodilla izquierda ligeramente lg'
vantada como si acabara de golpear la pelota con ella, La pe-
lota se representa de gran tamafio arriba y entre los dos Jjuga
dores. Detrds de 1a escena aparecen 1{neas horizontales que
se supons corresponden a la pared de un muro,

drriba de los jugadores hay una inscripeidn glffica dis-
tribuida en cinco paneles, glifos que estdn muy deteriorades
¢ impiden una correcta lectura,

Morley coloca esta pieza escultdrica dentro del Gran Pe-
riodo.

Sitio Lubaantin (Rfo Grande):®

De este sitio proceden tres marcaderes de piedre en for-
ma circular, conocidos como altares 1, 2y 3,

locallzacidn: estaban. colocados a 10 largo del sfe longi
tudinal, el cual estd orientado de norte a sur, del espacio
comprendido entre los dos mont{culos f{estructuras 4 y B) co-
rrespondientes a las plataformas paralelas de un juego de pe-
lota,

Nedidas:

Narcador norte: 54 centimetros de didmetro y 32 centime-
tros de grueso,

Narcador central? 59 centimetros de didmetro y 35 centi-
netros de grosor. '

¥ercador sur: 53 centimetros de didmetro y 37 centius-
tros de grueso,

Bn log tres marcadores aparecen dos figuras humanas Jren
te a frente y en diversas posiciones. Debldo al deterioro de

284 I_btin, Ve ‘; PI?. 9"10.
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las esculturas, sélo se puede observar que llevan tocados en
forma de penachos y un cinturdn protector acanalado, En medio

de los dos personajes estd la pelota mds o menos a la altura
de la cintura, Atrds de la escena se representan 1{neas hori-
aontales que sugleren la pared de un muro,

B el marcador 2, el personaje de la izquierda estd de
pio mientras que el de la derechs aparece semiarrodillado so-
bre su rodilla derecha con la mano del mismo lado apoyada en

el suelo.

Bn los tres marcadores hay inscripciones glificas distri )
buidas. en paneles arriba de las figuras,

Norley sefiala la posibilidad de que los tres marcadores
sean de una misma fecha, la que coloca al final del katdn
9.18.0,0.0 y que prodablemente sea la fecha de dedicacidn de
la cancha (765 d.C.).

Sitio Tcatchds®

Dg este sitio procede una figurilla-silbato representando
a un Jugador de pelote hecha en molde,

Nedidas: 9 centimetros de alto,

Equipo: grueso cinturén acanelado y lo que parece Ser un
protector de cadera que sale por debajo del cinturdn y a cada
lado del estrecho taparrabo. No aparece el protector de rodi-
11a dedido, quizd, al rudimentario tratamiento de las piernas,
Por debajo del brazo ixquierdo gstd la pelota y un objeto que
parece ser el guante protector,

ddornos: Tiene todavia parte del tocado aunque estd rota
la parte superior y también en donde estaba el orificio del
silbato. Lleva orejeras circulares y un collar en el cuello,

Thompson supong que esta figurilla pertenece al horizonte
Tepeu del Periodo de Serie Inicial.

23.- Thompson, J.Brig. "4 figurine whistle representing a ball-
gome player®. (Notes on Widdle American drchaeology and
Bthnology, Division of Historical Research, Xo. 25), Car-
‘negie Institution of Bashington, 1943, pp. 160<161, ~—
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Cuenca del Rfo Usumacinta,
Sitio Yaxchildn:

Haorcadores: hay tres marcadores circulares de pledra colo
cados en el piso del patio de Juego a lo largo del eje lomgity
dinal . 4dends de estos marcadores, hay uno en ceda banqueta a
poca distancia del arrangue del talud y en direccidn del eje
transversal,

Los cinco marcadores presentan el mismo disefio que consts
te de una flgura humana sentada con las piernas cruzadas mirap’
do hacla su derecha. Fodo el diseflo estd rodeado por una banda,
En el marcador de la banqueta oriental, que es el mejor conser
vado dentro de esta banda que parece representar la banda ce-
leste, esté el medio signo de venus en cada cuadrante del dis~
co y el de las bandas cruzadas. También hay otros glifos y,
por su estilo, llorl.ey24 los juagd como pertenecientes a la Ja-
se temprana del Gran Periodo (514-771 d.C.),

§itio Pledras Negras:

Pertenaciente a la estructura X-6a y £-6b estaba un panel
esculpido en la parte central del paramento superior de la pla
toforma oriental, a 35 centimetros arriba de su articulacién
con la bangueta, cuyos fragmentos se encontraron sobre la ban-
queta, £1 disefo, incompleto, consiste de dos fig'urns las cua-
les “"parecen ester dangando con algin objeto redondo en forma
de borla en la mano, quizd una sonaja mds que una pelota, De
que son jugadores es una deduccidn ragonable, Su desnudes, el
grueso y pesado cinturdn y el protector de rodilla asi lo indi
can. He parece que el arreglo del protector de caders ayuda a

la interpretacidn de qua son jugadores de pe.lota'.25

drea Septentrional

.= Norley, Op.cit., voli 2, pp. 596597,
25, Satterthwaite, Linton, Jr. "3all Courts”., Piedras Negras

: lrchaeolog&: drchitecturs, Pt.4, University of Fennsylva-
‘nia, Phgladelphia, 1944, p. 39. ’
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Sitio Codd:

Juego de pelota del Grupo D: en los escombros de ambos ta
Judes se hallaron dos paneles de piedra esculpidos que se ho
bian catdolde su lugar original, ignoréndose cuél era dicho 1u
gar. B panel orientel mide aprozimedamenie 1.40 metros de al-
to por 1 metro de ancho y 20 centimetros de grueso; el ponien
te, 1.10 metros de alto por 80 centimetros de ancho y 20 cent{
metros de grosor. K1 tema esculpido en cada panel estd borroso
“y sblo se aprécian une figura humana y dos hileras de glifos
en una de las esquinas superiores, los cuales no pudieron ser.
identificados pero se sefiala la posibilidad de que no fueran
calenddrtcosgq La figura de cada panel estd semi-arrodillade
en actitud de siplica y con las manos atadas al frente; en el
caso de] panel poniente, las manos del personaje aparecen suje
tadas en alto; la oriental es barbada y 1leva una cabeza huma-
na decapitada adherida atrds y a le altura de la cintura.

Estas figuras atadas generalmente han sido descrites como
moqutivos” y peftenecen a una clase de representaciones no poco
comunes en algunos sitios al sur de Cobd, En estos sitios estas
figuras se representan en varias actitudes y estdn siempre su-
bordinadas a una figura principal.

Sitio Bdznd:

Procedente de este sitio es la estela 6 que tiene la re-
presentacidn de un jugador de pelota, La figura estd de perfil
con la plerna derecha levantada en actitud de apoyar la rodi-
11a en lo que parece Ser la banqueta de un juego de pelota cu-
yo persil transversel aparece en la estela, ¥o se puede apre-
ciar con claridad la vestimenta del jugador, pero s{ se notan
el protector de rodilla y un cinturdn. Parece que su pufio dere
cho estd protegido por un guante. Del juego de pelota que se
representa en la estels, apreciamos los siguientes elementos:
- paramento inferior inclinado, banqueta horigontal y paramento
superior verticel en ¢l que Se aprecic algo parecido ¢ un ani-

1lo: "Por el estilo del bajorrelieve ﬁ'de los jeroglificos que

26 .~ Thompson, J.Brick Pollock, Harry E.D., Charlot, Jean,

4 preliminary study of the ruins of Cobd, Quintana Roo,
Jezico. Carnegle Insty of Nash., pub. 424, p. 78,

27.- Toig, o
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lo acompafian, esta estela es de la misma dpoca que las demds
de Bdand, es decir, comprendide entre 9.12.0,0.0 y 9.19.9.9.9
(672 a 819 d.C,)... Bl perfil del juego figurado en la ldpida,
corresponde indudablemente a un tipo que se construfa entonces
en la regidn. Solo éa diferencia del que'jye descubierto entre
las ruinas por el basamento de la banqueta, vertical em éste y
oblicuo en la estela'.28

Sitio Chichén Itads

Xn lo Gran Cancha hay paneles esculpidos en el centro y
gztreros de la banqueta oriental, En uno de ellos se represen-:
tan dos equipos de stete jugadores cada umo; el equipo de la
ixqute}da estd encabezado por un personaje que sostiene en una
mano el cuchillo de los sacrificios y en la otra la cabesa de-
capttada del personaje que encabesa el equipo derecho, el cual
estd hincado y de su cuello brota la sangre en siete chorros
de log cuales seis terminan en cabeazas de Serpienie, el chorro
central adopta la forma de una planta. Bn 6l centro de la esce
na vemos un objeto redondc, guizd la pelota, que tiene esculpi
do una calavera con lg volute de la palabra,

Indumentaris y atav{o de los jugadores,
Bquipo izquierdot

a) tocodos con plumas largas
b) grandes penachos en la espalda

¢) gran collar o pectoral de varias filas de f!ecos de ja
de

d) cinturén del que emerge hacia arriba un objeto alarga=-
do (zpalma?) que remata en una cabeza dg serplente, de

crdneo humano o de mono .
¢) protector en ambos brazos
7} rodillera en la plerna derecha y aforca en la izquierda

g} sendalia abultada en el pie derecho y sencilla en el
pie ixquierdo

h) objeto en forma de “plancha® con un extremo esculpido
en forms de cabesa de jaguar y el cual es sostenido mg
diante una asa por la mano derecha.

Bquipo derecho? -

a) tocados variados, algunos en forma de turdantes

20.= Ruz Lhuillier, 4. “Campeche en la Arqueologia Haya», cta
dntropoldgice 113-3, Mérice, 1945, p, 59, -




48

b) sin penachos en la espalda

¢) sin collar de varias filas, algunos usan un adorno en
Jorma de caracol

d) representacidn de grandes volutas adornades saliendo
de 8us bocas

¢) cinturdn con el mismo objeto del otro equipo
7} el mismo protector en ambos bragos

g} rodillera en la pierna derecha y ajorca en la iaquier-
da

) sandalia abultada en el ple derecho y sencilla en el
tzquierdo

1) 1levan el mismo objeto en forma de plancha' en la 'ma~
no tzquierds

k) todos usan narigugre

Todo el fordo de la escena estd emmarcedo con formas ondy
lantes de plantas y serplentes.

Krickeber92? refiriéndoss a estos relieves, dice que el
personaje que sostiene en una mano la cabsza decapitada y en la
otra el cuchillo de los sacrificlos, es un sacerdote y que el
resto son guerreros; por su parts Stern”, asienta que el hecho
de que los personajes aparezcan como jugadores de pelota es sd
lo aparente, pues hay procesiones de guerreros en paneles de
otras canchas de Chichén Itad,

Nuestra opinién es que la decapitecién aparece aquf como
un rito mdgico para propiciar la fertilidad, aunque también pug
de ligarse a la guerra justificdndola como medio para obtener
victimes destinadas al sacrificio; consecuente con esta idea el
decapitado serfa el vencido. La asociacidn del juego de pelota
con la guerra encuentra su apoyo no sflo en las representacio-
nes de batallas, guerreros y procesiones de tigres alternando
con escudos, sino también en que la estructura del juego de pe
lota estd asociada a otras construcciones, tales como la Platg
forna de calaveras o tzompantli, o la plataforma de las dgui-
Tas que tiene tableros gsculpidos con dgutlas y jaguares devoe
rando coraxones,

29,= Krickeberg, N. Kl Jjuego de peloia mesoamgricano y su sim-
bolismo religioso®, en Traducciones ¥esoamericanistas. Soc.
Nexicana de dntropologle, T, 1, Nexico, 1966, p. 264.

30,~ Stern, Thedore, Tha,Bubber Ball Games of the Americas, Nono
graphs of the American Ethnological Society, X¥o.l7, Univer-
ity of Fashington Press. 1966, p. 70,
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Sitio Jatna?

Intre las figurillas procedentes de este sitio hey olgu-
nas que son representaciones de Jugadores de pelota. Dbs de
estos Jugadores estén arrodilledos sobre su rodilla iaquierda,
la cual tiene una banda protectora, La caracter{stice princi-
pal de estas figurillas es un protector ancho y acolchado que
cubre la cintura y el pecho, conformado por varies piezas
adkeridas o amarradas por un corddn. Ambos tiemen el braso iz
 quierdo doblndo sobre el pecho en actitud de golpear (z0 dete
ner?) la pelota, y el brazo estd protegido por bandes que van
de la mufieca al codo; tienen el brago de-recho ertendido y un
protector en lo muffeca. Llevan orejeras y collar,

) Toscano3; reporta otra figurilla de jugador de pelota mo~
delado en la posicidn cldsica de juego; se diferencia de los
dos anteriores en que estd arrodillado sobre su rodille dere-
cha, en que es el brazo derecho el que levanta, el cual estd
protegido por un vendaje en espiral que le llega al codo; ode
mds, lleva en la mano una especie de guantelete. La mano iz-
quierda 1leve mufiequera y descansa sobre su rodilla ixquierda,
Kl cinturdn protector estd disefiado en forma diferente, pues
es acanalado y menos ancho, tiene un objeto al frente en forma
de barda; debajo del cinturén se observa la foldilla. Se le re

precenta con tocado (parece que en flgura de animal), orejeras

y collar.

También este autor describe otro jugador al que le faltan
los brazos; estd modelado de frente con un pesedo cinturdn pro
tector diferente a cualquiera de los arriba descritos y una ro
dillera de lado iaguierdo coloreada de azul turquesa; presenta
1a deformacién craneana tipica de los mayas,

Bsta f1tima figurilla procede de uno de log entierros de
Jaing, y segin el mencionado autor *el hecho de que en aguel
santuario sembrado de qepulcros aparezcan con tal adundancia

31,- Toscano, Salvador, *Inforxe sobre la existencia de Jugado
res de pelota mayas en la cerdmica escultdrica de Jaing”,
(Xotes on Niddle dmerican drchaeology and Kthnology), Car-
negie Institutfdn®oy Fashington. 1945, p, 183,
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las mds preciosas representaciones escultéricas natural is tas,
no sélo nos revela la importancia ertistica de su alfarerfa si
no el que dichas ropreuntuciom'a realistas, con rasgos de in-
dipidual isacibn, pueden representar en las tumbas la réplica
del muerto (sacerdote, cacique, jugador de pdlota, guerrero,
mujer noble, etc.), como un acompafiante ldatco".‘”

Perteneciente a una coleccidn particular, hay una flguri-
“1la ilustrada por Hcholl‘?;’ procedente también de Jaina, lg
" cual lleva un ¢inturén protector acanalado y decorado en sy lg
do iaquierdo; por la rigides que se observa en el material em~
pleado en ol modelado, dicho autor considera que se trata de
un yugo, o sea la réplica en pledra del cinturdn protector, con
sideracidn con la que no estamos de acuerdo, pues creemos que
fué madera 1a que se utiliaé en la confeccidn; ademds, en nues
tro estudio hemos preferido ser consecuentes con el significa-
do de la palebra yugo.

32, Ibid,
33.= ik_ll. @, "The probable ute of Nerican sidne yokes®. lme-

rican_dntropologist. Vol. 48, No, 4, Nenasha, 1946, pp.
$35-608, Fig- 4. -

4
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SINTESIS DE LOS DATOS APORTADOS POR L4 ARQUEOLOGIA

1.~ La ubicaclén de los juegos de pelota en los sitios 88
tudiados se encuentra dentro del centro ceremonial.

2.~ Los juegos de pelota més antiguos tisnen el eje longi
tudinal del patio de juego orientado de norte a sur, come lo
observamos en Copdn (drea central), en el jusgo de pelota del
‘sitio dcapuleo {drea meridional), y en la primera estructura
© del juego de belota de Las Nonjas, Chichén Itzd (drea septen-
trional); orientacidn que se conserva en algunés sitios hasta
el postcldsico y que en las afeas central y septentrional pare
ce ser una regla, En el drea meridional observamos variaciones
de dicha orientact&n.

3.- dunque el Juego de pelota bdsicamente estd integrado
por dos plateformas paralelas, configuracidn que perdurc a tra
vés del tiempo, tenemos en un sitio del cldsico tardfo, San
Isidro, Chiapas, un juego de pelota doble y, en Tikal, uno tri
ple,

4.~ Los juegos de pelota mds antiguos, a ercepcién del
Jjuego del sitio dcapulco, presentan dnicamente las dos plata-
Formas paralelas sin delimitacién de zonas terminales por cons
trucciones. En el drea central es mds comin la cancha de zonas
terminales abiertas, mientras que en las otras dreas, en épo-
cas posteriores aparecen canchas con zonas terminales delimitg
das,

Bl perfil interior de estos juegos que constan Unicamente
de las dos plataformas paralelas, presenten los siguientes elg
mentos: paramento inferior inclinado o vertical, talud y para-
mento superior vertical de poca aitura; posterior a este per-
fil, surge otro en el que el talud deja de ser el elemento pre
dominante pues hace su aparicidn la banquets, con diversos gre
dos de inclinacidn, que a veces remata en un talud o en un pa-
ramento vertical. En los juegos de pelota de Cobd y San José,
la bangueta es muy angosta y es el talud el elemento predomi-
nante, el cual remat& en un pequeno péramento vertical, Bl pa-
fanento superior va aumentando de altura hasta convertirse en
el elemento predominante, como sucede en la Gran Cancha de Chi
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chén Itzd y en algunos juegos del altiplano guatemalteco,

5.- Para la construccidn de los jfuegos de pelota se uti-
lisaron, en términos generales, los materiales disponibles de
la regién. Pare conformar las esquinas de las plataformas se
enplearon piedras de mayor tamafo. En los Juegos de pelota
nds antiguos la piedra estd trabajada toscamente y en los ca-
sos en que se encontraron huellas del recubrimiento en las sy
perficies, éste era de lodo,

La piedra mejor labrada aparece en los Juegos de pelota
ads tardfos, as{ como también el recubrimiento de estuco; en
algunos hay restos de pintura. Respecto a los patios de jue-
40, se observa que de un emplastado grueso y pesado, Se llegd
posteriormente al recubrimiento por medio de estuco o lafas
coftadas; también los hubo de tierra apisonada, Bn algunos
Juegos se utilizd el lodo como mortero,

6.~ Encontramos juegos de pelots de diferentes proporcio-
nes. Generalmente los juegos de épocas tempranas Son pequefios
y se les encuentra en mayor nimero en el drea central sin des-
cartar sy ocurrencia en otras dreas. Lo anterior no invalidae
que tenganos juegos de pelota relativemente pequefios en épocas
tard{as, como son algunos juegos de pelota de tipo cerrado de
los altos de Guatemala, fechados dentro del protohistdrico, Ks
bastante frecuente encontrar juegos de pelota con varlas fases
constructives; a veces Se conservaba el tipo original, y en
otres sélo se modificaba parte de sus elementos,

7.~ Las plataformas de los juegos de pelota de épocas tem
pranas no tienen edificios arriba de ellas, aungue algunos ine
vestigadores hacen la indicacidn de que, en caso de haberlos
tenido, fueron de material perecedere, Pero la ausencia de
construcciones de mamposteria ro sélo es caracter{stica de can
chas temprangs, pueSto qse en épocas tard{as muchas de ellas
carecen de dichas consirucciones,

Los edificios que estdn arriba de las plataformas pueden
constar de una o varias crujfas que estdn dispuestas a lo lar-
go de las mismas; Ias entradas del edificio miran hacia la can
cha, aungue las hay en el lado exterior o en los ertremos. Las
escaleras no sdlo estdn situadas en el lado erterior de las
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platafornas sino también pyeden estarlo en fus exiremos.

8.~ Llamamos marcedores de juego de pelota a aqicllos elg
mentos generclmente de pledra, entre los cuales algunos ser-
vien como metas en el juego; inelufmos ontre los marcadores ¢
los aliares de piedra, 1dpidas, paneles, estelas, cabezas con
espiga y anillos,
Los altares son en su mayorfa de forma circular, coloca-
.dos & lo largo del eje longitudinal del patio de juego y en un
solo caso (Yaxchildn) sodre el eje transversal. La funcién de_
estas esculturas dentro del juego no se ha precisado; las opi-
niones mds generalizadas son en favor de su utilizacién para
morcar tantos al tocarlos la pelota o también parc hacer el 1]
que.
Bste tipo de marcador se encuentra en varios sitios del
drea central (Copdn, Yazchildn, Piedras Negras, Lubaantdn y
Cancdn); en un sitio del drea septenirional (estructura nds an
tigua de la canche de Las Honjas, en Chichén Itzd), y en dos
del drea meridional (Tenam Rosario y los probables del sitio
dcapulco),
Las 1dpidas y estelas pueden estar ubicados sobre la ban-
queta o el talud; se ignora su funcibn, incluyendo la de los
paneles,

41 otro tipo de marcador, consistente en cabezas con espl
ga, pertenecen aquellas pledras esculpidas en forma de cabeza
de guacamgya, serpiente, Jaguar y en ocasiones humanras, en que
1a espiga estd empotrada en el talud o en el paramento Supe-
rior, No se ha opinedo sobre ¢l papel en el juego de este tipo
de marcador, gue es muy comin en los juegos de pelota del alti
plano guatemalteco.

Los anillos son pledras de'forma circular con un agujero
en el centro y con motivos esculpidos; también poseen espigas
para ser empotrados en el remate del talud o em el paramento
superior, Hay variaciones en cuanto a su tamafo y en el didme-
tro del agujero ceniral. Unicemente se han encontrado en jue-
gos de pelota del drea septentrional: Uzmal, Cobd y Chichén It
ad, La opinién ads gcqor&li:ada sobre la funcidn de estos ani-
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1108 es la de 'que servian para que la pelota pasara g través
de ellos, decidiendo la victoria del bando cuyo jugador lo lp
grara, como sucedfs en los pueblos del valle de Hézico.

Los antllos de Uzmal y Codd tiemen {nscripeiones gl {fi-
cas; 1os de Chichén Itad, dos serpientes emplumadas y enire-
lazadas.

9.- Los motives esculpidos en los marcadores, estelas,
1dpidas, relieves, paneles y figurillas, nos proporcionan dg
tos sobre los siguilentes aspectos: )

1) Los Jugadores usant a) taparrabo, b) faldilla,
¢) protector acanalado o formado por piezas amarradas median
te un corddén (figurillas de Jaing) que en algunos casos cu-
bre la parte media del cuerpo o Solamente la cintura, como
los protectores de los jugadores de Santa Lucfa Cotaumalhug-
pa y el de una figurilla de Jaina, d) protectores de antebra
20 en forma de vendaje en espiral {jugadores de Copdn, Chin-
cultik y Jaina), especie de guantes (jugadores dg Santa Lu-
cia Cotzumalkuape), y obfetos con asa (jugadores de Chichdn
Itsd y figurilla de Icaiché), quixd de madera, para golpear
la pelota con ellos y que se utilizaba en lugar de Jos prote¢
tores de antebrazo o guantes; e) rodilieras en forma de mdscg
ra (jugadores de Copdn y Chincultik) o simplemente parches
protectores (Jaina),

2) 8e observa uniformidad en la indumentaria usada
por los jugadores, pues siempre llevan protegido el antebraszo
y la rodilla del mismo lado, y a veces también sandalia.

3) Los jugadores, ademds de su indumentaria propia
. para el juego, usan tocados elaborados y otros adornos que in
dican una Jjerarqufa social importante,

4) Por la actitud en que estdn representados los Ju
gadores, o en su defecto por los objetos con que aparecen, in
ferimos que las partes utilizadas para golpear la pelota erant

a) el anteprazo izquierdo o derecho

b) quiad 1a cadera, pues parte de ella es abarcada
por el protector ’

¢) con la mano, yan que algunos la llevan protegida,
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o utilizando un objeto para golpear la pelota con ella.

Los Jugadores de Copdn, Chincultik y de Jaina, levantan

o] braso, iaquierdo o derecho, en actitud da golpiar la pelo-

ta; apoyan'una mano 8obre la pisrna contrarig a 1a flexionada

(Jugadores de Copdn y uno de Jaina), sobre 61 suelo (fugadoe

res de Lubaantdn y Cancinl, o extienden el brazo contrario ol

dobdlado (Chincultik y Jaina). §610 en un caso (marcador de La
" gung Perdida), hay un Jugador con la rodilla taquierde Jigera
" mente levantads, como $i acabara de goipear la pelota con
ella,

5) Bn varios mercadores la pelota aparece de gren
tamafio, pero, quizd por.tratarse de representaciones simbdli-
cas del juego de pelota, seguramente no tenig en reglidad ese
tamaito.

6) Tanto en las estelas de Bilbao como en los rellg
ves de Chichén Itzd, se representan ritos de sacriffcio huma=
no por decapitacidn asociados al juego de pelota. Bn algunas
estelas y paneles aparecen cautivos, como se advierte en Cobd
y en el sitio de Dos Pilas,

En base a los datos analizados en juegos pertenecientes
@ ung mismg drea, trotaremos de caracterizar, en términos ge-
nerales, al juego de pelota por dreas:

drea Neridional? a excepeldn del juego de pe}ota del si
tio deapulco, el tipo mds temprano es el denominado ablerto,
fechado en el cldsico tardfo, el cual se encuentra en los al-
tos de Guatemala generalmente en sitios ubicados en valles o
lugares intermedios, asociado a grupos de mont{culos y colocg
do en la orilla o a veces en el centro del conjunto, Este ti-
po de juego tambidn puede estar presente en sitios que regis-
tran una ocupacidn unicamente del postcldsico,

Tanbién en las tierras altes de Guatemalg encontramos el
tipo cerrado, en sitlos donde hay elementos catalogados como
de iInfluencig mezicana, pertenscientes a los periodos posteld
sico y protohiatdrifo y aun hay indicaciones, por ejemplo en

Chuitinamit, de que este tipo de cancha todavia se siguid
MBLUSTECA CENTRAR
LHAMN
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construyendo en tiempos de la Gonquist43{ Los sitios en donde
se han encontrado este tipo de Juego, son considerados como
defensivos por estar ubicados en lo alto de las montadas, a
veces rodeados por barrancas en tres de sus lados, aismos que
son caracteristicos de los perlodos arribe mencionados,

El tipo palangana sdlo se construyé en los altos de Gua-
temala y de los 52 juegos que hasta la fecha se han reportado,
40 8¢ localizan en el Departamento de Guatemala. Se ha hecho
notar que su distribucidn, eparentemente limitada, quizd estd
relactonada con su posicidn cronoldgica. En base a las eviden’
clos proporcionadas por la cerdmica, se le ha colocado dentro
del cldsico tardfo,

Los sitios que poseen las canchas palangana se localizan
. en valles, En los sitios pequedos tales como Bucaliptus, Fal-
da, Cruz, Cristing, Cotfo, Cerritos, etcétera, el patio de
Jjuego junto con otras estructuras estdn dispuestas alrededor
de 1a plaza; a veces el jusgo de pelota cierra uno de sus la-
dos.

41 ocuparnos del perfil interior de las plataformas de
los tipos de juegos de los altos de Guatemala, se observa que
el tercer elemento que lo compone es el talud {muro de juego
de acuerdo a Ledyard Smith), el cual va adquiriendo mayor in-
¢l inacidn hasta convertirse en un paramento vertical,

Como ya se indicd, los juegos de pelota del altiplano
guatemal teco tienen marcadores er forme de cabeza de serpien-
te, Jaguar, guacamaye y humanas.

E1 juego de pelota de Izapa presenta caracter{sticas que
no encontramos en otros Jjuegos de la zona maya; en cuanto al
de Tonald, se nos presenta como un hecho aislado que por aho-
ra no nos permite hacer inferenclas,

Las manifestacionds del juego de pelota en la regidn de
Santq Lucfa Cotaumalhuapa tienen caracteristicas muy diferen-
tes de lo maya, debido o que desde el perlodo cldsico esta re

34 .- Smith 4, Ledyard. *Types of Ball Courts in the Highlands
of Guatemala”®. Bssays in Pre-Columbian. drt and drchasolo-
g Hervard Untversity Press, 1961, p.Jld,
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gién tieng contactos con el centro de Mérico y Ia costa del
golfo. Ast, vemos que tanto las actitudes de los Jugadores co
mo sy indumentaria y las précticas rituales que ejecutan co~
rroboran gste juicio: los jugadores presentan una de sus ma-
nos protegida con una especie de guante; rasgo que es poco co
min en la sona maya; también el protector de cintura es dife-
rente en cuanto a tamaiio, forma y decoracidn, siendo probable
que fuese de madera. La actitud de los Jugadores es ritual Us
- en general, todas las escenas se refieren principalmente a
prdcticas religioses de sacrificio por decapitacidn y de ofren
da a lc deidad,

Bn el monumento 27 de EI Bail el temafio de la pelota usa-
da por los jfugadores parece corroborar el dato gue nos propor=
ciona el Testamento de los Xpantzay, en cuanto a que habla Jug

go de pelota chica dg mano y juege de pelota entre muros,

Es en el drea meridional en donde se hacen sentir con ma=-
yor intensidad las influencias mezicanes durante el perivdo
postcldsico. Parece ser que este hecho trae aparejfado un mayor
auge del juego de pelota, atestiguado no sélo por la arqueolo-
gla sino también por los documentos histdricos,

drea Centrals el juego de pelota de Copdn estd considerae
do como el mds antiguo en esta drea, dungue su perfil se repl-
te en las tres fases constructives que abarcan un lapso de
tiempo que va desde e cldsico temprano hasta el cldsico tar-
dfo, su influencia fug relativa, pues sélo afectd a sitios cer
canos a Copdn, los cuales tiemen juggos de pelota con un per=
fi1 similar (Asuncién Nita, San Pedro Pinula, La Unién y Quirt
gud).

Los juegos de pglota de Yazchildn y Piedras Negras estdn
considerados como de fechas tempranas; Sin embargo, ya presen
tan un perfil diferente al de Copdn debido a que ﬁtenen banqug
ta, aunque conservan un elemento que los vincula con este dltl
no sitio reprasfntado por los marcadores circulares colocados
a lo largo del eje longitudinal del patio de Juego.

Bn el perfil de los juegos de pelota del sur de Compeche
se observa una ligers dﬁfarenctactdn en relacidn a los de los
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Jusgos de otras regtones del dres centraly en estos Juegos,
aunque la banqueta es el elemento predominante, el paramento
superior empiesa a destacar {Colakmul, Peor es Fada, etcéte-

ral,

Bl drea central, quizd por localizarse en lg selva del
Petdn, estuvo menos expussia a influencias ezteriores y cuan
do se presentan no son tan marcadas como en las dos dreas reg
‘tantes; probablemente este hecho se debs a que es aquf en don
de los elementos caracter{sticos de la cultura maya logran su
mayor integracidn y expresidn. Es aqu! también en donde el
Jjuego de pelota, aungue generalmente presente en los grandes
centros ceremoniales, conserva sus proporciones mds bien Peque
flas en relacién a las otras construccioyes, no obstante el cre
cimiento y ampliacidn del centro ceremonial. Pero como este he
cho también lo observamos en sitios de otras dreas, por ejem=
plo en Uzmal, no sabemos si esto se debid a que esta drea no
tuvo el desarrollo posterior registrado en la septentrional y
neridional, dreas que recidieron mds elementos procedentes de
otras culturas no mayas; ademds, estos contactos fueron mds in
tensos a partir del postcldsico, cuando hay un edandono par-
cial de los sitios del drea central, y es precisamente en este
periodo cuando el juego ds pelota estd presente en casi todos
los pequerios centros ceremoniales del altiplano guatemalteco,
probablemente como consecuencia de estas influencigs,

41 tgual que en el drea meridional, coexristen diferentes
tipos de juego en un mismo periodo y en un mismo sitio. Nota-
mos similitud en la indumentaria y atavios de los jugadores
de pelota representados en los marcadores estudiados, as{ como
tambidn en las actitudes de los jugadores y en el tamafio de la
pelota, por lo que inferimos que no obstante que existen varig
clones en el perfil de los Juegos, parece que en los sitios
del drea central no hubo camblos significativos en el modo y
reglas de Juego. '

Bn cuanto a log protectores usados por los jugadores, se
percibe una diferencia entre los de Copdn y los de otros si-
tios pues son mds anchos y adul tados y estdn formados por ban

J——
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das quizd de alguna fibra mds que de maders,

Bl "yugo® de maders de Tikal corresponder{a al tipo de
protector acanalado, como el de Chincultik y de las figuri-
1las encontradas en el primer sitio,

Bn el sitio de San Antonio, Chiapas, que incluimos dentro
del drea central, el juego de pelota estd {ntimamente relacioe
nado con un temazcal, hecho que refuerza el aspscto religioso
" del Jjuego de pelota.

Por los diversos simbolos religiosos que aparecen en las
gsculturas, vemos que el Jjuego de pelota tenfa un significado
ritual relacionado con el sol, la lluvia y la vegetacidn.

drea Septenirional? la existencia de mercadores rectangy
lares colocados a 1o largo del piso de la primera construce
cién del juego de pelota de Las Nonjas en Chichén Itad, nos
sugiere una relacién con el drea central (Copdn) aunque tgno-
ramos las caracterfsticas de su perfil. Por otro lado, parece
tener una mayor antigledad con respecto a los otros Jjuegos de
pelota del drea septentrional. La estructura mds reciente no
sélo presenta un perfil caracteristico de los juegos de pelots
tard{os, sino que tembién anillos, cuyo origen y antigiedad no
ha sido esclarecide; pero ambos elementos, paramento Superior
vertical y anillos, se consideran rasgos caracteristicos de
1os juegos de pelota del norte de Yucatdn, '

Bl juego de pelota de Urmal guarda parecido en el perfil
y forma de planta con los juegos del sur de Campeche (Calak-
nul, Peor es Nada y Balakbal) y también con otros juegos loca
lizados mds:al sur de la regidn maya (Guaytdn, Piedras Negras
gstructura X6, y Copdn), Dentro del drea norte su perfil es
parecido a las estructuras 3C10 y 3D4 de Chichén Itad,

Los Juegos de pelota de Edand, el encontrado entre las
ruinas y el que aparece en una ¢stela de ese sitio, represen=
tan 1os ejemplos mds_tenpranos del tipo de juego de banqueta
angosta y paramento ‘superior vertical en el que estd enpotro-
do el anillo, encontrdndqse aquf el antecedente de la Gran
Cancha de Chichén Itid.,‘ste persil mds bien puede dederse a
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un desarrollo regional que a influencias ertrafas a una tradi
cidn constructiva maya.

Los anillos del juego de pelota de Uzmal tienen una fe-
che reconstruida de 649 d.C., que, en caso de ser clerta, el
uso de anillos er el Juego de palota tendria su origen en e
ta regién maya. Pero, aparte de ser una fecha reconstruida,
tenemos otro dato que hace diffcil su total aceptacidn y es i

"e1 que se refiere a la presencia de una serpiente enplumada
como elemento decorativo en el paramento superior, elemento i
que 8¢ considera de procedencia tolteca. Tratando de buscar - i
una solucidn a este prodblems, se han seficlado dos alterngti- \
vast 1) una reutilizactdn del Juego de pelota en la dpoca de j
1a penetracién toltecs, que hubdiera sido cuando se le agrega- ‘
r{an la serpiente emplumada y 108 anillos, registrando en

gllos unc fecha conmemorative y,_e) que los anillos realmente
gstén fechando la estructura y que 1a serpiente emplumada sea

un agregado posterior.

Otro juego de pelota que también tiene anillos es el de
Cobd; sl perfil de este Juego es parecido al de Copdn, excep-
tuando 1 banqueta angosta. Tambidn aqui 1o presencia de ani-
1los hace pensar en ura reutilixacién posterior de esia can=
cha, que fue cuando Se le agregaron los anillos, pues el si-
tio presenta evidencias de una reocupacidn durante el poatclé
sico.

La Gran Cancha de Chichén Itzd representa la culminacidn j
del tipo de Juego con banqueta angosta y paramento superior
vertical, que aquf alcanza su nézima alturs. No obstante que
estdn presentes varios elementos no majas { muro en talud de
la banquets, columnas serpentiformes del templo superior de
los jaguares, procesidn de tigres alternando con escudos, en
ol sacrificio humano por decapitacién el jugador gstd repre-
sentado en forma similar ol de la estela de dparicio), este :
perfil se considers como resultado de un desarrollo regtonal.

En los relieves de esta cancha se observan caracter{sti- i

. " [ . . . 1
cas gie’ no a¢ presentan:en otras dreas y son las siguientes: i
)

o) riquera en la indunentaria y atavfos de los jugadores,
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as{ como 1a presencia de objetos tales como aguel en forma de
*plancha” (utiliaedo para golpear la pelota) en una de las ma
nos de los Jugadores, y la probabdle 'palpa'.

») la representacidn de los jugadores en procesidn,

¢) 1a representacidn mds real y a la vex sindélica del
rito de la decapitacidn humana asociado al juego de pelota,

d) 1a representacidn de un odfeto redondo, quisd la pelo
ta, con un crdneo esculpido en ella.

i
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CAPITULO III.

KL JUBGO DE PKLOTA E¥ PUEBLOS WESOANERICANOS NO KAYAS,
SKGUN SUS FUBNTES ESCRITAS.

Respecto a los pueblos mesoamaricanaq no mayas, contamos
con abundante informacidén sobre el juego de pslota contenida en
los cédices (que aportan moticias Sobre los pusblos del Valleg
de érico, de la regidn mizteca y Puebla-Tlazcala), y en las
Erdnicas coloniales que se refieren principalmente a los aate-
cas, pueblo en donde convergen los elementos caracterfsticos
del proceso culturgl en vlas de culminacidn del altiplano mezi-
cano, y que tiene como antecedente inmediato a la cultura tolte

ca.

1.~ Cddices.- Bn gstos manuscritos el juego de pelota,
tlachtli, se representa en forma de una doble T debido a que Se
dibujaron en planta. Asociado a este glifo aparecen personajes
que en su mayorfa son deidades, as{ como otros conceptos que
van de acuerdo al contenido del cddice en cada caso.

Bn el Cddice Borgial, ldnina 21, son dos deidades las que
se enfrentan en el Juego de pelota: el Teazcatlipoca Rojo y el
Tezcatlipoca Negro, ambos pintados y ataviados con los airibu~
tos con que Se les identifica. Estdn fuera del campo de juego
y adelantando el pie amputado. Kl primero -de menor tamafo-, es
td en el lado taquierdo del campo, y el segundo, en el lado de-
recho, Cada dios lleva en la mano el protector de éuera {cuezé-
huatl), que es una tira no muy ancha de piel de jaguar, provis-
ta en sus extremos de correas y de cuerdas. El Teacatlipoca Ro-

Jo 1leva, ademds, una pelota en la misma mano.

En el centro de la cancha vemos ¢ un sacrificade *pintado
y atavigdo como ¥izcéatl, es decir como 'hombre destinado al sg
crificio’”? de su pecho abierto por un cuchillo de pedernal, bro
ta la sangre.Bn las esquinas de los ‘ertremos ensanchados de la
cancha aparecen corgzomes, una celavera y un hueso humano, Tam-
bién se observa una pelota de mayor tamofio ensangrentada y de
la cual sale una serpiehte despedazada; as{ mismo, los anillos

1,- Seler, Fiuord, Comentorios a] Cddice Bor ia, Fondo de Cul-
tura Fcondmica, Wex1co, 1903, V.3, 1om, 51.

2,= Ibid,, Tol. 1, p. 214,
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(tlachtemaléeatl}, dibujodos de frente y "pintados con los colo-
res del ave turquesa o de la pledra preciosa"‘?. Por cada uno de
ellos asoma la cabeza de una serplente roja con una cinte que le
cuelga, rayadg de blanco y rojo.

Bste grabado se refiere a un Teotlachtli “campo de juego de
pelota del dios®, en donde el Teacatlipoca Rofo representa el
sur y el Texzcatlipoca Negro el morte, a este Ultimo se le¢ dibufa
de mayor tamefio y en base a esto Seler4 dice que es mds eracto
*interpretar esta imagen como representacidn del sur en contrapo
sicibn con el norte*, Por su parte Krickeber95
tro cuadroha triunfado el dios de la noche: por eso tanto la es-
trella matutina, como el sol (en la forma de la gran palota de
hule) aparecen como victimas bafiadas en sangre®.

asienta: "En nues

Del mismo cbdice, en la Idning 35, hay un campo dividido en
cuntro secciones pintadas con los siguientes colores: amarillo,
azul, pardo y rojo, y rodeado de una faja celeste. Aparecen como
Jugadores Quetzalcbatl (1zquierda) v Yohualtecutli, sefior de la
noche (derecha); ambos estdn pintados de negro, portan ea una mg
no la pelota y en la otra el protector de cuero. Sg les represen
ta en actitud de juego,

En el centro del campo se encuentra el dios Tonacatecutlt,
we) dios antiguo, sefior de los mantenimientos y de la procreg-
cidn"s, metido en el disfraxz de un cocodrilo, cipactli, cuyo pe-
cho y vientre es un gran disco rojo ocupando el lupar en que se
Juntan Ins cuatro divisiones del Juego de pelota".7

Selere dice que aqul se trate de significar las peripecias

de la luna en relacidn a sus fases, mientras que Krickeberg9

3= 1bid,

4,- ., v. 1, p. 27,

5, Xrickeberg, Nalter, "l juego de pelota mesoamericano y su
simbolismo religioso®, en Treducciones Hesoamericanistas.
Soc. Kez. de Antropologia, Néxico, 1986, t. 1, p. 213.

6.~ Seler, Op.cit., v.2, p. 28,

?.- Ibid,

8.- Tvid., p. 30.

9,- Op. cit., pp. 226-230,
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asignta que no se trata de la luna sino del sol que se¢ hunde en
la odbscuridad,

Una representacién semejante a la anterior aparece en la
1dnina 40, Los personajes son Texcatlipoed ?ojo {1ado 1zquierdo)
y Tlasoltedtl (lado derecho). No estdn en actitud de juego sino
de adoracidn, pues en el centro se observa al dios del sol encar
nado en una figura roja con cabexa'de calavera, que parece estar
dando a luz @ una figura amarille de resgos humanos. El campo de
Juego estd pintado de rofo y rodeado de la faja'celeste; los ani
1los estdn didujados de frente y de sus agujeros salen dos cin-'
tas: una pintada de rofo y blanco, y la otra de amarillo y blan-
co,

Bsta escena se ha interpretado como el nacimiento del sol,
del cual son testigos la tierra (Tlazoltéotl) y el cielo (Tezca-
tlipoca Rojo).10

Otro compo también rodeado de una fajo celeste y con ani-
1los semejantes, Se ilustra en la ldmina 42, En el lado izquier-
do aparecen dos flguras negras que para Selerll son doé Quetzal-
cbatl destinados @ vivir; llevan en una mano la pelota y en la
otra un palo que Se cree simbolicen la "piedra y palo”, que ex~
presan el concepto de castigol? y en este caso aplicado a la fi-
gura del centro en actitud de vencida y que de acuerdo a Seler,
es el Quetzalcdatl destinado a morir. En este grabedo "la renova
c¢ibn, la resurreccidén del dios esté representada despuds de su

muerte'.ls

Bl Cddice i@jﬁrvéry-ﬂqyerlf trae un cuadro en su Idmina 29
relacionado con el juego de pelota. Del lado derecho de la can-
cha hay un jugador de pelota pintado de amarillo; en la mano de-
recha 1leva puesto un guante y usa el cuero protector, Tiene
adornos agules con cascabeles de oro en el pecho, las piernas y
la mufieca izquierds, Bstd en actitud de avanzar hacia el campo
de juego; en el lado con&rario, aparece una lagartija con el

10.- Erickerberg, Op.tit., p.230,

11,- Seler, Op.cit., 0.8, p. 45.

12.- Irickebery, Op.oit., ps 232, nota #74,

13.- Seler, Op.cit,, 0.8, p. 47,

14.- Cédice Rjdrudry-Nayer, en Antigiedades de Nérico, 196%,v.4,
: 3
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cuerpo pintado de azul y seis cuentas de oro sobre el lomo y la
cola. En ¢l centro del campo estd 1a pelota y a ambos lados de
log myros loterales se represenian -en el luger de los marcado-
res- dos simbolos del rayo solar, ’

41 jugedor se le ha tomado como un ser nocturno, mientras
que al animal como representante del cielo diurno y, debido a la
presencia de los rayos solares, se corsidera que en este caso el
campo de juego es un simbolo del clelo dturno.15

Bn la lénina 10 del Cédice Bodlezzf en el lado iequierdo, -
aparsce un personaje identificado como Uno Novimiento pintado de
negro y que "ten{a como sobrenombre Tlahuidcalpantecutli"z Ju-
gando con Ocho Venado, del lado derecho, pintado también de ne-
gro. Estdn en ectitud de Juego y l1levan pussto el cuero protece
tor de cadera; en el centro del campo estd la pelota,

Una representacidn parecida es la de la ldmina 2 del Cédi-
ce Colombino f donde la cancha de juego aparece dividida en cua~
tro secciones pintadas de verde, rojo, verde y amarillo, respec-.
tivamente; pero en cuanto & los personajes, Alfonso Caso™~ hace
la aclaracidn de que el glifo del nombre del seior de la izquier
da es més bien tigre; dste no se encuentra en actitud de juego
mientras que Ocho Venado sf lo estd, Los dos pintados de negro,
el color de los sacerdotes segin Krickeberg.20

Bn la parte central del campo "se ve el resto de un sfmbolo
grande en el punto donde, segdn el mito aateca[f?eaoxomog7 , Se
encontraba el luger de los crdneos’, que constituye el ’signifi
cado misterioso’, es decir, la clave para el significado del Jue
go de pelota'.gl

Se cree que 1o0s dos jusgos se refieren a un mismo hecho! la

15.~ frickeberg, Opscit., p. 216,

16.,~ Cédice Bodley, &n Aktiyuedades de Héxico, 1964. v.2,.

17.~ Ibid., p. #.

18,- Taso, Alfonso. Interpretacién del Cddice Colombino. Soc.Kexr,
de Antropologia.‘?lztco, 1966,

19.,= Ibid., p. 23

200' .Cit" P' 234'

210 ] P- 233.
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alianza, representada por medio del juego, de estos dos sefores
para la conquista de dos pueblos.2

Por otro lado, K%ickeberggqlo considera como la lucha de
dos *reyes o héroes de 1os tiempos antiguos elevados a dioses”.

Parece que la léming 11 del Gddice Colombino, que es un cam
po dividido en cuatro secciones pintadas de amarillo, verde, am;
rille y rojo, respectivamente, Se refiere a las hazafias de Ocho
‘Yenado, Bste peisonaje se encuentra enfrente del sefor de]l "Ce-
rro de la Luna® (sefor de ese lugar), acompaiados cada uno por )
cuatro asistentes, dos afuera del juego (guerreros) y dos den~
tro. No hay elementos asociados al juego de pelots, con excep-
cién de que la escena se desarrolla sobre la cancha. Casog dice
que en este Juego se decide la participacién de Ocho Venado en
una lucha contra el Terro de la Luna®,

Del Cédice Vindobonenstsg? en lag ldninas 13, 20 y 23, ob~
servamos con ligeras variantes, las siguientes representaciones:
un campo de juego cuye mited derecha es de color negro y la otra
de rojo, simbolizando el dfa y la noche®> Fuera del campo, hay
una pelota, una cuna, un huso, una figura femenina identificada
como Once Serpiente de la que se dice que es "parecida ¢n su
gsencia a la diosa Yochiquetzal, que aparecs en los mitos axte~
cas como la diosa joven de la luna, desposade con el cielo estre
1lado, 0 con el Dios del 301”2? La diosa de la luna es simultd-
neanente la diosa de Jos partos y que en este caso lleva la cabe

za colgando hacia atrds y de su cuello brota la sangre simboli-

zando la decapitacibn; en cada mano, en alto, lleve una vasifa
que contiene un cuchillo de pedernal, La diosa va acompaiiada de
un animal, la zariglieya, relacionada con la maternided, en posi-
cién bipeda y llevando también vasijas con pedernales sobre sus
manos, que estdn dibujedas como si fueran de humano, al igual
que los pies, Tamdién hay tres mogueyes (dos con deidades) y un

28, Caso, Op.ett., p. 23.

23.~ Op.cit.y, po 232.. -

24." +C 1) po 29- * .

25.- U&aice Vindobonensis, en dntighiedades de Hérico, 1964, v.3,
26.- Ibid., p., 70,

27.- Trickeberg, Op.cit,, p. 241,
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bebedor de pulque que “finalmente, nos vuelven al cielo estrella
do, al igual que el campo de jfuego de pelota, porque los aztecas
se imaginaban a la Diosa del Pulque como una mujer con ‘cuatro-

cientos! senos, es decir con {nnimeros, con los que ajimentaba

a las estrellas que, por asf decir, flotan como peces en el océa
no celeste, hasta que Quetselcouatl la bajé del cielo y la trans
Jormé en la diosu terrestre de la vegetacidn”, a

Bn actitud de recibir o de entreger todas estas ofrendas,
aparecer en cada lémina los siguientes personajess en la ldmina
12 Cuatro Cocodrilo y Once Cocodrilo, que estdn rodeados de un °
friso de cielo estrellado y representan una forma especial del
supremo dios celest92? en la lémina 22 el personaje es Dos Perro;
y en la lénina 20, el personaje identificado como Cuatro Hovi-
niento estd parado sobre dos pelotes de color verde, con simbo-
los de fuego, y delante de un campo de juego negro y rojo.

Del mismo cddice, la ldnina 44 trae dos campos de juego;
dno abajo que es de color negro y otro arriba de color rojo; sim
boliza "el lugar de los juegos de pelota del dfa y de la noche;?o
Bl orden de los juegos es a la inversa en le ldmina 50,
pues el juego de pelota rojo, con volutas de fuego, estd abajo y
el negro arriba; sobre éste, hay una pareja formada por Dies La-
gartija con cara de jaguar y yelmo de dguila, y Once Serpiente
. que lleva dos serpientes por diadema. Bstas deidades "aparecen
como sefores del lugar de pelota de la noche y el dla".31

Bn la ldning 46 hay tres campos: “en el primero se ven las
plataformas decoradas con ojos estelares y rodeado de volutas in
terpretadas como llamas, el Segundo forma el cuerpo de un ave y
el tercero tiene una grieta en el ventro de la cual sale una es-
Sera-en llamas; los colores de la cancha son respectivamente ver
de-rojo, rojo-azul y verde-rojo".32Fsta 1dmina guarda parecido

con la nimero 36 del mismo cédice en donde hay cuatro canchas de

28~ Ibid., p. 242,
29, Ibid., p. 240,
30,~ Cddice Vindobonensis, en Antigliedades de..., v.3, p. 70,

31.~ Idbid,, P, 152,
32.- Garze Tarzona, Silvia, Andlisis de la arquitectura repre-
sentada en los cédices mirtecos, Tesis Profesional, E.N.A.H,,

¥orico, 1970, p. 81,
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Juego: las dos primeras, que tienen dos divisiones (rojo y azul)
une tiene volutad de fuego en sus extremos y la otra estd rodea

da del si{mbolo de resplandor; las dos resiantes, que tiemen cug

tro divisiones con oposicidn de colores, estdn conformando cada

una el cuerpo de un ave, el faisdn y el quetzal, respectivamen-

te.

Son cinco campos de juego en la ldmina 34; las dos primeras
son similares a los de la ldmina 50; el tercero estd pintado de
azul y rojo con simbolos de resplandor; el cuarto, rodeado de
virgulas de fuego, presenta cuatro divisiones de color azul,
verde claro, rojo y verde obscuro; el quinto es de color verde
y rojo, presenta una grieta de donde brota la bola de copal ar-

dtiendo.

Refiriéndose a estas representaciones, Krickeberg dice:
"] espectador recibe la impresidn, sobre todo ol eraminar el
primer y el tercer grupo, de que el dibujante ha querido repre-
sentar las distintas fases del amanecer, desde la noche profun-
da hasta la salida del sol'.33

Pasarenos al CSdice Hutta11%en donde las representaciones
de juegos de pelota son en Su mayor parte jeroglificos de lugar
(toponimicos), aunque también los hay con otro significado, En-
tre estos dltimos, se cataloga un grabado de la ldmina 80 en
donde vemos unr campo dividido en cuatro partes pintadas de ama-
rillo, aaul, pardo y rojo; hay dos personajes que intercambian
armas de guerra y Se les ha identificado como Sels Jaguar y
Ocho Venado ataviados como guerreros. Krickeberg asienta que es
ta escent apenas tiene stgnificado césmico; sirve simplemente

como si{mbolo de un lugar sagrado o de culto,

En el C8dice Selden Ilaf lémina 1, aparece una pareja com-
pueste por el Sefor 11 Agua tocado de Juego de Pelota humeante
y 1a Sefiora 7 dguila "Joya-greca-tocado de dos trenzas”, los
cuales son seiores del lugar Cerro de la cueva-cara.

33,= Op.cit., pp. 247-248.
3= Ug Tce Nuttall. Peabody Huseur of dmerican Archaeology and

Fthnology. Harvard Univ. Combridge. 1902,

35.- Op.cit., p.236.
36,- 0ddTce Selden II, en lntiguedades de Iértco, 1964, v.2,

37.- Ibid., p. 80.
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Del mismo cddice, ldmina ¥, tenemos varios personajes que
1levan el juego de pelota como sobrenombre: sefor 5 Flor "Ilach
tit de guerra®, sefor 3 Lluvia "Tlachtli resplandeciente”, se-

for 1 Lagartija "Tlachtli-aparato astrondmico®, y sefor 1 Cada
»Tlachtli-instrumento astrondmico”, 38

En las dos partes -histérica y matricula de tributos- que
compongn el Cddice !ggggggﬂg?? hay grabades de juegos de pelote
que en algunos casos presentan anillos didujados de frente. En
la parte histérice sirve como jeroglifico de Iugar, por ejemplo,
Tlacheo {Tazco) que significa "en el Juego de pelota” ¥ que es ’
uno de los sitios conquistedos por Hocteauma I,

La matricula de tributos consigna entre ofras cosas que Se
entregaban a los sefores de Nérico, *unas diex y seys myll pe-
1las redondes como pelotas, de oli, que es goma de drboles, y
dando con las pelotas en el suelo, seltan mucho en alto: todo

1o qual trivetaban una vez al aion,

También aparece la representacién de un jugador (ollamani),
que es seialado como vicioso y que *tal vez quiera decir el apos
tador en el juego de pelota“41; estd en actitud de golpear la pe
lota, para lo cual tiene las manos cubiertas con una especie de
venda, y tanbidn 1leva puesto el cuero protector de cadera,

Asinismo en esta parte del cdédice hay representactones de
Juegos de pelota como glifos de lugar, por ejemplo: Tlachyahual-
co, "en el asiento del juego de pelota™ “; Tlatlachco, "en la
tierra cultivada"43; Tlachquiauco, "en el cempo del juego de pe-
lota del dios de la 11uvia"4 » glifo que también aparece en el
Cédice Telleriano Remensis (ldmina 23) que, aunque no son tgua~-
les,, en anbos desciende una especie de lluvia o granizada.

4 .
Bn el Cldice l!agliabacchtano‘s.{verso 33), se dice que Quet-
zalcbatl era “hermano de otro que llamaban fubotl el cual ponen

38.,- Ibid., p. 84.
39.- Cddice Hendocino, en Antigliedades de Wérico, 1964, v.1.
40.- Ibid., p. 98.
41,- Thid., p. 146.
42,- T01d., »p. 48
43.- Thd., p. 72.
44,- Th1d., p. 48,

45 .- gﬁdlgﬂ [gg{igﬁgggh{qng,fll,s. Berkeley, University of Cali-
fornia. 1903,
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en los juegos de pelota pintedo o de bulto”. Del mismo cddice,
1ldmina 80, vemos un juego de pelota con los anillos situados en
los muros laterales dibujados de frente, presentando alrededor
del agujero central cuatro ruedas semejando pequefios anillos,

Sobre la linea transversal, se encuentran tres calaveras
en fila, con la lengua de fuera y la cabellera revuelts, o sea
wcon el mechdn enmarafiado del dios de la muerte'4€ En cada es-
quing del patio central, estd dibujade una calavera que también

1leva la lengua de fuera,

Bn cada extremo del campo de jfuego hay una figura humane
con un faldellin que posiblemente sea un protector de cadera. Ks
tén de frente y el de la derecha 1leva en la mano izquierda la B
pelota. Xrickeberg4? refiriéndose a esta escena, dice que eé pa~
recida a la de la ldmina 21 del Cddice Borgia, en cuanto a que
ambos grabados presentan en forma notoria los simbolos de la
nuerte, agregando que en el caso que estamoc tratando no se en-
frentan dioses sino hombres comunes, "de ah{ resulta que se con-
sideraba también al juego de pelota humano como una repeticién
del divino, constituyendo simultdneanente una magia por analogfa,
para apoyar la lucha de la luz contra la oscuridaed, del sol con-
tra las estrellas. Porque el campo del 'fuego de pelota de los
dioses’ (teotlachtli) es al mismo iiempo un ’campo de juego de -
pelota de hechiceric’ (nauallachtli)»,

Bl campo de juego de pelota que estd representado en la ho-
ja 19 del Tonalamatl de Jubin, se encuentra dividido en su parte
central en cuatro secciones y cada extremo en dos, todas ellas
pintadas de distintos colores; en el centro hay un circulo blan-
co "que insinda un agujero"4q La pelota estd representada por un

¢{rculo negro junto al campo de juego,

En esta hoja aparece Yochiquetzal (la joven diosa de la lu-

na) como sefiora de la seccién décimonona del calendario.

49

También en la ldnina 19 del Cédice Borbénico®] tememos un

46.~ Krickeberg, Op.cit., p. 222,

47,- Ibid,

48.~ Tb1d., p. 19,

49.~ Cddice Borddnico, Wanuscript Nexicein de La Bibliotéque du
Palais Fourbou. Par K.B.7. Hamy. Paris. 1899,
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campo de juego de pelota bajo el signo de Yochiquetzal., La su-
perficie de este campo estd dividide en dos partes por una 1{-
nea longitudinal, pintadas de rojo y amarillo y con los anillos
dibujados de frente. En la parte central, de lzquierde a dere«
cha, vemos una calavera gue va unida a la pelota de hule y de

esta 41tima sale una corriente de agua. ;

De acuerdo a Krickehergs? tanto el grabado del Zﬁﬁﬁlﬂﬂﬂll
de dubin como el del Cddice Borbénico que acabamos de ver, se
encuentran relactonados con un pasaje mitico de la obra de Tezo
gomoc que narrg la lucha de Huitgilopochtli contra los Centzon
Uitznava (las estrellas) y Coyolzauh (la luna), llevada a cabo
en el campo de juego de pelota y que el agujero que eparece en
el que corresponde al del Tonalamatl de dubin, "simboliza al

i
i
i
i
i
i

nismo tiempo el lugar del clelo en donde el dios solar al apa-

recer sacrifica a la luna y a las estrellas, se le llama el

'lugar de crdneos’ y se le representa con una calavera en el
cuadro del Cddice Borbdnico®, agregando que este calavera puede
referirse a las estrellas muertas, a la cabeaa decapitade de la
diosa de la luna (Coyolzauk), o bien a un simbolo del sacrifi-
cio en gencral. También a 1o corriente de agua del grabudo del
Cédice Borbdnico ya descrito, se le relaciona con el paisaje lg
custre creado por Huitzilopochtli segin el mencionado relato de
Tezozomoc,

Bn la ldmina 27 del mismo cédice, vemos un campo sin color
y con anillos dibujados de frente. De un lado estdn los dioses
Yochiptlli y su hernano obscuro Ixtlilton y del otro Quetzal-
cbéatl y la diosa Cihuacdatl. Ambas parejas de dioses estdn de
Jrente y no llevan ningin editemento proplo del jfuego. &ricke-
berg refiriéndose a esta escena dice 10 siguiente:

"fqui sg manifiesta esencialmente una ley de orientacién, ;
como lo ha seitalaedo Seler, porque la pareja Xochipilli~Irtlile- i
ton corresponde al Sur y al Norte, y la pareja Quetzalcouatl-
Ciuacouatl al Bste y al Oeste. También se podria considerar que
la primera pareja estd formeda por seres luminosos y la segunde
por Seres obscuros, porgue por lo menos en lYochipilli hay sin H
lugar a duda implicaciones solares y en Quetaalcouat]l relacio-

nes astrales'.51
§0.- Op. cit., p. 220,
51.~ Ibid., p. 20,

N e R
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DATOS QUE APORTAN LOS CODICES SOBRE EL JUEGO DE PELOTA

1.~ Los personajes que aparecen en ¢l juego de pelota en ocasio
nes son deidades que pueden representarse por parejas: Io-_
chipilli y su hermano oscuro Irtlilton contra Quetzalcdatl
y la diosa Cthuacbatl; en otros casos, .s0l0s: Texcat] ipoca
Rojo contra Tezcatlipoca Negro; Tezcatlipoca Rojo, por un
lado, y Tlagoltedtl por el otro, ambos en actitud de adora-
cidén. También hay casos en que figura una sola deidad aso-
ciada al juego como ocurre con Jochiquetzal y I8lotl, Asi-
nismo, tenemos personajes como Ocho Venado, supuestamente
histérico, enfrenténdose a Uno Kovimiento, o intercambiando
armas de guerra con Sels Jaguar, y otros personajes como
cuatro Cocodrilo y Once Cocodrilo en un caso y Diez Lagar-
tija y Once Serpiente, en otro; en una ocasidén se enfrentan
5 personajes por bando. Por fltimo, tememos como Jugadores
a hombres comunes.

2,- Bstos personajes estdn representados ya sea con los atribu-
tos de las deidades que encarnan, vestidos como sacerdotes,
guerreros y en pocas ocasiones 1levan el cuero protector o
los guantes, o ambos objetos.

3.- La representacidn del campo de juego de pelota siempre apa-
rece en forma de doble T; puede estar dividido en dos partes
por una linea transversal al nivel del centro, o bien en cug
tro cuando eparece la lfnea longitudinal trazada a dicho ni:
vel; generalmente gsas divisiones estén pintadas de diferen-
tes colores. 4 veces el campo carece de divisidn,

En algunas ocasiones aparecen las plataformes, que en los eé
dices mirtecos se representan como rectdngulos decorados de
distintas formas y colores, habiendo casos en gue aparecen
las dos plataformas y otros en que s6lo se ha dibujedo una
de ellas. Siempre Se dibuja el muro que rodea y delimita la
cancha y s6lo en un juego hay un muro doble.52

4.- Los personajes que aparecen en los campos de juego, pueden
tener las siguientes actitudes:

a) dando la espalda,

) de adoractén,

¢) de intercambiarse obsequios,

d) de avanzar hacia ¢l campo de Jjuego,

52, Garza Taraaone, Silvis, Op.cit., p. 88
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§.= En relacidn a los instrumentos de. juego, algunas veces apare
cen los jugadores con el cuero protector, ya Sea puesto o
1levdndolo en la mano, §610 en dos ocasiones observamos los
guantes? en el Jjugedor del Cédice kendocino y en el del Fe-
Jérvary-Hayer cuya identidad no ha sido preciseda,

6.~ La pelota se representa generalmente de diferentes tamafios;
por su color negro se cree que es de hule y ademis porque en
el Cddice Hendocino se le menciona como objeto de tributo,

7.

4sociados al juego de pelota encontramos simbolos del sacri-
ficio humano, por ertraccidn del corazén o decepltacidn; ce-
lestes, de la fertilidad y de la guerra; representaciones de
la 1luvie, del fuego, del nacimiento y la muerte.

8.~ El juego de pelota apcrece como nombres de personas, toponf-
micos, objeto de adorno personal (con connctaciones signifi-
cativas), lugares donde se desarrolla un partido y como esce
nario religloso.

SIKBOLISKO DEL JUEGO DE PELOTA EN LOS CODICES.

La profusidn de representuciones del juego de pelota en los
cddices, nos da idea de la importancia de éste y su papel dentro
de la religién de los pueblos meSoamericano$ no mayas.

Bn el plano religioso simboliga principalmente la lucha de
las fueraas luminosas contra las de la obscuridad, encarnadas
por las deidades gue representan esos conceptos, mientraes que el
canpo de juego de pelota es la representacidn del cielo nocturno
o diurno, en donde Se lleva a cabo esta lucha, opinidn que se
confirna si se toman en cuenta 0tros elementos simbdlicos tales
como la Jaja celeste que circunda al campo de fuego en algunos
casos, y por los colores rojo y negro utilizados para ilustrar
el aspecto diurno y el nocturno, respectivamente.

En los casos en que estd asociado a instrumentos de obser~

vacidn astronbnica parece revelar, en Su aspecto simbdlico, que
el Juego de pelota es un nediador entre el conocimiento préctico

¥ la explicacién religiosa de los fendmenos celestes.

v e el ey om
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También la idea del sacrificio se ezpresa en el caiupo de
Juego mediante la pelota ensangrentada, las calaveras, los corg
zonés, los huesos 0 el sacrificio mismo, ya sea por extraccién
del corazén o la decapitacién, con 10 que seguramente se justi-
fique el sacrificio humano en el plano religioso.

Esencialmente el juego de pelota refleja una concepcién
dialéctica del mundo, dado que las divinidades que se enfrentan
en 61, sinbolizan fendmenos naturales en oposicidn: dfa-noche,
nacimiento-nuerte, etcétera, contrarlos que se manifiestan den-
tro de la unidad cosmogdnica: cielo o campo de juego,

4sinismo, encontramos en algunos grabados de juegos de pe-
Jota la expresidn de acontecinientos humanos, como por ejemplo
alianzas para la conquista 0 la guerra, Bstos acontecimientos
aparecen dentro de un conterto histdrico en donde se les vincula
con el sacrificlo humano {extraccidn del corazén a los prisione-
ros) que en estos casos adquiere una dodle significacién, pugs
por un lado es un poderoso aurilier para asegurar el predominio
logrado mediante la guerra y, por otro; se le reviste del senti-
do religioso cuando Se convierte en of?enda a los dioses de los

vencedores.
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2.~ Crénicas Coloniales.- Se consignan numerosas descrip-
ciones del juego de pglota hechas por personas que tuvieron opor
tunidad de presenciarlo o por qulenes se enteraron indirectamen-
te de su eristencia, Sus informaciones aluden principalmente al
Juego de pelota en el Valle de Mérico, aunque las hay referidas
a pueblos que se localizan al sur,

De estas fuentes recabamos y ordenamos los Siguientes da-
tos:

1.- Sobre la existencia del juego de pelota en una ciudad
o provincia. ’

De acuerdo a Durénsf toda poblacidn de importancia tenfa su
Juego de pelota y en cuanto a su localizacidn Notolinfa y Pomar?
nos hacen saber que estaba en la plaza piblica en donde tenian
por costunbre realizar el mercado y este juego erg considerado
como el mds importante aunque también habla otros en los ba-

. rrios menores,

Bl hecho de que el juego de pelota estuviese en el lugar
que era punto de reunidn de los habitanies de una poblacién pa-
ra realizar actividades econdmicas, nos indica la importancia
del juego de pelota pero con un cardcter mds bien profano que
religioso.

Fn cuanto a la capital asteca, Tenochtitlan, Sahagdn55 nos

informa que habla dos Juegos de pelota formando parte del nicleo
principal de edificios de vital importancie religiosa para Sus
habitantes; uno era llamado Teotlachili *lugar del juego de pe-
Jota de los dioses”, en donde Se 1levaba a cabo una ceremonia

en honor ae Huitzilopochtli, y el cual se encontraba cerca de

las siguientes construcclones: la plataforna del cuguricalli
(vaso de corazones-dguilal, el taompantli (armazén de crdneos),

53.- Durdn, fray Diego. Historia de lgs Indias de Nuevae Espaiia
e Islas de la Tierra Firme., Baitorial Porria, ¥érico, 1967,
tJd, p.205.
54.~ Notolinla, fray Toridbio de Benavente. “Némoriales de Fray
Toribio Notolinia”. Hanuscrito de la Colec.del Sr.D.J.G,
Icazbelceta, Kérico, 1903, cap.25, p, 337,
Pomar, Juan Bautiste., Relacién de Teacoco. Néxico, 1927, p.27,
55,= Sahagin, fray Bernardino de, Historia general de las cosad

de 1o Nusva Espafla. Mérico, 1938, t.I1,1ib.2, dpénd, PP
223-224,
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y el temaldcatl (plataforma con la pledra redonda para el sacri
ficio gladiatorio), Bl otro juego de pelota era 1lamado Tezca-

tlachco, qué “era un juego de pelota que estaba entre los
cuéds”, donde se celebraba una ceremonia en honor a Ordcatl, el

dios de los banquetes y de las festividades.

2.~ Del nombre del juego de pelota.

4 1o construccidén destinada al juego de pelota se le llamg
ba tlachtli y tlachco, y al juego, como activided, se le nomdra

ba ullanaliztli.’

3.~ Descripcidn de la _construccién en donde Se fugabe a la
pelota.

Las referencias que hacen Kotolinia, Durdn, Pomar y Sahe-
gﬁn57 de las caracteristicas arquitectdénicas del juego de pelo-
ta coinciden en cuanto a que era una construccidn compuesta de
dos plataformas paralelas que "subiendo van saliendo las pare-
des afuera y ensanchando el juego de lo alio®, es decir, con
frentes en talud, y, segin Notolinfa, con zomas terminales ce-
rradas por muros de poca altura mencionando también la ezisten-
cia de escaleras aunque no precisa su ubicacidn, Durdn y fbmar58
difieren de Notolinfa en cusnto a la altura de los muros termi-
nales, pues el primero al afirmar que “la cerca de altor tenfa
estado y medio, o dos estados toda a la redonda”, y el segundo,
ncercado de paredes de un estado en alto con cuatro esquinas”,
sugieren que las zonas terminales estaban cerradas por muros
que tenfan la misma altura que las plataformas,

Los datos que nos proporcionan nuestros informantes sobre
las dimensiones* de estas construcciones, nos indicaen la eris-
tencia de juegos de pelota de diversos tamafios, deduccidén que
corrobora Hoto]lnta59a1 decir que eran “unos mayores y otros me

56.- Kotolinfa, Op.cit., p.337.

57.- Ibid., Op.cit., p.206; Op.cit., p.27; Op.cit., t.II, Cap.
I, p.298.,

58.- Oé.cit., p. 207; Op,cit., p. 27.

% Se hizo la conversidn de piss y estados a metros,

59, Op.cit., p. 337,
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nores, segund era el pueblo”. 4s{ tenemos que habia juegos de
pelota con una longitud eproximada de 36 metros por 7 metros de
ancho®%; tamdidn podfan tener 30, 45 6 60 metros de largo y los
muros que lo rodeadan de 2.50 a 3.50 metros de altosl; por su
parte, Pomarsg dice que tenfan 27 metros &. largo por 9 metros
de ancho y los muros que lo cerraban 1.60 metros de alto. Las
medidas que proporciona Sahagdn63 parecen referirse a las del pa
~ tio central, que tendria de 6 o 9 metros de ancho por 12 a 15 me
tros de largo y la alture de las plataformas paralelas de 2,50

netros,
4 excepcidn de Pomar, todos los autores consultados asien

tan que el piso de la cancha estaba encalado; algunos agregan
que también las paredes lo estabon y, al decir de Dur6n64, las

paredes estaban labradas,

4.~ Presencia de anillos, rayas, etc,

8¢ menciona la existencia de anillos, tlachtemaldcat], asi
como de una raya divisoria en el piso de la cancha en direccidn
de los ani]loss5 y, Segin Durdn, este raye era negra o verde
pues se hacla con *cierta yerba® por lo que tenfa un deterning-
do simdolismo religioso, Asimismo se indica la eristencia de ani
1los con espiga, la que penetrabe en el muros. Los anillos esta-
- ban empotrados e una altura de 2,50 matros 6 1.65 metrossa, és
tos tenfan "sendos agujeros tan anchos que podfa caber la pelot;
por cada .o de ellos"dg, pero por otro lado se afirma que *cada

una de estas piedras tenia en el medio un agujero por do d mala

ves podia caber la pelota”.70

60.~ Ibid,

61, Durdn, Op.cit., p. 206,

62.~ Op.cit., p. 27-

63.~ Op.cit,, t.II, cep.t, p. 298.

64.~ _E.Clt., p. 206,

65.~ Hotolinia, _2 .cit., p.337; Sahagdn, Op.cit., t.II, cap.t, p,
298; Durdn, _E czt., 0.207,

66.= ¥otolinfa, Up.cit., p.337.

e S t.0I, cap.d 6

68,- Sahagin, Op.cit., t.II, cap.X, p. 216,

69,~ Ibid.,- p.’§9§.-

70,~ Hotolinla, Op.cit., p.337.
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- Pelota: procedencia, fabricacién y tamaio,

La materia prima utilizada en la fabricacibn de la pelota
era ¢l hule, olin, olli, ulli, “lo cual en nuestro castellano he
of{do nombrar por este nombre ‘batal"7l. Su procsso de fabrica-
cibn consist{a primero en eztraer la materia primera punzando el
drdol que creéia "en tierra muy cal!ente”7% 1a cual despuéds era
cocida hasta que se tornade negra, Una vez coclda se redondeaba
con las manos hasta logrer el tamafo deseado. Bn cuanto al tamg-
fio, Jos cronistas la comparan con la pelota de viento que se usg

“ ba en Bspaia "aunque nds pesada®, tembién dicen que era del tamg
fio de la pelota gue se utilizaba para jugar a los bolos; un au-
tor escribe que era como 1@ cabesa mediana de un hombre,

dunque se sefiala que era una pelota pesada y maciza, se ha-
ce notar su gran resilencia: "salte y repercute hacia arriba y
anda saltando de aquf para alld, que primero cansa que la tomen

los que anden tras ella®,

Durdn74nos informa que la materia primsra, o sea el hule
con que se fabricaba la pelota, también se utilizabu tanto "para
nedicifas de enfermos, como para sacrificios”.

6.~ Persondlidad de los jugadores.

4 juzgar por la informecién contenida en nuestras fuentes,
Jugaban o la pelota los gobernantes o reyes, 1os nobles, en don-
de incluimos a los sefores y caballeros mencionados por los cro-
nistes, y Jos miembros del pueblo comin. Asimismo se nos habla
de que habla "tan diestros y ercelentes jugadores, que, adends
de ser tenidos en estima, 1os reyes les hacfan mercedes, y los
haclan privados en su casa y corte y eran honrados con particyla
res insignias”.7510s_que probablemente constitulan una especie
de jugadores profesionales de los cuales ignoramos su proceden-
cia soctal y que, de acuerdo a Wotolinfa, Sahagin y Pomar7f Juga

ban contra los reyes, sefiores y principales.

71~ Durdn, 7£.cit., p. 208,

72.- Notolinla, Op.cit., p. 338,

73,- Durdn, Op.ctt t., D p. 208,

74 .~ Ibid,

25.- Ibid., p. 206,

76 .- a_-lt., p.338; Op.cit., t. II,cap Y, p.298; _p_ JCit., P87
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Los juegos en los cuales participaban miembros de la noble
za contra los jugadores reconocidos por su desireza y habilidad,
se realizaban an los juegos de pelota principales, corroborando
la informacién de que los habia unos mayores y otros menorss,

Durdn77es mds explfcito cuando se refiere a los que jugaban
a la pelota puss, despuds de hablar de los seffores y caballeros,
pasa a tratar de los que jugaban ®por via de interds y vicio®, y
despuds de relatar ]as ceremonias y ofrendas que este Jugador
realizaba durante la noche a la pelota, guantes y braguero, agre
ga que al dia siguiente, después de comerse lo que habla ofrecic
, *{base a buscar con quien jugar”. De estos jugadores también
dice que no tenfan otra ocupacidn mds que la de Jugar, por lo
que quizd Se tratara de una especie de jugador profestonal pero

de menor categoria,

- En qué ocasiones se jugaba a la pelota.

De 1o dicho por los cronistas se desprende que el juego de
pelota era una actividad bastante popular en los puedblos del Fa-
11¢ de *ézico, ﬂotolinta7einforma que los encuentros 1levados a
cabo en las canchas principales, ocasién en que contendfan los
sefiores. contra los grandes Jugadorss, constitutan un atracttvo
de los mercados en los dfas de feria. Por su parte Durdn’? y cuan=
do se refiere a los encuentros en donde participaban los sefores
y caballeras, dice que jugaban "por su recreacifn y contento” ¥
que 1o hacian "cuando la ocupacidn de la guerra, por treguas, o
por algunas causas, cesaban y les daba lugar®, Juicio que viene
¢ confirmar ibnaraocuando escribe que el juego de pelota era un
gjercicio que peraitia adquirir fuerza y destreza por lo cual
vera permitido por los reyes y aun algunos de ellos que salfan
de su autoridad le jugaban piblicamente con sefiores y personas
de suarte”.

También este dltimo autor nos dice que el jusgo de pslota

?77,- Op.cit., pp. 208-209.
78,- DE._C_Q., p. 338,
790’" Deagl_t_u D 207.
. 80,- 0p.Cit., Po. 26,
BINLIOTECA GRNTEAL
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era una de las actividades que $oltan practicar los hijos de los
reyes, sefores y de algunos plebeyos, en las casas a donde asis-
tian para su educacién y formacidn, 1

8.~ Jugadores: atuendo, ropa y accesorios para el Juego.

Bn las fuentes consulvadas hay unanimidad en sefclor la sen
cilles de la vestimenta de los jugadores de pelota puss se despo
Jjaban de todo aquello que no les fuese dtil para el Juego, dején
dose dnicamente el maxtll arriba del cual se ponian, segin Du~
rdnag, el pafigte de cuero de venado (gueaéhuatl) que servia pare
la defense de los muslos; Sahagﬁnasal referirse a esta {1tina
prendg la llama ctncha de cuero en las nalgas para herir g lg pe
lota, y ﬂotolznia dice que sélo usaban "sus martlatles muy lo-

brados que son largos como tocas de camino: no les embarazaba el
sayo ni el jubom, ni les podia tocar en la manga Ri en la falda

85 -
, sefialan ademds el uso, en

la pelota®. Tanto Pomar como Sakagdn
anbas manos, de guantes (mayeumatl) para protegerlas cuando las

apoyaban en el suslo,

9.- E1 Juego.

al ¥imero de Jugadores y su distribucibn: Para 1lever a ca-
bo el juego se formaban dos bandos; el nimero de jJugadores por
bando era igual pero no se exclufa el que hubiera desigualdad,
Spgtin Iotolintu86 wiban 4 jugar dos a dos y tres 4 tres, y & las
veces dos 4 tres,.. otras veces jugaban tres al mohino”, es de-
cir, muchos contra pocos. Por su parte, Pomar " dice que era
myno d uno lo ordinario”, Estaban distribuidos a ambos lados del
canpo_demarcado por 1a 1{nea transversal, "poniéndose los princi
pales jugodores en medio, para hacer rostro a la pelota y a los
contrarios, por ser el juego a la mesma manera que ellos pelea-
ban o se combatfan en particulares contiendas”.ae Los Jugadores

81.- Ibid., p. 27.
82.- Op. cit., p. 206,
83.-%%_ ¢it., t.JI, cap. I, p. 898.

84.- Up, cit., p.

85.,- 'g% Cits, p. 8% _(_JE. eit., t.JI, cap., p. 298,
86 .- Ug Cit., Ppp. 236-3397

67.- p. 27
86.- Durdn, Qp.cit £ity P 207,
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no conservaban un lugar fijo: *0tros atravesaban y atenfanse 4
la una parte y los otros 4 otra'eg: los jugadores podfan ser sus
tituldos por otros durante el Juegoi *remuddndoge unos agora y
otros despuds, y otros de ahla a un rato, para gozar todos del
regocijo y solaz, que se les ponia el sol en aquel contento”.90
4 cada equipo le correspondia un anillo! *la piedra de la
una parte servia a los de la una banda, para meter por aquel agy
jéro que 1a piedra tenla la pelota, y la otra del otro lado, po-
ra los de la otra banda” f 0 sea que cada equipo trataba de meter

la pelota en su respectivo anillo,

Como ya se dijo, los Jugadores que desemperiaban la parte in
tensive del juogo Se colocaban en el patio central mientras que
en los patios cabezales los otros jugadores “estaban en guardia
y con gviso de que la pelote no entrase allf®, pues, de acuerdo
[i Durdn9? estaban "hechos de propdsito aquellos rincones, para
que, entréndose alll la pelota, los jugadores no se pudiesen
aprovechar de ella e hiciesen falla”.

b) Con qué golpeaban la pelota? Notolinfa, Sahagin, Pomar
¥ Durdng? coinciden entre sf ol decir que la parte del cuerpo
utilizada para el juego eran las asentaderas, s6lo el fltimo
agrega el uso de la rodilla, Otros autores como Nértir de dngle-
ria, Francisco Herndndes y Francisco dearagf sefialan que se le
podia pegar con varies partes del cuerpo, aunque los dos prime-
ros autores erception el uso de las maros; Gémara sefala que
"hay postura gue pierde el que la toca si no con la nalga o cug
dril que es la gentileza®, sin precisar que hubiera de por me~
dio un convenio entre los jugadores para utilizar gsa parte del
cuerpo, mientras que Francisco Ferndndez s{ lo precisa: "4 ve~
ces por convenio de ambas partes, no se permite tocarla mds que

89.- Hotolinia, Tg Wcit., po 339,
90.~ Durdn, _B' . P 208,
91~ Ibid,, D. 207
92.- '_gE'it., pp. 206-207.,
83.,~ DE.T., p.338; Op.cit., t.II,cap.t, p. 298; Op.cit., p.2%;
_g cit., p.206,
94.- Mrtir de Angleria, P. Décadas del Nuevo Nundo. Buenos di-
res. 1944, Dec.5, ‘11b.10, cap.5, p. 469.
Herndndes, Franctsco. Antiglledades de la Nueva Espaia. Né-
zico, 1946, p. 93,
Gémare L., Francisco. Historia de las Conguistas de Cortds,

Kézico, 1826, cap.93, p.216.
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con la nalga y sélo al primero, segundo o tercer bote”.

Bs conveniente aclarar que los cuatro primeros autores fu-
vieron oportunided de temer un conocimiento més directo sobre el
Juego de pelota y probablemente a ello se deba la semejanza de
informacidn respecto a las partes del cuerpo utilizadas para gol
pear a la pelota, pues sélo Durdn difiere al afadir el uso de la
rodilla en el juego, Los tres iltimos autores escribieron sus
obras en Kspeiia, lejos del escenario-de la Conquista, basdndose
en las fuentes que tuvieron a su alcance.

¢) Cémo se llevaba a cabo el juego: No tenemos datos preci-
so0s sobre la forma de hacer el saqus, Pomargsdtce: Y servian con
la mano la pelota®, Iotoltniagshace une vaga referencia al saque
cuando asientas "y despuds que comenzaba & echar la pelota”,

La mayor{a de los cronistas coinciden en que se procuraba
tengr la pelota en constanie movimiento: "No hacian chazas, sino
servianse, y ni mds ni menos que los nuéstros"gf es dectr, que
ambos equipos Se pasaban la pelota aliernativamente tratando ca-
da jugador de que ésta no muriera en el piso de la cancha y "en-
tre los cuales habfa quien la jugase con tanta destreza y mada
que en una hora acontecfa no parar la pelota de un cabo a otro,

sin hacer falta ninguna®.

8¢ nos hace mds clara esta manera de jugar si tomamos en
cuenta que la finalidad de los jugadores, edemds de intentar in-
troducir la pelota en el anillo, era que pepars o pasara por en-
cina de la pared de log muros cabezales.

No todos nuestros informantes hablan de que la pelota fue-
rd golpeada después de botar en el suelo o antes; Hotolintagg
ce! *St no venia buene no la recebian”, sin precisar que hubiera
o no bote ni tampoco que ello significara una interrupcién del
Juego con el propdsito de reiniciarlo. Por otra parte Durdn 100
refiriéndose a los jugadores experimentados, asienta que em sus

95 .- Og.cit., P27,

96,- 'gg.ctt., p.339.

97.- 6
98.- Jurdn .cit., p.206,
99.- 0p. cti.fﬂpTFF .
100-"_29_15.1' p.303-
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Jugadas "usaban de un bote o boleo curioso que, viendo la pelota
por alto, al tlempo que llsgaba al suelo, eran tan prestos en
1legar juntomente la rodilla al bote, o las asentaderas que ha=
clan volver la pelota con una velocidad ertraia”.

d) Accidentes: La violencia del juego se nos hace patente
al hablarnos Durdnlolde los accldentes a que estaban erpuestos
los jugadores, pues inciusive algunos de ellos encontradan la
‘muerte cuando, ol tratar de recibir primero la pelote, ésta les
daba en la boca del estdmago provocdndoles una muerte instan-
ténea, Las partes que mds se dafaban eran aquellas utilisidas pé
ra golpear la pelota, rodillas y cadere, y, para su alivio, con
une navaeja pequefia se sajaban para erpulsar la sangre acumulada

a cause de los golpes.

) Hanera de hacer tantos: Antes de iniciar una pertida,
los jugadores de ambos bandos concertaban el nimero de tantos o
rayas @ que iba el juego, y, de acuerdo ¢ Torquemada192parece
ser que eran pocas pues g tardaban mucho en hacer una, Por la
forma de la cancha (doble T) y por la distribucidn de Tos Juga-
dores, es posible erplicarse la siguiente forma de hacer tantos
que reporta Hotolinla10§ *los que la achaban por cima de la pa-
red de frente 6 atoparen en la pared ganaba una raya®, pues si
acordamos que la "pared de frente” se refiere a los muros que
delimitan los extremos de las zonas terminales, vemos que e¢sto
concuerda con 1o ya dicho respecto a que habla especial cuidado
en impedir que lo pelota se diriglera a esos lugares para evi-
tar que ésta se saliera del campo o rebotara en la pared mencio
nada, ya que de ocurrir cualquiera de estas dos cosas, el bando

contrario ganaba una raya.

B1 tocar o la pelota con alguna parte del cuerpo no conveni
da, representaba una falta para el jugador que lo hiciera y un
tanto a favor ﬁel bando cantrartol . 8t la pelota mor{a se consi
deraba también como falta para el bando en cuyo campo esto Suce-

101 - Ibld

102.~ Torquemada, J.de, Los Veinte 1 un Lidbros Rituales i Nonar-
chia Indigna. Indigna. Kadrid, 1723, t.l, 11b.11,cap. IXIVII, p.. .

103, Op.Cite P.399,

104 .- Tez?l'.fﬂurdn, Op.ctts, p. 206,
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dfa, pero "como pasase de la raya, dos dedos que fuesen, no era
Jalta; lo cual, si no pasaba, 1o es”,

lotoltnialosrelata que los jugadores, misntras jugaban, a
veces guardaben silenclo o invocaban el nombre del dios del jue

40,

7] Cudndo se ganaba el juego: Kl objetivo de los jugadores
era hacer tantos o rayas haste completer el nimero convenido, y
ganaba el bando que 1o heefa primero. Se menciona otra Jorma de
ganar el juego y era cuando uno de los jugadores lograba hacer
pasar la pelota o través del enillo, pero esto era muy poco fre;
cuente "porque tomdndola un hombre con la mano y allegdndose muy
cerca, no la embocard de cient veces una, ni de ductentas".lo7

g) Premios y honra: Era tan diffcil hacer pasar la pelota a
través del anillo, que al jugador qﬁe lo lograba se le premiaba
y honraba como un héroe, siendo esto {ltimo, segin Durdnloa, lo
que nds estimaba e] jugador, pues “se le honraba como a hombre
que en conbate particular de tantes a tantos hubdlese vencido y
dado fin a la contienda” ya que inmediatamente después de su hg
zafia 1o rodeadan para alabarlo, cantar y bailar junto con é1; de
acuerdo ¢ Hotalintalog, el jugador también tenfa que hacer sacri
Jicios y ceremonias al anillo por donde entré la pelota,

Los premios o qus se hacfa acregdor consistian en mantas,
plumes y bragueros entre otras cosas, También se tndica que era
costumbre que a este jugador le pertemecieran todas las capas de
los espectadores que estaban del lado en cuyo anillo habfa pene-

trado la pelota,

Iotolin{allonos habla de la creencia que se tenfa de consi-
derar al jugador a quien "acudfa bien la pelota® como nacido ba-
Jo buen signo, pero, por otro lado, nos informa que respecto al
Jugador que pasaba la pelota por el agujero del anillo los que

105.- Durdn, Op.cit., p.207.
106.- Op.cit., p.339.

107.- Toial infa, Op.cit., p.337,
108.~ gg.gii-, p.207,

109.~ Tg.cit., p.339,

110.- Tbid,; pp.238-339.
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presencinban el hecho declan de é1 que "habfa de ser ladrén 6

1
adéltero, & que habfa de morir pronto®,

10.- Préeticas rituales asociadas al juego.

Cuanao Durén nos hadla de aquellos que jugaban *por via
de interéds y vicio®, describe los ritos que realizaban con el
Jfin de hacer propicia la victoria en el juego. Bstos ritos con-
‘sistian en ]o sigutente:

Durante la noche el fugador colocaba la pelota en un plato.
limpto y el protector de cadera y los guantes los colgaba de un
palo, luego se ponia de cuclillas delante de ellos iniciando su
adoracién mediante palabras y conjuros dirigidos a los instrumen
tos de juego, as{ como suplicando a la pelota que no le fuese ad
versa durante gl juego; también suplicaba su proteccidn a todas
las cosas existentes y a sus dioses respectivos. Después arroja-
ba incienso en un brasero que para el caso tenfa y, mientras és-
te ardfa, ofrecfales comida a los instrumentos, misma que dejaba
all{ toda la noche hasta le mafiana Siguiente que la comfa. Ora-
cias a estas prdcticas rituales se iba a buscar con quien jugar

convencido de que ganaria.

11.- Ceremonies y deidades asociadas al jfuego de pelota.

113"03 informa que al terminarse la construccidn

Hotolinia
de un juego de pelota y antes de Ser utilizado se celebraba una
ceremonia que para 1levarla a cabo se escogfa un dia de “buen
signo*. E1 primer acto consist{a en colocar los anillos en el
centro de las plataformas después de realizar algunos ritos re-
ligiosos. 4 la mafana siguiente ponia dos deidades, previamente
adornadas, arriba y a la mitad de las plataformas quedando una
frenté a lo otray después les cantaban, "que cada dios tenfa su

cantar o cantares®, De esta informacién se desprende que eristim

114

patronas del Juego de pslota, Por su phrte. Durdn”"“escribe que

en los anillos sstaba representada la figura de un dios que “te

111,- Ibid., p.338,
112.- D"‘”zt., p.209, ¢
113.~ Tp.cit., pp.337-338,
114." ?ﬁ np p 207.
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ria la cara de figura de un mono“, que era el dios del jusgo, y
que tenfa su flesta fijade en el calendario,

Iotolin(allsconttnuando con la ceremonia de inauguracidn de
que nos habla, dice que mientras estaban en sus cantares iban
unos mensajeros a los templos para invitar a los sacerdotes a
bendecir el jusgo: "Venian algunos de aquellos ministros, negros
como los que salen dei infierno”, y uno de ellos arrojaba cuatro
_veces la pelota por el jusgo. Después de esto podfan jugar a la
pelota.

En un himno de Sahagdnllsapareco I6lotl relacionado al jue-
go de pelota:

Juega pelota, Juega pelota el viejo I6lotl,
en la plaza del juego de pelota de hechiceros
Juega I6jotl,

serior del pais de la piedra preciosa,

Kira si Piltzintecutli se aloja

en la casa de 1a oscuridad, en la casa de

1a¢ oscuridad,

Krickeberg117dice que esta relacidn de I6lotl con el juego
de pelota se explica porque estando emparentado con Quetsal-
téatl, ya que ambos dioses encarnan la formacidn gemela, Se re-
suelve as{ la necesidad de que en 8l Jjuego se enfrenten por lo
menos dos personas. En cuanto a la mencién de Piltzintecutlt,
que es una advoccidn del dios del sol, asienta que Seler inter-
preta este pasaje coro “el dios del sol se retira a descansar
en la Casa de la Noche®, y que de esta manera este pasaje se re

laciona con la puesta del sol,

Bn cuanto a las ceremonias ya mencionadas por Sahagin que
se realizaban en los dos juegos de pelota gue formaban parte
del grupo de edificios rellgiosos de la capital azteca, nos re-
Jeriremos a la llevada a cabo en el Teotlachco en honor a Huit-

xilopochtli, dios de la guerra, en el décimo quinto mes llamado

118

Panquetzal istli, Sahagdn’*“menciona dos versiones de esta cere~

115,- Op.cit., p. 338,

116,- gS.ETT., vol.5, Los Cantares de los Dtoses, oap IIT, p.136,
117.- Op.cit,, p. 27,

118.~ Op.cit,, t.2, 10,11, cap.a¥, pp.105-106,
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monias en una Se dice que ﬁreuianente a e8¢ dfa, los sacerdotas
ayunaban y hacfan penitencia, luego (sal dia siguiente?], uno
de ellos, ataviado a semejanza del dios féiggl, sacrificaba en
el Teotlachtli a cuatro esclevos, dos Amapan y dos Uappatsan cu
yos caddveres arrasiraban sobre el suelo del Juego de pelota

hasta que estuviese rojo de sangre, que descendfan del templo
de Huitzilopochtli; inmediatamente después corrfa alrededor de
la ciudad "y en ciertas partes mataba en cada una un esclavo, y
de all{ comengaba a escarcmuzar dos parcislidades; morfan algu-
nos en la escaramuza®.

Cuando este mismo autor se refiere a las fiestas de Huital
lopochtli, vuelve a relatar esta ceremonia pero de la sigutente
manera: cuando amanecfa, del templo de Huitailopochtli descen-
d{a un sacerdote ataviado a semejanza de Quetzalcdatl 1levando
en sus manos la imegen labrcda en madera del dios Pdinal "que
era vicario de Huitzilopochtli”, delante de este sacerdote iba
un joven llevando en el hombro la serpiente de turquesas, Cuan-
do 1legaban al Teotlachco, se sacrificaban dos esclavos "que
eran tmdyene; de dos dioses que llamaban 4mapanta{tain, y muchos

11

cautivos®,

En estas ceremonias se advierte una relacidn con los aconte
cinientos del mito de la migracidn de los astecas, al cual nos
referiremos enseguida, y son aquellos que tratan del' nacimignto
de Auitzilopochtli y de su lucha contra la Coyolzxauhqui, Ia Ju-
ng, y los Centson uitsnghug, las estrellas,

12.~ Bl juego de pelota en el mito,

Bntre los sucesos que Tezozon00120

relate en su historia re-
creada sobre la migracidn asteca, encontramos un paseje en que
se menciona al juego de pelota precisamente cuando se habla de
la llegada de los aztecas a Coatepsc, tierra de otomtés, guiados
por su dios Huitzilopochtli que en este lugar, en sueilos, ordenag

a sus sacerdotes detengrse y construir un templo para su adora=-

119,- Ibid., t.1, apéndice del 1ibro II, p. 25,
120,~ Texoaémoc, Fernando Alvarado, Crdnica Nericana, en Biblio-
teca Nezicana, Wdzico, 1878, cap.ll, pp.927-229.
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¢i6n, asf como un juego de pelota con un agujero en el centro el
cual fue llenado de agua y le llamaron el pozo de agua; luego
sembraon los érboles y flores ordenados por sy dios, mientras
que en €1 rio que "allf hallaron” se dieron todo género de pe-
ces de agu® dulce, patos y otras aves. Una ves hecho esto, Huit
silopochtli se dirigié a los Azentazon huitsnacal diciéndoles que
alll serfa su asiento en donde tendrfan que esperar que de las
neuatro partes cuadrantes del mundo® conquistaran o base de "su-
dor, trabajo y pura sangre” las riquesas procedentes de diferen=
tes y lefanos lugares, convirtiéndose Coatepec en la cabesa,
cuerpo y gobierno de los aztecas. Después de esto, los Zentson
Huitanahuaca le agradecieron a Huitzilopochtli todo lo recibido,
pero éste se enojé y los matd sacdndoles el corazdn junto con la
Coyolzauh a quien degolld en el Tlachco, justamente en el agujero
del agua. Después de esto, les hizo ver a los Zentzonapas merica-
nos, quienes tenlan sus cuerpos sin corazén, que as{ como era ese
lugar de Coatepec habria de ser Mérico; acto seguido "quebrd el
cafio 6 rio, del nacimiento del agus que habfa, d significacién y
misterio del Tlachtli, juego de pelota”, y desaparecid todo lo

creado,

Bn este pasaje se representa 1a luche mitica del sol contra
la luna y las estrellas en el campo del juego de pelota, asocidn
dosele el sacrificio humano por decapitacidn y ertraccidn del co
razdn, éste como simbolo del alimento del sol.

Parece ser que también mediante el juego de pelota se repre
senta y justifice la guerra de conquista, as{ como el registro
velado de antiguas pugnas intercldnicas entre los asztecas.

En otro uitolalse nos relata que Huémac, sefor de los tolte
cas y sacerdote de Quetzalcdatl, juega a la pelota con los dio-
ses de la lluvia. Ambos bandos apuestan pledras preciosas y plu-
mas finas. Decidiéndose después la victoria a favor de Huémac,
los dioses secretamente deciden cambiar las apuestas por una ma-
gorca de mafx y las hojas' que la protegen. Huémac protesta por
1o que considera un engaiio y rechaza Jo que los dioses le dan;

121,- Garibay, Angel Na. Bpica Néhuatl. Universidad Nacional Au-
tdnoma de “ézico, Biblioteca del Estudiante Universitario,
Néztco, 1964, pp. 26-89.
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gstos acuerdan llevarse su riquesa y entregarle a Huémae lo que
pedfa, diciendo que esconderfan lo que para ellos son sus pie-
dras preciosas (mafz) y plumes finas (hofas del mafz) y que por
cuatro afios reinarfa el hambre sobre la tierra.

As{ queda simbolizado que Huémac fue sometido a prueba por
los dioses cuando ellos se dejan ganar en el juego de pelota y
cuando le cambian lo apostado, Se deduce que Huémac no pasa la
prueba cuando rechaza lo que le daban los dioses, el trocar la
humildad por la vanidad, falta que es catigada por los dioses
de la lluvia,

Por otro lado, veladamente este mito parece referirse a
una sequia como hecho real ante cuya magnitud el pusblo abandona
Tula, culpando a sus dirigentes, los sacerdotes, de este suceso
v ezpl icdndoselo como un castigo de los dioses ante la corrup-
cidn de dichos dirigentes,

De este modo, por medio del juego de pelota, se ilustran
un fendmeno natural, una crisis econdmica y la cafda de un gru-
po dirigente,

13.- B! juego de pelota en cuestiones politicas.

TorquemadangnOs relata, en un episodio relacionado con el
reinado de 4raydeatl, que en clerta ocasién que este rey busca-
ba la forma de matar a Xihuitlemoc, sefor de Xochimilco, por no
haber acudido a tiempo en su ayude cuando guerreaba contra los
tlatelolcas, decidié retarlo e jugar a la pelota, Xihuitlemoc,
a sabiendas de que Je podria ganar a Araydcatl porque era ua ju
gador muy hdbil, rehusg desde un principio ya que ganarle al
rey equivalia a humillarlo y st se dejeba ganar se podfa pensar
que se burlaba del rey, pero ante el mandato real tuvo que acep
tar Jugar a la pelota, Una vez concertado el juego Se hicieron
las apuestas, Azaydcatl aposté las rentas del afo que corria
as{ como unos pueblos de la laguna, mientras que Xihuitlemoc su
ciudad, Yochimilco; asimismo se pusieron de acuerdo en cuanto
ol nimero de rayas a que iba el juego.

122,- Op.cit., t.l, 1ib. I, capLll, p. 181,
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La supsrioridad de Ithuitlemoc como jugador de pelota se py
so de manifiesto y resultd vencedor del emcuentro, draydeatl
acepté contrariado su derrota y proclamd rey, por ese aio, ante
su gente, a Xihuitlemoc. LoS mezicanos demostraron su disgusto
y Ithuitlemoc rehusé discretamente diciéndole a draydetal que 61
era su rey, ogradeciéndole que le haye permitido ganar el parti-
‘do y que de cualquigra manera Xochimilco l¢ pertenecia, pero el
rey le ordend que dispusiera de lo que 61 habla apostado, Los ne

~zicanos, conociendo los verdaderos deseos de su rey, se aliaron
con gente de Jochimilco para organiszar en esa cludad un banquete
en honor de Ithuitlemoc, ocasidén que eprovecheron para matarlo
quedando 1ibre el rey A:aydqatl de su compromiso de entregar las
rentas prometidas o Ilhuitlemoc y al mismo tiempo logré sus ver-
daderos deseos de eliminarlo. :

Bn este relato se manifiesta que el juego de pelota, en al=-
gunas ocasiones, también servia coxo medio para resolver rivali-
dades polfticas,

14,- Bl jusgo de pelota como medio adivinatorio,

123

También en Torquemade” ““encontramos un pasaje referido a un
encuentro de pelota entrg Netzahualpilli, rey de Pezcoco, y Hoc-
tezuma II, rey de Tenochtitlan, para que mediante este juego se
decidiera st se cumplirfa o no una profecia de ¥etzahualpilli la
cual anuncisba la llegada de gente ertrada que les quitar{an sus
reinos. Concertado el Juego, cada uno apostd tres *Galli-pavos”.
as{ como también se fijé el nimero de rayas a que ida el juego.
Moctesuma acepté jugar principalmente impulsedo por sus deseos
de comprobar si la profecla se cumplirie, ¥etzahualpilli salié
vencedor de esta contienda y le manifestd a Noctesuma II que le
pesaba haber ganado, pues vendrian gentes ertraiias que se aduedig

rian de todos los reinos.

15.- Las apuestas en el juego de pelota,

Todos los autores escriben sobre la costumbre que s¢ tenfa

123,- Ibid,, t.1, 1id.JL, cap. LIXVII, p, 212,
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de hacer apuestas en el juego de pelota. Sobre este aspecto Du-
r6n124es nés explficito, pues agrega que las apuestas se haclan
de acuerdo a la posielén social de los apostadores. def tememos
que *entre gente muy principel de sefores y capitanes y hombres
de valor y estima”, éstas consistfan en joyus, mentas, adere-
205 de guerra, esclavos, mancebas, etc., pero cuendo se refiere
o los jugadores que hablan hecho del juego de pelota su oficio,
dice que lo apostadban todo: hijos, casas, sementeras, trojfes de
mafs, los magueyes, plumas, cuentezuelas e'inclusive su Iiber-
tad. ¥ en caso de perder, 81 no cumplian con lo bfractdo, eran
enviados a la cdreel corriendo el riesgo, al no ser rescatados
por sus fomiliares, de convertirse en esclavos y ser vendidos
por su acreedor en un precio equivalente a la deuda contraida.

Un dato importante que viene a enfatizar este aspscto del
juebo de pelota, lo encontramos en la sigulente cite de ¥otoli-
nta125: Ibanse y venfanse de unos pueblos & otros los sefiores
y principales 4 ver, y tratan consigo grandes Jugadores para Ju
gar unos contra 0tros mentas rices y joyas de oro”. Creemos per
tinente recordar que los juegos importantes Se realigaban en la
plaga piblice en los dias de mercado y, de acusrdo a Pomarlgs,
en 1os juegos *habfa muchos apostadoregs que sstaban & la mira

atenténdose 4 los unos 6 a los otros”,

16.- Destruccidn del juego de pelota.

De 1o relatado por algunos cronistas, nos enteramos de que
los conquistadores ordenaron la destruccidn de Jos juegos de pe
lota por practicarse ceremonias y ritos de la entigue religién;
pero como era ung costumbre muy arraigada, segin nos dice Du-

~

rdnlg, el pueblo lo siguid practicando aunque sin la construc-

cidne "Muchas veces he visto este juego y, para satisfacerme de
10 mucho gue lo encarecen los viejos, hacer remedar 1o antiguo.
Pero, como faltaba lo mejor, que era el cercado dentro del cual

124, Op.cit., pp. 208-210,
195, Op.cit., pp. 338-339,

126.~ Op.cit., pp. 27-28
127.- Up.cit .: p. 207,
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se fugaba y los agujeros por donde se metf{an y pasaban la pelo-
ta, sobre lo cual era el combate y porf{a, era verlo agora, g
1o que en su infidelidad solia ser, como difiere lo vivo de lo
pintado®, Ponar*®conirna 1o anterior cusndo nos dice %y al

. presente no lo juegan porque al principlo de su conversidn se
les prohibid por los frailes”,

De lo dicho por Durdn, creemos que sus datos sobre el Jue
-go de pelota derivan de las informaciones sobre sl juego de pe=
lota practicedo antes de la Conguista, y también de los juegos
que é1 presencié realizados ya sin la comstruccidn, '

128.- 0p.cit., .6,
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SINTESIS D LOS DATOS APORTADOS POR LAS CRONICAS COLOIII-“
LBS, ’

1.~ Al analizar los datos consignados en las fuentes colonlales
queda manifiesta la importancia religiosa, social, polftica
y econdmica del jusgo de pelota en los bueblos del Valle de
Kézico,

Su importancia en lo religioso se comprusba por la eristen-
cia de ceremonias y précticas rituales realizadas en cone~ ;
z1dn con el juego de pelota, as{ como de las deldades aso- 2
ctadas @ é1. Bn el mito el juego de pelota a veces represen’ ‘
ta una visién cosmogbrica,

Por otra parte, habfa un jusgo de pelota sagrado en el con=

Junto arquitecténico de Tenochtitlan, donde se realiszaba
una ceremonic para conmemorar luchas del dios Huitailopoch-

t1i durants la migracién asteca,

Por el hecho de que 61 Juego de pelota se efectuara en la !
plasa piblica y en los barrios de la ciudad con cardeter de
pasatisapo y diversién que inclufa las apussias, se consta-

ta que ol variar su funcién ida abandonando su contenido re

Iigioso y adquiriendo mayor importancia social, ya que po-

dian participar como Jugadores y aficionados personas dg to

das las categorias sociales. dsimismo el juego de pelota es

taba incluido en la gnsedansa educativa-militar, por lo que

tarbién lo practicaban los homdres dedicados a la guerra.

Parece ser, adends, que el juego de pelota desempedid un pa-
pel importante como medio para determinar cuestiones pol{ti i
cas, expresar acontecimientos histéricos, o bien para signi g
ficar luchas intercldnicas. i
Por d1timo, vemos que el juego de pelota era utilizado con i
finés rgcreativos, de lucro y como atractivo en los mercados
los dias de feria, Siendo ademds, la dnica ocupacidn de algy |
nos individuos.

Lo anterior es consecuente con la etapa por la que atravesa-
ban los pusblos del valle de Mérico, que iden a la vanguar-

dia del proceso histérico mesoamsricano, yo que para esta
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época su estructura polftica era la mescla de un militaris
no dominante que compart{a el poder con una teocracia Su-
bordinada, al mismo tiempo que se inicladba el surgimiento
del grupo de los comerciantes, con la fisonomfa aprozimada
a la de un estrato social cuyo papel histérico fue truncado
por 1a Conquista.

2.~ Los juegos de pelota que se_descrtben ten{an plante en for-

" made I. Variaban las dimensiones as{ como la altura de las
plataformas paralelas y de los muros que limitaban las z0-
nas terminales; en cuanto al perfil, sélo contamos con el -
dato de que tenfan frentes en talud. La canche estaba divi-
dida en su centro por una raya; habia anillos colocados a
una altura que variaba segin el tamao de las plataformas;
el didmetro de los mgujeros de estos anillos también varia-
ba.

3.

E?ljugador, adends del taparrabo, usaba un cuero protector
de asentaderas para golpear o la pelota y guantes para apo-
yarse en el suelo,

4, Se formaban dos equipos con ndmero variable de jugadores;
éstos no tenlan luger fijo, pudiendo ser sqstitutdos cuando
se cansaban, Kl juego consistia en tratar de tener a la pe-
lota en constante movimiento. Las faltas se cometian cuando
se golpsaba @ la pelota con alguna parte del cuerpo no con=
venida, en dejar morir la pelota o en que ésta rebotara o
rebasara los muros de las zondas terminales,

Ganaba ¢l juego y las'apuestas el bando que completaba pri-
Rero el nimero dé rayas convenidas, o cuando algin jugador
acerteba a pasar 1o pelota por el agujero del anillo,
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CAPITYLO IV,

. . BL JUBGO DE PELOTA EN L4 ARQUEOLOGIA WESOAMERICANA NO
' KAYa.

Bn este capitulo tomaremos en cuenta principalmente aque
11os vestigios matericles relacionados con el juego de pelota
que consideramos de utilidad para'ampliar nuestro conocimien-

-to sobre gl tema. 41 igual que en el cap{tulo II, la descrip-
cidn de las estructuras Se pondrd en un cuadro, siguiendo un
orden por regiones, y conservando la misma termonologfa y for,

; nato general, Después del cuadro, nos ocuparemos de algunas

manifestaciones escultdricas que hemos creldo conveniente con

signar.




CARACTERISTICAS DE LOS JUEGOS DE PELOTA MESOAMERICANOS NO MAYAS
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{1).- Estejuego de Pelola tiene tres foses constructivas.
(2).- Comunicacidn personal ds! Arquedlogo Eduardo Matos M. ~Dapartamanto de Monumentos Prehispu’nlcos, l.N,A.H.-Mu'xico, 1972,
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Bl JUEGO DE PELOTA BN LAS NANIFESTACIONES ESCULTORICAS

Regidn Oaraqueria
Sitio Dainad:

De reciente descubrimiento, es un edificio en cuya base
hay dos muros que configuran un dngulo recto y que estdn recu
_.biertos por 1dpidas talladas con bajorrelieves, Las represen-
taciones de dichas 1dpidas se refieren a jugadores de pelota
en diferentes actitudes de juego: “Ni uno solo de los jfugado=
res tiene la cabesa descubierta sino metida en lo que parece '
ser una cabeza hueca de madera cerrada atrds y con una visera
sobre la cara como las que usan para las prdcticas de esgrima.
Casi siempre esta cabesa de madera tiene Sefaladas orejas de
jaguar’ﬁ. Como parte de la indumentaria se observa la protec-
cidn de ambos antebragos mediante unos guanteletes anudados
con mofios arriba del codo; asimismo, usan una especie de “pan
taldn® que les llega por debajo de la rodilla, que'a veces es
td protegida, y el cual estd sujetado por un cinturdn.

Todos los jugadores sostienen una bola en la mano derecha,
y se sugiere la posibilidad de que ésta no sea la pelota sino
nds bien un objeto para golpearla. Bn cuanto a esos objetos y
a los guanteletes, se ha indicado la semejanza que guardan con
los que tiemen los jugadores de la estela 27 de EI Badl, sitio
de la costa del Paclfico de Guatemala.7

También hay representaciones de jaguares semi-humanizados
y de dos personajes con tocados eleborados y en actitud ri-
tual: "es muy posible que se trate de los dioses o protectores
de ambos bandos.,. Son los que mds que nada imprimen al Juego
su aspecto cergmonial [@uQ] asociado a précticas religiosas lo
hacen ur sf{mbolo de luchas divinas®,

6.~ Bernal, Ignacio. "Bl juego de pelota mds entiguo de Wéri-
co”, Artes de Nérico, No, 119, IV Aniversario, nimerc ez-
traordinario. Nézico, 1969, p. 31,

7.~ Bernal, Ignacio. “La presencia Olmeca en Oaraca”, Cultu-
ras de Oazaca I. Nuseo Nacional de Antropologia, N8zico,
1%7, p. 2.

8.~ Bernal, Ignacio., *Bl juego de pelota mde.., pp. 31-33.
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Bstos monumentos estdn fechados aprozimadamente g fines
de 1a época I de Nonte A1bén (350 a.C.), posiblemente conteme
pordnea a la primera aparicidén de cerdmica de Nonte 4l1bén II,

Altiplano Central

Bn esta regidn, a excepcidn de Yochicalco y La Manzanilla,
Pugbla, la aparicidn de la estructura para el juego de pelota
‘@s o partir del postcldsico, hecho que quisd ezplique en parte
la escasez de restos arquéoldgtcos, v la que es mds notoria en
el valle de ¥ézico no obstante que en las Juentes escritas se
asienta su profusibn. Buscando una explicacibn a esto fltimo, '
sugerimos las Sigulentes causas: 1) la sistemdtica destruccidn
llevade a cabo después de la Conquista de todo aquello que re~
presentara supervivencias de la antigua religidn, 2) la falta
de exploractones. Un vestigio que atestigua su existencla, es
el representado por los numeroSos anillos encontrados en va-
rios sitios del valle de Hézico y en lugares adyacentes.

Los anillos o aros para el juego de pelota (tlachtemald-
catl), son piedras monol{ticas constituidas por dos partes: el
anillo propiamente dicho y la espiga que servfa para colocarlo
en el talud o paramento vertical superior del Juego de pelota,
De acuerdo a Jos cronistas, hacer pasar la pelota a través del
agujero de los anillos, era la meta final de los jugadores

pugs el que lo lograbe ganaba el jusgo, las apuestas y fama de
ser un diestro jugador,

Presentan diferencias en dimensiones, en el didmetro del
agujero central y ern la decoracidn; por ejemplo, los hay que
sobrepasan de 1.10 metros de didmetro ezterior y de 30 centing
tros de didmetro interior, pero también los hay gque no llegan
a 35 centimetros de didmetro erterior y a 8 centimetros de did
metro interior, aunque la mayorfa son de 80 a 100 centimetros
de didmetro exterior, de 18 a 21 centimetros de didmetro inte-
rior y de 14 a 16 centimetros de espesor.

Hon® nos presenta una lista de 11 anillos que estdn en

el Nuseo Nacional de México y de las medidas que proporciona
sobre éstos, obtuvimos los siguientes promedios: 81 centime-

- Blom, Frans., "The Maya Ball-gaue Po-ta-pok®, Widdle dmeri-
can Research Series Pub% No.f, Tulane Unlversity of Loul-
siara, ¥, Orleans, 1938, p. 498,
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tros de didmetro exterior y 19 centfmetros de didmetro inte-
rior,

La superficie exterior a veces es ltsahcon huellas de es
tuco policromado,y algunos estdn 1abrados cbn relieves que
quizd también estuvieron policromados. Los motivos decorati-
vos pueden Ser figuras humanas, flores, formas animales como
el dguila y el jaguar que, de acuerdo g Tozzerl podrian enfa
‘tizar una conexién con el culto Jaguar-Aguila; caracoles sec-
cionados, rayos solares alrededor del orificio central, etcé-
tera, Flores Guerrerollilustra ur anillo que tiene la figura
del monstruo de la tierra devorande el sol y dice que es pro-
bable que la pelota de hule al pasar a través del agujero del
anillo significara el ocaso, o sea, la entradavdel sol al se-

no de Tlaltecutli, el monstruo de le tierra.

Bn el interior de la cancha del juego de pelota nimero ]
de Tula, Hidalgo, se encontrd una 1dpida con la representacidn
de un jugador de pelota, el cual lleve un grueso protector de
cintura, rodilleras, guantes y un tocado elaborado. También
aparecid 1a parte inferior de otra 1dpida con un jugador de
pelota ademds de otras esculturas, lo que parece indicar que
esta cancha estuvo decorada con relieves esculpidos en sus lo-
sas de revestimiento.lg

Regibn de la Costa del Golfo

Del sitio de Bl Tajin, cultura cldsica del centro de Fera
cruz, se reportan 5 juegos de pelota que sélo han sido explorg
dos parcialmente, Uno de ellos, situado al sur de la Pirdmide
de los Nichos, tiene dos muros paralelos de 60.65 metros de
largo por 2.13 metros de alto conformando un patio rectangular
orientado de oriente a poniente, Er los ertremos de cada muro

hay un tablero en bajorrelieve con escenas relacionadas al Jue

10.~ Tozzer, Alfred M. *Chichen Itza and its Cenote of Sacrifi
ce”. Iemoirs of the Peabody Huseum of Archaeology and Etk
nology®, Harvard University, vols, II and YII, Cambridge,
7, p. 156,
11.- Flores Guerrerc, Rafl. Historia General del drte Nericano.
Epoca Prehispdnica, Bdit, Hermes, S.4., 1962, p. 69,
12.- Ruz Thulllier, d. Gufa drqueoldgica de Tula. dteneo Nacio-
nal de Ciencias y Artes de Nézico, 1945, p.
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go de pelota y parece Ser que por este hecko se le ha considg
rado como un juego de pelota pues no presents, a ercepcidn
del espacio alargado y las mencionadas escenas, las caracte-
risticas propias de esta ectructurg.

Las escenas de estos tableros estdn énmarcadas por dos
franjas: la inferior que representa la tierra y la superior
el firmamento, En las franjas superiores hay jeroglificos de
simbolos astrondmicos como son el de la luna y el sol en el
JFirmamento, Bnseguida transcribimos la interpretacién que Gar
cfa Payén hizo de estos tableros en base también al estudio
de Kllen Spinden realiszedo en 1933,

Tablero sureste? "... La figura central estd parada de
frente con los pies colocados al eatilo maya y la cara de per
fil, mirando al personaje de la izquierda que estd sentado en
un nivel inferior que el de la derecha. Estd sentado sobre
una lengieta de la ceja de un ojo de serpiente, que con sus
demds aditamentos serpentiformes y penachos de plumas, forman
un trono, En su mano isquierda l1leva tres flechas con las pun
tas hacia abajo, y mira hacia los dos personajes en frente de
81, Es 1dgico admitir que se trata, como lo asienta la Seiiora
Spinden, de la seleccidn o iniciacidn de un joven guerrero
que estd frente a unos dioses, o de sus reprssentantes sacer-
dotales”.

Tablero suroeste: "Como continuacidén del ritual que vi-
mos en el primer tablero, en el segundo asistimos a la consa-
gracidn del mismo persongje, que en este caso se encuentra
acostado en el centro, Sobre una mesa serpentiforme, el cuer-
po extendido, los brazos cruzados y la pierna izquierda doblg
da, con el pie descansando en la mesa... Encima de é1 se ha-

1la un quetaalcozcoxtli humanizado con las alas ertendidas.
Debajo una gran cresta de plumas de la cual arranca una saria
de cuentas de Jade que le cubren el pico. Tiene su cola y ung
garra sobre la mesa. Bn otro palabra es un sacerdote vestido
con la piel del ave antes mencionada. Representaba meterial-
mente al Sol que estd bailando sobre la mesa donde estd tem-

13,~ Garcla Payén, José. "Ensayo de interpretacién de los bajo
rrelieves de 10s cuatro tableros del juego de pelota sur

del Tajtn, Ver.», El Wézico dntiguo. Tomo II, 1961, pp.
445-488,
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dido el jugador que representard dicho astro en el Juego de
Pelota”.

Tablero noroeste: dquf hay dos personajes, uno enfrente
del otro, con la voluta de la palabra que parece estar signi-
Jicando la comunicacidén entre si; estdn descalzos, con gfor-

" cas en Jos tobillos; usan el cinturén protector con un objeto
enfrente indentificado como "palma®; atrds se nota un hacha
‘potiva representada en el primero por una cara humana y en el

* segundo por el signo ollin. Al ledo de cada personaje hay una
figura, una de ellas "1leva en la cabeza une mdscara idealiag,
da de Jolotl (el perro), con grandes orejas, un sartal de
cuentas de jade que le bajan y forman una irenza frente a su
hocico, y un penacho de plumas en Su cabeza®. Los dos persong
jes principales estdn en medio de las dos plataformas parale-
las de un juego de pelota representedo en perfil tramsversal,
del cual observamos los siguientes elementos: paramento infe-
rior inclinado que terming en una moldura vertical, danqueta
angosta y horizontal y talud que remata en una cornisa., En el
centro y cerca del suelo hay un objeto redondo identificado
por Garcla Paydn como un tlachtemaldcatl o anillo del juego y
arriba el signo de ollin,

Tablero noreste: Se representa un sacrificio humano por
ertraccién del corazdn, mismo que Se desarrolla en medio de
un juego de pelota represSentado en corte transversal, y en el
cual aparece el talud que remata en una cornisa, La victima,
el personaje que lo sostiene y el que empuiia el cuchillo de
los sacrificios, usan taparrabo, faldilla, protector de cinty
ré con un objeto enfrente identificado como "palma”; airds,
en lugar de una figura de hacha votiva, un circulo con la re-
presentacidn del signo ollin o movimiento. Los tres llevan
protector de rodilla y tanto en la mano izquierda dél sacrifi
cado como del sacrificador, una especie de guante... "por el
esfuerzo de concepcidn que nizo el escultor para hacer sobre-
salir la mano izquierda del ayudante en Ia nuca de la victi-
ma, y por otra lado, de alargar el brazo izquierdo de la vic-
tima parece que tanto el victimario como la victima se enfren
taron en el Juego de Pelota, y que el perdidoso fue sacrifica
do,
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"drriba de 1a victima y bejando del cielo, ‘un dios muer

to, con calavera y cuorpo de esqueleto, pero con brazos y
piernas carnosas’, parece que viene a recoger el espiritu de
la vida de la victima. La voluta que le sale de lag boca er-

_presa que el sacrificio habla o ezhala la vida mientras que
el sacrificador a la vez que mata, pronuncia ciertas pala-
bras, como lo expresa la espiral que le sale de la boca, En-
“tre ese dios ;uerte y las plumas superiores del adorno que
1leva el sacerdote ayudante, Se encuentra el jerogl{fico z0~
necuilli, sfmbolo astrondmico, que segin los Spinden simboli- -
za el reverso de la temporada, esto es de la sequfa a la 1]u~
via”, '

Observando la escena, estd un personaje sentado en el la
do derecho,,. “Con la mano derecha Sostiene un objeto, en cu-
ya punta se halla un estandarie formado de una cabeza de ser-
piente, De su tocado "sobresale otro elemento Serpentiforme
con ojo de serpiente, que interpreto como sfmbolos solares,
por lo que el personaje debe ser el sacerdote principal y re-
presentante del Sol”,

"En sintesis se llega a la conclusidn que en ese Citla-
tlachtli o Juego de Pelota de Constelaciones los miembros de
la organizacidn del Templo del Sol han escogido a un jugador
de pelota, miembro del templo, para que represente al Sol, en
ese juego en el que se enfrenta con el representante del pla-
neta Venus (2). Habiendo vencido el planeta al representante
del Sol es sacrificado por su oponente, cuyo jeroglifico apa~
rece en la perte trasera del tablero Noreste, Este acto debid
efectuarse en ung temporada del afo en que la estrella de la
tarde aparece en el firmamento. 4 medida que entra la oscuri-
dad, es decir que el Sol llevado por Xolotl entra en la casa
de la oscuridad, aparece Fenus en el firmamento con su bri-
1lante luz venciendo en esa forma simbdlica al astro Rey”,

Es interesante mencionar que especialistas como Eduardo
Seler velan en la orientacidn norte-sur de los juegos de pelo

ta un significado cdsmico, Pero, independientemente de que es-
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ta interpretacidn sea o no correcta, lo que se desprende de
los datos de los tableros de Bl Tajfn corrobora la idea de un
significado cdsmico en los vestigios materiales del juego de
pelota. i

El complejo yugo-hacha-palma: Se ha especulado bastante
sobre In funcidn de estos objetos y una de las opiniones mds
.general izadas es la de que Son representaciones en piedra de
objetos utilizados en el juego de pelota,

Yugos.- Son réplicas en piedra de los cinturones protecto
res para el juego de pelota, adoptan la forma de una herradu-
re; algunos son cerrados y de ahi que se hable de yugos abier
tos y yugos cerrados; 10s primeros son 1os mds comunes, Gene-
ralmente se utilizé para su confeccibn piedra dura: diodorita,
basalto, serpentina y otras; su tamafio promedio es de 45 cen-
timetros de largo por 30 centimetros de ancho; su peso varig
de 20 a 25 kilos., ’

Algunos yugos estdn esculpidos en altorrelieve; los hay
completamente lisos. Entre los elementos decorativos estdn re
presentaciones de batracios, entrelaces, grecas, volutas y el
monstruo de la iierra. Proskouniakofyl4ha sefialado la coste
del golfo como el lugar de su origen pues allf es donde se
han encontrado los yugos mejor esculpidos. Los yugos se ex-
tienden hasta Chiapas, Guatemala y Kl Salvador,

Bkholm, en su artfculo "The Probable Use of Herican Sto-
ne Yokes’J? para apoyar su idea de que los yugos de piedra
eran utilizados por los jugadores, presente varias figurillas

que 1levan puesto protectores parecidos a 1os yugos, pero se

nos hace diffcil aceptar esta funcidn, pues como ya Thompsonls

lo habfa sefialedo con anterioridad, son objetos demasiaedo pe-

sados para poder ser utilizndos durante el juego endonde se

14.= Proskouriakoff, . "Varieties of Classic Central Veracruz
Sculpdure”, Carnegie Institution of Naskington, Pub. 606,
Fashington, D.C., 1954, pp. 61-121,

15.- Ekholm, Gordon F, dmerican 4nthropologist, vol. 48, ¥o.4,
1946, pp. §93-606,

16.~ Thompson, J.E., "Yokes or Ball Game Belts?®, American 4n-
tiguity,vol. 6, No.4, 1941, pp. 320-326,
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requerfa de una gran agilidad por parte de los jugadores, Vs

de haberse usado, constituirfan un estorbo para el desarrollo
del mismo. Por lo anterior, en nuestro estudio hemos utiliza-
do el concepto de cinturér protector, por considerar que aque
llos protectores de figurillas y rellesves 'qué por sus caractg
risticas semejan yugos, fueron en realidad comfeccionados con
algin material rigido, como la madera por ejemplo, que les pro
-porciond ese aspecto y que los yugas son las copias en piedra

- de esos objetos, hechos con fines ceremoniales,

Proskouriakoff tambidn estd de acuerdo con el uso de los
yugos en conezibn con el jfuego de pelota pero no precisamente
en que fueran la reproduccidn en piedra del cinturdn protec-
tor, sino rds bien como marcadores utilizados durante el jue-
go; es decir, que pudieron haber sido colocados er lg orilla
de la banqueta o en el centro del muro de juego en la misma
forma gue los anillos de las canchas tardfas.

Hachas .~ Son la representacidn en piedra de cabezas humg
nas o animales; Pifia Chan17
pecie de trofeos del vencedor, ligados a la decapitacidn en

el juego de pelota,

dice que las hachas serfan una'eg

Palmas .- -Estas esculturas ofrecen gran variedad de moti
vos en relieve de bulto completo, tales como figuras humanas,
haces de flechas, aves diversas, entrelaces, etcétgra. En ba-
se a su relacién con el Juego de pelota; de acuerdo al mismo
autor, podrian constituir un peto o protector de estémago suje

tos por medio del cinturdn,

Proskouriakoff postula un origen de los yugos y hachas dy
rante el cldsico temprano en el centro de Veracruz y una tar-
dfa difusidn de estas formas llevads a cabo en el cldsico tar-
dfo. La distribucién de estos objetos abarca, dentro del terri
torio mezicano, los estados de San Luis fotost, Puebla, Hidal-
go, Tlarcala, Oaraca y Chiapas, y fuera de &1, en la costa de
Guatemala y el occidente de Kl Salvador. Las palmas ezxcepcio=

17.= Pifia Chan, R, Una visidn del Mézico Prehispénico, Institu-
to de ‘nvestigaciones Histdricas. UNAK. 1567,
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nalmente Se encuentran fuera de la regidn de Feracrua,

Bstela de dparicio: En el cerro de dparicio, Misantla,
Veracruz, se encontrd una estela con la representacidén en ba-
Jjorrelieve de una figura humana decapitada con siete serplen-
tes saliendo de su cuello, a Semsjanga de chorros de sangre.
Aparece con un cinturdn angosto del cual emerge un objeto pe-
recido a una *palma® su bdrazo derecho estd cruzado sobre el
pecho y el izquierdo cae a lo largo del cuerpo y la mano estd

‘protegtda por un objeto identificado como un "golpeador” de
pelota.

La forma en que apareée la decapitacidn en esta estela
es semgjante a la de los relisves de la Gran Cancha de Chichén
Itsd, pero por estar fechada la primera en el periodo cldsico
tard{o, las influencias, en cuanto al juego de pelotas, parten
de esta regién hacia el norte de Yucatdn,
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CAPITULO V.

CONPARACION ENTRE EL JUEGO DE PELOTA NAYA Y EL NESONE
RICANO KO MAY4 -

Como hab{amos asentado antes, la findlidad de esta compa
racidn es 1a de ampligr nuestro conocimiento del significado
y funcidn del jusgo de pelota entre los antiguos mayas y po-

.-der ver si estd implicado en un proceso evolutivo general,

Intre los mayas la informacidn sobre el juego de pelote
estd contenida ante todo en 1os vestigios arqueolégicos y es °
escasa en las fuentes escritas; no sucede lo mismo en otros
pueblos de Nesoamérica en donde la informacién deriva princi-
palmente de cbdices y crénicas coloniales, mientras que la
evidencia arqueoldgica es relativamente menos abundante.

Para algunos autores la estructura mds antigua del juego
de pelota se encuentra en Nonte Albdn, pues la subestructura
de su juego esté fechada en la fase II (300 a.C., a 100 d.c.)%
pero ignoramos Sus caracteristicas; la dltima estructura, o
sea la que hoy contemplamos, pertenece a la fase Illa (apro:l
madamente 300 d.C.), cuyo perfil consiste en un talud con ung
angosta banqueta y zonas terminales limitadas por altos muros.
En la zona maya la estructure mds antigua es la de Copdn, fe-
chada en 435 d.C., con talud y sonas terminales abiertas, De
acuerdo a estos datos, el juego de pelota mds temprano serfa
de tipo cerrado y el sSegundo en antigiedad de tipo abierto;
lo anterior, aunado a que se manejen fechas relatives, plan-
ted las siguientes hipdtesis:

1) eristencia de dos centros de origen y que en la re-
gién maya prevalecié la tendencia constructiva mds bien deri-

vada de Copén
2} que el juego de pelota de Copdn se derivd del de Nonte

41bdn, postuldndose as{ un centro de origen, pero esta segunda
hipétesis parece estar poco fundementada $i comparamos las ca

1.~ Pifia Chan, R. Una visidn del Nérico Prehispénico. Instituy=
‘ to de Investigaciones Historicas, UNAN, 1367,
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racteristicas de ambos Juegos y vemos que es el talud el inico
elemento que tienen en comin y ademds de que el juego de Copén
gs de tipo abierto.

Por otra parte, en periodos sucesivos se construyeron jug
gos de pelota con ongs terninales abiertas o parcialmente ]i-
nitadas, en varios sitios de Mesoamérica a excepcidn del juego
de pelota de la zona arqueoldgica de La Manzanilla, Puebla,
-que tiene un perfil similar al de Nonte A1bdn y con zonas ter-
ninales cerradas, teniendo ademds como caracteristica la pre-
sencia de un tablero teotihuacano en el exterior de uno de los.
muros terminales; sin embargo, su situactén croroldgica no ha
sido definida pues sélo sabemos que Se enconird material cerd-
rico pertensciente a los periodos II, III y IV de Teotikuacdx,
Es hasta el postcldsico, en las tierras altas de Guatemal,
cuando se vuelven a construir juegos de. pelota cerrados como
el de Nonte Albén.

Creenos que las kipbtesis anteriores Se vienen a modifi-
car con el reciente descubrimiento de los juegos de pelota en
La dngostura, Chiapas, que hen sido fechados en gl precldsico
tardfo, clrededor del aflo 02. Este descubrimiento abre nuevas
posibilidades para esclarecer la antigiedad del juego como es=
tructura arquitecténica,

Refiriéndonos a la localizacién fisice dei jfuego de pelo-
‘ ta, vemos que, tanto en los sitios mayas como en 10s no mayas,
déste se encusntra formando parte del centro ceremonial, Pero
en relacién a los pueblos del valle de Hérico, las crdnicas
nos informan que Se encontraban no sélo dentro del centro cere
monial sino también fuera de éI. Al igual que en la regién ma-
ya, los mds antiguos estdn orientados de norte a sur, aunque
en juegos de pelota tard{os también se da esta orientacidn.

4 la 1legada de los wspaiioles se jugaba a la pelote en el

altiplano guatemalteco, pero para las dos dreas restantes no
hay evidenciay s61idas de la continuidad de esta préetica. Por

2.= Gussinyer, Jorge, "Los juegos de pelota de la regidn ar-
qugoldgica de La Angostura, Chiepas, son de la Kpoca Pre-
cldsica®. M Dta.jtdbado 8 de enero de 1972,
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otro lado, el tipo de juego vigente era el cerrado, aunque coe
zistia con otros tipos de juego. La informacibn escrita que
trata de los pueblos del valle de Mézico, descriden un tipo de
Juego semejante al cerrado del altiplano guatemalteco; la uni-
ce gvidencia arqueoldgica que apoya en algo lo asentado en las
crdnicas, 1a representa el jusgo de pelota de Irtapaluca Vie-
Jo, y solo en cuanto a dimensiones y pisiblemente también en
cugnto a caracteristicas del perfil interior de las platafor-
- mas, '

Bn la regién maya encontramos una tradicidn constructiva
que se inicia en el cldsico temprano y se continda o través de
todos los periodos hasta la Conguista; en este gran lapso de
tiempo se sucedieron diversos tipos de juegos de pelota, quizd
algunos transicionales, que no Se observan en las oiras regio-
nes comparadas, en las que bdsicamente tenemos sélo dos tipos:
el de bangueta angosta y gran telud (Konte Albén) y aquel de
ancha banqueta inclinade con pequeio paramento superior vertie.
ca] [(Yochicaleo y Tula). ¥o encontramos el tipo de juego de
banqueta angosta y paramento vertical elevado con anillos empo
trados en su parte central, cuyo mézrimo ejemplo lo constituye
1a Gran Cancha de Chichén Itzd, Bsta cancha ha sido considera-
da como la expresidn dltima del desarrollo alcanzado por el
Juego de pelota; sin enbaréo, los cronistas describen uno dife
rente, 0 sea gl juego de pelota con talud; esto puede tener su
explicacién en Io siguiente? ‘

lo.- La eristencia simultdnea de varias modalidades del
Jjuego de pelota en Hesoamérica

20.- Los relatos no tratan del jusgo realizado en canchas
propiamente dichas, debido o su inmediata destruccidn después
de la Conquista, sino nés bien se estdn refiriendo, como lo di
ce Durdn, a supervivencias del jusgo practicado ya sin la cong
truccidn,

Se observan semejanzas entre el jusgo de pelote de Uzmal
y Tochicalco ern cuanto a perfil, pues éstos tignen banqueta
aunque en ol d1timo sitio es mds ertendida y el paramento supe
rior mds pequedfo. Ambos juegos poseen anillos, pero su coloca=
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eién es diferente ya que en el primero estdén colocados en el
centro del paramento superior y en el segurdo cerca de la in-
terseccidn de la bangueta con el paramento, Hay diferencias en
cuanto a dimensiones y en que uno tiene sus szonas terminales
abiertas (Uzmal) y el otro cerradas (Xochicalco),

Por otro lado, el Jusgo de pelota nimero 1 de Tula es Se-
mejante en perfil y forma de planta el de Xochicalco y, ade-
‘mds, es de un periodo mds tardfo. Por lo anterior el juego de
'upelota de Uzmal ha sido sefialado como "un eslabdn entre los
del sur de la zona maye y los de Tula y Xochtcalco"f si bien
existe también la posibilidad de que el jusgo de pelota de Yo-
chicalco haya sido mds bien el resultado de la influencia de
Copdn, tanto por sus dimensiones como por la colocacién de los
marcadores, que en el éltimo sitio son cabezas de guacamaya o
locadas en la interseccidn del talud con el paramento superior;
adends, como ya se menciond, en Jochicalco se emcontraron cabg
zas de guacamaya semgjantes a las de Copdn, aunque no asocia-

das al juego de pelota.

De esta manera, tememos qug ¢l estado actual de las inves
tigaciones arqueoldgicas indican que los Juegos de pelota de
‘Jochicalco y Tula derivan de un prototipo de juego de pelota
maye, sin dejar de lado las influencias de Nonte Al1bdn para el
eltiplano central, en donde tenemos un juego de pelota con gran
talud y zonas terminales cerrades como es el de La 'Nanzanillg,
Puedla, pero la falta de datos nos impide conocer si es debido
a interinflusncias entre ambas regiones,

Las variaciones auy marcadas en los elementos que confor-
man o] perfil interior de las plataformas probablemente susci-
taron también diferencias en el modo y reglas de Jjuego. 4sf,
por ejemplo, un talud como el de Honte 41bdn, una banqueta ex-
tendida como la de Iochicalco, o un elevado paramento vertical
como el de Chichén Itad, creemos que probablemente modifica-
rian el modo de Jugar. Adsimismo la ausencia o presencis de 1{-
mites en.las zonas terminales quizd también contribuyeron a

3.= Rux Lhuillier, 4. "J1 Jjuego de pelota de Urmal”, Niscella-
nea Paul Rivet, Nézico, 1958, p. 653.
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esas modificaciones. Por f1timo, suponemos que el tipo de mar-
cador indica variaciongs en el Jjuego.

Bh el monumento 27 de EI Ball, Guatemals, Se representa
un tipo de Jusgo de pelota diferente al practicado en las can
chas, mismo que en el Testamenio de los Iﬁdnt:ay es llamado
Juego de pelota chica; observamos semejanzas con el represen=
tado en los relieves de Dainzi, Oazaca, no obstante la dife-
rencia cronolégica, puss, ademds de que no se realisaba en
" una cancha préptamente diche, es igual el tamafio de lg pelota
y parecida la indumentaria de los jugadores,

4 excepcidn de la Gran Cancha de Chichén Itzd, Urmal y Co
bd, que poseen anillos, los restantes juegos de pelota distri
buidos en el territorio maye cargcen de ellos, pero poseen
marcadores que pueden ser de forma circular o rectangular, 1d-
pidas, paneles, o cabezas con gspiga; en algunos de estos Si~
tios pueden gstar presente dos de estos tipos de marcadores,
Tampoco se encuentra evidencia de lg linea divisoria trazada
al nivel del eje transversal en los juegos de esta regidn, -
aungue no se pueds descartar la posibilidad de que lg hayan te
nido; en cambio, a través de las fuentes escritas, sabemos de
su existencla en sitios del altiplano central as{ como también
de anillos, esto éltimo comprobado por la arqueclogla, y de su
uso a la llegada de los espaioles,

Por 1o anterior, parece Ser que el anillo corresponde a
un desarrollo posterior del marcador del juego de pelota, desg
rrollo que probablemente tuvo lugar en el centro de Nézico y
de ahi que su presencla en los tres sitios mayas arriba mencio
nados quizd se deba a Influencias mezicanas en el norte de Yuca
tdn, La suposicidn antertor también estd basada en el hecho de
gue los anillos se encuentran colocados en el mismo lugar que

las cabezas con espiga de los juegos de pelota del altiplanc
guatemalteco,

I ningdn juego de la regibn maya se observé la eristen~

cia de nichos cuya funcidn no ka sido determinada; entre las
hipdtesis que eristen en relacién a su use, Adlfonso Caso® se~-

4,- Caso, Alfonso. "Bzploraciones en Oazaca, Quinta y Sexta
Temporadas, 1936=-37%, Instituto Panamericano de Geografia
e Historta, Pub. 34, W3zico. 1938, D, 12
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fiala las siguientest

lo.~ Que hayan servido para el mismo fin que los anillos
en Jjuegos de pelota con telud en lugar de muros verticales,

2 .- Como estdn colocados, en el ca&q de Konte 4lbdn, en
los dngulos noreste y suroeste y en una misma linea con el al
tar central, es posible que marcaran una direccidén astrondmi-

ca.

30.~ Que fueron lugares para colocar imdgenes de los dlo
ses patronos del juego

40.~ Que tuvieser un fin meramente utilitario y sirpie-
ran para colocar los objetos de juego.

Ks interesanie hacer noter que el Juego de pelota de Tu-
la es ¢l dnico que posee nichos y anillos,

La Gran Cancha de Chichén Itad estd asociada a otras cons
trucciones como son la plataforma de calaveras o tzompantli y
la plataforma-de las dguilas que tiene tableros esculpidos con
dguilas y Jaguares devorando corazones. Kl juego de pelota ni-
mero 2 de Tula, Hidalgo, también estd relacionado a un tzompan
iy aune plataforma cuyas caracteristicas desconocemos; el
Jjuego de pelota sagrado de la capital azteca, el Teotlachtli,
de acuerdo el (bdice Florentino, se le representa junto a la
plataforna del cuauhzicalli (vaso de corazomes-dguilal, el
tzompantli (armazén de crdneos) y el Temaldcatl (plataforma de
la piedra redonda para el sacrificio humano gladiatorio/,

Bl sacrificado del Juego de pelote representado en los re
lieves de la Gran Cancha de Chichén Itzd, guarda semejanzas con
el de la estela de dparicio puesto que de este jugador tamdién
brotan los siete chorros de sangre que terminan en una cabesa
de serplente; asimismo, obServamos en Su mano dereche un objfe-
to que se utilizaba para golpear la pelota al igual que los Ju
gadores de Chichén Itzd, aunque en estos dltimos es diferente.

Entre los mapas, la actitud tfpica del juego es la del
arrodillamiento del Jugador, ya Sea sobre su rodilla derecha

o taquierda, y el uso del mismo ledo, del antebrazo protegido



#11n

para golpear la pelota; no obsiante, las representaciones gs-
cul téricas de los jugadores de Santa Lucla Cotsumalhuapa, Chi-
chén Itzb, la de una figurilla de Jaina y la de Icaiché, Q.
Roo., dan fe del uso de guantes u objetos para golpear la pe-
lota, quizd en sustitucién del antebraszo, Los jugadores del
primer sitio presenten deformacidn en una de sus rodillas, no
sabemos si &6 debe a que era utilizada pera apoyarse en el Sug
1o o, en fltimo caso, para golpsar la pelota con ella. Bn cuan
" to al cinturén protector, la teorfa mds aceptable es que ser-
vfa para esa funcién, pues no eristen datos que apoyen otro
uso,

Puera de la regibn maya no encontramos esta actitud de
Jjuego por arrodillamiento en las representaciones escultdri-
cas, a excepcifn del jugador representado en la estela encon-
trada en el juego mimero 1 de Tula, Hidalgo, el que parece ha
ber sido modelado en una pose similar, Pero el uso de guantes
v objetos para golpear la pelota lo encontramos en jugadores

de la costa del golfo y en los de Dainzi, Oaraca.

Nos referiremos ahora al complejo yugo-hacha-palma y Su
presencia en la regién maya. Como ya Se dejd asentado, han si
do considerados como las representaciones en pledra de obje~-
tos utilizados en el juego de pelota y su origen y desarrollo
se ha ubicado en el centro de Veracrus, y lo hemos encontrado
también en.la regidén maya pero sin la asociacidn de la palma
en lugares como Santa Lucia Cotsumalhuepa, Palengue, Copdn y
en K1 Solvador, Nuestra opinidén consiste en que su presencia
se debe a 1as influencias procedentes del centro de Veracrus,
pues creemos que gstos objetos de piedra corrssponden ¢ una
concepeidn si no mds tardia s{ ajena @ los mayas y adends do-
tada de un s{mbolismo del que no llegan ¢ participar totalmen
te estos dltimos,

La complicada indumenteria de los mayes, confirmada por
nuestra unica fuente, el Popol Vuh, tiene semefanzas con la
de los jugadores de la costa del golfo pero no con la usada
por 1los jugadores del centro de ¥érico, a excepcidn del mencio
nado Jugador de Tula, Hidalgo. Lo anterior tiene su explica-
cidn en el hecho de gue para el centro de Méxice son escasas
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las representaciones de jugadores y sélo contamos con la infor
nacidn escrita que se refiere a épocas tardfas, o sea cuando
ya el Juego habfa evolucionado, hadiéndose simplificado la in-
dumentaric de los jugadores juntamente con la modificacidn de
las reglas de juego, as{ como lo relacionado a las partes del
cuerpo empleadas para el ®mismo, pues en dicha informacién es-
erita no se habla del uso del antebraszo,

A ocuparnos de la personalidad de los jugadores mayas,
" por la arqueoiog{a inferimos que eran sacerdotes y guerreros
principalmente; nuestra fuente escrita se refiere sélo a los
guerreros como jugadores de pelota. Las figurillas de Jaine

podrtdn reprgsentar jugadores que no fuesen precisamente sa-

cerdotes o guerreros.

De acuerdo a la interpretacién de Garcla Paybn, y esta-
bleciendo comparaciones con olras regiones en este aspecto,
el jugador que aparece en 1os relieves de EI Tajin es un gue-
rrero. Pasando al centro de Mézico, tenemos un cambio bastan-
te radical en cuanto a la personalidad de los jugadores, came
blo consecuente con la etapa histdrica por la que atravesaban
los pueblos de esta regidn, ya que por las fuentes escritas
nos enteramos de que el juego de pelota habla dejado de ser
una activided exclusive de los grupos dirigentes,

En base a lo anterior podemos asentar que, mientras en
la regibn maya el juego de pelota comservd su significads re-
1igioso, en los pueblos del centro de ¥érico se inicia un cam-
bio, puesto que sin abandonar del todo su aspecto religioso em
pezaba a adquirir caracteristicas de ura activided con fines

de pesatiempo.

Respecto al tamafio de la pelota, para la regién maya con
tamos con los datos proporcionados por la arqueclogie; as{ te
nemos que en los marcadores aparece de gran tamafio, habiéndo-
se hecho 1a aclaracién de que podria deberse a su representa-
¢idn simbblica; Por otro lado, tenemos que el didmetro cen~
tral de los anillos de Cobd, Urmal y Chichén Itzé, es de 50,
60 y 45 centimetros respectivamgnte, Estos datos hablan en fa

vor de una pelota de mayor volumen en relacidn a la utilizada
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en el centro de Nérico en donde contamos con la informacién
proporcionada por la arqueologfa, 188 fuentes escritas v la
gtnografia. De esta manera vemos que los anillos que tomamos
en cuenta para nuestro estudio, registran un promedio de 19
centimetros en el didmetro del agujero central. Por otra par-
te, las créniccs coloniales aunque no precisan el tamafio y pe
so de la pelote asientan que ésta apenas cabla a través del
- agujero de los anillos, o sea que era un poco mds pequefia que
-el agufero; y, por dltimo, refiriéndonos a la informactén et-
nogrdfica, Isabel Kelly®, en su investigacidn sobre las super
vivencias del juego de pelota en pueblos de la costa occiden- '
tal de Kézico, reporta una pelota cuyo didmetro es de 18 cen-
timetros y su peso de 3.600 kilogramos.

Significaciones cGsmicas estdn presentes en los restos ar
queolbgicos del jfuego de pelota tanto en la regién maya como
en otras regiones de mesoamérica; a modo de ilustracién, cita-
remos los simbolos astrondmicos de los marcadores de Yazthi-
1dn, glifo de venus y el de la banda celeste; en Bl Tajin, la
Jaja celests que enmarca las escenas del juego de pelota, y en
el altiplano central, de acuerdo a los especialistes, hay sig-
nos astronémicos en los antllos para el juego.

Bn las fuentes escritas también se aprecia este significa
do; el Popol Vuh se refiere, entre otros aspectos, a la crea-
cién de Jos seres luminosos; en los cédices de la regién mirtg
ca y Puebla-Tlazcala es frecuente la representacidn de simbo-~
los de la banda celeste, de Venus, del sol, etcétera; en el mi
to de Tezozomoc hay un significado cdsmico.

En cuanto a la relacién del juego de pelota con la agri-
cultura, en la regidén maya hay representaciones glificas del
sol y el egua como acontece en Copdn o en Tikal, en este dlti-
mo sitio se encontrd ur jugador de pelota enterrado con figu-
ras del dios Chaac. La anterior relacidn estd comprobade en la
fuente escrita, el Popol Vuh, con las carias de mals y el drbol
que fructifica, asi como en la intervencidn del dios de la 11y

5.~ Kelly, Isabel. “Notes on a Nest Coast Survival of the An-
cient Mezican Ball Game”, (Notes on Widd.dmer.drch.and Ethn.)
Carnegie Institution of Nashington,Vol. 1126, 1943, p.164,
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via y la diosa de las migses en los sucesos referidos al juego
de pelota.

Puera de l1a régidn maya, relaciones con el agua, la lluviae
vy la fertilidad estdn indicadas en los cddices y en ol mito que
trate de Huémac y los dioses de la 1luvia que esconden el maix,

Bl sacrificio humano asociado al juego de pelota es comin
en las culturas de Nesoamérica tanto en los vestigios arqueold-
gicos como en las fuentes escritas; el sacrificlo por decapite-

“eibn tiene implicaciones cdsmicas, de fertilidad o guerreras,

Por dltimo, el juego de pelota simboliza, en el aspecto sé
cial, sucesos histdricos como lo pudiros observar en las fuen-
tes estudiadas pertenecientes tento a la regidn moya como del
centro de Ndzico, Pero en su calidad de espectdculo ligado a
las apuestas que expresa un desprendimiento inicial de su aspec
~ to reltgioso,_sdlo se pudo aprectar en los pusblos del centro
de Nézico,
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CONCLUSIONES,

1--

Bl juego de pelota refleja, como caracter{stica esencial,
una cuclidad dialéctica en que se llege a une situacidn
nugva @ través de la lucha entre contrarios durante el de

- sarrollo de las acciones del juego. Esta caracteristica

3.-

esencial lo hace susceptible de erpresar la concepcidn
dialéctica que acerca del mundo y de la vida tenfan los

mayas.

En sus lejanos inicios el juego de pelota posiblemente se’
origind cono una especie de prdctica o divertimiento y
después paulatinamente fue siendo incorporado al ritual

religioso.

Probablemente primero Se Jjugé con una pelota hecha de ma~
terial distinto al hule, quizd ya con algin cardeter reli
gioso. Con la aparicidn de la pelota de hule, por sus ca-
racter{sticas, es posible que contribuyera a la necesidad
de estructuras para la realizacién del juego y que, al

ubicarse dentro del centro ceremonial, manifieste un nexo
ads notorio con la religidn. Esta relacibn se va acentuan
do con el tiempo, hasta el punto de que la religidn pare-
ce influlr en el posterior desarrollo del juego de pelota,

Bl andlisis de los vestigios materiales nos sugiere que
hubo une transformacidn en el tamafio y el perfil de las
canchas del juego de pelota, posiblemente como consecuen-
cia de un mayor conocimiento de la técnica de la conmstruc
¢ién; este hecho podrfa estar relacionado con las fases
constructivas de los otros edificios del centro ceremo- -
nial y no lo desvinculamos del crecimiento del centro mis
mo. Pero suponemos que no solamente estos dos aspectos
contribuyeron a la modificacidn de las canchas en cuanto
o tamafio y perfil, sino que eziste la posidilidad de que
quizd al haber un meyor perfeccionamiento en la técnica
de fabricacidn de la pelota, eso haya trafdo correlativa-
mente ura variacidn en el tamaio de ésta y consecuentemen
te une modificecidn en las caracteristicas de la canchq,
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-En realidad una pelota grande, por Su peso, tiene menos
rebote y por lo tanto requiere de canchas de menor tama-
flo, as{ como de una indumenteric mds pesada que proporcio
ne mayor proteccién al jugador, mientras que una pelota
de menor tamafo aumenta Su rebote y crea la necesidad de
canchas de dimensiones mds grandes, con muros 1imitando
sus zonas terminales, y el aligeramiento del equipo de
los jugadores que les permita una meyor agilidad,

Lo anterior estd ilustrado en términos generales en las
construccionss, que son de menor tamafio en épocas tempra-
nas y mds grandes en épocas tardfas, as{ como también en
la modificacidn de la indumentaria de los jugadores, en
la que, segun cronologie de marcadores, estelas y figuri
llas, se observa un aligeramiento en el equipe del fuga-
dor,

dunque se han hecho estudios tendientes a marcar caracte-
risticas regionales o periodos de evolucién, no se han ob
tenido concluSiones precisas, pues vemoS que en un mismo
sitio hay Jjuegos de pelota con diferentes caracteristi-
cas, o bien la supervivencia en épocas tardfas de un tipo
que se construyé en tiempos tempranos; es decir, que cada
regibn opté por seguir construyendo determinado tipo de
Juego de pelota ro obstante que en otras regiones se Se-
gula diferente estilo. La anterior opinibn supone también
que las reglas de Juego veriaban de regién a regidn,

Desde un punto de vista integrativo, suponemos que dentro
de una mismg fase histdrica las diferencias que se obser-
van en los juegos de pelota de la zona maya son mds bien
de forma que de contenido significativo, Por otra perte,
la modificacidn en el contenido significative del juego
de pelota, es lo que nos sugiere cambios importantes en
la concepeidn religiosa, o la trensformacidn de una fase
histdrica en otra,

De este modo, pensaﬁos que el~jueyo‘de pelota podria tam-
bién expresar el paso de una etapa teocrdtica a una mili-
tarista, acontecimiento que ocurrirfa no sin histdricas
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luchas por el poder entre estratos diferentes. Creemos
que se afirma 1o idea anterior cuando se considera a la
cultura maya como pdrte del desarrollo histérico general
de Nesoamérica. dsi, tememos que, a la 1legada de los es
pafioles, los pueblos del valle de Mézico expresadan un
mayor desarrollo de la etapa militarista, en donde ya se
nostraban los indicios del surgimiento de los pochtecas
como un estrato social en ascenso, lo que parece refle-
Jjarse también en el juego de pelota, que muestra una po-
sible tendencia hacia su uso en los mercados como atrac-
cién; este dltimo fendmeno no llega a manifestarse en la
zona maya debido, quizd, a la Conquista,

Bn base al andlisis de los datos aportados por las fuen-
tes escritas y por la arqueologia maya, as{ como su conpa
racidn con los que Se obiuvieron de los pueblos mesoaneri
canos no mayas, nos permitimos sugerir que el juego de pe
lota entre los mayas contribuye a revelarnos el proceso
dialéctico plasmado en una Ifnea general ascendente del
desarrollo histérico de los pueblos de Nesoamérica, donde
fornas de organizacidn social, politica y econdmica supe-
riores suceden a otras inferiores, y que la contemporanei
dad de culturas en diferentes etapas de evolucién no inva
lide este planteamiento,

Por {1timo, creemos que el punto de viste utilizado en
nuestra tesis para estudiar el juego de pelota entre los
antiguos mayas, es una tentativa para llegar a un mayor
conocimiento histérico de los pueblos mesoamericanos.
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