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INTRODUCCION 

La computadora representa uno de los inventos m~s tras

cendentes de la historia humana. Su presencia en la socia-

dad actual ha acelerado y transformado su estructura con se

rias implicaciones ya que ha revolucionado desde la comunica 

ci6n diaria -elemento necesario para toda relaci6n-, hasta 

las bases productivas de la misma; creando nuevas fuentes de 

trabajo y automatizando otras, generando a su vez nuevas 

oportunidades y nuevos retos a los cuales la sociedad debe 

responder. 

Debido a la velocidad con que se han introducido los 

equipos electr6nicos para el procesamiento de la informaci6n 

en todo tipo y tamaño de empresas y considerando la importa~ 

cia de la computaci6n·para el desarrollo del pa1s, resulta de 

primordial importancia la necesidad de investigar el tema de 

sistemas de inforrnaci6n computarizados para aplicaci6n en el 

Area Contable. 

Un profesional de la Contadur1a no puede permanecer sin 

que le afecten los cambios en los sistemas de procesos de in 

formaci6n. Ninguna de las actividades caracter1sticas de 

nuestra profesi6n ha dejado de recibir el impacto del preces~ 

miento electr6nico de datos: el ejecutivo financiero, el au-

ditor independiente, el consultor de empresas. 

Por todo lo antes mencionado, mi objetivo al dar a cono 

cer en qué consiste el Modelo de un Paquete de Contabilidad 
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por Microcomputadora, es proporcionar a los Licenciados en 

Contaduría un panorama general sobre la estructura y fun-

cionarniento del mismo, utilizando la microcornputadora corno 

herramienta de trabajo; la que permite dar una nueva dime~ 

sión a los tradicionales sistemas contables. 

Cabe hacer la aclaración de que se utilizó la microco!!!_ 

putadora Cromemco Sistema Tres. 



I. ANTECEDENTES 

A la fecha se ha escrito mucho sobre las diversas aplic~ 

ciones de las computadoras en las distintas ramas del conocí-

miento, sobre su influencia dentro de la sociedad moderna y, 

más aGn sobre sus aspectos técnicos. Sin embargo, sobre la 

historia de las computadoras existen datos aislados y genera! 

mente escritos en otro idioma, por lo que este es un intento 
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por recopilar los acontecimientos más sobresalientes que die

ron lugar a su desarrollo y a su ubicaci6n actual, corno una de 

las herramientas más importantes en las que el hombre se apoya. 

A más de tres siglos de haberse iniciado la aparici6n de 

dispositivos mecánicos de cálculo, punto de partida para el d~ 

sarrollo de la tecnolog!a de las máquinas computadoras, no po-

demos negar la importancia que éstas revisten dentro de la so-

ciedad actual. En el transcurso del tiempo, el hombre ha otar 

gado a estas máquinas, cualidades que le son propias y las ha 

facultado para realizar uno de los procesos más relevantes de 

la vida humana, el de la comunicaci6n. Sin embargo, sería ab

surdo tratar de identificarlas plenamente con el hombre. 

La capacidad comunicativa de las máquinas motivó al doc

tor Norbert Wiener en 1948, profesor de matemáticas, a formu

lar una disciplina dedicada a la comunicaci6n entre el hombre 
, 

y la máquina, la máquina y el hombre, y la máquina y la m~qui 

na, conocida como Cibernética, que se deriva del griego 

Kybernetes: timón, gobierno; y que se refiere a mensajes orga-
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nizados, intercambiables, entre los hombres y las máquinas. 

A la creaci6n de esta disciplina concurrieron los avances 

de la 16gica matemática, la lingüística, la teoría de las pro

babilidades, la teoría de los algoritmos, etc. 

l. DESARROLLO DE LAS COMPUTADORAS 

Desde tiempos remotos, el hombre se ha visto en la necesi 

dad de tener algún elemento que lo auxilie en la labor de iden 

tificar y cuantificar sus pertenencias. Comenz6 por utilizar 

los dedos de sus manos como un medio para ayudarse aunque fre

cuentemente le era insuficiente, por lo que ide6 utilizar pie

dras, marcas en los troncos de los árboles y cavernas: pero a 

medida que el hombre fue dominando el medio ambiente, adquiri6 

cada vez más pertenencias y el método result6 ineficaz por lo 

cual hubo que idear alguna herramienta que le permitiera reali 

zar esta labor. 

Entre los primeros elementos que el hombre desarroll6 pa

ra facilitar las tareas de c6mputo o de cálculo aritmético en

contramos el ábaco, considerado como el primer dispositivo me

cánico para realizar cálculos, este invento aparece en forma 

independiente en varias culturas de la antigüedad, pero gene-

ralmente se ha atribuido el crédito de su realizaci6n a los ba 

bilonios. 

La palabra ábaco se deriva de la palabra griega abax (o 
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abakos) que significa tableta, tabla para calcular. Se orig! 

n6 en el oriente hace más de 5000 años y todavía persiste su 

uso en culturas donde el sistema arábigo no se utiliza. Se 

conoce su uso actua1 por algunos comerciantes de la China. 

El ábaco que actualmente conocemos aparece a fines del 

Imperio Romano y con ~l se pueden realizar con gran rapidez 

sumas y restas, y con menor, multiplicaciones y divisiones. 

Las maneras para contar fueron cambiando, la dificultad 

para realizar operaciones de multiplicaci6n y divisi6n motiv6 

a John Napier a crear un nuevo m~todo que redujera notablemen 

te ese trabajo, xue as! como en 1614 surgieron las Tab1as de 

Logaritmos, a trav~s de las cua1es es posible calcular multi

plicaciones en forma sencilla y r!pida, ya que con ellas puede 

traducirse la multiplicaci6n a sumas de logaritmos y la divi

si6n a restas de logaritmos, pero había que generar las tablas 

y sus antilogaritmos, lo cual representaba un enorme trabajo, 

que fue realizado por un compañero de Napier, H. Briggs. 

Poco tiempo después de que Napier invent6 los logaritmos, 

en 1630 surgi6 otro nuevo invento menos exacto pero mucho m4s 

f!cil de utilizar, la Regla de Cálculo; la cual trabaja en ba

se a medir longitudes entre dos reglitas que guardan relaci6n 

entre sí, utilizando la escala logarítmica. Esta herramienta 

ha sido sumamente utilizada, inclusive hoy en día, ya que apr2 

xima con suficiente exactitud los resultados de las operacio

nes que se rea1izan con ella, y no es sino hasta esta d~cada 

que han empezado a ser desplazadas por las calculadoras elec-
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tr6nicas de bolsillo. 

Posteriormente, en 1642 Blas Pascal, fil6sofo-matemático 

diseñ6 y construy6 una pequeña máquina contadora con la que P2 

día sumar y restar; consistía de un sistema de ruedas engrana

das, en cada una de las cuales estaban marcados los dígitos del 

cero al nueve, cada vez que una rueda completaba una vuelta, la 

siguiente a la izquierda caminaba un elemento y as! sucesiva

mente, dando como resultado la suma de varias cantidades, la 

cual se desplegaba después en casillas colocadas sobre cada 

rueda de la máquina. 

Más tarde, en 1673, la máquina de Pascal fue perfecciona

da por Gottfried Wilhelm Leibniz, quien construy6 el primer di~ 

positivo de cálculo de prop6sito general; ya que además de las 

cuatro operaciones básicas, incluía raíz cuadrada. Leibniz taro 

bién diseñ6 otros dispositivos calculadores que a pesar de ser 

tan complejos para su construcci6n, sus principios fueron explQ 

tados durante los siglos XIX y XX, conforme avanz6 la ingenie

ría de precisi6n. 

Charles Mahon, tercer conde de Stanhope, en 1777 desarro-

116 dos máquinas aritméticas calculadoras. Una de ellas traba 

jaba "por medio de placas redondas y pequeños indices, podía 

moverse con una aguja de acero y realizar con exactitud gran

des sumas y restas". La otra "resolvía problemas de multipli

caci6n y divisi6n sin la posibilidad de cometer errores". 

El mecánico francés Joseph Marie Jacquard en 1804, revolu 

cion6 el telar mediante un control para los patrones de ropa 
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por tarjeta perforada, convirtiéndola en un medio para comuni

carse con el telar. Jacquard introduce la automatizaci6n y es 

el creador del sistema de tarjeta perforada. 

Uno de los contribuyentes más importantes al desarrollo 

de las computadoras fue Charles Babbage, apoyado en los princ! 

pies de Mahon, estimaba que los cálculos que se efectuaban a 

través de las tablas logar!tmicas, también podr!an realizarse 

con máquinas; as! que en 1812 inici6 el diseño de una máquina 

calculadora automática capaz de ejecutar cálculos complejos m~ 

diante un proceso uniforme, a la cual nombr6 máquina diferen

cial, debido a que su funcionamiento se basaba en el método de 

cálculo numérico llamado de las diferencias. 

Después de diez años, Babbage tenia una pequeña maquinita 

con tres registros, que permit!a la tabulación de ecuaciones 

de segundo grado, recibiendo el subsidio de la Royal Society 

del Gobierno Británico para construir una máquina mayor que ca!, 

culara y comprobara tablas de polinomios de sexto grado con no 

menos de veinte posiciones decimales. Sin embargo, Babbage em 

pez6 a contemplar la posibilidad de desarrollar una máquina ~ 

l!tica de aplicaci6n general y más perfecta, olvidándose de su 

máquina diferencial. 

La construcci6n de esta nueva máquina fue iniciada en 1833, 

estaba diseñada para realizar cualquier tipo de cálculo as! c2 

roo para ejecutar trabajos en secuencia controlada automática

mente, y estaba dividida en dos partes, una en la que se real! 

zaban los procesos aritméticos denominada "molino", y la otra 



"almacén" que contenía los datos sobre los que operaría, al 

igual que los resultados intermedios. 
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El sueño de Babbage se vio realizado, en parte, en 1837 

por el sueco George Scheutz quien inspirado en los principios 

de la máquina diferencial, construy6 una calculadora diseñada 

para calcular las tablas de mortalidad, que aunque era peque

ña, consistía de cuatro diferencias y catorce posiciones de ci 

fras 1 podía imprimir las tablas. 

Babbage apoyó a Scheutz, para asegurar el ~xito de esta 

m&quina¡ pero no es sino hasta 1862 que estuvo de acuerdo en 

que la versi6n completa de la máquina diferencial se mostrara 

al pdblico. Paralelamente, Babbage había continuado trabajan

do con la máquina analítica durante veinte años, pero sus ava~ 

ces eran tan lentos que el Gobierno Brit&nico le retir6 la sub 

vención económica y nunca pudo terminarla. La lentitud en el 

avance de la máquina de Babbage se origin6 debido a que el in

vento fue superior a la capacidad t~cnica de su época. 

Las ideas de Babbage fueron determinantes para el desarr2 

llo de las computadoras actuales¡ ya que un siglo despu~s de 

que él las concibió se convirtieron en la base para la creación 

de la primera computadora electromecánica. 

George Boole desarroll6 en 1854, una expresi6n algebraica 

de 16gica basada en una ley especial, para la cual los símbo

los de cantidades no son subjetivos, la anica solución son ce

ros y unos, constituyendo la base 16gica de los componentes de 

las computadoras modernas en un sistema binario. Estableciendo 
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así las bases para lo que actualmente conocemos como "Teoría de 

la Informaci6n". 

De 1872 en adelante se desarrollaron las calculadoras con 

fines industriales para la contabilidad, y fue después de la 

segunda guerra mundial cuando se perfeccionaron. 

El estadista Herman Hollerith en 1881, inspirado en las 

ideas de Jacquard y de Babbage desarroll6 una máquina calcula

dora que funcion6 en base a tarjetas perforadas, y que fue uti 

lizada para procesar los datos del censo de 1890 en Estados 

Unidos de Norteamérica. Hollerith desarroll6 además, máquinas 

capaces de ordenar automáticamente dichas tarjetas comparándo

las entre sí y escribiendo los resultados en forma legible. 

Este equipo signific6 un gran adelanto en el campo de las com

putadoras, de tal forma que actualmente el principio de tarje

tas perforadas continda siendo utilizado. 

Durante el siglo XIX las necesidades de empresas comerci~ 

les, especialmente en los Estados Unidos, hicieron que se des~ 

rrollaran las calculadoras electromecánicas y las máquinas re

gistradoras, para llevar a cabo procesos de registro contable. 

Aunque en realidad la primera calculadora con fines comercia

les se construy6 en Inglaterra, gracias a las t~cnicas de pro

ducci6n con que contaban en esa fecha. Sobresalieron como fa

bricantes de este tipo de máquinas, Charles Tomas, George 

Sheutz, León Bollée, Monroe y Friden. 

En el siglo XX, con la aplicaci6n de la electrónica, se 

facilit6 la realizaci6n de nuevos inventos, entre ellos el bul 
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bo, elemento que fue muy importante en el desarrollo de las 

computadoras. Al finalizar la primera guerra mundial, en di

versas universidades de los Estados Unidos de Norteamérica se 

completaron diferentes computadoras monolíticas, y el primer ce 

rebro electr6nico de gran escala fue construido en 1942 por 

Vannevar Bush, como una máquina anal6gica cuyas conexiones y 

controles fueron eléctricos aunque otros de sus mecanismos eran 

mecánicos. 

El sueño de Babbage se realiz6 con la máquina MARK I y que 

I. B. M. llarn6 "Automatic Sequence Controlled Calculator", cons

truida de 1937 a 1944 por Howard Aiken, profesor de la Univer

sidad de Harvard, y por un grupo de estudiantes de esa misma 

instituci6n. Esta máquina fue la primera computadora electro

mecánica automática. Se caracteriz6 por ser capaz de ejecutar 

operaciones aritméticas y 16gicas¡ utilizar cinta de papel peE 

forado corno unidad de entrada; calcular los resultados con la 

ayuda de unidades de almacenamiento, de control y aritm~tica. 

Esta máquina era relativamente lenta ya que su velocidad de o~ 

raci6n dependía de la rapidez de sus numerosas componentes Cal 

rededor de 750,000), constituidas por ruedas engranadas opera

das automáticamente y accionadas por switches del mismo tipo, 

alimentados por una corriente eléctrica. Fue utilizada duran

te quince años para realizar cálculos astron6micos. 

Posteriormente el mismo Aiken desarroll6 la MARK II, MARK 

III y MARK IV. 

En 1945 se concluyeron las primeras computadoras electr6-
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nicas que fueron desarrolladas paralelamente y en forma inde

pendiente. La primera en la Universidad de Pennsylvania en Es 

tados Unidos por el doctor John w. Mauchly y J.P. Eckert, y la 

segunda en Alemania en el German Aircraft Research Institute 

por Konrad Zuse. La máquina americana conocida como ENIAC 

(Electronic Numerical Integrator and Calculator) no tenía par

tes mecánicas, utilizaba. en su lugar bulbos, alrededor de 18,000, 

y era capaz de ejecutar 5,000 operaciones por segundo. Fue uti 

lizada en la resoluci6n de problemas de balística y aeronáuti

ca. su mayor mérito fue tener gran cantidad de elementos elec 

tr6nicos y hacerlos funcionar simultáneamente. Era sumamente 

grande y usaba demasiados bulbos, por lo que en poco tiempo se 

calentaba en extremo. 

Mientras que la máquina alemana llamada Z4 fue resultado 

de dos proyectos anteriores, la Z2 y Z3, y fue destruida en la 

segunda guerra mundial. Se utiliz6 para desarrollar proyecti

les que eran lanzados desde aviones. Su inventor trabaj6 ais

lado de otros pioneros de la computaci6n, y sin embargo rein

vent6 independientemente la idea de Babbage de una máquina pr2 

gramada. Al final de la guerra los captores de Zuse no pudie

ron hacer uso apropiado de sus conocimientos, ya que él habla

ba poco inglés y sus captores poco alem~n, por consiguiente no 

pudo convencerlos de la importancia de su trabajo, el cual fue 

olvidado por más de diez años. 

En la misma época John W. Mauchly y J.P. Eckert también 

desarrollaron la EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic 

Computer) motivados por una serie de ideas elaboradas y prese~ 
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tadas en un ciclo de conferencias por un grupo de investigado

res dirigidos por John Von Neumann, sobre "Teoría y Técnicas 

de las Computadoras Electr6nicas Digitales". En ellas se ana

lizaron los problemas de diseño de la computadora y se hacían 

propuestas para un nuevo tipo de máquinas que fuera más peque

ña y potente que la ENIAC. La EDVAC result6 una máquina mayor 

que la anterior, capaz de realizar operaciones aritméticas con 

números binarios y de almacenar instrucciones internamente. 

Un poco más adelante la Compañía Remington Rand, fundada 

por ellos mismos, desarroll6 la UNIVAC I (Universal Automatic 

Computer: Computadora Automática Universal), fue la primera 

computadora de uso comercial, apareci6 en el año 1951. Se ca

racterizó por utilizar cinta magnética como unidad de entrada 

y salida de datos, aceptar y procesar datos tanto numéricos co 

mo alfabéticos, y contar con un programa especial capaz de tra 

ducir programas de un lenguaje particular a lenguaje de máqui

na. Grace M. Hopper, en 1952, desarroll6 para la UNIVAC el 

compilador llamado A-2. Esta máquina se instal6 en la General 

Electric. 

Primera Generaci6n de Computadoras. 

Las máquinas desarrolladas en la d~cada de 1948-1958, con~ 

tituyen la primera generación de computadoras, cuyas caracterí~ 

ticas principales son: 

a. Utilizaban bulbos de vacío como componentes básicos 

de sus circuitos internos; como consecuencia eran de-

-.·r 
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masiado voluminosas (en realidad gigantescas), 

b. Consumían mucha energía y producían tanto calor que 

fue preciso establecer rígidos controles en cuanto al 

aire acondicionado y temperatura. 

c. No eran tan confiables como se había esperado. 

d. Eran rápidas, pero no lo suficiente. 

e. Su memoria trabajaba en base a ruedas magnéticas y su 

capacidad de almacenamiento interno era limitada. 

f. Necesitaban un staff de treinta y cinco a cien progr~ 

madores, analistas, codificadores y personal de mante 

nimiento. 

g. Fueron usadas como herramienta para la contabilidad, 

n6mina y facturaci6n. 

En esta generaci6n. se desarrollan los lenguajes de progr~ 

maci6n: FORTRAN, orientado a la resoluci6n de problemas ~umé

ricos y ALGOL, dirigido al tratamiento de problemas cient~fi

cos. 

Segunda Generaci6n de Computadoras 

En 1959 surge esta generaci6n, y el avance tecnol6gico en 

el desarrollo de la industria de las computadoras fue la susti

tuci6n de bulbos por transistores, lo que signific6 un gran pr2 

greso, porque permiti6 que se redujera s11 tamaño aumentando la 

confiabilidad y velocidad operativa de estos equipos. 

Estas computadoras comienzan a ser diseñadas de acuerdo 
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con las exigencias y necesidades de los usuarios. 

Los avances en equipos periféricos también fueron nota

bles: impresoras cada vez más rápidas, mejores lectoras de taE 

jetas y de cinta perforada, y sobre todo bobinas de cinta mag

nética capaces de memorizar y de volver a leer datos en nWllero 

ilimitado. En esta generaci6n proliferan diferentes modelos 

de computadoras, incorporando su uso en el área de los nego

cios y se desarrolla el lenguaje de programaci6n COBOL, para 

estos fines. Por otra parte, la utilizaci6n de FORT~N se ve 

incrementada y se implementan los ensambladores (programas que 

utilizan un c6digo mnemotécnico para representar las instruc

ciones). 

Tercera Generaci6n de Computadoras 

El siguiente paso en el desarrollo es en 1964, cuando ap~ 

rece en el mercado la tercera generaci6n de computadoras, las 

cuales continuaron la tendencia hacia la miniaturizaci6n de los 

componentes, cuya base está en los circuitos integrados monol!

ticos¡ mismos que aumentaron considerablemente su velocidad op~ 

racional, a la vez que incrementaron su confiabilidad y dismi

nuyeron su costo y tamaño. Las primeras máquinas de esta gene

raci6n son las IBM 360 y posteriormente las IBM 370 lanzadas al 

mercado por IBM, y la PDP 6 de Digital. 

Otra de sus características es que las máquinas fabricadas 

de una misma serie son compatibles entre s!, facilitando su uso, 

lo que permiti6 que hubiera una gran flexibilidad en la modifi-
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caci6n o expansi6n de sistemas de c6mputo sin alterar los sis

temas básicos. Es importante señalar que pueden ser utilizadas 

para aplicaciones científicas y comerciales. A medida que es

tas máquinas se fueron perfeccionando surgi6 la multiprograma

ci6n, el multiprocesamiento, las comunicaciones de datos, otros 

lenguajes de alto nivel como BASIC y PLI, y los paquetes espe

cializados de prograrnaci6n. 

El hecho de que estas computadoras fueran caras y s61o p~ 

dieran ser manejadas por personal especializado, ocasion6 que 

a mediados de esta década, aparecieran las minicomputadoras, 

las cuales proporcionaron las bases para la creaci6n del sist~ 

ma de procesamiento de datos distribuido; esto es, la asigna

ci6n de tareas, dentro de una gran organizaci6n, a pequeñas co~ 

putadoras en base a su localizaci6n o al tipo de trabajo. Las 

minicomputadoras pueden aumentar o reemplazar una computadora 

estándar centralizada en un sistema de procesamiento distribui

do, ya que es posible agregarles más procesadores y m6dulos de 

memoria. 

Por otra parte, también se inici6 el funcionamiento de es

cuelas de programaci6n. Al mismo tiempo surgen las calculado

ras de bolsillo, que son pequeñas computadoras que tienen su 

unidad aritmética y 16gica, su memoria y su unidad de entrada y 

salida propias. 

De 1968 a 1973, se expanden las minicomputadoras, las que 

pueden reemplazar o aumentar una computadora estándar centrali

zada, lanzadas al mercado primero por DEC, IBM, HONEY-WELL, 
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GENERAL ELECTRIC, UNIVAC, RCA, y posteriormente por BURROUGHS, 

NCR, DATA GENERAL Y HEWLETT PACKARD. 

Cuarta Generaci6n de Computadoras 

Durante la d~cada de los 70 1 s, la manufactura de circui

tos integrados llega a ser tan avanzada que se lograron incor

porar miles de componentes activos en un espacio de una frac

ci6n de pulgada (menor a una micra), a esto se le llama 'inte

graci6n de circuitos a gran escala', la cual es el siguiente 

eslab6n de la cadena de desarrollo: bulbo/transistor/circuito 

integrado. Estos nuevos circuitos están más densamente inte

grados que los de los sistemas anteriores, por lo que han incr~ 

mentado la velocidad de procesamiento interno de las computado-

ras. 

Esta innovaci6n coloca a las computadoras en una cuarta g~ 

neraci6n, en la que aparece PASCAL, como uno de los lenguajes 

más poderosos, por ser de aplicaci6n general e incluir los con

ceptos introductorios de lo que hoy se conoce como programaci6n 

estructurada. 

A partir de este tipo de integraci6n surgen los micropro

cesadores,_ los cuales son dispositivos que tienen todas las fu~ 

cienes de la unidad de procesamiento central (CPU), es decir, 

están formados de un circuito integrado a gran-escala program~ 

ble, que contiene todos los elementos requeridos para procesar 

datos codificados en forma binaria. 

En la actualidad la cornputaci6n continda prácticamente en 



17 

esta generaci6n, aunque existen circuitos que tienen alrededor 

de 260,000 elementos, y se calcula que los adelantos permitirán 

circuitos mucho más pequeños y cien veces más veloces. 

Quinta Generaci6n de Computadoras 

Se cree que se han iniciado los preparativos para la cona 

trucci6n de una supercomputadora de la quinta generaci6n. 

Después de dos años de estudio e investigaci6n, el Centro 

de Desarrollo para Procesamiento de Informaci6n Japonés (JIPD.EX:), 

ha elaborado un cuerpo de ideas, planes y recomendaciones para 

proyectos que culminarán en lo que llama un sistema de la qui~ 

ta qeneraci6n de 1990. 

La computadora del futuro, además de tener un alto nivel 

de ejecuci6n a bajo costo, debe poder manejar muchas más tareas 

para solucionar problemas generales que las máquinas de hoy. 

El sistema también debe ser tan natural para las personas que 

lo usen, como lo es para ellas el hablar. El acceso es a tra

vés del lenguaje natural, del lenguaje diario y de imágenes. 

Otra de sus tres funciones básicas será la habilidad para ªPX'e!! 

der, asociar y deducir, exactamente como hacen las personas; 

podrá aclarar cualquier petici6n por vaga que ésta sea, y en

tonces utilizando su inmenso almacén de informaci6n (memoria) 

o el que esté disponible de otras computadoras, hará juicios 

que realzarán la capacidad intelectual de sus usuarios. 

En otras palabras, la computadora podrá sostener una int~ 

ligente sesi6n de preguntas y respuestas con el usuario. 
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La tercera capacidad básica será la habilidad para usar 

informaci6n almacenada -la computadora podrá entender los com

ponentes de la base de datos, en lugar de s6lo almacenarlos, 

recobrarlos y transmitirlos-. 

Algunas técnicas nuevas para ser utilizadas, serán arqui

tecturas nuevas como las máquinas de flujo de datos, conceptos 

de inteligencia artificial, y lenguajes como LISP Y PROLOG. 

Se considera que este tipo de supercomputadoras serán las 

que caracterizarán la década de los ochentas. 
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II. ¿QUE ES LA MICROCOMPUTADORA? 

Una computadora es simplemente cualquier dispositivo que 

pueda calcular. Su nombre se deriva del latín 'computare', 

que significa contar o calcular. 

El computador electr6nico tiene como funci6n básica la caE 

tura de datos, su almacenamiento, su procesamiento con objeto 

de producir informaci6n 6til y la transmisi6n oportuna de ésta 

a las personas interesadas en el proceso de control y de torna 

de decisiones. 

l. DEFINICIONES 

COMPUTADORA. 

Desde un punto de vista muy generalizado se conoce a la 

computadora como una máquina que maneja, procesa y almacena in 

formaci6n con gran rapide"z y precisi6n. 

Se puede definir conceptualmente una computadora como una 

'máquina.que consta de: elementos de entrada, un procesador~ 

tral, dispositivos de almacenamiento y elementos de salida'. 

Por medio de los elementos de entrada se alimenta de infoE. 

maci5n a la computadora. Estos equipos son: lectora de tarje

tas, lectora de cinta de papel, teletipo, terminal de pantalla, 

etc. 

El procesador central es el dispositivo en que se ejecutan 
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las funciones aritméticas y 16gicas. 

Cuando la cantidad de informaci6n que ha de suministrarse 

a la máquina es muy grande, se puede almacenar previamente en 

cinta magnética, disco o diskette (también conocido comoFloppy 

disk) • 

Los dispositivos de almacenamiento pueden convertirse en 

dispositivos de salida, una vez que haya sido procesada la in

formación, quedando grabados magnéticamente los resultados. 

Otros dispositivos de salida son la impresora, la graficadora 

y la terminal de pantalla. 

En esencia, la computadora está formada por dos grandes 

partes: 

l. Hardware. 

2. Software. 

Los equipos mecánicos, electromecánicos y electr~ 

nicos forman la Estructura F!sica. Segan G. Górnez, 

"Es el encargado de efectuar f !sicamente los pro

cesos de captaci6n de información, operaciones 

aritméticas y 16gicas, almacenamiento de informa

ci6n y, obtenci6n de resultados. Existe dentro de 

la computadora un elemento que fue construido es

pecialmente para realizar cada una de estas ins

trucciones". 

Los programas, también conocidos como la Estruct_!! 

ra Lógica. G. G6mez nos da una definici6n del 

-------
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Software: "Son todos aquellos programas que están 

escritos en un lenguaje apropiado a la estructura 

física de las máquinas y con los cuales es posible 

utilizarlas. Facilitan a la computadora la ejec~ 

ci6n de los distintos trabajos que puedan reque-

rirse". 

MICROCOMPUTADORA 

Los avances tecnol6gicos han permitido que en la actuali

dad resulte econ6mico unir medios de captura, almacenamiento y 

salida de informaci6n para resolver los problemas de organismos 

de tamaño pequeño y mediano. 

En equipos de esta categoría, la captura de datos se efe~ 

túa generalmente mediante terminales de video conectadas direc

tamente a un procesador de reducida capacidad de memoria. La 

unidad de control y proceso (CPU) utilizada por la mayoría de 

las microcomputadoras es el microprocesador -dispositivo cent~ 

nido generalmente en un solo chip o microcircuito-, puede eje

cutar operaciones aritméticas y 16gicas básicas, del mismo ti

po que ejecuta cualquier otra computadora. El almacenamiento 

se tiene en cassettes o diskettes y la salida de informaci6n 

se efectúa por impresoras de baja velocidad. 

se determina que, un microprocesador complementado con 

circuitos de suministro de poder, interfases de control de en

trada/salida y memoria, constituyen lo que es una rnicrocornput~ 

dora. Debido a los grandes cambios ocurridos en este campo du 
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rante los últimos años, no existen definiciones generalizadas. 

La configuraci6n típica de una rnicrocomputadora consiste 

en un teclado semejante al de las máquinas de escribir, una 

pantalla de televisi6n, una caja para el procesador, una uni

dad de cassette o diskette y a veces, una impresora. 

Las microcomputadoras se diferencian de las minicomputad2 

ras por tener tamaño de palabra más pequeño, un conjunto más 

limitado de instrucciones, tiempo de ciclo de memoria más len

to, un menor costo, mínimo consumo de energía, y controles pa

ra aplicaciones especificas. Las diferencias estructurales 

esenciales que distinguían las microcomputadoras de las mini

computadoras tienden a desaparecer, por lo que se tratará de 

distinguirlas en base a su costo, modo de administraci6n y ti

po de aplicaciones a que se destinan. 

Los parámetros utilizados para comparar los diversos dis

positivos son generalmente la velocidad con que entregan la i~ 

formaci6n (en caracteres por segundo) y su capacidad de almace 

namiento de datos (en miles de bytes o kilobytes) • 

La microcomputadora implica su posesi6n y manejo por un 

solo individuo; en consecuencia, un sistema de c6rnputo personal 

posee tres características: econ6micarnente accesible para el 

individuo común, operada por una sola persona y fácil de usar 

para alguien no especializado. 

Puede considerarse como la característica más notoria de 

las microcomputadoras la comunicaci6n tan directa que existe 
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entre la máquina y el usuario; ya que no hay punto de compara

ci6n en el hecho de que para algunas aplicaciones se tenga que 

esperar solamente unos segundos o escasos minutos para obtener 

la respuesta, con el tiempo que es necesario esperar cuando se 

opera un gran sistema. 

2. ESTRUCTURA DEL EQUIPO 

Aclarando que se trata de la estructura y características 

de un equipo en particular, en el que se implant6 el Paquete 

de Contabilidad que se menciona en los capítulos siguientes, 

por lo que no se estan dando generalidades y es muy posible que 

varíen con las de otros sistemas de computaci6n. 

La estructura b~sica del equipo consta de: 

Pantalla o Terminal de Video 

- Cereb~o o Unidad de Procesamiento de Datos (CPU) 

- Impresora 

- Regulador de Voltaje 

En seguida se describe cada uno de los dispositivos y se 

menciona su utilidad. 

Pantalla o Terminal de Video 

Esta unidad consiste de una pantalla de rayos cat6dicos 

parecida a la del televisor, constituida por una gran cantidad 

de puntos los cuales reflejarán los datos que son enviados de~ 

de la unidad central de proceso o aqu~llos que han sido tecle~ 
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dos por el dispositivo acoplado a ella. Puede desplegar hasta 

24 líneas de 80 caracteres cada una. 

Se encuentra conectada en línea con el microprocesador, lo 

que hace que sea en forma directa la recolección y transmisión 

de datos e instrucciones. Según J. Martín: "Un sistema en lí

nea puede ser definido como aqu~l en que los datos de entrada 

llegan al computador directamente desde el punto de origen y/o 

los datos de salida son transmitidos directamente a donde se

rán usa.dos. Las unidades intermedias de perforación de datos 

sobre tarjetas, cintas de papel o escritura sobre cinta magn~

tica son totalmente evitadas". 

Mediante el uso de la pantalla existe comunicación direc

ta entre la máquina y el usuario, por lo que: 

- se puede comprobar visualmente si la entrada es correc

ta, 

proporciona datos de entrada, instrucciones, mensajes 

de error, antecedentes, etc., 

- se puede observar el estado de los datos en cualquier 

etapa del proceso, 

por medio de esta máquina se ej·ecutan intervenciones ma 

nuales para alterar el proceso de un programa. 

en consultoría, evita imprimir largos reportes y lista

dos que resultarían inútiles. 

Cerebro o Unidad de Procesamiento de Datos (CPU) 

Su arquitectura consta de gran cantidad de tarjetas de 



hardware, pero s6lo se men.cionarán algunas de ellas: 

- Procesador de 8 bits 

- Memoria RAM de 64 Kb (65,536 bytes) 

- Memoria ROM de 4 Kb 
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- Controlador de discos con capacidad para 4 drives de 8" 

- Controlador de impresora 

- Procesador de Entrada/Salida 

- etc. 

El procesador -contenido en un solo microcircuito- desarr2 

lla operaciones aritméticas, 16gicas y de control; provee de a! 

macenamiento, en registros y acumuladores, a los diferentes da

tos e instrucciones a procesar; permite rápido acceso a datos 

almacenados y ejerce control sobre tal informaci6n en localiza 

ciones de la memoria principal. 

Tanto los datos como las instrucciones del programa se al

macenan -almacenamiento primario- en la memoria central en for

ma de n11meros binarios -unos y ceros-, que representan caracte

res. 

Existen básicamente dos tipos de memoria: 

- La llamada ROM (Read Only Memory) también llamada memo

ria preprogramada, en donde se encuentra grabado un programa 

monitor o sistema operativo residente (RDOS es un programa de 

4Kbytes), cuyos contenidos se leen pero no se borran (aun cuan 

do se apague la computadora). 

Se utiliza en aplicaciones donde el programa es fijo, y 
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usualmente el contenido de este tipo de memoria es definido por 

el fabricante, ya que no se puede alterar. 

- La memoria RAM (Random Access Memory, memoria de acceso 

aleatorio, también llamada memoria dinámica). Cuando se carga 

el sistema operativo a la memoria, se deshabilita la memoria 

ROM para tener 64 Kbytes de memoria RAM para lectura/escritu

ra. Esto significa que los contenidos pueden leerse y también 

borrarse para volver a ser grabados. 

En esta configuraci6n, el sistema operativo ocupa 14 !<bytes 

y los restantes SO Kbytes son para el usuario del sistema. 

El controlador de discos está provisto de un sistema com

pleto para la operaci6n de los f loppies -diskettes- de 8 pulg~ 

das y maneja por prioridades 2 drives. 

Los diskettes constituyen una de las partes más importan

tes del sistema, ya que en ellos se grabará toda la informaci6n 

que se vaya generando -almacenamiento secundario-. Estos dis

cos o diskettes tienen capacidad para 1.2 millones de caracte

res. 

Para el manejo adecuado de la impresora existen en la taE 

jeta del controlador de la impresora, una serie de controles 

especiales los cuales son ejecutados a través de la terminal o 

también pueden ser enviados por medio de algan programa del 

usuario. 

De una manera generalizada, se puede decir que .,la Unidad 

de Procesamiento de Datos se encarga de ejecutar todos los pr~ 
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ceses que le indiquen. 

Impresora 

Este dispositivo es una impresora de matriz de puntos que 

imprime caracter por caracter en forma bidireccional, hasta 132 

caracteres por línea, tiene doble buffer -para mayor velocidad

y funciona a una velocidad de 180 caracteres por segundo. Es 

semejante a una máquina de escribir rápida con la diÍerencia de 

que todo lo que se desea imprimir se le índica mediante las ins 

trucciones que se teclean en la terminal. Tiene un panel por 

medio del cual el operador la controla. 

Regulador de Voltaje 

La microcomputadora requiere electricidad con caracteris

ticas específicas por lo que debe estar conectada a un regu1a

dor de 2Kva, con salida de 110 volts. 

Con esta configuraci6n básica es posible desarro1lar los 

programas de aplicaci6n que se requieran, ya que se tiene todo 

lo necesario. 

3. GENERALIDADES 

Tanto la microcomputadora como los discos son de manejo d~ 

licado, de ah! la importancia del cuidado que se les debe brin

dar para obtener mayores beneficios y alargar su tiempo de vida 

atil; por lo cual se da una serie de recomendaciones b~sicas 
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para el mantenimiento del equipo, seg~n sea el caso. 

Precauciones para la Microcomputadora 

i. Se debe vigilar que su instalaci6n sea en un área don 

de no dé el sol, no se genere polvo, no haya demasiado calor, 

no existan goteras o fugas de agua, etc. 

ii. Hay que cubrirla con fundas de plástico o de tela que 

no suelte pelusa, ya que el polvo y la pelusa dañan el equipo. 

iii. Las conexiones deben ser en lugares adecuados, para 

evitar que se desconecte el equipo con el paso de la gente, ti 

rones o tropiezos. 

Procedimiento de Encendido para el Sistema 

i. Encender el regulador durante 5 minutos antes de. con 

tinuar en el orden indicado. 

ii. Encender la terminal de video. 

iii. Encender la CPU o cerebro de la máquina. 

iv. Encender la impresora, s6lo si se va a utilizar. 

Recomendaciones para Cuando Falla la Luz 

- Apagar inmediatamente el regulador 

- S6lo entonces, apagar el equipo. No se debe encender 

el regulador si el equipo no ha sido apagado, porque se puede 

dañar. 
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- No tratar de sacar los discos, en el caso de que hayan 

quedado adentro. 

- Al reiniciarse el servicio eléctrico, encender el equi

po en el orden ya indicado, sacar los discos y volverlos a in

sertar para continuar trabajando. 

Diskette. Su manejo y cuidado. 

El tipo de diskette que maneja el sistema es de 8 pulga

das, grabado a doble lado y doble densidad, con capacidad de 

almacenamiento de 254 Kbytes. Cada diskette está dividido en 

dos áreas: 2 Kbytes es el espacio destinado para el directorio 

del disco y los otros 252 Kbytes es el área para los archivos 

del usuario. 

Para su manejo y utilizaci6n, los diskettes se deberán 

inicializar y etiquetar con el fin de adecuarlos a las caract~ 

r!sticas de la computadora y aprovecharlos en su máxima capa

cidad. Esto se ejecuta mediante los programas INIT y STAT, los 

cuales se verán más adelante. 

Hay una serie de precauciones que se deben tomar en cuen

ta para que los diskettes no se dañen, y son: 

- Cuando un diskette no se utilice hay que guardarlo en 

su sobre protector y en su respectiva caja para evitar 

que se empolve. 

- No se deben doblar, mojar o maltratar. 

- No tocar la superficie interior, ni tratar de limpiarlo 
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porque podría perderse informaci6n. 

- No ponerlos cerca de una fuente que genere campos magn~ 

tices, como trarsformadores de potencia; tampoco sobre 

aparatos que tergan motor, porque la informaci6n se bo

rraría. 

- Deben estar en \n lugar fresco y no exponerlos directa

mente a los ray s del sol. 

* No se debe apag· r el equipo y dejar los discos en su in 

terior porque p eden rayarse y dañar la máquina. 

* Mientras se est ejecutando algGn programa, no intercam 

biar los disket es, a menos que la máquina nos d~ la 

instrucci6n de 

Cabe aclarar que 

neral para todo tipo d 

acerlo. 

atas precauciones son de aplicaci6n ge

diskettes o discos -siempre que éstos 

sean removibles-, con xcepci6n de los puntos marcados con*, 

que son relativos a la naturaleza del equipo en particular. 

Mensajes de Error. 

Al momento de estar en un proceso y si la máquina nos en

vía algan mensaje de error, éste puede ser ocasionado por di

versas causas, tales como: 

Fallas imputables al mal cuidado de los discos. 

Falla del equi 

Cuando los dis 

quetados. 

están bien inicializados y/o eti-
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- Falla en la memoria. 

- Cuando en el drive no se encuentra colocado el disco al 

que hacemos referencia. 

- Cuando se llama un programa que no existe o que se te

cle6 mal su nombre. 

4. APLICACIONES 

Como ya se hab!a mencionado, la computadora es una herra

mienta de c~lculo capaz de procesar cualquier clase de inform~ 

ci6n y procesarla a velocidades muy altas con un alto !ndice de 

confiabilidad, y por consiguiente es aplicable a la soluci6n de 

problemas de cualquier rama del conocimiento humano. 

Las aplicaciones en base a su objetivo y sus funciones se 

pueden dividir en Cient!ficas, T~cnicas y Administrativas. 

Aunque entre ellas siemp~e hay interacci6n, s6lo se verán las 

aplicaciones del Area Administrativa. De hecho, la mayor!a de 

las máquinas se producen para uso administrativo. 

La aplicaci6n de las computadoras en M~xico abarca todos 

los niveles de importancia dentro de la estructura econ6mica y 

social del pa!s, y comprende desde las maquinas adquiridas pa

ra uso personal hasta las destinadas a los diferentes tipos de 

organismos. 

Podemos observar diversos tipos de empresa, tales como: 

Bancos, Aseguradoras, Laboratorios, Financieras, Casas Comer-
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ciales, Peri6dicos, Bibliotecas, Fábricas, Aeropuertos, Trans

portes, Empresas Descentralizadas, Empresas de Participaci6n 

Estatal y Secretar!as de Estado; en las cuales podemos identi

ficar dentro del Area Administrativa, temas específicos que se 

mencionan a continuaci6n: 

Elaboraci6n y control de presupuestos. 

Métodos, procedimientos, evaluaci6n y coordinaci6n. 

Análisis de lectura y control. 

Técnicas de decisi6n. 

Organizaci6n. 

Desarrollo de manuales. 

Sistemas de inferencia. 

Estructura y organizaci6n de archivos. 

Contra~ de personal, aplicaciones contables. 

- Fuentes de inforrnaci6n. 

- Optimizaci6n de procedimientos. 

- Integraci6n de sistemas. 

- Sistemas integrados de contabilidad. 

- Determinaci6n de puntos 6ptirnos de inversi6n. 

Se dan algunos ejemplos típicos que quedarían clasificados 

dentro de los ternas antes mencionados, corno son: 

- Organizaci6n y control de gastos personales. 

- Cálculo y emisi6n de n6minas. 

- Control de cuentas de Clientes, Proveedores, etc. 

- Análisis para firmas de corredores de bolsa. 

- Pron6sticos electorales. 



Programaci6n lineal, camino o ruta crítica {PERT). 

- Análisis de ventas. 
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Facturaci6n para compañías de servicio eléctrico, gas, 

agua, teléfono, etc. 

- Reservaci6n y venta de localidades para espectáculos. 

- Control del proceso de producci6n de una refiner!a de 

petr6leo. 

- Control del tráfico de vehículos, control del metro. 

- Control de existencias de almacén. 

- Revisi6n de facturas. 

- Formaci6n de bancos de datos. 

- Actualizaci6n de saldos de cuentas bancarias. 

- Reservaci6n y conf irrnaci6n de vuelos. 

- Impresi6n de directorios de suscriptores. 

- Impresi6n de etiquetas para envio de correspondencia. 

S6lo se ha hecho una relaci6n indicativa de las aplicaci~ 

nes de las computadoras en el Area Administrativa. El n1írnero 

de ~stas es tan diverso que muchos fabricantes de computadoras 

tienen una "biblioteca" de programas para las tareas básicas. 

5. VENTAJAS 

A las empresas de tamaño pequeño y mediano les proporcio

na más ventajas la utilizaci6n de una microcomputadora en com

paraci6n con una computadora grande. En seguida se listan al

gunas comparaciones de importancia. 



COSTOS 

Equipo: 

M I C R O 

Existen en el mercado varias marcas de mi 

crocomputadoras cuyo costo oscila entre 

1.5 y 3 millones de pesos aproximadamente. 

Debido al costo de estas máquinas es que 

han proliferado en organizaciones media-

nas y pequeñas, que han visto en ellas la 

soluci6n a sus necesidades de informaci6n 
y control. 

Instalaci6n: 

Requiere de poco espacio y no necesita ai 

re acondicionado ni instalaci6n especial 

de energ!a el~ctrica. 

MERCADO 

Máquinas: 

La demanda de micros se ha ido incremen

tando en forma considerable debido a que: 

Su costo es accesible para la mayoría de 

las empresas del pa!s, tomando en cuenta 

que un alto porcentaje de ~stas es de ta

maño medio y pequeño. 

MACRO 

Los costos de estos equipos f luctdan en 

tre 60 y 300 millones de pesos. Por su 

alto costo estos equipos generalmente 

no se compran, se rentan. La renta me~ 

sual es aproximadamente del 1.5% sobre 

el costo del equipo, incluyendo manten! 

miento. 

Por su tamaño requiere de un local ex

clusivo, con instalaciones de aire aco~ 

dicionado y energía el~ctrica de acuer

do a las necesidades del equipo, piso 

falso. 

La demanda de estas máquinas ha dismi

nuido notablemente por: 

su alto costo de adquisici6n o de ren

ta. 



El costo de mantenimiento del equipo es 

más bajo que el de una macro porque se 

calcula sobre el costo de la máquina. 

Por sucualidad de ser de uso personal, 

se puede obtener información sobre la si 

tuaci6n financiera al momento que se de

see. 

Estas máquinas son generalmente para -

aplicaciones comerciales, por la dispo~ 

nibilidad de aplicaciones ya programa

das (paquetes) para satisfacer las nec~ 

sidades administrativas más comunes: 

contabilidad, n6minas, cuentas por cobrar, 

facturación, estadística de ventas, co~ 

trol de inventarios, etc. En grandes ºE 
ganizaciones las micros son una herra-

mienta útil a nivel departamental. 

Humano: 

Estos equipos pueden ser operados por -

cualquier persona de la empresa, ya que 

no se necesita mucha capacitaci6n. Las 

microcomputadoras son consideradas de -

uso personal, por lo q~e las puede ha--

El costo de mantenimiento se calcula en 

base a un porcentaje sobre el costo del 

equipo, por lo que siempre ser~ más ca

ro que el de una micro. 

Las computadoras grandes funcionan con 

gran rapidez, pero como su uso es com

partido hay que esperar la emisión de 

los reportes. 

Por su gran capacidad de procesamiento 

estos equipos tienen mGltiples aplica

ciones, tanto comerciales como cientifi 

cas y educativas 

Un sistema de computación de este tama

ño necesita de varias personas para ha

cerlo funcionar: un operador de la cons2_ 

la, operador de lectora, operador de im

presora, controlador de cintas y discos, 



cer funcionar una sola persona; en cons~ 

cuencia se reducen considerablemente los 

requisitos de personal técnico especial~ 

zado y se abaten los gastos asociados a 

la operación del computador, al menos en 

un 40%. 

IMPORTACION Y LIMITACION DE DOLARES 

Lo que se hace actualmente es importar 

componentes y partes de las microcornput~ 

doras -s6lo que sin exceder cierto por-

centaje- y aqui se ensamblan solamente. 

Esta importación es posible porque hay -

algunos distribuidores que tienen permi

so y a6n no han saturado sus cuotas de -

irnportaci6n. 

Con la nueva reglamentaci6n oficial 

para la fabricaci6n de computadoras se -

pretende el ahorro de divisas sustituye~ 

do importaciones con producci6n nacional. 

La SEPAFIN a través del Programa de Fo-

mento para los Sistemas de C6mputo fija 

tres condiciones básicas para que una e~ 

presa obtenga el registro requerido para 

fabricar equipos "micro" en el. pa!s, son: 

Encargado del control, etc. 

Los requerimientos de personal para op~ 

rar estos equipos son grandes, y hay e~ 

casez de personal calificado; aunque gu~ 

da la alternativa de dar cursos de cap~ 

citaci6n al personal que labora en otras 

áreas de la empresa. 

Debido a las restricciones para 1a impo~ 

taci6n de equipo, en la actualidad ya no 

es posible importar estas máquinas debi

do a la escasez y limite de divisas en -

el pa!s. 

La SEPAFIN a través del Programa de Fo

mento para los Sistemas Electr6nicos de 

C6mputo, sus M6dulos Principales y sus 

Equipos Periféricos, fija etapas anuales 

y porcentajes progresivos de integraci6n 

nacional para facilitar a los interesa

dos la fabricaci6n de equipos "mini" y 

"macro"; los interesados pueden funcio

nar con capital 100% extranjero. 

w 
C1\ 



que cumpla con el porcentaje de capital 

nacional exigido, en este caso tiene que 

ser un 51%, que la empresa sea competi

tiva y eficiente, y que desarrolle tec

nología. Tambi~n se han previsto esti

mulas financieros y fiscales. El pro

grama ha sido planeado a un poco más de 

tres años para poder medir cómo van las 

empresas, y lleva dos años vigente. 

Hay en la actualidad 40 proy~ctos de 

inversión concretos, y algunos corres

ponden a empresas que ya tienen instal~ 

ciones y por tanto infraestructura para 

producir, o cuentan con la capacidad p~ 

ra instalarla en el periodo fijado ( tres 

años) • 

Por medio del Centro de Instrumentos, 

la Universidad Nacional Autónoma de M~

xico también está contribuyendo al des~ 

rrollo de tecnología propia, presentan

do la primera microcornputadora diseñada 

en ese centro, espec!ficarnente para la 

enseñanza en computación y programación 

de procesos. 



As! también, e1 Instituto de Investiga

ciones en Matemáticas Ap1icadas y en 

Sistemas de ia UNAM, present6 su primer 

microcomputadora construida por investi 

gadores de ese instituto. 

Tomando en cuenta todo 10 antes men

cionado, se puede pensar que en un futu 

ro no muy lejano habrán en ei mercado -

microcomputadoras construidas con tecno 

log!a nacional. 

w 
00 



39 

Si se quisiera comparar el uso de la microcomputadora con 

el trabajo realizado en forma manual, obtendr!amos todas las -

ventajas a favor de la máquina. Algunas de éstas son: 

- Ejecuta con gran velocidad de proceso, operaciones, cla 

sificaciones, etc. 

- Alta calidad de la informaci6n obtenida. 

- Se reduce en forma considerable el espacio de almacena-

miento de informaci6n (archivos). 

- Menor probabilidad de error. 

Permite la preparacidn más rápida y eficiente de la in

formaci6n. 

- Hay simplificaci6n del trabajo. 

- Protecci6n de informaci6n registrada y obtenida, as! c2 

mo da seguridad en la misma. 

- La informaci6n obtenida -exacta, oportuna y significat! 

va- es usada con el fin de planear, analizar y contra-

lar las actividades de la empresa. 

Se reduce el costo por manejo de los sistemas de infor

maci6n de la organizaci6n. 



40 

6. LIMITACIONES 

Cuando se opta por utilizar la microcomputadora, corno apQ 

yo en la realización de las labores administrativas, se tienen 

que tomar en cuenta sus limitaciones para estar conscientes de 

ellas y as! contribuir al buen funcionamiento del sistema. Es

tas pueden ser: 

T~cnicas 

No puede manejar dispositivos de entrada/salida de gra~ 

des capacidades. 

- A consecuencia de lo anterior, algunos requerimientos -

que precisan de altas velocidades de respuesta no pue

den ob~enerse de una microcornputadora. 

También es relativamente limitado el espacio en memoria. 

Materiales 

No funciona sin la ayuda del hombre. As! tenemos que 

el hombre es quien dirige la máquina, y si él no la usa 

adecuadamente, los resultados no serán efectivos. 

- La integridad de los datos contenidos en el banco de da 

tos, puede estar sujeta a riesgo debido al mal funcion~ 

miento del equipo o a otras fallas no previstas en el -

esquema de los sistemas; tales como negligencias en la 

operación, dolo o mala fe del operador, etc. 

Aunque tiene algunas limitaciones, son más las ventajas -

que tiene la microcomputadora. 
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7. PELIGROS O DESVENTAJAS 

Invariablemente la introducci6n de un sistema automatiza

do para tratamiento de la información en una organización -con 

respecto al sistema manual-, trae consigo repercusiones en re

lación con el personal que ahí labora. Son generalizadas las 

reacciones de rechazo o resistencia ante la idea de utilizar 

la computadora. Estas reacciones pueden ser ocasionadas por: 

El temor de perder el empleo al implantarse un sistema 

automatizado. 

Miedo a ser sustituido y/o robotizado. 

Falta de información de lo que en realidad hace la com

putadora. 

El temor que produce el escuchar la terminolog~a propia 

de la máquina y del sistema. 

- La diferencia de accesibilidad de la informaci6n con 

respecto a los sistemas tradicionales. 

- La resistencia al cambio, porque a nadie le gusta que 

le cambien los procedimientos que le son conocidos por 

otros que tiene que aprender. 

Estas reacciones de rechazo o resistencia para utilizar 

la rn~quina computadora desaparecen una vez que se capacita al 

personal en todo lo relacionado con la operación del nuevo si~ 

tema. 
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III. PAQUETE DE CONTABILIDAD 

La Contaduría Pdblica tiene su área específica de acci6n 

en "El control y la informaci6n financiera en sus aspectos de: 

preparaci6n, crítica e interpretaci6n de la informaci6n finan

ciera". 

La funci6n contable tiene como campo de acci6n la evalua

ci6n y presentaci6n de las operaciones, de cualquier tipo y t~ 

maño de organizaci6n, realizándose tanto para fines internos -

como externos de la misma. 

l. ¿QUE ES LA CONTABILIDAD? 

La Contabilidad es conocida como la herramienta principal 

para medir las relaciones económicas. Esta también incluye PªE 

te de la funci6n administrativa de control, que utiliza la eva

luaci6n y exposici6n de datos relativos a la adquisici6n, dispQ 

sici6n y agotamiento de los recursos materiales y humanos y a 

la optimización de la utilizaci6n de ambos. 

Se pueden dar varias definiciones y considerarlas válidas, 

puesto que cada una tiene su enfoque particular, as! se tiene 

que: 

- Uno de los diccionarios comunes la define simplemente co 

roo "Ciencia y arte de llevar las cuentas". 

- Hay una definici6n que dice "La Contabilidad es una téc

nica o un conjunto de técnicas; una disciplina profesional; una 

disciplina de medici6n, por su orientación altamente cuantitati 
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va; o una protociencia, esto es, algo previo a lo cient!fico, 

etapa en que faltan la explicaci6n y la predicci6n, una espe

cie de transici6n entre la técnica y la ciencia". 

- un Comité del Instituto Americano de Contadores Pdbli

cos la ha definido como "el arte de registrar, clasificar y r~ 

sumir de manera significativa y en términos de moneda las ope

raciones y hechos que son en parte al menos, de car4cter fina~ 

ciero, así como de interpretar los resultados obtenidos". 

Segtín I. Osorio, "La Contabilidad es la técnica median

te la cual se registran las operaciones econ6mico-financieras 

que realiza la entidad, con la finalidad de controlar e infor

mar a través de los Estados Financieros sobre la marcha de sus 

finanzas". 

- Desde el punto de vista de un Administrador, se dice 

que "La Contabilidad es un proceso mediante el cual la Admini.!! 

traci6n de una empresa puede asegurarse dentro de lo posible, 

de que la organización se realiza conforme a lo planeado y a -

la política de la empresa, y a su vez le permite tener los el~ 

mentes para decidir las acciones que deben realizarse en el f~ 

tura". 

Para el Licenciado en Contaduría, las más importantes de 

todas estas expresiones son aquéllas que caracterizan a la Con 

tabilidad como un proceso de razonamiento o interpretación, 

pues éstas son las cualidades que elevan su labor por encima -

del trabajo puramente mecánico. 
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i. ¿QUE ES EL PAQUETE DE CONTABILIDAD? 

La programaci6n de los equipos de c6mputo puede hacerse 

en forma especifica para cada sistema, haciendo un "traje a la 

medida" a cada problema, o pueden utilizarse paquetes prepro

gramados; los cuales son paquetes de programas orientados a la 

soluci6n de problemas especificos, que han sido desarrollados 

y vendidos generalmente por el proveedor del equipo. 

La contabilidad es un proceso que, en la mayoría de los 

casos, puede resultar tedioso e involucrar una fuerte carga de 

trabajo manual; con el fin de reducir dicha carga as! como ace 

lerar la obtenci6n de resultados, se diseñ6 e implant6 un sis

tema automatizado. Este sistema es el Paquete de Contabilidad, 

que consiste en un conjunto de programas por medio de los cua

les se crean y actualizan archivos. 

Enseguida, se mencionan algunas de las caracter!sticas 

más importantes del sistema: 

a) Orientado al usuario.- Está elaborado de una manera in 

teractiva, de tal forma que requiere poco entrenamiento para -

el usuario. 

b) Confiable.- En su diseño se intent6 resolver todas las 

anomal1as que pueden afectar al sistema. Efectda validaci6n 

de toda la informaci6n recibida con el objetivo principal de 

reducir al m!nimo los posibles errores de captura. 

e) Oportuno.- El sistema permite obtener reportes y resul 

tados en cualquier momento que se desee, a partir de toda la 
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informaci6n con que se cuente en ese momento. 

di Adaptable.- Con el objeto de que el usuario no se vea 

ante la necesidad de enfrentarse y adaptarse al sistema, éste 

cuenta con elementos que fácilmente se adecúan a las necesida

des del usuario. 

e) Seguro.- Cuenta con un mecanismo que controla el uso -

del sistema s6lo por personal autorizado. 
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2.1. Programas 

Una computadora es dirigida por un juego de instrucciones 

-para la solución de un problema-, al cual se le llama Progra

ma. 

Un programa consiste en varios pasos de lenguaje de máqui 

na, para poder dirigir a la computadora, y tiene tres caracte

r!sticas sobresalientes: 

l. Cada instrucción especifica la ejecuci6n de un paso 

elemental o una operaci6n de proceso de datos. 

2. Las secuencias de instrucciones especifican lo que d~ 

be hacerse bajo cualquier circunstancia que pueda pr~ 

sentarse durante el proceso. 

3. Las instrucciones pueden ser alteradas por otras ins

trucciones durante la ejecución del programa. 

Los programas que constituyen el Paquete de Contabiliad -

son un conjunto de instrucciones que ejecutan las actividades 

contables, tales como: efectuar cargos, acumular saldos, agru

par las cuentas para la ernisi6n de una balanza de cornprobaci6n 

o emisión de estados financieros, etc. 

Estos programas se dividen en dos grupos: 

A. Programas de Servicio o de Utiler!a, son aqu~llos que 

llevan a cabo funciones de operación y prueba que se usan fre

cuentemente en las operaciones de un computador particular. G~ 

neralmente los proporciona el fabricante del equipo. Ejemplos: 

a. Programa para generaci6n de la estructura del sistema, 
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esto es para adecuar el paquete de acuerdo al equipo. 

b. Programa de creaci6n de los archivos contables. 

c. Programa para ajustar la contabilidad de acuerdo a -

los requerimientos del usuario, esto es para efectuar 

la carga de parámetros. 

B. Programas de Aplicaciones, son aquéllos que elabora 

o adquiere el usuario de acuerdo a sus requerimientos. Por -

ejemplo: 

a. Programa de contabilidad. 

Después de haber enunciado los grupos de programas, a con 

tinuaci6n se presentan en detalle los Programas de Servicio que 

integran este sistema contable: 

Es el llamado "Sistema Operativo" o cerebro, también 

conocido como programa "supervisor", "monitor" o "eje

cutivo" y consiste de un juego de rutinas para el man~ 

jo de la microcornputadora. Una parte de este programa 

reside en la memoria y el resto en diskette. La filo

sofia del sistema operativo es que la microcomputadora 

debe de mantenerse trabajando lo más continua y ef i

cientemente como sea posible. La función principal de 

CDOS es la de controlar la Entrada/Salida para el mane 

jo de perif~ricos -consola, impresora, lectora de dis

cos-. Contiene las rutinas de manejo de archivos, que 

son responsables de la creaci6n, apertura, lectura y 

escritura de éstos en diskette. 
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También contiene las rutinas de manejo de la impresora, 

as! como un gran ndmero de llamadas para el manejo de 

la pantalla, por medio de las cuales se pueden hacer 

gráficas, manejar una linea de mensaje, etc. Es el 

encargado de llamar a los programas del usuario y edi

tar los comandos de la consola. 

En el CDOS residen algunas funciones internas para di

versos usos, denominados Comandos Intr!nsecos, y son: 

ATRIB -

DIR -

ERA -

Para asignar o modificar las característi 

cas de un archivo en cuanto a su seguri

dad. Se pueden proteger los archivos ce~ 

tra escritura sobre ellos, lectura o en -

contra de que sean borrados del diskette. 

Esta protecci6n es s6lo de software. 

Para poder ver el contenido del directorio 

de un diskette. Nos informa sobre: nombre 

del archivo, su extensi6n, tamaño en cara~ 

teres y los atributos de protecci6n del -

mismo. Al final del directorio indica~ 

to espacio hay ocupado, cuánto espacio qu~ 

da disponible, así como cuántos archivos -

tiene el diskette. 

Se utiliza para borrar uno o más nombres 

de archivos del directorio de un diskette, 

quedando esta área disponible para guardar 

otros archivos. 
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SAVE -

TYPE -
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Por medio de este intrínseco del sistema 

podemos cambiar el nombre de un archivo, 

sin alterar su contenido. 

Este permite guardar en diskette partes 

de memoria que puede accesar el usuario. 

Este comando es útil para recuperar ar

chivos que el programa encadenador gene

r6 en memoria. 

Sirve para listar un archivo en la pant~ 

lla o en impresora. 

Para poder hacer uso tanto de las utilerías como de los p~ 

quetes, debemos de estar bajo control del Sistema Operativo. 

CDOSGEN.- Este programa es el generador del sistema operativo. 

Los sistemas operativos se forman o generan para cada 

caso en particular, bajo las especificaciones del - -

usuario. Cuando el usuario requiere de alguna confi

guración diferente de hardware -periféricos-, se le -

deberá generar un sistema operativo distinto. 

WRTSYS.- La funci6n de esta utilería es escribir en áreas don

de s6lo tiene acceso el sistema. Por medio de este 

programa se puede copiar el CDOS del área del siste

ma de un diskette hacia el área del sistema de otro -

diskette. 

DBMS.- Este es un paquete desarrollado para el manejo de ba-

ses de datos. Por medio de este sistema se captan -

..... --------
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los datos que van a conformar la base de datos, para 

posteriormente hacer recuperaciones de la informaci6n 

y, además, especificar qué datos en especial se requi~ 

re que aparezcan en los listados. Se le conoce como -

Administrador de Bases de Datos. 

Es un sistema generador de reportes de alguna base de 

datos. Por medio de éste se especifican la forma de -

presentar los datos, verificación de los mismos, y si 

se desea ordenarlos por alguno o varios campos con di

ferentes criterios. 

Es el programa para inicializar los diskettes. Nos -

sirve -cuando se tiene uno nuevo que nunca ha sido uti 

lizado-, porque lo formatea para adecuarlo al equipo y 

se pueda grabar y leer informaci6n de él. 

Este proceso borra cualquier informaci6n contenida en 

los diskettes, en el caso de que no fueran nuevos. 

Utiler!a mediante la cual, una vez inicializado el dis 

kette, lo etiqueta. Es importante etiquetarlo,. de lo 

contrario el diskette no se aprovechará en su máxima -

capacidad, siendo muy probable perder información pos

teriormente. 

As! como también podemos obtener un informe detallado 

acerca del estado de algan diskette y del sistema, pu

diéndose modificar ciertas variables del sistema. A 

continuación se explican brevemente las opciones con 

que cuenta esta utiler!a: 
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/A Despliega en orden alfabético los archivos que 

contiene el diskette, con el espacio utilizado de 

cada uno de ellos. 

/B Da una breve descripci6n del espacio utilizable 

del diskette. 

/D Por medio de esta opción se puede poner la fecha 

al sistema. 

/E Permite borrar archivos selectivamente. 

/L Con esta opción se etiqueta un diskette, es decir, 

se le pone nombre y fecha. Es ~til cuando se ini 

cializa un diskette. 

/T Pone la hora del dia al sistema, y ésta aparecer~ 

en la linea de estado del sistema. 

Esta utileria tiene como finalidad transferir progra

mas y archivos de un diskette a otro. Hay 3 casos di

ferentes: 

l. Copiar un solo programa o archivo. 

2. Copiar todos los programas o archivos que tengan 

la misma extensión. 

3. Copiar el total de programas o archivos conteni-

dos en un solo diskette. 

EKisten varias opciones para la transferencia de archi 

vos entre diskettes, y se describen a continuacidn: 

/V Verifica que la copia de los archivos no contenga 

errores. 

/A Esta opcidn es para eliminar las marcas de fin de 
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archivo, y es muy ~til cuando se desea unir va-

rios archivos en uno solo. 

/T Expande por espacios los tabuladores que se en

cuentren en el archivo. Es atil cuando se quie

re mandar un archivo de texto hacia la impresora. 

/C Unicamente compara dos archivos, sin hacer trans 

ferencia. 

/F Filtra caracteres ASCII ilegales. 

/R Transfiere archivos que tienen la protecci6n con 

tra lectura. 

/ Z Elimina los datos e.stad!sticos de XFER al finali 

zar la ejecución. 

SCREEN.- Este es un editor de pantalla. Mediante este editor 

de textos se puede generar o actualizar cualquier ti

po de archivos. La forma más comdn de entrar a un te~ 

to o programa es por medio de este editor. 

Para generar o actualizar un archivo, se llama al 

SCREEN junto con el nombre del archivo del usuario, y 

si no existe alguno con ese nombre, nos genera uno nu~ 

vo. Una vez hecho esto se presentarán las opciones, 

que corresponden al conjunto de instrucciones o coman

dos con que cuenta para diversos casos: 

INSERT - Inserta l!neas, letras, espacios, etc. 

XCHANGE - Sirve para cambiar uno o varios caracteres 

ya impresos. 

DELETE - Borra uno o varios caracteres y una o va-
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rias lineas. 

Sirve p~ra brincar el cursor al principio 

o al final del texto, seg~n se desee. 

SET.MARKER - Pone marcas -al principio y al final-, en 

COPY 

MOVE 

partes del texto que se desea tener identi

ficadas. 

- Copia parte de un archivo -al que previ~ 

mente se le pusieron marcas-, de un lugar 

a otro. 

- Mueve un fragmento del archivo -con marcas 

al principio y al final- a otro lugar. 

FIND - Para encontrar una palabra en el archivo. 

SUBSTI'IUI'E - Sustituye palabras en el texto. 

PAGE - Sobre el archivo, edita cada página escri-

READ 

WRITE 

ta •. 

- Sirve para poner o pegar en otro lugar, un 

archi~o que ya se edit6 y al que se hará -

referencia por su nombre. 

Copia una parte -con marcas al principio y 

al final- o todo el archivo externo. 

BEAUTIFY - Arregla el formato de los textos. Se ponen 

LIST 

HOME 

VERIFY 

marcas en el texto a arreglar. 

- Imprime el texto del archivo. 

Unicamente coloca el cursor al principio de 

la pantalla. 

- Repite lo que ya se tenia escrito. 
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- Es la forma de salir del editor. 

dos opciones: 

Se tienen 

Update - Mediante esta alternativa queda 

Quit 

actualizado el archivo, borrando 

la informaci6n anterior y grabando 

la nueva. 

- Si no se desea actualizar el archi 

vo, se utiliza esta opci6n¡ que b~ 

rra la nueva informaci6n dejando 

el archivo igual a como estaba an

tes de trabajar en él. 

Este programa es útil cuando se quiere analizar el con 

tenido de un archivo que no se puede listar por medio 

del comando TYPE. Se obtiene un listado en hexadeci

mal con su correspondiente caracter en ASCII. 

@(ARROBA).- Utiler!a para proceso en "Batch" o proceso en lo

te, que permite ejecutar una serie de comandos válidos 

para coas secuencialmente. Unicamente se le indica -

al sistema que se va a dar una serie de comandos en -

una sola orden de ejecuci6n. Al finalizar de ordenar 

las instrucciones, se comenzarán a ejecutar siguiendo 

la secuencia en que fueron proporcionadas. 

En virtud de que en el siguiente capitulo se verán las fun 

cienes específicas de los Programas de Aplicaciones, aquí s6lo 

se mencionan brevemente: 

DESPACH.- Es el programa que controla las diversas opciones que 
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tiene el Programa Despachador. 

CUENTAS.- Sirve para crear y actualizar el Catálogo de Cuentas. 

POLIZAS.- Programa que se encarga de registrar los asientos -

contables. 

CONSULT.- Se utiliza cuando se requiere efectuar consultas por 

medio de la pantalla. 

REPORTE.- Por medio de este programa se realizan los Reportes 

cotidianos. 

REPANUA.- Es el programa que se usa para obtener los Reportes 

Financieros. 

CATALOG.- Programa que controla la emisi6n del catálogo de cue~ 

tas, ya sea por la pantalla o impreso en papel. 

CIERRE.- Se utiliza para llevar a cabo los cortes mensuales y 

anuales. 

ANALISI.-Este programa _permite la emisi6n de los Reportes His

t6ricos. 

RESPALD.-Se encarga de e~ectuar protecciones y recuperaciones 

de informaci6n. 

CARPARA.-Por medio de éste se ejecutan cambios secundarios en 

los parámetros. 

2.2. Archivos 

Los datos deben organizarse con cierto orden para que su 

proceso sea factible y eficiente. La creaci6n y mantenimiento 

de archivos es una carga de trabajo muy importante en los sis

temas de procesos de informaci6n. 
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Un archivo del Paquete de Contabilidad es un conjunto de 

datos contables almacenados como si se tuviera un gavetero con 

las formas en las que se registran movimientos, se acumulan, -

se restan, etc.; con la diferencia de que toda esta informaci6n 

queda almacenada magnéticamente en los floppies o discos flexi 

bles, y con ellos se forman "archivos" que cumplen la misma -

funci6n que los archivos convencionales sin ocupar el espacio 

de éstos, y de los que se recupera la informaci6n requerida en 

forma casi instantánea. 

Los archivos se generan para una necesidad específica. 

con base en sus objetivos, los archivos que constituyen el sis 

terna o paquete se dividen en 3 grupos: 

A. Archivos de trabajo cotidiano, integrados por 3 tipos dife 

rentes. 

a. Archivo de Catálogo de Cuentas, conformado por: 

CTAS.CTB - Contiene toda la informaci6n de las 

cuentas, tales como: descripci6n, clasi 

ficaci6n, características, cargos y abo 

nos de cada mes, saldo, etc. 

DIRCTAS.CTB - Funciona como un directorio, por medio 

del cual se busca la cuenta deseada. 

b. Archivo de registro de Movimientos, que se tiene en 

dos archivos: 

POLIZAS.CTB - Contiene todas las p6lizas con su deta

lle: día, fecha y movimientos que la -

componen. 
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Funciona como un directorio, para loca

lizar una p6liza cualquiera. 

c. Archivo de Transacciones o de Detalle. 

TRANS.CTB - Por medio de este archivo se tiene una 

copia de todos los movimientos efectua

dos después de haber llevado a cabo una 

protecci6n, y el cual se borra al mamen 

to de efectuarla. 

B. Archivos de Protecciones. Los cuales se generan por medio 

del programa de protecci6n y son una copia de los cuatro ar 

chivos de trabajo como sigue: 

TRABAJO PROTECCION 

CTAS.CTB CTAS.PRB 

DIRCTAS.CTB DIRCTAS.PRB 

POLIZAS.CTB POLIZAS.PRB 

DIRPOL.CTB DIRPOL.PRB 

c. Archivos Hist6ricos. Estos se generan con cada corte mensual 

y anual, y son: 

a. Archivos Hist6ricos de P61izas Mensuales, conformados por: 

POLMBAA.XXX Contiene las p6lizas del mes en cuesti6n. 

DIRPBAA.XXX 

donde AA 

Funciona corno directorio de las pólizas -

del mes que se cerr6, 

año 

XXX iniciales del mes que se cerr6. 

b. Archivo Hist6rico Mensual de Cuentas. 

HISBTAA.XXX Donde están las cuentas con toda la infor 
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maci6n del mes anterior, 

donde AA = año 

XXK = iniciales del mes correspondiente. 

c. Archivos Históricos Anuales, llamados: 

CANIOAA.CTB Contiene toda la informaci6n anual de 1as 

cuentas. 

DIRANIO.CTB 

donde AA 

Funciona como directorio de la informa

ci6n anual de las cuentas, 

año. 

3.· FUNCIONAMIENTO DEL PAQUETE 

En el ciclo de funcionamiento del paquete se tienen bien 

definidas tres etapas, las cuales se verán enseguida. 

3.1. Etapa inicial de creaci6n 

Es durante este período cuando se elabora o genera la es

tructura del sistema, esto es de acuerdo a la configuraci6n del 

equipo en cuesti6n y de los vol(imenes de información que se de

ban manejar. 

As! se tiene que para este equipo en particular, que trab~ 

ja con 2 drives -discos A y B-, un volumen máximo de 800 cuen

tas de catálogo -incluyendo auxiliares- y que además maneja 

2000 movimientos de p61izas, su configuraci6n queda de la si

guiente manera: 

Di~co A: Sistema Operativo 

@ Startup 



Archivos de Cuentas 

Archivos de P6lizas y Transacciones 

Programa Despachador 

Archivos de Protecci6n/Recuperaci6n 

Archivos de Cierre Mensual y Anual 

Archivo B~sico 

Utiler!a de Contabilidad 

Disco B: Programas 

Respaldos 

Cierres 
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Una vez que se ha generado la estructura del sistema, se 

procede a la creaci6n de archivos y finalmente a la carga de -

par~etros (Ver Diagrama 1). 

Esta etapa s6lo se realiza durante el arranque del siste-

ma. 



GENERACION 

ESTRUCTURA 

BASICO CATALOGO 

DE CUENTAS 

CijEACION 

ARCHIVOS 

PO LIZAS 

DI AGRAMA 1. - Etapa inicial para generación del sistema. 
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3.2. Etapa de carga inicial de inforrnaci6n 

En esta fase se efectúa la alirnentaci6n inicial del siste 

ma, es decir, la carga inicial de informaci6n. Esta consiste 

en el registro de todas las cuentas desde las de mayor hasta -

los auxiliares, y una vez realizado esto se procede a cargar 

los saldos iniciales -que se toman de la p6liza de apertura-, a 

nivel de auxiliares únicamente, ya que el sistema se encarga -

de actualizar y totalizar los niveles superiores (Ver Diagra

ma 2). 

Esta etapa, igual que la anterior, s6lo se da al inicio -

del ciclo de vida de un sistema y no se vuelve a realizar, de 

lo contrario se borraría o alteraría la informaci6n existente. 

Una vez que el sistema est~ funcionando rutinariamente, 

s6lo personal autorizado puede utilizar estos programas. 



CARGA INICIAL DEL 

CATALOGO DE CUENTAS 

CATALOGO 

DE CUENTAS 

CARGAR POLIZA DE 

APERTURA DE SALDOS 

CATALOGO DE 

CUENTAS CON 

SALDOS 

INICIALES 

DIAGRAMA 2.- Etapa de carga inicial de información . 
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3.3 Ciclo rutinario 

Ya que se cuenta con la informaci6n inicial se pasa al ci 

clo rutinario, el cual consiste en: 

En esta etapa la alimentaci6n de informaci6n es por medio 

de los asientos de las p6lizas. Se puede tener, aunque con 

menos frecuencia, la actualizaci6n del catálogo de cuentas 

-altas, bajas y cambios-, ya que éste qued6 integrado en la 

segunda etapa. 

Cada determinado namero de movimientos registrados o de ac

tualizaciones a los archivos -llamadas versiones-, el equi

po enviará un mensaje requiriendo que se haga un respaldo 

de la informaci6n generada, con la finalidad de que en el 

caso de falla ésta se pueda recuperar fácilmente. 

Cuando se termina con la carga de la informaci6n de un mes, 

se procede a la obtenci6n de reportes. Cabe aclarar que la 

emisi6n dé resultados no obliga hacer un corte, y esto im

plica que cualquier ajuste necesario se puede agregar den-

tro del mismo mes del que se obtuvieron resultados; por ca~ 

siguiente se pueden solicitar reportes y hacer consultas en 

cualquier momento. 

Una vez que se tiere toda la informaci6n correcta, y por -

consiguiente la balanza de comprobaci6n y el balance están 

bien, se procede a realizar el cierre mensual. Despu~s de 

haber efectuado los 12 cierres mensuales se hace el cierre 

anual, el cual tiene dos opciones: traspasar los saldos al 

año siguiente o limpiar todas las cuentas (Ver diagrama 3) . 



CARGA DE 

MOVIMIENTOS 
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DIAGRAMA 3 :- Ciclo rutinario 
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4. VENTAJAS DEL PAQUETE 

Las ventajas del uso del Paquete de Contabilidad en comp~ 

raci6n con la realizaci6n del trabajo en forma manual, son: 

El estilo como está diseñado el sistema facilita el rá

pido aprendizaje por gente no técnica. 

- La informaci6n se procesa tan pronto corno se recibe 

-tiempo real-, en el manejo de p6lizas a nivel de auxiliares, 

ya que automáticamente se totalizan los niveles superiores. 

- Se efectGa validaci6n automática de la informaci6n, lo 

que reduce las posibilidades de error. Esta validaci6n es por 

medio de cifras y dígitos de control, para garantizar que la -

informaci6n registrada es la que realmente se desea almacenar. 

- Cuenta con un mecanismo -por medio de claves- que con

trola el acceso al sistema y por consiguiente a la inforroaci6n. 

- Permite la rápida obtenci6n de reportes y resultados en 

cualquier momento que se deseen. 
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5. LIMITACIONES DEL PAQUETE 

Es indispensable conocer y evaluar las limitaciones del -

paquete, con el objeto de poder torrar una decisi6n lo más acer

tada que sea posible, según el caso en particular. A este res 

pecto mencionaremos que: 

Toda p6liza que haya sido registrada no puede borrarse. 

Sin embargo, por medio de otra p6liza podrá registrarse 

su cancelaci6n parcial o total, en caso de ser necesa-

rio. 

Los tiempos de recuperaci6n y de los cierres mensuales, 

se incrementar~n con el manejo de volúmenes excesivos -

de informaci6n. 

En este sistema no hay posibilidad de hacer correccio

nes directamente en los diskettes que contienen los ar

chivos hist6ricos. Cuando se requiera hacerlas se afee 

tarán las cuentas de: 

• Resultados de Ejercicios Anteriores, si las operacio

nes corresponden a otro año, o 

• Resultados del Ejercicio, si correspondieran a algún 

mes del año en curso. 

El funcionamiento del sistema puede sentirse lento, es

to es ocasionado por los procedimientos de protecci6n y 

chequeo con que cuenta. 

Es un paquete estándar, por lo que a pesar de su gran -

flexibilidad y adaptabilidad no se le pueden hacer madi 

ficaciones especiales fuera de las ya comentadas. 
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Está elaborado para manejar s6lo hasta 13 dígitos para 

cantidades, S niveles y 12 dígitos para claves de las 

cuentas. 

- Controla presupuesto, pero dnicamente cuando es asigna

ci6n anual, el cual no se cuadra en niveles. Esto es 

que el presupuesto es manejado en forma global, dedu

ciendo los gastos que se efectden a su cargo, y el sal

do que proporciona tambi~n es global. 
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6. MANEJO DE VOLUMENES DE INFORMACION 

Con el fin de gue el Paquete opere en condiciones 6ptimas 

es necesario determinar el volumen de informaci6n que se debe 

manejar en cada diskette. 

Considerando que cada disco tiene 1208K, de los cuales 

1190K est~n disponibles en CDOS. As! se tiene que el volumen 

máximo recomendable de cuentas es de SOOK y el 6ptimo de 400K; 

y& que cuando se trabaja con el volumen máximo el proceso se -

vuelve muy lento. 

CÁLCULOS: 

El # de cuentas (nayor y auxiliares) se 

multipli~a por el factor 

El # movimientos se multiplica por el factor 

0.402 

0.095 

La cantidad que obtengamos al sumar los dos productos nos 

dirá el # de K que se necesitan para trabajar. 

Ejemplo: 

Este Paquete o Sistema Contable puede trabajar hasta con 

un volumen máximo de 800 cuentas de catálogo -incluyendo auxi

liares- y además manejar hasta 2000 movimientos de pólizas, en 

tonces 

800 * 0.402 = 321.6 K 

2000 * 0.095 = 190.0 K 

511.6 K 
====== 



69 

El resultado de 511.6R queda comprendido dentro de los l! 

mites del volumen máximo de p61izas recomendables. 
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7. FALLAS 

Las fallas más comunes -que se han detectado en la práct! 

ca- que pueden ocurrir cuando está funcionando el sistema se 

clasifican en tres grupos: 

A. Las inherentes al paquete, que son poco factibles pero que 

pueden ser resultado de las fallas descritas en el inciso 

siguiente. 

B. Las fallas por mala operaci6n, entre las que están: 

a. Falla en los archivos, ocasionada por desmontar los --

diskettes a la mitad de un proceso e insertar otros. 

b. Debido a las claves de seguridad con que cuenta el si~ 

tema, se presentan fallas cuando se intenta copiar el 

contenido de un diskette a otro, sin solicitar opini6n 

al personal autorizado. Esto es ocasionado porque al 

tratar de copiar el diskette se genera un programa que 

borra parte del c6digo ejecutable¡ para poder volver 

a trabajar en él, se tendrá que copiar el cnos(*) del 

área del sistema de un diskette hacia el área del sis-

tema del diskette dañado. 

c. Cuando el personal operativo del equipo no ha propor--

cionado los cuidados necesarios para mantener en buen 

estado los diskettes. 

c. Las relativas al funcionamiento del equipo, ocasionando 

a. Errores en lectura. 

(*l CDOS es el prograrM del Sistema Operativo. 
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b. Falla de los procesos. 

c. Errores de escritura. 

Tomando en cuenta lo arriba mencionado y procediendo de 

acuerdo a lo que se requiere en cada caso, se podr!a suprimir 

un alto porcentaje de las fallas que ocurren cuando se está -

procesando la informaci6n. 
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IV. MANUAL PARA EL USUARIO DEL SISTEMA DE CONTABILIDAD POR 
MICROCOMPUTADORA. 

Corno ya se había mencionado, el sistema funciona de una -

manera interactiva. Esto significa que una vez que se ha ini-

ciado éste y el operador se encuentre frente a la terminal, el 

acceso al sistema es sumamente sencillo ya que se hace median-

te un diálogo que consiste en preguntas cortas -que aparecen 

en la pantalla- que requieren respuestas simples, por medio de 

las cuales se guía al operador a trav~s del proceso. Aun cuan 

do la contestaci6n a una pregunta se haga en forma incorrecta, 

el sistema emitirá una respuesta y también una guía de la si-

guiente acción a seguir para continuar con el proceso. 

Esto hace que el manejo del sistema consista básicamente 

en conocer el. significado de las preguntas que hará, para poder 

contestarlas con la informaci6n necesaria. 

Al ponerse en marcha el sistema y dar la clave de acceso 

correcta, se tendrán a la disposici6n todos los módulos que co~ 

forman el paquete. El usuario podrá ir accesando cada uno de 

éstos, de acuerdo a las funciones que desee realizar y en el or 

den que sus necesidades los requieran. Es decir, no existe nin 

gún orden impuesto por el equipo, el cual obedece exclusivamen-

te a la secuencia de las operaciones contables así corno también 

lo determinan las necesidades de informaci6n. 

Una vez que se finaliza la operación de todos y cada uno 

de los rn6dulos, el sistema regresa al principio de la opci6n -

que se está manejando, hasta que se le dé la instrucción nece-
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saria para salirse del m6dulo correspondiente y dar la sesi6n 

por terminada. 

El sistema está elaborado en base a una estructura modu-

lar donde cada uno tiene una funci6n espec~fica, y hasta cier 

to punto son independientes entre sí. 

En este capítulo se explica c6mo· usar el sistema partien-

do de c6mo prender el equipo así como también se expone el fun 

cionamiento de cada m6dulo y sus opciones. 

O. COMO ARRANCAR EL SISTEMA PARA INICIAR UNA SESION DE TRABA-

JO. 

En seguida se mencionan los pasos a realizar para iniciar 

una sesi6n de trabajo con el Sistema de Contabilidad, suponie~ 

do que la microcomputadora se encuentra desactivada cuando el 

operador llegue a trabajar. 

PASO: 

2 

ENCENDIDO 

ACCION: 

Levantar el SWITCH del regulador a la posici6n 
"Encendido". (Figura 1). 

NOTA: El Regulador debe encenderse 5 minutos pre
vios a la iniciaci6n del trabajo. 

Introducir la llave a la lectora de modo que 
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4 

5 

6 

7 

8 

9 

el diente de ésta entre en el indicador OFF 
de la Lectora de Diskettes. 
Presionando la llave que está en la lectora 
pasarla hasta posici6n "ON" girándola hacia 
la derecha. 

Como respuesta al paso anterior se enciende 
en la Lectora de Diskettes la letra C y la 
dirección "A" . (Ver Figura 2). 

Presionar el SWITCH que se encuentra atrás 
de la pantalla hacia arriba (posición "ON"l 
(Ver Figura 3) • 

Simultáneamente al paso anterior se obtiene 
la pantalla l. (Ver Figura 4). 

Para activar la impresora: 
Levantar el SWITCH que se encuentra atrás 
de la impresora a la posici6n "ON". 
Si no se requiere impresión, se pueden ami 
tir los pasos referentes a la impresora y
saltar hasta el paso 12. 

Presionar la tecla SELECT. 
como respuesta se enciende el foco que se 
encuentra arriba del botón "SELECT". (Ver 
Figura 5) • 

Para verificar salto de hoja: 
Apagar el SELECT presionando la tecla del 
mismo nombre. 

Presionar TOF para que la hoja brinque y 
pueda verificarse el salto de hoja. La 
cabeza impresora debe quedar apuntando 
"al principio" de la siguiente hoja. 

10 Para posicionar : 
Alinear con el carro de impresi6n, el 
control de éste se encuentra del lado de 
recho. 
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ENCENDIDO 

ººº CONEXIONES APAGADO 

FIG. 1 REGULADOR 

POWER 

LOCI< 

OFFOON 

RES ET 

Oir~celones 
r Enciende al poner en on lo llave A B C O 

FIG. 2. LECTORA DE DISKETTES 

ATRAS: 

ON P 

B~ 
OFFR 

FIG. 3 PANTALLA 



Preparing lo BOOT, ESC to Aborl 

D 
L --· ------·---- ---7~ CJ 

FIG. 4 PANTALLA 1 



LINE PRINTER 

lse:ctl D D lv~ul IA~R~ ~ 
~DD~Blillfil 

FIG.5.- IMPRESORA 

ATRAS 
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OFF 
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12 

13 

14 

Una vez verificado el Salto, presionar SE
LECT, la impresora está lista para recibir 
información. 

Seleccionar los Diskettes A y B que con 
tienen los archivos y programas del Sis
tema de Contabilidad e insertarlos en el 
drive correspondiente. 
Nota: Introducir los diskettes con la 
etiqueta dirigida hacia donde se encuen 
tra la llave y esperar una respuesta eñ 
la Pantalla. 

Si se obtiene la Pantalla 2 (Ver Figura 6) , 
presionar la llave de la lectora hacia 
RESET y dejarla regresar suavemente (sin 
sacar el diskette) • 

Cuando se despliega la Pantalla 3 (Ver 
Figura 7) el sistema nos pide la clave de 
acceso. Si la clave proporcionada no es 
correcta nos enviará un mensaje que dice 
"no lo reconozco, adi6s" y nos encontra
remos fuera del sistema. cuando la cla 
ve proporcionada es la correcta, se ve~ 
rifican las claves preestablecidas y es 
entonces cuando la máquina empieza a 
ejecutar el programa que controla el 
Sistema de Contabilidad, desplegando en 
la pantalla la siguiente tabla que con 
tiene las opciones que proporciona el
Programa Despachador: 

l. Altas, bajas, cambios a cuentas 
2. Cargar pólizas 
3. Consultar datos por pantalla 
4. Generar reportes 
S. Generar reportes financieros 
6. Listar catálogo de cuentas 
7. Cerrar el ejercicio 
8. Reportes de meses anteriores 
9. Respaldar archivos 

10. Modificar parámetros 
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Preparlng to BOOT, ESC to Abort 
Stand by 
CDOS veralon 02.86 
Cromenco Disk Operation Syatem 
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C (Batch) Ven Ion 02.00 
A. SBASIC 4RESTAUR .BAS 

Cromenco 32K STRUCTUREO BASIC veralon 03.65 
Copyright (el 19n ,1979 Crome neo rnc. 

TERMINE 

A.4 DESPACH 
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15 Lo que permite la selección de cualquiera de 
los módulos que satisfaga la opción que se 
desee ejecutar. En cuantc se elige el módulo, 
se establece un diálogo entre el usuario y el 
sistema. 
Nota: Cuando ya se ha elegido la opción para 
trabajar , la acción a seguir es teclear el 
número correspondiente a la opción elegida y 
se presiona la tecla "Return". 
Esta tecla deberá presionarse siempre después 
de teclear cualquier información, porque es 
el aviso a la máquina de que es todo el mensa 
je a enviar 

16 Trabajar en el módulo seleccionado, leyendo 
siempre con atención los mensajes enviados por 
el sistema, para proporcionar los datos adecu~ 
dos. 
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17 Cuando se tiene en pantalla la Tabla de Opciones 
o módulos del Programa Despachador y se desea 
terminar con la sesión de trabajo, se teclea un 
"*" y se espera a que aparezca el mensaje A. 

18 Si ya no va a ser utilizada la máquina apáguela, 
pero primero verifique que no existan diskettes 
en las drives A y B. Retire los existentes pre 
sionando la dirección donde se encuentren los -
diskettes. 

Procedimiento de Apagado: 
- IMPRESORA. Oprimir SELECT y SWITCH trasero: 

- PANTALLA 
- LECTORA. 

"OFF". 
SWITCH trasero: "OFF". 
Presionar la llave girándola hacia 
la izquierda hasta "OFF". 

- REGULADOR. SWITCH hacia abajo "Apagado". 
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l. MODULO DE CUENTAS 

Por medio de este módulo se genera y actualiza el Catálo

go de Cuentas y/o de los datos asociados a éstas. 

La generación del catálogo se efectúa mediante la opci6n 

de Altas, y la actualización del mismo con las opciones de Ba

jas y Cambios. Enseguida se describe cada una de éstas. 

1.1. Altas 

Si se selecciona esta opci6n, el usuario generará las 

cuentas que desee registrar dentro de su catálogo. Cada cuen

ta debe tener asignada una clave numérica, entendiéndose por -

cuenta tanto las de mayor como sus auxiliares correspondientes. 

El tamaño de la clave de la cuenta dependerá de los requ~ 

rimientos de cada contabilidad en particular, y qued6 definido 

al determinarse los parámetros del sistema -antes de iniciar 

operaciones-, teniéndose corno máximo 2 dígitos y/6 6 niveles 

-cuenta de Mayor,Subcuenta, Sub-Sub-Sub-Subcuenta-¡ pero non~ 

cesariamente se deben tener los 12 dígitos y/o los 6 niveles. 

Los datos que se solicitan de cada cuenta son: 

A. Clave de la Cuenta.- Es el número asociado a cada cuenta, 

subcuenta, sub-subcuenta, etc. 

Es necesario dar de alta primero la cuenta de mayor, des

pués las subcuentas, las sub-sub y así sucesivamente. Por 

que en el caso de querer crear una subcuenta cuando la 

cuenta no ha sido registrada, el sistema no permitirá gen~ 

rarla. 
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B. Si es a1timo nivel o no.- Cuando una cuenta todavía tiene 

desglose, es considerada como que no es de a1timo nivel; 

igualmente con la subcuenta si tiene desglose no es último 

nivel, etc. 

Se debe determinar cual auxiliar es el de último nivel, 

puesto que en las pólizas sólo se permiten registrar los 

asientos a último nivel y el sistema automáticamente actua

lizará los saldos de los niveles superiores. 

c. Descripción.- Es la definici6n o nombre de la cuenta y puede 

tener como máximo 30 caracteres. 

Hay ciertas características las cuales sólo se dan de alta 

para las cuentas de mayor y salvo indicación especial se 

darán para los auxiliares. En caso de no tener esta indica 

ci6n especial, se asumen las de la cuenta de mayor. 

D. Clasificación.- Características de la cuenta en s!, corno: 

a. Deudora o Acreedora. 

b. Principal o Reductora. cuando se trate de depreciacio-

nes o amortizaciones se manejarán cuentas principales y 

reductoras o complementarias, para efectos de adecuar 

la impresión del Balance General. 

En caso de que una cuenta sea reductora o complementa

ria se deberá haber registrado anteriormente la cuenta 

principal -pedirá la clave-, de la cual se efectuará la 

reducción. 

E. Tipo y Subtipo. 

Dentro de Tipo, con sus subclasificaciones, se tienen: 



84 

l. ACTIVO 

l. Circulante 

2. Fijo 

3. Diferido 

4. Otros Activos 

2. PASIVO 

l. Circulante 

2. Fijo 

3. Diferido 

4. Otros Pasivos 

3. CAPITAL 

l. Capital Social 

2. Reservas 

3. Utilidades por Aplicar 

4. RESULTADOS 

l. Ventas 

2. Costo de Ventas 

3. Gastos de Operaci6n 

4. Otros Gastos 

s. CUENTAS DE ORDEN 

l. Acreedoras 

2. Deudoras 

Seleccionar dentro del Tipo correspondiente el Subtipo: 

l. S6lo acepta cargos 

2. S6lo acepta abonos 

3. Acepta cargos y abonos 

F. Presupuesto.- No todos los usuarios solicitan esta opci6n. 

Se usa para el caso de que a la cuenta se le asigne un pr~ 

supuesto anual, el cual dividirá la máquina en el momento 



85 

de hacer los reportes. No se alterará el monto que esta

blezca el usuario, y si en determinado momento se desea 

cambiar, se deberá recurrir a la opci6n de cambios de - -

cuentas. 

1.2. Bajas 

La opci6n para dar de baja las cuentas, tiene las alterna 

tivas de: 

A. Si la cuenta tiene saldo en el momento de la baja, no se 

borrará definitivamente. Si en determinado momento se de 

sea consultar o agregar en los reportes, s6lo se volverá 

a dar de alta y ésta se reinstalará con todas sus caracte 

r!sticas y saldo que ten~a hasta el momento en que fue da 

da de baja. 

B. En este caso, si 1a cuenta no tiene saldo, la baja que se 

haga será definitiva. 

1.3. Cambios 

Esta opci6n se tiene para efectuar cambios con respecto a 

1as características de una cuenta, puesto que en algunas ocasi~ 

nes se pueden cometer errores a1 dar de alta una cuenta, en re 

laci6n a: 

l. Nombre o descripci6n de la cuenta. 

2. Cuenta deudora o acreedora. 

3. Si es ~ltimo nivel o no. 

4. Acepta cargos, abonos o ambos. 

S. Cuenta principal o reductora. 
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6. Tipo y/o subtipo. 

7. Saldo inicial. 

8. Presupuesto. 

A continuaci6n se describe el funcionamiento de este m6dulo: 



P A S O 
OPCION DE ALTAS 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

OPERADOR 

Seleccionar el Módulo de Cuentas 
dentro de la Tabla General 

Seleccionar opción de Altas 

Dar clave de la cuenta 

Responder si es Gltimo nivel 
o no 

Dar descripción de la cuenta 

Dar el tipo de cuenta 

Dar el tipo de cuenta, si es 
reductora dar la cuenta pri~ 
cipal 

Dar la clasificaci6n deseada 

2 ) una cuenta es Reductora cuando se trata 
de cuenta de depreciaci6n o aroortizaci6n. 

p A N T A L L A 

Despliega la lista de opciones 
dentro del M6dulo de Cuentas 

Déme clave de la cuenta o *, por favor 
(El * regresar§ a opciones de 
cuentas) 

Es último nivel 
S=Si, N=no o * 
(Cuando la clave ya es de último 
nivel, no preguntar§. El * regre 
sa a instrucción anterior) . -

Déme descripción o * 

A= Acreedora, D= Deudora o * 

P= Principal, R= Reductora(
2

l o * 
(Si se selecciona la opción 
reductora pedirá la cuenta 
principal de la cual se efe~ 
tuar~ la reducci6n, que ya 
debe est~r dada de alta). 

Que 
l. 
2. 
3. 
4. 
s. 

desea: 
Activo 
Pasivo 
Capital 
Resultados 
Cuentas de Orden 

Dependiendo 
seleccionada 
l. Activo: 

de la clasificación 
dará: 
l. Circulante 
2. Fijo 
3. Diferido 
4. Otros Activos 



P A S O 
OPCION DE ALTAS 

9 

10 

11 

12 

13 

OPCION DE BAJAS 
1 

2 

O P E R A D O R 

Seleccionar dentro del tipo 
el sub-tipo 

Teclear el número correspo~ 
diente 

Teclear la cantidad asignada 
como presupuesto 

Teclear la cantidad asignada 
como saldo inicial 

-Si todo est§ bien se teclea 
una S 

- Si se teclea la opci6n N 

- Si se teclea un * 

Seleccionar el M6dulo de 
Cuentas dentro de la Tabla 
General 

Seleccionar opci6n de bajas 

p A ~ T A L .L A 

2. Pasivo: 1. Circulante 
2. Fijo 
3. Diferido 
4. Otros Pasivos 

3. Capital: l. Capital Social 
2. Reservas 
3. Utilidades por Aplicar 

4. Resultados: 1. Ventas 
2. Costo de Ventas 
3. Gastos de Operaci6n 
4. Otros Gastos 

5.Cuentas de Orden 
1. Deudoras 
2. Acreedoras 

1. S6lo acepta cargos 
2. S6lo acepta abonos 
3. Acepta cargos y abonos 

Déme presupuesto con signo 
(De no tenerse pasa automáticamente 
al siguiente paso) 

Déme saldo inicial con signo 
(De no tenerse pasa al siguiente paso) 

Lista los datos a registrar y pregunta 
Todo Bien: S=si, N=no o * 
El sistema regresa al paso 2, una vez 
que se registr6 la cuenta 
Se borrarán todas las caracter1sticas 
de la última cuenta registrada y re 
gresará al paso 2 . -
El sistema se regresa automáticamente 
al paso 7. 

Despliega la lista de opciones 
dentro del M6dulo de Cuentas 

Déme clave de la cuenta o * 
(El * regresará a opciones de cuentas) 

"' (X) 



P A S O 
OPCION DE BAJAS 

3 

4 

OPCION DE CAMBIOS 

1 
2 

3 

4 

5 

6 

O P E R A D O R 

Dar clave de la cuenta 

Dar d1gito verificador 

Igual al anterior 

P A N T A L L A 

Déme d1gito verificador o * 
(El * regresa a paso 2) 

El sistema regresa a paso 2. 

Seleccionar opci6n de cambios Déme clave de la cuenta o * 
(El * regresará a opciones 
de cuentas) 

Dar clqve de la cuenta 

Dar el d1gito verificador 

Teclear nGmero de lo que 
se desea cambiar 

Teclear cambio 

Déme dtgito verificador o * 
Que desea: 
l. Nombre cuenta 
2. Tipo deudor o acreedor 
3. Ultimo nivel o no 
4. S6lo cargos y/o abonos 
5. Principal o reductora 
6. Tipo y/o subtipo 
7. Saldos iniciales 
B. Presupuesto 

(con * regresa a paso 2) 

Dependiendo de lo seleccionado, 
desplegará el estado actual y 
la opci6n a cambiar o * 
(Con * no se efectuarán cambios 
y el dato quedará como estaba) 

El sistema regresa a paso 4. 

00 
\O 
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2. MODULO DE POLIZAS 

La funci6n de este m6dulo consiste en dar de alta -crear

las p6lizas del ejercicio diario, y con esos datos automática

mente se actualizan los saldos del archivo de cuentas -de las 

cuentas afectadas-. 

Procedimiento 

Al solicitar esta opci6n, se va a efectuar el alta de la 

p6liza, para lo cual el sistema solicitará al usuario los da

tos: d!a, tipo y nGmero (DDTTNNNN). 

En lo referente al d!a, es la fecha de la p6liza y no se 

requiere mes ni el año, ya que el sistema los controla. Debe 

constar de 2 cifras. 

cuando se inici6 el sistema se defini6 el tipo de p6lizas 

con las que se trabajaría y también se les asign6 su namero co 

rrespondiente, quedando as!: 

01 P6lizas de Ingresos 

02 P6lizas de Egresos 

03 P6lizas de Diario 

El namero es el correspondiente al progresivo segan el ti 

po de p6liza y deberá constar de 4 cifras. 

La forma de dar los datos antes mencionados es en conjun

to. Y cualquier dato que se teclee es validado para evitar 

errores, por ejemplo: 30 de febrero, nameros de p6liza~ dupli

cados. Para validar, el programa contiene instrucciones cond! 

cionales, cuando se cumple la condici6n se transfiere el control 
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a la siguiente instrucci6n; si no se cumple la condici6n se d~ 

tiene el proceso y nos enviará mensajes de "dato err6neo", hre 

gistro ya existe" o "p6liza ya existe". 

Corno en este caso se tiene corno parámetro la cifra a cua

drar, el sistema la solicita. Consiste en el monto total de -

la p6liza, el cual se checará al final de la creaci6n de la p~ 

liza contra el cargo y/o el abono. 

Después de que los datos han sido verificados y son co

rrectos, se procede a la carga de los renglones de la p6liza. 

Cada uno contendrá: 

Clave de la cuenta (nt1rnero) 

Descripci6n del movimiento (pago de factura, cheque 

n11mero, etc.) 

- Cargo o abono 

La cuenta deberá ser siempre de 6ltimo nivel, y se tecle~ 

rá la cuenta con su d!gito de control, separado por un gui6n. 

Ejemplo: 040307-8. 

La descripci6n del movimiento puede contener un máximo de 

28 caracteres alfabéticos, numéricos o alfanuméricos. cuando 

la descripci6n se repite, con s6lo teclear una @ se copiará 

la descripci6n que se escribi6 antes. 

Al terminar de teclear los renglones de la p6liza se dará 

un * para indicar que ya se carg6 toda. 

Hay ocasiones en que la p6liza no cuadra o el usuario se 

equivoc6 y quiere hacerle las correcciones necesarias. En es-
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tos casos hay posibilidad de elegir entre las siguientes opci~ 

nes: 

l. Listar: Lista la p6liza recién creada, que permite re

visar y detectar en qué rengl6n se encuentra -

el error. 

2. Borrar: Se utiliza para borrar renglones de la póliza. 

3. Insertar: Permite incluir renglones en donde se desee. 

4. Cambiar: Para cambiar un dato en un rengl6n, sin nece 

sidad de reescribir todo. 

5. Elimina todo: Cuando se desea borrar toda la p6liza re 

cién creada. 

En el momento de que la p6liza cuadre y/o el usuario vea 

que s! procede, se teclea una S para continuar con la carga 

de otras p6lizas o se finaliza la opci6n. 

Es importante mencionar que una vez que la p6liza ha sido 

registrada no podrá borrarse. 
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3. MODULO DE CONSULTA 

Como su nombre lo indica, este módulo permite la consulta 

via la consola de operación -pantalla-, de la información exi~ 

tente en el sistema. 

Cuando se encadena el programa de consulta, éste desplie

ga la lista de las opciones que contiene, y se dan a continua

ción: 

3.1. Saldos 

Se puede obtener el estado de alguna cuenta especifica 

-dándole el molde necesario-, que contendrá: nrtmero de cuenta, 

hasta qué fecha abarca, cargos, abonos y saldo actual. 

3.2. Estadistica de Saldos 

Puesto que el sistema guarda resúmenes de los resultados 

de· los movimientos para cada mes, es posible obtener este lis

tado para cualquier cuenta, a cualquier nivel, indicando el -

avance mensual hasta la fecha en que se solicite éste. 

3.3. Movimientos 

Proporciona un listado de todos los movimientos que ha t~ 

nido una cuenta -cargos y abonos-, indicándole el periodo que 

se desea que abarque. 

3.4. Pólizas por Dia 
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Al darle al sistema la orden de que nos proporcione las 

p6lizas registradas en una fecha determinada, listará dnicame~ 

te las del d!a señalado aunque estas p6lizas sean de diferente 

tipo -ingresos, egresos y diario-. 

3.5. P6lizas por Namero 

S6lo se verán en la pantalla los movimientos de que cons

ta la p6liza, cuyo n'Clmero correspondiente, fue claramente esp~ 

cificado al solicitarla. 

3.6. Presupuesto 

Mediante esta opci6n el sistema nos informará acerca de 

lo que se lleva ejercido as! como del saldo, respecto a la -

asignaci6n presupuestal que se le proporcionó al iniciar el -

ejercicio. 

Si no se utiliza presupuesto, esta opci6n no aparecerá. 

Una vez que se ha seleccionado la opci6n deseada y se ha 

dado a la máquina el molde a utilizar -explicado abajo-, los 

datos solicitados serán desplegados en la pantalla. 

Explicaci6n del Molde 

Por medio del molde se seleccionan las cuentas o p6lizas 

-dependiendo de la opci6n- que se desean consultar. 

El funcionamiento del molde es: 

a. Si se desean todas las cuentas, se le darán tantas 
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TTTTTTTT como número de dígitos tenga el tamaño de las 

mismas. 

b. Si s6lo se desean las cuentas de mayor, las TT deberán 

ser tantas como sea el tamaño de las cuentas de mayor. 

c. En caso de que s6lo se desee un grupo, se dará 

TTTT -Suponiendo que las cuentas de mayor y las sub

cuentas consten de 4 d!gitos-

Nos dará todas las cuentas y las subcuentas que 

comiencen con el n6mero l. 

TTTTTT -si las cuentas de mayor son de 4 dígitos y las 

subcuentas de 2-

Nos proporcionará todas las cuentas y subcuen

tas que empiecen con el n6mero l. 

d. Para consultar una sola cuenta, es suficiente con te

clear su número. Por ejemplo: 

090311 únicamente se verá lo correspondiente a esa -

cuenta. 

e. Para hacer las consultas de p6lizas exclusivamente, 

se tiene que: 

l. Se tecleará TT TTTT (6) si se desean todas las p~ 

lizas de todos los tipos. 

2. Cuando se piden las p6lizas del tipo 01 se escri

birá OlTTTT. 

3. Al querer solicitar todas las p6lizas que est~n 

entre los números 1 y 9, se deberá teclear TTOOOT. 



A continuación se describe una rutina de trabajo de este m6dulo: 

P A S O 

1 

2 

3 

4 

OPERADOR 

Seleccionar el módulo de 
consulta 

Seleccionar la consulta 
deseada 

Dar el molde deseado 

Si se da la T tornará todos 
los tipos 
Si teclea un número dará 
los tipos dentro de cada 
grupo 

- Si se teclea un * regresa 
al paso 1 

p A N T A L L A 

Despliega la lista de opciones que 
tiene el m6dulo: 

l. Saldos 
2. Estadística de saldos 
3. Movimientos 
4. Pólizas por día 
5. Pólizas por número 
6. Presupuesto 

Dérne molde a utilizar 
(Ver utilización del molde) 

Los tipos de cuenta son: 
1. Activo 
2. Pasivo 
3. Capital 
4. Resultados 
5. Cuentas de Orden 

Dérne T, número que desea o * 
(Este será el desplegado cuando las 
opciones solicitadas hayan sido la 
1, 2, 3, 6 6 y además en el molde 
haya al menos una T en las opciones 
4 6 5. Ver paso 6) 

Desplegará los saldos, movimientos, 
etc., en base a lo solicitado. Una 
vez llena la pantalla, enviará un 
mensaje: Teclee (Return) si quiere 
continuar, un * para suspender 



P A S O 

5 

6 

O P E R A D O R 

Si se teclea un * dará: 

Si se teclea otra opción 
y (Return) 

Dar el molde deseado de la 
póliza 

p A N T A L L A 

Teclee (Return) cuando acabe de revisar. 
(Al teclear el segundo (Return) se re-
gresa al paso 1) 

Continuará desplegando los datos, para 
después regresar al paso 4. 

Si el molde es una sola póliza la 
desplegará, y al final: 
Teclee (Return) cuando acabe de revisar 

- Si se da molde variable, solicitará 
para qué día, desplegando la o las póli 
zas deseadas, y al final: -
Teclee (Return)cuando acabe de revisar 
(Al hacerlo se regresa al paso 1). 
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4. MODULO DE REPORTES 

Sirve para obtener los reportes peri6dicos en forma impr~ 

sa. Los reportes que mediante este m6dulo se obtienen son: 

4.1. Mayor General 

Este listado contiene una historia completa de los movi-

mientos efectuados a cada cuenta y a todos sus niveles, especi 

ficando el saldo anterior a una fecha determinada, las p61izas 

y movimientos que le afectaron y el saldo actual. Tambi~n exi~ 

te la posibilidad de obtener listados de un namero selecto de 

cüentas. (Anexo l) • 

4.2. Balanza de Comprobaci6n 

Es un concentrado de movimientos acumulados en el mes pa

ra cada cuenta. Se presenta con saldo anterior, movimientos y 

saldo actual -para cada cuenta- y clasificado en datos deudo-

res o acreedores. Este reporte podrá obtenerse a cualquier ni 

vel que se desee o conjunto de niveles, con la posibilidad de 

~enerar listados parciales. (Anexo 2). 

4.3. Auxiliares de Mayor 

Se pueden obtener a cualquier nivel, y si se desean los -

auxiliares de todas las cuentas o solamente de determinado gr~ 

po de cuentas. Complementan las necesidades de informaci6n de 

una entidad. (Anexo 3). 

4.4. Diario General 
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En este reporte se imprimen los datos de las p6lizas que 

han quedado definitivamente registradas, clasificadas de acuer 

do al orden en que se registraron y al tipo de p6liza a que -

pertenecen. Permite revisar las p6lizas en todo su detalle. -

Es posible obtenerlo considerando la totalidad o s6lo una par

te de las p6lizas registradas. (Anexo 4) • 

4.5. P6lizas por Ndmero 

Con la obtenci6n de este tipo de reporte se puede revisar 

una p6liza específica para documentar sus movimientos o para 

checar lo que qued6 registrado en definitiva. (Anexo 5). 

4.6. Presupuesto 

Es un listado que contiene el saldo anterior de la asign~ 

ci6n presupuestal, a una fecha determinada, los movimientos 

que la han afectado y el saldo actual. 

El funcionamiento de este m6dulo es: 

a.- Se selecciona la opci6n deseada y se le da el molde 

-cuya forma de utilizaci6n se describi6 en el m6dulo 

de consulta-. Dependiendo de las cuentas o p61izas 

que se deseen sacar en el reporte. 

b.- Para todas las opciones, con excepci6n de la 4.5, el 

sistema nos preguntará sobre los tipos 

l. Activo 

2. Pasivo 

3. Capital 
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4. Resultados 

S. Cuentas de Orden 

Si se desean todos se tecleará T, de lo contrario se 

dará el ntimero del tipo elegido. 

c.- El sistema despliega el título del reporte que emiti

rá e indica el mes y el año en el cual va el sistema 

contable. Si hay desacuerdo, se puede teclear el tí

tulo deseado. 

d.- Finalmente emitirá el reporte solicitado en papel. El 

cual podrá ser cualquiera de los mencionados en los -

anexos. 



Anexo l. 

01 00 ºº 00-7 
CA.JA 

02 ºº 00 00-4 
BANCOS 

o:"' oo oo 00-1 
TESl)RERIA-IJNAN 

n4 Clo oo on-1=( 
r.F'11r11JRES O I VERSOS 

o~ no oo nn-'""i 
í·LIENTES 

DEUDORA HAVOR OENERAL 
AL 31 DE ENERO DE 1964 

SALDO AL INICIO DEL E.JEACICIO 
ENERO 
TOTALES Y SALDO ACTUAL 

DEUDORA 

SALDO AL INICIO DEL E.JERCICIO 
ENERO 
TOTALES Y SALDO ACTUAL 

DEUDORA 

SALDO AL INICIO DEL E.JERCICIO 
F"NFRO 
TOTALES Y SALDO ACTUAL 

SALDO AL INICIO DEL E.JERCICIO 
ENERO 
TOTALES V SALDO ACTUAL 

IJEUUORA 

SALDO AL INICIO DEL E.JERCICIO 
ENEf<O 
TOTALES V SALDO ACTUAL 

CARGOS 

40,0QO. 00 

CARO OS 

b,7bS.7J5. 21 

ICAROOS 

44, 969. 91 

CARDOS 

r.AFtOOS 

3, 190. 500 00 

ABONOS 

o. 00 

ABONOS 

612271044. 05 

ABONOS 

13?. 104 nn 

ABONOS 

ARnNíl~ 

Pai;ii na No. 

SALDO 

117. 000. 00 
157,000. 00 
157,00Q. 00 

SALDO 

3.023,510. 59 
3, !'OA?, 101. 7!~ 
:1. 56;,, lBl. 75 

SALDO 

t. 263, 415. 16 
1. 1n .. 201. o7 
¡, 176. 281. 07 

SALDO 

12. 399, 321. 09 
111491.947 76 
11. 491, 947. 76 

SALDO 

oi, A3~. !585. 00 
4, b8b. 118 uo 
-1.~A. 119. •)O 

.... 
o .... 



06 ()(, ºº oo-;:· ALREEUORA MAYOR C·ENERAL 
ACREEDORES DIVERSOS AL 31 OE. ENERO DE 1 \"184 

07 00 00 00-GI 
r.:UENl A CONl POL 

ºª 1)0 00 00-6 
RESULTADOS 

SALDO AL INit:!O DEL E.Jl'RC!CIO 
ENERO 
TOTALES Y .,ALDO ACTUAL 

ACREEDORA 

SALDO AL INICIO DEL E.JERC!CIO 
TOTALES Y SALDO ACTUAL 

ACREEDORA 

·sALDO AL INICIO DEL EJERCICIO 
ENERO 
TOTALES Y SALDO ACTUAL 

09 00 00 00-3 DEUDORA 
CUENTAS DE ORDEN DEUDORAS 

SALDO AL INICIO DEL EJERCICIO 
ENERO 
TOTALES Y SALDO ACTUAL 

10 00 00 00-3 ACREEDORA 
CUENTAS DE ORDEN ACREEDORAS 

SALDfJ AL INICIO DEL EJliRClCIO 
ENERO 
TOTALES V SALDO ACTUAL 

CAf<fJOS 

CAROOS 

o ºº 

CARO OS 

5, 0~5. 400. 00 

CARGO$ 

o. 00 

1 '"'i7~:. r.¡ 4 6~·, 

ABONOS 

ABtJNOS 

o ºº 

ABONOS 

s.055,400. oo 

·".ALDO 

.2. ~04. 78':• 1"16 
1. ~:.:-1. z·=ii 1 :·: 
l. 3::1. :!91 l;~. 

Si4LD(J 

31r1, -=-·z4 4.1 ... 
~J(l 1 ·;.•4 0< 

'!>ALDIJ 

Lt::,24$,51~ ;;r.i 
LS.-..tt-.-1. '-118 :.~(• 
LS, 261, 919. 3(1 

SALDQ 

13. ¡35, 046 6:? 
1a. l'>O. 44ó. ó2 
1e. 19(), 446. ó:? 

SALDO 

1 '3. 1351 (.14b. ó2 
113. 1"0· 44ó ó2 
L $, l 'S"'<J, 44f.. 62 

.... 
o 
N 



11 00 00 00-0 ACREEDORA 
INGRESOS EXTRAORDINARIOS 

MAYOR GENERAL 
AL 31 DE ENERO DE 1904 

12 00 00 00-7 
GASTíJS GENERALES 

13 00 00 00-4 

SALDO AL INICIO DEL EJERC!Cl•J 
ENERO 
TOTALES Y SALDO ACTUAL 

DFI 11l0RA 

SALD(J AL INICIO DEL EJERCICIO 
ENERO 
TOTALES Y SALDO ACTUAL 

ACREEDORA 
CAPITAL-tNGRE.S0$ EXTRAORD 

14 00 ºº 00-1 
INVERSIONES 

SALDO AL INICIO DEL EJERCICIO 
ENERO 
TOTALES Y SALDO Ar:TIJAL. 

DEUDORA 

CAROOS 

o. 00 

CAROOS 

132. 104 ºº 

CAl<OOS 

7~0.60B. ?9 

CARGOS 

ABONOS 

3. 190.500.00 

ABONCJS 

O. 00 

ABONOS 

o 00 

ABONOS 

SALDO 

o. ºº a, 190, :;oo. oo 
3, 1901500. 00 

SALDO 

-o.ºº 
132.104 ºº 
13::!.104 00 

SALDO 

871.8(17 37 
121. 199. ()l3 

121.199 08 

SALDO 

,;ALDO AL INICIO DEL EJERCICIO <) ílO 
F.NERO 2', 000, 000 00 n 00 ?, 1)0íi, <i(IO 0(1 
TOTAL~S V SALDO ACTUAL 2. ¡)1)0, t1{lfl nn 

3 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

J !'". ,,() oo on-~: 
f.•RnOllt'.TOS 

ACRF.FflORA 

SALDO AL INIGIO DEL EJERCICIO 
TOTALES V SALDO ACTUAi 

SALDO 

(1 (1(1 

() (J(I 
,_. 
o 
w 



Anexo 2. 

CULNTA t•ESCR 1 PC l ON 

0ALAN2A DE COMPROBACION 
AL :,10 Dli NOV 1 EMllRE UE 1 '>t''·' 

<;ALDO ANTERIOF< 

Pl•Ji na No 

CARGOS ABUNO':> ---------------------------------------------------------------
úl (ICI 00 (1(1~7 CA.JA l 17. non. on 1) ()0 ti llÍI \ l 7. lh ¡(J 

.;2 00 º'' 00-4 BANCOS 1 • 868. '>08. """ l:: .. 7'1':;, 3':.>4 !"".~ ~-. '!"'ilf .• l..2"" S;:: ~. \44. /,11;: :: .. 
(~2 01 0(1 00-1 BANCO CONTINENTAL, S. A l4l1 413. 15 .3. 337. 487 ~l 3, 3"'i.9. :~~9 77 l l9. 1:::,4,, k•'J ,,, 07 on 00-R BANCOMER, S A J. 7?7. 495. 74 '."'-c. 4!li4. B37 04 "), 1~7. ZA9 "' "· --L·;.nr .. ·.:i;-

.-.~ no 00 00-1 Tl'"'1RER 1 A-UNAM 4, 139, 7 ... !'I 37 9,~15 00 2. 654. 47" 56 l. 494, 8(1(1 $1 
Q3 01 00 00-B QEFl:VlClOS (01) 3, 77~. 923. 54 o 00 2. b54. 47•.;, 5b 1. 121.443 ~~: 03 oz 0(1 00-5 PRODUCTO~ C03) '148.03?. 6b 9, !'115 00 ... no 3"i7, !=í47 ;..¡, 03 o~ Ofl 00-? O'TROS (QQ) J~. 909. 17 o no (1 ''º , ...... ~),(¡-:'¡ 17 

"4 00 01) oo-e DEUDORES DIVERSOS 10. 93 ¡, ó94. 23 71015.90~. 79 !5.~.941. 91 t7.0 .... t.A~f.( ,,, 
04 01 00 00-!5 PRESTAMOS 1, BbF.lo 597. 70 429,494 00 '.'!~O. 000. 00 1. Q4~. (1<;11 70 04 01 01 00-2 A CTA. SDOS. V HONORARIO 1. 474.874. ºº 418.494.00 33l5. 000. 00 1 .Si!"lf:, :"-cAA '"' (•4 01 01 01-9 BAHBA B LUIS FELIPE o ºº O. 00 n M ,, (1(1 04 01 01 02-ó llRAVO ZAZUETA ALFONSO -o. ºº o. 00 o. 00 ~ 1:~ 04 01 01 03-3 CAMEO M. LEON -o. 00 o 00 o. 00 ·O 11(1 04 01 01 04-0 CHAPELA JOSE IGNACIO o. 00 o. 00 o. 00 (J 00 04 01 01 0!5-7 CONTLA FELIPE DE JE SUS o. ºº o.ºº O. 00 n on 04 IJ1 01 Oó-4 ESPINOSA V. OUIL.LERMO o. 00 o. 00 o. 00 o f)i) 04 ·01 01 07-1 ESTANOIA ALVARO -o. 00 o.ºº O. 00 -o. 00 04 01 01 os-e FARAH JOSE LUIS o. 00 O. 00 o. ºº (1 º'' 04 01 01 O'Y-5 OARCIA F. ELISA AIDA -o. ºº o 00 o. 00 -o ºº ()4 01 OI 10-!5 OOROSTI ZA ORTEOA LU 1 S O. o.ºº O. 00 o. 00 () ()•) 04 01 ·01 11-2 HlüUERA FDEZ. EVANOEL!NA o. 00 0.00 o (JQ (> O<> Q4 •)I 01 12-9 IRAIZOS MANUEL. o. 00 0.00 o.ºº '·' •111 04 01 01 13-ó MARTINEZ L.. LlOlA VOL.ANDA -o. ºº O. <>o O. 00 _,, n•.• fJ4 01 01 14-3 MONTAL.VO ROkLES ANTONIO o. ºº o. (J(J (). 00 " 1)41 04 01 01 15-0 MORALES PEREZ JOSE LU!S o. 00 o 00 o. 00 o 11(1 04 01 01 1ó-7 MORENO SANCHEZ HIJOO o.oo o.ºº (). 00 •) •10 04 01 01 17-4 VIGNOL.1 AL.FONSO o no o. 00 oºº (1 '''·' 04 01 01 1e-1 HERNANOEZ RUBI JAIME o.oo o. 00 (J.00 () (11.1 04 01 01 19-8 HARO RUIZ ARTURO º·ºº o. 00 oºº " n(· 04 01 Ol 20-e BETANCOURT ARROYO DAVID º·ºº (). 00 

''· 00 "· í,11) 04 01 01 21-5 OROZCO V OROZCO OCTAVlll o. 00 o. 00 o.ºº ,., (lf• 
04 01 01 22-2 CASTREJON PIA. OUILLERMINA o. 0() o. ºº (), fJO ,, ()(1 04 01 01 23-9 L.OPEZ PEREZ ARTURO 0.00 o. 00 o. 00 ,, 0(1 04 01 01 24-ó MEDINA MORA ANTONIO 0.00 o. 00 0.()0 o ()(J 04 01 01 2~-3 SALAZAR DIEGO RICARDO 20.000.00 0.00 o 00 :lO,(>C>O fljl 04 01 01 2ó-O DURAZO ADRIANA i.0.000.00 o. 00 º·ºº bQ,()(.t(J f)() 04 01 01 27-7 TENTI EMILIO eo.000.00 o. 00 o 00 ao. <J<Jo Cttl 04 Ol 01 20-4 SOTO VALENCIA JOAOE o.ºº o 00 0.00 () º'' 

... 
~ 



BALANZA DE COl'IPROBACION Paoina No. 2 AL 30 DE NOVIEMBRE DE 1983 

CUENTA DESCRIPCION SALDO ANTERIOR CARGOS ABONOS SALDO NUEVO ---------------------------------------------------------------04 01 01 29-1 ARCHUNDIA T. ERNESTO 139, 000. ºº o. 00 90,000.00 40, 000. OC1 04 01 01 30-1 l'IARQUEZ PEDRO o.ºº 0.00 0.00 O. 00 04 01 01 31-B BOURGES JAVIER P o.ºº o. ºº o. 00 O. 00 1)4 01 01 32-!5 ARDISSON MONICA o. 00 0.00 o. 00 0.00 04 01 01 33-2 PENA MARIO i ·15, 000. 00 0.00 175, 000. 00 º·ºº 04 01 01 34-9 MORENO BUCIO ANTONIO o.ºº n. oo o 00 o 00 04 01 01 35-b ANAVA A MA EUGENIA -o.ºº O. 00 o. 00 -o 00 04 01 01 36-3 FUENTES MARTIN -o. ºº 0.00 o. 00 -lJ. O<J (>A '" 01 ~7-0 .ltMF'NF'7 ,IAlMF o. 00 o ºº o. 00 O O(l ílA 111 01 3A-7 ALCALA JUANA o. 00 o 00 o. ºº o (10 04 01 01 39-4 PAREDES BEATRIZ 240.000.00 ao.ooo. oo o 00 3?n. ono oo 04 01 01 40-4 SORIANO MA. DE JESUS 20,000.00 o. 00 o. 00 201000. úO 04 01 01 41-1 MOVA L ROBERTO ea. ooo. oo 35,000. 00 o. 00 115. ººº 0(1 04 (Jl 01 42-8 GOMEZ SUSANA o. 00 o. (10 o. 00 O. 00 04 01 01 43-5 SANTIAGO H JUAN 5.000.00 O. 00 5,000. 00 0,00 04 01 01 44-2 COLIN MA. YOLANDA 1!5. 000. 00 O. 00 o. ºº l51 OOü. 00 04 01 01 45-9 HERNANDEZ BEL INDA 20.000.00 O. 00 o. 00 20.000 00 04 01 01 46-6 ORTIZ RAMIREZ MARTHA I. :201000.00 O. 00 70,nnn no (¡ 00 04 01 01 47-3 THEMPEL PANJAGUA TEODORA 15,000.C>O O. 00 15.000 ºº O O() 04 Ol 01 48-0 LEON DFLJA 1!5.000.()() 1s, ooo. oo 30,000.00 -o 00 04 01 01 49-7 GALL SONABEND ANTONI A. 300.000.00 O. 00 o. ºº soo.ooo 00 •)4 01 01 50-7 OOROSTI ZA O. LUIS GABRIEL 150, 000. 00 o. 00 o. 00 1501 000. t)() 04 01 01 51-4 LVONS LUIS b0.000.00 O. 00 o. 00 601000 0(1 04 Ol 01 52-1 BUSTOS ALFREDO 40,000.00 o. 00 o.oo 40.000. 00 04 01 01 '53-8 OUTON MATO ANGEL 21. 874. ºº 87,494. 00 o. 00 109.3be. oo '14 01 01 54-5 GOMEZ NARANJO HUMBER~O 0.00 b0,000.-00 o. 00 60.000.00 04 01 01 55-2 TREJO V. BELEM 0.00 40,000. 00 O. 00 40.000 00 1)4 (11 01 56-9 AOIJIRRE VICTOR A. 0.00 !50.000.00 o. 00 50,000. 00 04 01 01 !57-6 DELGADO C. MARIO ALBERTO o. 00 51,000.00 
o ºº ~1.000 nn (14 01 02 úl)-9 PRESTAMOS PERSONALES 359,723. 70 5,000.00 15.000. 00 349, 72::-<. 70 04 01 02 01-6 UHLEN~•ROCK DIETRICH o.ºº º·ºº o. 00 o nn 04 IJl 02 1:12-3. 6AZ TELLEZ OUILLERMO -o. 00 o. 00 0.00 -o (1(1 04 01 02 0'.l-0 MONTALVO ROBLES ANTONJO o.ºº O. 00 o 00 n (l(l •)4 í.ll 02 04-7 HENNART JEAN PIERRE o. 00 O. 00 o.oo o. (l(l fl4 01 02 0~·-4 AL CALA EL! AS o. 00 O. 00 o. 00 o Q(I (14 Ol o;: (lb-1 PACHECO LOPl:Z ROSA MARIA "'º· 000. 00 O. 00 0.00 90, 000. 00 '•4 01 02 (17-S MEDINA MURA RAUL o.ºº o 00 0.00 o 0(• 04 l.IL 02 08-!:· ACADEMIA INVEST. ClENTIFlCA 254, 723. 70 O. 00 o.oo 254, 7Z3. 70 1"14 (JI 02 0(.,1-2 GOMEZ SUSANA 1~. 000. 0() O. 00 15.000.00 o 0(1 (14 01 1)2 10-2 F ARAH .JOSE LUIS 

o. ºº Q. 00 0.(10 O. ºº 04 01 02 11-'4 GARCIA VICENTE o. ºº -z.000.00 o 00 :.a:,ººº on (14 (1\ o:. 12-6 ADLER DE LOMNITZ LAR!SSA -o ºº º· ºº o 00 _,, 
n11 04 <•1 02 13-3 DJA7 .IOAGILllN o ºº O. 00 o (1(1 o (>(1 fl4 01 02 14-t) SOf<IANO MA. DE JESUS o. ºº ";?1000. úO O. 00 2, O<JO. ''º 04 01 02 1~·-7 SANTIAGO H. JUAN o.ºº 1. ººº· 00 o 0(1 1. ()(10 ºº 04 Ol ()") 00-6 VARIOS TIEMPOS EXTRAS 34,00íJ.OO ó1CIOCI 00 0 tlc"I 4(1, CJ(J(I. 1·1CJ 04 01 (y:.¡ 01-'.3 ALCALA GARC 1 A .JUANA ~.ooo no oºº O Oú 

!'";, ººº ,·,n 04 n1 0'.l (.12-t) PENA GONZALEZ ERASMO 
'' 00 1) ºº lJ O(I " l.,10 (14 01 03 03-7 f<l".1.TRAN 1. $ER010 oºº O. 00 0.00 (1 (Jt) •)4 Ol (l;:t (14-4 ALCALA ELIAS ~. OQO. 00 1) 00 o. 0(1 !"i. l"Klll (lfl ... 

o 04 os 03 0:.-1 NAVARRO M~ DE' 1 OllRf\F.s 
3.1 ººº 00 o no o "º .-l.Oí1(1 (HI "' 



CUENTA 

04 Ol 01: 06-:3 
04 ot o-i n7-~ 
n4 (11 o·:t 08-2 
1)4 01 03 (l<:)-<;1 

114 01 0"3 11)-9 
04 02 no 00-2 
C)4 02 0 1 01)-9 
fl4 02 O? nn-t-. 
04 02 03 (U)- 3 
04 03 0(1 OC.-9 
fl4 0~3 ()1 (11.1-6 

04 03 02 00-3 
04 o:--; o.3 on-o 
04 03 1)4 01)-7 
04 l):'"i (15 l)0-4 
04 o:-: Ú(:. 00-1 
(14 1'•3 (17 no-s 
04 04 00 Ot)-(:, 

0'5 00 00 00-5 

05 Ol 00 oo-z 
os ni 01 no-9 
o~. o 1 o? on-t. 
n~ 01 1)3 oo-;r 
os 01 04 Ü(•-0 
Cl'S 01 (15 1)(1-7 
05 o 1 o~. ü(•-4 
()5 (11 (17 00-1 
Ü':· 01 (.•2: 01_.-8 
t)'5 (11 (1•.:;. (il)-5 

05 01 11) (11)-5 
1)5 (11 11 (H)-:: 

(¡e¡ 01 12 (;ro--Q 

05 01 13 OIJ-6 
f1.-:; n1 14 (•r·-·:; 
ne..; 111 1~ n•1-11 
f1<=; (11 1 ¡., Íll ,_., 

(¡t:¡ ft \ l / 1 U.t-4 
11~-. n 1 1 ~ •11 ·-I 
n .. ; ot 1-:-, 1.ro-:::: 
11-:; Ol ~1) í•Cr-r-: 
O'-:í 1)l :? 1 ú• 1-":• 
IJ'.:• Ol 2;; 110-: 
(1'-i UI -;: -: (J•_o-';"1 

º'=· 01 :.r-1 (l<J-(:. 
ft·~; (11 2~· 1)(1- ;: 

ll":o 01 ::b í1()-11 

u•-; •i.? nu (111--=1 

(1"::, o:: (1() ()(1-t. 

DESCRIPCION 

MACIAS JOSEFINA 
MLIJ)FI O SARA 
DERBE7 ELIZABETH 
PENA GONZALEZ DiúNISiú 
SANTIAGO JUAN 

GASTOS A COMPROBAR 
INSCRIPCIONES 
1N1:;r:R1Pr:tnNES Pf1R VTATtcos 
VARIAS C(JMPRAS Y SERVlC[QS 

Dflí:llMENTAClON E"N TkAMJ TE" 
VtATlCOS 
BOLETOS 
C·ASTIJS DE VIS!l'ANTES 
GASTOS TRAF1A. IOS ttE l~AMPO 
OTO$. REUNlfJN DE lRAllA.JIJ 
REC 1 P.O~; DERECHOS DE AUTOR 
FORMA IJNICA 

CONlRA-RECIBLlS 

CLIENTES 

~:ERVlClOS C(l\ \ 

206 f17 í:DNACYT ( 125> 
.21509 lIE <13ll 
FINASA 221-A 
FlMAIA 723 
:?OS u3 INN ( :224) 
2(18 04 UPN l 2"10 l 
".207 (u) lNlN l 3"20) 
::(1E; 05 F I os.Ct;;T< ( :::.:51 ) 
MICARE 38(1 
.no ()7 tTFí.:NJ <400) 
::te) (12 

rn 
D[JF 
;·1-:; f1::; 

~· 1 () (1"":: 

::1.1,l-. ();:.0: 
"\"j 1.i. 

·::14 l"1b 

.:?:l':• I?. 
lOl •:il 
::"l.:; <14 
=:n:;; (11 

:!1(1 21 
::11J .:!1.1 

'ºº 02 

ICMYL l 212. 02-4'.:!o> 
'.,::(;.O 

271 
r.nNAí YT { 1 ?O-rn 

170 
IMF' C4:"·U)\ 
TNFA 
1H 
DATA X 
UTHEf1 
O Io;DTE 
L"EDREt H 

íflMACYT 
IIM 

!El 
E CUNA1.VT 

F"FUJL11JC 1 O~:.\ C t) 3) 
OTRO'::; C04'l 

BALANZA DE COMPROBACION 
AL 30 DE NOV I EM!lRE DE 1983 

SALDIJ ANTERIOR 

31000. 00 
3, 000. ºº 
1~.00(J 00 

o. 00 
o. 00 

l 1 027, 2'4b. ºº 
211 Oó3. 34 
8~0234. 70 

922.947.96 
/.,.fiA1,b41.35 
l, 132, 492. (10 

Q"/4, 9!.)2 ~IS 

l90.000. 00 
372.2.f..9.00 

18.875. 71) 

-o ºº 
4, 193,052. 27 
1. 154.209 18 

20.988139?'. 80 

:::, ·c;ise, 695. eo 
o (J(I 

22.f.., ?00 00 
O. 00 
o. 00 
o 00 

-o. 00 
Óo470. SQ 

0.00 
-() (lt) 

100, fJúO 00 
·3, <.1no, 000. Ot) 

-o 00 
-o. 00 
-o 00 
n nn 
() ()() 

·254, ono 1"1n 
-(1 (1() 

-i:1 no 
() 00 

14;.;, 0:!5. (l(J 

··O 00 
i;:~jú, (U)U <:i1J 

O Oíl 
(l. ()() 
o (1(1 

-296. 01) 
J7, ooo. ()01) 0(1 

CAROOS 

o. 00 
o. 00 
O. 00 

~<. ººº 00 
"31000. 00 

5!jl, BOb 30 
l41 009. Qc) 
J7, 7~4 00 

520, 003 ;:l:c) 
3. )'01, 880 ::..-i2 

41:,-1, lúS. 07 
:.?SO, 'YJ 1. 4!.!i 

(l. ()Q 

'5J7, 9fU) ()O 
:~, 736. 9() 

oºº 1. 9b1, 146. 9Q 
2. e:n. 72::; 11::, 

l. 9¿9, 994. 00 

1. ól2. ººº 00 
0.00 

oºº o. 00 
0.00 
0.00 
0.00 
O. c)Q 

o. 00 
o. 00 

() ºº 0(10, OíJO. C)Q 
o c.n 
(J 00 
n nn 
ú 01) 
o (10 
n no 
() ºº 
(J 01) 
() 00 
<J. (11) 

O Oú 
IJ t.1(1 

::::7, nf1(1 O(J 
'":~(I, (10(1 (JI) 

;¿¿1;¡, ''ºº (J(I 
:17, "=194 OQ 

:.!:::o, ooo oo 

AB')NOS 

0.00 
o 00 
o 00 
o. 00 
o. 00 

'571, 133. '50 
1~1678.00 

52.'526 "º 
~o?.9?1-. 7n 

218b7.211 77 
1921064. 80 

1 ·1. 532. 20 
lhO, OO(J. (IO 
44, blB no 

'5o7bl. ZO 

o ºº 2.447.~35_ 52 
:21097.596 ;...~ 

l9oó4'5o9$5 80 

2.140bo470.80 
o 00 
o 00 
o. l)Q 

0.00 

o ºº O. 00 
6.470 eo 

o.oo 
o ºº o"" 

21400.000. 00 
.-.. f'ln 

o.ºº 
<1 f'ln 
o C)() 

() 00 
n oo 
O OCl 
o. 0(1 

o ºº O. 00 

o ºº 
1) ºº 
o ºº 
0. CJ(I 
(1 (ltJ 

q,"..11S. no 
1·1,z:3n.ono oo 

Pao,li.na No 3 

SALDO NUEVO 

3,000 ºº 
-""'· ()(10 ºº 

15. 000. 00 
3.000 00 
'3. 000. OQ 

1, 007.';118 BO 
19. 394 ~.¡4 
48. 4<;1q QI) 

'940, 0'24 !'"iA 
7, ?lb. :"""i09 9!=". 
¡, 407. 532. 27 
J. 208, 3~31. h ..... 

30, no<1 no 
945. l:.31 0(1 

16.851. 40 
-(1 (lt"• 

~. 707. ·:1¡.,::; b!:"• 
1 , i=.r~9, 3··-)7 1~~-. 

"),212,408 C)I) 

3, 1 "il4, 225 (1(1 

O. 00 
236, :zoo 00 

o 00 
0.00 
O. OI) 

-o 00 
o 01°1 
o nn 

-o nn 
lóo,ooo nn 

1. ;>1·u-.. non nn 
-r• 1)n 

-n on 
-(1 (¡(¡ 

1) (11) 

" (l(¡ 
;tC04, fl(l(I (\(¡ 

-o on 
-o t)(I 
o (1(1 

l42, (12!;) 1_1(1 

-n (11 • 

:0::5•.t, OtllJ 1.11.1 
'$1, Cl(lt.I 

7'7'°o(I, (J11<J ¡ h 1 

:··_::~.O(JO PO:• 
lfJ, lfl'J. on 6 

·l_) llP O'I 



BALANZA DE COMPROBACION Pagina No. 4 
AL 30 DE NOVIEMBRE DE 1983 

CUENTA DESCRIPC!ON SALDO ANTERIOR CARGOS ABONOS SALDO NUEVO ---------------------------------------------------------------(15 03 01 or1-3 211. 00 CONACYT !SIN> -230,000.00 2~0.000. 00 o. ºº -o. 00 
05 03 02 oo-o CONACYT 120-C º·ºº 0.00 o.ºº 0.00 
05 03 03 00-7 215. 08 CONACVT ( 120-DI o. ºº o. 00 o. 00 o ºº 
05 03 04 00-4 CONACYT 129 0.00 o. 00 n nn o no 
0'3 03 os 00-1 21~. 02 UOHOM -o.oo o. 00 o. ºº -o. 00 
05 03 Oó oo-a 215. Ob CONACVT < 123-AI 230.000. ºº o. ºº 230,oon 00 o no 
05 o:,i 07 oo-5 213. 03 CONACYT ( 120> 11.000,000.00 o. 00 17,000.000. 00 o. 00 

06 ºº 00 00-2 ACREEDORES DIVERSOS 312381207.30 1, 6971 347. 79 1. ó9ó. 535. 83 3, 237. 395. 34 

Ob 01 ºº 00-9 VARIOS 3, 155, ól7. 17 1. ó70. lólo. 79 11 687, 937. 01 3, 173. 387. 39 
06 02 00 00-b FALTANTES Y SOBRANTES 82.590, 13 27, 1e1. oo 0,590. 02 641 007. 95 

07 01.1 ºº 1)(1-9 CUENTA CONTROL 310.724.02 0.00 0.00 310. 724. 02 

OE' ºº 00 00-6 RESULTADOS J7,293,ó75. 72 o. 00 o. ºº 17. 2951 675. 72 

08 01 1)0 01)-3 RESULTADOS E.JERC. ANTER !ORES 17.295.675. 72 o. 00 o. ºº 17. 2951 67~. 72 
08 02 00 oo-o RESULTADOS DEL E.JERCIClO 0.00 o. 00 o. ºº O. OC> 

09 00 ºº 00-3 CUENTAS DE ORDEN DEUDORAS 9,479.395.82 ?, 4CIA, 471"1 'AO o (10 11. AR~. A.L.A ;.? 

09 01 00 oo-o INGA.NO DEPOSITO-TESORERIA S,607,588. 45 2.401>.470. 00 0.00 JI. 014. º"9 ?~ 
09 (12 ºº 00-7 OTOS.RVA. COMPROBAR-TESORERIA 871. 007. 37 o. ºº o. ºº 071. 607. 37 

10 ºº 00 00-3· CUENTAS DE ORDEN ACREEDORAS 9,479,395, 82 o. 00 2.406.470. ªº 11. a05. e66 62 

1(1 01 l>O oo-o DEPOSITOS EN TESORER!A e.601.s0a. 45 o. (10 2.406,470.80 11. 014. 059. 25 
10 02 00 00-7 COMPROBACIONES EN TESüRERIA 011, eo1. 37 o. 00 0.00 071. li\07. :a 

11 º'' ºº oo-o INGRESOS EXTRAORDINARIOS 34. 999, 504. 95 17, ooo, 000. 00 1. 639. 994. ºº 19,ó39o498 95 

11 01 OQ 00-7 SERVICIOS (01) 1 Ó1 677, 222. 90 o. 00 1.At2.ono on IA.4R9,222 9(1 

11 01 1)1 OQ-4 209. (13 INN (224) 200. 000. ºº o. 00 O. 00 ?nn. t"1nr, fl(I 
11 ·01 02 00-1 208. 02 FIMAIA ci2:·n 240. 000. 00 o. ºº n no ?40.nnn "'' 11 <)! C>3 00-'S 208. <J5 FIOSCER (3'5l> 401 000. 00 o. eoo o. 1)0 4o.ono ()(1 

11 01 04 oo-s 212. 02 !CMVL (420) 6. 600. 000. ºº o. 00 6(10,000. ºº 7.2on.ooo (1(1 

11 01 (l5 CJ0-2 212. 11 IB <360) l. 4001 000. ºº 1), (JQ 
1). ºº l. 400. Qt)(J, 0(1 

11 01 06 00-9 210. 01 DDF 1271 l 1311835. 00 o 00 o.ºº 131. 83'!:· 0(1 

11 (>! 07 00-6 215. ºª CONACVT ( 120-DI 3.soo.000. oo o. 00 1), ºº 3. '500. 000. O(I 

11 01 08 00-3 21:5. 11 l lll <370> 600.000. 00 o. 00 o. ºº 1>00.000 Of1 

11 (11 0-9 C>0-0 2<J~. 04 UPN (290) 1'50,000. ºº o. 00 o. 00 1:10.000. 00 
11 01 10 0(1-0 210. 03 111P (430> 7~01000. ºº o. ºº o ºº 750.000 on .... 
11 01 11 00-7 206'. ºª !NEA 2541 ººº· Qf) Q. 00 1) (10 254. 000. ºº 2 



C.UENTA DESCRIPCIIJN 

BALANZA DE COMPROBACIIJN 
AL 30 DE NOVIEMBRE DE 1993 

SALDO ANTERIOR CAHUOS ABONOS SALDO NUEVL• ----------------------------------------------------------------11 01 12 00-4 ?I? 14 IR 276. \116. '50 o. 00 o. ºº ;z1e. "le. 
11 01 13 00-1 21'5. 13 UTHEA 7'5o 000. 00 º·ºº o. 00 7'5. 000. 
11 01 14 oo-e 101 01 DIOOTE 142002'5. 00 o. 00 o.oo 142.025 
11 01 1'5 00-'5 214 Oó DATA X 1ao.ooo.oo o. ºº O. 00 100. 000. 
11 01 1(:, 00-?. 201>. 07 CONACVT (12'5) 400.000. 00 o. 00 o. 00 400. ºº'' 
11 01 17 00-9 213. 04 CEDRECH 1,i.a'5.444 40 o. 1)0 (). ºº 1. ó8'5. 444. 
11 01 16 oo-1:o 209 01 CONACYT 2'501000. 00 o. ºº o ºº 2'50,000 
11 01 19 0•)-3 210. 21 l!M o. 00 O. 00 37.000.0Q 37.000 
11 01 20 00-3 210. :?O 18 o. 00 o ºº ?!"in, '1t'tl\ nn 7!"in. t)(JÍI 

11 01 ~I oo-o 208. 02 E CONACYT o. 00 o. 00 225,000. ºº 225. (J()() 

11 02 00 00-4 PRODUCTOS (03) 627,202. o~ 0.00 27, 994 00 6-'5~.?7h 

11 03 t.'ll) 00-1 OTROS (1)9) 17.49'5.000.00 171 (1001 000. 00 ººº 49-S, <JúO 
11 03 01 oo-e 215. 02 UOHC;M 20'5.000. 00 O. 00 oºº 205. 001) 
11 0'3 02 00-'5 21'5. ºª CONACVT ( 120-D) óOoOOO. 00 0.00 o ºº óo.ooo 
11 o:• 03 00-2 21~. Oó CONACVT U23-Al 230.000. ºº o. 00 0.00 230.000 
11 03 04 00-9 213. 03 CONACYT <l20) 11.000.000.00 11.000.000.00 0.00 t). 

12 00 00 00-7 OASTOS GENERALES 1 H1 ó.70, 131. 07 2.b!i4147~. 5b o. 00 211 ::324. b30. 

12 01 ºº 00-4 HONORARIOS 1e1-102-104 ¡, 3::,¡b. !500. 00 :;:0.000.00 0.00 lo3'5ó.'500. 
12 02 00 00-1 V!ATICOS PARA PERSONAL 211 4150000. ºº 4ó9.~ó6. 71 0.00 13135, 366 
12 o3 oo oo-e PASAJES PARA PERSONAL 212 o.ºº 2oY32.00 (). 00 z. 'i'~i~. 
12 06 00 00-9 OTOS.TRABAJO PE CAMPO 224 753, lól. 29 ~06, 031. 0(1 0.00 1. z~y.;,, ¡..,,:: 
12 09 ºº oo-o EDICIONES 233 47!'.lo 749. 19 ó4o 304. '5'5 0.00 !54CJ. lJ:;i3 
12 14 oo oo-e SERV. TALLERES 1'X TERNOS 244 lo 40'5o '192. 20 Z47,266. 00 oºº 11 9~3. 0!38 
12 17 ºº 00-9 OTROS SERV. COMERCIALES 2'57 4o ló9o 244. 4'5 l. 024. 433. 80 o.()() !'j, 192. 678 
12 16 00 00-b TELEURAFOS Y CORREOS 263 o. ºº 71:.!72. 00 o ºº '·"-'12 
12 19 ºº 00-3 CUOTAS INSCRIPC!ON 2óó o. ºº 12. 673. !50 O. 00 l;?. 67'.; 
12 20 ºº 00-3 OTOS. Y DER lllPORTAC!ON 21>7 200. 00 o. ºº o 0(1 ;llJO 

12 23 ºº 00-4 REFAC. Y ACC.P/EQU!PO 412 1. ººº' 000. 00 o."º () 00 1. 000. ()1)11 

12 26 00 00-'5 MATERIALES V UTILES 431 :ioo.ooo. oo o. ºº 0.00 !:060. 000 
12 30 ºº 00-ó EQPO.COMPUTACION '533 9.'591:oo720. 00 0.00 O. 00 0o'56óo720 
12 31 ºº 00-3 ARTS. DEPORTIVOS 423 27,983. 94 º·ºº o ºº 27, ..;,g3 

13 00 ºº 00-4 CAPITAL-INGRESOS EXTRAORD. 97¡, 907. 37 0.00 0.00 a11.eo1 

TOTAL 0.00 39o44ó,Q;t7, 48 39, 44ó. 037. 49 o. 
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Anexo 3. 

1)4 t)3 (17 011-:~; 

FURMA llNl cr, 

~ POL!ZA 

DEJJDOHA 

D!A 

AUXILIAR DE CUENTAS 
AL 31 DE l:llt;lEMBRE üE 19C:3 

RE~ERENC!A CARGOS ABONO~ ~·ALC11J 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------·------'!·ALOO AL MES ANTERIOR ), 70/, ·~1/.J 
º'~·414 COMPRA MATERIAL FOTOORAF!CO 129. '.l70. 40 :.. u-::7. '·:4:: 02'541'5 GE O.SONDA, PAGO f ACT (136 ó9. 000. 00 3, 0:-11)6, 34;: 
010001 5 RECLAS!F. CH. 1&5414, R. 1 3183 7'2. Só 3, . •(lb, ~6~, 
02426'3 '5 E.MORENO,REPOS!C!ON DE CA·JA 10. 73ó. 5'5 3". ··•l7. (1(1.:;. 1)242615 5 SERVl-DECOR,LAVAUO ALFOMBRA !:11 bl2. 00 3. 'il2~. é.17 03(101)1 2 ENTREGA CR,CH 25841$8 71272. 00 ;t. ·:""l¡"'j, 345 
02'420(1 7 COMPRA DE GAS H l UROGENC1 1.711.20 ;:., '-111.0-:.1:.. 
t)J(H)Q4 7 ENTREGA CR. CH. 2!i84194 1t),$2b 10 :;:, ·:1(16, :::-;1) 
030004 7 ENTREGA CR, CH 2584090 s2. t9t.. 42 3. ::;:24. (J'34 c)'3(J004 7 ENTREGA CR.CH. 2'584199 421600 00 3. 781.434 030004 7 ENTREGA CR.CH. 2594!96 20. 391. eo 3. 7él .<>42 Q30(104 7 ENTREGA CR,CH 2584197 49, óSO. ºº "3. 7 l l. '3ó":: 
030004 7 ENTREGA CR, CH. 2~·04161 ó9, 000. 0(1 3. 64.2, ::1 .. 2 0'3(J(J04 7 ENTREGA CR.CH. 2584051 11. 151. 00 ;:, t:3L 211 
030004 7 ENTREGA CR,CH. 2584208 29. 028. 30 ;;, ~.(I;?, ll?-3 
030004 7 ENTREGA CR1CH. 2584188 21;,. ól7. 15 ::. '57"5, ~l;.6 030005 7 ENTREGA CR,CH 2564ló8 1~, 024. 94 3, 5'5(:., ~41 
03000'5 7 ENTREGA CR•CH. 2'594210 9.63'5. ºº 3, '546'. 9()6 
03000'5 7 ENTREGA CR.CH. 259419'5 3, 239. 7~ ~. !.4'!;, /:.bb 030005 7 ENTREGA CR,CH.2584099 23. 54ó. ºº ;:, "j2(t, l~f") 
03000~ 7 ENTREGA CR1 CH. 16540~ 10.040.60 ~. ~1(1. ()7,..-1 03(>00'5 7 ENTREGA CR.CH 2594099 Ll.óOO. oO ;:. 49$. 47·::-, 
03000'5 7 ENTREGA CR, CH. 25B3n9-3929 43. 5fJO. 00 3, 4-,:,4, 97-:,i 
03000'5 7 ENTREGA CR, CH. 16'5406-4113 24.370.24 3. 4:'3(1, h()-:• 
030007 7 CH ló540ó.R. SALAIAR.VARIOS 20. 000. ºº ~:, 4':10, ÓI)';/ 030009 7 ENTREGA CR, CH. 2584204 30. 180. ºº 3.412,4:;?:9 
030009 7 CERT.ENTERO ó400.CH. 2504137 ¡, 0'5c~. 387. 3·~ ;?. :::1~-;.., 042 
024283 0 MlCROMEX,REV!SlON DE DISCOS '5. 175. 00 Z.364.217 024292 13 FAR.AH V ASOClADOS.DlC/03 4óó. 960. óa 2. i:::3l. 177 025429 13 FAR.AH V ASOCIAOOS,DIC/0J 303. 550. 00 3. 1 34. ?;;7 
025430 13 FAR.AH V ASOCIAOOS,DlC/03 312· 509. ºº :J, 447. «n.-:, 
025431 13 FAR.AH V ASOCIADOS.DlC/93 307. 602. 00 3, 754. ·,17 
025432 13 FAR.AH V ASOCIADGS,DIC/83 2713. 594. ºº 4, (l'.i'3, ·-;11 
025433 13 FAR.AH V ASOCIAOOS.DlC/93 53ó.500. 00 4. 570,Ql 1 
024297 14 HERTEC,PAGO FACT. 401 1191 025. 00 4, t:.e·.;.., o:::-6-
030014 14 ENTREGA CA.CH. 4099,4ló7.4162 29.416. 80 4, 6~9. 620. 
030014 14 ENTREGA CA.CH. 25842ó0 2<il,5t:l2. óO 4, f.:.,')1), (f)7 
03()014 14 ENTREOA CA.CH. 2'584205,4201 321000 00 4, 5t:;l8, 1)~7 
030014 14 ENTREGA CR.CH. 2584250,4222 "· 469. 00 4,SS0,Jb8 
03()014 14 ENTREGA CR,CH.2'584053 13.094 '53 4. 57S, 464. 
030014 14 ENlREOA CR1CH. 2~942~0,4222 27. 017. 91 4. ~48, 4bl:.. 
02'5435 15 HERTEC.PAGO FACT. 404 2'55,ólO.~O 4.F.I04,07ó 
010012 20 CH. 165403.FARAH V ASOCIADOS 3651 7b4. 40 41 4)8, "312 

TOTALES V SALDO NUEVO 2. 022. 043. 33 2. 091, 694. b9 4, 43S, )12 
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12 03 00 oo-e DEUDORA 
PASAJES PARA PERSONAL 212 

M POLIZA DIA 

0'.30015 
030015 
030022 

15 
15 
'.30 

REFERENCIA 

SALDO AL MES ANTERIOR 
l. E. 130 MARTIN FUENTES 
l. E. 131 HUMBERTO OOMEZ 
CANC.CONTRA INGRESOS 
TOTALES V SALDO NUEVO 

12 04 00 00-5 DEUUORA 
PASAJES URBANOS ::?13 

.. POLIZA DIA REFERENCIA 

SALDO AL MES ANTERIOR 
030003 1 E. 128 11 MAS, PARC. 
030003 l. E. 123 1 !MAS, PARC. 
030í)03 2 l. E. 127 llMAS.PARC 
03(J022 30 CANC. CONTRA INGRESOS 

TOTALES V SALDO NUEVO 

l :_> úf.:i 00 00-'? DEUtlORA 
(• Tí)S TRABA.JO .DE CAHPO 224 

• l"OLIZA 

1).3001~ 

080(122 

1"'~ (1-=.r (IO 00-0 

EOtClúNES 2?.3 

M POLI ZA 

030015 
(131)(122 

DlA 

15 
~(I 

DIA 

15 
30 

REFERENCIA 

SALDO AL MES ANTERIOR 
1 E. 129 .JOSE SOBERANO 
CANC CONTRA [NGRESOS 
TC1TALE"':• 'I SALDO NI 11· '·JÍJ 

l1E.UOORA 

REFERENCIA 

$ALOO AL M~S ANTERIOR 
1 E. 132 ELIREI<, $. A 
CANC CONTR~ INGRESOS 
TOTALES V SALDO NUEVO 

AUXILIAR DE CUENTAS 
AL 31 DE DICIEMBRE DE 1963 

CAROOS 

I0.563.00 
10.563.00 

21' lób. 00 

CARGOS 

ªºº· 00 
2. 793. 00 
4, BBO. 00 

e. 473. ºº 

CARGOS 

61000.00 

b, 000. 00 

CARGOS 

52. \:l49. 40 

52.049. 40 

ABONOS 

24.090.00 
24,090. 00 

ABONOS 

a. 473. oo 
8,473. 00 

ABONOS 

l. 2651 192. 29 
1, 2ó5. 192. 29 

ABl)NOS 

592.903 14 
!:;92, $-'ú.'J 14 

Pagina No. 2 

SALDO 

2. 932. 00 
13.515. 00 
241098. 00 

0.00 

º·ºº 

SALDO 

n. 00 
800. ºº 3,593 ÍJQ 

a. 473. ºº o ºº o ºº 

SALDO 

1.259,192.29 
l.2ó5. 192. 29 

0.00 

o ºº 

SALDO 

540. 05'i!. 74 
!592, 9íJ3 14 

{J (11) 
o. 00 

.... .... 
o 



n3 (1l 00 01.1-B 
s.ERV1C10S (0\ l 

M P(1LIZA DIA 

<1.:::0<>0:-: 
(1.3(1(1(13 

ü.30(103 
(131)1)1)3 

03000~ 
(1:30CJ(I) 

030015 
(1~3(10 lS 
030015 
0:30015 
030018 
1:1300:!1 

o::i o~ oo oo-~ 
PRODUCTOS <0.31 

2 
2 
-, 
-. 
2 
2 

15 
15 
15 
15 
16 
16 

~ POLIZA DIA 

03000ó 7 
0:3()01)~ 7 
030012 9 
0:3f>012 9 
030016 15 
030016 1!5 
030016 15 

DEUDOf<A 

REFERENCIA 

·:.ALDI) AL ME·:. ANTERIOR 
1 E l'l_;: llMAS 
1 E 124 1 IMAS 
1 E 12~· llMAE. 
1 E 126 !!MAS 
1 E 127 llMAS 
l. E 128 l IMA·~ 
I E. 129 .JOSE SOBERANO 
l. E. 130 MARTIN FUENTES 
l. E. 131 HUMBERTC1 OOMEZ 
I E. 132 EUREI<• S. A 
l. E. 75 DRA. LARISSA LOMNITZ 
l. E. 133 NOMINA NO. 13 
TOTALES y SALDO NUEVO 

L>EUDORA 

REFERENCIA 

SALDO AL MES ANTERIOR 
FICHA NO. 28821 
FICHA NO. 23922 
F IC:HA NO. 2082:> 
FICHA NO. 2$924 
FICHA N0.2892~ 
FICHA NO. 28926 
FICHA NO. 28827 
TOTALES V SALDO NUEVO 

04 01 01 13-'-> DEUDORA 
MARTINEZ L. LIOIA YOLANDA 

* POLIZA 

024270 
010010 

DIA 

6 
14 

REFERENCIA 

SALDO AL MES ANTERIOR 
PRESTAMO A/C DE SUELDO 
SU PAOO R. l. 3199 
TOTALES V SALDO NUEVO 

AIJX !LIAR DE t:UENTA:; 
AL :::1 t1E tilr:lEMBRE l•E l~t::• 

CARGOS 

0.00 

~AROOS 

151312. ºº 
2.871. 00 

181 9~~- 00 
929. ºº 

3.616. 00 
249.00 

7.798. 00 
491732. ºº 

CAROOS 

5, 000. ºº 
5,000. 00 

i::, ¡e, .. ·, 1)0 

19.777 ú(I 

~. 1~·~· .. .,~ 
4,13:-;io (lf¡ 

"'· 674 00 
1. 260 0•) 
6.000 ºº l(J, 563 C)Q 

10,503 OC• 
52,S49 40 

-1. ªº"" 70 
161, 1)1)0 (>ü 
2~;11 117 ¿,5 

ABONOS 

o º'' 

ABONOS 

s,ooo (10 
ie;, 000. 00 

1. 1 ::1' 44 ·:: -:O:-: 

[, 1 t ;" ~ ·~ • ., . ·~ ~: 
t' •)':·:~. 4·.·. ·:·:~: 

t.' 1'.'./l, :~2 f1':; 

1. 1):~1., 4·:1/ (1:: 
1. (lf::11, i:.:1 ~: 0º' 
1. 1)7'~1, "'j ;;:::: (1 :: 

11 (17'.:, <)":.:j:: e·--: 
11 ··~-:: • . :,55 i"1 3 
1, (1";:' ;:72 1y:=: 

9"'·:•, 5::: 6"J 
1. 0(11, :.::.:.:.6 '.-::·: 

:~411. 32¿, 3.3 
:;40, :;,6 .;·; 

·1'57. -;.41 .:._,l, 
:: 72' : .'!•'"' é-1.·· 
·37c: •• ~ •. ~·.1 66 
3:,,4, (.~:·;.> 61:· 
;'1')5, 617 61-J 
:_19-;>, ~.:::3 61;. 

·)~'i'1 481 66 
407, 27-;¡. l .... 
4(1?, 279. ~6 

-··· f)(I '!,,onc, oc1 
1) t)I) 

1'1 (l(l 



Anexo 4. 

r.LIENTA 

02010000 
04040000 
04010301 
04010314 

CUENTA 

•)2010000 
04010200 

-- T O T A L E S ** 

nlARIO GENERAi 
I='< OE ENERn 

RFFFF<ENCIA 

DEPOSITO 
SU PAOO I-OS5016oCH 0848~18 
SU PAUO R. l. 3201 
SU PAGO R. !. 3200 

TOTALES DE LA POLIZA 

13 DE ENERO 

REFERENCIA 

DEPOSITO 
SU PAGO R 1 . 3202 

TOTALES DE LA POLIZA 

nF l9R4 

r.ARno 

25.699. 75 

25, 699. 75 

DE 1984 

CA ROO 

1291340. 00 

128. 340. 00 

POI T 7A O J. <~>t:.) .1 C..:J 

Paqin1t No 

101 ¿qo_ 7:i 
S.ooo. oo 
2. 000. Q("1 

25,699. 75 

POLXZA C>l.OOC>? 

ABONO 

128.340.00 
128, 340. O<) 



1\nexo 5 .. 

Ll.Sl~DO DE POLI LAS f'Pi•t 1 r1o1. Nl'.I 
:'.'-10 (1E NflVlE:ME:WF. [tE J•JB'~: 

i:·uENTA REFERENCIA 

------------------------------------------------------------l2lf:l000íJ IE-...,"2 llMA·3 -:, ::.;7;?. (1(1 
1214(.l('l(l(l lf.-4::t C•kUf'O SAEJ~; 't47, ~bb Of• 
1:;?(19(Jú(H.1 IE-º4 EURE~'..S. A '.H. 5~2 BO 
1206000() IE-95 MARIO PENA CA~RERA ~' ~$(1 (U) 
12(Jb0(100 !E-91> MARIO PENA CAEREAA 4(:, 1)1)(1 1)(1 
120b0000 IE-97 MARIO PENA CA~RERA 7í1, ü<JO (141 
l;,060000 lE-98 AOUERTO MOYA L. 1(). (•t)Q •)(l 
12060000 IE-99 ROBERTO Mt•YA L. li· 2(J(I (1() 
120600.:lfJ lE-IOO ANA SANDOVAL E. lb· 4(1(1. (J() 
12060000 IE-101 ANA SANltUVAL E. \7, 26-Q Ú(• 
120600(1(1 !E-102 ~OSE SOBERANO A ó1 000 00 
12060000 1E-103 HUl1BER TO (;OME 2 N e.''ºº oo l20600<JO !E-104 HUMBERTO OOMEZ N. 81 (l(t<J. Q() 
120&00(>0 IE-1Ct5 LUIS ARTURO HARO 1-: .• 0(10 (1(1 
120&000/J !E-LQó LUIS ARTURO HARO $, (J(lt) t)ú 
120b0000 IE-107 >;AUOT ALEXANl'Jf<ES 61 (l{J(J OÚ 
1206000(> lE-108 SADOT ALEXANORES .;,(1()1).CJ(I 
120&0000 lE-109 LUIS O»GAR CANTU 20·"ºº (lll 
12060000 lE-110 LUIS OSCAR CANTU 19.716 O(J 
l '.l060000 IE-111 JAIME HERNANDEZ 55,ú<•O l.lU 
1206Q(IQ() IL-112 JAIME HLRNANl:JEZ \2:, IU)t) (JI> 
12060000 lE-113 FCO NAVA MOHALES ~l).'.)00 00 
12060000 IE-114 FCO. NAVA MORALES a.o(u.1. Qf.I 
12060000 IE-115 JAIME ALARCON C 20.~;n(I (lf• 
12060000 !E-lió JAltlE ALARCON C. ,,3,;.,a:1. (ll) 
12060000 IE-117 ARTURO O()NZALEZ H 19,oOO 01.1 
12060000 tE-110 ARTURO OONZALEZ H. 121()0h iJ(I 
120l>OOOO IE-119 ROBERTO TOVAR M e.ooo "'' 120ó0000 tE-120 ROBERTO TOVAR M. :J312:::J:: 00 
12060000 IE-121 CARLOS HUIZ DE V 61úOO On 
1206000-0 tE-122 CARLOS RUlZ DE V. e. <.1<JCJ. oo 
030100()0 lE-92 1 !HAS 7, :27Z ()(t 
03010000 lE-93 GRUPO SAE !So S. A. 547. :6~ 1.11.1 
030100()() IE-94 EllREK.S A 3l• '.'.·j;? fiO 
(•3010000 lE-95 MARIO PENA CABRERA 60 380 t)t) 
()30100()() IE-96 MARIO PENA CABRERA 4o. non üü 
030IOOOQ IE-97 MARIO PENA CABRERA "º· (1(J() (JI) ()3010000 IE-98 ROBERTO MOYA L. lQ. 0(10 (11) 
03010000 IE-99 ROBERTO MOYA L. ll. -:!1)(1 •'.1ú 
03010000 IE-100 ANA SANDOVAL E 1~·· 40(• O<• 
030100<!0 IE-101 ANA SANDOVAL E. 11.20~ (H) 
03()10()()0 IE-IOZ JOSE S0l1ERANO l:o1 (l(u) (1(1 
030100(10 IE-103 HUMBERTO OOMEZ N. 81(11)(1 (JI) 
0301<»-00 IE-104 HUMBERTO DOMEZ N. e.ooo oo 
030ll)Oc)O IE-105 LUIS ARTURO HARO 15• (l(U). ()l°'I 0$0100()0 IE-106 LUIS ARTURO HARO e.ooo. oo 
03010000 IE-107 SADOT ALEXANDRES 61 l)(tl) 1)0 ... 03010000 IE-109 S~DOT ALEXANDRES ~ .. (100 (l(I ... 03010000 IE-109 LUIS OSCAR CAN~U 20. 'S(JI) (1() .... 



CUENTA 

03010000 
03010000 
03010000 
03010000 
03010000 
03010000 
03010000 
03010000 
03010000 
03010000 
03010000 
03010000 
03010000 

** TOTAL-ES ** 

LISTAUO DE l'OLIZAS 
·3() DE NOVIEMBRE DE l 9H":l 

kEFEHENCIA 

lE-11 O LUIS OSCAR CANTLI 
IE-111 .JAIME HERNANDEZ R. 
IE-112 .JAIME HEF<NANDEZ 
IE-113 FCO. NAVA MORALES 
IE-114 FCO. NAVA MORALE~• 
IE-11!5 .JAIMli ALARCON C. 
IE-11~ .JAIME ALARCUN C. 
IE·IP Af<lURO OONZALEZ H. 
IE-118 ARTURO OONZALEZ H. 
IE-119 ROBERTO TOVAR 11. 
IE-120 ROE<ERTO TOVAR M 
IE-121 CARLOS RUIZ DE V. 
IE-122 CARLOS RLllZ DE V 

TOTALES DE LA POLIZA 

1 , O'i?:2, 1o!!:.1 . 00 

LARGO 

1. 092. 161. eo 

1'9, 711-. fl•· 
'5'5. (l• llJ l.llJ 
12. (ll)f> (1(1 

2Q, ':,1111 (HJ 

$, (H)f1 tlft 

Zú, ~.(1(1 00 
.;:~, 2:!:-:: OC1 
l 9, (l(J(I (In 

12:. 000 00 
$, (H)(I •)(l 

33. ::ir::.3 1)(1 

ª' (10(1 (11) 
81 (l(l(I On 

11092. lhl .~(> 

J., 09~, 16 J. Etc.:• 

.. .. .. 
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5. MODULO DE REPORTES FINANCIEROS 

Este es equivalente al m6dulo anterior, s6lo que se utili

za para la obtenci6n de reportes financieros en papel. 

Los reportes que emite son: 

5.1. Balance General (Anexo 6). 

5.2. Estado de Pérdidas y Ganancias (Anexo 7). 

Como es obvio en qué consiste cada uno de los reportes, -

se considera innecesario explicarlos. 

El funcionamiento de este m6dulo es: 

a.- Se selecciona la opción deseada y se le da el molde 

-cuya forma de utilizaci6n se describió anteriormente 

en el módulo de consulta-. 

Es muy importante mencionar que el molde para sacar 

cualquiera de estos dos tipos de reportes deber~ ser 

exclusivamente para Cuentas de Mayor -primer nivel-. 

Si se llegaran a solicitar a.último nivel, los repor

tes saldrían con la información duplicada. 

b.- Una vez que se ha proporcionado el molde, se debe dar 

el rango deseado, o sea, decirle al sistema de qué -

mes a qué mes se solicita el reporte. 

c.- También en este caso, el sistema despliega el título 

del reporte que emitirá indicando el mes y el año en 

el que va el sistema contable. Si no se est~ de acuer 

do con él, se puede teclear el título deseado. 

d.- En este punto el sistema inicia la clasificación de -
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las cuentas. Cuando se selecciona la opción 5.1., 

primero nos dará la utilidad o p~rdida del ejercicio. 

e.- Finalmente, el equipo procede a imprimir el reporte 

solicitado. 



Anexo 6. 

AL 31 DE ENERO DE 1984 

Acti YO 

Circulante 
Ol 
02 
03 
04 
05 
14 

CAJA 
BANCOS 
TESORERIA-UNAH 
DEUDORES DIVERSOS 
CLIENTES 
INVERSIONES 

Suma CiYC1Jlante 

Suma Activo 

BALANCE OENERAL Paqlna No. 

157.000.00 
3, 5b2. 181. 75 
1. l7b. 28l. 07 

11. 491 o 947. 7ó 
4, ó8b. 118. 00 
2.000.001> ºº 

23.073.528. 59 

23.073.520. 58 

o. b8'Z 
l~. 43'l. 
5. 094 

4<>. eo:r. 
20. 30'.'( 

8. óó:r. 

99. ·?6Y. 

... ... .... 



Al 3J DE ENERO DE J~84 

Pasi•1C1 

Cir1!ul.:int4 
06 ACREEDORES DIVERSOS 

Suma Ciro:ulant• 

Sun1i!I Pitsi vo 

CaC\1 tal 

C.ac.if,al Social 
07 
09 
13 

CUENTA CONTROL 
RESLIL TADOS 
CAP! TAL-INGRESOS EXTRAORD. 

Util irl"lrl•• en el Eiercit:'lo 

~ALANCE •JFNtRAL 

1,321.291. 19 

310.724. 02 
1e, 2<!.1, 9J8. 30 

121.199.08 

1. 321. 291. Je 

1. 321. 291 18 

JS, <!.93, 84 J 4<• 

3,05e,396.oo 

l. 34"1. 
79. 14/. 

O. :i2X 

":". 72"1. 

$'4 ·.:.:-;'!. 



AL 31 DE ENERO DE 1984 

Orden 

Deudoras 
09 CUENTAS DE ORDEN DEUDORAS 

Suma Deudoras 

Ar..raedora::1 
10 

5•J1"r1a Orden 

CUENTAS DE ORDEN ACREEDORAS 

BALANCE GENERAL Paaina No. 3 

10. 190.446.62 

10. 190. 446. 62 

¡13, 190. 446. 62 

18. 190.446. 62 

3ó.380.893. 24 

50. 00)( 

50. ºº~ 

50. OOY. · 

50. ºº~~ 

100. OOY. 

... ... 
"' 



Anexo 7. 

TTOCK>OOO ESTADO DF PFRDHtAS V GANANCIAS 
IJEL 1 o AL 31 OE ENERO DE l 984 

Inaresus o V•nlaa 
l l INGRESOS EXTRAORDINARIOS 

Oa$los d• Oo•r•cion 
12 OASTOS OENERALES 

Su~• Gastos de Ooaracion 

U~ilidad de Oo•racion 

O~ra~ Gastos o Productos 
15 PRODUCTOS 

Su~& Otros Gastos o Productos 

Surna R.esultados 

Paoin• No 

j,, 1 ~o. 50ú ()O l 00 (1(1'1. 

l32, 104. 00 4 14·¡; 

132. 104. 0(1 4 14'1. 

3, o~s. 396. oo 95 8'""'"" 

0. íJO O ct<t'l. 

O 00 O ítO~ 

.... 
N 
o 
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6. MODULO PARA LISTAR CATALOGO DE CUENTAS 

cuando se desea consultar el Catálogo de Cuentas que se ha 

generado, se utiliza este módulo. 

Al seleccionar este m6dulo del Programa Despachador, se e~ 

cadena el programa correspondiente para desplegar la tabla de -

opciones que contiene: 

6.1. Catálogo de Cuentas por Pantalla 

Como su nombre 1o dice, únicamente lo veremos desplegado -

en la pantalla. 

6.2. Catálogo de Cuentas Impreso 

El mismo desplegado de la pantalla se puede obtener por la 

impresora, cuando sea necesario tener el catálogo en papel. 

(Anexo 8). 

Para ambas opciones se proporciona al sistema el molde a 

utilizar. 

Una vez que se emiten las cuentas, ya sea por pantalla o 

en papel, el sistema regresa al principio de la opci6n. 



Anexo B .. 

CUENTA 

01-7 

02-4 
01-1 
02-8 

03-1 
01-8 
02-5 
03-2 

04-8 
01-~ 

(Jl-2: 
13-b 
25-"3 
2b-0 
?7-7 
29-1 
37-0 
39-4 
40-4 
41-1 
44-2 
45-'> 
49-7 

""-" S:.t-4 

52-1· 
'53-S 
54-5 
C-,C.,,-2 

Sb-Q 
•y,--6 
58-8 
59-0 
h0-0 
bl-7 
b2-4 
1,3-1 
A4-R 

"';-5 
bb-2 
¡.,·¡-<1 

68-6 
.t,\,l-') 

70--{ 

o:---::. 
llh-1 

D E s e R l p c l o N 

CAJA 

l3ANCOS 
BANCO CONTINENTAL, S.A. 
BANCOl'IER. s A 

TESORERIA-UNAll 
SERVICIOS 101) 
PRODUCTOS 103> 
OTROS (OSI) 

DEUDORES DIVERSOS 
.. PRESTAMOS 

A CTA. SDOS. V Hf.JNORAR 1 OS 
11ARTINEZ L. LIGIA YOLANDA 
SALAZ AR DIEGO RICARDO 
DURAZO ADRIANA 
TFNTI El11LIO 
AROIUNDIA T ERNESTO 
Jll'IENEZ JAll1E 
PAREDES BEATRIZ 
SORIANO HA. DE JE SUS 
t10VA L. RODERTO 
COLIN 11A. YOLANDA 
HERNANDEZ FEL INDA 
GAl..L SONADEND ANTONI A. 
rt1-11?nc::::TT ?A n t 111~ r•ARRYJ:'I 
IVONC: 1 llT.:=. 

BUSTOS ALnEOO 
OLITON MATO ANGEL 
GOt1EZ NARAN •• J(I HUMBERTO 
TRF.JO V BELEM 
A61JIRRE Vli'.TílR A 
DELGADfJ C MARIO ALBERTO 
úf<Al:lA ti LETIClA 
MARTINEZ F .JORO E 
ACEVF.fll"'I r: F'fORU 
SOLANO ,, JULIO 
út.RCIA N. FABIAN 
VALENCIA ti Oé.HARIJO 
MOHDRAGON R OLf~A 
MORENO V tRIC 
L 1ElFH11AN SUFIA 
WOLF BERNARDO 
REVE'o úLZ HA PE L~ HUC.ELES 
OKTADA HANNA 
HAf.rO Htl~Tfl~ 

PRESTAMOS PER'SOr.&Al.ES 
PAf.HF.CO Lfll-'EZ RCl(..A HARlH 

CATALOOQ DE CUENTAS 

NATURALEZA c L A s l F 1 c A e 1 o N 

DEUDORA 

DEUDORA 
DEUDORA 
DEUDORA 

Ac'livo 

Act.ivn 
Activo 
Activo 

DEUDORA Ac t.i vo 
DEUDORA Acti YO 
OEUOOfiA A~tivo 
DEUDORA Activo 

DEUDORA Act.ivo 
DEUDORA Ac\.iyo 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Ao:.t.i YL) 

DEUDORA Activo 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Act.iyo 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Act.ivo 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Activo 
flFUDORf:\ Act.ivo 
DEIJOORA Activo 
N='llnnRA. A,..f,iv.-. 
m=11nnRA Arf.ivn 
DEUDORl'o Activ(• 
DEUDORA AcT,ivo 
DEUDOí<A Ac1.iv-:• 
DEUDORA Act.ivo 
DEUllüRA Aiet.ivc. 
DEUDORA Activo 
[IEUllORl'o Ac1.ivo 
DEUDORA Activo 
ílEllT•CtflA Ac1.jv(• 
DEUDORA Act,ivo 
0Euor1f<H Activo 
DEUDORA Ac:tivo 
r .. ::1111nr<11 Ac-1-ivu 
DEUUOHA Activo 
í•EUDOl<A Ac.1.¡vo 
OEUOOHA Ar.:tivQ 
DEUDOf<l'o f..t-.;.1.iv•.o 
DEUDOf<A Ar.f.lvJ> 
t1€UL10f<H Ar.:ttv .. 
OFllDORA Act.ivtJ 
C•Cll[lCtí<H t.4··11 """ 

et r~ul ar1l., 
Cir-:.ul .. nte 
Cir oeul arete 

Cir"culant.., 
Circulante 
Circ.ular.totl 
Circulante 

Circul-.nte 
Ci rcul ant.,.. 
Circulant• 
Circulal"lt.111! 
Circulante 
Ci rcul ar1t.~ 
Circul,nte 
Ci rey) ant"' 
Ci rculaote 
Cir-cult1ol'll! 
Cireul&nf.e 
Ci rcul •nt~ 
Circulante 
Ciro.:ular1to,!' 
Circulante 
r:¡ r-ru1;111nt."" 
f:i rrul.ante 
Ci rculant ... 
Ci reulant~ 
Ci r'!ulant~ 
C1rculante 
C1 ro:1..1lar11.1:-
Ci r~ulante 
Ci ro.:.ul .s11t ... 

Ci rculant.e 
Ca rcul .u1t ... 
Ci rcul o.rit1:t 
Ci. r rul ..,h1."1' 
(.; i. rculaot.e 
t:i r•.ul•11f."" 
Ci.re:1Jl•nt .. 
Ci,.cul.;r.rt1. ... 
Ci.rcul.ante 
Li r.r.uJ .,.,,, _. 
Ca.r.r:•.1\ .... nt'! 
._;¡ ,. ..... 1 ..... 1 ... 

f>t rr.•J\ant-. 
r., ,., ... 1,...r.t ... 

ULT 

ULT 
ULT 

ULl 
ULT 
ULT 

111 T 
IJLl 
ULT 
IJLT 
ULT 
IJLT 
ULT 
IJLT 
ULT 
ULT 
ULT 
In T 
l• T 
IJLT 
ULT 
l.ILT 
llLT 
LILT 
IJLT 
IJLT 
llLf 
Ul.T 
IJLT 
IJLT 
IJL T 
l.ILT 
UT 
IU T 
ur 
IJLT 
UL r 
llLT 
lU r 

111.·. 

Pa<Jina No. 

NIVEL 

¡; 
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----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------OS-'!. ACADEMIA INVEST.CIENTIFTCA 1.1EUL10~A Ao:. ti vr.. C:irtulu1t• llL T 
11·-'? GARCIA VICENTE DEUDORA Ac t.Lvo CLrculant• IJLT 14-0 SORIANO MA [JE JE SUS DEUDORA Ac\.1v(• C..inoulant .. llL T 15-7 SANTIAGO H. JUAN OEIJOORA Ac.ti. vo Ci rculant• ULT 
l~-4 MARTINEZ LIOll'< [JEUDOí<A Ac.1.ivr,1 Cir•.:ul1i111t.• 111 T 1·1-1 FIOUERUA 1'1. HERl'IENEO l LOO DEUnORA Ac ti YO Circulante 1.ILT 
hl-fi FRTT7 .JliHN DEUDO!< A Al"t.i'llC• C1r..:1..111i111t. ... ULr i:r;:-1:. VARIO'O TIEMPOS EXlRAS ílEUDrJHA Activo Ci.1·culante 
lH-.:. Al f:Al A GARCIA JUANA OFllt:nJRA Ar.ti 'llC• r_; rr·•11 ... ri1 .. 111 T 
n~-l-7 í<F1 TRAN T 9.FRl1fíl ni::11nnRA A,..l.f VO Ci rcul.int• Ul T 04-4 f.'LCALA ELlA$ íi~UüOi,;A A~t.ivo l.11"1;.ul•r1l.or Ul.T 
l)~-1 NAVAf<RO MA. DE LOURDE$ DEUDORA Activo 1°:1 rr- •11 b nti'f UL1 
{)b-8 MAC l AS. -.IOSEF-= 1 NA DEUDDí<A Ac.t.ivc. l~i r'"C•.Jl iir.r11.itt 111 T 
1)7-'S AIJDELO SARA DEUDORA Activo Ci rr.ul••nt• IJLT 
OFI-:: DERBE'Z FLI ZABETH DEUUOllA Acli vr.1 f~i ri.:. •.Jl ¡;,.r,1 ... lit. T 
(.14-.:"'l PENA GONZALEZ DIONISlO DEUDORA A..:t1 Vol Ci re •Jl .. nte 111 T 
lQ-o;I ~·ANTIA(,O JUAN t1FllllORA Ac.t.ivü C1r1:111 .... ,,t,.. UL T 
11-h RFYES (l EMILIANO DEUDORA Activo Ci1·culcu1t~ IJLT 
12-'' GARCIA A. VICENTE DEllDOFcr.. A•~ti V•1 Ci r•. u1 ii11t'l' UL T 
13-(> SANTIAOU ll .JUAN DEUDOHA Activo Circul•nte ULT 
14-7 SALAS ,JOSE DEUDORA Acti Yl'".J Circuli:i11t.flt:!' ULI 
15-4 FlGtJEROA M. HERMENEO!LDO DEUDORA Ac: t ivo Cireulrlnt""' IJLT 
lb-1 PALACins M. V!ROlLIO DEUDORA Ar.ti v.-. Ci r.~ula.111.o,t ULT 

02-Z nc.qTos A COMPROBAR DEUDORA Ac:ti. 110 CirculanT.tt:l 
01-9 INSCRIPCIONES DEUDORA ActiV(I Ciro;.;.ul il.111.ttt llLT 
02-6 INSCRIPCIONES POR VIATICO'> DEUDORA Activo Cirrulii.nT.~ ULT 
():'=t-'.:o( VARIAS COMPRAS Y SERVICIOS nF1mnRA Acti VC• r.i r•:•1lant,¡. ULT 

1):1-9 OOCIJMENTAC ION EN TRAMITE DEUDORA Activo Circuliinte 
01-1-. VIAT!r.n,:; DEUDORA Activo Ci rcul t1r1t• 1114T 
02-3 BOLFTO'> DEUDORA Ac:ti 110 Circulant111 IJLT 
03-0 GASTOS DE VISITANTES DEUDORA Ar..tivo C1rculantoe: l.ILT 
1)4-7 o As ro~:. TRABAJOS DE CAMPO DEUDORA Activo Circ:.ulanf,e llLT 
0'5-4 OTOS REUNION DE TRABAJO nFIJníiRA A,.t.t vt1 Cirrul ar1t."" ULT 
º""-1 RECIBOS DERECHOS DE AUTOR DEUDORA Activo Circulante IJLT 
01-e FnRMA UNICA DEUDORA A1"1.i.YCJ CirctJl ar1t.• ULT 

04-b CONTRA-REClllOS DEUDORA Activo CirculanT,e IJLT 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------05-'5 CLIENTES DEUDORA Activo Circ11l ant• 

01-2 SERVICIO$ (Qll DEUnORA Activu Cir~11l anf .... 
01-9 206 07 ~ONA(;YT 112'51 DEUDORA Activo Circulante ULT 
02-6 ?1~. 09 IIE (1311 DEUDORA ActiY(I C.ir•..:ul IH1t.,.. ULT 
0'5-7 2<JA ú3 INN 12241 DEUDORA Activo CircuL•nt• l.JLT 
0/,-4 209 04 UPN 12901 DEUUDRA Die t.ivo Circ:111 .. nt .. LILT (17-1 207 ()(1 !NIN 13201 OFUDORA Activn r.i r,..111 ant.e lll T 
oe-e 2íJ6. 05 FllJSCER ca~t) DEUDORA Ac.t.i1oJO: f":tr,...111.-.rit."' lll T 

~ líl-~ 210. •n ITECNI (4001 nEUDORA Activo Circulante IJLT ::: 11-2 :;:10. 02 ICMYL 1212. 02-4201 DEUDORA AC1·i YO t.":i r o:ul •nt"' ULí 
14-3 215 ºª CONACYT 1120-D 1 DEUDORA ActLYr.1 CirCUldl1t .. JJLT 
16-7 210 (J;,c IMP 14301 DEUDORA Activo Cireulu1t.• ULT 
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17-4 
IA-l 
19-8 
20-8 
21-5 
·z2-2 
23-9 
24-6 
25-'.3 
26-0 
27-7 
28-4 
2q--1 
:"j(l-1 
31-8 
~2-'5 
33-~ 
34-9 

0-:!-',I 
(1:3-6 

01-~:i 

(1)-7 

1)6-8 
()7-'5 

(1h-:: 
f>t-9 
O?-A 
03-3 
1:)4-0 

r.1·1-·=-1 

Ol-3 
(12-0 

1).;t-3 

()1-(• 

V..!-7 
n?.-4 
114-1 

10-:i 
OJ-1) 
(12-7 
0'~-4 

Cl4-1 

11-1) 

nFSCRIPCION 

:206 na !NEA 
212. 14 IB 
214. 06 DATA X 
215. 13 UTHEA 
101. 01 DIGDTE 
213. ,,. CEORECH 
208. 01 CONACYT 
::LO 21 !IM 
210 20 IB 
208 02 E CONACYT 
205 11 E tNEA 
2l7 f>3 E CONACYT 
207 06 E UNICEF 
207 1)7 E. ANM 
OllP INER 
21.2. 04 p E. CONACYT 
210 22 CONACYT 
F"ROY. COLEGIO íiE PnSGRADO 

PRODUCTOS (03) 
OTROS (09) 

111. 00 CONACVT (SIN\ 

.:>l~ flA CONACYT < 120-Dl 
~15. 06 CONACYT < 123-A> 
?13. 03 CONACYT (!;"'1'1) 

.!CREE.DORES DIVERSCJS 
VARIOS 
FALTANTES V SOBRANTE:; 
RE.'.=>MAC 
PUAL-DR ALFONSO HEf<NANDEZ 

CUENTA CONTROL 

í.:ESUL T AOOS , 
HE'.:..ULTA[l0$ E ... IEkC. ANTERIORES 
RESULTADO·:> DEL E.JERCICIO 

('LIENTA·; DE ORDEN DEIJOORAS 
INGk NO OEPOSITO-fESURERlA 
(•fÜ':j R\IA C.OHt-·ROL!AR-TE·:.oRER [A 
r.rn·:, RVA í í1MPkílf-:AR-C:r"H-PUAI 
TNflRESOS POR API ICAR 210 2:! 

CUENTA<:, nF (1RDEN ACREED(JRA-; 
llEF03ITnS EtJ TE~.ORFRJA 
CüMF .. RODAC 1 ONES EN TE·~OREHIA 
1S1MPHí&HACT1 ·1N FIJ Ci..H-PllAI 
APLICAl'.ION ílF INGRE::iOS 211) 

lNGRE·:.o·;. EXTRAuRDlNAkl(.r::. 

::2 

CATALOGO DE CUENTAS 

NATURALEZA í:lASIFlCAí:lON 

DEUDORA Ar.e ti vt'.I 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Active. 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Arti vn 
DEUDORA Activo 
DEUDORA Arti vn 
DEUDORA Act.ivo 
nF1mnr..:r. Ar1.; vn 
DEUDORA Act 1 vo 
DEUDOl~A Activo 
DEUDORA Activo 
D!OUOOl~A Activo 
DEUDORA Act.ivo 
fJE:'.UOOl;;A Acl-i Y•J 

DEUDURA· Activo 
OEUDOkA A1•t.i"lo.:• 
DEUDORA A .. t.; YO 

Di-:'UDORA Ac.t..ivo 
DEUDORA Act.ivo 

ACREEDORA Pa:aivo 
ACREEDORA P.1'.'ll.ivo 
ACFlEEDllRA Pa~ivo 

ACREEDORA Pas1vr.• 
ACREEDORA Pasivo 

ACREEOURA Capital 

ACREEOURA Ca pi tal 
ACfiEEinJh:A L'a&.-oi tal 
ACREEDORA Ca Pi tal 

DEUDORA Orden 
[IEUDORA Or de:r1 
DWDORA Oro:JE:n 
DEUDORA Ctro1.-.r1 
DEUDORA nrdll:!n 

ACHEEDURA Orden 
r1cm::E [IOkH llrQi&rr 
Al..:REEDORA Orden 
ACl\EEDORA Ord~n 

ACkEE'01JRA n1·,hn 

Circulant• 
Circulante 
Ci rcul anl• 
Circulante 
Ci r.:.ul aritlt! 
Circul.ante 
Circulant'i! 
Circulante 
Ci.r.:ulant• 
Circulant• 
í:i ,...rul Ar1ttt 

Circulante 
Ci r ·~ul atit• 
Circulante 
Cir.:.ul11111t.~ 
Circulante 
l:ir.:.ul ant~ 
Circulont• 
Ci rcul antlll! 
Cir1·11t .tnl1t 
C:i rc.ul ilif1t . .,. 
Circul.ant.• 
C11""1!11la11t" 

Cir·cul.nte-

Ci,·rul -.nt.,.. 
C1rr11l1:1.r1l.11! 
Cir·culante 
Circ.ulit.fll<o! 
Circulante 

Ca pi tal Soc1~l 

Ca Di tal Soclal 
Cat•lti:il S0•:1i1l 
Cap l. tal '3oclal 

De:u4M·a~ 

[l~udoras 

Deudl'.tra:J 
D~udvras 

D~uJor·a.:; 

A1:r·~flliinr.':l; 

Ai:.r·@ ... df.irR<::i. 

Acre•dor•.a 
Ac.r~i!d•.•r".t.S 
A.:.r·il'!ff•1or111..:. 

lll T 
IJLT 
ULT 
ULT 
ULT 
ULT 
ULT 
ULT 
ULT 
ULT 
tu T 
ULT 
IU T 
ULT 
ULT 
ULT 
ULT 
ULT 
ULT 

ULT 
llLl 
IU T 
Ul T 

ULT 
ULT 
IJLT 
lJLT 

ULT 

ULT 
llLT 

ULT 
ULT 
ULT 
llLT 

llLT 
ULT 
ULT 
ULT 
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7. MODULO DE CIERRE DEL EJERCICIO 

El procedimiento de cierre del ejercicio se efectúa cuan

do se llega al fin del ejercicio mensual o anual, mediante el 

cual se inicializa el archivo de pólizas del siguiente mes o 

año, se ajustan los saldos de las cuentas correspondientes y -

se protegen almacenando en otro disco las pólizas correspon

dientes al mes o año anterior, para su explotaci6n posterior. 

Por lo tanto, este rn6dulo únicamente tiene las opciones 

de: 

7.1. Cierre Mensual 

7.2. Cierre Anual 

Funcionamiento del m6dulo: 

A.- En ambos casos, el sistema solicita montar un disco 

-que se debe haber inicializado previamente-, en el -

cual se irán guardando las p6lizas de cada mes o las 

del año, según la opci6n seleccionada. 

B.- Cuando se necesita llevar a cabo el cierre anual, en 

primer lugar se deberán cancelar las cuentas de resul 

tados de diciembre o del último mes del ejercicio. 

Esto se efectúa mediante una p6liza de cancelaci6n 

que se debe registrar en el mismo mes de diciembre 

-o del último mes del ejercicio-, antes de hacer el 

cierre del mes. 

c.- Una vez que se han sacado los Reportes Financieros 

Mensuales, s6lo entonces se procede a realizar el Cie 
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rre Anual, para el cual se tienen las opciones: 

a. Traspasar los saldos de las cuentas para el siguien

te año. 

b. Dejar las cuentas en ceros. Es importante saber que 

si se selecciona esta opci6n, se tendrá que cargar 

una p6liza de apertura para el siguiente año. 

D.- La sesi6n de trabajo termina cuando se efectúa un respal

do -explicado posteriormente- después de haber cerrado. 

Es indispensable hacerlo, de lo contrario no se recupera 

la informaci6n contenida en el cierre. 
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8. MODULO DE REPORTES DE MESES ANTERIORES 

Este módulo también se conoce como de Reportes Hist6ricos. 

Por medio de él se obtendrán los reportes de meses o años ante 

riores. 

Tiene las opciones: 

B.1. Mayor General 

8.2. Balanza de Comprobación 

8.3. Auxiliares de Mayor 

8.4. Diario General 

8.5. P6lizas por Namero 

8.6. Presupuesto 

Dichos reportes son los mismos del Módulo de Generar Re

portes, en donde están explicados brevemente cada uno, por lo 

que se considera innecesario hacerlo nuevamente. También su 

funcionamiento es igual con la excepción de que cuando se eli

ge esta opción, el sistema solicitar~ que se monte el disco 

del año y mes del cual se desea obtener la inforrnaci6n. 
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9. MODULO DE RESPALDAR O HACER PROTECCIONES 

El objetivo de este m6dulo es proteger o recuperar archi

vos entre el juego de archivos actuales que constituyen el sis 

tema y el juego de archivos de respaldo, que se deberán mante

ner para garantizar la integridad del sistema. 

El sistema mantiene una serie de controles para asegurar 

la peri6dica protecci6n de archivos. Cada cierto número de 

transacciones y/o versiones se respaldan los movimientos y en 

caso de cualquier falla -de luz, por lo general- se pueda rec!! 

perar fácilmente la informaci6n y continuar con el funciona

miento rutinario. 

Las opciones de este m6dulo son: 

9.1. Proteger Archivos 

Dentro de esta opci6n, el sistema solicita que se monte 

un disco -previamente inicializado y etiquetado-, en el cual 

se protegerán los archivos con todos los movimientos efectua

dos hasta ese momento -tanto p6lizas corno cuentas-. Al finali 

zar este proceso, dará el ntírnero de protecci6n realizada. 

9.2. Recuperar Informaci6n 

En este caso, el sistema solicita que se monte el disco -

donde se encuentra la última versi6n respaldada, tanto de p61! 

zas como de cuentas. 

Cuando existan transacciones, el sistema avisa que: 

- Se inicia recuperaci6n de la versi6n de cuentas. 
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- se inicia recuperaci6n de la versi6n de p6lizas. 

- Se recuper6 hasta completar versi6n -en el caso de ha-

ber podido recuperar el 100% de la informaci6n-. 

No se pudo recuperar -en el caso de que no se pudiera 

completar la recuperaci6n-. 

Observaciones 

1.- Si en el momento de estar efectuando un respaldo hubi~ 

ra una falla -de luz, del equipo, etc.- que interrum

piera el funcionamiento del sistema, al momento de vol 

ver a iniciar el proceso contable 'se deberá respaldar 

otra vez porque los archivos de respaldo fueron daña

dos'. No habrá ningún problema si se respalda de nue 

vo. 

Si por cualquier motivo el usuario no respalda, y tu

viera otra falla, 'perderá toda la inforrnaci6n' que -

hasta ese momento hubiera generado. 

2.- Por el contrario, si se estaba recuperando información 

y se tuvo una falla, al reiniciar el sistema se tendrá 

que recuperar de nuevo porque de otra manera no podrá 

seguir trabajando. 

3.- Se recomienda que los discos de respaldos sean difere~ 

tes de los que se utilizan para efectuar los cierres, 

porque podría llegar a revolverse la información. 
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10. MODULO DE MODIFICAR PARAMETROS 

Mediante este m6dulo se pueden modificar algunas caracte

rísticas o parámetros para ajustar el sistema a las necesida-

des del usuario. Estos parámetros se le indican al sistema an 

tes de empezar operaciones, se le llama Carga de Parámetros Bá 

sicos. Entre otros se tienen: 

10.1. Claves de Acceso 

Al arrancar el sistema se solicitará la clave de acceso 

del usuario, y s6lo si se da una de las claves definidas con 

antelaci6n, se tendrá acceso al mismo. 

10.2. Presupuesto 

En donde se define si se desea manejar presupuesto anual. 

10.3. Cifras de Control 

Estas cifras de control son para monto de las p6lizas. 

Esta se teclea antecediendo a los datos de la p6liza, lo que 

impedirá el proceso de la misma a menos de que exista partida 

doble y las sumas iguales correspondan a la cifra de control. 

10.4. P6lizas Consecutivas 

Para cuando se desea que la secuencia del nt1mero de p6li

za sea estrictamente continuo por tipo de p6liza, as! como si 

se desea que se reinicie la secuencia mes a mes. Este mecanis 

mo puede detectar errores en la numeraci6n de las p6lizas. 

10.5. Saldos Iniciales 
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Se determina si se cargan los saldos iniciales durante -

la generaci6n del catálogo de cuentas o por p6liza inicial. 

10.6. Vaciar Parámetros 

Esta opci6n se selecciona cuando se desea visualizar en -

la pantalla el total de los parámetros que se le indicaron al 

sistema antes de iniciar operaciones. Nos permite detectar -

errores en los datos proporcionados y también revisar que los 

cambios efectuados hayan quedado de acuerdo a las necesidades 

del usuario. 

S6lo se han mencionado unos cuantos parámetros aunque 

también forman parte de ellos la determinación de: niveles o 

clave de las cuentas, tipos de pólizas, nombre de la empresa, 

direcci6n, fecha de inicio de operaciones contables, si se de

sea manejar dígito verificador, cuentas reductoras, etc. 

Como todo este tipo de información es confidencial, la 

forma de utilizar este módulo s6lo la conoce el responsable de 

el sistema. 



11. TABLA DE MENSAJES DE ERROR 

Nota: Errores ocasionados y detectados por el sistema, en el momento de ser realizados por el opera
dor de la microcomputadora. 

ACCION DEL OPERADOR 

Al dar un ntiJnero err6neo o 
cualquier otro caracter 
cuando se selecciona una 
opci6n de la tabla 

Cuando la clave que se da 
de entrada al sistema no 
está autorizada para acce
sar la opci6n de seleccio
nada en la tabla general 

Cuando las versiones no 
son iguales 

Cuando se monta un disco 
con una protecci6n anterior 
a la Gltima efectuada 

Cuando se dan caracteres no 
num~ricos dentro de la clave 
de la cuenta 

Al dar una cuenta incompleta 
en cualquier nivel 

MENSAJE EN PANTALLA 

Opci6n tabla inválida 

No tiene permiso 

Versiones distintas 
desproteja o versiones 
distintas cargue archivos 

No es la Gltima protecci6n 

Clave cuenta inválida 

Tamaño err6neo de cuenta 
favor de checar 

RESPUESTA 

Teclear el ntiJnero de la opci6n 
deseada correctamente 

Checar cual es la clave auto
rizada y volver a entrar al 
sistema 

Utilizar la opci6n de despro
tecci6n para recuperar la in
forrnaci6n e igualar las versio 
nes 

Checar cual es el disco corree 
to y montarlo 

Checar la clave y dar la co
rrecta 

Checar el tamaño adecuado 



ACCION DEL OPERADOR 

Sucede si se desea dar de alta 
una cuenta ya existente 

Al querer efectuar un cambio 
y se da una cuenta que no se 
ha dado de alta o que ya se 
dio de baja 

a) Si se está validando las 
claves por dígitos verifica
dores y se da el dígito equ~ 
vocado 

b) Cuando se dan cantidades 
err6neas o con caracteres no 
num~ricos a excepci6n de "." 
y ''-" 

Cuando se montan otros discos, 
o no se montan en el "drive" 

Al querer dar de baja una cuen
ta que tiene niveles de agrega
ci6n (subcuenta, sub-sub-cuenta, 
etc.) 

Cuando se cargan los parámetros 
se establece cada cuantas tran 
sacciones y/o cada cuantas ver~ 
sienes se deben proteger los ar 
chivos del sistema, la condi- -
ci6n que se cumpla primero al 
no haberse efectuado respaldo, 
envía este mensaje 

Cuando se da una cuenta con 
blancos intercalados 

MENSAJE EN PANTALLA 

Registro ya existe 

Registro no existe o de 
baja 

Dato err6neo, vuelva a 
teclar 

Faltan archivos 

Existe desglose, no pro
cede 

Urge proteger 

Espacios intercalados 

RESPUESTA 

Dar de alta la clave correcta 

Checar que clave se desea y 
volver a teclear 

a) Checar el dígito verifica
dor correcto y volver a 
teclear 

b) Volver a teclear la canti
dad correcta 

Checar los discos y volver a 
ejecutar la opci6n una vez 
montados los correctos 

S6lo se podrá dar de baja la 
cuenta que sí contenga todos 
los niveles de agregaci6n 

Se deberá entrar a la opci6n 
respaldo y ~roteger, una vez 
efectuado esto se puede conti
nuar 

Dar la cuenta correcta sin es
pacios entre un número y otro ..... 

w 
U1 
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ACCION DEL OPERADOR 

Cuando se da de alta una cuenta 
cuyo nivel de agregaci6n inme
diato superior no existe 

cuando se desea entrar a cuen
tas para el siguiente ejercicio 
y no se ha efectuado el cierre 
anual 

Cuando no se teclea nada al so
licitar el sistema la clave de 
la cuenta 

Si la cuenta que se está dando 
de alta es reductora de una 
cuenta no existente, se tecle6 
equivocadamente · 

Cuando se quiere efectuar el 
cierre anual y no se ha ef ec
tuado el cierre de diciembre 

Cuando en un rengl6n de una 
p6liza la cuenta que se da no 
es de Oltimo nivel 

Al dar la cuenta, si se mane
ja d!gito verificardor, se da 
con la cuenta, si no es corree 
to, el sistema emite este 
error 

Cuando se da un cargo o abono 
con caracteres no numéricos 
(excepto punto decimal) 

MENSAJE EN PANTALLA 

Cuenta padre no existe 
o incorrecta 

Hace falta cerrar año 

Error cuenta 

Cuenta principal no existe 

No se ha cerrado diciembre 

No es cuenta de Oltimo 
nivel 

D!gito err6neo 

Ntímero inválido 

RESPUESTA 

Checar de qu~ cuenta se.trata 
y volver a teclear 

Efectuar mediante la opción 
cierre ejercicios, el cierre 
anual y una vez efectuado esto, 
volver a ejecutar la opción de
seada 

Teclear la cuenta 

Checar cual es la cuenta prin
cipal y volver a teclear 

Efectuar el cierre de diciembre 
y posteriormente efectuar el 
cierre anual 

Dar la cuenta de Oltimo nivel 
correspondient~ 

Checar el d!gito correcto y 
volver a teclear 

Checar la cantidad y volver a 
teclear 

~-----------------... ·-



ACCION DEL OPERADOR 

Al teclear los datos de la p6-
l iza se da un d1a no válido 

' 
Cuando se da el tipo de p6liza 
y ~ste no está dentro de los 
tipos posibles 

Al dar un rengl6n de la p6liza, 
la cuenta que se teclea está 
incorrecta 

Al teclear el rengl6n de la p6-
liza, se da /return/ sin haber 
anotado el cargo o el abono co
rrespondiente 

Cuando se carga y abona en el 
mismo rengl6n de la p6liza 

Cuando los abonos no son igua
les a los cargos 

Cuando se maneja la opci6n de 
cifra de control, se dará an
tes de cargar los renglones de 
la p6liza, y al finalizar si 
la cantidad resultante no es 
igual a la cifra enviará este 
mensaje 

cuando se da un nt1mero no con
secutivo dentro de los datos de 
la p6liza 

Al dar un nOmero de una p6liza 
creada con anterioridad 

MENSAJE EN PANTALLA 

D1a err6neo 

Tipo p6liza err6neo 

Cuenta no existe 

Cargo y abono a ceros 

No debe cargarse y abo
narse 

P6liza no cuadra 

Cifra control no cuadra 

No es ntlmero consecutivo 

Poliza ya existe 

RESPUESTA 

Teclear de nuevo los datos co
rrectos 

Checar el ndmero del tipo y 
volver a teclear 

Volver a teclear el rengl6n con 
la cuenta correcta 

Volver a teclear el rengl6n con 
el cargo o abono correspondien
te 

Checar si se trata de cargo o 
abono y volver a teclear el ren 
gl6n 

Utilizar las opciones de listar, 
insertar o borrar para corregir 
la p6liza 

Checar cuál es el nOmero correc
to y volver a teclear 

Checar cual es el nOmero correc
to y volver a teclear 

Checar cuál es el número correc
to y volver a teclear. 
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c o N c L u s I o N E s 

A través del desarrollo de este trabajo se han visto 

los antecedentes de las computadoras y, en forma específica, 

los elanentos que integran un Sistema de Contabilidad, así 

corno la manera en que funciona este sistema por medio de una 

microcornputadora. 

En la actualidad, ya se considera muy necesario el co

nocimiento y utilización del procesamiento electrónico de 

información; por la evolución y desarrollo que han tenido 

las empresas en nuestro país. 

Un profesional de la contaduría pGblica que comprenda 

los elementos que integran el sistema de procesamiento de 

datos, tendrá ventajas sobre aquéllos que no los entienden, 

por lo que es muy importante capacitarse en esta área; esto 

significa combinar los conocimientos contables con las dis 

ciplinas propias de la informática. Considerando que "la 

función primordial de la tecnología informática es proveer 

a través de la computadora la información requerida para 

la torna de decisiones". 

El Instituto Americano de contadores PGblicos, reco

mienda: 

"l. El Contador PGblico debe tener un conocimiento bá 

sico de cuando menos un sistema de computador. 
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2. Debe estar en posibilidad de hacer un diagrama de 

un sistema de informaci6n de complejidad modesta. 

3. Debe tener un conocimiento básico para trabaja~ de 

cuando menos un lenguaje de programación." 

Corno cualquier otra herramienta, la utilidad de la comp~ 

tadora en el manejo de información siempre será en función 

del ingenio y habilidad del hombre que la utiliza. 

A últimas fechas se ha hecho notoria en todo el mundo 

-y México no es la excepción-, una fuerte tendencia hacia 

equipos de c6mputo de las llamadas microcomputadoras, calcu

lándose que para 1985 habrá en el mercado mundial alrededor 

de 85 millones de este tipo de máquinas. Y de hecho, la m~ 

yor1a de las máquinas se producen para uso administrativo. 

En el pais, la infraestructura informática está centra

lizada: en el área metropolitana de la ciudad de México con 

el 81%, Monterrey cuenta con el 9% y Guadalajara con el 3%. 

Tomando en cuenta que el 85% de las instalaciones computaci~ 

nales están orientadas al enfoque contable, dado que su uso 

es empresarial -contabilidad, nóminas, inventarios, factur~ 

ción, producci6n y proyectos-. Y el otro 15% apenas llena 

renglones de investigación, estad!stica y matemática pura. 

Vivimos ya y viviremos en un mundo computarizado que 

est& revolucionando el proceso de informaci6n. "Esta es la 
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tecnología del presente y del futuro en múltiples países; 

aquéllos que no accedan a ella estarán perdidos, pues si 

sabemos explotarla adecuadamente nos ayudará de manera po

sitiva a solucionar nuestros problemas". 

Por todo lo antes expuesto, el procesamiento electró

nico de informaci6n representa un campo en donde el Licen

ciado en Contaduría tiene la gran oportunidad de prestar 

sus valiosos servicios profesionales a la comunidad. 
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T E R M I N O L O G I A 

ACCESO. Es el medio por el cual el computador obtiene in
formaci6n de una posici6n de almacenamiento para 
leer o escribir en ella. 

ACCESO DIRECTO. Significa que el computador puede leer o es
cribir en cualquier posici6n sin tener que leer -
otras adicionales. También se conoce como "acceso 
al azar" {Acceso random) . 

ACTUALIZACION. La incorporaci6n de cambios en un programa, en 
un archivo maestro, etc. 

~LMACBNAMIENTO SECUNDARIO. Un dispositivo de almacenamiento 
además del aimacenamiento principal del computador. 
El almacenamiento secundario es normalmente más ba 
rato y lento que la memoria principial. Ejemplos
de éste son la cinta magnética, los archivos en 
discos, tambores magnéticos y archivos en tiras 
magnéticas. 

ARCHIVO. 

ASCII. 

Un conjunto organizado de registros, colecci6n or
ganizada de informaci6n dirigida hacia un prop6si
to. 

{American Standard Code far Information Inter
change). C6digo estándar de 7 bits {o compatible 
de 8 bits) del c6digo estándar de los Estados Uni
dos, para facilitar el intercambio de datos entre 
varios tipos de procesamiento de informaci6n y de 
equipo de comunicaci6n de datos. 

BASE DE DATOS. Un archivo de datos integrado utilizado para -
muchas aplicaciones de proceso. 

BINARIO. 

BIT. 

BUFFER. 

BYTE. 

Que pertenece al sistema de numeraci6n con raíz 
dos. Los valores absolutos son 1 y O, los valores 
de posici6n son las potencias de 2. 

Una abreviatura de binary digit. Unidad mínima de 
informaci6n y está representado por un dígito bina 
rio que puede ser O 6 l. -

Aditamento de almacenamiento temporal utilizado pa 
ra compensar la operaci6n lenta de un dispositivo
de entrada/salida en comparaci6n con la velocidad 
del procesador central. 

Un grupo de dígitos binarios adyacentes operados 
como unidad. Codificaci6n de 8 bits para un carac 
ter que puede ser una letra, nGmero o signo. 



CARACTER. Cifra, letra o signo 
de dígitos binarios. 
los dígitos decimales 
A a la Z, símbolos de 
les, y cualquier otro 
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representado por un conjunto 
Estos símbolos pueden incluir 
del O al 9, las letras de la 
puntuaci6n, símbolos especia 
que la computadora acepte. -

COMANDO. Conjunto de caracteres que representan una orden -
dada a la máquina y que ésta puede cumplir. 

COMPUTADORA. Dispositivo capaz de aceptar información, proce
sarla y entregar los resultados de este proceso en 
forma operante. 

CONSOLA. La parte de la computadora donde son ejercidas la 
mayoría de las operaciones de control externas que 
se llevan a cabo sobre la computadora. 

DATO. Elemento susceptible de una observaci6n directa, 
que por sí mismo no es indicador de algo. 

DIGITÓ VERIFICADOR. Dígito que se añade a un grupo de dígitos 
para la detección de errores. Cuando se utiliza 
en conexi6n con un ndmero de identificaci6n, el dí 
gito verificador suministra un medio de detectar = 
números inválidos. 

DIRECCION. Indicaci6n, en forma numérica, de la ubicaci6n de 
la información en la memoria o en otro dispositivo 
de almacenamiento. 

DISKETTE. Dispositivo de material magnético en el cual 
se almacena toda la informaci6n que se registra. 
Unidad de acce~o directo. 

ORIVE. Dispositivo físico en donde se coloca el diskette 
para su lectura y/o escritura. 

EJECUCION. Pasos que debe desarrollar la computadora en base 
al comando dado por el programa en memoria a la uni 
dad de control del procesador central. 

EN LINEA (ON LINE). Indica que las unidades de entrada/salida 
están conectadas y controladas a la unidad central 
del proceso. 

EQUIPO PERIFERICO. Máquinas auxiliares que pueden colocarse -
bajo el control de un computador. 

FALLA. Un error en un programa o una falla en el equipo. 

GENERADOR DE REPORTES. Una rutina para la escritura de un pro 
grama para producir un reporte específico de un ju~ 
go de datos especificado. 
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IMPRESORA. Máquina de escribir de alta velocidad que sirve 

INTERFASE. 

de 6rgano de salida para reportar informaci6n obte 
tenida en un proceso. 

La conexi6n entre las partes de un sistema 
ceso (o entre sistemas interconectados). 
se aplica a la conexi6n entre las unidades 
da/salida y el procesador central. 

de pro 
Tambiéñ 
de entra 

INTRINSECOS DEL SISTEMA. Conjunto de comandos, para diversos 
usos, que contiene el sistema operativo bajo el -
cual se está trabajando. 

LECTORA. 

MARCA. 

MEMORIA. 

Máquina para introducir informaci6n a la memoria -
del procesador central, a partir de la informaci6n 
contenida en tarjetas, cintas, discos, etc. 

Un signo o s!mbolo para indicar el final de una p~ 
labra, registro de mensaje, etc. 

Espacio que utiliza la computadora para trabajar y 
guardar temporalmente la informaci6n. 

MICROCOMPUTADORA. Herramienta electr6nica, esto es una compu
tadora reducida en sus dimensiones más no en su ca 
pacidad. 

MNEMOTECNICO. Utilizaci6n de c6digos que se asemejan a la fun 
ci6n, por ejemplo, SUB para sustracci6n y DIV para 
divisi6n. Son abreviaturas fáciles de recordar, -
que ayudan a la memoria. 

MONITOR. Programa en lenguaje de máquina que se deposita en 
la memoria principal para controlar la operaci6n -
de una o varias rutinas durante su ejecuci6n. 

PALABRA. Conjunto ordenado de caracteres que se manejan co
mo una unidad en el computador. Es la m!nima uni
dad direccionable de informaci6n en la memoria. En 
un computador de palabra de longitud variable, ca
da caracter equivale a un byte. 

PARAMETRO. Cantidad a la cual puede ser asignado un valor arbi 
trario. 

PROCESO DE ARCHIVO. La actualizaci6n peri6dica de un archivo 
con datos actuales, tales como datos de transacci2 
nes. 

PROCESO EN LINEA. Proceso de datos conforme se reciben. Para 
la operaci6n de en l!nea se requiere que todo el -
equipo se encuentre en l!nea y que los archivos de 
datos sean accesibles en forma random. 
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PROCESO EN TIEMPO REAL. Proceso que actualiza la información 
en el preciso momento en que ~sta se produce. To
do proceso en tiempo real está también en línea 
con el computador. 

PROGRAMA. Conjunto coherente de instrecciones destinado al -
tratamiento de un próblema dado. 

PROTECCION DE ALMACENAMIENTO. Protecci6n contra escritura no 
autorizada en y/o lectura del mecanismo de almace
namiento. 

REGISTRO. 

RUTINA. 

SIS~EMA. 

Conjunto de datos relacionados entre sí. Disposi
tivo de almacenamiento. temporal de información - -
mientras o hasta que ~sta es usada. 

Juego de instrucciones que dirige al computador en 
la ejecuci6n de un proceso particular. 

Conjunto de elementos íntimamente relacionados con 
un objetivo coman. 

SISTEMA OFERATIVO. Conjunto organizado de rutinas y procedi-
mientos para supervisar las operaciones de la com
putadora. Esto es, se encarga del manejo de todos 
los elementos de la computadora, como son: impreso 
ra, pantalla, unidad de discos, etc. -

UN K BYTE. Es una unidad de medida igual a 1024 caracteres o 
bytes. Se Utiliza para expresar miles de posicio
nes redondeadas al millar más pr6ximo. 

UTILERIAS. Son una seri~ de programas que se entregan con un 
sistema de c6mputo, los cuales ofrecen facilidades 
para el manejo de archivos y de dispositivos peri
f~ricos. 
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