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INTRODUCCION

Es facil encontrar problemas en una organizaciéon y dificil darles una
solucion. La mayoria de las personas tendemos a encontrar los problemas, y

solo una parte de nosolros tralamos de darle salida a las situaciones

negativas.

En la mayoria de las entidades educativas como universidades, escuelas,
elc., existen una gran cantidad de problemas en la cosurdinacion de sus
actividades escolares, y a veces los problemas son resueltos de la mejor
manera de acuerdo a nuesiras capacidades, sin embargo siempre existe
una mejor solucion, apoyandonos en la tecnologia que tenemos a nuestro
alcance, tal es el caso de las computadoras y programas especificos a
nuestras necesidades, en donde hoy en dia juegan un papel muy imporante

en la loma de decisiones en nuestras actividades.

En la Escuela de Ingenieria de la Universidad Panamericana, existe una
buena metodologia para la elaboracion de horarios y de diversos reportes,
aunque este proceso es practicamente manual; ésta es una buena solucion

pero involucra tiempo y es susceptible a errores.



Si empleamos un programa (“"SOFTWARE") como una herramienta de
trabajo para obtener soluciones a estos problemas, utilizanao como base la
metodologia existente, se podra reducir considerablemente el tiempo y los
errores, y de esta manera se podran obtener las mejores soluciones a las

necesidades existentes.

La presente tesis propone un programa basado en la investigacion de las
necesidades de la Escuela de Ingenieria, el cual se llama “SISTEMA

ADMINISTRADOR DE RECURSOS EDUCATIVOS”.

Revisando la metodologia de programacion de horarios encontramos que los

recursos educativos son alumnos. materias, profesores y salones.

Estos recursos que se mencionaron anteriormente les llamamos variables
primarias, existen también otras variables que les llamaremos variables
secundarias como semestre, grupo y carrera, que se tendran que tomar en

cuenta para una correcta programacion de los horarios.



»

Si consideramos en cuenta las variables primarias y secundarias, se podré
realizar un horario en forma adecuada, conociendo el semestre, el grupo, la
carrera, los alumnos inscritos al semestre, las materias que deberan cursar,
qué profesores impartiran cada una de las materias y en qué salones seran

impartidas estas materias.

Revisando otros datos necesarios, el problema de fabricar horarios cada vez
se hace mas complejo, puestio que cada una de las variables tienen sus
propias restricciones, dentro de las cuales podemos mencionar la cantidad
de alumnos inscritos a un semestre determinado, la combinacion de las
materias tedricas y practicas, los horarios de los profesores, dado que
algunos de ellos solamente pueden impartir clases en un horarlo especifico y
otros estan de tlempo completo, quiénes seran coordinadores de los grupos,
algunos profesores solamente imparten la teoria y otros la practica, los
salones tienen una disposicion de horas a la semana y estan restringidos por

la capacidad maxima de alumnos.



Como se puede apreciar el problema se hace cada vez mas complejo al
tomar en cuenta cada una de eslas variables con sus restricciones y mas

aun al hacerlas coincidir.

El trabajo que implica la elaboracion de horarios en los diez semestres que
duran las carreras y por tres carreras (Ingenieria Industrial, Ingenieria
Electromecanica e Ingenieria Informatica) es complejo, el proceso de la
slaboracion de horarios y reportes de profesores se vuelve lenlo y es facil

cometer alguna equivocacion.



CAPITULO 1

ADMINISTRADOR DE RECURSOS EDUCATIVOS



CAPITULO 1 ADMINISTRADOR DE RECURSOS EDUCATIVOS

El programa "SISTEMA ADMINISTRADOR DE RECURSOS EDUCATIVOS”
fue realizado con la misma metodologia de las variables primarias alumnos,
materias, profesores y salones, realizando una pagina para cada variable,
en cada una de estas paginas estan consideradas las restricciones

anteriores.

El programa esta fabricado de tal forma que el usuario al manejar la
informacién pueda actuar con el sistema y ser guiado para evitar cometer
errores, como el sobreponer el mismo profesor en dos clases en el mismo
horario y el mismo dia, asi como también evitar asignar dos materias a la

misma hora en el mismo salan el misma dia.

El objetivo de este programa es imprimir los horarios, reportes de profesores,

reportes de salones y reportes administrativos, para llegar a este punto sera



necesario que el programa contenga la informacién almacenada en
diferentes bases de dalos para la programacion de los horarios, esta

informacién aparte de ayudar al usuario a obtener los repones necesarios,

también ayudara para accesar la informacion mas relevante de cada una de
las bases de datos sin necesidad de recurrir a ellas, a esta forma de consulta

de la informacion le llamaremos de consulta rapida.

El programa realizado trabaja bajo el ambiente “WINDOWS" para “PC", y
fue realizado con el paquete “TOOL BOOK FOR ASYMETRIX 3.0", este
paquete genera programas independientes ejecutable desde "WINDOWS", y
al usuario no podra ingresar a la programaciéon ni tampoco modificar el

programa.

La capacidad minima de la computadora en donde se instalara el programa
“ADMINISTRADOR DE RECURSOS EDUCATIVOS”, debera cumplir las
caracteristicas de ser un procesador 486 a 66 Mhz., con 4MB en disco duro y

2MB en memoria RAM, con puerio para “MOUSE".



Para facilitar la comprension del programa se desarrollaron todas sus
paginas con graficos, pudiéndose actuar simplemente con el “MOUSE", en

pocos casos con el teclado.

Del capitulo 2 al capitulo 5 se explicara lo referente a la informacion de las

paginas de Alumnos, Materias, Profesores y Salones.

En cada una de las paginas se explicara como utilizar las bases de datos
para dar de alta, dar de baja, modificar los datos y buscar, asi como también

manejar la informacidn de consulta rapida, y la ventana de busqueda.

En el capitulo 6 se explicara la pagina de reportes, para que el usuario
pueda fabricar grupos en cada uno de los semestres y carreras, asi como
asignar el numero de alumnos esperados para los nuevos grupos, y la
asignacion de coordinadores; a esta pantalla se le llamara "FABRICADOR

DE CARRERAS".



También existe otra pantalla dentro de la pagina de reportes, que tiene el
titulo de "FABRICADOR DE HORARIOS", en donde el usuario seleccionara
las materias de un semestre, grupo y carrera especifico ( proviene del
fabricador de carreras), para asignar el profesor de clase y/o laboratorio, el
salén y el horario deseado (de 7°00 a 23.00 Hrs.) en los dias de la semana

{ de Lunes a Sabado).

En el capitulo 7 se presenlaran los formatos de horarios, reportes de
profesores, reportes de salones y reportes administrativos, asi como también

la forma de imprimirlos.

Una vez que el usuario entre al programa general de archivos, aparecera
una ventana de presentacion como aparece en la figura 1.1., conteniendo el
nombre del programa, quién esta autorizado para usar el programa, un

logotipo, la fecha de término y el nombre del autor.
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En seguida de la pantalla de presentacion y automaticamente, entrara a ofra
pantalla como se presenla en la figura 1.2., en donde se podra apreciar las
grafica del tipo de expedientes a los cuales les llamaremos "archivos”; los
litulos de los archivos son Inicio. Alumnos, Malterias, Profesores, Salones y
Reportes, cada uno de estos archivos serviran para que el usuario pueda

navegar dentro del programa y tener acceso a la informacion buscada.

Para navegar, es decir que el usuario pueda moverse dentro de los archivos
descritos anteriormente, tenemos que mover el cursor con el "MOUSE",
hasta cada uno de las leyendas de los archivos, en el momento en que el
cursor entra al area en donde aparece la leyenda de cada uno de los
archivos, ésta cambiara de color azul obscuro para presentarse en azul claro
y el cursor también cambiara de presentar una flecha a una mano para
indicar la seleccion del usuario. en ese momento debera presionar el boton
izquierdo del “MOUSE", desapareciendo la pantalla que se mostraba para

presentar la pagina que contiene el archivo seleccionado.



El primer archivo que aparecerd después de la pagina de presentacion, sera
el archivo “Inicio” como se observa en la figura 1.2, aqui presentara al
usuario una breve descripcion de cada uno de los archivos que forman el
programa, la informacion de consulta rdpida y las bases de dalos que el

usuario podra consultar en cada uno de los demas archivos.



1

FIGURA 1.1. PANTALLA DE INGRESO
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FIGURA 1.2. PANTALLA DE INICIO
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CAPITULO 2 ANALISIS Y MANEJO DE LA INFORMACION DE
ALUMNOS

En este capitulo se presentara toda la informacion referente a los alumnos,
se explicard como consultar, modificar, navegar, dar de alta y baja cada uno

de los registros que esta contenida en la base de datos de alumnos.

También se explicara el formato y la forma de utilizar la informacién de

consulta rapida dentro del archivo de alumnos.

2 .1 Archivo de alumnos

En cualquier pantalla en la que se encuentre el usuario, podra ir a la
informacién de alumnos, moviendo el cursor hacia el archivo de alumnos y
presionando el botén izquierdo del “MOUSE", cuando se presiona el archivo

de alumnos aparecera una pantalla como la que se muestra en la figura 2.1.

Una vez dentro de este archivo se presentara {a pagina de alumnos con un
formato parecido a los que se presentardn en los demas archivos de este

programa, apareceran en la pagina cuatro botones con las leyendas Buscar



Alumno, Materias Inscritas, Datos Personales e Ir a la base.

Cuando la base de datos de alumnos contiene informaciéon almacenada y el
usuario requiere informacion especifica de un alumno, podra hacer uso de la
informacion de consulla rapida desde el archivo de alumnos, sin necesidad

de ingresar a la base de datos, lo cual requerira mas tiempo.

Para consultar la informacion de consulta rapida el usuario debera
seleccionar el boton con la leyenda “Buscar Alumno” que se encuentra en la
parte superior de la pagina que muestra el archivo de alumnos, una vez
seleccionado debera presionar el boton izquierdo del "MOUSE" para

activarlo.

Cuando se active este botdn aparecera en la parle media y derecha de la
pantalla una ventana con el titulo "Buscar Alumno”, mientras aparece la
ventana el programa buscara en la base de datos para recopilar de los
nombres de alumnos que existen en cada uno de los registros

almacenandolos en Ja memoria, incluyendo épellido paterno, materno y



nombre (s), unos instantes después de haber aparecido la ventana mostrara
la lista de alumnos en el cuadro de dialogo “COMBO BOX" que esta dentro

de la ventana "Buscar Alumno”.

Para ver la informacion de consulta rapida de algin alumno, se busca su
nombre en la lista que aparece dentro del “COMBO BOX" como se muestra
en la figura 2.2., con las flechas puede recorrer la lista hacia arriba o hacia

abajo y se selecciona con el boton izquierdo del “MOUSE”".

2.1.1. Informacidn basica de alumnos

Una vez que se selecciond el nombre del alumno deseado en la lista, los
dalos se presentaran automaticamente en los espacios dispuestos para esta
informacion, en la parle superior de esla pagina y abajo del botén de “Buscar
Alumno”, se tiene un espacio para presentar la informacion basica como
“Nombre”, “Escuela de Procedencia”, “Carrera Inscrita”, “Semesire” y “Clave

dela UP."



2.1.2. Informacion de consulta rapida de alumnos

Abajo de la informacion basica se encuentra un cuadro que contiene dos

botones mas con las leyendas "Materias Inscritas” y "Datos Personales”.

Cuando el usuario selecciona el botdn de "Materias Inscritas” y se le da un
"“Click” con el boton izquierdo del “MOUSE", lee el nombre del alumno que
se selecciond anteriormente y busca en la base de datos de alumnos las
materias inscritas que tiene dadas de alla para ese alumno en el semestre
que tiene indicado, presentandolas en un cuadro inferior con el titulo de
“Materias Regulares” como se muestra en la figura 2.3.. Sabemos que
también algunos alumnos aparie de llevar las materias regulares de su
semestre, pueden llevar materias de otros semestres, y si este es el caso del
alumno seleccionado, también apareceran esas materias pero en otro cuadro
que esta en el lado derecho que lleva el titulo de "Materias No Regulares"”; se
presentara una lista con cada una de estas materias y del lado izquierdo de

la misma se presentara el semestre al que perenece.



Cuando se presiona el boton con la leyenda "Datos Personales” con el botén
izquierdo del “MOUSE”, automaticamente se busca la informacion del
alumno seleccionado en un arreglo de memoria para evitar que la busqueda
de informacion se vuelva muy lenta, y desaparece momentaneamente el
formato de "Materias Inscritas” para poder presentar el formalo de “Datos

Personales”.

En el formato de datos personales como muestra la figura 2.1., aparecera la
informacion del domicilio del alumno seleccionado como calle, colonia,

delegacion, codigo postal y teléfonos.

2.2. Analisis y manejo de la informacion de la base de datos de

alumnos

La base de datos de alumnos es un programa que no perienece al programa

general de archivos, cuando estamos en el archivo de alumnos, los datos



como “Materias” y "Datos Personales” que vemos en los formatos de
informacion de consulta rapida, los importa de la base de datos y dandoles el

formato necesario para presentarios.

Para modificar la base de datos de alumnos ya sea para dar de alta un
nuevo alumno, dar de baja, buscar, navegar o cambiar, sera necesario estar

dentro de la ella.

Para abrir la base de datos de alumnos, existe un botdn en la parte superior
derecha en el archivo de alumnos con la leyenda “Ir a la Base", si este boton
se presiona con la activacion del boton izquierdo del *MOUSE",
automaticamente el usuario se trasladara a la primera pagina de la base de

datos de alumnos que contiene informacion almacenada.

2.2.1 informacion basica de la base de datos de alumnos

Una vez que el usuario se encuentra dentro de la base de dalos, aparecera
en la panlalla una caratula con el titulo “Alumnos” como se muestra en la

figura 2.4., dentro de la cual exislen los regisiros de Apellido Paterno,



Apellido Materno, Nombre, Escuela de Procedencia, la carrera, el semestre
al que esta inscrito el alumno y la clave de la Universidad, llamando a ésta,

informacion basica de alumnos.

En la parte inferior izquierda de la informacion basica existen dos botones
con las leyendas "Materias Inscritas” y "Datos Personales” del alumno.
También contiene un registro con la leyenda “Comentarios” en donde se
puede escribir el usuario cualquier tipo de informacion sobre el alumno y no
esla reslringida la capacidad del comentario como algun dato importante que
el usuario crea conveniente tenerlo a la vista para su administracion, y por
ultimo existen siete botones que sirven para administrar y navegar dentro de
la base de datos, con las leyendas Cambiar, Buscar, Alta, Baja, Atras,
Adelante y Terminar. En los siguientes puntos se explicara la operacion de la

base de datos y cada uno de estos botones.
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Para llenar la informacion basica de alumnos de la base de datos que
anteriormente se describio, sera necesario estar en la pagina en donde se

llenaran y/o modificar la informacion respectiva al alumno.

Si el registro es nuevo, es decir no existia en el momento que el usuario crea
una pagina para un nuevo alumno, se crean también todos los registros, y
entonces se debera llenar cada uno de esios regisiros. Para llenarlos sera
necesario colocar el cursor dentro del registro que se quiera llenar y se
debera presionar el botén izquierdo del *“MOUSE", el cursor cambiara de ser
flecha para seleccién a una linea para insertar texto, en ese momento el
usuario podra escribir los datos necesarios en cada uno de los registros de
Apellido Paterno, Apellido Materno, Nombre, Escuela de Procedencia y
Clave de la U.P., en los registros de Carrera Inscrita y Semestre existen dos
formas de llenarlos, la primera sera con el mismo procedimiento descrito, y la
segunda para aumentar la rapidez se debera presionar el boton con la

leyenda “Cambiar’, esta accion mostrara dos "COMBO BOX" sobre los



registros como se muestra en la figura 2.5., los cuales contienen la
informacion de las carreras (Ingenieria Industrial, Ingenieria Electromecanica
e Ingenieria Informatica), y en semestres, aparecera un listado desde
primero hasta décimo semesire. lo unico que el usuario tendra que hacer es
seleccionar la carrera y el semestre. los dos “COMBO BOX" seguiran

presentes hasta que se cambie de pagina o se salga de la base de datos.

Si el registro ya existe y se quiere modificar alguna o toda la informacién
basica sera necesario seleccionar la pagina de ese alumno y presionar el
botén de “Cambiar”, cada uno de los registros de la informacién basica de
activaran para poder modificar la informacion y apareceran los dos "COMBO

BOX" de semesire y carrara inscritos.
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2.2.2. Actualizar o modificar materias a un alumno

Para este proposito sera necesario presionar el bolon que se encuentra
abajo de la informacion basica con la leyenda "Materias Inscritas”, cuando se
activa aparecera una ventana con el titulo “Materias Inscritas”, en la cual se
puede observar que se divide en dos partes como se mueslra en la figura

26.

En el momento que se presiono el boton, el sistema leera la informacion
grabada en el registro de semestre y carrera, con el proposito de que al abrir
esta ventana en la parte superior aparezcan todas las materias del semestre
y carrera inscrita que se obtuvieron de la base de datos de materias, cada
una de los ﬁtulos de la materia es un boton, y cada vez que se le da un
“CLICK" a cada una de las materias aparecera o desaparecera una flecha
indicador de activacion de! botén. cuando esta seleccionado el boton se dara
de alta la materia para ese alumno, de esta manera el usuario podra dar de

alta o de baja materias del semestre y carrera inscrito.



2.2.2.1. Inscribir o modificar materias de otros semestres

Existen casos en los cuales un alumno no lleva todas las materias del
semaestre inscrito, puesto que debe alguna de otro semestre, y en este caso
el usuario debera dar de alta las materias que cursara del semestre

respectivo.

Para este proposito en la parte inferior de la ventana de “Materias Inscritas”
existe otro botdn con la leyenda "Materias de otros semesires”, cuando se
presiona este botdn con el "MOUSE" se abrira una ventana mas con el tituto

"Modificar Materias de Otros Semestres”.

Dentro de esta ventana aparecera un cuadro donde se presentan todos los
semestres desde primero hasta décimo. y abajo de éste, otro cuadro donde
se presentan las materias del semestre que se selecciond anteriormente, con
el “"MOUSE" el usuario podra seleccionar cualquier semestre y cualquier

materia dandole un “CLICK" en el lugar correspondiente, esta informacion
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se copiara en la parte inferior de la ventana de “"Materias Inscritas”, en donde
aparecen hasta seis botones como se muestra en la figura 2.7., cada vez
que se selecciona una maleria de otro semestre la leyenda del botén se
cambiara de presentar “No" a el titulo de la materia, y junto a este aparecera

el semestre a la cual perienece.

Al igual que las materias regulares del semestre en el que esla inscrito el
alumno, el hecho de que aparezca la materia no significa que esta dada de
alta, si no hasta que con el "MOUSE" se selecciona el boton con el nombre

de la materia, y se activa apareciendo la flecha de activacion.

Cada vez que se selecciona una materia dentro de la ventana de “Materias
de Otros Semeslires” se cerrara. si s necesario dar de alta otra materia
irregular, se debera presionar de nuevo el boton de “Materias de otros

semestres” y hacer el mismo proceso descrito anteriormente.



2.2.3. Dar de aita Datos Personales del Alumno

Para dar de alta los datos personales de un alumno, sera necesario
presionar el boton que tiene la leyenda “"Datos Personales”, aparecera una
ventana que tiene el titulo de "Datos Personales” como se ilustra en la figura
2.8.; esta ventana contiene siete registros: calle, numero. colonia,

delegacion, codigo postal y teléfono.

Para llenar los datos de los registros el usuario tendra que poner el cursor
con el “MOUSE" en el registro que se quiera llenar, se le da un "CLICK" y el
cursor cambia de flecha a una linea para insertar texto, después el usuario

tendra que llenar esta informacion con el teclado.

Una vez que se termino de llenar todos los registros que contiene esta
ventana, se debera presionar el boton con la leyenda “Regresar”; cuando se
presiona el botdn la ventana se debera de cerrar y mostrar la base de datos

de ese alumno.



2.2.4, Botones de manejo de la base de datos

Estos botones tienen la finalidad de que el usuario pueda moverse dentro de
la base de datos para la buena administracion de cada uno de los registros,
existen varios botones “Dar de alla", “Dar de baja", “Buscar’, “Cambiar” y

“Terminar”, cada uno de los botones tiene una funcion diferente.

2.2.4.1. Botones para dar de alta y baja a un alumno

Para dar de alta un nuevo alumno sera necesario presionar el botén con la
leyenda "Alla", este boton inserlara una nueva pagina con cada uno de los
registros de la informacion basica, asi como también todos los registros que
tengan que ver con la informacion de “Materias Inscritas” y “Dalos
Personales”, es importante mencionar que cuando se inserte una nueva

pagina todos los registros apareceran sin ningln dato, por lo tanto el usuario



debera llenarlos de la manera que se explico anteriormente, y el lugar en
donde se insertara la pagina, podra ser insertada en cualquier lugar, lo mas
recomendable es irasladarse hasla la ultima pagina y presionar el boton de

alta.

Para dar de baja a un alumno el usuario tendra que trasladarse a la pagina
en donde se encuentra el alumno que sera dado de baja de la base de
datos, una vez seleccionada esla pagina se presiona el boton con la leyenda
“Baja”, inmediatamente se presentara una indicacion “;Estas seguro que
quieres borrar este registro?” y la contestacion se debera hacer mediante los
dos botones que aparecen junto con el aviso “si” 0 “no”, si se presiona el

boton de “si" la pagina que estaba seleccionada desaparecera, presionando

el boton “no" la ventana desaparecera sin borrar la pagina.
2.2.4.2. Boton de buscar un alumno especifico

Cuando se presiona el boton con la leyenda “buscar” aparecera un cuadro

de dialogo con la pregunta ¢Nombre?, y el usuario debera de contestar
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poniendo el nombre del alumno y presionando el botdon con la leyenda
“0.K."”, o bien presionando la tecla de "ENTER", buscara dentro de la base

de datos este nombre y lo pondra a la vista del usuario.

2.2.4.3. Botones de navegacion Atras y Adelante

Para navegar dentro de la base de datos de alumnos existen dos botones
con las leyendas “Atras” y "Adelante” los cuales permiten que el usuario
pueda revisar cada una de las paginas presionando cualquiera de los

botones.

Cuando la base de datos de alumnos llega a la ultima pagina, el boton

"Adelante” quedara desactivado para indicar al usuario que es el final de la

base de datos, y para el boldn de "Atras” igual pero cuando llega a la primera --

pagina, este botdn se queda desactivado.
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2.2.4.4. Botdon de terminar

Cuando se presiona el boton con la leyenda "Terminar”, automaticamente se
graba toda la informacion que se tenia en la base de datos de alumnos, y
unos instantes después deja la operacidn de la base de datos para

trasladarse al archivo de alumnos.
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Nombre: BANTIAGO CORRO VIL.LANUEVA
Escuels de procedencis:  ESCUELA AMERICAKA BOSTON

Canerainscrita:  Ingenieria Electromecinica Semastre: 1 ClavaUP.: 641014

[O) Matortas tmscritas @ Detos Pervosies

Calle: PURGO D
Colonla: JARDINES DEL PEDREGAL

Delegacion: ALVARO OBREQON Codigo Postal 81900
Toldfono: §6807-20y 634-65-T2

FIGURA 2.1. ARCHIVO DE ALUMNOS
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Nombre: 8ANTIAGO corro ViLLAneVA | TR
Escuela & procedencia: ESCUELA AM

Carrera dnaceita:  Ingenteria Electromecanic||  ‘SANTIAGD CORRO VILLANGEVA ¥
JEDUARDO SALGADO CREVANTES ’
'REBECA MORENO LARA

EMNM Inscritas @) Datos Persoales

Calla: FUEGO 823

Colonta: JARDINES DEL PEDREOGAL

Delegacitn: ALVAROC OBREQON Cédigo

Teléfono: 548-07-20y 634-68-T2

FIGURA 2.2, VENTANA "BUSCAR" ALUMNO Y DATOS PERSONALES
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FIGURA 2.3. INFORMACION DE CONSULTA RAPIDA "MATERIAS INSCRITAS"
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FIGURA 2.4. BASE DE DATOS DE ALUMNOS
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Apeilido Nombrs

Escuela de Procedencia ESCUELA AMERICANA BOSTON

Carmers Inscitta ‘Ingenisna Industnal | ¢ Semestre |3 |4]

Materlss Inscritas Caive U.P.m

. Datos Personales
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FIGURA 2.5. CAMBIAR INFORMACION EN LA BASE DE DATOS DE ALUMNOS



Materias Inscritas

Materiss

+/ ALGEBRA SUPERIOR
+” INTRODUCCION A LA INOENIERIA

¢~ CALCULD DIFERENCIAL E INTEGRAL
+/ INTRODUCCION A LA INFORMATICA
" DIBUIO

#” FUNDAMENTOS IDEOLOTICOS D& OCCIDENT

FIGURA 2.6. PANTALLA "MATERIAS INSCRITAS"” DE UN ALUMNO
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FIGURA 2.7. PANTALLA "MODIFICAR OTRAS MATERIAS" DE UN ALUMNO
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FIGURA 2.8. PANTALLA "DATOS PERSONALES" DE UN ALUMNO
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CAPITULO 3

ANALISIS Y MANEJO DE LA INFORMACION DE
MATERIAS
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CAPITULO 3 ANALISIS Y MANEJO DE LA INFORMACION DE

MATERIAS

En el capitulo anterior se presenté la informacion de alumnos, la base de
datos y los formatos de consulta rapida de ésta, bien, en este capitulo se
presentaran los mismos temas pero referidos a materias, toda la informacion

necesaria para que el usuario pueda utilizarla de manera correcta y facil.

3.1. Archivo de materias

Para accesar a la informacion de materias, sera necesario presionar en la
parte superior de la pagina el archivo con la leyenda “Materias”, el programa
automaticamente presentara al usuario esa pagina como se muestra en la
figura 3.1., presentando el formato de la informacion de consulta rapida de

materias.

-
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3.1.1. Formato de la informacion de consulta rapida de materias

En la figura 3.1., se muestra el archivo de materias, en el cual aparece un
formato especial para la presentacion de la informacion de consulta rapida
de esle tema , en la parte superior de la pagina aparecera un rectangulo que
contiene la informacion asociada al semestre que se quiere consultar desde
primero hasta décimo semestre, lo primero que el usuario debera hacer es
activar el boton con la leyenda del semestre que quiere revisar, para activar
estos botones se hara con el cursor y presionando el boton izquierdo del
“MOUSE"; una vez aclivados, la pagina buscara todas las materias que se
encuentran almacenadas en la base de datos de materias, recibira esta

informacion y la mostrara en los espacios dispuestas para |la presentacion.

Existen seis columnas en la pagina, abajo del rectangulo con la seleccion de
los semestres, la primera de ellas liene la leyenda de “Area” en la cual se
presentara el semestre y el area de la cual pertenece la materia, la segunda

columna “Clave” mostrara la clave de cada una de las materias del semestre
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y carrera seleccionadas, la tercera columna “Materia” refiriéndose a el litulo
de la materia inscrita para el semestre carrera y area, “Horas de clase”
seran las horas de clase tolales a la semana que se deberan de impartir
segun el plan de estudios, “Horas de laboratorio” es la parte practica de la
materia y se presentaran las horas totales a la semana , y la ultima columna

presentara cuantos profesores seran necesarios para imparir esa materia en

la pante tedrica y practica.

Los primeros dos semestres se consideran de tronco comun, pero después
del segundo semeslre empiezan las carreras (Ingenieria Informatica,
Ingenieria Industrial e Ingenieria Electromecanica), por lo tanto cuando el
usuario presiona alguno de los dos primeros semestres no importa saber la
carrera, pero cuando se presiona cualquier botén entre tercero y décimo,
aparecera un cuadro abajo de los semestres, que contiene tres botones con
las leyendas de las tres carreras que imparte la Escuela de Ingenieria como
se aprecia en la figura 3.2. y las malerias no aparecen siino hasta que se

presione alguna de las carreras inscritas.
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Cada vez que el usuario con el “MOUSE" mueve el cursor, y éste pasa por
alguna de las materias que se presentan en la pagina, el renglon que
contiene la informacion cambiara de color, poniéndose de color azul claro y
el cursor también cambiara de ser una flecha a una mano para indicar la
seleccion, si cuando se tiene seleccionada alguna materia se le da dos
“Click” seguidos, automaticamenlte el programa se trasladara a la base de

datos.

3.2. Analisis y manejo de la informacion de la base de datos de

materias

Para trasladarse a la base de datos de materias a diferencia de la base de
datos de alumnos, primero habra que seleccionar un semestre y si el
semestre que se selecciono es de lercero a décimo, entonces también es
pecesario seleccionar la carrera, para que en el archivo de materias
aparezcan las materias seleccionadas; después al pasar el cursor por cada

una de estas materias, el renglon que contiene la informacion relacionada
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con esa materia se pondra de color azul claro y el cursor cambiara a una
mano, si en ese momento el usuario da dos “Click” a la materia
seleccionada. automaticamente se trasladara a la base de datos, y a la
pagina en donde se encuentra la materia que selecciono en el archivo, esta
es una manera rapida de accesar al registro para modificar o cambiar la

informacion contenida en los registros de la base de datos.

Una vez que el usuario entrd a la pagina requerida en la base de dalos,
aparecera un formato especial como se observa en la figura 3.3.. se tendra
en primer lugar el titulo de la pantalla llamada "Materias", y después se

tendran distintos registros en los cuales esta contenida toda la informacion.

Los datos requeridos en la base de datos son: Semestre, Area. Clave,
Materia, Horas de clase, Horas de laboratorio, Cuantos profesores de clase,

Cuantos profesores de laboratorio.

Normalmente todos los registros se mantienen desactivados, es decir no se
puede inseriar texto, para evitar que sin querer, el usuario modifique la

informacion.
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Para modificar la informacién contenida en los registros se debera presionar
primero el botén con la leyenda "Cambiar”, los registros se activaran como se
aprecia en la figura 3.4., y para disminuir el tiempo de lienado de los
registros, en alguno de ellos apareceran un "COMBO BOX" con el texto de
ase registro para seleccionarlo y que aulomaticamente se escriba en el
registro, como es el caso de semestre en donde aparece desde el primer
semestre hasta el décimo, el area (Mecanica, Computacion, Eléctrica y
Electronica, Administracion, Térmica y Fluidos, Matematicas, Ingenieria
Industrial, Humanidades y Laboratorios), y el material didactico que sera
necesario para la materia; en 1os registros en donde no aparece un “COMBO
BOX" el usuario tendra que llenar el resto de la informacion como: clave, el

titulo de la materia, las horas de clase y horas de laboratorio.

El sistema permite también tener un control de los profesores requeridos por
la materia, ya sea para la teoria o la practica. En la parte tedrica puede haber

uno o dos profesores, para seleccionar cuantos profesores imparten teoria
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existen dos botones con las leyendas "1"y “2" en el mismo renglon de horas
de clase. cuando se presiona el boton de “Cambiar’ también eslos dos
bolones se activardn para que el usuario seleccione la cantidad de
profesores requeridos por [a materia, para el caso de laboratorio es igual,
excepto que solo puede ser “0" o “1" (sin profesor o con un profesor de

laboratorio respectivamente).

En la parte superior de la pagina, también cuando se presiona el boton con
la leyenda "Cambiar” aparecera un cuadro con el titulo de “"Carrera que
aplica" refiriendose a que carrera perienece la materia (Ingenieria
Electromecanica, Ingenieria Industrial, Ingenieria Informatica), el usuario
debera presionar la o las carreras a las cuales aplica. y en la parte inferior de
la pantalla existen tres registras en los cuales quedara grabado las carreras

a las cuales aplican esta materia.
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También la base de datos tiene un registro con el titulo de “Comentarios”, en
donde el usuario podra guardar informacion acerca de la materia, como
informacion de los temarios o algun olro tipo de informacion, este registro no

esta limitado pudiéndose escribir todo lo necesario.

3.2.1. Botones para el manejo de la base de datos

3.2.1.1. Boton de BUSCAR

Cuando se presiona el boton con la leyenda "Buscar”, se mostrara un cuadro
de dialogo, preguntando ;Cual es el nombre de la materia?, el usuario
tendra que escribir el nombre de la materia que desee buscar, una vez
escrito presiona la tecla “ENTER". o bien con el cursor presiona el boton
“0.K."”, el sistema revisara cada uno de los registros existentes, y comparara
la materia, hasta encontrarla, en el momento en que se encuentre aparecera

esa pagina, si no se encuentra. entonces deja la pagina en la cual estamos.
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3.2.1.2. Botones de "ALTA" y "BAJA"

Cuando se quiere crear una nueva pagina o registro para inserar una
materia nueva, se debera presionar el boton con la leyenda "Alta”, este botdn
insertara una nueva pagina con los registros en vacios, el lugar en donde se
insertara depende en donde se encuentre el usuario, lo recomendable es
estar en la ultima pagina y luego insertarla, de esta forma siempre podemos

ubicar cudl es la nueva materia que se grabo en la base de datos.

Si se quiere borrar una materia existente en la base de datos se lendra que
buscar y presentarse la pagina e la pantalia, ya sea por el boton de
“Buscar’, navegando en la base de datos con los botones “Adelante” y
“Atras" o desde el archivo de materias seleccionarla; una vaz que selecciond
la pagina en donde se encuentira la materia que se quiere borrar se presiona
el boton con la leyenda “Baja", aparecera una ventana preguntandonos
¢ Estas seguro que quieres borrar este registro?”, y aparecen en la misma

ventana dos botones “Si" o “No", presionando el boton *“Si", se borrara la
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pagina y se acomoda la base de datos para no dejar ningun espacio entre
una pagina y otra, si no se quiere borrar entonces se presiona el botén con la

leyenda "No", se desaparece la ventanay el registro queda intacto.

3.2.1.3. Navegacion dentro de la base de datos con los botones

“Adelante” y “Atras”

Cuando se quiere navegar dentro de la base de datos de materias para
revisar cada uno de los registros, o para buscar algun registro especifico,
existen dos botones en la parte inferior derecha de la pantalla, con las

leyendas “Adelante” y “Atras”.

Cuando se presiona el boton “Adelante” siempre avanza una pagina, de esta
manera podemos revisar cada una de las paginas grabadas en la base de
datos, si la base de datos llegara a la ultima pagina, entonces el boton
"Adelante” se desactivara, por el otro lado, si se presiona el botdn con la
leyenda “Atras” siempre regresara una pagina hasta que llegue a la primera ,

y se desactivara también.
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3.2,1.4. Boton de terminar

Cuando estamos dentro de la base de datos de materias y el usuario lermina
de usar esta seccion, debera presionar el boton con la leyenda “Terminar”, al
momento de presionar este boton, la base de datos empezara a grabar todos

los cambios que se realizaron, y regresara al archivo de "Materias”.
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FIGURA 3.1. ARCHIVO DE MATERIAS
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CAPITULO 4

ANALISIS Y MANEJO DE LA INFORMACION DE
PROFESORES
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CAPITULO 4 ANALISIS Y MANEJO DE LA INFORMACION DE

PROFESORES

En esle capitulo se presentarad la informacion que exisle respecto a
profesores, como manejar la base de datos y accesar a la informacion de
consulta rapida como. nombre, clave de la universidad, R.F.C., horario,
materias a impartir y datos personales; para una buena seleccion de

materias y horarios.

4.1 Acceso a la informacion de profesores

Para tener acceso a la informacion de profesores se debera presionar el
archivo con la leyenda "Profesores”, una vez presionado este boton, en
donde quiera que se encuentre, presentara la pagina que contiene toda la

informacion acumulada de profesores como se muestra en la figura 4.1..

La pagina de profesores tiene un formato parecido al formato de alumnos, en
donde se puede observar que existe un cuadro en la parte superior

izquierda, donde se encuentra un boton con la leyenda "Buscar Profesores”;
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con el cursor controlado por el *“MOUSE", se aclivara en primer lugar esle
botdon. después aparecera una flecha para indicar que el botdén ha sido
activado, aparecera una ventana en la parte central derecha de la pantalla
con el tilulo "Buscar Profesores’ como se aprecia en la figura 4.2., esla
ventana contiene un cuadro "COMBO BOX" en el cual aparecen todos los
profesores que estan capturados en la base de dalos, cuando se aclive el
boton de “Buscar Profesor’, el sistema automaticamente imporara la
informacion: Grado, Nombre. Apellido Paterno y Apelliic Materno, y se

presentan en este orden.

Para seleccionar a un profesor, se debera de dar un *Click” dentro del
cuadro que contiene el nombre del profesor del cual requerimos la
informacion, la ventana se cerrara automaticamente después de haber

seleccionado al profesor.
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Una vez seleccionado ¢l profesor y cerrada la ventana de “Buscar” la
informacion se mantienc en la memoria y copiandola en la parte superior de
la pagina de profesores, pone la informacién basica del profesor, como:

Nombre completo incluyendo el grado. el R.F.C. y la clave de la Universidad.

Abaijo de la informacion basica se encuentran tres botones con las leyendas
"Horario”, "Malerias” y "Dalos personales” como se ve en la figura 4.3., el
usuario podra seleccionar cada una de estos botones que contienen la
informaciones de consulta rapida. sin necesidad de consultar la base de

dalos.

Cuando se presiona el boton con la leyenda “Horario” como se muestra en la
figura 4.3., se imporia la informacion que se tiene en la base de datos, en ia
seccion de horarios, aparece los dias de la semana (Lunes a Sabado), y en
cada uno de los dias existen dos turnos, uno en la manana y el otro en la

tarde.
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La informacion se presenta como un cuadro, en donde la parte inferior
izquierda aparecen los dias de la semana y para cada dia aparece la hora de
inicio y la hora de término del turno de la manana, y para el urno de Ia tarde
también aparece una hora de inicio y una hora de término; en el caso de que
un profesor no tenga alguno de los dos turnos aparecera “No” en cualquiera

de las horas de Inicio y término del turno respectivo.

Si se presiona el boton de materias, desaparaecera el formato de horario y
aparecera un nuevo formato en la parte inferior de la pagina como en la
figura 4.4., presentandose un rectanguio que contiene cada uno de los
semestres de las carreras que existen en la Escuela de Ingenieria desde el
primer semestre hasta el décimo, el usuario podra consuitar la informacion
de las materias que puede impartir ese profesor cuando se selecciona
alguno de los semesires, aparecera de! lado izquierdo una columna que
muestra las materias tedricas, y del lado derecho en el mismo rengion la

practica o laboratorio.
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Si se presiona el ultimo botén, con la leyenda “Dalos Personales”,
desapareceran los dos formalos anteriores y presentara los datos personales
del profesor seleccionado como se presenta en la figura 4.5., los cuales son:
calle, numero, colonia, codigo postal, delegacion y teléfono, esta primera
informacion corresponde a los datos personales del domicilio del profesor,
también se tiene los datos personales del centro de trabajo, y son: empresa,

giro. puesto, calle, nimero, codigo postal, colonia, delegacién, y teléfono.

La informacion de consulta rapida esta hecha de tal forma, que se pueda
consultar [o mas rapido posible, sin necesidad de consultar la base de datos

de profesores.

4.2, Analisis y manejo de la informacion de la base de datos de

profesores

Para accesar a la base de datos de profesores, en primer lugar se tendra
gue presionar el botdn con la leyenda *ir a la Base", una vez presionado el
botdn, el programa dejara el archivo para {rasladarse a la primera pagina que

conliene informacion dentro de esta base de datos.
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Al aparecer la pantalla de la base de datos, aparecera con un formato muy
parecido a todas las demas bases de dalos de este programa como se
muestra en la figura 4.6., en la pare superior se muestra el litulo
“Profesores”, y en la parte inferior estan los registros donde aparecera la

informacion basica.
4.2.1. Informacion basica de profesores y formato

La informacion a la cual llamamos informacién basica, son los datos
generales del profesor, deniro de los cuales encontramos en el primer
renglon que contiene tres registros para insertar como se aprecia en la figura
4.6., el nombre completo del profesor, el primero es “Apellido Paterno”,
*Apellido Materno” y “Nombre(s)", después estan otros registros como

“Grado”, “Coordinador”, “Experiencia”, “R.F.C.".

También existen tres registros en los cuales insertaremos las especialidades,
puesto que un profesor puede tener hasta tres especialidades, y por tltimo

“Clave de la U.P.” y un cuadro de dialogo con la leyenda “Comentarios”.
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Por el lado derecho Inferior se muestra un cuadro con la leyenda “Otros
Datos”, que contiene tres bolones, cada uno de eslos botones tiene la
funcion de mostrar una nueva panialla para actualizar o modificar “Datos

Personales”, “Horario" y “Materias”.

En la pare inferior de la pantalla se presentara también, al igual que en las
demas bases de datos, una serie de botones (7) para adminisirar y navegar

dentro de este programa.

4.2.2, Accesar a la informacion de datos personales en la base de datos

de profesores

Cuando presionamos el boton con la leyenda “Datos Personales” en el
cuadro de "Otros Datos”, aparecera una nueva pantalla con el titulo “Datos
Personales” como se observa en la figura 4.7., también contiene la
informacion del nombre, apellido paterno, apellido materno y grado, estos
datos cada vez que se ingresa a esta pantalla, se tendran actualizados; en la

parte inferior contiene toda la informacion de este profesor con los datos de
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su domicilio y de su centro de trabajo; para los datos de su domicilio se tiene
los registros: "Calle", "Numero”, “Colonia”, “Delegacion”, "Codigo postal” y
“Telélonos", para el centro de trabajo: “Empresa”, “Giro", “Puesto”, “Calle”,

“Numero”, “Colonia", “Delegacion”, “Cédigo postal” y “Teléfonos".

Para llenar cada uno de los registros no existe ningun boton, siempre estan
activados, es decir cada vez que entramos a esia pantalla y se pasa el
cursor por algun registro, se cambiara a una linea para insertar texto, si le
damos un “Click” con el botén izquierdo del “MOUSE" a un registro

especifico, se podra escribir en el.

Podemos observar que los registros de apellido paterno, apellido materno,
nombre(s) y grado, siempre estan desactivados, es decir el usuario no podra
insertar texto en estos registros, el sistema lo hace automaticamente para

localizar su registro.
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Para cerrar la ventana de "Datos Personales” se debera presionar el boton
inferior con la leyenda “Regresar’, cuando se presione, se grabaran los
cambios antes de cerrar la ventana, y regresara a la pantalla de la

informacion basica en la base de datos.

4.2.3. Accesar a la informacion de horario en la base de datos de

profesores

Cuando el usuario presiona el boton con la leyenda "Horario", que se
encuentra en el cuadro de "Otros Datos”, aparecera en la misma base de
datos una ventana rectangular con el titulo de “Horario”, para accesar a la
informacion de el horario disponible en el que puede imparir alguna

asignatura.

Una vez abierta la ventana de "Horario", aparecera un formato grafico como
se observa en la figura 4.8., para poder hacer la seleccién de manera rapida

y visual, en primer lugar el usuario tendra que seleccionar los dias, en la
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pare inferior y arriba de los botones se encuentra un rectangulo que

contiene seis botones, y cada uno de ellos es un dia (Lunes a Sabado).

En la parte media, se encuentra un rectangulo siendo este el horario total
desde las 7:00 hasia las 23:00 horas, cabe aclarar que no es el horario del
profesor, sino el horario total, arriba de este rectdngulo existen cuatro
registros, indicando el horario seleccionado para el dia indicado ( furno de la
manana y turno de la tarde). en la pare inferior existen dos botones. cada
uno de estos botones puede cambiar la leyenda dependiendo como se
encuentre el horario, por ejemplo si el turno de la manana (primer turnoy esta
seleccionado el boton tendra la leyenda “Desactivar 1° turno”, si se desactiva
el primer turno la leyenda del botén cambiara y presentara “Activar 1° turno”,
lo mismo pasara con el bolon de control del segundo turno; si alguno de los
dos botones se desactiva, en la parle superior en donde se muestra el
horario seleccionado por el usuario, aparecera la leyenda "No" para el

registro de inicio y término. indicando que no esta disponible en ese horario.
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Para hacer una programacion de horario el usuario seleccionara el dia en
primer lugar, una vez seleccionado éste, sobre el rectangulo del horario {otal
(pista), apareceran dos rectangulos de distinto color, uno en azul obscuro y

el otro en azul claro, indicando los dos turnos.

Para mover estos rectangulos, cada vez que se pone el cursor cerca de Ios
vertices del rectangulo, el cursor cambiara de ser una flecha a una doble
flecha horizontal, para arrastrar el vérice seleccionado se pone la doble
flecha encima del verice que se quiere mover, y se presiona el boton
izquierdo del “MOUSE". se mantiene presionado mientras se desplaza el
“MOUSE" hacia un lado o el otro ( solo en el eje vertical). para seleccionar el
otro veértice se hace lo mismo, asi como también para los vértices del otro
rectangulo; mientras se arrastra uno de los vérices, en los registros de hora
de inicio y hora de término del rectangulo seleccionado, se podra ver la hora
que el usuario esla seleccionando, de esta manera se puede seleccionar

practicamente cualquier hora con intervalos de cinco minutos.
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Una vez que se selecciond un turno o los dos, y las horas de inicio y término
respectivamente, el usuario podra cambiar de dia, para hacer el mismo

procedimiento hasta que se tengan los dias y horas disponibles del profesor.

Para cerrar esta ventana, el usuario tendra que presionar el boton inferior
derecho que tiene la leyenda “Regresar”, cuando se presinna esle boton, se
graban los cambios realizados y se cierra, presentando la pantalla original

de la base de datos de profesores.

4.2,4, Accesar a la informacion de Materias de la base de datos de

profesores

Cuando se presiona el boton con la leyenda *Materias” en el cuadro de
"Otros Datos", se presenta una ventana mas con el titulo “Materias™ como se
muestra en la figura 4.9., en esta ventana el usuario podra seleccionar las
malerias que el profesor puede impartir de acuerdo a sus especialidades,

que se encuentra en la informacion basica.
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Cada vez que el boton se presiona para abrir esta ventana , primero se lee
la informacion de especialidades, para que el sistema pueda buscar en la
base de datos de materias cada una de las materias que corresponden a la

especialidad del profesor seleccionado.

Cuando aparece esta ventana en la parle superior, se muestran diez

botones y cada uno pertenece a un semestre.

Cuando el usuario quiere modificar o dar de alta las malerias que puede
impartir el profesor, debera de seleccionar algun semestre con el boton
izquierdo del “MOUSE", abajo de los semestres y del lado izquierdo
aparecera una lista de materias que pertenecen al semestre y especialidades
selaccionadas, del lado derecho aparecera una lista de las materias de Ia
laboratorio; cada una de estas materias (leoria y practica) es un boton, asi
que el usuario podra seleccionar algunas de las materias del semestre,
después se tendra que hacer el mismo procedimiento para cada uno de los

restantes semestres.
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De esta manera el usuario podra dar de alla o de baja materias de teoria o

laboratorio de un semestre determinado.

Una vez que se modificaron las materias del profesor, se presionara el botén
que se encuentra en la parte inferior derecha con la leyenda “regresar”, se
graba la informacion y los cambios realizados, y se cierra, presentando la

informacion basica de profesores.
4.2.5. Botones para navegar dentro de la base de datos de profesores

Par una correcta operacion, administracion y navegacion dentro de la base
de datos de profesores, existen en la parte inferior de la base de datos sieie
botones, los cuales tienen casi la mismas funciones que los botones de las
diferentes base de datos, es conveniente que en cada uno de los casos, se
mencionen las funciones de ellos, para que el usuario pueda familiarizarse

rapidamente con ellos.
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4.2,5.1, Botén de “Cambiar"

Cuando se desea modificar la informacion basica que esta contenida en la
base de datos, evitando que sin querer el usuario pueda alterar esta
informacion, por seguridad los registros se encuentran desactivados, es decir
no se puede insertar texto dentro de los registros de la informacion basica,
sino hasta que se presione el botén con la leyenda “Cambiar”, una vez
presionado este boton los registros se activaran, para que el usuario inserte

la nueva informacion.

Para llenar los registros apeliido paterno, apellido materno, nombre(s), R.F.C
y clave de la U.P., se tendra que utilizar el teclado, para disminuir el tiempo
de llenado de la informacion en algunos casos, como los registros de: grado,
experiencia, y las tres especialidades, aparecera un "COMBO BOX" con la
informacioén posible, por ejemplo, en el registro de grado, el “COMBO BOX"
tendrd preseleccionado la informacion de los posibles grados de los

profesores de la Escuela de Ingenieria, aparecera: “ING.", “DR.", "LIC.",
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"MSTRO", "PROF.”, “DON." y "C.P.", en el caso de las ires especialidades el
usuario podra seleccionar en cada uno de los registros: “Mecanica”,
“Computacion”, “Eléctrica y Electronica”, “Administracion”, “Térmica vy
Fluidos", “Matematicas", “Ingenieria Industrial” y *Humanidades”, en el caso
de la experiencia, este es un regisiro para que el usua’r.io pueda tener un
control de la experiencia docente que tiene el profesor, y aparecera desde 0
(pueden ser meses) hasta 10 afos de experiencia; la informacion de
coordinador es muy importante y sencilla de utilizar, cuando todos los
registros se activan y aparecen los “COMBO BOX", también los botones de
coordinador se activaran, el usuario seleccionara alguno de los botones con

la leyenda "Si" o0 "No".

Cuando se presione el botdn con la leyenda “Cambiar” y los registros se
activen, se mantendran asi hasta que, se cambie de pagina o se salga de la

base de datos de profesores.
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4.2.5.2. Botén de "Buscar”

Cuando se presiona el boton de “Buscar”, que se encuentra en la esquina
superior izquierda apareceran tres ventanas para inserlar texto, la primera
ventana aparece con la leyenda ", Paterno?” refiriendose al apellido paterno,
la segunda al apellido materno y la tercera al nombre, puesto que el
algoritmo de busqueda une la informacion de las tres ventanas para formar
el nombre completo y buscar dentro de la base de datos hasta que
encuentra la misma informacion, sera imporlante que cuando llenemos un
nuevo registro, tenga toda la informacion (apellido paterno, materno y
nombre), por ejemplo, si no tenemos el apellido materno de un profesor
seguramente dejariamos en blanco este registro, y si tratamos de buscar al
profesor con la informacion de apellido paterno, materno y nombre, no se
encontrard, por @50, COMo una buena sugerencia se recomienda nunca dejar

sin llenar alguno de estos tres registros.
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En el caso de no encontrar al profesor mediante el botéon de “Buscar”, sera
recomendable navegar dentro de cada uno de los registros de la base de
datos hasta encontrarlo, este seria un método alterno de busqueda, mas

adelante se mencionara el funcionamiento de los botones de navegacion.

4.2,5.3. Botones de "Alta" y “Baja"

Cuando se quiere insertar un nuevo profesor dentro de la base de datos, el
usuario debera presionar el boton con la leyenda “Alta”, cuando este boton
@s presionado, insertara una nueva pagina que contiene todos los registros
sin datos, asi como la informacion de “"datos Personales”, "Horario” y *
Materias”, el usuario después de dar de alta una nueva pagina, debera llenar
loda la informacidén que se describid anteriormente, si no se hace podria
generar problemas en el momento que se seleccionara nste profesor o su

horario.

El lugar en donde inserara la nueva pagina con los registros, siempre lo hara

en la siguiente pagina de donde se encuentre el usuario, por lo cual es
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recomendable que cuando se inserte un nuevo profesor, esté en la ultima
pagina de la base de dalos, de esta forma siempre el ultimo profesor de la
base de datos es el ultimo profesor en capturar y se puede localizar
rapidamente, cabe aclarar que no sucederia nada si esta recomendacion no

se lleva a cabo, a conveniencia del usuario.

Cuando se desea borrar los registros de un profesor determinado, el usuario
debera seleccionar la pagina que contiene la informacion, mediante el botén
de busqueda o navegando en la base de datos, una vez que se muestra la
pagina, se debera presionar el boton con la leyenda “Baja”, en ese momento
aparecera una ventana que pregunta "¢ Estas seguro que quieres borrar este
registro?”, abajo de esta leyenda existen dos botones con las leyendas “Si" o
“No", si el usuario quiere continuar con el borrado de la informacién de la
pagina seleccionada, entonces debera presionar el boton “Si”, y desaparece
la pagina, si hubiera presionado el bhotén con la leyenda “No”, el
procedimiento de borrado se detendria y la pagina junto con sus registros

quedara intacta.
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4.2.5.4. Botones de “Atras” y ‘'Adelante”

Para navegar dentro de la base de datos, es decir recorrer cada una de las
paginas hacia adelanie o hacia atras, el usuario debera presionar estos
botones; cuando estamos en la primera pagina de la base de datos, el bolon
de "Alras" esta desaclivado, es decir no se puede actuar, puesto que no
existe una hoja atras, lo mismo pasaria cuando la base de datos esta en la

tltima pagina, el boton de "Adelante” se desactivara.

4.2.5.5, Botén de “Terminar”

Cuando el usuario realizo los cambios necesarios en la base de datos de
profesores, y se quiere regresar al archivo de profesores se debera presionar
el boton “Terminar”, este bolon grabara todos los cambios hechos anles de
lerminar la operacion con la base de dalos, en el momento en el que se
termind de grabar se cierra la base de datos y el programa se iraslada

directamente al programa principal de archivos en la seccion de profesores.

7



niclo

Profesores

Nombre ING. SANTIAGO CORRO VILLANUEVA
R.F.C. COVS441016

{1 Horarlo () Materias

Clave UP. 66876895

® Datos Personales

Calle FUEGO

Delegacion ALVARO OBREGON  Tekfono 8630729

Empresa AEROVIAS DE MEXICO

Puesto COORDINADOR CAPACITACION TECNICA
Calie AV TAHEL N* SN
Colonla PESADOR MEXICANO

Deleaacion

TeMfono 7238182 Y 7.2381.66

N° 6238 Colonta JARDINES DEL PEDREGAL

C.P. 01500
Y 64807-29

Giro  TRANSPORTE AEREQ

CP 23090

FIGURA 4.1. ARCHIVO DE PROFESORES
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® Buscer Profesores I

Nombre  ING. BANTIAGO CORRO VILLANUEVI C e

R.F.C. COV3841016 Clave

ING. FERNANDO DIEZ DE SOLLANO

{7 Horarlo {* Materiay ® [|  ING. ALEJANDRO GONZALEZ

LIC. EVANGELINA 80TO

ING. RODOLFO BRAVO DE LA PARRA

Calle FUEGO N €-8Colo| NG, LILIA DE LA VEGA SEGURA ——
Delegacion ALVARO OBREGON Teltono DR. MARIO ACEVEDD ALVARADO $

|

R LR e e oo
:

Emovess AEROVIAS DE MEXICO .

Puesto COORDINADOR CAPACITACION TEC
Calle AV TAHEL

Colonia PESADOR MEXICANG
Deleoacion

Telfono 7238182 vy 7.2381466

FIGURA 4.2. VENTANA "BUSCAR PROFESORES"
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Nombre  ING. SANTIAGO CORRO VILLANUEVA

R.F.C. COV3&41018 Clave U.P. 38876896

@' Horarto () Materias ) Datos Pefsonales

De

FIGURA 4.3. VENTANA "HORARIO DEL PROFESOR"
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1) Buscar Profesores

R.F.C. COV384101¢

(O Horarlo @: Materias

Nombre ING. SANTIAGO CORRO VILLANUEVA

Clave UP. 86876896

{)) Datos Parsonales

Semestre (1 12 7))

“a Cs w6 O)7 O8 O (10

Clase
PROCESOS DE MANUFACTURA
SISTEMAS DE BASES DE DATOS
Si13TEMAS OPERATIVOS
MULTIMEDIOS
DISUJO MECANICO (CAD)
RESISTENCIA DE MATERIALES
TURBOMAQUINARIA

Laboratorio
PROCESO3 DE MANUFACTURA

DIBUSO MECANICO (CAD)

FIGURA 4.4. VENTANA "MATERIAS DEL PROFESOR"
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) Buscar Profesores

Nombre ING. BANTIAGO CORRO VILLANUEVA

R.F.C. COVEe41016 Clave U.P. 84876088

() Horatlo () Materias (@ Datos Personsies

Calle RUEQO N° €238 Colonia JARDINES DEL PEDREGAL C.P, 01900
Delegacion ALVARO OBREGON Teidtono §830728 Y 64807-28

Emotesa AEROVIAS DE MEXICO

Puesto COORDINADOR CAPACITACION TECNICA
Caile AV TAKEL

Colonia PESADOR MEXICANO

Deldeaacion

Glro  TRANSPORTE AEREO

N N CP. 23090

Teldlono 7238192 v 7.238146

FIGURA 4.5. VENTANA "DATOS PERSONALES DEL PROFESOR"
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FIGURA 4.6. BASE DE DATOS DE PROFESORES

83
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CAPITULO 5

ANALISIS Y MANEJO DE LA INFORMACION DE
SALONES
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CAPITULO 5 ANALISIS Y MANE.IQ DE LA INFORMACION DE

SALONES

En este capitulo se prasantara la informacion de l0s salunes. s salahaa
pueden ser audilorio, salones de clase, laboratonas y cantio de camputn, ¢
cada uno de ellos se tondrd la informacian asociada con el harana disponible
de los salones; asi como tamhién se mostrdra la utihzacion de la base u

datos.

5.1 Acceso a la Informacién de salones

Para consultar la informacion de salones, al igual que WJos lgs duinas
archivos, se debera presionar €l archivo que contiene 13 leyenda “salones”, ¢l
programa autornaticamente se trasladara a8 esla pagina, &parecerd un

formato como se muestra en la figure § 1

Cuando el usuarno iNgresa a esle paging. aparecerd en prinel lugar ¢

formato de la informacion de consulte rapda, el cual contiene ung

b7,



CAPITULO 5 ANALISIS Y MANEJO DE LA INFORMACION DE

SALONES

En este capitulo se presentara la informaciéon de los salones, los salones
pueden ser auditorio, salones de clase, laboratorios y centro de cémputo, en
cada uno de ellos se tendra la informacion asociada con el horario disponible
de los salones; asi como también se mostrara la utilizacién de la base de

datos.

5.1 Acceso a la informacién de salones

Para consultar la informacién de salones, al igual que todos los demads
archivos, se debera presionar el archivo que contiene la leyenda “salones”, el
programa automaticamente se trasladara a esta pagina, aparecera un

formato como se muestra en la figura 5.1..

Cuando el usuario ingresa a esta pagina, aparecerd en primer lugar el

formato de la informacién de consulta rapida, el cual contiene una
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lista de los salones, la capacidad de alumnos por salén, el tipo de salon y el

recurso mas importante que tiene el salon.

El formato que muestra la pagina de salones consta de paginas, es decir
cada pagina contiene hasta trece registros en donde aparece la informacion
de los salones, asi pues, no impora la cantidad de salones que se tengan
almacenados en la base de datos, podemos revisar cada uno de ellos

cambiando de pagina.

Para cambiar de pagina, en la parte inferior de la pantalla existe un botén
que contiene la leyenda "Ver siguiente pagina”, cuando el usuario quiere
revisar otra pagina debera presionar este boton, en la parte inferior y central
de la pantalla, se presenta un registro que lleva un contador de la pagina que

se esla mostrando en ese momento.

El nimero de paginas que puede existir no esta limitado, se podran mostrar

lantas paginas como sea necesario.
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Cuando se desea consultar la informacién de horarios de un salon
especifico, el usuario tendra que mover con el *“MOUSE" el cursor hasta el
renglon en donde se presenta la informacion, cuando se encuentra el cursor
en el renglén, se debera presionar el botén izquierdo del “MOUSE”,
aparecera una ventana con el titulo de “Horario”, en la figura 5.2 se presenta

la ventana de horario para un salon especifico.

En la ventana de horario, se presentaran los dias y las horas disponibles del
salon, esla informacion se debera cargar en la base de datns cuando se da

de alta un nuevo saldon o cuando se modifica la informacion.

Los dias de la semana que aparece como se muestra en la figura 5.2 son de
Lunes a Sabado, y tiene maximo dos turnos, uno en la manana y el otro en
la tarde, por esa razon dentro de esta ventana aparecen las leyendas “De A
y De A", en el caso de que algun salén no tenga un horario disponible, sea

en alguno de los dos
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turnos (manana o tarde) aparecerd en el lugar de la hora la indicacion “No”,

indicando al usuario que no esta disponible el salon en ese turno.

Esta informacion, no hay que olvidar que es unicamente de consulla, no se
podra modificar la informacién que se prasenta, puesto que esta grabada en

la base de datos de salones.

Cuando el usuario consultod la informacion, tendra que cerrar la ventana de
horario para regresar a la pantalla que contiene el archivo de salones, para
aste efecto, en la parte inferior de la ventana existe un botén con la leyenda *
Regresar”, al presionar se debera cerrar la ventana, y mostrar la pantalla
completa que contiene el archivo, para poder consultar otra informacion de

salones.

5.2 Analisis de la informacion de la base de datos de salones

Para accesar a la base de datos, en la pantalla que contlene el archivo de

salones, existe un botdon en la pate superior derecha
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con la leyenda “Ir a la Base” como se muestra en la figura 5.2., de la misma
forma en la cual se presionan todos los botones del programa, es decir
moviendo el cursor con el “MOUSE" hasta que entre el cursor a la figura del
boton y después presionando el boton izquierdo del “MOUSE", se activara el

boton para trasladar el programa hasta la base de datos de salones.

En la pantalla que muestra la base de datos aparecera un formato como el
que aparece en la figura 5.3., con el titulo “Salon”, contiene también cuatro
registros con las leyendas “Clave del Salon™, “Tipo del salon”, “Capacidad” y
"Recursos”, abajo de estos registros existe un boton con la leyenda "Horario
disponible” y un registro de “Comentarios”, también como en todas las bases

de datos existen siete bolones para navegar y administrar la base de datos.



5.2.1. Informacidn basica de salones y formato

La informacion basica que contiene la base de datos de salones son: “Clave
del salon”, “Tipo de salon”, “Capacidad” y “Recursos”, practicamente es lo
que define la disponibilidad de un salén en el momento que sera programado
para un horario, la clave del salon es el numero con el cual se identificara a
un salon especifico, por ejemplo, el salén con la clave “1R" significa que es
el salon uno de Rodin, en el registro que contiene la informacion del tipo de
salon aparecera si 8s un salén que sirve como auditorio, o un salén que es
de clase o alguno de los laboratorios o de computo, esto le da una
herramienta al usuario cuando esta programando un nuevo semesire y que
pueda seleccionar el salon mas adecuado a las necesidades del grupo; la
capacidad es una informacion muy importante para poder seleccionar un
salén adecuadamente, dependiendo del numero de alumnos que seran
inscrilos para el grupo podra haber muchas combinaciones, de las cuales el

usuario seleccionara la mejor.
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Por altimo, dentro de la informacion basica de salones encontramos el
registro que contiene la informacion de recursos, aunque en realidad el
programa no lo utiliza como un elemento de restriccion cuando se programe,
es muy importante para que el usuario pueda saber con qué recurso cuenta
ese salon, puesto que la base de datos solamente cuenta con un registro en

el se debera de poner el recurso mas importante del salon.

También se cuenta con un registro exira con la leyenda de comentarios, en
el cual se podra guardar informacién asociada a ese saldn en especifico, con
ia finalidad de poder tener a la mano esta informacion, por ejemplo si un
salon tuviera mas de un recurso, se podrian poner los demas recursos con

los que cuenta dentro del registro de comentarios.

5.2.2. Accesar a la informacion de horarios en la base de datos de

salones

En la parte media izquierda del formato de la base de datos de salones,

existe un boton que contiene la leyenda “Horario
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Disponible”, este boton tiene la finalidad de abrir la ventana de horario, para

que el usuario pueda modificar el horario del salon.

Una vez que fue seleccionado aparecera la ventana sobre la base de datos
que liene el titulo de “Horarioc” como se muesira en la figura 5.4., este
formato es muy parecido al formato de horarios disponibles para los
profesores, el cual contiene en la parie central un rectangulo con el horario
total o maximo ( 7:00 a las 23:00), que pudiera tener un salon, en la parte
superior existen cuatro registros para guardar la informacion de la horas de
inicio y horas de término, recordando que existen dos turnos ( manana y
tarde), los dos primeros registros que estan del lado izquierdo son para el
turno de la manana y estan en color azul obscuro, y los restantes dos
registros son para el turno de la tarde; abajo del rectangulo del horario
maximo se encuentran seis botones, cada uno de ellos es un dia especifico

(Lunes a sabado) segtin la indicacion que contiene cada uno de ellos.

95



Los dos colores que se menclonaron anteriormente (azul obscuro y azul
claro), se ulilizan para los dos rectangulos que sirven para indicar el horario
de inicio y horario de término de los dos turnos que aparecen en sobre el

horario maximo.

Si en el rectangulo que contiene el horario maximo al cua' le llamaremos
“Pista”, aparecen los dos rectangulos de diferente color, con el *MOUSE" el
usuario podra modificar el horario como se describe mas adelante, si no
aparecen los dos rectangulos o alguno de los dos, se tendra que revisar los
botones que se encuentran bajo los dias, cada uno de los botones
corresponden a un turno, el que esta del lado izquierdo corresponde al turno
de la maiana ( azul obscuro y 1° turno) y el otro corresponde al turno de la
tarde (azul claro o 2° turno), las leyendas de cada uno de estos botones
pueden variar, dependiendo si los rectangulos para seleccionar los horarios
estan visibles o no lo estan, por ejemplo, si aparece el rectangulo para

seleccionar los horarios de la manana, pero no
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aparece el rectangulo para el horario de la tarde, se presentaran las
leyendas de los botones respectivamente como: “Desactivar 1° turno” y

"Activar 2° tumo”.

Si el usuario presiona el boton con la leyenda de “Activar 2° turno”,
aparecera este rectdngulo en la pista, y la leyenda cambiara, presentando
"Desactivar 2° turno, si se bresionara otra vez, desaparecera el rectangulo y
pondrd en los registros de hora de inicio y término la leyenda “No” para
indicar que no esta disponible. Es importante utilizar de la mejor manera esta
Informacion, para evitar tener problemas en el momento que se seleccione el
horario de este salon, puesto que si no aparece nada en el registro (sin
horas o sin la leyenda “No"), cuando se utilice esta informacién fo tomara

como indefinido, causando errores.

Para registrar un horario el usuario debera seleccionar el dia, después
verificar que los rectangulos estén en la pista, teniendo esto cuando el cursor
esta dentro del area de alguno de ios dos rectangulos (turno 1° o turno 2°),
cambiara de ser una flecha a una doble flecha. para indicar que se puede

arrastrar, si el cursor con
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esta flecha de arrastre se acerca a los vértices del rectangulo y se presiona
el boton izquierdo del “MOUSE" mientras se mueve hacia un lado o el otro
en direccion horizontal, también el vertice seleccionado del rectangulo se
movera, este verice indicara la hora de inicio o |a hora de término del turno,
en los registros que pertenecen a ese turno marcar la hora de inicio y
término. y mientras se arrastra el vértice la hora cambiara con inlervalos de
cinco minutos, de'esla manera el usuario graficamente puade seleccionar
cualquier hora, en cualquier turno y en cualquiera de los seis dias

disponibles para este efecto.

Cuando se hicieron todos los cambios necesarios en la ventana de horario, y
se quiere regresar a el formalo de la base de datos, el usuario debera
presionar el boton que tiene la leyenda "Regresar’, en ese momenlo la
ventana se cefrara quedando grabados los datos de horas de inicio y

término.
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5.2.3. Botones para navegar dentro de la base de datos de salones

Existen en la base de datos de salones siete botones: “Cambiar”, “Buscar”,
"Alta", "Baja", "Adelante”, “Atras” y "Terminar". Cada uno de estos botones

tiene una funcion especifica dentro de esta base de datos.

5.2.3.1. Boton de “Cambiar”

El boton de “Cambiar”, tiene la finalidad de activar los registros para cambiar
la informacion de la base de datos, en este caso, solamente activara el
registro de “capacidad”, puesio que es el unico que el usuario debera
alimentar con el teclado, también apareceran dos “COMBO BOX", uno para

el registro de “Clave del salon”, y el otro para el registro de “Tipo de salon”.

Cuando se abre, como aparece en la figura 5.3. el “COMBO BOX" de clave

del salén, aparecera una lista que contiene todos los
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salones (incluyendo salones de clase, laboralorios y centro de cémputo) de
la Universidad Panamericana, en donde el usuario seleccionara algun salon

de la lista con el “MOUSE", para darlo de alta en la hase de datos.

El "COMBOQO BOX" del registro de "tipo de salén”, contiene una lista de los
tipos de salones que se pueden enconlrar en la Universidad Panamericana,
y son. "Laboratorio”, “Clase”, "Computo” y "Audilorio”, el usuario seleccionara

‘el tipo de salon que esla dando de alta.

Después de haber seleccionado la clave del salon y el tipo de salon,
dependiendo del tipo de salon que se haya seleccionado, aparecera otro
“COMBO BOX" para del registro de "Recursos”, si se presiond “Laboratorio”
aparecera una lista de los tipos de laboratorio que se tienen como “Control
Numeérico”, "Termodinamica" , “Electronica”, “Materiales”, etc., si se presiona
el tipo de salon de clase aparecera "T.V. y Video", "Bancas abatibles”, asi
como si se presiona la opcion de salon de "Computo” aparecera

"“Computadoras”, “Control
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Numérico”, “"Robotica”, elc., y por ultimo si se presiona la opcion de

"Auditorio” aparecera "T.V. y Video" y "Banca abatible”.

Esta informacion es imporiante para tener una buena seleccion de cada uno
de los tipos del salon que existen cuando se esta fabricando un horario, que

se mencionara en el siguiente capitulo.

5.2.3.2. Boton de “Buscar”

Cuando se presiona el boton “Buscar’, aparecera una ventana de texto con
la leyenda ";Cual es el salon?" , en la parte inferior, existe un registro en
color blanco para que el usuario pueda escribir el salon que requiere, la
informacion que se debera de insertar en este registro de busqueda, es la
clave del salon con la cual se dio de alla ese salén, y después se debera
presionar el botdon con la leyenda *O.K." para iniciar la blsqueda; el
programa revisara cada una de las paginas que contienen registros hasta

encontrarla, una vez localizada esta pagina sera mostrada en |la pantalia.
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5.2.3.3. Botones de “Alta” y “Baja”

Cuando se presiona el boton de "Alta” se insertara una pagina que contiene
nuevos registros, aparecera la informacion basica asi como el horario sin

informacion, el usuario debera llenarla como se mostro anteriormente.

El programa insertara la nueva pagina siempre que se presione este boton,
es importante mencionar que la pagina se insertara siempre una adelante de
donde el usuario se encuentre, por ejemplo si el usuario se encuentra en la
pagina cinco y existe upa pagina seis, en el momento que se presiona el
boton de “"Alta” cambiara el orden y la pagina cinco quedara igual pero la que
antes era pagina seis, se convirlio en la pagina 7, por que la pagina nueva

quedd como seis,

El botén de “Baja" se presionara cuando se requiera borrar una pagina de la
base de dalos, para asegurarse que se quiere borrar los registros y la

pagina, cuando se presione el boton, aparecera



una ventana con la leyenda “(Eslds seguro que quieres borrar esle
registro?”, presionando el botén con la leyenda “Si" se eliminara la pagina

que se muestra.

5.2.3.4. Botones de “Atras” y “Adelante”

Estos dos botones sirven para navegar dentro de cada una de las paginas
que contiene la base de datos, cuando se presiona el bolén de “Atras” y es
la primera pagina de la base de dalos, para indicar que no hay mas paginas
hacia atras, este boton estara desactivado (no se podra actuar), lo mismo
sucede en el boton de “Adelante” cuando Ia base de datos esta en la ultima

pagina.
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5.2.3.5. Boton de “Terminar”

Cuando se realizaron los cambios necesarios en la base de datos, y el
usuario quiere regresar al archivo de salones, se debera presionar e! botdn
“Terminar”. cuando esto sucede el programa grabara todos los cambios
realizados e inmediatamente cerrara la base de datos para presentar el

archivo de salones.
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FIGURA §.2. HORARIO DE UN SALON
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CAPITULO 6

FABRICAR CARRERAS Y HORARIOS
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CAPITULO 6 FABRICAR CARRERAS Y HORARIOS

En los anteriores capitulos se mencioné la operacion de cada uno de los
érchivos de consulta rapida de los diversos recursos para fabricar los
horarios (Alumnos, Materias, Profesores, Salones), cada uno de ellos como
se explico, tiene una base de datos que es un programa separado del

programa principal de archivos.

El programa fue realizado con la finalidad de hacer diversos horarios para las
carreras de Ingenieria Industrial, Ingenieria Electromecanica e Ingenieria
Informatica, al mismo tiempo encontrar diversos reportes que tiene que ver
con la administracion de las mismas, de las cuales podemos mencionar: los
Reportes de Horarios, Reportes de Profesores, Reporles de Salones y

Reportes Administrativos.

En este capitulo, que es la parle principal del Sistema Administrador de
Recursos Educativos, se mencionara como utilizar la informaciéon que se

encuentra en cada una de las bases de datos, pero de manera global, es
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decir utilizar toda la informacion en conjunto para que el usuario pueda
fabricar e} horario mas conveniente a sus necesidades, asi como también

fabricar grupos y asignar coordinadores a cada uno de ellos.

6.1. Fabricador de Carreras

Cuando el usuario presione el archivo de *“Reportes” en el programa
principal, en cualquier lugar en donde se encuentre, automaticamente se

trasladara a este archivo.

En el archivo de repories existen dos paginas, la primera de ellas es el
“Fabricador de Carreras”, en la figura 6.1. se muestra el formato que

aparecera en esta primera seccion.

El fabricador de carreras es una herramienta que facilita al usuario, para
poder fabricar grupos dentro de las tres carreras que existen en la Escuela
de Ingenieria, y al mismo tiempo asignar el coordinador a cada uno de estos
grupos, y tamblén alimentar al programa con el numero de alumnos

esperados para ese grupo.
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En la figura 6.1. se aprecia en primer lugar, el titulo en la parte superior y
media. y abajo una rectangulo en la parte central de la pantalla, éste en si es
el fabricador de carreras, si revisamos este rectangulo de color amarilio claro,
se podra observar que esta fabricado de renglones y columnas, cada
renglon, es un semestre  (desde primero hasta décimo semestre), junto a
esta grafica del lado izquierdo estan marcados con niimeros cada uno de los
semestraes, y en la parle inferior, se muestran por columnas las {res carreras;
eslas columnas se puede observar que empiezan en tercer semestire y
terminar en el décimo, siendo la configuracion de la Escuela de Ingenieria,
puesto que en primero y segundo semestres son tronco comun, y de tercer

semeslre a décimo empiezan las tres carreras.

Del lado derecho de la panialia se observa un rectangulo con la leyenda
“Grupos”, y contiene hasta cinco grupos, los cuales son ordenados con las

lelras “A, B, C, Dy E".



Abajo del titulo del lado izquierdo existe un bolon con la leyenda “Llenar
Formatos a Imprimir”, y en la parte inferior de la pantalla del lado derecho

aparece un boton con la leyenda "Actualizar Base”.

6.1.1. Operacion del Fabricador de Carreras

Para fabricar grupos, el usuario debera seleccionar con el “MOUSE” uno de
los grupos que se encuentran dentro del rectangulo “Grupos”, para
seleccionar, se debera poner el cursor sobre el grupo que se quiera generar
(A. B. C. D, E), y se presiona el botéon izquierdo del *MOUSE", sin soltar el
botdn se arrastrara hasta que se encuentre en el lugar adecuado (semesire y
carrera), en ese momento se debera soltar el botén del *“MOUSE", el grupo
automaticamente tomara los datos de su posicién, aparecera junto a la letra
el numero de semestre como se muestra en la figura 6.2., por ejemplo si
arrastramos el grupo “A” hasta ponerlo en el primer renglén, aparecera en la
caratula del grupo “1 A", indicando que es el grupo “A" de primer semestre,
cabe aclarar que el primero y segundo semesire como se explico

anteriormente, es tronco comin y por lo tanto, no esta definida una carrera,
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pero causaria problemas no tener registrada una carrera, por lo tanto, para
fines de programacion se dejo en el tronco comun la carrera de “Ingenieria
Informatica”, y por lo tanto aparecera esla carrera cuando se utilice la

informacion.

De la forma que anteriormente se explicd, se podran fabricar para el
semestre y carrera deseados los grupos que son necesarios, sabiendo que

como maximo se tienen cinco grupos.

Una vez que se tiene la configuracion de los grupos que existiran en el
préximo semestre, se debera de alimentar a cada uno de los grupos con la
informacion del nimero de alumnos y quién sera el coordinador para cada

uno de los grupos.

Para borra los grupos que se insertaron en el Fabricador de Carreras, se
debera de arrastrar el grupo seleccionado que se quiera borrar, hasta fuera
de la seccion del fabricador, al soltar el boton del *“MOUSE” y estar fuera de

la seccion, se borrara automaticamente.
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6.1.1.1. Alumnos y Coordinadores de cada Grupo

Cuando tenemos la configuracion adecuada para cada semestre y carrera, el
usuario debera alimentar al sistema con el numero de alumnos que se
espera en ese grupo. El nimero de alumnos esperado no proviene de la
base de datos de alumnos, puesto que en el momento que se debe realizar
esle procedimienlo no se conoce aun el nimero de alumnos que se inscribira

al nuevo semestre, el usuario podra estimar esta informacion.

Con el cursor, el usuario seleccionara el grupo con el que quiere seguir con
el proceso hasta llegar a fabricar el horario, lo primero que lendra que hacer
el usuario sera seleccionar el grupo, y presionar dos veces el boton izquierdo
del “MOUSE", en ese momento aparecera una ventana que contiene la
pregunta “;Cuantos Alumnos Tienes?", la ventana también contiene un
registro para insertar lexto, para que el usuario escriba el numero de
alumnos que se estima se inscribiran al grupo seleccionado, después se

debera de presionar el boton "Q.K.",
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Después de insertar el nimero de alumnos que se inscribirdn en el nuevo
semestre, aparecera una nueva ventana con la leyenda “Seleccionar
Coordinador" como aparece en la figura 6.3., esla ventana s un resumen
también de todo lo anterior. aqui aparecera la informacion del semesire, el
grupo, a queé carrera pertenece y cuantos alumnos estan inscritos, también
aparece un registro en donde estara el nombre del coordinador y el grado, si
el usuario desea cambiar algun coordinador, debera de presionar el botén
con la leyenda "Coordinador” dentro de la ventana, cuando se presiono este
boton se abrira un "COMBO BOX", el cual contiena una lista de todos los
profesores que se dieron de alta en la base de datos de profesores y que si

pueden ser coordinadores.

Con el cursor se selecciona el profesor que podra ser coordinador del grupo.
después de seleccionar el coordinador el “COMBO BOX" se cierra, si el
usuario desea cambiar de coordinador, debera presionar nuevamente el

boton "Coordinadores”.
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La ventana de "Selaccionar Coordinadores”, también contiene dos botones
mas. uno de ellos es el boton con la leyenda "Cerrar”, en el caso de que el
usuario quiera desaparecer esta ventana, para regresar al fabricador de
carreras, y el sequndo boton que tiene la leyenda “Fabricar Horario". Cada
vez que se presiona este tltimo boton, el usuario cambiara de pagina para

ver el formato de "Fabricar Horario”.

Se debe mencionar, que el procedimiento para desarrollar el horario de un
grupo se hace uno por uno, es decir, si se selecciona un grupo se debera de
seguir con é! hasta el final, si se cierra la ventana y se abre con otro grupo, la
informacién cambiara y no se almacenara, sino hasta que se genere el

horario correspondiente.
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6.1.1.2. Actualizar base de Datos “Resumido”

Cuando el usuario fabrico los grupos y también el horario deseado para el
grupo especifico, la informacion se grabd en una nueva base de datos con el
nombre de "Resumido”, la Unica forma de grabar informacion en esta base,

es mediante el fabricador de Horarios, como se vera mas adelante.

Exisle una forma de mantener actualizada esta base de datos, mediante la
operacion del boton que se encuentra en la parle inferior de la pantalla de

"Fabricador de Carreras”, que tiene la leyenda "Actualizar Base".

Cuando el usuario presione este boton se trasladara en forma automatica a
la primera pégina de la base de datos de "Resumido”, en donde aparecera el
formato de la base de datos que se explicara mas adelanle, y sobre éste, un
botén de color rojo con la leyenda “Actualizar Base de Datos"; cuando se
presiona este boton, aparecera una ventana con la leyenda “Actualizacion de
la Base de Datos”, conteniendo un campo o registro dentro del cual

apareceran los grupos que estan grabados dentro de la base de datos, y tres
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botones con las leyendas “Borrar Todo", “Borrar seleccion™ y “Regresar al

Fabricador de Carreras".

Cuando el usuario quiere borrar toda la informacion acumulada dentro de la
base de datos, debera de presionar el botén “Borrar Todo", aparecera una
ventana para evitar que se borre sin querer, la ventana praguntara "¢ Estas
seguro que quieres borrar todos los registros?”, presionando el boton “Si”, se

borrara toda la informacién de la base de datos. si se presiona el botén “No

se detiene el proceso.

Si en algun momento el usuario quiere actualizar la base de datos borrando
la informacion grabada en la base de datos referente a un grupo en
especifico, debera seleccionar con el "MOUSE" el grupo, y después
presionar el botén con la leyenda "Borrar Seleccion”, sin que aparezca

ninguna leyenda borrara esta informacion.

119



Cuando el usuario quiere regresar al “Fabricador de Caireras”, debera
presionar el boton con la leyenda “Regresar al Fabricador de Carreras”,
antes de cerrar la base de dalos, grabara los cambios realizados de

actualizacion.

6.2. Fabricador de Horarios

Una vez que el usuario abrid la ventana de "Seleccionar Coordinador”,
seleccion6 alguno, revis6 la informacion de semestre, grupo, carrera,
alumnos inscritos y presiond con el “MOUSE" el boton con la leyenda
“Fabricar Horario”, esta pagina que contiene el formato de “Fabricador de
Carreras” se cerrara para presentar el nuevo formato de “Fabricador de

Horarios",

Este nuevo formato, contiene en primer lugar el titulo “Fabricador de
Horarios” como se presenta en la figura 6.4., también presentara la
informacién que se tenia en la ventana de la pagina anterior como: semestre,

carrera, alumnos inscritos, nombre y el grado del coordinador.
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Del lado derecho aparecera un icono con la leyenda “Materias”, abajo de
éste dos notas, una en color rojo que indica el horario del profesor ocupado,
el otro en color amarillo, indicando el horario en donde ya se encuentra

ocupado el salon seleccionado.

En la parle central de la pantalla apareceran sels rectangulos de color
amarillo claro, cada uno de estos rectangulos es el horario total (7:00 a
23:00) en el cual puede haber clases, a cada uno de estos seis rectangulos
les llamaremos pista, todas las pistas les atraviesa lineas delgadas de color
verde claro, indicando aproximadamente una hora, por el lado izquierdo de
cada una de estas pistas esta la leyenda del dia del cual se trata (Lunes a

Sabado).

Por ultimo, en la parte inferior derecha de la pantalla se encuentra un botén
con la leyenda “Regresar”, la funcion de este boton es regresar al usuario a

la pantalla anterior, es decir, al formato del "Fabricador de Carreras”.



A

Cabe hacer notar que cada vez que el usuario enlra a la pagina de

“Fabricador de Horarios", a informacion que existia (horarios) se borrara.

6.2.1. Operacion del Fabricador de Horarios

Para fabricar un horario, existe una metodologia, la cual se tratara de
explicar aqui, con la finalidad de minimizar los errores que se puedan

cometer.

Una vez que el usuario entro a la pagina de "Fabricador de Horarios”, el
icono con la leyenda de “Materlas” leera la base de datos de materias,

sabiendo el semestre y carrera como se explico anteriormente.

Lo primero que debera hacer el usuario, es seleccionar este icono de
materias (icono flotante, se puede arrastrar con el “MOUSE") con el cursor, y
presionar dos veces (doble “CLICK") el boton izquierdo de! “MOUSE", unos
instantes después se abrira una ventana en la parte central de la pantalla
que tiene el titulo "Materias”, en esta ventana apareceran las materias que

debera de llevar el grupo que anteriormente se seleccloné como se aprecia



en la figura 6.5., esta venlana liene como maximo hasta nueve malerias, es
decir, cuando lee la base de datos de malerias crea un botdn rectangular
dentro de la ventana y la leyenda del boton es el nombre de la materia, asi

se pueden crear hasta nueve malerias por grupo.

Se debera dar un “CLICK" a la primera materia, lo recomendable es seguir
una secuencia de la primera materia a la ultima, a criterio del usuario,
cuando se selecciona alguna de las materias que se muestra en |la ventana
de "Materias”, se cerrara para evitar que obstruya la visibilidad de las pistas,
abriendo una nueva ventana del lado izquierdo de la pagina, la leyenda de
esla nueva venltana sera el nombre de la materia que se selecciond
anteriormente, deniro de esta ventana apareceran cinco botones como se
observa en la figura 6.6., las leyendas de cada uno de estos son:
“Profesores de Clase”, "Profesores de Laboralorio”, “Salones”, “Modificar

Alumnos” y "Combinar Horarios".



Cuando se selecciona una materia en la ventana de "Materias" , presionando
el primer hoton “Profesores de Clase” ( si es que la materia tiene teoria), el
programa leera la base de datos de profesores en la secciéon de materias,
haciendo un listado de todos los profesores que pueden impartir la materia
seleccionada en la parte tedrica, abrira una nueva ventana en la parte central
de la pantalla con la leyenda "Profesores de Clase" como se aprecia en la
figura 6.7., en esta ventana se presenta la lista de profesores, el usuario
tendra que seleccionar un profesor de la lista con el cursor y presionar el
botén izquierdo del "MOUSE" para activarlo, este profasor sera el que
imparta la materia, la ventana de "Profesores de Clase” se cerrara después

de haber seleccionado a un profesor.

Después el usuario dehera de presionar el boton con la leyenda “Salones”,
para especificar en qué salon se impartira esta materia con el profesor que

se selecciono.



En el momento que se presiono el boton de “Salones” se abrira otra ventana
“Categoria del Salon” como se aprecia en la figura 6.8., en la cual existen
tres botones para indicar el tipo de salon que se requiere, salon de clase,
salon de computo o algln laboratorio, se debera seleccionar el boton
adecuado, y cuando se presion6 dependiendo de qué tipo de salon fue,
leera la base de datos de salones y hara una lista de los salones que
cumplen con la capacidad de alumnos que se estimé como se observa en la
figura 6.9., por ejemplo si se presiono el boton de “Clase” y se estimaron
inscritos en el nuevo semestre 25 alumnos, buscara en la base de datos
todos los salones que sean salones de clase y que tengan una capacidad

maxima hasta de 25 alumnos.

Cuando se tiene en la memoria de la pagina la materia, el profesor que
impartira la teoria y el salon donde se impartira la materia, se debera
presionar el botdn con la leyenda "Combinar Horarios”, este boton leera la
informacion asociada a los horarios del profesor y del salon que fueron

seleccionados, este botdn encontrara el horario permisible enire los dos y los



combinara, cuando el algoritmo encontro el horario permisible para cada uno
de los dias de la semana, creara sobre los rectangulos de la pista, unos
rectangulos de color azul obscuro (maximo dos por dia) en el dia y horas
correspondientes como se aprecia en la figura 6.10., por ejemplo, si un
profesor puede imparlir clases el dia Lunes de las 8:00 a las 10:00, y el salon
que se selecciond tiene un horario el dia Lunes de 9:00 a 10:50, entonces el
horario permisible sera de 9:00 a 10:00, y pondra el rectangulo azul obscuro
para que empiece a las 9:00 y termine a las 10:00, asi sera para cada uno

de los demas dias de la semana.

Conociendo el significado de cada uno de los rectangulos que aparecen
sobre las pistas, podemos observar rapidamente qué profesor y qué horario

es el que mas le conviene al usuario.

Si se tiene exclusivamente esta informacion el usuario podra programar la
materia con un profesor determinado en un salon especifico, pero existira el
riesgo de empalmar o sobreponer dos profesores a la misma hora, o dos

salones con distintas materias a la misma hora, para evitar este problema se
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diseiid que lambién al presionar el botdn “Combinar Horarios", aparte de
graficar el horario permisible, existe otro algoritmo que lesra de la base de
datos de "Resumido” ( se explicara mas adelante), todos los horarios que el
profesor que se selecciono tenga ocupados, y pondra un rectangulo de color
rojo (més delgado que la pista, y como la nota de Profesor Ocupado) en los
dias y horas que ya esta ocupado, también de la misma base de datos leera
la Informacion del horario dal salon que se selecciond, y pondra un
rectangulo de color amarillo sobre la pista de los dias y horas en los que ya
esta ocupado el saldn; todo esto aumenta la rapidez con la cual se elaborara

un horario, y minimiza los errores de sobreponer al profesor o al salon.

Una vez que aparecen los reclangulos azules, rojos y amarillos sobre la
pista, quedara un espacio o se vera lotalmente ocupado el horario
permisible, si quedara un espacio se podria aprovechar meliendo una nueva

materia.



Para insertar una materia dentro del horario o pistas, recordando el parrafo
anterior, en la parte central arriba de la pista de lunes aparecera un
rectangulo de color azul y las letras en blanco (titulo de la materia), con el
cursor se seleccionara esta materia y se presiona el boton izquierdo del
“MOUSE", mientras se mantenga presionado, cambiara el cursor de flecha a
estrella de arrastre, para indicar que con el movimiento del "MOUSE"
(mientras se mantenga presionado el boton), se movera la materia, el
usuario arrastrara la materia hasta el dia que seleccione, en el momento que
se suelta el boton del "MOUSE" se pegara a la pista como se puede
observar en la figura 6.11., si se quiere cambiar de dia o de hora, se debera
seleccionar arrastrandola como el procedimiento anteriof, cabe aclarar que la
longitud del rectangulo que contiene la materia, no se encuentra proporcional

alas horas de clase a la semana.

Si [a materia que se selecciond es o tiene laboratorio, el procedimiento que
se debera seguir es el mismo, pero se tendra que seleccionar el boton con la

leyenda "Profesor de Laboratorio”, el arrasire de la materia es igual a lo que



ya se explicO anteriormente, la unica diferencia que existe es que el
rectangulo que contiene el nombre de la materia, y que el usuario arrastrara

hasta el dia y hora seleccionado, sera de color rojo.

Cuando se graba en la base de datos de “Resumido” una materia de clase,
se regresa al “Fabricador de Horario”, y si la materia de laboratorio no se ha
programado, sonara un tono y se preseniara una indicacion “Falta Programar
Laboratorio”, automaticamente se abrirda la ventana para seleccionar

profesores de laboratorio y salones.

6.2.1.1. Ventana de Informacion Basica de la Materia

Cuando al rectangulo que contiene el nombre de la materia que se inserté en
las pistas, que de ahora en adelante le llamaremos simplemente “Materia”,
se le dé dos “CLICK", aparecera una ventana en la parte superior de la

pantalla como se observa en la figura 6.12., conteniendo la informacion
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basica de Materia, Carrera, Profesor, y abajo de esta informacion en la
misma ventana aparece un formato de Dia, Salén, Hora de Inicio y Hora de

Término.

6.2.1.1.1. Botén “Otra Clase”

Cuando se presiona el boton con la leyenda “Otra Clase”, aparecera una
ventana con la pregunta “¢Cuantas clases a la semana quieres?”, se
alimentara el sistema poniendo de 1 a 6 como maximo, esto quiere decir,
que la materia que se arrastré y cuando aparece la pregunta, se pone 1y se
presiona el boton “O.K.", leera de la base de datos de materias las horas de
clase a la semana que se tiene dadas de alta, y la materia se ajustara
proporcionalmente a la pista para indicar graficamente las horas a la semana
de clase como se aprecia en la figura 6.13., si cuando aparecio la pregunta
anterior se pone 2, la materia de dividira en dos partes iguales como la figura

8.14., de tal forma que el usuario podra dividir la maleria hasia en seis.
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Cuando la materia se divide, se podra mover de la misma forma que se
describio anteriormente, por medio del arrastre con el "MOUSE", hasta el dia
y hora adecuado por el usuario como la figura 6.15., en la ventana que se
mantiene abierta aparecera la informacion de la materia, si se dividid en
varias clases a la semana, se coplara esta informacion dentro del formato de

Dia. Salon, Hora de ihicio y Hora de Término, mientras se arrastra la materia.
6.2.1.1.2. Botén “Mover / Hora"

Si el usuario decide dividir |a materia en varias clases (seis maximo), pero no
quiere que tengan la misma duracion, por ejemplo, si una materia que dura
cuatro horas a la semana, se divide en dos clases a ia semana, cada una de
ellas sera de dos horas, pero el usuario requiere una clase de tres horas y la
otra de una hora; para hacer este movimiento el usuario debara presionar el
boton con la leyenda "Mover”, esta leyenda cambiara a “Hora” e indicara que
se puede mover los vértices de las materias que estan en el fabricador de
horarios, para mover los vertices se acerca el cursor a alguno de los vértices

y se presiona el boton izquierdo del “MOUSE", dejandolo presiocnado
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mientras se mueve el “MOUSE", una vez que se movio se podra ver ya sea
la hora de inicio o la hora de t&rmino en la ventana, cuando se requiere
mover toda la materia sin mover sus vérices, se debera presionar una vez

mas el boton con la leyenda “Hora" hasta que aparezca la leyenda “Mover”.

6.2.1.1.3. Boton “Guardar”

Una vez que se pegd la materia dentro del formato de horarios en el dia y
. hora deseados, se debera presionar el boton “Guardar”, dentro de este botén
se tiene un algoriltmo que guardara momentaneamente la informacion en
memaria, y mandara la informacion a la base de datos “Resumido”, antes de
entrar a la base de datos buscara si se tiene ya dada de alta esta materia
para este grupo y carrera, en el caso que no se encuentre se creara una
nueva pagina para guardar la informacion en los registros especificos, si la
materia para ese grupo y carrera ya existian dentro de la base de dalos

cuando ser presiond el boton “Guardar”, no creara una nueva pagina, sino



que borrard la informacion que tenia y escribira la nueva, con la finalidad de

que no aumente demasiado la base de dalos.

6.2.2. Base de Datos de Resumido

Cuando se graba la informacién de cada una de las materias, hasta tener
completas las materias del grupo seleccionado. se almacenara cada materia
en una hoja como se observa en la figura 6.16. Cada hoja contiene la
informacion de Semestre, Grupo, Carrera. Coordinador, Materia, Profesor de
Clase, Dia de clase, Salon de clase, Hora de Inicio y Hora de término de
Clase, también se tiene en el caso de que la materia tenga laboratorio la
informacion de Profesor de laboratorio, Salon de laboratorio, Hora de Inicio y

Hora de término de laboratorio.

En cada uno de estos registros, se grabara la informacion que le manda el
programa principal, cuando se presiona el boton de “Guardar” en la pagina

de “Fabricador de Horarios”.
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Una vez que se almacena la informacion, el usuario debera presionar el
botdén que se encuentra en la parte inferior de la pantalla de la Base de

Datos y que tiene la leyenda "O.K.".

Cuando se presiono este boton, revisara que la informacion de todas las
paginas que estan almacenadas en la base de datos, no encuenire una
interferencia con un profesor a la misma hora con dos materias distintas, o

un salon con dos materias distintas a la misma hora.

Si se encontrara alguno de estos errores aparecera un letrero que contiene
toda la informacion para comunicarie al usuario, con qué se sobrepone esta

ultima materia, quiénes son los profesores y qué horario tienen.
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146



Materia: ELECTRICIDAD Y MAGNETISMO

Cairera: Ingenieria Electromecinica Semestre. 3 Grupo A
Profesor: ING. BEATRIZ LOZANO PLATANOFF o
. . Ventana | |
ol | osaen | mice | Fina R b
Seme Martes 1R 11.00 15 00 Mover ! |
Alurm OtreClase . | |
Coord :
Cuardar | {
] =
¢ e e . _ . L
Lunes i
Martes A

Sl ol e G104

Miércoles g’_“'_':__ ESo

—— ey e e

Jueves  EEEed o

Viernes
Sabado

FIGURA 6.13. AJUSTE DE HORAS POR SEMANA

147



Materta: ELECTRICIDAD Y MAGNETISMO

REREE
il Cartera:  Ingenieria Electromecanica Somum ! Grupo: A
Protesor: ING. BEATRIZ LOZANO PLATANOFF[ : ""““‘*\
[ - Vmutu J
v . D _..LMM ] . Inicio | Enal — — @
Seme Martes iR 10.00 14.00 Mo\m
Alurmy 011; Clau ] :
Coard T "
Guadar | Ocupado
. _ e Ly _fupado
Lunes ’— g i
Martes ! B
Midrcolas DI [ i _I L ‘_M_E
Jueves BEF !

TR R

f oo T EBEED  R@ET |
: (o2 [eue feue | [ e

FIGURA 6.14. AJUSTE DE SECIONES POR SEMANA

148



Matensa BELECTRICIDAD Y MAGNETISMO

Carrera’  Ingenieria Bloctromecinica Semestre. 3 Orupo: A
Protesor: ING. BEATRIZ LOZANO PLATANOFF | © 7" 7"~ "=~ "‘“‘“‘El
. Vmuna |
Die | . baton ! Inkcio l Final e s = v
Lunes R 10.00 11.00 L Mover |
Miercoles 8R 13.00 1400 [
Jueves SR 1440 1210 [ Ova Clrse |
Viemes SR 1800 1900 oo

e e ?
Martes [@W? T l@@ﬁf
Mmcolocﬁ; EEMI Em@@( =
v FEEEHICE BE

Viernes {_____ b B I mL --._.p- ——
! sivaco Em.ﬂﬁrm_— o

FIGURA 6.15. VENTANA DE INFORMACION GENERAL DE LA MATERIA CON
DIAS, SALONES Y HORARIOS

149



i
1 semesre: IO orupo: ITM (IR inacaierie Bloctromecinica |

| Coordinador: M0, SANTIAGO CORRO VILLANUEVA Atumnos tnscritos: IR

Matena: ELECTRICIDAD ¥ MAGNETISMO

Cetase
Piotesor: Profesor:

NG. BEATRIZ LOZANO PLATANOFF

Dea Salén  Iniclo  Término

T asomatorio T ]

FIGURA 6.16, BASE DE DATOS "RESUMIDO"

150



CAPITULO 7

LLENADO DE FORMATOS DE REPORTES E
IMPRESION

151



CAPITULO 7 .- LLENADO DE FORMATOS DE REPORTES E

IMPRESION

En este capitulo se mostrard la forma de obtener los resultados de la
programacion que el usuario realizd anteriormente, las salidas son: Reportes
de Horarios, Reportes de Profesores. Reporles de Salones y los Reportes
Administrativos, también se explicara la forma de imprimir cada uno de los

repories mencionados anteriormente.

7.1. Botén "Lienar Formatos a Imprimir"

Para que el usuario pueda escoger el tipo de reporte que desea, debera
estar en la pagina que muestra la pantalla de Fabricador de Carreras, esta
pagina es la unica en la cual el usuario puede ir a algun reporie en

especifico.

Cuando presiona el botén con la leyenda “Llenar Formatos a Imprimir” en la
parte superior izquierda de la pantalla del fabricador de carreras, aparecera
una ventana que tiene el titulo de "Llenar Formatos” en la parte central de la

pagina, dentro de esta ventana aparecerdn cuatro botones que
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corresponden a cada uno de los repories que el usuario podra consultar, los
cuales son: "Reporte de Horarios", “Reporte de Profesores”, “Reporte

Administrativo” y "Reporte de Salones”.

7.2. Formato de Reporte de Horarios

Cuando el usuario presiona el primer boton con la leyenda “Reporte de
Horarios”, el programa general de archivos, se cerrara y grabara los cambios
que se realizaron, inmediatamente se presentara el programa que procesara

la informacion de Horarios.

Cuando el usuario entra a la primera pagina de este programa, aparecera
una ventana con el titulo de "Seleccion de Grupos”, dentro de esta ventana

existe un registro en color blanco que contiene la informacion que sera
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necesaria, cuando se presenta la ventana, también lee la informacion que
esta contenida en la base de datos resumido, presentara una lista en el
registro de todos los grupos que existen en esta base de datos, cadq uno de
los semestres, grupos y carreras que se presentan en esta lista, son los que

llenaran los formatos de horarios.

También existen tres botones abajo de del registro, que tienen las leyendas

“Borrar Todo”, “Llenar Todo" y “ Regresar al Fabricador de Carreras”.
7.2.1. Botén “Llenar Todo"

Cuando el usuario presiona el boton de “Llenar Todo", da el comando para
que lea toda la informacion de la base de datos de Resumido, leera
semesire, grupo, carrera, coordinador, materia de clase, profesor de clase,
dias de clase, salones de cada dia de clase, horarios de inicio y horarios de
término, materia de laboratorio, profesor de laboratorio, dias de laboratorio,

salones de laboratorio, horas de inicio y horas de término.
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Dentro de este programa se generara graficos conteniendo la informacion
que se menciond anteriormente, creara el numero de hojas necesarias para
cada uno de los semestres, grupos y carreras que se presentan en el
registro, slempre empezara por el primer semesire, grupo y carrera, y
escribird esta informacion en la primera pagina en la parte superior abajo de!
titulo, asi como también pondra el nombre completo y el grado del
coordinador. En el resto de la pagina aparecera un formato preestablecido
por la Escuela de Ingenieria, el cual contiene por el lado izquierdo de la
pagina las horas ( 7:00 a 23:00) y en la parte superior los dias (Lunes a

Sébado).

Cuando el usuario presiona el boton de *Llenar Todo", leera toda la
informacion del semestre, grupo y carrera, y fabricara rectangulos que
contienen la informacion de materia, profesor, hora de inicio, hora de término
y el salon, inserlara en el formato preestablecido este rectangulo, junto con
la informacion en el dia y horas adecuadas, de esta forma el programa leera

lodas las malerias que pertenecen a este semesire, grupo y carrera y se
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formara el horario, una vez que termina con este grupo seguira con el que
aparece en la segunda linea de la ventana, creando también una nueva

pagina.

Cabe hacer notar que los rectangulos que se presentan el la grafica, pueden
aparecer de dos colores, si la clase es tedrica, aparecera de color negro, si

es de laboratorio aparecera en color rojo.
7.2.2. Botén “Borrar Todo"

Una vez que el usuario presiono el boton de “Llenar Todo", se crearan
paginas nuevas que contienen la informacion de los horarios, y si por alguna
causa el usuario quiere borrar la informacion, debera presionar el botén
“Borrar Todo", cuando se activa este boton, seleccionara cada una de las
paginas que se crearon y las borrara, hasta que sélo exista una pagina, en
donde aparecera el formato preseleccionado, asi como también, la ventana

de “Seleccion de Grupos”.
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7.2.3. Boton “Regresar al fabricador de Carreras”

Cuando el usuario presiona el boton “Regresar al fabricador de Carreras”,
borrara las paginas que se crearon, hasta dejar solamente la primera pagina
( la misma operacion que el boton "Borrar Todo”). con la finalidad de que

cuando se cierre el programa de horarios, no ocupe demasiada memoria.
7.3. Formato de Reporte de Profesores

Para consultar la informacion de los reportes de profesores, se debera
presionar el botén dentro de la ventana “Llenar Formatos™ en la pagina de
“Fabricador de Carreras” en el programa general de archivos, una vez que el
usuario presiona este boton, se cerraré la ventana asi como también el

archivero principal, para enlrar al programa de “Reporte de Profesores”.
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Aparecera un formato parecido al formato de horarios, en donde estan
marcados en el eje vertical el horario (7:00 a 23:00), y en el eje horizontal los
dias (Lunes a Sabado), como titulo aparece "Universidad Panamericana,
Escuela de Ingenieria), y abajo del titulo aparecera la leyenda “REPORTE
DEL PROFESOR:" seguido del grado y nombre del profesor del cual se esté

haciendo el reporte.

Cada vez que el programa liega a la primera pagina, aparecera una ventana
con la leyenda ‘“Lista de Profesores”, en el registro yua existe abajo
aparecera un listado de los profesores que liene clases de teoria o

laboratorio, que aparecen en la base de datos de resumido.

Al igual que el reporte de horarios, dentro de la ventana y abajo del registro,
exislen ires botones con las leyendas: “Borrar Todo", “Llenar Todo" y

"Regresar al Fabricador de Carreras”.
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7.3.1. Boton “Llenar Todo"”

Cuando aparece la ventana mostrando la lista con todos los profesores que
se les programé alguna clase (leoria o laboralorio), y se presiona el boton de
“Llenar Todo", aparecera junto a la leyenda de ‘REPORTE DEL
PROFESOR:" el grado y nombre del primer profesor que aparece en la lista
de profesores, buscando dentro de la base de datos “Resumido”, toda la
informacion que existe del profesor, la materia que impartira (teoria y/o
laboratorio), los dias, los horarios de inicio y horarios de término, los salones,
semestre, grupo y carrera a la cual pertenece la materia. Conforme
encuentra la informacion se formara un rectangulo para cada materia, en el
que contiene la informacion necesaria para el profesor, insertandola en el dia

y hora adecuada.

159



Una vez que esla terminado todo el reporte de profesores, el programa
regresara a la primera pagina en donde se encuentra la ventana "Lista de
Profesores”, si desea el usuario revisar el reporte de un profesor, con el
cursor podra seleccionar el nombre dentro de la ventana y después presionar
el boton izquierdo de! "MOUSE", con esta accion el programa presentara la

pantaila que contiene la informacion.

7.3.2. Boton “Borrar Todo"

Cuando se elaboraron los repories de cada uno de los profesores que
impartiran alguna asignatura, se crearon tantas paginas como profesores, Si
el usuario quisiera borrarlos debera de presionar el boton “Borrar Todo”, una
vez presionado este botén empezara una rutina que seleccionara cada una
de las paginas y las borrara, con excepcion de la primera pagina, puesto que

es donde aparece el formato y la ventana.
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7.3.3. Boton “Regresar al Fabricador de Carreras”

Cuando el usuario quiere regresar al programa general de archivos, debera
presionar el boton “Regresar al Fabricador de Carreras”, este boton tiene la
funcion de borrar las paginas existentes (en el caso de que existieran), y
regresar al programa general de archivos. en la seccion del fabricador de

carreras.

7.4. Formato de Reporte de Salones

El reporie de formato de salones, tiene la finalidad de mostrar al usuario el
horario disponible y la disponibilidad de los salones, muestra un formato
totalmente grafico, en donde se puede observar el titulo “Universidad
Panamericana”, y abajo del titulo aparece "Reporie de Salones”, abajo de
este aparecen tres indicaciones respectivas a cada salon las cuales son:

“Clave Salon”, “Tipo de Saldén"y “Capacidad”, también se presenta por el
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lado izquierdo de la pantalla, en el eje vertical los dias de la semana (Lunes
a Sabado). para cada dia aparecera un rectangulo, al cual le llamamos

pista, la pista muestra el horario total de los salones de 7:00 a 23:00.

Cuando el usuario entra a la primera pagina, aparecera el formato descrito
anteriormente, sobre éste aparecera una ventana con el titulo “Lista de
Salones”, que contiene un registro con el listado de los salones que existen.
sin imporar si son salones de clase. de laboratorio, auditorios o de computo,

y cada uno de estos salones formara un reporte.

7.4.1, Boton de “Llenar Todo"”

En el momento en el que el usuario presiona este boton, se crearan nuevas
paginas con el formato que se describié anteriormente. en la parie superior
de la pagina y abajo del titulo, se mostrara la informacion de la clave del
salon, el lipo de salon y la capacidad, cada uno de los salones que se
muestran en la venlana de “Lista de Salones” formara una nueva pagina. Al

presionar el boton, revisara la informacion asociada de los horarios



disponibles para cada uno de los salones, y creara rectangulos de color
blanco, insertandolos sobre las pistas del dia y hora adecuados, de esta
manera se podra tener una figura que mostrara el horario disponible para
cada dia y para todos los salones, después de haber leido la informacion del
horario de un salon especifico, el programa recopilara ia informacion de
salones que se encuentra almacenada en la base de datos de "Resumido”,
encontrando la informacion de las materias que se imparten en ese salon,
los horarios de inicio, horarios de término. el semestre y el grupo, y creara un
rectangulo dentro del cual es contenida la informacion, insertandose sobre el

horario disponible.

El usuario podra revisar el horario ocupado de alguin salon especifico, cada
vez que selecciona con el "MOUSE" un salon dentro del registro que

contiene la ventana “Lista de salones”.
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7.4.2. Botén de “Borrar Todo"

Al igual que los reportes de horarios y profesores, en este reporte cuando el
usuario presiona el boton "Borrar Todo" selecciona cada una de las paginas
de esle programa y las borra, con excepcion de la primera pagina que no se

borrara puesto que contiene la informacion del formato y la ventana.

7.4.3. Boton de “Regresar al fabricador de Carreras”

Cuando se presiona el boton “Fabricador de Carreras”, se revisara cuantas
paginas tiene este reporte, y si tiene mas de una pagina activara una rutina
para borrar de la segunda hasta la ultima, después de haber borrado las
paginas cerrara esle programa y regresara al programa general de archivos

en la seccion de "Fabricador de Carreras”.
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7.5. Formato de Reporte Administrativo

Este reporte tiene la finalidad de presentar una lisla de cada uno de los
profesores y coordinadores que el usuario programo al momento de fabricar
un horario, cuando el usuario entra a la primera pagina de este programa,
aparecera un formato especial que tiene el titulo “Universidad Panamericana”
y “Reporte Administrativo”, abajo del titulo aparece un rectangulo en el cual
aparecera el grado y nombre de! profesor del cual se estd haciendo el
reporte, en el formato aparecen cinco columnas que tiene cada una su
leyenda “Materias”, “Carrera”, “Area”, "Horas” y “Clave”. Unos instanles
después aparecera sobre este formato una ventana con la leyenda “Lista de
Profesores y Coordinadores”. Dentro de esta ventana contienz un registro en
donde aparecera una lista de todos los profesores y coordinadores que el

usuario programo en el fabricador de carreras y fabricador de horarios, cada
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uno de los profesores y coordinadores se presentaran en una pantalla
distinta, haciendo un resumen de las aclividades que tiene programadas, ya
sea como profesor de clase, profesor de laboratorio o como coordinador de

algun grupo.

La ventana contiene tres botones al igual que las demas ventanas que se
presentan en los repories anteriores, cada boton tiene una funcion distinta
segun su leyenda las cuales son "Borrar Todo", “Llenar Todo" y “Regresar al

Fabricador de Carreras”.

7.5.1. Botén “Llenar Todo"

Cuando se selecciona el boton con la leyenda “Llenar Todo" copiara los
nombres de cada uno de los profesores y coordinadores que aparecen en I
ventana, a cada uno de ellos les asignara una pagina distinta dentro de|
programa y pondra el grado y nombre en la parte superior izquierda de|
formato, después revisara la base de datos “Resumido” y buscara con este

nombre todo lo que existe de &I, como profesor de clase, profesor de
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jlaboratorio y si tiene asignado algun grupo como coordinador, segun
encuentre las materias las pondra en los primeros renglones, si es el caso de
alguna materia de laboratorio pondra las abreviaturas “LAB.” y después la
materia, en el mismo renglén de cada una de las materias y en la columna
“Carreras” pondré a qué semesire, grupo y carrera rarlenecen, en la
columna de “Area” pondra el area a la que corresponde la materia, en la
columna de "Horas(Hr.)" pondra la duracién en numero de horas a la semana
que se tiene grabada la materia en la base de datos de materias, sea de
clase o de laboratorio y por tltimo pondra en la columna “Clave” ia clave con

la que esta dada de altatambién en la base de datos de materias.

Al terminar la lista de materias a impartir por un profesor especifico, dejara
un renglén sin texto excepto en la columna *Area”, en donde pondra la
leyenda “Total de Horas", y en la siguiente columna (Hr.) pero en el mismo
renglon sumara todas las horas a la semana que impartira las asignaturas, y

pondra el total de horas ala semana.
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Un renglon después de poner el total de horas a la semana de clase, pondra
en la columna "Materias” la leyenda "COORDINADOR" y en la siguiente
columna (*Carreras”) pondra el semestre, grupo y carrera de la cual tambiéen

es coordinador.

Una vez que estan llenos los formatos del reporte administrativo, el usuario
podra revisar cada uno de los profesores, para presentar el reporte
especifico de algun profesor se debera seleccionar el nombre en el registro
donde se presenta la lista de todos los profesores y coordinadores, mediante
el "MOUSE", cuando esté seleccionado con el cursor se debera presionar el
boton izquierdo del “MOUSE", y se mosirara en la pantalla la pagina que
contiene la informacién respectiva del profesor, para volver a la primera
pagina se debera de presionar el boton izquierdo del “MOUSE" fuera del
formato presentado en la pantalla, esta accion enviara el programa a la

primera pagina.
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7.5.2. Boton "Borrar Todo"

Cuando el usuario presiona el boton con la leyenda “Borrar Todo" se
seleccionan las paginas que anteriormente se crearon, y cada una de ellas
sera seleccionada y eliminada, al igual que en los repories anteriores no se
podra borrar la primera pagina, puesto que es donde se encuentra grabado

el formalo descrito anteriormente.

La informacion se podra recuperar cada vez que se presione el boton de

“Lienar Todo".

7.5.3. Boton “Regresar al Fabricador de Carreras”

Cuando el usuario revisé y/o imprimié los reportes, podra regresar al
programa principal de archivos en la seccion de Fabricador de Carreras,
cuando se presiona este boton se revisa el nimero de paginas que se tiene
en el programa, y si consta de mas de una empezara una rutina de borrado,

para después cerrar este programa y abrir el programa general de archivos.
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7.6 Impresién de los reportes

La impresion de los reportes es idéntica para todos, cada uno de los ellos se
debera de imprimir por separado, es decir se podra imprimir todos los
reportes de un tema por ejemplo si queremos imprimir un reporte de horarios
se tendra que abrir el programa y presionar el boton con la leyenda “Llenar
todo”, pero si deseamos imprimir un reporte administrativo primero se debera
cerrar el programa de reporté de horarios que regresara al usuario la

fabricador de carreras, debera abrir en otro reporte.

Una vez que se abrio un reporte y se presiono el boton “Llenar Todo", llenara
todos los formatos, después con el “MOUSE" se dehera activar en la barra
de menu la leyenda “File", aparecera dentro de las instrucciones la leyenda
“Print Pages. . .", al presionarla aparecera una ventana con la leyenda “Print
Pages”, dentro de esla ventana aparecen varias instrucciones en la parte
superior aparece un cuadro con la leyenda “Arrangement” en donde el

usuario verificara que la impresora este configurada en forma
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horizontal (Landscape), o si se requiere que en una hoja se presenten varios
reportes se debera seleccionar segun el formato con el que aparecen las
paginas dentro de esle cuadro. Abajo se presenta otro cuadro con la leyenda
“Page Range”, que contiene varios botones con las leyendas “All pages”,

“Current Background®, “This page only", “From: to:".

Dependiendo de lo que el usuario quiera imprimir debera seleccionar cada
uno de estos botones, por ejemplo si se desea imprimir todas las paginas de
un reporte se debera presionar el botén “All pages”, si se requiere imprimir
solo una pagina de un reporte se debera seleccionar el botén “This page
only", y si se quiere imprimir un rango de paginas se debera seleccionar el

boton "From To",

Para que el usuario se asegure de que los margenes son correctos, antes de
presionar el botén con la leyenda "Print", se recomienda presionar el botén
con la leyenda “Preview", aparecera una pagina presentando el tamaro, la

orientacién del papel y el formato del programa, en la barra de menu
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aparecera un ment con la leyenda “Setting” , se debera de presionar para
que aparezca una nueva ventana con la leyenda “Print Page Oplions" y
dentro de ésta un cuadro “Scale”, para ajuslar el tamano del formalo, el cual
contiene tres botones con las leyendas “"Actual Size", “Scale to Fit Printer

Margins”, "Scale to Fit Custom Margins”.

Se debera presionar el bolon "Actual Size" o bien si no cabe el formato
dentro de la hoja, se debera de presionar el botén "Scale to Fit Custom

Margins".

En el caso de utilizar la instruccion "Scale 1o Fit Custom Margins”, se debera
seleccionar una vez mas el menu "Seltings", pero para utilizar la instruccion
“Adjust Margins”, presentando en la hoja y formalo los margenes para que el

usuario los pueda ajustar a sus necesidades.

Por dltimo se debera presionar “File” para que aparezca la instruccion “Print”,
al seleccionar esta instruccion aparecera una ventana con la leyenda “Your
document is being sent to the printer”, avisando que se esta mandando la

informacion a la impresora.
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CONCLUSIONES
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CONCLUSIONES

En el desarrolio de este {rabajo de tesis, he llegado a varias conclusiones,
que han sido de gran provecho para establecer un punto de partida en la
fabricacion de nuevos programas (software}) con diversas aplicaciones
conjuntando la ingenieria con otras conocimientos para suministrar
herramientas de bajo costo a Ias inslituciones que las requieran con el objeto
de optimizar diversos procesos. Las conclusiones se agruparon en siete

puntos basicos que son :

1) Orientacion.- Los desarrollos de software en la actualidad, deberan estar
completamente orientados hacia la solucion de problemas de las
instituciones, fabricando el software de manera flexible para soportar los
cambios futuros. De esta manera se podra realizar un software que trabaje
bajo cualquier circunstancia, y de esta manera el costo de fabricacion sera

menor.
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2) Nueva Arquitectura.- La arquitectura de un software serd entonces la
parte medular en el disefo de una herramienta orientado a la solucién de
problemas, el autor del software debera conocer perfectamente los

requerimientos actuales y futuros para evilar cambios.

3) Habilidades Empresa-Autor.- Parte del éxilo de un software depende de
la habilidad por fomentar el trabajo #n equipo, y vencer las barreras que se
puedan generar durante el desarrollo del programa. Puesto que el autor del
software debera recopilar, estudiar, analizar y sintetizar la informacion del
departamento o area, sera necesario hacer una sinergia entre las
habilidades y conocimientos del autor con las habilidades y conocimientos
por parte de la empresa, para oblener la mejor solucién al problema

planteado.

4) Jerarqulas.- Se debera tomar en cuenta que cualquier software
desarrollado para la solucién de problemas en una empresa o departamento

especifico, sera una herramienta poderosa
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para que el usuario pueda hacer mejor y mas rapido su trabajo, dejando
claro que la computadora no realizara el lrabajo de la persona. Esto produce
cierlo temor a ser sustituido por una computadora, y automalicamente se

crean las barreras entre la empresa y el autor.

5) Utilizacion.- Sera necesario frabajar en la cultura tecnolégica de la
empresa, mostrando el gran polencial que lienen las computadoras
(Hardware) asi como los programas (Software) en la obtencion de resultados
optimos, aclarando que el equipo y el software no es una simple maquina de

escribir y archivar.

6) Precio.- Una de las barreras mas importantes al desarrollar un software es
el precio, en muchas empresas se hace notar como una inversién no
justificada. El autor debera cambiar el enfoque haciendo un estudio
comparativo del costo del equipo (software y Hardware) contra el costo del

problema a solucionar (Costo - Beneficio).
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7) Actualizacion.- El autor del soflware debera estar siempre aclualizado en
las nuevas aplicaciones que salen al mercado, asi como en los equipos mas
adecuados para estas aplicaciones y exige también que el aulor esté

familiarizado y actualizado con diversas areas de conocimiento.

También sera necesario que el aulor esté en estrecho contacto con diversas
empresas del giro, desarrollando la inventiva propia asi como también la de

la empresa, para aportar soluciones adecuadas de bajo coslo.
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