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Objetivo

A 1o largo de la historia, tanto la ciencia como
la técnica, han desarrollado sistemas de simbolos,
Actualmente, la informacidn e instrucciones sobre e}l
manejo de mdquinas, articulos, asi como el acceso a
servicios y conduccidn en planteles, se facilitan
cast exclusivamente por medio de simbolos grdficos.

Se ha comprobado que la comunicacidn visual es més
efectiva y rdpida de comprender, siendo el sistema
degufa visual mds importante en el medio urbano y
rural que cualquier otro.

Hay obstéculos que nos confunden, por lo .que
cuando buscamos nuestro objetivo, deseamos
encontrarlo clara y rdpidamente; por esta razén se
elaborard la sefializacidn de este parque de gran
importancia en la ciudad, que ayudard a una mejor
comunicacidn y gufa sobre las actividades y
servicios que presta a la comunidad; consiguiendo
con esto, espero, una mejoria cultural sobre los
aspectos fundamentales de los propios animales, de
sus costumbres y de su habitat natural.

Para poder realizar la sefalizacidn propuesta, es
necesario describir el origen, evolucidon y desarrollo
de los sfmbolos graficos en su medio. E1 conocimiento
previo de la evolucidn facilita 1a eleccifn de
sfmbolos adecuados para los fines convenientes.
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Introduccion

Con un manual prdctico se pretende facilitar y
aclarar conceptos fundamentales de la comunicacién
mediante simbolos gréficos; asi de igual manera, Ja
correcta ytilizacidn para una eficaz interpretacién
de nuestro mensaje. . .

En nuestros dias la comynicacidn se deforma o
interrumpe debido a la mala utilizacidon de los
elementos que intervienen en el proceso de
comunicacidn en sus diferentes medios, siendo éstos,
de una forma u otra, elementales.

E1 idioma, el tiempo, el analfabetismo y el ruido,
son ejemplos de factores que evitan la correcta
comunicacién y recepcitn de un mensaje. En la
informacidn que aqui se proporciaona, se procurari
tomar en cuenta cualquier elemento que distorsione,
atrase o confunda a todos aquellos que necesitamos
datos precisos y comprensibles.

Considero esta sefializacidn del todo {itil en todos
sus aspectos, ya que en dicho lugar no se cuenta
con ninguna indicacidn que facilite a los
visitantes la ubicacidn pronta y segura.de los
servicios a Yos que desea recurrir, asi como
ninguna informacidn sobre la poblacién animal que
ally se encuentra,
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Antecendentes

E1 afio de 1910 sera significativo siempre en nuestra
historia, por ser celebrados dos acontecimientos
realmente importantes.

En primer término, por cumplirse los cien afios de
nuestra independencia nacional, y en segundo, por
ser el afio en que estalld la Revolucidn Social
Mexicana.
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La construccién de 1o que hoy dia es el Parque del
Centenario, fue iniciada en 1910, y originalmente
concebido como Jardin Botdnico, siendo entonces
gobernador del estado de Yucatdn, el sefior Enrique
Mufioz Aristegui.

Este lugar de recreo estaba incluido entre las
festividades que se realizarian para conmemorar
el Centenario de la Independencia en la ciudad de
Mérida, por 1o tanto se trabajd arduamente en la
colocacidn de bhancas, fuentes, siendo una donada por
la colonia cubana, como testimonio de los cordjales
lazos que los unian,

La inauguracidn oficial se efectué el 18 de
septiembre de 1910, en presencia del gobernador
Mufioz Aristequi; el presidente municipal Augusto



L. Pebn; el vicecdnsul de Cuba Mario Lote de Mola,
Ismael Gonzdlez y Juan de Arrigunaga,

Acto sequida, se procedid a una costumbre muy en
boga en aquellos tiempos, a la siembra de un drbol
conmemorativo del Centenario en el nuevo Parque; y
el 27 de septiembre del mismo afio, se planté el
drbol del centenario, siendo &ste un zapote, muy
caracteristico de 1a regidn y junto a é1 fue
depositada una urna que contenia "los recuerdos

que esta generacidn transmite a las venideras" en un
texto que decfa:

“1810. Recuerdo para el drbol del Centenario. 25 -
de septiembre de 1810",

Esta es la historia breve del legendario drbol que
aiin se encuentra a un costado de la entrada
principal, ya cuenta con tres cuartos de siglo y el
didmetro de su tronco rebasa el metro y su altura
ya alcanza los veinte metros. Lozano y ramaso, sigue
dentro de su sencillo enverjado que dice: Arbol del
Centenario:1910,
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La entrada principal al parque, estd formada por
dos construcciones idénticas: arcos de medio punto
y pequefias columnas jonicas lisas y esbeltas con
amplias y ornamentadas rejas; acorde a Ta época,
domina el estilo que corresponde al Renacimiento
francés en sus muros, en los que exhibe interior y
exteriormente en bajo relieve, los escudos de la
ciudad de México y Mérida, sobre dichos muros hay
una ventanilla u ojo de buey simulada, y
rematandolos se encuentran unas urnas simhd6licas del
Centenario Nacional: vasos de diversas formas que
contenian las cenizas de 1os grandes muertos.
Idénticos motivos se repiten en las entradas del
Oriente y Poniente del Parque, al que se le abrid
una al Sur en 1941, que tiene un portal colonial
auténtico labrado en piedra.




Las administraciones municipates desde fos afios sesentas se han
preocupado por mejorar las instalaciones y presentacion del Centenarlo.
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Cabe mencionar la importancia que cada
Ayuntamiento ha tenido en velacidn con el
mantenimiento, conservacidn y aspecto general de lo
que es hoy el Parque del Centenario.

Las constantes reformas y remodelaciones, asi como
la creacifn de mds servicios y areas para el sano
esparcimiento de la comunidad, ‘hacen de este lugar
de recreo, el preferido por niflos y adultos y es a
partir de 1962 que fue la remodelacidn mas
importante, cuando por decisidn del entonces
presidente municipal, el Lic. Mario Esquivel Ancona,
se copvirtid en Parque Zooldgico.

A rafz de esta fecha, cada Ayuntamiento se interesa
por el mantenimiento y remozamiento del Centenario,
asf{ como por la conservacidn de sus dreas verdes, la
repoblacidn de las especies animales, asi como de un
nuevo concepto de recreacién popular.
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Visidn Actual-

E1 conocido parque del Centenario, cuenta en la
actualidad con diversas zonas, tales como . 2ona de
parque en donde podemos encontrar bancas, mesas,
fuentes propias para el descanso y relajamiento,
también estan' los juegos infantiles y el conocido
trenecito asi como la renta de botes y caballos.,
La zona de animales comprende un poco menos de la
mitad de la totalidad del parque, e incluye la
administracion del zooldgico. v

Dentro de la zona de parque hay que mencionar debido
a su importancia los servicios de restaurant, de
enfermeria y de sanitarios que presta: asi como-
otras concurridos sitios tales como el acuario, la
casa de los espejos, los juegos riasticos, el
teleférico y el alquiler de caballos y botes.
IMAGEN

Hay que reconocer que el parque no cuenta con una
imagen identificativa, es mis bien conocido por su
nombre, Su tipografia sencilia y austera,
probablemente se deba a la premura con que fue

construida y a que estd labrado en los arcos de 1la
entrada.

VISITANTES

La gente, en su mayoria familias, acude para
distraerse, ya que la amplitud y tranquilidad, como
los variados juegos, son muy apreciados por la
comunidad, E1 facil acceso a la instalacidn es un
factor importante, pues estd localizado en una zona
céntrica y de amplio aparacmiento {no
estacionamiento propio) en dias festivos y fines de
semana.,
Concurrido todos los dias, por mafianas y tardes. Su
20 horario es de 8 a.m., a 7 p.m.
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Su construccion es minima pero soberbia; constituido
principalmente por 2 arcos de medioc punto en la
entrada Norte, la principal, correspondientes a la
época de) Renacimiento Francés, asi como otra
entrada, del lado Sur, de piedra labrada. Las
edificaciones internas son minimas, ya que varios
estilos se conjugan y resulta una divertida
.mescolanza, pues un kiosco es de origen
estadounidense, las bancas pertenecieron a)l zocalo
principal de la ciudad asi como jarrones y fuentes
labreadas, forman ya parte del parque, asi como
todas sus diversas formas aunadas a las exdticas
estilan de sus 25 tiendas de golosinas y refescos;
la construccidn que pertenece a la época, es una
antigua bomba de agua que adin abastace a las
instalaciones del! parque.




Conceptos
Fundamentales

La teoria general de los signos es conocida comeo

Semidtica, gracias a los trabajos realizados por
Charles Morris; su objetivo es el estudio de signos

que en forma espontdnea o intencional nos envfan un
mensaje visual, la lengua es un sistema de signos,
que expresan jdeas variadas y es comparable al
alfabeto de los sordomudes, a las sehales de
trdnsito,a la escritura, etc. sélo que la lengua es
el sistema mds importante.

Entendemos come comunicacidn visual todo aquello
gue ven nuestros ojos; independientemente de la forma
del sistema o del Jugar donde se encuentran los
cbjetos. .

Todos nos envian mensajes.

Cuando el receptor asigna a la sefial que se da e}
mismo significado y mensaje que el emisor querfa
transmitir, se dice que el proceso de camunicacidn
es correcto,
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Existen definiciones y conceptos que ayudan a
esclarecer y hacer wids facil la comprensién y

entendimiento de la informacién que aquf se presenta:

Semdntica: Estudia la relacidn que existe entre
e} grdfico y el objeto que denota.
Sintdctica: Estudia la relacidn que existe entre
el grdfico y los elementos bdsicos de
la percepcidon, as? como la relacidn que
tiene con otros gréficos.
Pragmitica: Estudia Ta relacibn que existe entre el
grifico y el intérprete,
Al parecer, el desarrollo histdrico de los sistemas
de signos sigue un proceso que va generalmente de la
imagen a 1a abstraccidn y de ésta, al simbolo
tipografico,

Consideramos por signo: 1a representacidn visual
que evoca en el entendimiento una idea; es siempre
la marca de una intencidn de comunicar un sentido,
"E1 signo debe obtener una expresion a partir de si
mismo, de las bases de dibujo legitimo".
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Entonces se deben convertir en simbolos
independientes, y serdn tan sencillos como los cuatre
signos de las oqeraciones fundamentales, ya que la
exigencia actual obliga a disponer de simbolos
concisos, comprensibles y rdpidamente sencillos, de
tal forma que hay que buscar estructuras grdficas
elementales, para determinar un tipo de percepcidn.

E1 simbolo es la representacidn visual que indica
las caracteristicas determinadas de un objeto y sefial
es el estimulo visual con direccidn y sentido.

Muchas sefiales que hoy llevan ciertas
caracteristicas implicitas de su procedencia, las
perderdn gradualmente sobre todo cuando se convierte
en una sefial de mayor ranqo.

Existe una particularidad en las sehales, que
consiste en que cada una permite determinados
mensajes y simultaneamente elimina otros de ésta
inanera, al eliminar unos y aceptar otros, es posible
que el receptor pueda identificar la sefial mandada
por un emisor, identificdndolo como aquel que tiene
un mensaje en su haber y desea transmitirlo, y por
mensaje, la expresidn de ideas en una determinada
forma, mediante el empleo de un cédigo; el receptor
es el queasimila el mensaje v le da un significado.



Existen tres tipos de mensajes en nuestra
comynicacién visual:
* Mensaje Visual Representacional
Es el mensaje que podemos reconocer rapidamente,
tal como un ave, una planta, etc.
* Mensaje Visual Simbdlico
Es el reducido a sus componentes visuales
elementales béasicos.,
* Mensaje Visual Abstracto
Es el hecho a base de sistemas de sfmbolos ya
codificados que describen un significado.

E1 logotipo es un tipo de letra caracteristico
creado especialmente para una clase de producto o
servicio, siendo su funcidn principal la de fijar el
recuerdo en la mente del espectador o consumidor,
por tanto ha de ser original y visible perfectamente.

£1 medio por el cual se envia el mensaje, se
denomina canal,

A la forma visual significativa perceptible en un
instante de vision, se le 1lama imagen; se pasa por
un proceso que consta de varias etapas, la imagen se
simplifica formalmente, se geometriza hasta obtener
un simbolo mds o menos abstracto que apenas tiene

25



caracteristicas de su procedencia u arigen,

Una imagen no es por si misma un simbolo, le falta
el cardcter de exhortacidn de 1lamar 1a atencijdn. La
mayoria de los simbolos se han realjzado a partir de
imdgenes,

Una vez logrado el cardcter de exhortacidn en los
simbolos, se estructuran de modo que tengan un
significado para alguien, a este conjunto de simbolos
se le 1lama cbdigo, que también puede ser sy
definicién el conjunto de todos los sistemas de
signos.,




Los cdodigos pueden dividirse segiin sus funciones
en:
* Sistemas de signos estéticos
* Sistemas de signos sociales
* Sistemas de signos ldgicos
1

Sistemas de signos estéticos: Son los que
posibilitan la expresidn subjetiva, las reacciones
emotivas sobre la naturaleza y los hombres;
concierne a 1a Semiologia del Arte y éste es ain un
campo no muy desarrollado.

Estos cddigos se basan principalmente en la
expresidn y definicidon de acuerdos convencionales;
un acuerdo de este tipo, explicito y formalizado,
son las sefiales de trdfico, Semejantes expresiones
como los sentimientos se encuentran con un menor
grado de convencionalizacidn, pues aportan poco al
entendimiento general.

Kl
MCIENGIA
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Sistemas de Signos sociales: estdn ligados a
grupos 0 clases y entorpecen el entendimiento y
comprensidn internacional, Son presentados como
modelos de comportamiento de modo que quedan
reducidos para las personas que Se encuentran en
determinadas situaciones.

Sistemas de signos 16gicos: son aquellos que nos
proporcionan una descripcidn, explicacidn y
prongstico del entorno, asi como una esquematizacidn
normativade modelos de comportamiento ¥y un aumento
en la funcidn linguistica; dentro de este grupo de
‘sistemas de signos 10gicos existen los signos
prdacticos, que son aquellos que requlen los modelos
de comportamiento,

La regulacidn del flujo de masas o trdfico, ya sea
en calles piblicas o interior de los edificios, para.
la operacién de mdquinas o uso de articulos y
servicios.

A estos cddigos pertenecen las sefiales, las
instrucciones para manejar programas; asi como
sistemas de signos que aumentan_el vendimiento de la
lengua, que por sT sdlo no lo alcanzaria; signos que
pueden colocarse en un medio piblico como edificios,
en donde se busca la movilidad sin dificultad,

y, &




Importancia del Pictograma
como elemento comunicador

Cuando se trate de sefiales grdficas se emplears
o bien el término simbolo, o de jgual manera,
pictograma.

La palabra signo, en el lenguaje comin, se
gtiliza mayormente para la materializacién concreta o
especifica de un objeto, que en el lenguaje .
especializado se denomina sefial.

Una imagen que denota un objeto, un animal o una
planta debe ser normal, 1Yamada pictograma o puede
irse abstrayendo, pero sin perder su configuracidn
caracteristica; se ha establecido que la
pictograffa tiene mis concordancia con un sistema de
de comunicacién visual primitivo, que con el arte
rupestre, producto de la actividad del hombre
primitivo.

Segiin Otto Neurath, creador de un sistema
denominado ISOTYPE (internacional system of
typographic picture education) ew 1936, como
consecuencia de lograr un idioma. gréafico
internacional, un ?ictograma dehia seyr
comprendido tan sdlo con tres miradas; en la primera
se deben percibir las caracteristicas mas
importantes, en 1a segunda las menos importantes y
en la tercera, las caracteristicas adicionales.
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Con el crecimiento de masas, la informacién que se
les proporciona a los usuarios encierra una gran
complejidad ademds de .que se cuenta con un espacio
muy reducido, un sistema de signos que expresa
iguales informaciones frecuentemente, tiene que tener
elementos que a pesar de ser con alto grado de
abstraccidn, sean reconocibles con claridad; existen
pocas experiencias acerca de la eficacia de los
pictogramas_en masas, alfn asi, se observa un
aumengo en la creacion de sisfemas pictograficos, a
veces desfavorables sobre la funcifn orientativa que
tienen, pues a partir de principios de siglo tienen
lugar acontecimientos en forma de ferias,
exposiciones universales y también competiciones
deportivas, el pictograma tiene, particularmente, una
importante funcidn; de igual manera, un gran nimero
de pevsonas concurren a determinados sitios; gente
de diferentes culturas y grados de escolaridad, asfi
como de diferentes idiomas y limites de tiempo; estos
grupos de personas deben ser llevadas o conducidas, o
bien, ellos mismos dirigirse hacia sitios especificos
bajo estos aspectos los pictogramas son realmente
apropiados para informar y orientar, pues son
independientes del idioma.

B
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De la teorfa de la percepcidn, que es derivada de
la psicologia de la forma, se deduce que 1os simbolos
simplificados deberfan reconocerse desde lejos, mas
rapidamente que las realistas con un contenido
detallado.



Este sistema es un ejemplo de la aplicacibn de
pictogramas en medios abstractos y especializados, es
también ejemplo de la etapa inicial que cada sefial
recorre hasta Ya conversidn en simbolo abstracto; los
contenidos en una escuela superior se dirigen a 1la
reqla de claridad midxima. -

Existe actualmente una importante labor de gran
relevancia en el campo practico del arquitecto, con
la creacidn y produccidn de un sistema de
iluminacidn de pictogramas, pues actualmente han
aparecido.alrededor de 480 pictogramas para
diferentes aplicaciones; fabricadas en formatos de
dimensiones 6pticos aceptados en el contexto de la
construccifn arquitectdnica.

E1 reconocimiento de simbolos y figuras se ha
ensayado frecuentemente, y en 1972 se realizé uno
para constatar la legibilidad a distancia; en este
ensayo se compararon cinco estilos de diseiio de
pictogramas,segin su mayor o menor reconocibilidad
desde un punto lejano, los estilos comparados
provenian de proyectistas distintos.

Los resultados que se obtuvieron demuestran que tan
importante es el estilo de los pictogramas en ta
legibilidad y reconocimiento por parte de los
usuarios, que depende mids del propio significado
(teléfono, maleta, etc.)
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Las placas de plexiglids vienen en varios formatos:
30x30, 45x45, 60x60; ademds tiene 1a posibilidad de
producir tamafios de cince médutos. Estas placas son
de color blanco mate y existen en color rojo, negro,
azul, verde y amarillo, Generalmente son colocadas
en cajones-bastidores con 15 cms. de fondo con

osibilidad de afianzar y 1a iluminacidn necesaria;
gay varios tipos de sujecién: calgante, montaje en
techo y mural o en bandera.

Lasrepresentaciones de los pictogramas estdn
acompafiados con rdtulos escritos en clara
tipografia de letra Univers {fabricante: Erco),
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Filosofia de la Flecha

fa flecha es un simbolo universal, pero existen
flechas mejor configuradas que atras; la forma
jdeal de la flecha es la que en la cabeza estd
compuesta por un tridngulo equildtero, y a
continuacidn se sitda 1a flecha con cabeza en dngulo
recto y con el grosor adecuado, la impresidn visual
es similar a un tridngulo_equildtero,

Las normas internacionales proponen diversos
significados para tas formas de flechas; las flechas
simples dan sensacidén de movimiento en el sentido
de la flecha. Si la cabeza de 1a flecha estd
formada por la silueta de un tridngulo equildtero, es
considerada como "flecha de velocidad®, a la
direccibn.se le aflade el significado de la velocidad
del movimiento; si el tridnqulo de la cabeza estd
relleno, 'es una "flecha de accidn”; las flechas que
estdan compuestas por una linea que encierra un
espacio vacYo; sefialan Ta dirveccidn de flujo de
substancia; esta misma flecha rellena, representa la
direccidn de una funcidn, cabe mencionar las
denominadas flechas de acotacién, que son las que
tienen cabeza delgada.
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Disefio de un Pictograma

Existen normas que rigen el disefio de pictogramas
ya sean de uso industrial, corporativo o cen alguna
otra finalidad, de acuerdo a ciertos principios
bdsicos de comunicacidn visual. Estas normas son:

* Desarrollar la matriz geometrica de gestacidn para
establecer los pardmetros bisicos para el trazo
uniforme de los pictdgramas,

* Conceptualizar a base de jerarquizacién y
eliminacidn los elementos grdaficos representativos.

* No tratar de incluir todo 1o comunicable en un solo
elemento, sino seleccionar el mds caracteristico,
el pictograma debe representarse en la forma mis
viva y sencilla para optimizar su funcidn y su uso.

* Lograr una mejor proporcidn entre los elementos del
sfmbolo como espacios: ativos y positivos,
lineas rectas y curvas, c aros oscuros. etc.

* pDarles el paso adecuado a los simbolos o Tineas
generatrices para su mejor aplicacidn.

De jgual manera existen diversos tipos de

simbolos, los que son basados en letras; basados

en formas abstractas; basados en figuras

pictograficas; todos logrados en su etapa final con

un disefio caracteristico de acuerdo a la personalidad
del diseiiador, asi como la presentacidn dptica de

los trabajos para la completa satisfaccion del

cliente, que trata con un verdadero profesional.

)
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Conceptas bdasicos en el desarrollo del
- pictograma
* Investigar cudl es eI concepta bésico del
pictograma
* Presentacibn bidimensional en papel usando sdélo
tinta negra
* Prasentacibn del pictograma si es posible en un
“solo color
* Aplicacidn del simbolo en todas las opciones
posibles
Hay soluciones que son aplicables a la tan
mencionada Contaminacidn Visual, que es definida
como exceso de informacidn que provoca la confusién
y apatia del pliblico espectador. Entre las posibles
soluciones se encuentran:
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Adaptacidn al contexte urbano, arquitecténico y
cultural
* Control cromdtico de los colores utiljzados,
tomando en cuenta los valores convencionales a
nivel internacional: rojo-prohibici6n

amariilo: preventivo

azul: sefialamientos de lugares

Yy servicios

Forma de colocacidn de los anuncios, uso de
carteleras adecuadas
Lugares adecuados donde deban colocarse de acuerdo
a las normas de wvisibilidad
* Eliminacién de grdficos que no cumplan con las
especificaciones bdsicas de 1a comunicacidn visual,
tales como letreros ilegibles, tamafio de letras no
apropiados; exceso de palabras, etc.

Reglamento; consideraciones bdsicas iniciales
I.- adaptacidn al contexto urbano, los significantes
graficos deben de adaptarse al estilo urbano,
I1.- control cromatico en el uso de los colores
IIT1.- forma adecuada en la colocacidn de anuncios
comerciales y reglamentos municipales,



Factores fundamentales
enlaPercepcion Visual

Se entiende por percepcidn, al conocimiento de la
realidad a través de un mecanismo complejo de
sensaciones (6pticas, dpticas, olfativas, gustativas)
que se integran e interrelacionan entre si.para
transmitir una informacidn a nuestro receptor
perceptual {consciente-inconsciente) a manera de
impuisos y estimulos, que pueden en un momento dado,
provocar en el individuo cambios de actitud.

Variables en la Percepcidn:

I.el objeto observado
caracteristicas intrinsecas
dimensidn
material

2 situacidén del objeto
posicidn
condiciones de iluminacidn
grado de inercia visual
textura/color
proporcidn tamafio

3 posicidn del observador
altura
distancia
condiciones de iluminacidn
dngulo visual

4 condiciones animicas del observador
fisicas

. psicoldgicas

5 cdédigos significativos
grdaficos convencionales

6 factores ambjentales externos
temperatura
ruidos
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Entre 1os elementos debe existir una distancia que
nos permita reconocer su relacidn de agrupacitén, a
esta caracteristica se le denomina Factor de
Distancia.

E1 Factor de Similitud es la asociacidn
instintiva de elementos que tienen caracterfisticas
similares y el Factor de Direccidn Visual, ademds de

identificar a los elementos por su contorno,
axiginiosla existencia de una estructura que soporte
Ta organizacién total (ejes-vectores) con
direccién visual definida, esta organizacién es) .
determinada por: movimiento (posicién, direccidn,. .
forma, tamafio); equitibrio que su percepcifn depende
de nuestra estructura psiquico-fisico y se entiende
como igualdad de oposicidn alrededor de un eje,
punto o polo.

- E1 equilibrio puede ser: axial, que es mediante un
eje horizontal o vertical {simetrfa); radial, que es
la organizacidn de figuras alrededor de un punto y
21 oculto, que no tiene ejes explicitos, sino que
reconoces el sentido de gravedad o peso. Exige gran
experiencia por parte del disefiador, pero es el que
queda con mds libertad o la imaginacidén y a la
creatividad,




Conclusion

La evolucidn de los pictogramas/simbolos va en
camino ascendente, su aprovechamiento y su
utilidad se han reconocido y su importancia se ha
maximizado en los dltimos afios debido a las
innumerables exposiciones, conferencias y seminarios
que se han presentado en todo el mundo, que :
confirman la necesidad de una forma de comunicacidn
mds universal, no limitada por factores como el
idioma, nivel educacional, posicién social o
situacién geogrdfica.

Los puntos considerados sobresalientes son tratados
en estos escritos a manera de un pequefio resumen para
su mejor captacion y maneio.

Con las definiciones, conceptos e informacidn
expuestos con anterioridad, pretendo lograr la
correcta asimilaci6n de los mismos, debido a la
claridad y sencillez con que estdn descritos.
Constdero imperiosa la necesidad de tomarlos en
cuenta en el momento de realizar un disefio
cualquiera que éste sea; asi como el tomar en cuenta
el planteamiento de nuestro objetivo, que sea claro
para nosotros mismos, que pretendemos lograr y
considerar factor importante al receptor. !
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Sefiales y Material.-

Existen diversos materiales para elaborar una
sefial, s1 es en exterior y al aire libre, se debe
elegir el més Gptimo. Hay que saber la permanencia
de Ya sefial, si es provisional, semipermanente o
permanente; si serd mévil o fija; la cantidad de
ejemplares y el presupuesto con el que se cuenta.

Entre los materiales mds usados se encuentran el
esmaltado vitreo, que se encarvece por su necesfdad de
coccidn; el acero inoxidable que al ser aleado con
otro material, eleva su costo; formaica sobre madera
y lamina galvanizada, que es usual y accesible por su
facilidad de manejo y el proceso de pintura es comin
y sencillo, puede ser con plantillas, impreso o
dibujado a mano alzada usando la pintura o tinta
conventente segin el caso.

Cualquier sefial debe fabricarse con los materiales
mds resistentes, teniendo muy en cuenta las
necesidades que se tienen de la misma y que debe
cubrir.



La elaboracidn de 1a sefal, como de la estructura
que le servird de apoyo, deben construirse con
material resistente al medio ambiente y que se adecue
al mismo, pues no debe chocar al contexto mismo del
parque, pero no debe adaptarse tanto, que pase
desapercibido. Respecta a la forma mds {ddnea de
sujetar la sefial, hay varias opciones; para que quede
a una determinada altura, se puede sujetar a unApOSte
por medio de pernos o grapas (éstas no aconsejables)
siendo el poste cimentado en harmigén. Este método
resulta costoso y no hay posibilidad de un traslado o
reubicacifn de la sedal.

Si se van a realizar 2 o mas sefiales iguales, se
debe pensar en el major método de reproduccibn, la
duplicacidn con plantillas es de lo mds barato,
répio y eficaz; la serigraffa resulta conveniente
cuando se requieren mds de 5 trabajos idénticos y la
imprenta cuando se necesitan trabajos a una escala
superior y para una calidad también superior se debe
utilizar una tinta compatible con la superficie con
la superficie que le sirve de soporte,
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MATERIALES

£n este trabajo se aplic6é todo aquel conocimiento
y disposicién aprendidos durante la carrera; en el
disefio de la sefializaci6n de este porque me sujeto a
reglas establecidas internacionales como son formato,
tamafo y estructura, y en cuanto al disefio se media
entre 1o real y 1o completamente estilizado y
abstracto, pues a quien va dirigido las grdficas, es
a un piblico de escasos recursos y de un nivel de
escolaridad mfnima.

Por ese motivo el método utilizado, asi como el
resultado obtenido, es consecuencia de un andlisis de
informacifn de términos y conocimientos técnicos, asi
como de un estudio relacionado con el medio, que en
este caso es el porque, sus visitantes, lo existente
en el lugar, el ambiente, su construccibén, la-
poblacibén animal, asf como todos los servicios que
ofrece.

En el disefio final, generalizar y unificar los
elementos, que en este caso son 2, es cuestidn
importante; los trazos de 1fneas curvas, suavizan y
deséparecen dngulos; hay estilizaci6n, pues la
simbologia es un lenguaje universal y el punto m&s
importante es lograr.esa comunicacidn.



E1 color uti]iiado fue considerado.el mejor, es
ravo y poco comin, pero en este caso la efectividad
es un factor imbortante, y el color lo es debido a
su contraste tan notable con e} fondo, que serd en
casi su totalidad, la vegetacidn en todos sus tonos
de verde, asf como su captacién y apreciacifn a
distancia. Usandose el negativo la visibilidad es
mayor, que ©5 la consecuencia que en cualquier
disefio, sobre todo si es de sefales, se desea. EI
color es fucsia como fondo con figura en blanco, en
un formato de 30 cm., x 30 cm.

La proposicidn de materiales para.-su construccién
se caracterizan todos por su fdci) manejo, duracidn

y existencia en el mercado.
Lo que viene siendo el material de la sefal en si,

es propuesta la ldmina galvanizada de 18 puntos, que
con solo una hoja se pueden obtener alrededor de 28
a 32 sefiales.

La pintura a utilizar es 1a 1lamada eplxica que
como caracteristica primordial es antioxidante y de
calidad, es facilmente aplicable con pistola y e]
método de produccidén y reproduccitn es mediante
plantillas., E} costo de esta pintura es elevado,
pero pensado en futuro, es la mejor pues se evitan
reparaciones, remozamientos o simplemente la
reposicidn compieta de la sefial por su mal aspecto.
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‘La base en donde se va a encontrar situada es una

_barra de hierro (poste delgado) con un buen

recubrimiento antioxidante en color blanco. Su
altura va a ser de 2:70 mts. y va a 1levar de 2 a.3
sefiales cada poste, Van a estar situadas,en zona
peatanal .de 4 mts. de ancho donde la reconocibilidad
va a ser no mayor de 20 mts,



	Portada
	Índice
	Objetivo
	Introducción
	Antecedentes
	Conceptos Fundamentales
	Importancia del Pictograma Como Elemento Comunicador
	Filosofía de la Flecha
	Diseño de un Pictograma
	Factores Fundamentales en la Percepción Visual
	Conclusión
	Diseño de Señales
	Bibliografía



