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INTRODUCCION

Para transmitir un enunciado, ya no bastan
solamente los signos alfabéticos.

La orientacién y la informacion serfan ‘inposibles
sin el uso de signos, esquemas o sefales. Es asi como
el lenguaje pictografico se ha impuesto con el fin de
ejercer una funcion informativa.

En el caso de lugares donde acuden gran ndamero de
personas, cono en el caso de un Parque Industrial, el
Disefiador se convierte en organizador visual y se
encarga de orientar y dirigir los pasos de la
multitud de visitantes.

Los grdficos dentro de un Parque Industrial sirven
para ubicar a las personas, indicdndoles Tos
diferentes tipos de industrias y facilitando el
trdfico peatonal y de automdviles que circulan dentro
del PARQUE INDUSTRIAL.



| PARQUE INDUSTRIAL EN HERMOSILLO, SONORA.

La industria consiste en un conjunto de operaciones
que concurren a la transformacidn de las materias
primas y la produccidn de bicnes de consumo. Hay tres
tipos de industrias, segan sus caracteristicas:

- Industria pesada: Entre este grupo citamos la
industria minera y la metaldryica.

- Industria medjana: Como ta alimenticia, textil, etc.

- Industria pequefia: Talleres y servicios.

La zona urbana en la que se encuentran la mayorfia
de las industria de una poblacidn, se denomina PARQUE
INDUSTRIAL. Es una zona muy dindmica por su
importancia econdmica. Por lo general la zona o
Parque Industrial, se encuentra en las afueras de la
ciudad para evitar la contaminacion atmosférica,

1. Informacidn General sobre el Parque Industrial de

Hermosillo, Sonora.

E1 Gobiernc del Estado de Scnora ha creado un
organismo piblico descentralizado, 1lamado PARQUE
INDUSTRIAL DE HERMOSILLO, con domicilio en la Ciudad
de Hermosillo, Sonora.

Su ubicacién: Carretera a Sahuaripa Km. 4.5 ~
Su superficie: 278 has.
Sus servicios: Naves Industriales

Energia eléctrica

Teléfono

Agua potable

Plan de albergue

Drenaje

Transporte

Escuela de ferrocarril.

E1 Parque cuenta con red de calles pavimentadas
con guarniciones, de acuerdo a las especificaciones y
normas para parque que sefialan las dependencias
federales correspondientes.

Se construyd la primera etapa para los siguientes
servicios:



- Banco

- Locales para renta de oficinas.
- Restaurant-Bar

- Sala de exposiciones

- Auditorio (150 personas)
- Servicios sanitarios

- Consultorio médico

- Agencia de Seguros

- Telex piiblico

- Correos

- Telégrafos

- Snack bar

- Vigilancia

- Terminal de autobuses

- Estacidn de bomberos.

Considerando los factores de acGeso, vientos
dominantes, topografia, aspectos de ubicacidn y
localizacidn, de acuerdo a la clasificacidn industrial
oficial y otros elementos auxiliares, se ha dividido
el &drea disponible en diferentes zonas y de acuerdo
con la clasificacion siguiente:

a) En funcién de la infraestructura: Zonas de
industria pesada, mediana, pequefia y de talieres y
servicios.,

b) En funcifn del proceso industrial: Zonas para
agroindustrias de procesamiento primario y zonas
para industria metalmecdnica.

Se localizan zonas generales de servicios de
oficinas de control y mantenimiento del parque.
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E1 Disefio Grdfico se define como la ordenacidn,
~omposicion de formas y figuras dentro de un todo
unificado y con fines informativos.

Como fundadores del Disefic moderno, es importante
mencionar al lingliista inglés del siglo XIX: WILLIAM
MORRIS,

“Ya que sus opiniones y.sobre todo sus obras,
consiguieron que se reconociera la importancia del
disefio y la calidad; y en este sentido su obra es la

base_general sobre la que trabajan todos los
disefadores actuales, que toman como norma los

sistemas de comunicacidn.
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ART DESIGN

La Kelmscott Press,fundada en 1890
por William Morris producia libros
que rosucitaban ‘el arte de la
imprésion de 1ibros por sus disefios
tipografia e ilustraciones.
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1ii HISTORIA Y EVOLUCION DE LA ESCRITURA’

Para comunicarse, los hombres primitivos empezaron
a expresarse con dibujos mdgicos, donde representaban
las fuerzas de la naturaleza y representaciones
grdficas de relatos y de acontecimientos
prehistdricos.

* La escritura azteca y maya eran de tipo
*ideogrdfico. Los aztecas estaban representados por
un objeto, una idea o un sonido, conceptos tales como:
casa, red, etc. Los mayas usaban la -abstraccién, se
encuentran sobre piedras grandes agrupaciones
iconogrdficas, tales como 1a inscripcifn calendirica
de COPAN.

pintura en una cueva de Lascaux
¢€.15,000-1" 000 b,c.En donde se
represen  cxperiencias del hombre
prehtstdrico.
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Al igual que los aztecas y mayas, Tos egipcios
usaban sistemas ideogrdficos 1lamados jeroglificos.
ConsistTan en una idea o una silaba. La cultura
egipcia, desarrol16 un sistema de simbolos de tipo
analégico, representando imdgenes reales mds o menos
estilizadas. Utitizando como caracteristica
fundamental 1a Ley de Frontalidad.
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La Escritura Caldea, inicialmente era pictogréfica,
de tipo figurativo y signi’icado divecto y analégico.
Por razones técnicas, ésta escritura evoluciona
simplificando los signos por necesidad, evolucionando
hasta donde cada signo representaba una sflaba.

Los fenicios idearon un alfabeto para representar
grdficamente el lenguaje hablado por medio de
consanantes.

La Escritura Fonética, por su parte, fue
desarrollada por las culturas cldsicas, culminando con
los romanos. Estd formada a base de sfmbolos grdficos
que representan sonidos. Es la representacion grafica
del idioma occidental. Esto representa una segunda
etapa en la evolucidn de los sistemas graficos de
comunicacidn visual,

Escritura antigua tallada sobre
piedra. material muy utilizado en
las .ipciones de los sumerios.




Las culturas orientales y americanas, contindan
usando un sistema de escritura de tipo conceptual y
logran desarrollar un sistema de signos que han
jnfluenciado de manera notable en los sistemas
pictogrdficos modernos de comunicacidn actual.

ABCDE  abedefghifh
'ABCDE abcdefgh

cuanto a disefio se refiere van de
lo natural (antes utilizade) a lo a
abstracto, propio de nuestro tiempo
mejorando su diseffo sin perder su
significado. .
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IV BREVE HISTORIA DEL DISENQ GRAFICO

Conforme fue extendiéndose el uso de la palabra
escrita, aumenté la necesidad de organizar
correctamente el material creado, 1o que a su vez did
pigé al surgimiento del Disefio.

Carteles en francés y en alemfn de -
cardcter sacio-polfticd que
aparecieron en Parfs durante la
ocupacifin prusiana de 1870.1871.
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e La aparici6n de la imprenta mecénica supuso la )
”J; disponibilidad de libros y folletos en grandes THEYELLOWBOOK

cantidades. AN ILNSTRATED QVARTERLY.

La Revolucidn Industrial y la aparicién de la

litografia, hicieron del Siglo XIX el punto de partida
del sistema moderno.

Desde la Segunda Guerra Mundial, los limites del
Uisefio Grdafico para cubrir las necesidades de las
" ¢randes compafifas industriales y las agencias de
wublicidad, Tas imdgenes publicitarias y las firmas
comerciales desempefian una importante funcion en el
arte grafico y actualmente en la era electrénica, los
sistemas de creacidn de grdficos por ordenador y los
medins visuales, constituyen un nuevo lenguaje para
el .. SERO GRAFICO.

Aubrey Beardsley fue considerado el
ENFANT TERRIBLE del modernismo
inglés. Combina el estilo de las
estampas japonesas con las ideas
sobre disefio de 1a Kelmscott Press
de William Morris, Trabajé en blance
y negro para contrastar lo
geométrico con lo matural,

THBTRExwl
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~El1 Disefador Grafico posee un amplio campo de
trabajo. No son las empresas las (nicas entidades que
han adquirido una entidad visual especifica, sino que
hay dreas enteras de la vida social y laboral marcadas
por. estilos, asociaciones e identidades visuales.

E1 campo de trabajo va desde los mis evidentes
(carteles, anuncios, etc.) al disefio de mapas, sellos,
camisetas o constr icciones arquitectdnicas.

Deambula en campos diversos como: textiles,
cerdmica, rotulacion, fotografia, relaciones piiblicas
con las autoridades, orjanizaciones turfsticas y
organizaciones de beneficiencia, disefio de portadas
de disco, de etiquetas, libros, etc.

{HILkmMAID BRAND)
i1 coNpENSADA AZUCATH
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2. E1 Disefador, hoy. :
En 1a economia moderna, toda persona es contada

como consumidor.

La oferta y la demanda se agolpan de tal manera
por el desarroilo de la industria, que exigen signos
abreviados y reconocibles en 1a memoria, Estas nuevas
imdgenes se basan en el efecto grdfico y contraste,

Asi pues, el hallazgo y configuracién de los
motivos captores de atencidn, el sector de la memoria
en el que se va a incidir, el logro del efecto
grifico mas estimulante, son parte de los objetivos
del Disefiador Gréfico.

Identidades corporativas fuertes en
el mercado, 1a mayoria de las
personas las identifica por su gran
impacto visual,

Mcgona‘l?'s
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V. COMUNICACION VISUAL

En un proceso de comunicacién, el emisor envia un
mensaje al receptor por medio de un c6digo y un medio
de transmisidn; el receptor, al recoger la sedal la
descifra y la comprende, en forma intuitiva.

La comuniacidn se Tleva a cabo siempre y cuando el
receptor capte el mensaje que el emisor le envid.

En la Comunicacidn Visual, la imigen es un cddigo. El
mensaje visual requiere de aprendizaje cultrral, de :
sensibilidad y capacidad de sentir lo-que transmite la
imagen y no de aprendizaje intelectual,

Existen dos maneras de comunicacién visual:
A) CASUAL. Esta puede ser interpretada libremznte.

B) INTENCIONAL. Debe ser recibida con su puro’
significado y es examinada bajo 2 aspectos:

a) Comr informacidn estética.
b) Como informacidn prdctica.

E1 diseao combina ambas informaciones dando
prioridad a la prdctica.

Cada receptor tiene filtros a través de los cuales
ha de pasar para ser recibido:

Filtro sensorial.- Referente a los sentidos.

Filtro operativo.- Depende de las caracterfstiéas
constitucionales del receptor. (Clase social, edad,
sexo, etc.).

Filtro Cultural.- ‘Dejard pasar solamente aquellos
mensajes que el receptor reconoce, es decir, los que

forman parte de un universo cultural.
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3. Las Sefiales y su fin en la Comunicacidn Visual.

Los simbolos no verbales son algo complicado, ya
que el Disefiador se vale solo de imdgenes para
comunicar algo especifico, siendo éstas ambiguas la
mayoria de las veces 10 que exige al Disefiador un
tino para que su mensaje sea percibido.

E1 fin de usar sefales estd en el propdsito del
emisor de transmitir un mensaje; algo caracteristico
de las sefiales es que cada una admite ciertos mensajes
excluyendo otros.

E1 medio de comunicacion visual limita a las formas
y simbolos visuales de dos maneras:

a) Por sintesis emotiva.- Reaccidn que te lleva a una

B0
H0O080
O80s
A B[O N

rdpida consideracidn del todo.

b) Por lectura en detalle.- Es por el impacto
emocional que causa inicialmente.

En la comunicacidn intervienen dos conjuntos que
se relacionan:
- Los del conjunto de sefales.

- Los del conjunto de mensajes recibidos por las
sefiales.

Su coordinacidn se denomina cddigo.
“Un cédigo de sefiales de trédfico es una

coordinacién entre ciertas sefiales y ciertos mensajes
dirigidos a los automovilistas",



VI

Los signos y sfinbolos son manifestaciones graficas
del pensamiento. Deben de quedar en una estructura que
rige al universo, hecha por Pitdgoras, regida por:
proporcidn, orden y armonia = equilibrio; por lo tanto
una forma bien disefiada. Los manipuladores de signos y
simbolos proporcionan ideas, intensidad de
impresiones, interés, informacién e impulsién para sus
diversos piblicos. v

Un signo no verbal obra en el subconciente porque
no lo relaciona uno concientemente con impresiones
pasadas y actuales.

Lo mds. importante de un simbolo o un logotipo es su
sencillez, La legibilidad y la claridad son dos
palabras demasiado imprecisas, para la evaluacién de
los simbolos se necesita una base mds objetiva.

Seglin Ditcher, los simbolos visuales se dividen en
3 clases:

-a) Simbolos intencionales.~ Se limitan a describir el
___objeto o producto.

b) Simbolos interpretativos.- Despiertan sentimientos,
suscitan emociones. =

¢) Simbolos connotativos.- Se sitdan en un nivel mas
profundo, dando diferentes significados,

-Cuando se trata de disefiar un simbolo, el mejor
punto de partida es una relacidn de imdgenes visuales
préximas al motivo que trata de simbolizarse.

16

SIGNO - SIMBOLO - PICTOGRAMA

Un simbolo debe captarse en un instante.

Para disefiar un simbolo es importante é]robjetivo
que se persigue. - ‘

Se puede 1legar a éste por medio de éstas
cuestiones: iQué se quiere conseguir? éCudl es el
objetivo a alcanzar? ¢A quién va dirigido el mensaje?
{Qué hay que decir? &C6mo va a comunicar el mensaje?

4, Semidtica. ;

La SemiGtica es la teorfa general de los signos,
iniciada por Charles Pierce y posteriormente, por
Charles Morris, .

~




E1 origen de'esta ciencia se encuentra‘en la
antigua Grecia, 1lamada SEMIOTIKE.

Su objetivo primordial es el estudio de todos los
signos que en forma espontdnea o intencional nos '
envia un mensaje visual, Lo que interesa al Disefio
Grafico es la comunicacidén a través de imdgenes con
una finalidad preestablecida. :

Toda comunicacidn visual, entre ella los simbolos,
tienen tres dimensiones: semdntica, sintdtica y
pragmitica; la fuerza o debilidad de un simbolo se
verifica de acuerdo a &stas tres dimensiones:

a) Dimensién sintdctica.- Trata de la relacidn que
hay entre una imagen visual y otra; su aspecto,
relacién entre sus partes, entre un simbolo con
otros simbolos, es coherente su construccién, etc.

b) Dimensidn pragmitica.- Se refiere a al relacion
entre la imdgen visual y el usuario, como su
visibilidad, su reproduccidn, etc.

ImSgen reconocible que informa
eficdz y répidamente,

Esquema que requiere atencién para
su entendimiento,

¢) Dimensidn semdntica.- Es la relaci6n que hay entre
una imagen visual y un significado, si éste
representa el mensaje, si es comprendido o es
dificil de aprender.

Los pictogramas son aplicados en la sefializacidn
direccional, ya que es un portador de informacidn
puntual, conciso y rdpidamente identificable y es
utilizado por el problema del lenguaje.

Se trata de imdgenes naturalistas de tipo analdgico
siluetas reconocibles en donde, para comprenderlas, no
es necesario ningiin proceso de aprendizaje previo,
informa de manera inmediata.

Otro tipo de pictograma es-donde 1os esquemas
requieren un esfuerzo de reflexidn para ser
reconocible como en las sefiales viarias,

Y el tercero, comprende signos abstractos que

ocupan un aprendizaje previo y ya aprendidos, su
comprensidn es inmediata.

=3

Signo abstracto que ocupa
aprendizaje previo,

17



Vi; SENALAMIENTO

E1 desarrollo de sistemas de sefiales de circulacidgn
se relaciona con el marco de las fuerzas productivas y
del trdfico.

En el trdnsito moderno es indispensable la ayuda
que prestan las sefiales e indicatives de direccién:
surgen continuamente nuevos lugares y viales,
disponiéndose nuevos medios de circulacidon
modernizados y automatizados, aunque es necesario
¢rear signos que supongan instrucciones funcionales,
entendibles a todo el mundo al instante y de forma
inequivoca. : -

La senal tiene una funcidn activa en cuanto a
comunicacion e informacion se refiere, ya que su
objeto tiene sentido de indicacidn, una orden,
.advertencia, prohibicion o insi uccidn, no tanto de
cardcter comunicativo sino convocador de una reaccién
inmediata por parte del observador.

18



La sefial de trdfico se ha convertido en un

componente esencial de los tiempos modernos.

a)

b)

c)

d)

Podemos clasificar las sefiales en diferentes tipos:
De prohibicidn absoluta.- Como las de circulacidn,
unidireccional, de paro, de no aparcar, etc.

De prohibicidn restrictiva.- Como las gue permiten
solo el tréfico de medios de transporte piblico.

Prohibicidn Ilustrativa.- Donde se indica girar a
izquierda, o la velocidad mdxima permitida.

Sefiales instructivas.- De cruce inminente, de curva
cerrada, etc.

Informativas y de direccidn.- Las de presencia de
un estacionamiento préximo, de distancias o
indicadores.

19



VIl EFECTIVIDAD DE UN SENALAMIENTO.

Sefialamientos en el exterior usados
en 1as olimpiadas de 1968 en la
ciudad de Meéxico.

Para la representacion visual de algo, tenemos que
partir de una base, el objeto dibujado es muy
importante por su interpretacién y al proceso de
adaptacidn se le 1lama ESTILIZACION.

La simplificacidn de imdgenes es una
caracteristica que hace coherente a un grupo de
simbolos. Se ha reducide al minimo el detalle que en
ambientes ajetreados podrian reducir su legibilidad.

Al establecer un conjunto de simbolos se pretende
que posean un solo vocabulario giiFico, todos Tos
simbolos sean simples o complejos, deben funcionar
como' grupo y tener un vocabulario visual reconocible.

E1 uso de sehalamientos en el exterior, requiere de
un razonamiento profundo, no sdlo deben armonizar con
las construcciones y el entorno sino que aigo muy
importante es que permaneza la personalidad del
simbolo y logotipo de ésta.

AR @
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La forma y las circunstancias en que se presenta la
informacidn son muy importantes. Si el contexto no es
familiar, el resultado puede ser obscurc, confuso o
comico.

E1 Disefiador Grafico tiene una estrecha relacion
con la tipograffa, ésta incluye letras legibles y
entendibles (a diferentes distancias). Como los
colores y movimientos, afectan en la legibilidad
{tipo, tamaifio y color).

£1 Disefiador debe saber la diversidad de matgria]es
que se usan en el interior y exterior, las técnicas de
su construccién y la iluminacion.

7. Pautas para la lLegibilidad.

La eficacia de un sTmbolo es estrictamente limitada
ya que depende del grado de complejidad de la
actividad.

La legibilidad fue definida como el reconocimiento
de diversos elementos que hacen comprensible el
simbolo sin la ayuda de la palabra ni de otro
condicionamiento previo. Esto no lo es para definir el
reconocimiento.

Las pautas ideales aconsejan una coherencia en la
presentacién incluyendo (diagramas, estilo de letras
de acompaiamiento, flechas, relacién entre tamafios,
entre colores, iluminacién) y conformidad de la
formula: TAMARO - DISTANCIA.

Ho se identifica con ta marca que

representa ya que el contexto n
familiar, 0 es

ABCD

21



5, Elémentos'dentro de un Sefialamiento. La unidon de tres o mds lineas producen formas:

_Hablando de elementos graficos dentro de un a) Tridngulo.- Es una forma cerrada por tres 17neas
sefialamiento, empecemos por l1a mds sencilla de todas iguales o diferentes; tiene dos posiciones claves:
que es el punto, unidad grafica mas pequeiia, Es el apoyo en la base que significa estabilidad y
origen y final de cualquier 1inea o direccidn, no apoyo, en uno de sus vértices que significa lo
tiene dimensiones y en la practica, sefiala, localiza, contrario, el tridngulo enfatiza o marca
identifica, marca y puntualiza. direcciones.

_ La 1inea_es una sucesion de puntos en determinada  p) Cuadrado.- Formado por cuatro 1ineas rectas del
direccidn. Tiene una sola dimensidn, aunque puede mismo largo que forman cuatro dngulos rectos.
variar su espesor, tamano, forma, color, etc. En ‘
cuanto al Diseflo Grafico, 1a Tfnea separa, sefiala, c) Circulo.- Es un conjunto de puntos situados a igual
indica direccitn, ordena, enfatiza. Sus variaciones: distancia de un punto comdn. Indica unidn,
recta, curva y quebrada. identidad, lugar.

o
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Tanto el tridngulo como el circulo, transmiten una
expresion de mucha fuerza, mientras que el tridngulo
de vértice superior es por 1o general de cardcter
informativo. Los tridngulos con vértice inferior se
consideran como agresivos, por 10 que se usan como
prohibicidn. Las sefiales redondeadas son mds visibles
y reproducen la imdgen de la mano abferta y levantada.

Los cuadrados o rectdngulos destacan menos, ya que
en el ambiente urbano destacan las morfologfas de este
tipo. E1 circulo y 1a 17nea obiicua producen un
contraste mucho mayor en la ciudad o en todo caso,
pueden usarse cuadrados que descansan sobre uno de sus
vértices o como los tridngulos.

6. Formas de Sefialamientos.

Los sefialamientos pueden tomar muchas formas:
nimeros en construcciones, signos en tiendas, en
carreteras, en aeropuertos, etc.

Estos sefalamientos pueden ser pintados sobre
pared, construidos por pléstico, cortados sobre piedra
o en Tuces de Nedn. La variedad de materiales es
mucha.

Flechas de direccién.

i
il

Demasiado parecido al entorno
urbano,

La sefial de advertencia mis adecuada
en razén del perfil de los tejados.

Cuando se indican diferentes direcciones dentro de
un mismo signo, es conveniente poner las flechas dentro
de un mismo nivel y posicion respecto a los simbolos
con independencia en la direccidn de la flecha.

Las flechas de direccidn deben hacerse en ,
proporcidon al simbolo y a la letra y €sto se logra
utilizando 1a misma matriz que se usé con las otras.

En caso de apuntar a la derecha, se pone a la
derecha y viceversa, pudiendo intercalarse el sfmbolo
entre las letras y la flecha. ‘




8. Influencia del color en un sefalamiento.

Los colores deben de utilizarse de acuerdo a los
cbdigos cromdticos, establecidos internacionalmente
en forma convencional para seflalamientos.

Para asegurar la buena legibiiidad, es necesario
mantener un contraste de oscuro-claro, en figura a
fondo que se puede lograr con : blanco y negro,
colores semitonos y estructuras.

EV espacio entre letras apreciado.OPTICAMENTE es
mis efectivo. E1 color actda como instrumento de
informacion en el caso de otros idiomas.

ATgunos de los colores’ més utilizados en las ,
sefiales son:

‘Rojo: E1 rojo fue elegido como color mis '
‘Significativo para prohibiciones, sefiales de peligro
y alto, por su relacién con la sangre y su concepto
de v101encia.

Blanco.- Da idea de luminosidad y verdad, pudiendose o

usar como fondo.

Aimarillo.- Es -luminoso, estimulante y agradable,su
objetivo es de prevencién.

En signos de precaucién, las letras amarillas sobre
rojo indican 1iquido flamable.

'En sefiales de tradnsito se usa para reducir velocidad.

Naranja.~ Expresa movimiento y energia. Su ap11cac16n :

en senalam1entos de segur1dad se encuentra en partes
peligrosas de mdquinas o equipo que puede cortar.

En sefales de trdnsito es un color de c6digo para
carreteras: "construccidn" o “mantente alerta”.

Verde.- Es el color mds calmado que existe, signo de

esperanza y tranquiiidad.

En seflales de seguridad se usa para pautas de escape
o refugios, sefiales de siga, primeros auxilios y
estaciones de rescate, mdscaras de oxigeno, etc.

En sefales de trdnsito se usa como cédigo de color




para carraeteras, sefal de siga, etc.

Azul.- Significa tranqu111dad, satisfaccidon, evoca
impresiones de expansidn y distancia.

En sefiales de seguridad, designa precaucidn contra el
empezar, uso o movimiento de equipo en preparacién o
sobre el que se estd trabajando. Es un color auxiliar
en propdsitos de organizacién, instruccidn o
informa¢idn.

En sefiales de trdnsito es el cddigo de color para las
carreteras. Guia de servicios motorizados. Para
trabajadores sobre o bajo la miquina.

Amarillo.- Materiales valiosos y precaucidn contra el
desperdicio.

Café.- Da la impresién de algo compacto y de gran
utilidad, es el color més realtsta encarna e] trabajo
cot1d1ano

En sefiales de seguridad: aceite mineral, vegetal,
"animal, combustible 1iguido.

En sefiales de trdansito: Para la vecreacidn pdblica,
guia escénica o de paisajes con toque masculino.

Negro.- Expresa una idea de extinci6n 'y aislamiento,
tiene fuerte efecto en cualquier color con el que se
le agrupe, enfatizando y reforzando la caracteristica
de éste.

En sefiales de trdnsito se utiliza para imagen o
tipografia por su impacto visual.

Los simbolos deben ser reproducidos con precisidn
por o que es mas conveniente usar los métodos
fotogrdficos u otras técnicas de impresidn que
permitan una réplica exacta en transparencia para el
simbolo original trasladado a las planchas de
jmpresidn’o prensas.

s



Uno de los aspectos importantes de 1a buena
-sefializacion es la ubicacién correcta, que serd mejor
cuanto mads se acerque 1a 1inea natural de Ta visién
humana,

Una regla (til es evitar una desviacidn superior a
10s 10° de la 11nea natural de visidn, en To que se
refiere a la altura exceptuando en el caso de un
camino o un pasiilo.

Si las condiciones fisicas exigen que el dngulo de
vision exceda esa diferencia de 10°, la relacidn entre
tamafio y distancia deberd ser ajustada.

Es. importante mencionar que la legibilidad varfia
mucho de un simbolo a otro y que las relaciones de
color, luz, espacio interno del dibujo y dngulo de
visidn, también pueden afectar la legibilidad.

La intensidad de jluminaci6n interna de los
simbolos que estdn colocados sobre materiales
translicidos, deberd ser minima para impedir la
pérdida de legibilidad que supone la difusién de la
luz.




En cuanto a presentacidén y colocacidn, 1a refinada
presentacidn pictérica que caracteriza a las sefiales
de trafico o a otros simbolos, demuestran lo
econémicamente que un buen diagrama puede comunicar
una idea compleja. Dentro del grafico debe utilizarse
unh mismo tipo de letra para mantener unidad, Esto se
logra usando una misma retfcula con proporciones entre
el ancho de un simbolo y las letras con el espacio.

~Se tiene que tomar en cuenta el tipo de letra
requerido y el tamafio del simbolo para asegurar su
legibilidad a distancia deseada, -

5

Cd
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Para determinar el tamaio de la tipografia, se
calcula una pulgada de altura para las letras por
cada 50 pies de distancia para la visidn (2.54 em. x
cada 15 mts. aprox.). ’

Desde el punto de vista estético se aconseja la
libertad de aplicacidn para alentar la integracitn de
los elementos grdficos dentro de un contexto visual
de su ambiente. '

Los mismes elementos visuales pueden funcionar de
mahera distinta en &mbitos diferentes,

NOTA: Los simbolos son indtiles dentro de,
instalaciones ya que aumentan la confusién si éstos
no estan en un sistema inteligente de signos. :

No ocurre.lo mismo en el.exterior, ya que con una
buena colocacién es mds eficaz porque su entorno es
menos limitado, _ ' e -
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9. Materiales més utilizados.

a) ACERO. Es el material mds usado por su impacto
visual, aunque en cuanto a colores se refiere, su
campo es limitado.
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J) SOPORTE METALICO. Presentan mds relieve como efecto
que en Ta realidad, son muy utilizadas para 1levar®
el simbolo o Togotipo, pueden ser de aluminio,
cobre y acero inoxidabie.




‘e) PINTURA. Es un método muy factibie y muy usado, ya
que casi todas las superficies pueden ser .
pjntadas.

k) RELIEVE, En inscripciones con relieve, se debe
" tomar en cuenta el color, ya que por ejemplo un
material oscuro, puede proyectar sobras que

perjudican el letrero.
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n) PLANCHA METALICA ESMALTADA Y VITRIFICADA. E!

- esmalte vitrificado es de gran ayuda contra el
vandalismo. Las letras se recortan sobre plancha
metdlica y la parte posterior es de acrilico

opalino.
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i) PLASTICO. Se puede deformar ctando no tieng soporie
En formas moldeables tiene mucha resistencja.




'g) CERAMICA. De mucha utilidad en la arquitectura.
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IX 'DEFINICIONES

DISERO. GRAFICO.

= Es bésicamente una actividad bidimensional que
"consiste en la disposicidn de formas en uma superficie
habitualmente plana, limitada por elementos
bidimensionales.

SIGND. T ‘ R
Cosa que por su naturaleza o convencionalismo,
evoca en el entendimiento’ 1a idea de otra.

628 1
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SERAL.

Signo de identificacién de una cosa para.conocer1a.
distinguirla de otra, para controlar el flujo de

persgnas.

SIMBOLO.
Imagen, figura o divisa que grédficamente
representa una cosa, idea o concepto.

SENALIZACION, ]

« Sefialamiento: Utilizacidn o instalacién de sefiales
destinadas para regularizar el tri&fico en calles,
carreteras, vfas, puentes, etc. L

- Programa identificativo y direccional por medio de -
las sefiales para un programa efective y consistente,

O,

S
{QUIET|

.

33



CONCLUSION

En base a la investigacidn analizada se obtuvo
como resultado que la funcidn de todo diseiio es
comunicar una informacidn al pidblico de la manera mis
clara posible, asf el disefiador manipula el lenguaje
de signos e imégenes.

£1 disefio grafico interviene directamente en la
comunicacidn intencional, donde un simbolo debe
captarse en un instante y es la Semi6tica la teoria
que estudia los signos que en forma espontdnea o
1ntenc10nal nos envfa un mensaje visual,

! Los pictogramas son' aplicados en 12 sefializacin
direccional, ya que es un portador de informacidn
puntua] conciso y r&pidamente identificable.

El senalam1ento juega también un papel muy
importante ya que surgen constantemente nuevos
lugares y viales, .disponiéndose nuevos medios de
cjrculacién modernizados y automatizados.

La sefial tiene una funcidn activa en cuanto a
comunicacidn e informacifn se refiere.

Entre los formatos encontramos: tridngulos
:ilizados como preventivos o direccionales,
cuadrados, rectdngulos y circulos. E1 color
interv1ene como un instrumento de informacidn en la
N “ded uo .n sefialamiento.
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- PROCESO DE DISENO




En cada uno de los siguientes sefialamientos, se
utilizaron éstos conceptos de disefio:

Boceto

Es un proyecto que sirve de gufa o de base para la
posterior ejecucién de un disefio. Para llegar a una
buena solucidn lo ideal es hacer varios bocetos y
seleccionar uno con sus necesarias modificaciones.

‘Matriz Geométrica

La Matrfz GeomBtrica es una base reticular para
disefiar y componer, por medio de ésta se demuestra el
procedimiento a seguir para la obtencidn de un simbolo
gré&fico.

Contiene casi siempre trazos verticales,
horizontales, inclinades y circulares y mediante la
interseccidn de &stos se obtendrd el elemento grifico

* . -deseado.

No todos los trazos de estructuracién de los
sfmbolos ‘graficos coinciden con las 1fneas verticales,
horizontales y vértices de la matrfz geométrica, ya
que de lo contrario podrd resultar un disefio simétrico
y monétono.

" Todos los disefos proyectados en &sta aportééiﬁﬁ -

estdn basados en una reticula cuadrada con mddulos.

Positivo.

Es una prueba fotogrdfica posjtiva aquella en
donde 1a imagen representada esté en la misma escala’
de colores que el original.

Negativo

£1 negativo es toda reproduccién o copia de un
original que presenta tonos invertidos respecto a los
del original.
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‘En este seflalamiento se utiliz8 la perspectiva
para darle volumen a las vigas de fierro, el gancho idel
~cual pende la barra esté 1ntegrado al marco como en

los demds sefialamientos.

. Positivo.

- Negativo
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Para 1a realizacién de este seﬂalamiento. se toma
como base una madeja de hilo en movimiento, )
Justificada a 1a derecha y unida al marco, dSndonos -
Connotaciones relacionadas con 1a industria textil.

N Negativo
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Matriz Geométrica
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En este sefalamiento 1a prensa de tornillo se
estiliz8 y justifics al extremo derecho, se integr$ al
marco del sefialamiento, detalie que le di

uniformidad a los demds sefialamientos de éste
sistema.

Positivo

Negativo r




A
»
3
¥ 3 :
'
‘
i
&
N i
§

LRSS
Vs FEE T
IS

i .
: i
i
N [x
-
s i
= > sl
R
. . . 4
5N P -

METALMECANICA

g)\l DUSTRIA




st



Matriz Geométrica
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El uso de pocos elementos que den una fdea clara -
es un acierto en el diseflo de un sefialamiento, caso
presente en &ste, que por medio de la estilizacidn de
un tornillo se logra una creacidn acertada y
equilibrada por su centralidad, permaneciendo en el
grupo por su integracidn en el marco.

| Positivo Negativo
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Matriz Geomeétrica
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En este sefialamiento se estilizé una espiga de
trigo que aparece como elemento principal, los tres
costales dan 1a idea de que fué procesado; el peso en
1a composicidn se encuentra al lado derecho para
lograr uniformidad con los demfs sefialamientos.

' Positivo . Negativo
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Matriz Geométrica
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Para la realizacién de este sefMalamiento fueron
estilizados varfos objetos que estdn estrechamente
relacionados con el concepto.

Se utilizd plasta y 1Tnea para lograr un
equilibrio armnico en este disefo.

Positivo '  Negativo r
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Matriz Geométrica
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En este sefialamiento se hace uso de la
perspectiva para darle profundidad al campo.

Se utiliza también plasta en la figura humana y
1fnea en los elementos que, simulando cuadros, logran
una composicion amdnica que informa una accidn de
manera inmediata.

~ Positivo -
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_Matriz Geométrica
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" En este sefalamiento se le df peso a las figuras
-humanas utilizando plasta y en los respaldos de las
butacas 1fneas redondeadas en los extremos.

Estas formas estdn integradas al marco, punto
caracterfstico entre todos los sefialamientos.

"Positivo

‘Negativo r
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Matriz Geométrica
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En la elaboracibn de este seflalamiento se disefid
una caja para hamburguesa y se coloch en primer planc
para darle importancia al alimento y en segundo plano
astd un vaso en 1fnea, dindonos ast una idea de
ligereza y frescura y con la composicibn, el concepto
de una cafeterfa informal, eliminando asf la barrera
del idioma, -

Positivo

Negativo
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Matriz Geométrica
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En este sefialamiento se utilizé el signo de
interrogacifn-de apertura y la 1 como respuesta o

informacifn; se logré un equilibrio entre los dos R S IO Lo
elementos con el uso de plasta en el signo de R Crw T e et
interrogacién y de 1fnea en la 1, B ERE U e s

£ marco que 1o delimita como a los demds

sefialamientos Te da un toque moderno y dindmico. o P
Positivo - - Negativo



Esta aportacidn consta de 10 sefalamientos
diseflados para representar: 5 para servicios y 5 para
industrias, tanto en funcidn de su infraestructura
como de) proceso industrial,

Cada uno requiere de bocetos preliminares, matrfz
g:ou?trica. positivo y negativo. para su reproduccuin
nai. . - s R o

i Se seIecciono el original en positivo después de
‘hacer pruebas de legibilidad entré un grupo de
personas, ademis en cuestidn de percepcién es muy
usual ‘que el fondo sea claro, ya que es mis legible y
apto en éste caso, donde se requiere cierto
.aprendizaje previo para entender los sefalamientos.

. Para seflalamientos ey exteriores lo correcto es
que sean éstos de 45 o,

COLOR o

1 E color que se eligié como cédigo cromitico en
'éste sistema de_sefalamientos fué-el color café
‘combinado con el blanco ya que el primero da la

‘{mpresi6n de algo compacto y de gran utilidad ademés
.encarna el trabajo cotidiano.

{ En sefales dé trinsito, el gufa escénica o de
‘patsajes con-toque- mascdi -
'£~|'

€1 color blanco df idea G lﬁmﬂnosidad pudi&ndose
usar como fondo.

B
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