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INTRODUCCION

La tecnologia moderna ha proporctonado a.los doccntcs nuevos ---
medios pura describir y desarrollur téLntcas dvanzadds cn la en-

sefianza, el aprendizaje ) la invcs

Lus medios de comunicacitnhan:a do. gran:desarrollo. Debido

a esto, cumplen:actualmernte con una nueva misién de gran relevan

cia, que es:ila

consideradu ‘como el instrumento de comunicacién -

v*onseguldo grandes logros en cl campo de la

de mayor impnctu,‘

educncxén,llos cuales snn fruto de los estudios realizados por -
1nvc5t1gadorcs preocupados por encontrar nuevos y mejores mdtodos

dc ensciianza.

La televisibn, desde que cmpezd a utilizarse como instrumento --
diddctico, ha sido objeto de variudos experimentos dedicados a «.
comprobar 'la cfectividad de esto.medio; obtcniéndose rosultados-
bositivos que demucstran sh vuliosn‘conﬁribuéién nl:proccso de f'

cducacidn.

Gran parte de cstos estudios sc enfocan a los niveles preoscolar
y de primaria, donde sc pretende lograr que cl nifio aprenda con-

un medio completamente lamiliar pava é1.
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CAPITULO I

EL PROCESO DE ENSURANZA - APRENDIZAJE

1.1 EL PROCESO DE LA EDUCACION

El término educacibén cs de los més utilizables en la vida cotidia
na. Inicialmente, cualquicra se atreveria a dar una definicién, -
porque todos tencmos una idea mis o menos clara sobre su signifi

cado y alcance.

La educacién, en cualquier caso, es perfeccionamiento, estd liga

da a la visi6n idcal del hombre y su papel en el mundo.

La educacién ¢s tan antigua como ¢l hombre. En efecto, desde su -
aparicién el hombre se preocupd de "criar" y "cuidar" a sus hijos

hasta que pudicran valerse por si mismos.

Hay dos aspectos que también se incluyen en ol concepto de educa
cibn. Podria concretarse mis determinfindolo como el agente y el-

contenido con el que se hace la educacidn.

La educacién se encuentra fntimamente ligada a la cultura. Es un
hecho gracias al cual nifios y j6venes entran en posesién dc cono
cimientos cientificos y formas de lenguaje, costumbres morales y

experiencias estéticas, destrezas técnicas y normas de vida.



Ahora bidn,'lauteievisiﬁh“tdﬁbiéh‘pﬁé&e vplearse a ‘nivel univer

sitario, utilizanda una:estructura orma de m6dulos.

Una;c[és sm1tida por este medlo causa chores resultados --

que-uin-a c]ase donde sélo se emplea la ‘comunicacién oral. La-
1magen vxsual (naturaleza de la tclcv1516n) origina una mayor --
'retcnc16n del mensaje emitido, y por tanto, el alumno obtiene un

" mejor aprovechamiento.

El m6dulo tclevisivo representa un apoyo y una extensibn para el
macstro, ya que en ningGn momento se piensa que pueda sustituirlo
Ademfis es un instrumento que permite al docente alcanzar sus ---

metas con mis facilidad y.eficiencia.

Pov otra parto, antcs dc adcntrarnos cn cl objetivo principal de

esta tesis, present pequeho bosquejo del Proceso de enseifian-

zu-nprendlzaJe ocando los aspectos mﬁs importantes. Asimismo -

hago unﬁ;breve_dc;crxpchn sobre los medios auxiliares diddcti--

cos-de‘que  dispone. el maestro para dar a su clase un giro mis --

intérésénté y eficaz.

Lgtéfabéfyéi6n de este trabajo se hizo en base a investigacién -
doéqmépthl,fpor'lb‘que se consultaron bastantes textos que -----

“contribuyeron a su realizaci6n, para lograr una estructura mis -
ﬁtilfy;complctn.
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£1 ‘hecho ecducativo es una funcién vital‘de la sociédad Yy consti--
tuye una cohdicién imprescindible de su eiistgnéia. Siﬁ educacién
el hombre quedaria relegado al.medio nafqral‘comovdnimal irracio_

nal.

La educacién es un proceso cuyo contenido esti dado por la socie
dad misma en sus bienes culturaleé, en ciencia y moralidad, en -

lengua y economia, en religién y arte, en derecho y costumbres.

Los procesos educacionales son incalculables en nfmero y calidad.
Existen las educaciones familiar, escolar, religiosa, de j6venes,
de adultos, de nifios, de varones, de mujeres; tambi&n hay educa--

cibén moral, politica, juridica, etc

Al hablar dc buena o mala cducacibén, debemos tomar en cuentu el -

contenide de &sta.

La educacibn es un proceso y el contenide de dicho proceso sigue
este orden : en primer lugar , hay que conocer el material que -
s¢ va a ensefar; cn segundo término, la estructura mis adecuada-

para ese material.

Por otra parte, tenemos cl término ensefianza que significa  ---
"hacer que la gente aprenda". Ensefiar incluye hacer que la gente
lea cierto material, que vea demostraciones especificas y que --

participe en acciones que produzcan aprendizaje.

i1 maestro guia las actividades del alumno para producir apren--

dizaje.



El proceso de ensefianza y aprendizaje tienc otras variables ade--
mis de aquellas que se refieren al grado ﬂe estruﬁtufadi6n y al -
pape! del maestro como gufa. Entre estas variables tenemos : ----
la medida en que el alumno debe saber lo que va a aprender y el -
alcance de la evaluacién y de la realimentacién, todo lo cual se-

encuentra intimamente relacionado.

Normalmente las personas no tienen como meta aprender sin adqui--
rir ciertas habilidades o cumplir con algfin objetivo que sc habia

propuesto.

" Aprendizaje es el proceso por el cual la conducta cambia como -

resultado de la experiencia" m
El aprendizaje siempre se da de manera intencional; se aprende --
lo que interesa lograr o alcanzar como meta. Se aprende lo que se

hace, lo que s¢ practica.

Todo aquello que es motivado se hace con mis facilidad. El apren-

dizaje se hace poco a poco, de lo miis fécil o lo mds dificil.

(1)  KUETHE L. JAMES, los procesos de ensciiar y aprender, edit,
paid6és, primera edicién, Argentina 1971, pdg, 16.



1.2 VARIABLES DEL APRENDIZAJE

lLas variables del aprendizaje se dividen en dos grupos :

1.2.1 Variables Cognoscitivas

Son aquellas en donde la esencia del aprendizaje entrafia un acto
de conocer, de comprender la situacibn, y por tanto, es importan
te planificar y estructurar las condiciones del estimulo (situa-
«ibn de ensefianza) para facilitar la percepcién y el entendimien

to.

1).- Establecimiento de objetivos. Toda actividad que sc lleva a
cabo con un propbésito se aprende mejor. "Los objetivos de -
cualquier experiencia de aprendizaje deben expresarse en --
términos de actividades que se puedan evaluarn(?)

2).- Aprendizaje Significative. "Comprende la adquisicién de --
nuevos significados y, a la inversa, Gstos son productos --
del aprendizaje significativo"(s) Es decir, el aprendizaje-
significativo se da cuando la tarea por aprender puede rela
cionarse de manera no arbitraria con lo que el estudiante -

sabe, csto es, con sus conocimientos previos.

121 CASTANEDA Yffiez Margarita, Los medios de la Comunicacién y-
fa Tecnologfa educativa, Edit. Trillas, Primera Edicibén, Mg
xico, 1978, pdg. $9.

{3) -AUSUBEL P.David,Psicologia Educativa {un punto de vista cog
noscitivo, Editorial Trillas, lra.ld,, México 1976,pdg.55.



Para que en realidad ocurra el aprendizaje significativo no es -

suficiente que el material nuevo ses intencionade y rclacionado-

sustancialmente con las ideas correspondicentes en cl sentido ---

abstracto del término. "Es necesario tambi&n que tal contenido -

ideativo pertinente exista en la estructura cognoscitiva del ---

alumno en particula

)

3).- Organizaci6n por configuraciones globales. Se refiere a la

ordenacién dentro de un contexto que debe presentar el con-
tenido a aprender, situacidn que favorece el aprendizaje. -
Esta variable se deriva del aprendizaje significativo. Se -

emplean por ejemplo: resmenes y cuadros sinbpticos.

Los organizadores se presentan antes del material de apren-
dizaje. El1 contenido sustancial de un organizador se selec-
ciona con base en su adecuacibén para explicar, integrar y -

relacionar el material al que preceden.

“La funci6n principal del organizador cs salvar el abismo -
que existe cntre lo que el alumno ya sabe y lo que necesi-
ta saber, antes de que aprenda con buenos rcsultados la ---
tarea inmedintan ()

El valor pedagbgico de los organizadores previos depende --
obviamente, en parte, de 1o bien estructurado que se cncuen

tre el material de aprendizaje.

AUSUBEL P. David, op. cit., phg.’57 .
AUSUBEL P. David, op. cit,, pig. 179 -



4).- Retronlxmentauxén B P Prcporc1ona al. alumno datos ncercn de
los ucxertos [} las fallas de su ejecuci&n, perm1te la correc

L16n de crtores y favorcce .el” aprendizaje"(a)

En caso de. que cxistan dificulfﬁdésuén'g;'apfehdizaje, ia -

rétroalimentacién es un auxiliar para: evitarlas.

1 ‘conocimiento de los resultados es esencial para aprender
tarcas perceptual motoras donde debe darse una respuesta a-

un estimulo que se¢ presenta constantemente.

En los casos donde se proporciona el estimulo y la respuesta
y el alumno debe comprender cl material que se prescnta, la

retroalimentacién facilita el aprendizaje y la retencibn.

La retroalimentacién no es indispensable en todos los proce
sos, algunas veces mejora el conocimiento de los rcsultados,
o 1a ejecucibn de alguna accibén, pero no produce ninguna --

"mejora transferible del aprendizaje.
1.2,2 Variables Neoconductistas

Son las que se refieren al estudio de la conducta observable co-
mo base para comprender el proceso del aprendizaje. Sefiatan la -
importancia de obtencr una respuesta por parte del sujeto, ya---

que &sta modifica su experiencia.

TAREDA Yédiiez Margarita, Op. Cit., phg. 62

(0) ‘




Los necoconductistas emplean sélo la conducta observable como ---
dato psicolégico. En consccuencia, limitan-los objetivos de ~---
aprendizaje a los que pueden expresarse en términos de conductas .

observables.

En opinibén de los neoconductistas, el aprendizaje es ﬁh ﬁumbio -
mis o menos permanente de la conducta, que:se produce como resul
tado de la prictica. Es cierto, pero dcbebcstur suétentado pri--
meramente por un conjunto de conocimientos obtenidds_a trﬁvés de

los sentidos pero aceptados en el entendimicnto.

Puesto que ¢l aprendizaje, hasta cierfo punto, se debe a una ac
cién reciproca de los individuos y sus ambientes, los conceptos-
bésicos de los neoconductistas son los estimulos - la excitacibn
proporcionada por un ambiente y las respuestas -reacciones- dadas

por un individuo.

1).- Refourzamiento. "Una conducta sc¢ aprende cuando va seguida -
inmediatamente de consecuencias agrﬂdables“(7). Aungque en -
muchas ocasiones hay materias que dcbemos aprender, aGn si

éstas no nos agradan.

El reforzar deliberadamente las clascs de comportamiento --
deseadas por padres y maestros es una técnica muy utilizada
en el control préctico del aprendizaje, porque lleva al de-

sarrollo integral'(n1mn y cuerpo) del alumno.

(€))] CASTANEDA Yéﬁg;iﬂa?guritu,'Op. cit., pdg. 65.
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Sc afirma con seguridad que la forma mis eficiente que tenc-
mos ahora para controlar lo que va a ser aprendido es median

te ¢l uso de reforzamiento.

Existe un gran nGmero de cosas y circunstancias que refuer--

zan positiva o negativamente.

‘Cuando el comportamiento o desempefio cambian como consecucn-

cia de participar en una situacién de aprendizaje, cl cambio
obtenido se ‘acepta como evidencia de que ha ocurrido un ---

aprendizaje.

Participaci6n Activa. Para que cualquier instruccién sca --
efectiva, debe ser acompafiada de alguna respuesta activa por

partc del estudiante.

La actividad o respuesta del alumno puede seguir dos modali-
dades : manifestarse como una respuesta abicrta y observable
(hablar, escribir, etc.) o una respuesta encubierta no obser
vable (resolver una pregunta mentalmente). Ambas respuestas-

se aceptan de igual forma.

Sin embargo, la respuesta abierta tiene ventaja con respecto
a la encubierta, on cuanto a la posibilidad de controlar la-
correccién o incorreccién de la conducta que estd practican-
do el estudiante; asi también puede suceder que la respuesta

encubierta no ocurra.

" La respuesta del alumno es apropiada cuando-



forma parte de la conducta implicada en -
el objetive (préctica intermedia), cuando
es similar a la conducta del objetivo ---
(prictica anfloga) o cuando es equivalen-
te a la que se establece en el objetivo -
(préctica equivalente)

3).- Progresibn de 1la dificultad. "Dividir cl contcnido de la--

actividad por aprender el etapas flciles de superar y hacer-
que el alumno demuestre el dominio de cada una antes de ----

pasar a la siguiente, permite mayor control del uprendi:afgDI

Mancjar la progresi6n de la dificultad implica dos aspectos:

a).- Desglosar el contenido de acuerdo con la dificultad de-

la informaci6n o habilidad que se ensefiari.

b).- Hacer una jerarquizacién del material de tal forma que-
no pueda pasarse al siguiente punto si no se ha domina-

do el anterior.

La dificultad del material puede apreciarse en ¢l ndmero de-
errores que se cometen en un aspecto de la ensefianza o por -

el tiempo que el educando tarda en adquirir un conocimiento.

La jerarquizaci6n del material pucde establecerse a partir--

de lo sencillo o lo complcjo, dec las partes al todo, de lo--

{5

CASTANEDA Yinez Margarita, Op. Cit., pdg. 68
CASTAREDA Yincz Margarita, Op. Cit., pag. 70
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conocido a lo desconocido, etc., siempre y cuando el orden -
seleccionado incluya la regla de que el conocimientu que se-
obtiene primeramente sea necesario para el entendimiento pos

terior.

Generalizacién y discriminacién. La aplicacién de un cono-
cimiento o habilidad en situaciones variadas dentro de la -

clase favorece la transferencia del aprendizaje en la vida-

La generalizacién del conocimiento es csencial para compren

der gran parte del desempeiio humano.

El procedimiento de la gencralizacidn de lo aprendido es --

simple: se prepara a un individuo para que responda a una -

El aprender a establecer discriminaciones entre los diver--

sos conocimientos es esencial para aprender a responder a -

" La discriminacién puede verse como el proceso de desdobla

miento o control de las gcncralizaciones"(10)

Cuando se llega a responder frente a una situacién y no ---

frente a otra, se ha aprendido a discriminar.

4).-
cotidiana.
situacién particular.
situaciones particulares,
(1)

SAWREY M. James y Telford Charles W., Psicologfa Educucio--
nal,Edit,CLCSA, Primera Edicién, Méx., 1979, pdg. 213.
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En base a cst6~lo§'muestros escalares, decidirdn que précti-
cas, que accfohc§ dspecifiéns desean que muestren los estu--
dianigs(‘Ascqntiﬁuaciéﬁ; los impulsardn de manera que se ---
'évoqueh losicoﬁécxmiehtos apfchdidos y que deseamos concretji
cen én sﬁs'aqciohéé. BLiékito del conocimicnto logrado sc --

.evaluard a’través de prdcticas programadas, mediantc pruebas,

La conducta observable para nosotros no es la base del apren
dizaje, pero si un paso del proceso de aprendizaje que nos--
permita observar cémo se lleva a efecto lo establecido en un
primer paso dado en el punto de conocimiento. Asi sabremos- -

como poner cn préctica lo que aprehendieron intelectualmente,

1.3 ELEMENTOS BASICOS DEL APRENDIZAJE

La suma de conocimicntos de un individuo se pucden dividir en lo-
que se denomina el saber (aprendizaje de conceptos) y el saber --

hacer (aprendizaje de procedimientos).

1.3.1  Aprendizaje de conceptos

Un concepto es una abstraccién por parte de lacapacidad intelec--

tual, de las propicdades comunes que presentan diversos elementos.

Puesto que el dominio del concepto depende de la habilidad para -

identificar las ocasiones en que cl concepto debe utilizarse, el-
maestro que trabaja en la ensecfianza de éstos debe presentar un --
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nGmero minimo de elementos pars asegurar ol buen aprendizajc del-

atumno.

Influenciado por los conceptos que s¢ encuentran en la.estructura
cognosctiva, ‘el hombre experimenta una representacidén’ conciente -

'vde la realidad, muy simplificada y selectiva.

Estos elementos facilitan el aprendizaje por recepci6n, la solu--

"cibn de problemas y la comunicacién.

Hacen posible la adquisicién de ideas que sirven para categorizar
nuevas situaciones dcntrp‘de as.yas-existentes y el descubrimien-

to de nuevos conocimient

La adquisici6n‘de‘cqncepyqs se realiza en dos etapas: la forma---

cibn de conceﬁtoé y 'la‘asimilacién de los mismos.

Cuando un individuo aprende el significado de una nueva idea como
consecuencia de exposicibén didictica, el contenido cognoscitivo -
de ésta refleja la ocurrencia de procesos como abstraccibn, dife-

renciacién y generalizaci6n cn la evolucién del lenguaje.

" La asimilacién de conceptos sec caracteriza por un proceso acti-
vo de relacién, diferenciacibn y reconciliacién integradora con -

o

los conceptos pertinentes que ya existen”

E1 aprendizaje de un pensamiento nuevo depende de las propiedades

(11) AUSUBEL P. David, Op. Cit., pig. 588.
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existentes en la estructura cognoscitiva, del status, del desarrg

1lo del alumno y de su capacidad intclectual, asf como de la natu

raleza del mismo y de la manera como es presentado,

Elementos bisicos del aprendizaje de conceptos :

a).- Definicién. El alumno debe ser capaz de enunciar la regla o

b).

c).

d).

’

criterio que describe las propicdades o atributos criti--

cos que caracterizan al objeto de conocimiento.

Instancias positivas y negativas. La generalizacién dentro--
de la clase de los elementos a los cuales puede aplicarse -
la definicién y que abarcan las dimensiones del concepto; y-
discriminar los clementos que comparten algunas caracteris--
ticas del concepto, pero que no pertenecen a &l, esto lo ha-
cemos para evitar interferencia de respucstas competitivas o

ambiguedades.

Establecimiento de la jerarquia del concepto. El alumno debe
ser capaz de localizar la posici6n del concepto dentro de la
disciplina correspondiente, esto es, sefialar la opinién gene
ral del que se desprenden ¢l o los conceptos particulares --
que a su vez se desprenden de &1, La jerarquia evita el ais-
lamiento del concepto y favorece el conocimiento significa--

tivo de las relaciones entre ellos.

Convenciones del concepto. El estudiante debe saber las con-

venciones adoptadas para el concepto; pueden ser formas de--
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feprescntncidn (esquemas, diagramas, férmulas, etc.) o for--

mas de medicidn (unidades e instrumentos de medicién).
1.3.2. Aptendizaje de ﬁroccdimientos

Este nprcndizajé implica una experiencia de aprendizaje de aplica
cién. Trata de la adaptacién de métodos generales de accién que -

siguen un’ orden establecido con respecto a un £in comfin.

"Un procedimicnto es una tarea determinada que implica la realiza
cibn de métodos que se siguen en la ciencia para hallar la verdad
y ensefiarla, asi como de técnicas (distintas-aplicaciones de los-

métodos) y procedimientos»(fases de unq‘taren)”(jz)

El aprendizajc de procedimientos se realiza cuando se pueden lle-
var-a cabo todos los pasos de una tarea en forma ordernada y pre--

cisa.

El campo de estudio de un procedimiento abarca la ejecucibn de --
métodos, técnicas, formas y operaciones del dominio motor o del -

dominio cognoscitivo.
Elementos bisicos del aprendizaje de procedimientos :

a).- Requisitos., El1 educando debe mostrar que domina los requisi-

tos indispensabies para el desarrollo de la tarea, ya sca --

12) CASTAREDA Ydiez Margavita, Op. Cit., pig. 81,
P




b).

c).

d).

e).

dominio de un concepto o dominio de una actividad préctica.

Situaciones. Descripcién del conjunto de situaciones bajo --
las cuales sc llevuard a cabo el procedimiento :

1).-Reconocimiento de estimulos o sefiales con que inicia la-
actividad.

2).-Proporcionar una lista de situaciones en las que pueda -
aplicar ¢l procedimiento.

3).-Indicar excepciones y casos en que ¢l procedimiento no -
se aplica.

Secuencia de operaciones. El alumno debe practicar cada com-
ponente de la tarea en orden progresive hasta lograr una eje
cucibn satisfactoria. Posteriormente debe mostrar la ejecu--

ci6n giobal del procedimiento.

Rutas alternativas. El alumno debe describir por lo menos --
las vias mis comunes mediante las cuales puede liegar al mis

mo resultado.
Rutas erradas. El1 estudiante debe ser capaz de hacer notar -

los errores mis usuales en que puede incurrirse, con el obje

to de evitarlos y tener mayor dominio sobre el procedimiento

1.4 ESTRATEGIAS DE ENSERANZA

1.4.1 Estrategia de exposicién (aprendizajc por rve--
cepcibn o deduccién)
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Una exposicién es una disertaci6n formal que tiene como finalidad

la enscnanza.

£ emp}qar’ééte méipqo‘el maestro tiene la posibilidad de presen-
_tar cxacgqﬁeﬁﬁg.fd 1 modo que prefiere, el material que ha elegi-
do. La.gxﬁosiéi&n én;s; forma pura se caracteriza por la falta de
dis;déiﬁnjévin{érﬁcéién entre maestro y alumnc, a pesar de que en
rocasipnééisfgue‘afld exposiclén un periodo de debate en el que --

“los ‘alumnos. formulan preguntas,

Existen varios factores que pueden contribuir al éxito de la téc-
nica de exposicifn. Por consiguiente, es esencial que la voz del-
meestro sea adecuada, asi mismo, lo quec dice debe ser interesante
y significativo. Por otro lado, debe utilizar un lenguaje claro -

y comprensible, con continuidad 16gica.

La flexibilidad es un factor muy importante, ya que la cnsefianza-
exitosa ocurre cuando un e¢nfoque o un método sc abandonan en cl-

momento. mis propicio para introducir una nueva técnica.

85i la. exposicibn se oricnta, sin vacilaciones, hacia los puntos--
centrales, se dirigird la atencibn de los estudiantes de modo ---

apropiado.

Existen razones por las cuales Ja enseflanza cxpositiva y ¢l ----
aprendizaje por recepcibn, no tienen una aceptacidén completa. La
més obvia de estas ruzones sc basa en las rcpetidas declaracio--

nes en contra, vealizadas por las orgonizaciones educativas, en-
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donde la materxa do estudio se presenta a los alumnos de modo que

5610 pueden aprenderla repetltxvamentc.

La manera mis sencilla y cficaz de desacreditar el método de expo

sicibn verbal es el empleo ficticio de 1a técunica.

La utilizacién errfnca de esty prictica sc ha llevado a cabo en -
el empleo prematuro de técnicas verbales con alumnos cognocitiva-
mente inmaduros; la presentacibn de hechos aislados sin princi---
pios organizadores o explicatorios; el no integrar las nuevas ---

tareas de aprendizaje con los materiales antes presentados.

El trabajo de selecccionar, organizar, prescntar y trasladar el --
contenido de la materia de cstudio, de manera que se adecfie a los
hechos que sc quieren presentar, exige mis que una lista mecdnica
de los acontecimientos. Cuando se hace con toda propiedad, es el-

*trabuajo de un verdadero maestro.

En ¢l aprendizaje por recepcién hay algo més que un simple catals
gar conceptos ya existentes dentro de la estructura cognoscitiva.
Primeramente, es necesario un juicio para decidir cuales ideas --
establecidas en dicha estructura se rclacionan mds con 1a nueva -
tarca de aprendizaje. En segundo lugar, a menudo es necesaria ---
cierta reconciliacibn entre las idecas nuevas y las scmejantes ya-
establecidas, para diferenciarlas cntre ellas, cspecialmente hay-
discrepancias o contradicciones, En tercero, es comfin que las ---
proposiciones nuevas sc formulcn‘pnra combinarlas dentro de un -

marco dc referencia personal que concuerde con los antecedentes,-
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el vocabulnrlo c Ldeus del alumno. Por ﬁltxmo, si el estudJante,

una. hase ucepta
ve presionado a--

ocimiento existente,

La medida en que el aprendizaje ;;gh £i o por recepcibn sea -
activo dependerd en parte de la,heces}dhdfqué el alumno tenga de-
aprender y de su facultad de autoériticﬁl'Asi como también al es-
fuerzo que tenga por adquirir significados pfecisos y carentes de

ambiguedad.

El peligro principal del aprendizaje por recepcién no consiste --
en que el alumno adopte una técnica repetitiva, sino que se -----
engafie a si mismo creyendo que ha captado las acepciones cxactas-

cuando sélo ha adquirido un confuso conjunto de verbalismos.

Por consiguiente, 1a tarea primordial de la pedagogia es buscar--
formas de facilitar una variedad activa del aprendizaje por recep
cibn que se caracterice por una manera independiente y critica de

comprender la materia.

1.4.2 Estrategia de descubrimiento (aprendizaje --
inductivo )

Aunque 1a principal tarea del maestro es la de orientar sus acti-
vidades de aprendizaje, surge la duda em cuanto a la extensidn,--

cl grado y la especificidad de la orientacién que ha de darse ---



para Eacilitnr el aprendizaje del alumno{

El método de descubrlmlento se ap11ca a‘una: gran var1edad de pro-

cedimientos de la.clase en los que 1 s estudzant' extruen su R

Después ¢l contenido descubierto se convierte en: SJgnlficatxvo.

Los estudiantes son estimulados cuandd'sc iés‘pideﬁque descubran-
una solucién, con esto se logra que pr@sten'mnyor qiencidn ya--
que pienscn acerca del material cﬁando &a Sufierén de clase, La -
solucién, cuando se logra, contr1buye a un sentido de competencia

y a tener 1nterés en aprender mﬁs. .

El gran valor del dcscuv imxcnto cstﬁ en dos' efectos de transfe--

rencia: en 1a actitud “hacia’ un c1mpo de conoclmxentos y una habj-

lidad mejorada paru dcscubrl’ princlplos.
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Los alumnos que ya han descubierto un principic se desconciertan-
menos cuando ticnen que pensar por si mismos en la siguiente ~---

situacién,

Debido a esto, se manifiesta que en cada campo de cstudio alguna-
parte de la ensefianza debe ser impartida por métodos que requie--
ran que ¢l alumno descubra y formule los principios que ellos han

investigado.

Hay un lugar para el descubrimiento en el aprendizaje inicial del
niflo en el campo de la cducacién, y también en el adiestramiento-
de un estudiante universitario. Mientras mis exigente sea el estu
diante, menos importante serd el papel que descmpefie el profesor

para ayudarle a formular sus hallazgos.

Una debilidad importante del cnfoque del descubrimiento es que --
requiere mucha participacién y esfuerzo intelectual, asi como ---

conocimientos de parte del aprendiz.

El descubrimiento es mis apropiado para los estudiantes de mayor-
madurez intelectual, cspecialmente de los que se sienten atrafdos

por estrategins reflexivas.

Los métodos de descubrimiento tienden a ser ineficientes para el-
nifio culturalmente desventajado y con bajo aprovechamiento, por--
lo que necesita refuerzo mds frecuente. Para que tenga éxito este

aprendizaje debe ser planeado.

Por otro lado, los alumnos no tienen tiempo para redescubrir todo
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el conocimiento humano. Mediante la estrategia de exposicibn se -
puede abarcar mis quc con el aprendizaje por descubrimiento, ya -
que el profesor pucde presentar a los alumnos muchas cosas en ---
forma significativa. Los alumnos no podrian descubrir esos cono--
cimientos por si mismos considerando sus limitaciones cn cuanto -

a tiempo, costos o técnicas de investigacifén.

En situaciones de laboratorio, este método ayuda a penetrar en cl
método cientifico y contribuye al redescubrimiento plancado de --
proposiciones conocidas; y cuando lo emplean personas dotadas pue

de generar conocimientos nuevos ¢ importantes.

En las primeras etapas del aprendizaje de cualquier tema abstrac-
to, particularmente antes de la adolecencia, el método de descu--

brimiento es extrcmadamente Gtil.

También es conveniente en la evaluaci6én de los resultados del ---

aprendizaje y en la enseflanza de técnicas para resolver problemas.

El empleo de las técnicas de descubrimiento favorece la solucién-
de problemas como objetivo de la educacién, pero salvo en la es--
cuela primaria y en otras circunstancias especiales, no cs eficaz

para transmitir el contenido de la materia.

"Una vez que los cstudiantes llegan a prepa-
ratoria y a la universidad, la desventaja de
la gran inversi6n de ticmpo ya no puede ----
defenderse con 1a doble razén de que los as-
pectos relativos a la duracibn del --------
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aprendizaje por descubrimiento (la nece--
sidad de apoyos empirico concreto) deben-
ocurrir de cualquier modo, y que en todo-
caso puede esperarse que los alumnos de--

primaria

no abarquen gran cantidad de ---

materias" (13)

Comparando ambos aprendizajes (recepcibén y descubrimiento) se ---

afirma que difieren en lo referente a sus principales funciones -

del desarrollo y desempefio intelectuales.

Esto ¢s, las grandes cantidades de material de estudio se adquie-

ren en virtud del aprendizaje por recepcibn, en tanto que los ---

problemas cotidianos se resuelven gracias al aprendizaje por des-

cubrimiento.

(13)

AUSUBEL P. David,

Op. Cit., PAg.. 549.



CAPITULO II

MEDIOS AUXILIARES DIDACTICOS

Muchos de los aparatos de comunicacifn al servicio de la distribu
cién comercial han empezado a crear una revolucién, desarrolléndg
se para responder a necesidades educativas. Videocassettes, ----
peliculas didicticas, televisiébn educativa, son actualmente cada-

vez mis comunes cn la vida del estudiante.

El creciente interés de los estudiantes por los medios sc debe, -
entre otras razones, a que al llevar al aula experiencias simula-
das tan cercanas a la realidad, no s6lo vivifican la ensefiamza --
influyendo favorablemente en la motivacién, la retencién y la --
comprensibn, sino que también pueden introducirse elementos nunca

antes disponibles en la ensefanza.

En consecuencia, el maestro de hoy puede emplear numerosos lengua
jes para transmitir su mensaje al alumno en dimensiones mayores -

que la palabra oral o impresa.

El macstro utiliza los medios para apoyar una cxposicién o con el
fin de aumentar la motivacién al dirigir discusiones de un semina
rio; para demostrar un procedimiento o simular un sistema en el -

laboratorio, o incluso para su propio entrenamiento, como en el -
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caso de la microcnsefianza o cualquier curso relacionado con la --

educacién de profesores a través de sistemas multimedios.

En fin, los medios contemplan los esfuerzos del maestro para abar
car a un mayor nimero de alumnos dentro y fuera del sistema esco-

lar.

1.1 ; QUE ES UN MBDIO DIDACTICO ?

Al investigar, adquirir y servirnos dc los conocimientos o expe--
riencias, es necesario el empleo de medio materiales que nos ayu-

den u comprender y dominar todo lo relacionado con el aprendizaje,

Los recursos materiales de que se vale el maestro para transmitir
el conocimiento a los alumnos o para lograr que &stos investiguen
y descubrun asuntos relativos al entendimiento, sc¢ llaman medios-
auxiliares. De mancra que &stos pueden ser empleados por el maes-
tro para la observacién en experiencias o demostraciones, o pue--
den ser aplicados para ilustrar determinados aspectos o dejarlos-

en manos de los alumnos para quc ellos los utilicen personalmente

"Un medio es un objeto, un recurso instruccional que proporciona-
al alumno una experiencia indirecta de la realidad". Tenemos que-
organizar lo didfictico del mensaje que se desea comunicar, asi --

. . : s ()4
""Como el cquipo técnico necesario para materializar esc mensagg".)

{14) CASTANEDA Yédiez Margarita, Los mecdios de la Comunicacién y-
la Tecnologia Educativa,Edit.Trillas,la.Ed.Méx.1978,psg.105
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Esta cita no ataiie al prcceso de lu comunicaci6n; tampoco se re--

fiere a lo que Macluhan dice de’ que: el medio es el mensaje.
£l medio en el fmbito’ educutivo abarca dos aspectos ¢

1).~ E1 formativo es:o»es, laiorganizacx6n y estructuracién del -
mensaje o con;enidé ﬁue-se va a transmitir,

2).- El aspecto mecinico, se refierc a la maquinaria, equipo, fun
cionamiento té&cnico de producci6n y transmisién o logistica-

(instrumentos) necesarios para materializar el mensaje,

Ahora bien, segln esta divisién, podemos afirmar que el maestro -
puede trabajar tanto en el aspecto formativo  como mec&nico, ---
pero sus tareas primordiales radican en el primer aspecto, puesto
que como educador debe manejar los factores instruccionales y ser
capaz de generar cl contenido del mensaje, organizindolo de acuer

do con una estrategia de aprendizaje.

Las gestiones relativas al equipo material y técnico necesario --
para plasmar el mensaje las puede llevar a cabo un técnico espe--

cialista, siempre en colaboracién con el educador.

Los recursos para aprender que emplean el maestro y sus alumnos -
afectan la cficacia del programa educativo. Los usos creativos de
los diversos medios aumentan la probabilidad de que los estudian-
tes aprendan mfs, retengan mejor las cosas aprendidas y cjecuten-
mejor las habilidades que se forman en ellos; sin embargo, - - -
resulta obvio que ¢l empleo de medios en actividades de ensefianza

no garantiza por sf mismo el aprendizaje de los alumnos, - - - --
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Intervienen muchos factores més.

Por ntfo'lado, uiSDSLudihf lés medios nos encontramos con una ---
frase rchrescnintiva dc_dhn‘étapn en 1a evolucién de la pedagogia
con 1a cual Wos referimos.a "tecnologfa de la enscfianza". En es-
te renglén han haBido thnﬁos'innovuciones que van desde pizarro--
nes metfilicos, materiales auditivos, hasta el uso de la televi---

sién y computadoras.

"La tccnologia de la cnsefianza no se limita -
a ningin otro medio o instrumento particular
En este sentido la tecnologia de la enseflanza
es mis que la suma de sus partes, constituye-
una manera sistemitica de disefar, realizar y
evaluar el proceso total del aprendizaje y en
sefianza en términos objetivos especificos, --
basados en investigaciones sobre el aprendiza
je y 1a comunicacibn del hombre, al combinar-
recursos humanos para que la cnsefianza sca --
mis efectiva"

a
Otro concepto que nunca olvidan los maestros y planificadores ---
educativos estriba en adaptar la tecnologia para proteger, libe -
rar y dar cultura a 1a humanidad.Por tanto, el empleo de recursos
de cnschianza en la cducacibn tienc una doble funcién: mejorar el-
aprendizaje v la ensefanza y crear condiciones en que los maes---
tros y los cstddiantcs interactlien como seres humanos dentro de -

un clima donde ‘tos hombres dominan al ambiente en beneficio propio.

(15) = BROWN Jumcs W., Lewis Richard B., Harcleroad Fred F., fns--
truccién Audiovisual,Bd.Trillas,la,Ed.México 1975, phg. 3.
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Esto cs, cuando utilicemos cualquicer medio, nuestro trabajo debe -

estar orientado y motivado por los estudiantes y sus objetivos.

11,2 ¢ COMO SE CLASIFICAN LOS MEDIOS ?

En cl problema actual de la tecﬁolog!a educativa se ha presentado
la dificultad de cncontrar un instrumento que facilite la toma de-
decisiones en el desarrollo y aplicacién de materiales instruccio-

nales especificos. Con el f1n de resolverlo, diversos autores han-

intentado clasi r os medios educativos en el contexto de ense-

ﬂunza-aprehaizaJe

" Una clasificacibn de los medios la vamos a describir tomando en --
cuenta la gran cantidad de recursos didicticos que el maestro tie-

ne a su disposicién para impartir la clase.

La clasificacifn de los recursos diddcticos que hace John W. Bach-

man es la siguiente :

Material audible : grabaciones (discos, cintas) , radio.

Material visual : no proyectado:(pizarrén, imdgencs planas, gréd--
ficas, mapas, carteles, caricaturas, rotafolfo,
franel6grafo, tableros de boletines, objetos, -
modelos, maquetas, etc.

Proyectado

«{transparencias, fotos fijas, materiales opacos)

Material audiovisual: proyectado (pelfewlas, sonoramas, televisién)

no proyectado! {representaciones, marionetas ---
excursiones).
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11.2.1 Material audible

El uso comdn de la expresidn "material audiovisual Qp@icadn al--
todo tipo de wmaterial diddctico, ha hecho que sc omitéﬁ cibttaé -
distinciones que sdn importantes; aunque cxiste cl:mqtcriﬁl audio
visual que combina ambos clementos (vista y‘nido), hdy e;emchtbs~

que s6lo refinen estimulos auditivos o sélo csﬁiﬁulos visuales.

Entre los recursos que proporcionan estxmulos de tipo audit1vo --

contumos con’ las grubacxones y el radlo

bDichos instrumentos proporcionan ventajas, pucsto que a través --

del sonido podcmos npre entido y la belleza musical; valo
rar e} lenguaje ;oﬁoimd&iq‘de‘boﬁunlcacxén; descubrir rasgos de--
una pcrsonulidhd'segﬁﬁ i&,duc su voz nos revela; estimular nues--
tra imuginnéiﬁn construyendo en Ja mente la escenografia acorde -

con lo que escuchamos.

Pero también estimulan la distraccién, por depender (nicamente --
de un sentido; por otra parte, los sonidos suelen relacionarse -
s61o con lo que ya se conoce, limitindose en cierta forma el con-
tacto con experiencias nuevas. Por dltimo, no todo puede descri--

birse con ¢l lenguaje oral.

£l radio constituye un valioso material auditive por ser un medio
de conexién con ¢l mundo experior y un recurso al alcance de la -
mayoria de las personas; propicia la oportunidad de escuchar dis-

cursos, opiniones o problemas de “primera mano', asi como de ----
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concientizarnos de las situaciones que rodean al mundo en que --

vivimos.

El disco presenta la ventaja de poder ser utilizado cn el momento
deseado; no presenta la oportunidad de escuchar los acontecimien-
tos al momento en que se manifiestan, pero rvevive situaciones que,
seleccionadas atinadamente, colaborarin oportunamentc cn ¢l procg

so de aprendizaje.

“La cinta grabada combina las ventajas del radio y del disco, su-
perfindolos en bastantes nspectos"(lﬁ). Una cinta grabada permite:
traer al aula piezas oratorias o audiciones a las que de otra ma-
nera, el alumno dificilmente tendria acceso; coleccionar noticias,
programas, discusiones que on un momento dado faciliten el estu--
dio de determinado tema ; comunicarse con personas que debieron -
ausentarse por cualquier motivo; reproducir la pronunciacién, ---
entonacién o diccién de los alumnos para criticarla y superarla;-
proporcionar efectos de senido a una obra de teatro, una proyec--

cibn, etc.

11.2.2 Materiales visuales

1.- Materiales visuales no proyectados

Forman el grupo de los recursos mis usados como auxiliares en el -

proceso del aprendizaje; esto sc debe, quizd, a que algunos de ---

(16) BROWN James W.lewis Richard B.,flarclcroad Fred,Op.Cit.pig.o
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cllos son de [dcil uonstruécién para cf mudé;ro y ‘tos alumhos. --
Presentan:las siguiéntes ventujas: pucdch ser construidosvcdmo .-
respuestua. a‘un propﬁsxto determxnado‘ porlo tnnto, hay menos I
riesgo du quc sc'usen 5610 puru "matar el t)cmpo"; enlocan dxre:-
tamente cl a:pccto que m&s se desea rcsaltar, fac111tundo ia aten
¢ibn y comprcn516n»dc.los_ulumnos; se elaborpn cop material econd
mico y adaptado a-las condiciones ffsicas del local cn que serdn-
utilizados; éstihplun el aprendizaje al proporcionar la participa

cibn de los.alumnos en su elaboracidn,

Ll matcrxdl 1mpreso 1nc1uye todo el material que registre informa

6 lcunce del alumno' lleDS, revistas, periédicos,
otc, A tyévé; dc,estos,med;os el alumno tendri acceso a un gran -
ﬁor:oﬁtnje dévcpltura alcanzada por -la humanidad; formarid su pro-
pio critério‘u]’upféciﬁr los diférentes enfoques con que sc pre--

senta un tema,

E) pizarrén es un recurso qde»coﬁtfﬁbQYe‘a visualizar muchos con-
ceptos y rclaciones a través dq,dibujos;bdiagramas y simbolos; no
pretende ser sélo un‘lﬁgurldpﬁdC'sbnérazén Trasgos que estén a la-
vista de todos, sino-un iﬁétfumgnto qué‘ﬁyudc a la comprensién y-

organizacidn de los conocimientos.

El franelbgrufo, 1lamado tambi&n tablcro de franela o de fieltro,-
es unn‘shperrlCic semejante a ta de un pizarrén pero forrada de --
francla con el fin de que se cotoquen sobre cila figuras de mate-
rial similar o con reverso do papel lija y permanczcan sin mover-

se aunque el tablero se cambiara deposicién, Bs muy Gti) para ---
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formar figura:

‘pieza pof picza, para ordenar légicamente alguna -

serib'dc'pfincipfbs

Los b@rtélés,':eproducen a,fféﬁés,dé'difercntes medios (fotogra--

f!a;,.gfﬂbndoi .)'hlﬁﬁn elemento natural que no pue

de ser‘tiéido 1 salén-de clase. Se utilizan como auxiliares para
ia imaginpéiﬁn,;pﬁfh‘Qicilitnr la observaci6n y el andlisis, para
fomentar el intefés, etc. Con este tipo de material los alumnos -
pueden captar y apreciar las metdforas o mensaje que a través de-

una ilustracién pueden comunicarse.

Los carteles son liminas sucltas de cualquier tamaflo o material -
que conticnen dibujos, frases, grificas, etc. Su funcién princi--
pal es la de atraer la atencién sobre el tema o asunto que abor--

dan, valiéndose para ello de la originalidad y el color.

Las gréficas son reslmenes visuales condensados de hechos e ideas-
aclarando relaciones y resaltando aspectos cuantitativos sobre los
mismos. Deben realizarse de tal manera que sean interpretados por

cualquier persona con facilidad.

El rotafolio que también se conoce con ¢l nombre de "carta hojea-
ble", cstd formado por una serie de l4minas unidas por un espiral
de munera que se pueden ir mostrando sucesivamente al rotarla, --
Las 14minas incluyen dibujos, fotografias, grabados, frases, ctc.
Es muy dtil para organizar aspectos sobre un mismo tema que deban
tener una secuencia légica o para explicar paso a paso un procecso

que asi lo requicra.
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Los mapas “son otra formd grufiLa quc sxrvc para vzsualxzar rela-

quezas que presentan-ya v terviene en su observacién el sentji
do del tacto. Entre‘los materiales tridimensionales mis comunes -

tenemos

-
~
'

Los objetos, cosas auténticas que se han sustraido de sus me
dios naturales.

Los modelos, son imitac1ones reconoc1bles de algln objeto.

N
~—
.

3)}.- Luas maquetas, imltacioncs dc objetoa que tratan de conservar

sus. funciones’y no todos sus rdsgos.
4).- Los globos terrﬁqueos y mapas de relieve pricticamente son -
modelos, ya que presentan imitaciones reconocibles de reali-

dades fisicas,

§).- Los dioramas, son una especie dc pequeiios escenarios de tres
dimensiones construidos a mancra de modelos, pueden realizar
se también a base de fotograffa tridimensional,

2.- Materiales visuales proyectudos

Ticnen como principal ventaja el hecho de que una sala obscura --

con uni regib6n brillante sobre una pantalla captya y sosticne la -
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atencibén cn una forma més rfpida y efectiva que casi la totalidad
de los otros materiales. E1 hecho de que este recurso pucda pre--
sentarse de mancra que se alcance huena visibilidad desde cual---
quier punto de la sala, es tambifn un elemento a su favor. Por --
otro lado, el costo de este tipo de material y la habilidad que -
se requicra para su adecuado manejo y preparacibn, constituyen --

una desventaja.

El proyector de materiales opacos sirve para ampliar el tamafio --
de la pantalla en materiales que no son transparentes: una pfigina
de un libro, hojas escritas a miquina, fotograffas, mapas. "Como-
ahorro de tiempo y como oportunidad para hacer mis objetivo y ---
agradable cl aprendizaje, constituye un recurso valioso, aunque -
no accesihle por su costo, para todos los medios" (1), Este ins--
trumento recibe el nombre de epideascopio y las proyecciones que-

de &1 dependen se conocen como epideascopias,

Las transparencias son proyecciones similares a las epideascopias
en cuanto que amplian fotografias, grabados, péginas de un libro,
etc., que difieren en el hecho de que el proycctor de transparen-
cias no envia la sefial directa del libro a la pantalla, sino que,
1o que habri de ser proyectado, tienc que ser transformado prime-
ro, mediante la fotografia, en material transparente. Su elabora-
ci6n es un poco mis cara y complicada. El aparato es menos costo-

so. Se obticnen tantas copias como se desce.

(17) KEMP Jerrold E., Planificaci6n y produccién.de materiales au
diovisuales. Representacifn y Servicios de Ingenieria,S.A. *
2da. [Ldic., México 1976, phg. 118,
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Las fotos fijas son en réalidgd una . serie de transparencias unidas
que presentan una sccuenéia‘énvﬁﬁﬁ sola tira; tienen 1la ventaja -
de poder ser movidas con réﬁldcz y sencillez a través del proyec--
tor, pueden secr detenidas a voluntad permitiendo tiempo para discu

siones y preguntas.
11.2.3 Materiales audiovisuales

1.- Materiales audiovisuales proyectados

Entre ellos encontramos: Las peliculas, son mfis realistas porque -
la ilusién de movimiento propiciada por la vista y el acompafiamien
to del sonido, proporciona un elemento de realidad que, ademds de-
atraer la atencifn, sitta a la persona dentro del ambiente y las -
circunstancias que presenta, haciéndole vivir emociones semejantes

a las que vivirfa si el hecho {fuera recalidad.

El sonorama, muy usado en la actualidad, por ser un poco mis cos--
teable. Es una combinacién de transparencias, mlsica y voces que -
pretende comunicar un mensajec, proporcionar en forma agradable una
informacién o complementar un tema que requiera de estimulos visua

les y auditivos para su mejor comprensibn.

La televisién es quizd cl recurso audiovisual proyectado de més --
riquezua, ya que presenta mayor variedad. Sin embargo, para fines--
educativos, un recurso cs utilizar material que estdi sujcto a la--
programacién diaria de los canales, la cual no sicmpre ofrece en -

el momento deseado lo que necesitamos.
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2,- Materiales audiovisuales no proyectados

Las representaciones, incluyen desde una escenificacién corta y -
sencilla o una improvisacifn, hasta una obra de teatro cuidadosa-
mente preparada y ensayada; constituyen una valiosa experiencia -
en 1a que se propicia en forma natural el contacto con la reali--

dad.

Una de las modalidades més usadas de la representacién es el so--
ciodrama que consiste en la escenificacibén, muchas veces improvi-
sada, de la actitud de un grupo o persona, a través de la cual --

se pretende dar un mensaje positivo.

Las marionetas o titeres son un fuerte llamado a la imaginacién,-
principalmente de los nifies; en un ambiente de fantasfa, introdu-
cen valiosos mensajes y hfbilmente mancjados logran hacer reflexio

nar afin a sectores de pfiblico mis dificiles.

Las visitas y excursiones, representan una de las actividades que
proporcionan mayor variedad de estimulos para el aprendizaje. Fa-
cilitan el contacto del ajumno con la realidad, lo cual desperta-
r4 su inter8s, al mismo tiempo que desarrollarf su espiritu dec --
observacién. Por otra parte, cada excursibén es upa oportunidad --
para que el maestro observe las actividades de sus alumnos en una
actividad diferente a la del salén de clases, ejercitando en cllos
el espiritu de grupo. Las excursiones deben surgir de un interés-
o de una necesidad, directamente relacionada con los objctivos

del aprendizaje.



11.3 USO DIDACTICO DE LOS MEDIOS

En el punto anterior se present§ un panorama de kis recursos que -
e} maestro puede cmplear tratando de favorecer la efectividad detl-
aprendizaje; queda por tratar el problema de cudndo es convenicnte

utilizar este tipo de recursos...

La experiencia nos muestra que,, en el peor de los casos, algunas -

" veces se recurre al materl&l;d1d$cffcq'pdru Yentretener" a los ---
alumnos, para suplir la ciasebqué ﬂo'se prepard o para que no se -
diga que la clase es Gnicamente cxpositivu< Cuando ¢l material di-
dfictico cs utilizado con estos fines, pierde su valor y el benefi-

c¢io que pueda redituar para los alumnos.

Ahora sc tratari el aspecto referente al uso didictico de los ---
medios, pero refiriéndosc a aquellos que han influido directamente
en la tecnologia educutiva, exponicendo las ventajas y limitaciones
que cada medio presenta al ser utilizado como instrumento de ense-

fianza.

I1.3.1 Grabacién

VENTAJAS : Proporciona un caniul alternativo de instruccién para el

atumno que ticne bajo nivel de habitfidad en la lectura.

Por su facilidad de registro, brinda al estudiante la oportunidad-
de que construya su respuesta de manera obscrvable y de que contro
te su propio ritmo de aprendizaje, ya que ta grabacibn se pucde --

detener, adelantar, rotroceder o repetir el winero de veces que sea necesario.
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Dado su bnjo‘coétd relativo'y ‘1a facilidad de su mnnejd, es acce-
sible a chalquief'péréﬁnﬁ.:En el empleo de cintas y cassettes, la

duplicaﬁién,de la informacibn es fécil y econbmica.

Aunque 1a seleccién de este medio implica, entre otros aspectos,-
que el medio auditivo es fundamental, se puede completar con apo-

yos visuales o escritos.

LIMITACIONES : A menudo, el alumno no sabe escuchar; para mantener
el interés y la atencibn del oyente se debe enfatizar la claridad-

‘y la calidad del contenido.

11.3.2 Lla radio

La escuela renovadora en su affin de vitalizar la ensefianza, aprove
cha todos los recursos a su alcance. Entre ellos se encuentra la -
radio, que a veces puede sustituir la palabra viva del maestro. Pe
ro su empleo debe hacerse con moderacién para no caer en lo super-
ficial y aburrido. Su éxito depende del acierto en la seleccién --

del material, de la oportunjdad de su emplco y modo de presentarlo.
Formas de radiodifusi6én didédctica.

"Segfin expone Rude, las formas de la utilizaci6én de la radio son -
las siguientes: la leccién ordinaria, la conferencia, la charla,--

el difilogo y 1a forma drnmati:adn"(‘s)

(18) GONZALEZ Dicgo, PDr., Didéctica o direccibn del aprendizaje,-
Cultural Centroamericvana,:S.A. :Bspafia 1970, pdig. 80.
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La leccién ordinaria : c#_ﬁn proccdiﬁiento artificial, simu-
lacro de‘la clasé en qué el @nico elcmento didéctico csvla -
viavaﬁditiva,'menos pf&bicin a‘la fijﬂqidn QUe la‘visgalﬁ'-f
Gsta forma resulta mondtona;'lo_ﬁue ;;ae_cqn§igoild‘distfac- 

cién, por lo que tiene escaso valor didfctico.

La conferencia : sc presta para adultos, wo para.los nifios,-
Al cmplearse se debe adaptar a la mentalidad e intereses de-

aquellos a quienes va dirigida.

La charla o exposici6n familiar , indicada para asuntos de --
historia, geograffa, literatura, etc. Resulta apropiada para-

los nifios.

El diélogo, wantenido entre dos personas, es de mis interés -
y valor que las anteriores. El difilogo bien dirigido es de --
gran valor educativo y puede presentar dos modalidades: La --
discusi6n didfctica, cn que intervienen el expositor y un in-
terlocutor y el debate interrumpido, en que se inicia el dié-

logo y se deja a los oyentes para que lo continden.

La forma dramatizada : se presta para asuntos de historia, --
geografia, civismo, lenguaje, etc. También comprende recita--

ciones poéticas, noticias de interés didictico, etc.

El1 valor dididctico de lu radio es cnorme. No obstante esta forma .-

de ensefianza nos tienta a distracrnos con los tonos auditivos y --

exige poner atencibn por cncima de lo externo.
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Las dos limitaciones que presenta la radio son el factor econémi-

co y el humano.

11.3.3 Fotografia

VENTAJAS : Las imfgenes fotogr&ficas {fotografias, diapositivas -
pigantes o ldminas de acctato) facilitan la observacibn estdtica-
y detallada de todo tipo de objetos o procesos, pués gozan de las
ventajas de las técnicas fotogrfificas:accién ininterrumpida, 1a -
seleccién de la profundidad y el Angulo. Permiten orientar la ---
atencibn del estudiante hacia el objeto descado o separar las eta
pas de un procedimiento para un mejor anflisis. Durante su uso, -
el instructor puede controlar el tiempo de exposicibn de cada ima

gen. dependiendo de las condiciones que sc requieran.

Las filminas o l4minas de acetato ofrecen la posibilidad de presen
tar procesos no fotografiables, dibujos animados, gréficas, etc. -
las 14minas de acetato tienen ademis la posibilidad de que el maes
tro puede escribir, subrayar o dibujar sobre ellas durantc la expo

sicién.

La fotografia en general, es un medio fécil de mancjar y almaccnar,

Gtil en la ensefianza individual y de grupo.

LIMITACIONES : Una de las limitaciones de su empleo radica en la -
ausencia de movimiento de las imfgenes : otra es ¢l hecho de que,-
para la proyeccibn debe obscurecerse la snlade cxposicién, situa--

cién que impide al alumno tomar notas (con excepcidén de liminas de
acetato),
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I1.3.4 Televisién 'y pelfculas.educativas

Como medios de enscﬁenza autﬁnomn, 1a,te1cv1s16n y las pcllculns-

educativas, 1ndudab1emente son: me;ores que’ las conferencias tradi
cionales. En primer l‘gnr _nspecto expositxvo dc la ensefanza-
queda en manos dc una porsona més capacitada que: cl profesor del-
salén de clases, aunque es defin1t1va la prcscn:xa del profesor,-

como lo sefialaremos en el siguxente capitulo. En segundo lugar, -
estos medios proporc1onan michas. experiencias, que de otra mancra
serfan completamente'iﬁaccésibles o s6lo serian factibles median-
te grandes gastos y difiéultades. En tercer lugar, con técnicas -
como la de animacibn, los esquemas y diagramas de flujo pueden --
exponerse con més eficacia. En cuarto lugar, con grabaciones en -
videotape pucden llevarse registro de las actuaciones cducativas-
de los alumnos con fines de retroalimentaci6n, andlisis critico y

guia,

La falta de contacto dxrecto "vivo" entre el profesor y estudian-
‘tes, no. es forzosamente un obstéculo para el cmpleo de este medio,
ya que los uspectos de la retroalimentaci6n, la discusién y la --
cvaluacién del aprendizaje pueden realizarse por los profesores,-

en grupos pequefios antes y después de la exhibicién audiovisual.

No es muy sorprendente que los estudios acerca de la eficacia de-
éstos, demuestren que son casi tan eficaces como los métodos tra-
dicionales en la sccundaria y on la universidad, con respecto 4 -

criterios objetivos como la retencién a largo plaro, la solucién-
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de problemas, la habilidad para sintetizar la informacién, interés

y motivacién,

Por su parte; enple dc Ia‘te1evi5i6h tiene dos modatidades: --

circuito abier 0.y irguiAo cerrado, E! primero no requiere de ins

tnlnczones especxalcs Y permlte aprovechar dentro del aula los pro
gramas educntxvos qne u{recen Ins emisoras comerciales; el segundo
requiere ‘de instalacloncs especiales, trasmite tanto emisiones en-

vivo como videocintas previamente grabadas.

VENTAJAS : Aumentan el’inter&s y la atencibn. Son experiencias de-
primera instancia que facilitan la comprensibn del contenido por--
que lo hacen menos abstracto, més lGcido y més cercano. Permiten -
observar técnicas especializadas, entrenamientes de profesores, --

etc.

La televisibn y el cinc tienen gran valor cuando se desea cnsciiar-

a muchas personas.

LIMITACIONES : Se tiende a limitar la participacién activa del ---
alumno al momento de la transmisibén. El empleo de estos medios es-

costoso, sobre todo, el equipo y las instalaciones de televisidn.
11.3.5 Material impreso

VENTAJAS : El uso generalizade en la enseftanza de textos, cuader--
nos de trabajo, revistas, cuadros de demostracién, diagramas, car-

tetes, grificas, cte., obedece, entre otray, a las siguientes ----
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razones : Permite a cada persona adecuar su ritmo de lectu}a an-
‘sus habilidades e intereses y llevar a cabo el aprendizaje en ---
cualquier tiempo y lugar. El lector puede revisar o repetir las -
unidades de estudio tantas veces como sea necesario y subrayar --
los puntos que més le interesan. Facilita la toma de notas y pro-
picia la habilidad de sintesis. Asegura la uniformidad del lengua

je. No exige preparaci6n alguna de equipo para su emisién,

LIMITACIONES : E1 alumno tiene acceso a la informacibn s6lo a ---
través de la palabra impresa, Su €xito depende de 1a habilidad --
del estudiante para la lectura y comprensién, supuesta una redac-
cibn 16gica. El alumno con deficiencias ecn esta habilidad muestra
mayor dificultad en la comprensibn del contenido, y mis todavia -
si se topa con upa redaccién defectuosa. Propicia el desarrollo--
de habilidades como la memorizacifn o mecanizacién del texto y la
toma de notas, que la transferencia y el aprendizaje. Propician -

c¢l verbalismo y el sueio diurno.

I11.3.6 Multiproduccién (sistema de multimedios)

VENTAJAS : Cualquiera que sea la combinacién que se use (diaposi-
tivas y grabacién, {ilminas y materiul impreso, peliculas y diapo
sitivas, pantallas de proyeccidn, etc.), la aplicacidn simultféinea
de distintos lenguajes de comunicacién proporciona al alumno la -
simulacién de un ambiente original, que le permite aislarse del -

exterior.,

"Su uplicacibn promueve una transfcrencia més significativa, por-

3
12
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que dan al alumno mayor nfimero de experiencias que no se limitan-
a un s8lo canal y se¢ adaptan mis a la naturaleza del objetivo: --

dan lugar a las comparaciones y al establecimiento de relacionéé?)

Se pueden presentar diferentes puntos de vista sobre un mismo ~--
tema. Atiende a las diferencias individuales, dado que permite -
responder al medio que mejor se adapte a las comdiciones y habili

dades de cada persona.

Las m8quinas de ensefianza permiten controlar cl aprendizaje median

te el uso de principios de ensefianza programada.

LIMITACIONES : Su uso es poco comGn, debido a la gran cantidad --
de tecnologfa, equipo y adaptadores adicionales (sincronizadores -
de sonido y visién, etc,), asi como condiciones especiales de ins-

talacibn de la sala de exposicién.

La tarea del instructor depende de habjlidades mis especializadas,
como la coordinacifn precisa y cuidadosa con que sc debe llevar -
a cabo tanto la planificaci6én como la preparacién de cada material,

que a su ve: requicran de mayor inversién de tiempo.

Por otra parte, el uso excesivo de medios es desfavorable al  ~---

aprendizaje cuando lo (nico que sc intents es llenar e! tiempo.

Respecto a las mfiquinas de enseflanza, la complejidad del equipo---

(19) CASTAREDA Y&fiez Margarita, Op. Cit., pdg. 129,



prescnta problemas de costo, operacién y mantenimicento.

PRINCIPIOS GENERALES PARA UTILIZAR MEDIOS

- No hay un solo medio que sea éptimo para todos los fines.

- El uso de medios debe relacionarse con los objetivos.

- Los usuarios deben familiarizarse con cl contenido de los me-
dios.

- Los medios deben ser adecuados para el fomento de ensciianza.

- Los medios deben corresponder a las capacidades y los estilos
del aprendizaje.

- Los medios no son buenos o malos por el simple hecho de ser -
concretos o abstractos,

- Los medios deben elegirse con criterio objetivo, no sobre la-
basc de preferencias personales o predisposiciones,

- Las condiciones fisicas que rodean las aplicaciones de medios

afectan en-grado significativo los resultados.



CAPITULO III
LEL MODULO TELEVISIVO COMC INSTRUMENTO DIDACTICO

El médulo televisivo constituye para los estudiantes un medio efi-
caz que refuerza las posibilidades de comprensidén de las asignatu-
ras en cl estudio y ademis amplia los caminos intelcctuales en el-
material impreso que a lo largo de su aprendizaje manejan contante

mente.

El médulo es en si, una clase quc normalmcnte. por el método expo-
sitivo duraria 50 minutos, en cambxo por ‘televisibn se ve reducida

a 20 minutos.

Con esta técnica se pretende que cl maestro disponga de un método-
mis para impartir su materia, asi-como también que su clase tenga-

una modalidad diferente.

El médulo televisivo cs un instrumento que requicre de la partici-
pacién del maestro para su claboracién,

S
Por otra parte, el m6dulo representa un -apoyo 'y una oxten:lon para
cl maestro; cn nxngﬁn caso. s¢ plcnsn que pucda sustituirlo.

i
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III.1 CARACTERISTICAS DEL MODULO TELEVISIVO

Durante los Gltimos afios ha sido mucho lo que se ha investigado de
la televisi6n y Justamente hay que decir que como instrumento edu-
cativo que es, tiene ciertas virtudes y ciertas limitaciones (que-

ya fueron descritas en el capitulo anterior).

El m6dulo es una clase por televisién, el cual va siguiendo un ---
orden, una secuencia; esto es, un conjunto de médulos nos propor--

ciona el programa completo de una materia.

Por lo tanto, las caracteristicas del médulo son las que tiene la-

televisi6n propiamente.

La televisién nos da una sensacién de inmediatez, una conciencia--

de que estamos alli. Ticne la caracteristica de actualidad.

Con la televisibn pueden desplazarse ideas, personas y recursos de

un lugar a otro multiplicando por lo tanto su eficacia y su valor.

Como la imagen que aparece en la teclevisién puede ser estructurada
y controlada, se puede mostrar al espectador s6lo lo que debe es--
tar en el foco de la atencién, en un momento dado. Este enfocamien
to de la atencién tiende a eliminar una gran proporci6n de distrac

cién y ayuda a mantcner la 1inea de comlinicacién de uno en uno.

La televisi6n proporciona un medio para lograr una presentiacién --

complementaria, bien organizada en cl’aula. mientras da al -------



49

maestro mis tiempo que pucde dedicar en ta clase a los aspectos-
creativos de la ensefianza, como son ¢l estimulo, la motivacién y-
cl desarrollo de las actividades del aprendizaje, mismas que rela

cionan al estudiante con la informacién presentada.

En este caso, la televisi6n sirve como un complemento del maestro

en el salén de clases mds que un suplemento para aumentar ticmpo.

La informacién presentada puede estructurarse de tal manera que -
estimule la respucsta deseada en el estudiante que ve la televi--

sibn.

La persona que presenta material por televisibn puede hacer uso--
de gran diversidad de medios, como transparencias, peliculas, ---
carteles, mapas, fotografias, ctc., para enfocar la atencibén del-

espectador solamente sobre aquello que debe ser visto.

Tomando en cuenta que la naturaleza dec la televisién es la visual,
hago referencia a las caracteristicas de la imagen. Todo signo --
visual tiene gran capacidad informativa en cuanto hace referencia
a un objeto. "La imagen cstd precipitando una cultura a base de -
presencias, de rqalid#ﬁes y.no de conceptos” (%0).

La imagen mévil hace mﬁsfcbﬁpiéja la perceptividad, por lo que la
imagen de la te{éyisiﬁﬁvbﬁedg recurrir a medios técnicos artfsti-

cos para obtener mcjores significados.

(20) GUTIERREZ Francisco,El Lenguaje Total, Edit.Humanitas, dta.-
edicién , pdg. 102.
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Dos caracterfsticas muy importantes de la imagen son :
1).- Su poder persuasivo y

2).- La inmediatez de su captaci6n por parte del espectador.

"El usc adecuado del material audiovisuul {(en este caso, la tele-
visidn) incrementa el interés del alumno; aumenta sus conocimien-
tos; mejora su capacidad de retenci6n; aumenta su interés por la-
lectura; estimula las actividades del estudiante; influye en sus-

actividades"(21),

El material contenido en el mbédulo se grabari en videocasscttes,-

a los cuales se les sacarfn las copias necesarias para su cmpleo.

El uso del m6édulo televisivo va a contribuir a que disminuya el -
problema de la escasez de waestros, ya que el equipo de video ---
puede llevar a cada salbén la misma informacién al mismo ticmpo a-
través de videotape. Por ejemplo, un receptor maestro de televi--
si6n se instala en la escuela y el programa cducativo es transmi-
tido a través de cables centrales a los monitores colocados en --
cada salén. Asf que varios grupos de estudiantes pueden estudiar-

la misma leccibn al mismo tiempo.

Debido a su naturaleza -la visual-, la televisibén da la pauta ---
para sobrellevar de una manera mis sencilla y entendible las ma-

terias que son técnicamente diffciles de ensefar.

(21) GAY-Lord James ll. Televisidn Educativa
pigina 142,
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El médulo, previamente gravado en videocassettes, puede ser de --
gran utilidad en 4recas donde no hay cnergfa el6ctrica, ya que una
unidad m6vil de televisibén, puede proporcionar las mismas leccio-
nes impartidas en la escuela tradicional. Esta unidad equipada --
con una fuente de energfa y un sistema de video, permite extender
la educacibn a aquellas 4reas donde no son adecuadas las facilida

des educacionales.

II1.2 ESTRUCTURA

Para obtener buenos resultados al emplear el médulo televisivo en
la ensefianza, es nccesario una buena estructuracibn y planeacién-
del mismo. Para lograrlo, el maestro deberd auxiliarse de especia

listas en el uso de los medios,

Al iniciar cualquier proyecto la primera duda que acude a la men-

te es ;como empezar?

Empezar con una idea

Una idea, una sitwvacién problemitica o una necesidad insatisfecha-
pueden ser el punto de partida para la planificacidn del material-
televisivo.La idea puede indicar un firea o asignatura de interés--
pero las ideas ms Gtiles son aquellas que se conciben en relacibn
a las necesidades de un grupo concreto o un pGblico que necesita--
determinada informacién. En consecuencia, el primer paso es: expre

sar la idea en forma clara y concisa,
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A partir dc este momento, el maestro va a contribuir con el Depar
tamento de Televisién Educativa para la preparacibén del médulo.
Su aportacién, en un primer momento, consistirf en proporcionar

de mancra escrita el material que utiliza para impartir su clase

Formular los objctivos

Basfndose en la ides o tema general sc construyen uno, dos o tres
objetivos especificos para el aprendizaje propuesto. Para plancar
debidamente cl material es necesario saber especificamente qué va
a aprenderse. La razén de formular los objetivos es proporcionar-
una explicacién clara que permita presentar ordenadamente el con-

tenido.

"Las expresiones adecundas para formular los objetivos deben con-
tencr ademis de un elemento genérico ¢ indefinido como identifi--
car, nombrar, construir, ordenar, distinguir, etc., un elemento -
especifico que complete en forma concreta y mensurable la accibn-
del verbo(22),

Debe procurarse, forzando un poco la imaginacién, formular los --
mejores medios de expresar y medir la realizacién de los objeti--
vos. "S6lo cuando los objetives se formulun en términos de compor
tamicnto comprobables servirfn como guias para un buen programa -

didicticon(?3)

(22) JERROLD E. Kemp. Planificacién y Produccién de Materiales Au
diovisuales, Repres. y Scrv. de Ing.,2da. ed.,Méx.706,pig. 26"
(23) IDEM, pfig. 26
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Cualquicer tema de ensefianza requiere un determinado nfimero de ---
objetivos; cada uno de los cuales tiene que ser considerado en la
planificacién del aprendizaje; por lo tanto, formular y desarro--

1lar los objetivos es un problema de tiempo y esfuerzo cuidadoso.

Para cvitar material confuso ¢ indtil deben fijarse los limites,--
como ¢s formular uno o dos objetivos alcanzables, aunque sec siente

la necesidad de cubrir todo un tema.

Es muy importante que cl alumno conozca el objetivo de su aprendi-
zaje. Uebe informfirse’e de lo que va a aprender durante la trans--

misién del mbdulo.

fos objetivos, de ninguna manera, cstén aislados, sino fntimamente
relacionados con el tema y el contenido; con las necesidades, inte

reses y capacidades del alumno o del grupo a que van dirigidos.
Considerar 1a audiencia (el alumnado)

Las caracterfsticas de la audiencia o del alumnado, que va a apren
der mediante cl uso de la televisi6n, son inscparables de la formu
lacién de objetivos. Hay una mutua influencia entre cllos. Estas--
caracteristicas pueden ser la edad, el nivel de conocimientos de -
Ta asignatura, e} interés por ella; todo esto debe tomarse en cuen
ta en la determinaci6n de los objetivos y en el tratamiento del --
tema. E1 alumnado es determinante cuando se considera la compleji-
dad de las ideas que se van a presentar, la dosis de conocimicento,

el nivel de vocabulario y néimero de indicaciones, la forma de ----
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narracibén, Ja naturaleza y nfimero de ejemplos.

A veces, el contenido del programa puede ser Gtil para més de una
clase de alumnos., Primeramente es aconsejable planearlo para un -
nivel o grado; posteriormente pucde pensarse en otra audiencia --

que pueda aprovecharlo en forma sccundaria.
Buscar ayuda

Una vez solucionados los problemas acerca de la idea a seguir, --
la formulaci6n de objetivos y el conocimiento de la audiencia, --
el siguiente paso serd buscar ayuda técnica (si sec requiere) para

continuar adelante con la planeacién del material,

Si la persona domina el tema, si sabe planear el material y si --
domina la técnica de la televisifn, entonces podrd rcalizar el --

trabajo por sfi solo.

fn caso de quc no se sienta scguridad en los pasos anteriores, se

requerird una orientacifn adecuada.

El equipo de produccibn puede estar formado por tres personas o -

grupos de personas, segidn el caso.

1).- El1 especialista cn la materia, seria la persona o grupos de
personas con pleno dominio de la materia y conocimiento de -
1a audiencia a que va dirigida;

2).- El1 especialista en comunicacibén, es la persona que sabe el -
tratamiento que debe darse al contenido (desarrollo del ---

guién, &ngulos de 1a cémara, etc.);
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3).- El personal técnico que tendria a su cargo la iluminacibn, -

grabaci6n de sonido, edici6én, etc.)
Preparacién del boceto del contenido

Con los datos obtenidos se preparard un boceto del contenido, el-
cual constituird la estructura del material a realizar. Consta de:
1.- Aspectos esenciales para desarrollar los objetivos y

2.- Informaci6n cientifica que explica cada aspecto.
Planificaci6én de la produccién

Existen dos cambios para transformar el boceto en una secuencia-
de textos e imfigenes significativos: Primero, llevar a. los alﬁm—-
nos por medio de los materiales, de lo conocido a lo desconocido,
es decir, presentar aquello que les resulte familiar; revisar los
conocimientos anteriores o el estado actual de los mismos, para--
luego llevar los nuevos conocimientos. El segundo camino seria --
organizar la informacidn dentro de un esquema que comprenda una -
introduccién que atraiga la atenci6n de la audiencia; la etapa de
desarrollo que incluye la mayor parte del contenido informativo -
y la participacibn activa de los alumnos; y finalmente las conclu
siones donde se sintetizan las sugerencias para actividades poste

riores y se dan a conocer puntos de vista personales.

Planificaci6n de la participaci6bn

En investigaciones realizadas sobre la eficacia del material ---
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audiovisual, sc¢ ha demostrado el valor de la participacién del --
estudiante durante la presentacibn del material informativo o in-
mediatamente después de su presentacibn. Estas investigaciones --
concluyen que "la participacién activa sicmpre ayuda al - - - -
aprendizaje”(24)
Al elaborar la informacién se debe tener cuidado de incluir en cl
contenido algo que lleve en si mismo o dirija una participacién -
activa (mental o fisica) que acompaiie o siga la presentacién. Se-
espera que el material mantenga el interés no s6lo durante la pro

yeccibn, sino también después.

"El elemento clave del material programado es que el alumno -- --

permanezca activo mientras aprende"fzs)

Algunas sugerencias para fomentar la participaci6én activa del ----
alumno por medio del material audiovisual son: incluir una respues
ta inmediata oral o escrita., Sugerir actividades escritas, como --
explicar, resumir, dar otros cjemplos. Pedir que se hagan enlista-

dos o selecciones de las cosas vistas,

Redacecibn del tratamiento

Sc¢ elabora una narracidn cscrita, como si se tratara de resumir --
un libro o una pelicula, pero pensando que en este caso se tiene--
que partir de la sintesis para 1legar a la pelicula., Se incluyen -

descripciones del escenario, utilerfa y algunos diflogos.

{(24) JERROLD E. KEMP, Op, Cit., phg. 44
(25) Op. cit., phg. 45
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Bscribir el tratumiento es de suma importancia ya-'que hace pensar
en la presentacidn concrota y en organizar el trabajo en una sec--

cuencia 18gica y ficil de ser comprendida.
Desarrollo del guibn

Cuando se¢ han lograde un tratamiento y continuidud satislfactoria--
y se tiene listo el boceto, es el momento de desarroilar cl boceto

y escribir un guién detallado.

E1 guibn es como un mapa que sefiala las direcciones definitivas--
para la grabacién. Bs un enlistado dé_cadd‘uﬁatde las imdgenes --

acompafiadas de la navracién, titulos ﬁ,indicaéipncs.

El guién debe escribirsc a dos columnas..En la parte izquierda --
las imigenes o su descripcibu, asf como las indicaciones de posi-
cién de 1a cémara; en la parte derecha sc escribe la narracién o-

audio.

Los emplazamientos de la cimara con respecto a un objeto deben --

especificarsc en cada toma.

La narracién no es solamente importante por su papel de auditiva-
dentro de lo audiovisual, debhe hacer énfasis sobre ciertas imdge-
nes, centrar lua atencién cn determinados momentos, etc. Debido a-
8sto, ¢s necesario conocer la narracién antes de hacer las tomas,
para centrar la atencibén de la cémava con acercamicntos o cambiar

la de posicibn.
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También hay que cuidar que la narracién csté estrechamente unida -
a la imagen y sirva de refuerzo; de lo contrario interferird y ---

entorpecerf el aprenditaje.

La apertura debe ser amistosa y llamativa. Una apertura con  ----
"gancho" (que capte el interés) es muy eficaz si corresponde a la-

leccibn, la refuerza mds no la exagera,

Es recomendable, durante el curso de la leccifn, dividir las obser
vaciones en unidades cortas., Para el espectador es diffcil soste--
ner la mirada en un objeto estitico durante largo tiempo, ya que--

el interés puede decaer,

Al preparar el guién hay que tomar en cuenta a los espectadores, -
para mantenerlo dentro del nivel de su comprensién y en relacién--

con su interés,
Tomar en cuenta la duracibn

El contendo de un mensaje audiovisual e¢s afectado por el tiempo --
que se necesita para su presentacidn; por lo tanto ya desde el mo-
mento de la planificacién es necesario hacer un cflculo aproximade
de 1o que duraré la presentacibn, ordepando la informacifn de tal-
forma que cubra los 20 minutos disponibles para la transmisién del

méduto.

Cuando se compruebe que ¢l material desarroilade excede el ticmpo-

deseable para la exhibicidn se cligird entre cortar y ajustar a un
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perfodo mis breve o disponerlos para dos o mis series de presenta-

cibn.

I11.3 ELABORACION DEL MODULO

Una vez establecidas las caracterfsticas que debe llevar el guibn,
se procede a su elaboracién. El guién serd realizado por expertos-
en televisi6én educativa, pero con la supervisién del maestro, ---
quien podrd dar sugerencias velativas a la coordinacibn de la ima-
gen y el sonido que presente cada secuencia de 1a leccibn préxima-

a grabarse.

Los pasos a seguir para la claboracién del m6dulo son los siguien-

tes

1) .- PREPRODUCCION.- Como en toda produccién televisiva, habré ---
una persona encargada de dirigir el proceso de elaboracién del --

médulo.

El director de produccién educativa deberd revisar cxhaustivamente
el guibn y cerciorarse de que cada movimiento sirva a un propésito

que contribuya a lograr una mayor fluidez del aprendizaje.

Por medio de la seleccibn que hace la cimara, a través de la se--
cuencia de las tomas, el director es esencialmente los ojos del -

estudiante, pués selecciona lo que el estudiante va a ver.

En esta fase hay que tomar en cuenta el escenario que serf ------
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utilizado para la leccidén; la iluminacién, los actores, locutores,
sets, utilierfa, ilustraciones especiales, transparencias y demis-

material que se vaya a.requerir para la produccién.

2).- GRABACION.- Ya quc se¢ tienen todos los elementos para la gra-
bacibén, se procede a instalar el equipo, se hacen montajcs Jde esce
nas y ensayos de cémara, para que posteriormente se grabe a base -
de secuencias, con la correspondiente bitdcora de grabacibén y ---

luego revisar el material ya grabado.

Técnicas de produccibn

Con el propfsito de realizar un buen programa cs conveniente, al -

estar grabando, tomar en cuenta las siguientes indicaciones :

"Las cimaras de televisidn tienen una luz roja.
La cdmara con la luz roja encendida es la que-
estd grabando debe mirar hacia esa cémara.

Debe hablar claramente; la formu de la plédtica
debe ser la de una clase informal con unes --
cuantos cstudiantes. Antes del programa, es re
comendable hacer una evaluacién de su modo de-
hablar en grabaciones auditivas.

Si se le hacen indicaciones desde afuera del -
escenario,'la persona las debe obedecer sin --
asentir con la cabeza, sin desviar la mirada--
de la camard.

Deben usarse clementos visuales adecuados.

Al sostener los objetos pava acercamientos, de
ben sujetarse con firmeza y mostrarlos lenta--
mente.
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Al exhibir mapas, diagramas o gréficas, debe-
sefialarse lentamente las diversas partes.

Debe verificarse que no haya ningfin obstéculo
frente a los articulos que se wuestren en ---
acercamiento.

Se deben emplear modales correctos. Optar por
la sencillez y el buen gusto. " (26)

3).- EDICION.- E]l proceso de edicibén consiste cn unir electrénica-
mente las secuencias que ya se tienen grabadas. Antes de proceder-
con la edicibn, cs conveniente revisar si el material grabado es--

correcto y se¢ encuentra en buenas condiciones de audio y video.

Una de las ventajas de la edicibn electrbnica, e¢s que el programa-
no necesita producirse desde el comienzo hasta ¢l final como una -
accién suave y continua. Se pueden planear escenas en longitudes -
que pueden grabarse c6modamente y si alguna no funciona bien, pue-

de volverse a grabar antes de pasar a la siguiente,

La edicibn contribuye a administrar mejor el ticmpo y los recursos
Pueden tirarse esccnas fuera de orden, en una secuencia mis conve-

niente, eliminando las porciones que no hayan salido bien.

Al editar, es preciso tener todo el equipo en marcha y estabiliza-

do antes de oprimir el botén de edicién.

(26) BROWN W., Lewis B, y Harcleroad F., Instruccién Audiovisual,

Edit. Trillas, itra. Edicién, México 1975, pig. 248.
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Por lo comGn, es necesario ensayar la edicion y, con frecuencia, -

debe repetirse el proceso.

4) .- MUSICALIZACION.- Ya que sc ha revisado cuidadosamente el mate
rial editado, sec selecciona la mlisica que sc¢ adecue al tema y ayu-
de a obtener una mejor presentacién del programa. Sec debe procurar

una buena coordinacién entre audio y video con el fondo musical.

5).- REVISION Y APROBACION,- Una vez terminado cl programa, serd -
sometido a revisi6n, por parte de la Jefatura del Departamento de-
Televisién, con el propdsito de corregir fallas, o en caso contra-
rio, de aprobarlo. Es conveniente que el maestro que impartiri la-
clasc a través del médulo, esté presente en el proceso de revisidn
porque sus comentarios serdn de gran ayuda para el perfeccionamien

to del programa.

6) .- COPIADO.- Si ¢l médulo e¢s aprobado por la Jefatura del Depar-
tamento Educativo de Televisibn, se elaborarin cl‘nﬁmero de copias
indispensables para cubrir las necesidades del Departamento, procu
rando archivar el cassctte Master para conservarlo en buen estado-
y obtener, en caso de necesitarse, posteriormentc, copias sin de--

fecto de audio o viueo,



MODULO TELEVISIVO

GUION TECNICO (. EJEMPLO )

MATERIA : PUBLICIDAD
TEMA :: " EL PRODUCTO "

VIDEO

A UD IO

[N

F

6.

. Cémara ] {PLANO GENERAL)

Vemos una serie de pro--
ductos que estdn invadi-
endo la pantalla.

. Cimara 2 el fondo de la

pantalla aparece en PRI-
MER PLANO ¢l Super:
"El Producto "

Cimara 1 (PLANO AMERICANO)
El profesor sentado frente
a un escritorio. Atrds de-
&1 hay un pizarrén,

Cimara 2 (PRIMER PLANO)
El profesor sonricndo a -
su ptblico, sentado fren-
te a su escritorio.

. Cimara 1 (TRAVELLING A-

TRAS} El profesor se le--
vanta de su silla y va --
hacia el pizarvén.

Climara 1 (PLANO AMERICANO)
El profcsor escribiendo en
el pizarrén la palabra :
PRODUCTO.

Cimara 2 (CLOSE UP) a la-
palabra PRODUCTO.

CUE AL Tema musical, regis-
tra y sc manticne.

Sigue tema musical.

Sale miisica.

CUE al conductor :

iQué tal? ;Cémo les va mis
queridos estudiantes? Espe
ro que muy bien.

Yy ya se encuentran listos-
para continuar con la mate
ria de publicidad.

Ahora trataremos el tema --
del Producto.
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. Cémara 2

(DISOLVENCIA A PRIMER -
PLANO) Aparece Super con la pre-
gunta: ;A qué llamamos producto-
én publicidad?

. Cémara 1 (DISOLVENCIA) Limina --

donde vemos varios productos sin
nombre.

. Cémara 2 (DISOLVENCIA) L&mina --

donde vemos una serie de nombres
de productos. Corte a:

Cimara 1} (PLANO AMERICANO) E1 --
profesor sentado en una esquina-
del escritorio. Corte a:

. Cémara 2 (PLANO GENERAL) Vemos -

una fébrica de zapatos donde hay
personas trabajando en eclla.

. Cimara 2 (PRIMER PLANO) Un obre-

. Cémara 1

ro dindoles los dltimos detalles
a un zapato. Corte a:

(PLANO SEMIGENERAL) Un-
campo donde haya varias personas
cortando tomate.

. Cdmara 2 (DISOLVENCIA PRIMER PLA

NO) Uno de los cortadores mues--
tra a la climara, en sus manos, -
unos tomates.

Céimara 1 (PLANO GENERAL) Una gran
ja donde vemos vacas, pollos, cer
dos. Corte a :

Cémara 2 (PLANO SEMIGENERAL) Del-
departamento de caballeros en una
Lienda de ropa.

Cémara 1 (PLANO AMERICANQO) Varios
trajes de caballero s/un mostra--
dor de la misma tienda.
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(A qué 1lamamos Producto en
Publicidad?

{Qué cs un producto nuevo?

;Cémo se eligen los nombres
de los productos?

Las respucstas se darén a co
nocer dentro de unos momen--
tos, asi como otros intere--

santes aspectos dec cste tema.

El producto puede ser todo -
objeto inanimado siempre y--
cuando

haya intervenido la manufac-
tura del hombre.

También se consideran pro---
ductos todas las frutas y --
legumbres.

Que el hombre produce en se-
rie para su alimentacién.

Asimismo todas las formas de-
vida animal que son de prove-
cho para el hombre,

En un sentido mds amplio cada
marca es un producto por se--
parado,

Asi, un traje para hombre de-
cierta marca, es producto difc
rente del que tienec otra ----
marca.
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PANORAMICA RIGHT) Vemos una a-
una las marcas de los trajes -
que estdn en cl mostrador. --
Corte a:

20.Clmara 2 (PLANO AMERICANO)Mis-

ma tienda, mismo departamentos
{ PANORAMICA RIGHT) Camisas para
hombre.

21.Céimara 1 (PLANO MEDIO) En la -

misma tienda, un dependiente -
mostrando a un cliente varias-
camisas y trajes.

Corte a :

22.Camara 2 (PLANO MEDIO)EL profe

sor parado junto al escritorio
toma unas hojas que cstiin so--
bre éste.

23.Cémara 1 (DISOLVENCIA A PRIMER
PLANO) Lfimina rotativa mostran

do la definici6n de producto,-
en fondo claro y letra obscura

24.Cimara 2 (PLANO AMERICANO) El-

profesor parado junto a un li-
brero, en la misma oficina.

25.Cimara 2 (PRIMER PLANO) profe-

sor en la misma situacién ante
rior.
Corte a:
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Cualquier cambio cs una ca-
racteristica fisica, ya sea,
en cl color, tamafio, pre---
sentacibn.

No importa cuan pequefia sea,
de hecho crea otro producto

El vendedor tiene la oportu
nidad de usar nuevos atrac-
tivos para alcanzar lo que-

Sodria ser un nuevo merca--
o.

Ahora, de manera escrita les
daremos una definicién de -
producto, para lo que les -
pido toda su atencién :

"El producto es un conjunto
de atributos tangibles e in
tangibles, que incluyen la-
envoltura, el color, el pre
cio, prestigio del fabrican
te, prestigio del detallis~
ta y los servicios del fa--
bricante y del detallista,-
que el comprador puede acep
tar como ofrecimientos de -
satisfaccién de deseos o --
necesidades".

La idea clave de esta defi-
nicién es que los consumido
res compran algo mis que un
conjunto de atributos fisi-
cos y quimicos.

Fundamentalmente, el consu-
midor compra satisfaccién -
de deseos. Una empresa inte
ligente,mds que vender el -
producto, vende los benefi-
cios de éste.
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barco navegando en el mar,

27.Cémara 2 (PLANO AMERICANO) In-

terior del barco, vemos una --
pareja y varias personas senta
das junto a la alberca charlan
do alegremente, Corte a :

28.Camara 1 (PLANO AMERICANO) Una

persona en el interior de una-
tienda, viendo tarjetas, tiene
una tarjeta en 1a mano.

29.Cémara 2 (CLOSE UP) Vemos la -

portada de la tarjeta, que es-
td en la mano de la persona --
anterior, y en cl centro de €s
ta hay un gran corazbn atrave-
zado por una flecha. Corte a:

30.Cdmara 1 (PLANO AMERICANO) El-

profesor sentado en una silla,
junto al librero., Disolvencia-
a:

31.Cémara 2 (PLANO MEDIO) Una fa-

milia sentada a la mesa, co---
miendo.

32.Cémara 2 (PLANO MEDIO) La mis-

ma familia sentada en la sala-
de su casa, conviviendo alegre
mente.

33.Cimara 1 (PLANO SEMIGENERAL) -

Una agencia de carvos.

34.Cémara 2 (PLANO MEDIO) Una sc-

nora cn su carro, dejando a --
sus nifios en el Colegio.
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Por ejemplo: Una Agencia de
Viajes no debe vender un -
crucero por el Caribe, de--
dos semanas,

sino aventuras rominticas,-
encanto, descanso, una opor
tunidad de conocer personas.

Los fabricantes venden sim-
bolos, ademds de productos-
Las personas no s6lo compran
las cosas por lo que pudie-
ran hacer,

sino también por lo que sig
nifican.

Los productos tienen un por
qué de existir, cubren una-
necesidad. Existen diferen-
tes tipos de necesidades.

Necesidades primarias entre
las que tenemos la comida,-
el vestido y la, vivienda.

y sc les denomina asi ya --
que son indispensables para
la vida humana,

Necesidades secundarijas: --
aqui encontramos el automd-
vil,

no es necesario para sobre-
vivir, pero si cubre una
necesidad



35.Cémara 1 (PLANO GENERAL} Un --
parque de diversiones, donde «
vemos a nifios corriendo, en --
los columpios, personas senta-
das en las bancas, gente para-
da conversando.
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Necesidades terciarias: las
constituyen la belleza, ---
prestigio social, las diver
siones,




CONCLUSIONES

Muy notable ha sido, durante las filtimas décadas, el impacto que -
en la educacibn, la tenido la televisién. Los resultados obtenidos

al emplear la televisi6n dentro del aula, han sido favorables.

Al ensefiar cualquier tema de estudio, éste siempre debe ser encau-
zado a obtener un aprendizaje. El1 proceso de enscfianza-aprendizaje,
con sus variables y elementos, contribuye a cambiar y dirigir la--
conducta del hombre; hacia su propio desarrollo integral; a marcar
un camino apropiado para su conocimiento, sefinlando los diferentes

procedimientos que existen para lograrlo.

Las estrategias expositivas y de descubrimiento, constituyen dos--
procedimientos que el docente pucde emplear en el desempefio de su-

labor.

Existe gran diversidad de medios auxiliares diddcticos que el maes
tro tiene a su disposicién, con la opcién de escoger cl que mids se

adecue a sus necesidades de ensehanza,

Para elegir ¢] medio didictico apropiado, el profesor debe tomar

en cuenta la materia de que se trate, las necesidades del grupo,
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el tiempo disponihle y el costo del material, o
e

Los recursos utilizados cn la clase, aumentan la probahxlxd%&éme -
que los estudiantes aprendan mis, retengan mejor las cosas aprendi

das y cjecuten mejor las habilidades que se forman en ellos,

El m6dulo televisivo, representa un nuevo recurso en manos del edu

cador, factible de ser aplicado en la enseflanza profesional.

Mediante el uso del m6dulo tclevisivo, el estudiante puede gozar -
de experiencias tan cercanas a la realidad, que de otra manera no-

serfa posible.

El médulo televisivo tiene por objeto, apoyar y complementar la --

actividad del maestro dentro del aula; no pretende rcemplazarlo.

Los beneficios de la utilizacién del médulo televisivo recaen di--
rectamente en el estudiante, ya que su programa de estudios tendrd
una nueva modalidad, la visual, logrando con &sto un mcjor apren--

dizaje.

El médulo sélo podré dar resultados favorables, si el maestro se -
convence por completo de su efectividad, Su colaboracién, como ya-
se ha dicho, es de vital importancia, y su falta de interés trae--

ria consccuencias desfavorables.

Finalmente, manifiesto que, el médulo televisivo, es un proyecto -
factible de ser realizado, pues existen los recursos tanto humanos

como técnicos para su elaboracién, y su éxito depende del empeiio--
¢ interés que se ponga cn su realizacién.
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