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1« INTRODUCCION

¢Estudiar? sHacer tesis? ¢(Para qué?, para avaniar y mejorar
on nuestras tareas. Fuera ¥y dentro del trabajo, en la cass,
coh los amigos, con nuestros semejantes, 6i Dios nos dié
vida hay que sacsr el mejor provecho de esa oportunidad,
Estudiemos y aprendamos més cada dia., No tengamos miede de
hacer mal las Cosds, wucho Mehos tengamos pereXa, porgue i
no tratamos, NUNRCa mejoraremos, huhca nos enfrentaremos &
algo nuevo y nos  estancaremos. Siempre hay qQue seguir
agelante. No hay que dejar las cosas a medias © para mahans,
desputs cuesta mucho trabajo volver & empezar. Liegersén
cosas nuevas ¥ lo de atrks lo olvidaremos © 10 haremos & un

1ado,

Comienzo ast este (trabajo, pars expresar parte de 1a
experiencia que vivl para logrer acebarto, B siente
flojera, no 1o niego, llegan otras <cosas que hacer ¥y no
acabamos, vamos dejandc las cosas que podemos scaber répildo
y lee demos mas importancia a las nuevas, Pero cusndo e
termina,; que bonito se siente haber hecho o) dltimo eefuerzn
de 'a carrera, ¢l haber acabado !a flesis, Un (trabaje

personal,

Quiere dar gracias a mis padres Juan y Lra, sin 108 cuales
no podrla haber liegado & donde llegué, Bin sU apOYo nunCa

hybiera atabadd heda, no stlo l1a carrera 8100 MuChas olras



€osas, Ahora que se ve hacia atrés, uno comprende aquel
cantigo, aquel regafio, todo 10 que hacian por nosotros,
Ellos han sido una guia moral psra mi y estor seguro que

para toda mi famitia,

Oracias a mis hermanas Lya, Slivia, Pitar y Claudia, que de
una y otra manera, aln con sus compromisos, también me han
alentado en todo lo que he emprendido, Me han hecho ver
cosas malas que he hecho o estor o punto de hacer. Pero
sobretodo han sabido ser més que hermanas, han sido

verdaderas amigas,

Oracias o Cormen, Javier ¥ RaGl, que estuvieron conmigo en
168 momentos que 108 necCesité, que COh U #pOYo ¥ aruda
logré sacar adelante mis estudios y desarrollarme en un buen
ambiente, pero mejor éye el haber convivigo con ellos vy

Ilegarics a conhocer,

Al Ing. Jorge Oonzhlez Cota que creyt on mi y me ayudo o

terminsr este trabajo.

A ta Universigad Pansmericana por los conocimientos v las

enperiencias que logréd adquirir en ella,

¥ gracias también & todes squellas perscnas gque directa o
indirectamente arudaron ) mi formacion personal y

profesional,



Pero sobretodo har que agradecer » DIOS, por todo 1o que nos

ha dado,



11-0BJETIVO

El objetivo oe este trabajo, es ¢l de informar & los
eJecutivos de pequelas © medianas empresas » & todos
aque)los Interesados en la computacion, de 'a capacidad » la
ayuda que presta una computadora personal » especificamentes
uns herramienta de trabajo como 10 es 1s hosa de trabeyo

electrénica,

In estos dias on que ¢! uso de s compuladora personal se ha
incrementado por la arude que presta, ¢l desarrolle que ha
tenido ¥y en que sus precios se han hecho mis  accesibles,
debemos de aprovechar el soporte que nos Ofrece sy rapider y
oxactitud eh el procesamiento de datos pard 'a toms de

decisiones, las cuales son decisivas en muchps Casos,

Fara los ejeculivos de empresds medianas o pequehas, osuxiste
la posibilidad o0 manejar una Computadors pereons) Casi  sin
experiencia previa, Los programas que existen en e} mercado,
son f4cllos Ue aprender & manejar y permiten A personss no
técnicas on computacion, hacer uso de todas sus tepaticaden
para satistacer, on 1a megida de 10 posible tode una gams de

necesidades.

En este trabajo, de todos los programas existentes, me he
enfocedo a |4 hoja de trabajo por su facllidad de manejo ¥y

la ayuda que oérece para ¢l ejecutivo,



La hoya de trabajc es una gran ayuda para ¢l financiero, Con
las wventajas que ofrecen sus funciones integradas, el
ejJoecutivo no tiene que preocuparse por programaciones

complicadas para el desarrollo de modelos.

E1 eJecutivo al tomar ventaja de las funciones de las hojas
de trabajo, puede enfocar su atencion al desarrollo del
modelo ¥y a ver o) cuacro completo, no 8610 una parte. Nos
podemos Concentrar mhs oh los resul tados que on las fOrmulas
para llegar & elios, Muchas funciones nos ofrecen ventajas
Que no teariamos ¢coOn nuestra calculadora,; Junto con esta
manera de uo$ la hoja de trabajo v Ja capacidad de
procesamiento de ta computadora personal, se nos permite ver
tos resultacos finales en uynas fracci2n  del  tismpo que

necesi tibamos al hacerlo manuatmente,

Ahora bien, |a hoJsa de traba;o debemos veria como una aruda
a [a toms de decisiones » ho como uh sustituto, ol éxito de
sU aplicacion depende en gran medida de la calidad de 108
datos alimentados, cde nuestras habilidades y criterins

utilizados, que se traducirsn en mejores resu! tadgos,

Es por esto que incluyo |a hoja de trabajo como aplicacion
central, haciendo referencia & Otro tipo d¢ programas que
exinten en ol mercado, para poder tener una i(dea global de

1o que nos ofrecen ltas computadoras personales, pero las



aplicaciones que menciond son de hojas de trabajo

electrénicas,

En este trabajo presento varios modelos hechos en una hoJja
de trabajo para que el ejecutivo vea 1o que puede hacer con

s6lo unos minutos de su tiempo,

Personalmente, tengo experiencia de cinco ahos trabajando
con computadoras, primero en 1a escuela ¥y después en e}
trabajo. La mayoria de ese tiempo he manejado modelos hechos
oh hojas de trabeso, por la ayula que me dan pata satisfacer
mis nocedicdades, Puedo decir que o8 Uha herramienta faci) de
usar ¥ Oti) para endlisis financieros ¢ implantacion de
controtes, desde mu> simples hasta los mis compleow que e

quieran.

Yo he ideado slgunos modeios ¥y modificacgo alpunhos earstentes
para poder {rabajer con ellos, Trabajando en variass empresas
he visto Ia gran avuydse que sighifican eetos modelos en
ahorro de tiempo » trabajo, Trabajando en uns conslructora,
que tiene volumehes de ventas superiores & los 1,000
millones de pesos, una inmobiliaria, una compaffa Que
importa ¥ exports magquinaria ¥ refacciones ¥y en un club
deportivo, En todas estar empresas he visto lp utillicad de
usar uns herramienta comoc s hoja de trabajo electrénica,
Significando en promedio un ahorro del 50 al B804 de tiempo

oh ¢! procesc de datos para la obtencion de Le  informacien

Y\



requerida. Y un shorro de trabajo de un 40 al 78% debido @
que teniendo la computadora 010 her que sl imentar los datos

Yy no estar haciendoio & mano una ¥ otrys wvez,

Este trabajo tiene como obyetivo el avudar & 1a empress &
implantar modelos que aruden al mejor tuncionamiento de 1la
miema, As! como o) ahorrar tiempo » traba;v pera la mejor
toma de decisiones. No ¢ un simple manua! v un  programa,
Estos sirven sOlic pars saber cOmo funcions > pa a8 gqué  pueds
servit, Estey trabajo nous da (8 manera o0 que SIPVE ¥ NOS
arudd a Otilrru1lovv modelos, coir saruda  de e computadora,

realmente aplicabies.

Los mogelos que presertc duer o he nes utilizande  un
programa )lamado VisiCal¢, Visicaic tuw la jrimers hoja O¢
trabaye que aparecid en el mer.ado y e o LERE VXN S
estructurs se ha basaud ¢! dresarrotto de te- demic hrjas  Oe
trabajo existentes, Es por esto que decidl usar Visicale ¥
de dsta manera, dependiendc del pagquete que tenga cada
persoha, dacilitar las modificacioney y adiciones

sapeciféicas a los modelos presentados,



111~ PANORAMA GENERAL,
3.4= Breve Descripgion
J.1.8= La Primera Revoluclon

La primera revolucion de las computagoras ha acabado,
Vivimes ¢] mundo de }a computarigaciton o automatizacion y
as! nuestra vidae es mhs tranquila, ya que existimos en un

mundo donde las cosas se hacen ¢bcll » rapicamente.

Todos estamos acostumbrados & marcar el  teléfonc, pero
existe la comunicacion automatica, ¢On 8810 apretar un Hotodn
y& tenemos marcade ¢! numero deseado] estamos acostumbrados
& Usar "cajeros autombticos®, recthir estacios de cuenta dge!d
banco hechos por computadcora, as!  Como uh  bueh nOmero de
operaciones sutomhticas, Detris de ésto, para Dien 0 pars
mat, se encuentira la computagora, ese monstruo compuestio de
cables y sistemas electronicos que sb6lc los 1npenieros en
sistemas saben operar, ese ente crego & Ja problemdtics

real, yn ArDItRrO #1eCtrONnICO & Quienr ho Je imports nada,

Hasta hate wvarios ahos, las computadoras erah de  gran
tamaho, costosas » 38!0 las empresad mu) @randes las podlen
poseer © tener accesdo a2 eliss. For otro lado, se hecesitaba
personal tapacitasdo para poder mang arlas, Oebido & 1o alta

compleyided de 1] funcionamiento v stlo analigtas



12

especializacios de sistemar o programadores avanzados podfan
hacer usc de estas *grandiosas miquinas® que dominaban miles
ce operaciones o procescs complejos, compuestas de elementos
desconocidos para la mavorfia de la gente, con funcionamiento

que s0lo 1os que las manejaban comprendfan,
3.1.2- La Begundas Revolucion

Finalmente para o) Lien de todos, uns seguhta revolucidn de
Jas computadoras 1iep6. Ests cambiiard el use gue se les dd &
ias computadoras, de uhas cuantas MANOS especializadas, las
que controlan las grandes computadorss, hasta |legar a wun

Qran NUMEPrD de personas Interesadas #0 ¢) maneyo de ellas,

El instrumento de 14 segunds revoluc:on es 1a computadora
personal, poniendo o) poder de Yav cotputad s ar en manos  de
todos ¥ & sy gisposiciBng hatiendo Que ' b pogamus O
forma sencillia, mane jar una MmaQUING Que nus srutta & shorear

tiempo y evitar errores costosos.

Viendo todos los problemas que representaba tener Qranhdes
computadoras en  manos de pocos, fue ¢aci) concebir a la
computadora personal como una herramients muy importante
pars ¢l duncionamiento de una organizacioén, al poder ayudar
& )& reduccidn de costos, ! aumento de la productividad v &

1a mejor toma de desiciones.



Computadora FPersonal, Microcomputadora, Computadoras de
Escritorio, Computadoras pars Pequefios Negocios, son nombres
¢on 108 Que e Cenamina & la computadora personat vy puede
qQue existan varios mis, pero todas escencialmente hacen 1o
mismos procesar miles de instrucciones » datos y llsvar

cabo miles de operaciones en millonésimas de segundo,

Cusndo 1a computadors personal se introduio en ¢! mercado,
muchos la diferenciaban de las computadoras grandes o
*Mainérames® 11 amandol s microcomputadoras, haclendo
referentia © énfasis 3 su tamafo y poder dge procesamiento,

se podria decir, sv poder como Computadora,

Pero con ¢ avance tecnologico, muchas de las Computadoras
Personales tienen maror capacidad que las  grandes
compuladoras de antafo que tenfan ¢! tamafio de un cuarto Oe

estudio,

La computadgora personal, por eJjemplo, contiene todos los
cirevitos que tenfan tas computadoras grandes. Estos
cireuitos ae oncuentran situados en un ‘chip® mis pequetio
que la mitad de un ¢tlip en la forms de circultos impresos ¥

sy tamefio se ha reducido considerablemente,

Clare que 108 °Mainframes® de ahora son bastante avantadas
on lo que a tecnologia ry capicidad de procesamiento ee
rediere y son mucho mis pequetias on tameho que las antiguas

méquinas, Tembién hey gue tener en  Cudnta que  los
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‘Mainframes® actusles tienen una capacicsd que ni Js mejor

computadora personal podria tener,

Pero comd Muchos saben, no es ¢! tamafio 10 que hace a la
computadora, su capacidac de memoria as! como la rapider en
o} procesamiento de datos r su utilided (¢Qué pusde hacer
pers mi?), son los mejores pardmetros pars establecer cudl

o8 la mejor optibn,

En 10 que se refiere a copacicad de memoria, la computadora
personal se enguantra on una Lines ascondente de desarrolio.
En esa linea se encuentran tamblién las computadoras que sin
ser grandes sONn MmAs poderosss que las personhales » soONn
veadas por grandes empresas, Y més alld, en ot otro lado, 8¢
encuentran los "Mainframes® Que we usan hasta pers lanzar un

cohete a) espacio,
3.1.9 (Para Gue?

d0ué se pusde hacer con el poder de uUna Computadora
persshal? A travée de programas ¥y datos almicenadon;, e
puede poner a 'a computadora a contestar varias preguntass
que une tuviers, preguntas asobre impusaios, Qastos en el
hogar, sobre archivos de datos personales © de uso porsonal,
acorca @0 prosupuenstos, pleneacion, sobre historis, quimica,
ote., cotl @0 cuslquier coss. NO s¢ necesitas ser wna

ominioncia para poder empelar & USAr una computadors



personal,, mejor aGn, existen computadoras personales que se

Venden coh programas que arudan al aprendizaje de su maneje.

LQue o3 0 que hace que una computadors personal sea tan
valiosa? E! hecho de que pueds Illever & cadbo un sin nimereo
de taress conh gran rapider y acierto, ¥ por 10 tanto hace

qQue Incremente de gran manera Ja productividad personal,

Cudndo se inventd 1a miquins topiadora, o) tocadiecos O las
Cal¢uladoras de bolsitlo, pare 1o gente fue fhci) comprender
su funcionsmiento. Cusndo salié la computagora personal, la
Qente no comprencié ael todo su uso| la ¢opladors, emitia
copias de originales, #! tocediscos, hecia Que sonaran 1ow
discos magnetofonicos, pero 1s computegora personal, wvnas
veces ora uyna Qran Ccalculadora, otras yn  processdgor de

patabras ¥ ast 8¢ 1o puiQnraban varias $unciones.

De aqu! que @] primer entuentro con unha tomputadors personal
trafa confusion 1a cual aparecia cuando und persona tenls
que conodoter la diferencia entre la computadors y los

progremss para ollas,

Le computadora personal es simplemente un instrumento el
cual hace 1o que 108 progremas 0 "Software® leo dicen gque
debe hacer, Pocdemos tener ol mejor ¢quipd o ‘Hardware® del!
aundo, pero si ne tensmos propramas que satisfagan nuestras

necesidades, no Sirve de nada es como si tenemos wn



1é

grandioso y finisimo apsrato de sonido pero tenemos discos

SUCIOS ¥ FraYados, pues nunca va & sonar bien,

Con una computadors personal y software especifico pars
atguna tarea, podemas |legar a solycionar problemas ¢on gran
rapidez, varias verss més répido que si se trataran de
resolver manuaimente, Tamb:iéh existen “paquetes®, gue son
aplicaciones hechas par: (:reas especificas, realizados por
programadores profesionales y que [ 1] Jistriburen
comercialmente, Cualquier persona gue maneje uhas CoOmputadors
personal tiene accesdo &4 estos paguetes existiendo limitantes

de acuerdo al equipo © haraware que se tenga,

-4



3.2- Antecedentes
3.2,1* Introduccion

De los productos mas revolucionarios en las pasadas décadas,
la computadora personal es uno de 108 més importantes. BSu
importancia real se basa en o) rango de aplicacrones ¥ tipos
de mercados a los que llega, Las aplicacionss potenciales

son capl ilim) tadas,

La industria de la computsdora personal no es una moda que
desaparecerd, Representa uns nueva aplicacitn de un nusvo »
poderoso compohente 1 1amado microprogcesador
«*computadora-en=uyn~chip®~ ¢l cual ha revolucionado 1a
industria electronica » d¢ computadoras en las Gltimas
décadas., En 1943 hablfa 20,000 computadoras en todc el mundo,

para 170 esa estimacion hebfa crecido & 140,009,

Los avances en 1a tecnologia de semiconductores desde 1943,
habfa reducido e! tamaho y costo de artefactos electronicos,
haclendo posible qQue la capacidad cde una compytadora que en
1960 ora del! tamafioc de un escritorio ¥ que costaba cientos
de miles de dblares, fuera shora encontrada en un chip de un
cuarto de pulgsds cuadrada, puesto en una calculadors de dos
pulgadas y costando apenas unos diez délares., EL chip serd
explicado mis adelante, 6&l0 en 1908, se¢ wvehdiercon |8

millones de microprocesadores, o seal 18 millones de
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computadoras hechas pars diferentes productos que vah desde
JueQos #lectronicos de bolsillo hasta equipo cientifico o

industrial compleyo.

Aunque los primeros microprocessdores fueron hechos en 971,
pasd mucho tiempo pars que se usaran comiGnmente, asf como
las primeras computadoras personales fueron hechas en 1979
pasd mucho tiempo par: que fueran aceptadas como algo

contiable,

Las computadoras personales pueden ser disefadas con varios
niveles de sotisticacion, desde un modelo simple que se e
pone un cartuctho ¢on ciertas instrucciones <(casi siempre
pars video=Jusgos), hasta las mas avanzadas para llevar o

Cab0 miles de cperaciones eh und $raccicén de sejundo,
12ed= Lomputadoras: de Maxi a Micro,

Dados 1os avances tecnolbgicos y la competencia entre
fabricantes, hor en dia es mur complicado ¢! hacer una
¢lasificacitn exacta de tas computadoras) asf mismo existen
varias tendencias en cvanto & su clasificacién, unos se
inclinan por ol tamafo ¢1sico, otros por 1a velotidad oe
procesamionto © por la coantidad de memoria principal y

almacenamiento secundario, etc,



i®

Ahora bien, para efectos précticos » de este trabajo, dentro
de las computacoras comercralmente disponibles podemos hacer

la siguiente clasificacion

Las *Maxi® compuladoras, o mejyor dicho las computadorass
grandes © "Mainframes®, son p articularmente adaptadas para
manejar grandes volumenes de datos » operaciones complejas
78 S04 local o remotaments » conectadas & una gran variedad

de disposttivos de aporo r control de su funcionamiento.

Las Minicomputadoras o *Midis" orientadas haclia ¢! procese
de datos de  empresas  medianas ) begquelias, con uh
considerable pousr ae cOMpult pero COn algunas 1imitantes on
cusnto a sy crecimiento y aplicaciones muy voluminosas o

sofisticadas,

Finsimente encontramer bay "tlicro®-computadoras en 18 parte
mis baja referents a tamafho, Uns microcomputadora es aquella
QuUe s¢ bass enh un microprocesador de unh circuito irtegrado,
€ete componente contiene t0Yos los elementos bhsicos Ue una
computagora ¥ por esto es teferido muchas veces (omo

‘computadora-en=-un=gchip”,

Cuando & uh microprocessdor se le ahaden otros elementos de
computadora, como teclado, memoria ¥ uns pantalla para wver
1a informacion, ol resul tado e8¢ uha microcomputadora. Tales
microcomputadoras se han bautizade con el nombre de

computadoras perscnalies.



3.3~ Evolucion
3,3.1= ¢Por qué una computadora?

Hacer mis con menos. En esto 8¢ ha basado e) progreso del
mundo hasta nuestros dias, Desde 10 Ccauernlicolas que  oe
unieron para cazar, hasta las grances ALY 1CBY  r  Sud

producciones en masa.

Pero ahora, vamos & |as grandes ofiCinas desde donde a¢
controla toda ests progucci®dn ¥y nos encontramus & varios
traba)adores ‘arrastrando el lépiz®, pasando gran nomero de
¢cifras &4 papeles de contabiltidad, a2 bBalances, hojes de
trabajo, etc. Y todes estas Cifras que representan AUmeros,
pPiezas de Jnventarios, récords de ventas u OtFa  thEOTmalibh
IMPpOrtante para & sOMInIAraCION, L4 suliANae, uh Uit uvhad
COn otras r presentadasy eCumulende tuetos  lus  errores
posibles que cualquier ser humano puede hater por esd simple
razén, por ser humano » por ol trabajo cansado, repetitivo

que nos lleva a hacer estos errores,

Muchas veces +éstas inéormaciOn imperfecta 1lega & Quienes
toman las decisiones » con todo » los posiblies errores,
tomah alguna decinidh que puede ser erronea, Trabajan

ostutras.
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Y asf como la tecnologlia na hecho que se  ayudt a jos
trabajadores & mejorar s trabaju, a trabajar COn Ihenr
esfuerzo, asi debemos encontrar alQo que avude al que manesa
14 empress 4 tomar ceCiniones mas  acertadas, algo gue nos
ayudard & hacer chlculos nds rapids ~ acertadamsnte, wuna
Ayuda callada y tdcil de manejar que reemplazarid las  tareas

tecdiosas y diflciles que tenia nysstro cerenro,
3.3.2~ En ¢l Principio,

Las primeras computadoras se¢ desarrollaron  ourante -
Segunda Guerra Mundiasl, By uso se Timits & decitrar claves ¢

para calcular la trayrectoria Us bombas,

En 1946, J. P, Eckert ¥ J. W, Mauthler, dieron a) mungo |a
primera computatora, £n la Universigss de Fennsilvania,
ellos armaroh uha maquina  que tenfa 108 [ies O Jarge, L0
pies de alto » 3 piew e anchoe., La llamaron EMIAT
(Electroni¢ Numerical Integrator and Calculator)(Calcutagor
¢ Integrador Numérico Electrénicor, Contenfas airpdedor de
10,000 bulbos, ¥ requeria 159,000 watty de energla, La tares
primaria de ENIAC era calcular la trarvectoria de bombas, La
maror parte te sy vida 0til, se perdid al estar buscando

bulbos éundidos.

En 1948 nacieron 108 transistores. Este producto operaba ¢on
bajo consumo de energla ¥ a mucha mayor velocidad, casi no

producia calor, tenfa una wvida mas prolongada r era mbs
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confiable que un bulbo. Reemplazd rapidamente al bulbo y con
#8t0 did piv a una segunda generacitn de computadoras., Los
transistores, Junte con otros pequehos Y discretos
componentes ~capacitores, resistencias, diodos, etc.- fueron
montados en circuitos impresos, Los alambres que conectaban
los componentes fueron reemplazados por hilos de cobre
soldados en la parte de atrks de)l circuito, Todo el
componente podia ser faclimente montado » desnuntade de 1a

computadora pars poder darle serviclo.

Finalmente, estos componentes fueroh reducidos de tamaho,
hasta ser tan pequeho que s8¢ necesits Ts aruda de wun
microscopio para poder verios, desde dotenas a centenas de
#5t0s 8¢ depOsitan en pequehas *gallietitas® de sliicon y son
recubiertos con una Ceps Oe COramica para former 1o que we
ConoCe COUMO  Circuite ihtegrade © chip, Ekstos circuitos
integrados, dieron lugsr & increibles regucciones eon ol
tamato de las computadoras, as! como una i1ncrefble ganantia
en velocidad de procesamiento, Esta 9 la tercera generation

de computadoras con la que se esté trabajando actuaimente,

3.3.3- La Revolucion del Microprocesador,

Ls complejidad de los circuitos impresos, continyéd
creciondo, Todas las dunciones que hacen a una computadora
lo que o8, ya 8¢ tenian en un pequeto *chip® de silicén que

media alrededor de un cuarto de pulgada cusdrads, estos
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chips son tan pequehos que un clip comin se veria Oe tres &
custro veces mas grande. En wun principio se necesitaban
estudios especiales para proyremar estas chips r entonces
pudieran realizar algo Otil, generalmente ¢! nombrs que ¢
los daba en su  fabricacion o su hacimiento no valvia &
cambiar, eran puestos en un producto para ilevar o ¢abe uha

tarea espectfica.

Ahors el munoc  se esta viendo inundado con estos
microprocesadores, estan eh nmythos lugsres opbvius, por
eJemplo calculadoras » Jueyos electrénicos © oen lugares no
tan obvios, como motores de autos, Ilavasdoras de rops o
vajilias, maquinas de coser, horros de microondas,
teléfonps; televisiones vy apsratos de sonidu. Huevas

aplicaciones son gesarrcllagas » estudiadas Jiar iamente.,
3.3.%~ La RevoluciOn de 1a Microcomputadura,

A 10s microprocesadores, gengralmente se¢ Tes de una so0la
funtion o unh s6'o proQrama, que nunca cambis, por eJemplo,

cambiar ce canales, hacer un LIpO d¢ surcido, etc.

En combio ¢! sistema de la microcomputadora, contiene no
solo microprocesadores como cerabro central, sinc  tambien
tiens componentes adicionales como algun{ memor i &, uh
teclado » una pantalta para poner informacién o leerla de

ahl, algon srtefacto pars puardar informacion ¥ posiblemente
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Un impreaor para hacer copias de 1o que se tiene eon

pantalia,

Pero 1a diferencia mas importante entre un microprocesador y
una microcomputadora, o¢ que ésta O01tima tiene la habilidag
de cambiar O¢ Un programa & Otro v |a de Quardar 0808
programas para que mas tarde searn facilmente accesiblos para

ol sistema de la microcomnutadors,

Para los 78's, casi cualquier compafifa grande tenfa wuna
computadors grande »y varias compafiias pequetias, tenfan una
pequela computadora, Estas miquinas se usaban primeramente
para tlevar 1a contabilidad, pars ¢! control y chicuio de
nominas, para funciones especisles como llevar controles
bancarios ¥y para tareas  Que necestavan rapider? de

procesamiento Or Qrandes volumenes de 1A EOPmaC tun .

La marorla de las computedoras  nheces tatar,  cuartos
especiales, con temperatura controlada, para ¢uncionar bien,
Como los precios de adquisictén » operacién sran bastante
altos, ee tenfan que oOpsrar casi tas 24 horas, para poder
legrar un buen rendimiento scbre 1a 1nverslién, Por este, las
horas Que s8¢ usaba la computadora, eran pata sacar el Mmayor
ROMEPrD de OPOrALIONET QuUP te pudiera, PeroO RO Necesariaments
las mejores pars las necesidades que se tenfan, Estos
factores impedian at ejecutivo  tener accese 2 la

computatora,



E1 desarrollo de las microcomputadoras na traido uns
reduccion importante en o} precio de las computasoras hasts
darle capacidad & los pequefics negacits para sdquiririag. En
donde antes encontrabamos calculadoras, pcdremos 1legar a
encontrar una computadora, hasta en los hogares las  wvemos,
Con el desarrollo de grandes bancos  oe informacion
accesibles desde o1 trabayo & #) hopary, por medio de ltas
computadoras, podremos algqun dia hacer ol trabajo de e
oficina en casa, pagar nusstras cuentas de  telsdonn o
cvalquier otra cosa que antes podria considerarse comp
clencia ficcidn y sin tener que viajar Kilémetros hasta ot
lugares de trabajo, En la actuyalided extsten compahias que
tienen secretarias trabajJando desde sus casas, conectadas
por telédono al computattor coentral, el las Quardan
Informaci6bn, procesan documehtos, hacen <cartas »y todo este

on Una terminal de computadoras,

Con ios avances en los archivoe de ditos, en 1a  impresion,
1a presentacion de la informacién y por 108 avances O¢
varios tipos de programis accesibles por todos, ahora %
posible no sdlo e) participar en ests sventura, sino también
tener una recompensa por nuestros esfuerzos, que traducido a
meJjoras en los negocios, s¢ convierte en  algo muy

impor tante,

3.3.3= Las Primeras Microcomputadorss
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En 1924 Intel Corporation desarrollod o) primer
migroprocesador, o) 8808, Se condensaban miles de circultos
eléctricot en un sole chip de siticon, EI poder de
procesamiento de las antiguas computadoras no disminuyo,
#6010 su tamalo, Mas adelante inte) desarrolld ol B86E que
fue escojido por loe primeros fabricantes para las primeras

microcomputadoras.
L}

Mas © menos por ¢! miwmo tiempo, otlrc tabricante de
circuitos Iintegrados, MOS Technologies, desarrollé un
microprocesador mis avanzado, ¢l &502, Este dJue escojido
para las primeras microcomputadoras, incluvendo s Apple 11!,

Cormodore v la PET,

Evtos microprocesadores  junto con oOtros Componentes, ¢
integraron pars hacer las primeras microcompyutadoras

comerciales.

En [977, Steve Worniac y Bteven Jobs introdujeron al mercado
una micraocomputadora 11amada Apple 1, se vendieron alrededor
de 508 unidades. Wozniac y Jobs ofrecieron después s Apple
It que & diserencia de sus asntecesoras era vendids
ensembiacda. Tembi¢n trafa wuna wunicdad de disco que las
antecesoras no tenfan y un poderoso sistema de operacieén
para el manejo de los discos donde se¢ guardaban los

programas o Informacién, todo ésto desarrollado por Wornlac,
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En Ja misma ¢poca, 14 compafifa Tandy/Ragdio Shstk desarrolls
1a TRS-80 Modelo |, basado en un derivado del chip 8083, ¢!

280 fabricado por 2:1lo0g.

Estas microcomputadoras abrieron las puertas dge 1a
COMpULACION a uUBusri1Os 81N experioncia té4cnica. La Apple ]
¥y la TRE~6Q eran probadas orn Ja $4brica » se vendien a
través de un nuevo tipo de tienda, la Tiends de
Computadoras, Estas tiendas cfrecian aruda on ta adquisicién
de una computadora, ast cumo eervicio técnico ¥ ae
reparacion, Ambas computadoras tenfan varios ‘puertos’ o
entradas para aparatos perifericos, como unidades de disco,

imprescras v otros.

Los chips dentro de estas microcomputadoras, contenfan el
lenguaje de programacion |lamado BASIC que ocasionatmente
venia en yn diskette aparte, Debido a que BASIC es facil de
aprender, vino & ser practico para ¢! usuario va que podia

hater Syt propich Programas.

Aungue BASBIC usa palabras en Inglés para  desarrollar
relaciones, programas diseRados pars llevar & cabo tareass
f4ciles, cOomo sumar dos numeros, requerfian de 8 a 10 1lineas
de Instrucciones, Hay que imagihar gque Un progrima eh BASIC
para tlevar o) control de mites de datos, tendria que ser
bastante large, conteniendo cientos O miles Oe lineas de

instrucciones,
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Kn 1o primeros dfas O las microcompuladoras,  PuLCOS
programas de  aplicacion exisistian en e} mercado. Esto
dejJabas 3 los usuarios ¢on tres alternativasy volverse
CNPIFrtOL On  programaciOn, pagar & yn  programador © hacer
poOCas CONAS cONn una microcompytadora cara. Debido a que la
mayorfa de Va gente de negacios se encuentirs muy ocupeds, o
Biente miedo para eprender BASIC, muthow de lus que
COMPraron microcmputadoras ¢n este perlodo, s encontraroh
‘vestidos ¥ alborotados’ y gtlros mejor no se metierOh a

SVEriIQUar Que DAtIDa. -
2.3.6- £l Cambio

Le situacién pars 1o industiria cambio ¢con Ia introduccion al
mercado, on 1970 de VisiCale, ol primer programa de hoys de
trabajo elegirtnica pars microcompulacur s, e tae [
introduccidn, VisaCalg se velvid ol programs mas popular
de Marcres ventas de todos Jos tiempos, vendiendo uhas
400,000 <copias ain contar las copias piratas., Alpunas
POrSONEY dicen que Qracias & VisiCale, ¢! mercado de las

microtomputadores tuvo el dnito que tuvo,

Sth Giacutir &)1 o8tC ¢% cierl0o © PO, e un hetho que
VisiCale agetinié ot concepto a¢ o que ev una hojs de
trabajo electronica ¥ o8 tambien uno de 100 programas Mmas

importantes que 8¢ han hegho.
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3.4~ Situacién Actual ¥ Perspectivas

Con 14 necesidad de processr 1a Informacion mejor » mhs
rapidamente, una computadors es bienvenida actualmente eon

muchas partes,

La tecnologia detrés ae) desarrollo de las computadoras,
avanzs més répido todos tos dias, Tomando en cusnta 10 que
tardaron en llegar Ge la computadors hasts llegsr & 12
camputadora personal, ol desarrollio de ¢sta 61tima ha sico &
Pasds aQIQANtACOs, Las  primeras conmputacoras personales
salieron con wuna capacidad e memoria gquey e dificil

encontrar hasta en ta mas pequeha computadora,

Enisten mbguinas que tienen de  1GBK hasts 20 Megalirtes (20
mil K's), capacidad Q¢ memoris qQue Ni siquiers s¢ tofiabs  on

los principios de la computadors personal .

Un Bit o8 la cantidad mas pequefa de informacidn que maneja
unhe computadora., Es un 1 © unh B, Un Brte son B Bits., Un K

aon 1024 Bries.

Lé situscion actua) de) mercado hace que este desarrcilio we
haga mis rapido, sscobretodo por ls competlencia intre
computadoras Apple ¥y compatibles, que tientn un cierto tipe
de microprocesador, mas tento en ¢l procesamiento de datos

que ¢! que tienen las IBM's, PC’s o0 compatibles » con 12



gran cantidad de memoria que traen desde fébrica. Todo esto
hace que 108 que fabriquen partes pars Mpples, quieran

meterse a la pelea con los fabricantes para PC’s.,

Un gran paso es ¢! que Gl timamente han dade 108 fabricantes
de tarjetas de expansiOn de memoria para las Apple. Han
hecho posible tener en uns computadora, por mediu Ut  uns
tarjeta que se¢ coOloca en uND de 1os puertos Je la
computadora, mas de 4 MegaBrtes de memoria con cual
trabajar, Estas tarjetas llevan varias ventajas mis que ¢!
tener una cantidad maror de memoria. En estas tarjetas e
puede simacenar partes de programas que estén en las discos,
tendremos dentro doel CPU las partes que en Otre Caso
ostarfamos llamando del disco continuamente » c¢oOh esto
perderiamos segundos valiosos, Estas tar etas ofrecen
tambrén la venta s de modifi1Lar variot prog-amas pats  tomar
ventajas de la memoria adiciona! cque se tiwne, Otros asparatos
peridéricos de gran importancia son los 1lamados ‘discos
duros’ que tienen una capacidad de almacenamiento hatsta de
J49 MegaByrtes., Las tarjetas de aceleracion de procesamiento
son Iimportantes desde el punto oe vista que con una de
ellas, una Apple puede procesar Informacién con mayor

velocided que una [BM,

Otro gran paso es ¢l  de las computacdoras portdtiles, Eetas
ingluren todas las capacidades que una méquina normal de

escritorio, pero ¢on la venta s que 80 purde lievar de un
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lado & otro sin problemas. Existen computadoras porthtiles
que tienen integrada la unidad de disce, una pantalla

pequena ¥y hasta yn impresor pequeho.

) desarrollo de 'ss comunicaciones en general, hace yue el
intercambic de informacion entre computadoras distantes se
hags posible, El  gesarrollo de la comunicacion e
computadoras, ha hecho posible enlazer a pequehos usuarios &
bancos o informacion gigantescos y hs hecho posible que gos
O mbs computadoras de uns misme empresa percv en distintas
partes, de Ja ciudad, evtado o pals, puedan enlazares ¢

Intercambiar informacidn,

Otro acelanto es o1 desarrcllo de prograbas integrados Qque
ofrecen |0 que antes Se encontraby e¢n  dOS O MAS DrOGramas
por separade por ejemplo, uns combinacién de hojs de
trabajo, graficas »y base de datos. Fkero existen otros
programas que ofrecen la combinacién de hojas de  trabajo,
base de dates » procesador de palabras, Estos Gltimos han
tenido mes aceptacidn debido a la cepacidad de ihcivir o
traspasar informatiOn e uhs splicatidn a otra, por ejemplo,
de una hoja de trabajo & un protesador de palabras, Esto
hate que las presentaciones de (1nformes s0an Mmajores. Aparte
*3LO8 proQramas, como manesan ol mismo PO de  InfOrmaAcIOn,
dejan al USyAriO Con una Qran gama de posibilidaoes para el
desarrollo de modelos, facilided de manejO de bases de datos

y otras ventajas mas.



Los paquetes integrados mas avanzados ofrecen ventajas que
nunca se hablan pensado, ofrecen hoya de trabajo, base de
datos, gréficas, procesader de palabras, tomunicaciones ¥

otras funciones.

Por todo 10 mencionado ¥y por 1a #poCh #n  que Vivimos de
constante inveatigacion, desarrollo y compelencia, pOdemos
prevesr que ¢l $Uturo nos deparas cumputacorss que  tendrin
una gran velocidad de procesamiento de tnfprmacion,
capacidad de memorias  gigantesca, Qque hard a  mucthas
computadoras grandes © varios sistemas dt almacenamiento
cbsoletos y 1a marvoria, portétiles y myy ligeras, Y puede
que Se manejen por medio de la vOl 0 por Vs pantallia ¥ e

por tectado. E1 futuro nos depars Qrandes Sorpresas,
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V= LA COMPUTADORA PERSONAL COMO AUXILTAR DE LA GIRECCION
EMPRESARIAL .

4,]= Componentes
4.1.1= Introdutcitn

Los blogues principales que forman las computadoras son)
ynidad central! de procesamtento mejor conocia como CPU
(Central Processing Unit), memoria » unidades O¢ entrads ¥

salids de datos,

&1 CPU o5 ¢) corebro de 1a computadora » controla todas las
acciones dentro cde la miema, En und computedoras personal, et
CPU esta sformado por un solo microprocesadur  que (13

encuentira en un circuito integrado.

Lo memori1a ae la computadora, guarda los programas y Jlos
datos que son usados por o) CPU vy puede ser  interna o
extorna, La memorta interna estd formada generalmente por
gircuitos integrados que se implementan en Jos circuitos
Iimpresos Jjunto ¢on el microprocesador, La memoria exterha se
refiore & alQOn aparato periférico que tiene memoria que el
CPU puede usar, Ls memoria externs %¢ uta como tuplemento os

16 memoria interna.

Las unidades de entrads © salida, soh aquellios aparatos que

%0 conectan a la computadora pars asrudar al ususrioc a
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manejar detot de la computadors © a llamar Catos Rimacenados
orr ellos. La unidad tlipica de entrads es un teclado o podria
SOF Una uUniIdad de dieco, 1a de satida es un monitor ¢ T.V,,

un impresor u otra computadora.

En las partes siguicntes, explicaremos 10s componentes mis
usuales de una computadora. AUNQUe UNO puede COMPrAr ¥ USAP
una computadora sin sab'. . cactamente cuales son las partes
Que la compohen & Ccomo fuhcionan, un conBCiMiento maAs &
fondo de tada componente dié una ventasa sobre otros usuarios
Yy hos lle-a a unha programaci®h O a8 UM MANe O G0 programas
més ediciente, asi comu una mejor base para la toma de

decisitrn on la compra de unh equipo v otro.

Las partes de una computadors se pueden dividir #n  tres

principales grypost hardwire, software + la tnformagitn,

4.1.2- E! Mardware

E! hardware inclure 1a tomputadora » todos 1o% objetos

{isicos o palpables, de 108 que consta.

E) haroware contiene tres partes principales) el protesagor
mis la memoria principal, los interdases & los aparatos

peridericos y los sparatos perifericos,
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E) centro de toda la actividad de la computadora se
encuentra en ¢l procesador ¥y la materia prima con 1a que
trabaja s ta memoria principal, Lleve a cabo un
procedimiento pretijado) o cuanto uno prande ‘e
computadora, el procesador buscs ¢ primer lugar en la
memoria y ltleva a cabo las instrucciones que apil  se
ehéventran, después se va a) proximo Jugar r lleva a cabo
1as instrucciones gue encuentra ahf, y asf se¢ sipue hastas o!

gltimo lugsr ce la memoria,

Todo to que realmente hace es, ehcontrar, mover, COMparar y
combinar nomeros, e iree a) proximo lugar de la memoria o
brincar a otro lugar dependiende de tas Instrycciones que se

encuentre & su paso por ia memoria,
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La memoria princips! es 1a zona de almacenamiento del
procesador, Cominmente es Ilamada ‘“memoria e acceso
aleatorio® o MM (Random-Access Memory), poOrque uno puede

tlegar a cualquier parte de esta memoria tan {aciimente como

a otra.
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La memoria es como una cuadricutsa Qigante en donde existen
varias cajitas a los que se les identifica con un numero al

cual se Yo llams *direccion®.,

Cada cajita contiene un ¢6dIQO Que Frepresenta, va sea una
Instruccidn, la direccion de la calita, un caracter que e
introgujo & traves del teclado (por eJ. ta tetra ) o

cualquier otro valor,

Los programas  usubdimente ocupan Aress de s computadors
didserentes O separadas o la informacion con s que
trabajan, esto se hace para reducir ol riesgo de combinar ©

mezclar instrucciones ¢ informacién,

Zinterfases

A ls memoria e siguen en importancia lus circuitos qgue 8@
adaptan para manejar sefales entre la computadora » |08
aparatos peridéricos. Estos Circuitos (1-1} | {amados
interfases, 108 cuates traducen la informacion hacia y de la
computadors & los aparatos periféricos. Algunos de estos
interfanes son INnternos, l1os trae la computadora de 4abricas,

otros se pueden instalar on ella,
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~Aparatos Preritgricos

Finatmente, se¢ encuentran tos  aparatos perivéricos ¢
unidades de entratia, para Ilevar iInformacidn a 1a
computadora, v 1ot de salids, para Iinformacién provenisnte

de la computadors, Algunos sparatos tiehen ambas funciones,

r—— .

P e e . il o A .

B S

i o ' = r - -

; n , ‘ ‘_\.f_r___‘ ' ;’
3RS 7§? M v 4 W et
HELLE LE T . . f B sr=—N

RSl S B -

4,1.3- El Software

E) software ests formado por una esecuencias de instructliones
que ¢! processgor pusde Jlevar a Cabo cuando 4dstas  se

encuentran en ls memoria,

Ixisten dos tipos O¢ software! de sistema y de splicacion,

Los programas que son instalados en i» memorip desde la
{4brica, se les |lama software de sistemp, Los programas que
se 1levan a Ja memoria para que 14 compytadors haga alguna

tarea #n dspecifico, s¢ les 1iama software de aplication,

zBqftware de¢ Sistems

£) software de aistema puede ser de tres tipost
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1.~ K1 programs residente det monitor, o1 cual hace que la
computadora empieze & funcionar con sé&lo prenderla » ademis
provee pequenhos Grupos de  instrugtiones (rutinas) que usah

otros programas.

2.~ Traductores de lenguage, los <cuales convierten las
palabras o Abreviciones que ¢ teclean en instiuicipnes piry

e) procesador,

3.~ Sistemay operativos. En luger de  tener gue hager
programas para poder usar las unidades de disco, Ccopiar
diIscos, ote., ¢ puede Mmeter on Lo memoria de |3 computadora
un sistema operativo, dque ton teclear una © dos palablras
facides de aprender cejard que ol sitteme operativo haga ol
trabajo didlesl. E) dibuyjo Que se encuentrs & Continuacion

flustrs parte de 1o que un si1stema operat.ve hatet
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E) software O apticaciOn os  aqué! gque se vende al pablico
on general y que tiene un obielive evpecifico. Be vende ol

dieto dohde vishe or abaBo ¢l programa junto con su manual ¢l
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cual facidlita ¢! aprendizaje de! brmgrlma y explica con
detalle su capacivad, Existen wvarios miles cde programas de
aplicacion, pero los podemos dividir en las siguientes

categorfas, lan cuales son las mas comunes:

*Hojas de trabajo electrénicas
~Bases de datos

=Procesadores de patabras
=Comunicaciones

=0réficas y/0 dibujos
4.1.,4~ La Informacion

La informacion incluye tocio aquello que se teciea, 10 que se
ve on pantalia, 1o que s¢ ve en ¢l impresor o 10 que ol

programas manipula,

S000n se vara tecleando informacion, e! programs con el gque

estemos trabajando la guarda en un krea libre de la memoria,

Ocasionatmente nos encontramos con la palabra *byuffer® (se
pronunciaria miés o menos as! ,’bofer’), ¢l cual sighlfica que
o8 un &rea de memoria que 8¢ va a vtar 8010 por un Mmomehto,

una especie de cajs de seguridad por un tiempo determinado.

Cuando la computadora gQuarda information en discos, s

guarda en forma de archivos,
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4,1,5~ Unidades de Entrada y Salida

Con Ia computacors se pueden tener varias unidades de
entrads o salida de informacién  aparte de las ya

mencionadas,

sUnidades de Risco © Drives

Las unidades de disce, son una ayuda muy valioss pars todo
aQuél que usa una computadora., Esto se debe a que manejan
archivos o informacion en discos fabricados pars tal efecto,
Estos contienen un material magnético el cual recibe
informacién de Ja computacdora s través de la unidad de
disco, Ja cval oesta conectada y se comuhica con la

computacdora por medio de un interfase.

Los discos © diskettes, como mejor se conpcer, Quardan
progremas, arthivos, datos 0 informacion que & computadora
por eu capacidad de memoria NnO pudiera gusrdar, Cada tipo de
computadora tiene uha maners pars maneJar 1a informacidn en

1os discos.

Uno de 1os servicios que nos ofrece un sistema operativo, es
ol de poder tomar un disco wvirgen ¥ preparario pars gue
pueda recibir informacidn, A esto se le llama formateo o
inicializacion de disco, Cuando se formates un disco, el
programa graba un grupo de circulos concéntricos, 11amados

tracke, llenéndolos de ceros, con esto, mis tarde s unidad
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de disco sabri donde podri grausr iafurmacibn, La unideo  de
disco divide cada track en vatt1ss partes tlamadas wsectores,
Cada sistema operativo grabs » 1ae informacion en lor discos

de diferentes maneras,

Un programs de sistems divide 1a informacidn en partes del
tamatio de un sector para gue la informacIOr sea grabade ¥y

transderica eficientements,

Algunos sectores de) disco contienen vna tabia de contenidos
con #! nombre del disco, 1os nombres ¥y lucalizacion de Vos
archivos guardacas en el OisCO, Nigunos sistemas operativos
le 1laman & esta tap's un catdlogo, otros e Vlaman

directorio,

. Y
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Las impresoras pueden ser de distintas clases pero todas
etlas se comunican con Ya computadera por medioc de
interfases, Las 1mprescras nos $iFrven para pasar & papel la
intormaciOn que tenemos en pantalla, Muchas veces 8¢ tiene
que presentar la informacién & terceras personas y por o

tanto conviene tener una impresora,
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Existen impresoras que cads caracter estd +ormado por varios
puntos, O sea, en una matriz que puede ser oe 7 X 7 puntos
con 108 cuales ¢ conforma » se (MPrime cAda GaAPActer,
Determinacas impresoras realizan impresiones como si fueran
mhquinas de escribir, También existen maquinas de escribie
que se pueden conectar a und computacdora. Fstas ditimas

sirven parsa presentaciones Que requieren dr mavor cal:dad.
=Qtcas Camsuiagoras

Con ot avance de 1a tecnologia, hs sido posible crear yn
aparsto especial 1lamago *modem® que permite a varias
computadoras traspasar informacién © programas de una &
otra, L& tranemisiOn de suta Informacion se hace comGnmente
por una ltinea del teléfonc, Uependiendo del tipe de modem,

1a vetocidad de comunicacion se puede aumentar,
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4,2 Uso y Aplicacion
4,2,1-Usos comunes para pegquefios negocios

€9 muy conhveniente considerar las aplicacicnes de las
computadoras personales en la pequefia empresa » dentro de
las c¢cinco grandes divislones principalest ¢inanzas ¥y
contabl)idad) mercadotecniaj produccion y  operaciones)

ingenieris vy desarrollio} ¥ aoministracidn de personal,

Aunque todas estas aplicaciones podrfan ser incluidas en un
grah grupe de  “sistema de administracion de intormacién®,
Co0a UNS O 188 Sreas  OeDE LOMArS® POF  SRDArAdS PAFR U
mejor implementacion oo unh sistema de computo para la

mpresa pequefia,
=Einaniat y fontabiligagd

La splicacion d¢ una camputadora personal a las operaciones

de ¢inengas ¥ contabilidad, son 1as mis veuales ¥ primariay,

Estas se pueden implementar & través de uns base de datos

que contongs 1a siguiente informacioni
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«Cuentas Operacionales:

«Cuentas de Manejo de Efectivot

«Suentas de inventarion

«Luentan de Activo Fijor

Ventas
Costo de produccidn
Costo de ventas
Costos e inhvestigacion
y desarrolio
Costos aoministrativos »

penerales

Etectivo

inversiones a corto plate

Cuentas por cobrar

Gastos pagados por anti-
cipado

Cuentas por pagar

Materias primas
Materias primas pedidas
Produccion en process

Productos terminsdos

Terrenos y mejoras
Editicios ¥ mejoras
Maquinaria ¥y equipo
Otros

Depreciacion Acumul ada
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+Cuentas para Impyestost Feaerales
Locates
Otros
1Cuehtas cde Pasivo ¥ Capitall Devuda a targo plaze

Capital de accionistas

Le base de datos financiers y contable puede ser usada de

dos formasi Ja forma contable ¥ 1a forma ce planeacion,

In 1a forma contable, la informaciOn en 1a base de datos
sirve para tener de inmediato una visiOn de la situacion
financiera de s empresa, La base de datos puece ser puesta
8l corriente peribdicamente con Ihformacion de transscciones
de esa manera podemos preparar alguhos estados financieros,

por ejemplol

JHstados de Ingresos y egresos

Balances

JEstado ce origen ¥ aplicacitn de recursos
Presupuestos

JAnRdt1sis financieros

Los estadus sSinancieros pueden presentar Ios datos por
periodo determinado, acumulados del aMo, comparaciones ¢€on
estados finangieros anteriores y comparaciones entre saldos

resles y presupuestados,
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Un estado financiero poarfa usar 1a  informicion que s8¢
tienen en la base de datos pars calcular algunas razones

financieras como)

WLiquides

HMargen de utilidad bruta
+Razen ripids

Margen de utilidad neta

JApalantamiento

+Retorno sobre Inversiodn

Rotacidn de inventarios

«Rotacion de activo fijo

«Rotacion ce cartera

JUtilidades por accion

fstas razones se podriah presentar en base » Jdatos actuales,
comperadas con ahos anteriores © con pardmetros
presvpurstados,

En Ya dorma oe plancacién, ¢l ysuaric puede proveer datos
basados on experiencia o en wituaciones pasadas que
conciornhen a ventas y gastos futuros., Usando esos datos, Ila
compytadora serla capal de producir un estade financierp
pro=forma y o] calculo ae las razones $insntieras, Todo esto

oh (racciones de segundd.
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Hercagotecnis

Una computadora personal! usada enh el &red de mercadotechia,

podria tener las sigulentes aplicacionest

1Estudio de mercados

«Flaneacion del producto y del mercado
+Promocion de ventas y publicidad
WAnklisie de ventas

Bervicio a clientes

La duncién de la compytatiora en  cada uns de éntas
aplicaciones, os ¢! almacenar datos de una maners accesible,
Al ol andlisis adninistrativo de esos datos puede hacerge

répica y convenientemente,

Lot dalos de estucic de mercade indicardh ¢l tamaho p
grecimiento de Ja industria o del mercado en que e

encuentira la compafia.

Los datos referentes a |a plancation del producto y del
mercado, se referirdn a la explitacidn detallads de los
precios y & las caracterfaticas de varios proguctos de la
caompetencia, asf comp & 1os resultados de nusstros nuevos

produc tos,

LOos datos referentes a lg promocién de ventas ¥ publicichd,

contenarian informacién de précticas de publicidag 4
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promocidn de varios productos, asf como ios rasultascgos v ltos

datos comparativas de nuestras campafias,

Referente al andlisis de ventas, ios datos se referirian »
detaliar 1as polftices o wventas y 10 aque hace s
competencia, o Incluirls un Jistado » andlisis de cliientes

potenciales,

Borvicio a clientes we refeririy al Jistado de los cllentes
que se  tiensn, sy demands actual ¥y potencial ¥y sus

necesidadesr sepecificas,
cBroguccion o Queracioney

Parta #sta dtea, la aplicac:en ss una tares oOitlei! ode
fograr. Los aspectos que #a  determinage momento pocrian

tomar vsntaje o 1 coamputacurs serfan los siguientest

Jisquisiciones

Jitinerarion (corto ¥ largo plaro)
Lontrel » plansacitn de inventarios
JExpedicion de Ordenes de (Fabejo
Monitoreo de eitaciones g trabajo

JLPlansacion S cabacidad
sAdninistracion e Pecapnal

La aplicacion de la computadora & la aoministralion de

personat, se poarta reducir al archive de récords de 104



empleados, La implementacion de este sistema de
agministracién de personal en la computadora es ventajoso a
medicda que Ia Informacion crece, aparte hace que la empresa

tengs uha 1magen moderna ¥y progresista,

La tnfarmacion que se puede tener e¢n esta base Ce datos

serfs 14 siguiented

Descripcion de puestos
JRecords ce empleados »y exempleados
WArChivos de reclutamiento

JARChIVO de prestaciones a empleados

8¢ tienv qgue hacer 10 necesar)o para que este archivo no sea
modi{icado por personas no autorizadas, Pensando en esto, es

necesarioc proteger todas aquellas aplicaciones que tengamos.

4,2.2-Clases de propramas de aplicacion

La computadora en combinacibn con 1a pahtalla o moniteor, 1a
unidad de disco o drive » cualauier aparatc adicional, pone
& huestra disposicion un sistemd 1ntegrado., Los programas de
aplicacion usan los recursos del sistema para llevar a cabd

una Qran variedad de tareas,



Los programas de aplicacion mhs comunes song

® hojas de trabajo electronicas: potentes herramientas pars
probar  alternativas, estos programas hos permiten
poner valores ¥ f6rmulas en una cuadricula como tablero
de ajedrezr y definir relaciones entre todos esos

valores.

® procesadores de palabras) programas cohn los cuales una
persona puede escribir memorandums, Cartas, reportes,
incluso hasta Libros, usando Ja capacidad de la
computadora para srrepier estos gocumentos como
queremos, para borrar o cambiar partes 0 para formatesr

el texto de determinada manera.

¢ programas de manejo de¢e base de datost estor toman
informacion que nosotros GQuardamos ¥ ta  estrycturan

para reportes © listados selectivos,

® telecomunicaciones: estos programas Junto con equipo
especial hacen posible mandar ¥ recibir informacidn de

una computadora e otra en diferentes lugares,

o programas ce graticacion; ¢stos nos permiten dibujar en la
pantalla o graficar en blanco » negro © en colores, y
en varias ocasiones transferir, es0os dibujos ]

préficas, al papel con la avuda de uUna Impresora,
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cHolas de Trabalo Electronicas

Estos programas unen columnas » renglones de valores )
igual que si fuera una cusdricula, Se pueden poner nimeros,
valores o formulas » relacionarias entre si, Sin experiencila
eh programacién, uno puede Crear su propio modelo, meter
valores hipotéticos y dejar que la computadora calcule los

resul tados,

Los financieros profesionales usan hoJas de trabajo
slectronicas para calcular eostados de resultados, computar
ragones financieras y hasta pars modificar prorecciones,

togo en 8610 UROS segundos NO en horas O dias,
=Procesadores de Palabeas,

Con estos programas uno puede escribir, revisar o editar
practicamentes cualquier cosa como cartan, reportes,

proposiciones © memorandums COh eficiencid y econamia,

Usando 1a posibilidad de ed:itar el texto, uno puede corregir
errores e ortografia, mahejar textos, cambiar frases 0O
parratos de ‘tugar, hasta buscar v reemplarar todas las
ocurrencias de alQuna palabra © frases coh un minimo de
estuerzo, Se pueden crear mGltiples copias de una carta,
variando algunas partes mientras ouplicamos tode lo dembs, Y

podemos QUArdar una copia del documento en el disco, pars un
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uso futuro, en lugar de Quardar montones de papeles en ol

escriterio,
=Manejo de Base de Datos

¢<Como organiza informacioén? ,Aceso tiene un archivero? Pues
deshhgase de o). Existen programas que dejah mane jar
ihformatidn ¢come uno QUiera ¥ afrchivarlia como se hecesite p

sea 10 mis eficCiente,

Los programas de manejO d¢ base d¢ datos © de archivos,
permiten <crear las categorias que hosotros creamos
convenientes » al tlenar 108 récords poder hacer los

reportes que neces! tamos.

De cada categoris podemos sacar $610 108 archivos Que
cumptan con una determinada condicién, ordenarios

alfabeticamente, por fechas, valorey, etc,

Estos programas permiten al usuario archivar en un pegqueho

disco magnético lo que en varios archiveros no cabria.
=Telegomynicacionesy

Estos programas permiten intercambiar informacitn o0 datos
entre dos o mas computagoras., Existen varios tipos de
aparatos que hacen posible esta transmistén, Estos aparatos
s¢ llaman HModems, Y existen varios tipos de modems

dependiendo d¢ la computadora con la que trabajemos,
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cBroaramas de Graticacion

Estos nos permiten que la informacidn de una hoja de
trabajo, de una base de cdatos o simplemente la que !}
Usuario le dé¢ a Ya computadora Se4 graficada. Existen varias
posibilidades de graficaciodn: oe barras, lineares con una o

varias 1tineas, circulares o de puntos,

L& funcional idad de ¢#stos programas 8¢ hace hotoria en las
presentaciones que incluren datos, ya sean de ventas,

produccion, ete.y puesto que hace mis fhcil su

interpretaclion,
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V = LA HOJA DE TRABAJO ELECTRONICA

S.1« Introduccion

Con programas especiales podemos ver °®gué pagd i, *
aumento ventas, "gqué¢ Dasp $ji.., * disminuyo costos, etc,,
varias alternativas con sélo apretar ynas cuantas teclas y
cambiando ciertas cantidades por otras, Con esta posibilidad
de intercambio no necesitamos hacer todo manualmente Jesde
uh principio. Existen programas que nos gQuardan modelos
hechos por nosotros, que estan constitufdos por un Qrupo de
formutas ¥ vaiores establecidos por columnas ¥y renglones
como cuasdricula de ajedrez, seQun 1o necesi temos. Al momento
de )lamar este modelo & la memoria de la computadoras serd
cosa de camblar algunas cifray para que nos modifique, segdn
las férmulas que va tiens, 108 valores ¢inales O dicho de

otro modo, que recalcyle nuestro modelo,

Esta aruda es de sums importancia, sobre t0do %I nos pohemos
a pensar, por ejemplo, en que al tener un calculo referents
a mis ventas, podremos saber su efecto en las utilidades o
on evalquier renglon d¢ nuestro ;o!ndo de resultados., E!
tener acceso Inmedtato a esta informacion nos arudaria a
tomar un curso de acciodn, para asl atacar a la competencia o

pars tomar medidas de seguridad, todo segén ¢l caso, 0 sea,
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o) poder ver *gué DASA 31, . hacemos #8%to © esto otro, es

UNR QrAn ayuda Que nhos Ofrece la computsdora personal.

Un protesionists, wsobre todo i westé encargado de a
Qerencia, contabilidad, presvpuestos o de la planeatidn
financiers de uns empresa, siente 1 necesidad de tener la
aruda que brinda uns <computadora personal vy su poder de

procesamionto » chliculos rapidos.

Existe on el mercado, programas especiales para sete tipo de
OperaAciones O hecCesidaties., A ¢4L0% pRQUeEtes Que B¢ MaNE AN
por medio de renglones ¥ columnas, O COMD Matrices, e los
ttama hojas oe trabajo elpctrénicas., Su uso s ha
oeneralizade por 1 ventaja que ofrece ¢! poder guardsr Ipp
modelos Que uno hace ¥ o1 volverlos a usar de nusvo cyando
yno quiera, » por la ventaja de poder tener varias oppclones
& cusntidicar v que 'a computadors nos resueivs ¢! ‘gud pasp

a2



Be2= ¢Qué es una Hosjs de Trabajo Electronica?

LOs programas de hosas de trabajo  son reposicién de las
prandes hoJas de papel de los contadores, de 1a calculadora
y de arrastrar el lapiz, Estos programas sOn s f8as
‘antiguas’ herramientas 10 que un procesadar de palabras es

paArA und méquina de escribir.

La clésica hoJa de trabajo, tiens ta misma +Orma Que una
hoja tabular Oe¢ un contador, exceptoc que la hoJa de trabajo
o8 mucho mas grande., La marorfa de las hojas de trabajo aque
existor tionen desde 234 renglones » 63 cotumnas., Como regla
4 tada columna s Je asigna una letra v » Cada renglén un
nomerc., La interseccidn de uh renglén vy una tolumna e
Itamada celida., Las celdas son  i1dentificadas por sus
coordensdas, por esemplo, celds md% o tel. Eetas celdas
pusden ser llenadas con tres tipos de (ntormaciont stiquetas
o letras, valores o 4$Ormulas matemiticas, asl como con
funciones gque cada programa trae, E1 cursor nos deja
esCribir informacion en une celde, as) como 3| 4fuers un

lapiz en un papel.

Las hojas de trabajo electronicas dejan que &8¢ Creen
relaciones matemdticas entre celdas. Por ejemplo si wuna

celda llamada Ci conteniera 18 formulal

ClL = nl + 01
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entonhces la celga C1! mostrard el valor que resulte de la
suma de los valores que se encuentran en (a celda Al ¥ de la
Bl. Las roferencias de las celdas sirven como variables de
la formula, No importa que nhumeros ss metan en Al y Bl, la
celds Cl nos dard e! valor resultante de esa suma., Claro que
las formulas  que podemos maneJar ¢n  la hoja de trabajo

pueden ser mucho mds complejas que este simple ejemplo,

Las ‘funciones’ de uns hosa de trabajo son atajos que ayudan
al usuario a hacer ¢élculos Comunes, sih tener que escribir
mucho en la computagora. HMuchas hHouas de trabayo tienen
fUncionhes matembticas como SUM, estadisticas como MAX, MIN,
AVERAGE v especiales como IF.,.THEM,..ELBL, todas estas

explicedas miés adelante,

Las hojas de trabaJso offecen vehta at o todas 1as etajies de
construccion de un modelo, Como la computacora tiene en Ja
memoria de la hoja de trabajo ¢! modelo que vamos
construyendo, uno no esta !imitado por el tamafo del papel.,
(8¢ Lo repiten varias formulas & menudo® use ¢) comando
REPLICATE que le permite copirar #sas formytas & una o mis
celidas diferentes, (S¢ lo olvidgd una celumna o renylion®  Use
INSERT y pongala (D> conde s necestte,  Se equivecer en un

texte © una fOrmula? Cambiela cuanhdo vsted quiera.

Al tonstruir un modelo se deben de ir definiendo todas las

relaciones dentro odel mismo hasta que vsted decida
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cambiarlas, todas fas sumas, restas, divisiones,
multiplicaciones » otras relaciones, quedardn igual, Cada
Vel que introdulcae los datus y con poca aruds de su parte,
¢l modelo s¢ recalcula autombéticamente, Todas estas
F'Cl‘cul.clﬂﬂt‘ s hargn sin errpres, evtos programas no L 1 J
eguivocan, E! préaximo mes, usted decidirh ¢ usarle de nuevo
© ho, o] modelo estarg ahi » s0l0 hay que proporcionar la

nueva informacion,

Las hojas O¢ trabaJo nos dejan manejar con nuestro modelio el
"QUE DARE B3l...", UNA vel Quet ¢st® ha sido desarrollado., §I
usamos solo laprz, pepel ¥ calculadors para calcutlar
nuestros modelos, Cadda cambio nos tomaris bastante tlempo
pars volver a calcularlo, &1 o' modelo tiens (00 f6rmulas
que se interrelacionan, hari1dngolo a mano  tendriamos que
recalcular 1de ¢trmulan, Ferc, si 8¢ usa Uns hris de trabaa
electronica, o1} mismo cambio requtere apretar s0lo wunas

cushtas teclas v lo regalcula inmediatamente,

Por syv versat:lidad, las hojas ce trabajo son una 1mportante

herramienta para Grandes 0 pequehos negoclios,



B.3~ Aplicaciones de las Hojas ce Trabalo

Las hojas de trabajo son comGnmente !lamadas herramientas de
planeacion y las prorecciones financieras sOh su mayor
aplicacion, Uns hoja de trabajo tambi¢n puede ser yna
herramienta para asistir a 108 contadores para preparar
reportes y estados de resultados. Puede analizar cyuentas por
cobrar, inventarios ¥ eficiencia del personal. Un modelo
bien planeado puede funcionar en yna pequelia o medianag

empresa para llevar la contabilidad,
=Control de presydyettos

Las hojas de trabajo pueden ser usadas para verificar
nuestros presupuestos contra 1o que redimente se logréd., Ya
sea on presypuestos de gastos de representacion, de gQastos
on publicidad, etc, Todos estos modelos ra estarfan hechos y
guardados #n Un disco para que mes con mes solo metamos los

nuevos datos.,
=Funciones contables

Las hojas de trabajo se pueden usar come aruda en la
tontabilidad. Muchas empresas usan hoJas de trabajo para
1levar ¢l control de sus chequeras, cuentas por cobrer,

preparan cotizaciones, ¥ otras funciones,
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S.4- Disponibilicad en el Mercade

En o) mercadc de software, existe un gran numero de holas de
trabajo electronicas, Hay paquetes creados para ciertos
objetivos © cierto tipo de wusos. Con estos pagquetes ol

Usuario aprovecha mejor su tiempo,

Cuando se construye un modelo, es mis fici! idear medidas
correctivas 0 de control que facilitan e! logro de los
objetivos. Con e) modelo creado se puede dejar a un lado e
agotador trabajo de estar "arrastrando el 14pix* haciendo

operaciones.

Uno de 10s paguetes més importantes en 1o que se refiere @
hoJas ce trabsjo es VisiCale, 5u importancia rachica on  gque
due ¢l primer paguete e este tipo que walié at mercado,
Como las otras hojas de trabajo, os de gran avygs a la
gerentia debido a sus propiedades y aplicaciones: También ha
sido la base para otros paquetes mis desarrollagos que usan
los principios de sy contiguracion. Estos programas nhuevos
8¢ caracterizan por ventajas extras sobre las que Ofrece

VisiCale,

Existon otras hojas de trabaso electronicas que eparecieron
mis sdelante ¥ mejor desarroliadas que VisiCale , Existe wun
paquete gque esta hecho eespeciaimente para 108 gque trabajan

onh Dienes raifces, enfocado al andlisie de 1hversiones eon
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este negoci o, catcul ando amortizaciones asi como

presentacion de yn andlisis de varias hipotecas,

Un ejemplo de Jos paquetes mas desarrolliados, 0 se podrfa
decir, cde la seguntda Qeneracion de hojes dr trabajo, o8 ¢l
tlamado LOTUS 123, Hasta Junio de 1784 e podia decirt que
ers de las mejores o 16 mejor de las hoJas de trabajo. Hasta
1966 s¢ e han ido haciendo modiéicaciones que 18 han

mejoraco en un myr alto grado.

Tiene muchas ventajas sobre Visilalt como son1 capacidad de
oraficar valores, tener unha base dr Ostos, aumentar ©
disminuir independientemente @1 anchc de las columnas,
arreglo por orden ascendentis o descendente de valores o de
titulos, tiene muchas mis columnas » renglones, eparte pyede
ser programable utilizandd o que Fos autores 1) aman
"MmACPrOS® Que @8 un CORJUNRtD de instrucciones, ra ws4a de
impresidn, para gradicaciOn o simplemente de f0rmulas Que se
condensan en  una sola celda, entontes en lugar de hacer
todos 108 pasos necesarios, so0lo |lamamos esa <celda ¥ o
hard automiticemente, 6610 cabe decir que o8 una de las

ventajas mas importantes del programa,

E) LOTUS 123 e f4ci| de aprender & usat » mucho més  $4ci)
8i o0 tiene experiencia con hojas de trabajo. E} LOTUS 12)
tiene una estructura similar & l1a det VisiCalc, pero con

muchs mayor capacidad, L& primeta versitn cuents con 2048
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renglones por 256 columnas, Toda su operacidn se basa en
mencs de opciones. De cada opcion del menG principal se
derivan otras que 2 su vel tienen otras més. LOTUS 123
Inctuye algunas funciones Importantes que VisiCalc no tlene
como son las de gGraficacion vy de capacidad de usaripo como

base de datos,

Otros importantes programas Qque sélo mencionaremos por sl

alguien tiene interés en alguno de ellos son:

SuperCalc

CALCSTAR

Perfect Calc .
ProCalce

Multiplan

Context MBA

Lotus 123
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8.5 EY Futyre

Las hoJas de trabajo estén creciendo considerahiemente, €1
desarrolio de aplicaciones mis sofisticadas de Ia hola de
trabajo, ha Tlevado a Que exista drferencliacion entre Yos
Qque desarroltan los programas ¥ 1os usuarios. Ya no 800 los
altos ejecutivos oe las empresas las esten vsanco, Por
tjomplo, @1 encargado de Cajs O¢ un restaurante, mete 109
gatos O¢ 10 que se vencld en ol dia ¥ a) frnai del mes saca
los totales, e} mes siQuiente cen unh modelo vectio, empieza
de nuevo & llenarlo o datos. E! encargado ge caja ng  sabe

como funciona el programa, pero 10 usa,

La tendencia a crear programas mis flexibles pars o) uso, ha
creado cportunidades pard que Otras ctempahias  desarrolien
mode) 0% precons igurados para diferentes aplicaciones »y 108
vendan para solo alimentar 308 catos necesarios. Comprar
estos mogelos estudiagos y hechos por un  programador
profesional ahorra Dastante Ltiempo a lo% ejecutivos muy
ocupados. HMuchos de 108 que desarrotlan este tipo de arvda
8¢ ospecializan en un tipo de mercado, por ejemplio eh biehes
ratces. Otros ofrecen una grah vartedad como 10 son l1os  Que
existen para anklisis financioro, chlculos de impuestos »

presupuestos,

Debido a su ¢lexibitidad, ¢acilidat de uso ¥ poder, las

hojae O trabaJo aon (08 MES VeAYOs ¥ 14 Prazon por 1o Que s
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tiene computadoras personales. Mas exitante es el hecho que
¢! 1imite de desarrollo de las hojas de trabajo, no se ha
encontrado. La Ruevs generacion de “super hojas d¢  trabajo’

deben expander 12 aplicacion de las mismas.,
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Vie "VIBICALC" UNA HERRAMIENTA MAS
8,1~ Antecedentes

VisiCalc fue 1o primers hoja de trabaie electronica que hubo
y tambi¢n o8 o! programa mas conocido » de marores ventas.
VisiCale puso las bases para touss tas hojas de trabajo gue

Ve seguirtan,

VisiCalc fue creado en IP78 por Robert Frankston y Depn
8riklin on Cambrigdge, Massachusets, Bricktin un estudiante
en Ya Universidad de Harvard, al tener una targs fuerte de
CaS08 de empresas para resclver de tarea, 108 cuales vs sy
maroris necesitaban de una anklisis flnanciero muy a fondo,
decidi¢ gue deberis haber una mejor manera pars resolverios,
$¢ Juntd con R, Frankston, un amiQO QUe era propramagor ¥
fundaron Boftware Arts y empezaron a desarrollar VisiCalg,
Otro atumno Dan Fyistra, obtuvo los derechos para vender e}
programa y funds Persona! Software para poder lantarlo, Ei

mismo afo, VisiCalc fue puesto &l sicante detl pdblico,

Un poco antes wte haber sido lantado VisiCalg, la
microcomputadora Apple 11 ra Hhabia empetacdo & venderse. La
combinacion oe Y& Apple Il »y VisiCalc tuvieron un tremendo
impacto eh la incipiente Incdusiria de¢e 1as microcomputadoras,
Por primera vetr existia UAs razén para tener una

microcomputadora. VisiCatle llegd pars  satisdacer la
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necesicdad de los ejecutivos por una herramienta pars
andlisis, La Apple I era un atractive, liste para
adquirirse y confiable conducto pars utilizar @} programa.
Por dos afios, esta combinacién reind el mercado de las

microcomputadoras,
é.141* Ventajas

Aungque ya existian en ol mercado programss para asndlisis
¢inancieros, eran solo para las grandes computadoras,
VisiCale ofrecia varias mejoras, Primeramente, VisiCale
corria on las nHyevas computadoras personales, Esto queria
decir que por primera ves un Qerente finpnciera, or ventas ©
de produccion, tenortfa und herramienta para andlislse
numériCo ¥ Que era suro solamente, HNCo tenfas qus compartir
tiempo de computadora con Otro gerente, Fodtas manesar su
anklisis nasta Vlegar a 10 que necesitebs v no ve preocupsbs
por o8 costos de usar grandes computacdoras, Bolo tenfa que
prender sy maqu'na, cargar el programa, cargar sy modelo ¥y

empezar & trabsjer.

VisiCale traso otro impertante cambio, los dates ¥ 10 que
asume el UsURLIO 80 Quardan en ¢l modelo en 1a  interseccion
de renglones y columnas de 1 hoia de trabajo, Comd aparecen
en las hojas de contabididad, E! modelp trabasja en uns
manera 1égica » entendible., Debido a que |s spariencia del

Mmode o en ¢l monitor es  escencidimente la misma que on  uha



78

hols de papel, el usuaric pusue comprender répidaments las
relaciones de! modelo., E! modelc es por lo tanto faci! de
usar o modificar, La modificacitén del modelo requiere solo

Unos momentos coh un procesador visible.

VisiCale tenid otro stractivo, ot precio con ¢) que salio a

la venta erp de $20¢,00 ol g,
$.1.2= Mojoras

Las primeras versiones del programa, no tenfan algunas
funciones podercsas comunes a lus programas us ahora,
inelurendo ta Cltima version de VisiCalc., Aunque tenia las
funciones e BUM  (sumar), COUNT  (contar), AVERAGF
(promediar), LOOK UP (buscer) r calcular maximos, minimos vy
funciones trigonométricas, no tenla funciones como IF (s1),
OR (o), AND ¢») » NOT (nod, Las primeras versiones nho podian
intercambiar intormaciOn conh otros programas ¥ finaimente
Tas Capacicdades para formatear ol modelioc eran limitadas,
Pere sin embargo, VisiCalc era claramente uno de 1os miés

poderosos programas Jjamds vendidos.

Mientras mas gente se voluia experimentada con VisiCale, los
usuarios trataron de expander sus aplicaciones hasta inclyir
cosas tales como calculos de impuestos, presentaciones de
estludios financieros y andlisiy de presupuestios mis
sofisticados, Los ususarios empezaron a desear una  funcidn

1ogica como *f¢... Then..s Elne® (B1.., Entonces,.. 0...),
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habilidad para presentar 1os modelos en éorma Qréfica v una
herramienta que transéiriera 10s datos & un procesador de

palabras v otro ti1po de programas.

Los usuarios tambidén gquerian mis flexibiligad en ol ¢ormateo

e Introduccion del modelo,

Estos cdeseos llevaron & hacer mejoras a2 Visilaic » trajo
consigo la introduccion de programas ciumpaheros que

expandieron el poder del preducto.
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é.2= ¢Como Funciona?

VisiCalc manea 1a memoria de Ja computadora como una
¢lgantesca haja de trabajo de contabilidad. Esta hoja e
dividida por 294 renglones ¥ 63 columnas, A 1as columnas se
tes asigna una letra ge 1a A a 1a BK, A 108 renglones se e
asignan nimeros, oel | al 254, Casi todas las hojas de

trabaje siguen esta base de formateon.

Lo interseccitn de un renglon ¥y uns colymna s¢ !lama celda.
Una colda en identidicada por sus coorcdenadas de renglon v
columna, Por ejemplo, 1a celda en 1a interseccién de |a

cotumna D » ol renglén i@ es )lamada DIS,

E! cursor es usado para introducir informacién a 1a hoja de
trabaje. El cursor es presentadd en pantallas como wun
rectingulio ituminado que se mueve de celda on celda. La

¢celda donge se encuentra o) cursor se llama colda activa,

Cuande VisiCalc o3 cargado en la computadora por primers
vel, todas las celdas estan vacias, Cads celde. se pusde
Ilenar con tres diferentes tipos de Informaciént etiquetas,

valores ¥ férmulas,
6:2.1~ Etiquetas ¥ valores

VisiCale usa reglas simples parta distinguir entre valores

nomericos » texto., 81 o1 primer caracter que entrs a una
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celda es una letra, VisiCalc asume que la informacidn Qque
entra a la celda serk una etiqueta. Bi el primer caracter os
uh NGmero © uh sigho matemhtico como +, =, /o0 &, la

computadora asume que s¢ trata de un valor o formuia.

VisiCalc también deja que 1a computadora identifique cuinde
uh hOmero tiene Gue ser tomalo COmo uhe e¢tigueta esto lp
hace o) wusuario puede metiende como primers entraus  unas
comillas ("), Cada ver que 1a computadora entusntra unas

comillas, manejard el contenido de uha celida {omo etliqueta.

La diferencliacion entre valores y texto es muy Iimportante
debido a que ¢! programa maneja en forma distinta a0 cade
uno. Celdas conteniendo valores, pueden ser vesados eon

tormulas ¥ celaas de texto nc pueden ser usadas como tales,
6,2.2~ Formulas

VisiCalg permite tener relaciones mateméticas entre ceidas.
£) nombre de la ¢celda puede actuar como variable algebraica
dentro de las formulas o en las relaciones, Por ejemple, la
colsa A3 puede ser definida como Ia suma de los celdan Al ¥

A2, La fermula serfal
A = Al + A7

Estas ¢ormyla le dice a VisiCale que sume ¢l valor de la
celda Al y o] de 'a A2 ¥y su resultado 1o ponga oh 1a celda

Ad, Esto es un ejemplo simple dentro de una hoja de trabajo,
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Las fdrmulas pueden ser largas » muy complejas, El  onigo
limite on VisiCalc o8 10 largo de ellasy no pueden tener més
de 120 caracteres. Aunque podemos suntar dos o mis celdas

para hacer una gran formula.

Una ceide puede ser sumads a, restada de, muitiplicada o
dividida con o por otra celca, Ademas, las funciones de 1a

hoJa de trabajo se pueden Incluir on las celaas,
6:.2.3= La pantath

Debido s que 'a hoja de  trabajo de VisiCalc es tan larga ¥
Vas pantallas son relativamente pequelas, no llega & verse
toda en pantalla al mismo tiempo, En VisiCalc, 1a pantalla
Muestra una cuadricula de @ columnas ¥ veinte renglones. Por
lo tento & pantalia e ¢omo una ventans en 1a hoja de

trabajo,

Para ver ol restoc Ce¢ 1a hoja;, tenemos que mover el cursor a
través de la pantalia usando las teclas para movimiento del
cursor., Cuando ¢l cursor Jlega al limite de la “ventana’ en
la que nos encontramos, ésta comienza & moverse 4 traves de
la hoja, Las teclas para mover ¢! curser Incluyen las
flechas ¥ ia barra de espacio, ¢stas myeven ol curscr pase

por paso.

VisiCale ofrece un comando que permite moverse mas

rhpidamente de un ltugir & otro de ta hoja, E) comando Q0T0
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se llova & cabo aspretondo el signo > ¥y metiendo las
coordenadss de la celda a donde queremos Ilegar, E1 cursor

pasaré de inmediato a la celda que marcamos,

Para tener una mejor idea de 10 que ¢s 1a ‘ventana’, hay que
pensar que tenemos una cartulina entera de 39 X 50 ¢cms, ¥
aparte otra encima con s0l0 un cuadrado de 8 X 8 ¢ms, Sélo
veremos 18 parte que la peguela nos ﬁtJ. ver, pere tode lo
dembs se encuentra todavia ahf, 61 1o movemos, veremos peco

a poco todo el contenido.

6:2,4= Manejando ¢! “2qué pasa 8i ,,,?

Una gran ventajs que nos dé VisiCalc,es |a de poder hager
andliain del tipo de JqQué pase i ...? Una ver que un
conjunto de relaciones matemiticas han sido hechas en s
hoja, los resultados pusden ser recaiculados & una gran

velocidad.

Por ejemplo, supOniende que construyéramos Una proreccion de
ventas on nuestrs empress para los ahos de 198 a 1967 al
construirla, pohemos d¢ base Que NUESLras VONRtas aUMNtaArAn
un 10% anual, Pero, ¢ait DABA 8] crecen on X; o 134? 61 uno

hicliera ol modelo & mano, nos encontrariamos que pasariamos
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bastante tiempo recalculando todos los resultados, Con
VisiCalc, todo 1o que se necesits os cambiar ese dato de

crecimiento ¥ en segundous hos recalcularg todo,

Mientras mis complejos se vueiven nuestros modelos, ésta
faciiidad se vuelve mas valiosa., En efecto, camc 108 modetos
de VisiCale estan completamente en I1a memoria de Ia
compy tadora, o pusde mOOIfiICAr COMO Queramos, Ppodemos
guardarlio 0 borrario campletamente, todo #n unDe cuantos

S0QUNdOs,
4.2,9= Funciones

VisiCalec contiene un gran conjunto de formulas matembticas
dentro del programa, |lamadas funciones, Estas funciones son
abreviationes de 40rmylas. Bon una manera répida de tlevar »
cabo algun trabajo que Nos hubiera tomado bastante tiempo, ©
no podrlamos hacer con simples siQROS Mmatemsticos Comp ¢, =,
e 0/, por sl solos, Las ¢unciones se dividen an varias
cateporias depengiendo de su oObjetivo ¥ 90N ahunfisdos &
VisiCalc al teclear )a ‘arroba’ ( & ) antes de) nembre de la
funcion y de 1a $O0rmula. La & distingue 1a 40rmula de  un

tento normal,

Muchas de 1as formuias tienen ‘arqgumentos’. Estos argumentos
eapocidican 1a celida o celdas que estin evaluades por Ia

formula, En VisiCalc estos argumentos siempre estan dentro
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de paréntesis, Por ejemplo, Ja siguiente <{ormula suma o!

total de los valores de ia celda D3 a la D%

Di) = a 8UM <03...0%)

En esta funcion) SUM es ¢} nombre de la funcitn a usar ¥ lo
que ests dentra del parentesis (D3,..09) es el argumento,
Kata funcidn e dice a VisiCalt) computa la suma de los
nGmeros que se encuentran de 1a celda DY a [a celda DF ¥ o)

resultadgo ponlo en a8 celda DI,

Como ¢6rmulas matematicas, las funcicnes pueden ser mucho
mas complejas que ¢l ejemplo que mostramos, Por ejemplo,
varias pueden ser mexcladas en wna sola celda y pueden geer
usadas como argumento de otra. Al igual! que las férmulas,

Yas funciones tienen el 1imite ce 120 caratteres por celds,

Prosento a continuation un resumen de lag  funciones que
axisten en VisiCalet, Los argumentos que dede tener cada
funcibn casl no hecesitan explicacion, Las divido en varias

categorias!
= Eunciones matemdtisas ¥ trigonometricas

a JUM (rango)

Suma un rango oe celdas
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a ABS (no. de celda)
Pone ¢! valor absoluto del numero que esta en la

a EXP Ccelda)
Pone o1 valor resultante de Jlevar ol nOmero o
(2.710281) a la potencia del nomeroc que se encuentra en

Ia colda.

& LN (colda)

Saca ¢) logaritmo natural del valor de la celda.

s LOOIO (celda)

Saca ol logaritmd base 18 de) valer de la celds,

& SORT (celda)

Saca 'a ralz cuadrads del valor de 1a celda.,

& BIN (¢celda)

Le saca ¢! seno &l valor de la ¢elds,

a CO8 (celda) .

Saca ¢! coseno al valor de ta celda,

& TAN (celda)

Saca la tangente al valor de la celda,

& ASIN (celda)

Saca arco-seno del valor de la celda,



ESTA' TESIS M2 DEse
SALIR DE LA widiidlgch

7¢

8 ACO8 (celas)

Saca ¢! arco-coseno del valor de la celda.

8 ATAN (celds)

Saca ¢! arco-tangente del valor de la celda,
SERROR » N

ERROR o» otra funcion gentiro de VisiCalc, Merce colidas donde
l1as reglas matempticas han aido rotes, Por esjemplo, dividir
Uh AGMEFrO entre coro resvits on un mensaje de error, i olrs
ceids se refisra a 1a celds que tiene ERROR, dsts también

tengrd ERROR,

La funcion ERROR puede ser resuliago de otro tipo de
errores. Muchas veces borramos und columna o un renglén en
donde se encuentra una celda 8 la que hacemos referencia on
otra, Y sl ¢eta vitima no encuenirs la celds que borramos,
no podrd 1levar & cabo 10 que tenia que hacer, Por 1o tanto

daré mensaje de ERROR,

Cuando una formula ee refisre & unp Iinformacion gque no
encuentra © que no ha sido calculads, VisiCalc a8 o) mensaje
g NA (not available), que quiers decis que NO &¢ ehcuentrs

e8a informacion,



=Euncignes estadistices

VisiCale contiene funciones que Illevan a cabo simples
anklisis estadisticos. Estas funciones requieren en wu
argumento un rango de celdas. Un rango es una serie de
- celdas contiguas, ra ses por columna o por rengién. En estaw

funclones inclure)

a COUNT (rango)

Cuenta cuantos nomeros existan en o) rango,

a MIN {(rango)

Encuentra ol valor mas peguefic de! rango.

a MAX C(rango)

Encuentra ¢} valor ménime dentro del rango.

& AVE (rango)
Encuentra ¢! promedio o media de los valores del

ranRQo.,
sfunciones financieras

VigiCale tisne una funcién financiera llamada NPV, La NWV
computa ¢l valpr presente neto de un rahgo de celdas, La

forma para teclear eosta funcion est

& NPV (tasa de descuento, rango)



La tasa de descuento es ¢! interes que tomard VisiCalec pars
calcular ol valor presente neto. E) rango es el conjunto de
$1ujos que seran descontacdos. E)! intervalo de los fiujos
debe ser constante y es determinaco por Ja tasa que se usa,
For ejemplo, e los #lujos son anuales la tasa debe ser

anual, Bi son mensuales, la tasa debe ser mensval.
=Funciones para ol manglo de informacton

YisiCale tiene cos simples <funciones para este efector
CHOOSE y LOOKUP. Estas funciches toman datos de una lista o

tabla de valores.

Lo funcion a CHOOSE usa un valor clave dago por ¢! usuario
para seleccionar uh valor de una lista, Este funcion tiene

1o siguiente formai
a CHOOSE (clave, argumento, argumento,,.., sroumento)

Esta funcion escoge o1 argumento o wvalor que esth en la

posicion que tiene la clave, For eJemplion
a CHOOSE ¢(2,3,4,9)

estoge ol valor 4, debido & Que ol 2 a9 retiere & la segunta
posicion » 4 es ¢l segundo numero dae la  )ista. L I}

cambiaramos al

& CHOOSE ¢1,3,4,)
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escogeria el 3 debido a que su posicion es la primera,

Camo en otras funciones, 14 <clave o ol argumento de¢ la
funcion, pueden ser valoren, fOrmulas u otras funciches,
Esta funcion puede ser usads para seleccionar formulas qus
variarfan en diferentes situaciones. ¥Por ejemplo, (3]
porcentaje usado para calcular una cuota en algun tipo de
seguro, o descuento en alguna venta. Varisria ae acuerdo al
tipo de seguro o descuento, Haremos un ejemplo tomando o©h
club deportivo que quiers saber cual es lp cuotas a cobrar,
dependiendo ¢! nimero de personas en una familia, st tenemos

la slguiente funcgioéng

& CHOOSE ¢ nomero doe ¢amiliares, prima para | a 2, 3-9,
“'.c-c)

tomards 1a cuota correspondiente sl grupo que se tratara,

& LOOKUP o4 otra simple funcion del miemo tipo. Como sy
nombre [0 indica en ingles, ‘busca’ un valor en una  tabla
basada en un wvalor clave Qque damos. La forms s la

siguientes

& LOOKUP ¢ un nGmero o una referencia de una celda,

principio del rango ... terminacion del ranga)

La funcién LOOKUP requiere de una tabla dentro de i1a hota de

trabajo, Eeta tabla debe de consistir de dos partes
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columnar seriat

A ] c D 3
$ 2} 4
2 29 22,7
3 P 322
4 8¢ .

Ls columna C contiene Jos wvalores claves para buscar ios
datos que contiene 1o columna O, L 4unclon a  LOCKUP
(29,C}+..C4) nos daré e} valor 22,7, Esto se cdebe 2 que
VisiCalc busca on 1a columnas de fa izquierda de) rango, el
valor més grande y que no ses mavor al wvalor del ndmero
clave ¥ nos dars el valor quet este & sy derecha, Asf ta
funcion » LOOKUP (29.3, Ci..,.C4), nos dard el mismo vaior de
22,7, Un valor de 98, nos dars ¢! resultado de B, que o8 ol
ndmero gue corresponde & la mayor clave de ta lista, nos
daria un mensaje de NA 8| usaramos un vaior de 15, debido o
que NiNgun valor menor O igual 8 15 esta como clave ¢n la

tabla,

Las tablas deben cumplir ciertas normas. Los valores tlaves
deben de e on orden ascendente, 14 los  valores
correspondientes de la olra columna, no pueden compartir 1la

miema clave en la columna uno, una clave ho puede repetiree,
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AQn con estas restricciones, ssta funcion es una podeross
herramienta. Puede ser usada on modelos para ¢rear tablas de
impuestos que asutomaticemente tome l& tasa respectiva ¥
calcula los impuestos segdn los ingresos. Es para esto que
esta funcion fue Creada, Pusde ser ysada parta mansjo de
datos como ltistas Oe empleados, inventarios ¥ otras Cosas

mas.

funciones 1OQicad

Le introduccion de funciones 10QIcas  fue yn gran avante de
VisiCale ¥ una grah aruda para ¢! ususrio, Estas funciones
hacon que sea facl) para los mode | 08 adaptarse
sutombticamente a cambios en valores claves del modelo. Esta
capacidad #9 de gran aruda sobretodo en modelos complejos
como chiculo de impuestos y presupuestos muy elaborades. §i
no tuvieramos una funcion comp ‘1€ ... Then .., Else’, ¢l

calculo segdn cada resul tado se harfa muy didlcil.

Lo funcidn logice primaria et [€ ... Then .., Else ($i..,

Entoncesn... 8i na..i). Tiene la siguiente torma:

a IF (un argumento, entonces pon este valor, si no pon

eate valor)
Un ejemplo esi

a IF <CI3)24, ¢4, D)
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Esto quiere decir, que si C13 es mavor que 24 Cargumento
verdadero), ¢! valor que toma ¢8 é4, 8/ nOo e mayor de 24

(argumento faleo), toma el 38 para hacer sus chlculos,

En Juger de 108 nomeros 64 » 38, las expresiohes en esta
funcién pueden eer reterencia a una celda o una funcion o
cualquier otra expresidn, Los argumentos » expresiones deben

ser valores o formulas, no se puede usar texto,
Otras ¢unciones logicas sony

a TRUE C(argumento |, argumento 2)
€l ambos argumentos son verdaderos, nos card

un 1, de 1o contrario dars un 0,

a PALSE Cargumento 1, argumento 2)
§! ambos argumentos son falsos da un §, case

tontrario, un 0.

8 OR Cargumento |, argumento 2)
$i alguno es verdadero, un |, sl los dos eon

falsos un 0,

Las funciones 16gicas necesitan operandos para fUncionar,
Eilos especifican la relacitn entre 108 olementos de la

expresion, For ejemplio en
Faem| 9

ol a g8 o} Opetando,
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VisiCale reconoce Yos siguientes operandoss

" jgual a

) mayor que

< menor que

& mayor o lgual que
(= menor o0 igual gque

{> ditoerente a

a IF y lYas otras funciones lbpicas, dan a VisiCale 1a
habilidad de hacer decisiones en respuesta 2 los valores de
algunas prusbas. Estas funciones pueden ser combinadas para
poner un tonjunte compleio de condiciones en un Modelo. Esta
habilidat nos aruda @& Ccresr modelos muy sofisticados o

camplejos,
6.2.6- Comandos

VisiCalc inclure comandos que nos dejan manipular 13 hojs oe
travajo de wvarias maneras. Estos se activan tecleando 1la
disgonal (/), que es una manera convencional en varios
programas del mismo tipo. Después que esta diagonal es
tecteada un mend de comancos &parecCe on 18 parte Buperior de

14 pantatia, El usuario debe escoger o' comandc que usasrd,

La mayoria de las hojas d¢ trabajo electronicas usan la
estructura de¢e comandos que tiens VisiCale., Existen, sin

embargo, diderencias notables en 108 efectos de 1os ¢comandos



| 14

on varios programas. Algunos programas usah otra letra para

uh comando que use VisiCalc ¥ que hagsa 1o mismo.

Alguncs de los programas avanzados como LOTUS 123, ofrecen
tantas alternativas Qque pusde ser gue para llegar & un
COMmando muy especffico se tenga que teclear hasts 5 o mis

veces pars llegar hasta ¢!,

€1 comando BLANK vacia una celida activa, Solp puede Borrarse
Una celda & la vez, &4 menOs Que s Use un comange especlal

pera repetir atgeo. El camando s¢ llama tecieando /B,

£€) comando CLEAR, que se activa tecleando /C, borra todo ol
contenido de wuns hoJa de trabajo en la que estomos
trabajandgo, VisiCalc antes de llevar a cabo esto, hate una
DrOVe PauSA PrEQUNLANCO QUE i eStamOs SeQUrOS QuUE ¢80 o4 10O

que queremos hacer.

DELETE, /D, remueve un renglén o una columna, La posicion

del cursor determina qué rengion o columna se Va a remover.

El comando FORMAT /F, de f¢ormatear, o8 uno de los camandes
més poderosos ¥ Gliles., Se puede usar pasra modificer la
manera #n  qQue texte o valores aparecen en una celda. La
tabla siguiente muestra todas las maneras eh que un nimero

pusde ser visto en las celdas)



Comando de Formateo Namero A“parece come
/7F0 (formato defavlt) 2.4%47 2. 4%47
/Fl (formato de enterow) R.4%47 2
/F8 (formato moneda) 2.,4587 2.44
ZF% (dormato gratica e Larras) 2.4%47 (1]
/FL tdormeto Jado i3quierdo. 2,4%6? 2.4547

Uns OtIl aplicacien del comando FORMAT, e que permite hacer
al instante simples Qgraficas de barecas, Con #Fe, ¢! antero
ael contenido de 1A cCeida #8 pUIBi®c cOmMOo Un  QrUpe  de

asteriscos.

£! comando OLOBAL, /G, se usa para hacer cambiod en toda ta
hojs de trabajo. Las opcicnes pars este comando son las
mismas que pars FORWT, s6lc que para l1a hoja de trabajo en
su totalided, no sélo una ¢elda., Una de las opciones de
OLOBAL o» cambiar el ancho de  tas columnas. En Visilale
todas Yas columnas son de! mismo ancho. Este comando se  usa
también para afectar ¢! mode en que s recalculs 1a hoys de

tradajo ra sea por renglones o par columnae,

INSERT, /1, de insertar, pone un rengldn o una columna de
mhd o0 la hoJa seQun donde we encuentra ¢! cursor. Todas las

formulat sOn reajuttocas para Sompennaet ¢! cambio.

E! comondo MOVE, /M, muave ! contenido de un cengldn o de
utth catumne & otro lyger. Tooas las dormutas sfectadas  soh

roajustadas.,
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E! comando PRINT, /P, se wusa para imprimir el contenido,
parcial o total de la hoja, ra sea en vna Impresora, on el
monitor o a un archive en e} diskette. VisiCalc deja al
USUArIO imprimir cualquier parte de la hoja con solo poner
el cursor en el extremo superior izquierdo de ese bloque ¥

en el extremo inferior derecho.

€1 camando REPLICATE, /R, dejs que ¢! contenido de una celda
O Qrupo de celdas pusda ser cOpiado a otra celda 0 Qrupd de
coloas, Kste comando permite Copiar rapidamente ¢ormulas que
¢ necesitan repetir on varias partes del modelo. €I comando
contiene opciones pars que cada resultado dge esa formula que
o0 coplé, wea ¢l de su propia colymna o renglédn, Este
comando permite formatear una rango de ceidas, una primero y

después copiamos ese formato a varias celdas y listo,

E! comando STORAOE, /8, provee atceso & 1as Opciones que e
tienen para guardar archivos, Este comando permite Cargar uh
modelo del diskette, grabartc en ¢) en ol formsto estander
de VisiCale o en el formato DIF (para intercambisr la
informacion con otro programa) y ‘grabar’ ] modele & wuna
impreaora, creando unh listado del contenido de cads celda en
ta impresora., También este comando permite ver ¢l catdlogo

de modelos que tenemos on ol diskette,
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EL comando TITLE., T, deja sin movimiento en la pantalla una
parte de Ja hoja, DeJa un renglon o columna inmévil mientras

®! cursor sigue moviéndose por la hosa de trabajo,

El comando VERSION, /V, dejsa apadrecer on ta pantalla 1l

version del programa coh 1a que sstamcs trabaJando.

E! comando WINDOW, Zk, divide en dos partes |a pantalla, ra
#04 Superior e Inferior © cerecha @ Izquierda, Permite

trabajar o ver dos partes distantes de 14 hoja,
6.2,?7~ Archivos DIF

E) Data Interchange Format o DIF (Formato oe Intercambio de
Datos) es otra mejora a Visilale, Fué desarrollado para
poder intercambiar  informaciOn  Je un programa a  otro,
Poermite sl usuario trapgpasar la informacidn de su modelo a
un prograsma que grafique los resultados, a un procesador de

palabras o & una base de datos.

Los primeros programas que tomaron vehtajs de este formato
fusron de la misms Visi=familia WVisiCorp.) VisiPlot, de
oréficas} VisiTrend de andlisis estadisticol VisiFile base
de datos ¥ VisiWord, un procesador de palabras, Estos
proQgramas son completamente interactivos con VisiCalc por

medio de estos archivos DIF,
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4.3~ Obteniendo Aruda

VieiCulc o8 vendido con un manual $4ci) de usar v leer. Iste

manual ests dividido en dos partes.

VisiCale no tiene avuds ‘en=linea’ o me)or dicho en
pantalla, Esto quiere decir que para todas las preguntas que
s¢ tengan scbre algo, tenemos que wver el manudl para

resolver la interrogante,

Existen en o1 mercacgo una gran variedad de |ibros gque
ofrecen ayvuda para o) aprendizaje del manejo de VieiCalg,
Muchas publicaciones tienen artictulos sobre VisiCale ¥

existen curtos especiales para aprender su MmaheJo.
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6.4~ Egomplos de mplicacion ¥y Explicacion

Una vez visto rapicemente 1o que tiene VisiCale, ahora
veremos unos modelos » su aplicacion. Salo vimos someramente
las ventajas que tiene VisiCalc dentro de sus funciones ¥
as! 108 que tengan otro programa veran las diferencias que
existen ¥y usardh sus modelos Ge  ACuerdo al  programa que

tienen y a sus neces:idades,

Esta parte o9 1a mis importante del trabajo. EstO se debe a
que agu! 8¢ Incluren varias aplicaciones directas de lo gque
puede hacer una hoJs de trabajo » su aruda para ol gerente,

eJecutivo © para cualquier persoha,

Cada persona decidird qué programa comprars dependiendo de
1o que ofrece cada vho > sobretodo Ue 148 necesidades gue se

tengan,

Primero se presenta la explicacion de ta aplicacion ¥ luego
tres tipos de modelos., El primer modelo, es ¢l gque ¢ guarda
en o) diskette ¥ os o) modelo que ‘tlensremos’. E£1 segundo
o8 ¢} que muestira las formulas © funciones que 8¢ necesitan
poner en el modelo para que haga 1o que necesitamos, K
tercoro ¥ Gltimo o9 un eJemplo con datos inventados para que
nos podamos OaF una  tded de 10 que hace ol modelo. En los

modelos hay que recordar que cads rengldn es una necesided
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propia ¥ que cada usvario debers poner lo que le convenga,

Ge acuerdo a sus propias necesidades.
é.4,1~ Modelo de renta de propledades

Este modelc se usa para tlevar control anval, en este caso,
O semestral O COomO 8¢ QUiers Oe UNA O varias propledates que
8¢ tengan rentadas, ra ses el propietario o ¢l que lleva la
administracion de la propiedad. Los datos que cebe contener
s¢  deben poner  Jonde correspongan para calcular

sutomaticamente la hojya,

L6 Que se puede hacer que eon cads renglén nos podamos
roferit 8 cads uno de los Ingresos © gastos del mes anterior
y sumentarlo eh un X vy Que hos 1O pongs #n ol mes en curso.
Las formulas que 8o refieren 3 los totales, se¢ deben copiar

en todo o) renglon bajo diferentes meses,

.

Se usa on este caso un formatec gQloba! de monedas <{(/0Fe),

Asl sabremos hasta los centavos.

En una Inmobiliaria donde se tienen pocas propiedades que
adminjsterar, ademis de vender, ha sido de gran aruda. 81 e
tyvieran gecenas de edificios se pueden tener decenas de

modelos con tu tftule o hombre del edidiciD,

Un programa especializace en bienes raices probablemente nos
1)
darfa yn listado de deudores, acreedores, fechas de pagos,

ete,
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4.4.2- Modelo de control de gastos por

dgepartamento

Este modelo nos dars & conocer 1 diferencia entrs los
$88tod presupu estados en un departamento ¥ 1o qus s gastd
on realidad, as: como of cambio que hay de un mes a otro en
dinero ¥y ¢h porcentaje. Est0 nos srudasrd s cohtrolar el
sobregasto © felicitar &l dephrtamenito que nos esté

shorrandoc dinero,

£l modelo es iQuel pars cada departamento, © ses que podemos

coplarlo para usarse en varios,

Al cargar o1 modeio, uns de Jas formulass nos mercs error
paro &1 empexar & stimentar ics datos calcula las ¢0rmyias,

Bi no tuviera de donds sacer un valor para #1110 marcaria NA,

Ast como se puede hacer por departamentos, se puele
implementar para los gastos de cads vendedor 0 d¢ cada

persons de algun cdepartamento,
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6.4,2- Mode|o de control cde gastos por

departamento

Este modelo nos dars & conpter ia diferencis entre los
P88t08 presupu *stados en un departamento ¥ 10 que se pastd
en restidad, as) como ¢l cambi® Que hay Oe uh mes & Otro eh
dinero ¥ an porcentaje, Esto nos arvudard a controlar e
sobregasto © +4eliciter a) departamento que not  esté

ahorrando dipero,

El modelo o8 iguel pars cada departamento, 0 ses que podemos

COPIArio POFA UBAFrSe §N VAFRIOH,

Al carghr ¢! modelo, una de las f6rmulas nos marca errof
pero at empezar a ¢timentar 1os catos calcula las formulan,

8i no tuviers de donde sacar un valer para ello marcarfa NA,

Asl como e puede hacer por departamentos, e¢ pueds
implementar para los ogastos de cuda vendedor 0 de cads

peraoha de algun departamento.
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MOOELD Of CONTROL DE 0ASTOS POR DEPARTAMENTO MODELC |
DEMRTAMINTD A

(DEL MES ANT.)
(1] FLANEADD OASTADO DIFERENCIA CAMBI0 & CANSL0 %
BNERO ]
FEDNERD ] o ERMOR
wn20 ' ?  ERKOR
AL ] ¢ EMROR
Y0 '] " LRROR
JUNID ' & ERROR
JuL10 ' ¢ ERROR
ACSTO ) " ERROR
MP1IDWRE (] ¢ ERROR
OCTUDRE (] (] ERKOR
ur ' 0 ERROR
oICIMeRL ' 0 ImOR
TOTALES A ] ' (] "
OEMARTAMENTD B

(DEL M a1 )
L] PLANEADO OASTADD DIFERENCIA CAMBIO ¢ CAmMBIO %
ENERD ]
FEORIRD ' 0 EMROR
M0 ’ " ERROR
AbR|L ] L)
MY ’ o IRROM
JINID ’ ¢ ERROR
Juio ' ¢ ERROR
abosTo ' ¢ ERROR
sirTItat ' ¢ R
octuent ¢ ¢ ErRm
NOV I EPBRE r ¢ mck
DICIDORE 1 o ERROR
ToTaLLs ¢ ] 4 ’ (]
TOTALES DEPTOS, (] ] ’ ¢
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MOOELO O CONTROL DE GASTOS POR DEPMMRTAMENTO MODELD 2
DEPARTAMENTC A

(DEL MES MY ,)
MES PLANEADD GASTADO DIFERENCIA CBl0 o (AWi0 X
ENERD 199 ” 7%
FIBRERD 15 128 23 o “
MARZO 19 ” n =27 -27,9318
AMRIL 19 134 -4 8 32.i74
MAYO 15¢ 210 -4 94 2%.71426
JWNID 1% @ 2?2 «142 200,00
JuLio by L) 7 122 4 -51,2004
ADCSTO 100 1He ”" 32 2000090
SEPTIEMDRE e 1 " U L
oC1UenE F{ L 218 -1 103 0. 007
NOVI EnORE 100 173 el 4 -22,8971
DICIEnORE “e 3% 4 ~id ~4.4%02
TOTALES A 2300 177 L] M
OEPARTAMNTO 8

(DEL NES MNT,)
MNLS PLANEADD GASTADD DIFERENCIA CAMEI0 & Caedl0 %
ENERO 13 294 =14
FEORERD i1 102 n =182 -149,810
MAR20 1 ” (1) 13 «17.0412
ABRIL 1t 214 -4 127 99.2487¢
MY 19 ” 1] «13 103,00
JUNID It 104 L] . 240200
JULIO 1 124 1] +27 =21 .0241
AQOST0 173 149 ] % 477002
SEPTIEMERL 173 M =7 109 4130090
OCTURE 0 iHe =10 +49 =32.0971
NOVIEMeRL m 143 -4 N 14,2090
oicipent » 3 L} ~08 -}4.2412
TOTALES B 00 2077 =72 =147

TOTALES DEPTOS, L ] M4 4" Ak 1]
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é.,4,3- Modelo de comienzo de un negocio

Un negocio necesita de capital para poder empezar &

trabajesr. Este modelo nos ayuda a ver cudnto necesitarfamos.

Se divide en  dos partes: GAStOSs mensualet que COncCurren ¥
Qastos Unicos. Cada uho de 108 Qastos mensuales serd
multiplicido por el numero de meses Qque necesitamos para
comenzar o abrir #! negocio. Los otros Qastos se suman paras

dar el gran total,

Cuando se pensd en remodelar un club deportive tirvié mucho
este modelo para calculsr 1a cantidad necesaria para
hecharle a anaar de nuevo., $e¢ ha usado on una distribuidera

de materia! eldctrico que se planes abrir,

Podemos cambisr Qastor segUn ¢! caso de que se trate.
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MOGELV DE COMIENZO LE UN NEGOLIO HUDELOD }

NUMERD DE MESES ~VTES

DE ABRIR:

DESCRIPCION E6TIMACION TOTAL
DE LA ACTIVIDAD  MENSUAL NECESARIO

SUELDO PROPID
CONTADORES
NOTARIO
VELADOR
TELEFONO
RENTA

VaR10S

TOTAL
GASTOS UNICOS

EQUIPO

DECORACION

MUEBLES

INVENTARIO INICIAL
LICENCIAS ¥ PERMISOS
EFECTIVO DISPOMIBLE

* mesasusse

[ ]
GRAN TOTAL 11111 [ ]



MOCELO DE COMIEN2O0 DE UN NEGOC!O MODELO 2
NUMERD DE MESES ANTES
4

DE ABRIR;

DESCRIPCION ESTIMACION TOTAL ®

DE LA ACTIVIDAD  MENSUAL NECESARIO

SUELDO PROPIO 130000 400800

CONTADORES 240000

NOTARIO

VELADOR

TELEFONO

RENTA

VAR1 08 e
TOTAL 1360000

0ASTOS UNICOS

EcuUi PO 234008

DECORACION 259472

MUEBLES IS0

INVENTARIO INICLAL 180090

LICENCIAS ¥ PERMISOS 73080

EFECTIVO DISPONIBLE 200000

1269472

R TOTAL 111100 2043472
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[ L c b 4 F [
IMOOELO DE COMIENIO DE UN NEGOCIO  MODELD 3
2

INUNERD OF MESES ANTES
4DE ABRIR,
]

PR msaace -

-
SDESCRIPCION ESTIMACION TOTAL ¢
T0E LA ACTIVIDAD  MENSUAL NECESARIO

[}
FRUELDD PROPID 0 (== 1CP0Bd
1OCONTADORE S 8 (== sC100Bd
| INOTAR]ID ] 1

1 NELADOR [] ]
1ITELEFOND ) 1
14RENTA ] 1

13RI 08 0 (== ¢C)5ed
|‘ ceuvroanasn

17 TOTAL § (o= & BUMCET,..018)
19 ;

190ASTOS UNICOS

z.---..--------

218001 P0

2206CORACION

2UELE8

26IMMNTARID INICIAL

295LICINCIAS ¥ PEAM]S08

26EFECTIVO DISPONIBLE

z’ YTy ]

0 0 (== 3 SUNEQL. . EI7)
2

» OGN TOTAL t111) 0 (== 1 7e[20
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6,4,4- Modelo para control de chequeras

Ecte modelo nos permite tener un contrcl de nuestra chequers
y la ventaja de poder separar por categoria los gastos, En
la parte donde se refiere al mes anterior, podemos poner los
datos que se obtuvieron, Ese renglon se obtiene después de
|1enar una ‘tarJeta dgonde guargamos  los resul tados
mensuales ¥ acumulados de ts cheguera. El renglon referente
al saldo de la chequers sacado ce la primera tarjeta, viene
a tomar el renglon del mes anterior pars el segundo mes., Asf
tengremos saldos acumulados Que nos avudan a controlar més

la chequera,

Ha sido de gran aruda eh un club deportivo r eh uha
inmobitiaria por o) Dajo movimiento mersual que se tiene de
chequeras, Es de Qran ayuds hasta un promedio de 120 0 IS8
cheques al mes, © sea un gromecio diarioc de 4 © 5 cheques
que sbdic nos tomaria alimentar la informacién en ¢! modelo
aproximadamente 8 minutos, En  otras compahias mis grandes,
donde se tiene gran movimiento en las chequeras 8¢ requiere
uh programa mis especiatizado por la €aci)ided para meter
datos de tantas politet, aunque este modelo se puede seguir

usando.
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4.4,5 Modelo para caltular ¢! costo de ventas

Este modelo sumariZa  todos los tipas O Qastos gque  estén
relacionados con ¢! costo de ventas O¢ nuestro producto o©
SOrVICio, NOS arudas & tener una Dasy para calcular el precio

que pondremos al producto.

Al comsnzar una dietribuigors eleCtrich VDD & DPlanear
COBLON, S¢ hah pyssto varias posibilicaoes #n variow de  Jos
renplones ¥ #3to nos ha arudado & ver el impacto que tendrién
on pusstran ut:licdades. En ol caro de 1a distributdora 1oe
renglonss dr materiales en procenc desaparecen asi  como

otros e mothifacan,
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MODELD PARA CALCULAR EL COSTD DE VENTAS MODELO |
COMPARI IR X
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MATERIALES LIBTOS PaRA USARSE st L

HENQS L INVENTRRIO DIC-31-84,.0000008
MATERIALES CONSUMIDOS LIRECTAMENTR . v vaivos ’
MAND DE OBRA DIRECTA

GASTOR VARIABLES,
HhD DL OBRe IRDIRELTR
saLAR! 08
ELECTRICIDAL
CALEFACCION
LU
REPARACIONES v MHTENIMLENTO
SEOUNOS DE PLewTw v EQGUIFO

reresea

OTROS
TOVauk (e&TOE JHDIF clTUS s i vaniva @ L
YOIl COBTOE (& FABRI(sL I Cedisrre® )
PASL IMJENTARIO Ltd RFROCESRD ENE-Y -4 0y, . ¢
PP []
MENOS Y ITREHTARTO BN EROTEST DIC- 3«04, ..., .8
COLTO DX LOS FRODULTODS FabBR|I{uDogp L ]
AN INVENTARIO DB PROLUCTICS
YEHHIM?UF AL t“t'l"s. R ll‘.
]
MENOB L INVEHTRRID L PROLUCTOSR
Tt”ﬂMDDl AL NC-H-'FO |-;oi;u-.

AR eSsEany

COSTO OF VENTA DE LOS PRODUCTOR .uuiiviiiinsanainsnns® L
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MODELO PaRA CALCULAR EL COSTO DE VENTAS HMODELOD 2
coMPARlA X

ARD TERMINANDO EN DICIEMBRE 31, 19064

MATERIALES DIRECTOS)

INVENTARIO DE MATERIALES ENE-1-84........% 2590
COMPRAS 1rrssas e Jée
MENOS: DEVOLUCIONES ......® b~ 14 292!
MATERIALES LISTOB PhaRA USARSE R 4T?7?
MENOS: INVENTARIO DIC-31-84.,......% 3see
MATERIALES CONSUMIDOS DIRECTAMENTE ... .uvusse® 1079
MAND DE OBRA DIRECTA cireieren® 1904
GASTOS VARIADLES)
MANO DE OBRA INDIRECTA 1088
BHLARIOG 2000
ELECTRICI(wD 750
CALEFACCION 500
Luz ised
REPARACIONES Y MANTENIMILNTO 780
SEQUROS DE PLANTA Y EQUIPO 1008
OTROS 26800
TOTAL BGASTOS THDIRECTRS .. ... ... L sple
TOTAL COSTODE DE FABRICACION e ) L1689
Mt [NWVENTARID EN PROCESO ENE - - s L 000 ) Jelé
creraies® 1527
MENOS) INVENTARIO EN PROCESO DIC-31-8B4......% 3%ee
COSTO OE LOS PRODUCTOS FABRICADOS IR 1177y
MRS INVENTAKIO DE PRODUCTOS
TERMINAUOS Al ENE-| -84 sesiinad® 485
772
HENOS:1 INVENTARLIO DE PRODUCTOS
TEMMINADOE AL DIL-31-84 vessesedd I

COSTO DE VENTA DE LOB PRODUCTOB suvearunvssssanorrsee® 7
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A ] ¢ ) £ f ] "
INODELD M CALCULAR EL CORTO DE VENTAS MOOELO 3
H
) ComPMlA X
‘
380 TENCINWOO EN DICIENRE 31, 1994
¢
MATERIALLS DIRELTOS)
0 IWENTAALD DE MATERIALES BNE=1-M.y0yieid
t (e vieeanad
" MENOS | DEVOLUCTONES 40000 0d ¢ (== 0B 1Y
l 1 esersssscsnasnsnes
IIWTERIALES LISTOR PARA LGARSE U | 8 (= +FFLD
n MINOS 1 INVENTARID DIC=31-B.0uy.., b
" —————eme
13 MATERIALES CONSLMIDOS OIRECTAMENTE... 0 <= oF12-11Y
1000 DE 0B DIRECTA coerndd
1]
10GANTOS VAR IABLLS
1 NG DE D8R INGIRECTA
] ALARIDY
! ELECTRICIOND
n CALEFALCIN
2] (U4
M AEMMMCIONES Y WTINIMIENTD
el SESURDS DE PLANTA ¥ [BUIPD
W DTROS
z] sassumces
n TOTAL GASTOS INDIRECTOS . uvesaranrs.d (RN T I 7]
” esovevess
MGTAL COSTOS OF FABRICACION covrvaned 00— g MBI, 829
H| MG IANTARID DN PROCESO EME~1-88 ..uvvvs b
'z [OS——
n RN | RERT- T
M HPOS1 INANTARID BY PROCESD DIC-3(-B3......¢
ls St
34008T0 O€ LOS PRODUCTOS FABRICADOS cernerned 0 ¢== 10330
» ML) INVINTARLD DF PRUBUCTOS
» TERINAOCS AL B -1-04 TN |
” tearrenan
1]} 0 (= 13-
" MNDS1 INANTARTD DE PRODUCTOS
“ 'Imlm “ DIC'JI-“ n-nn-.
ﬁcosw 0F VENTA B LOB PRODUCTOR vvvvvvvrrnireriisnntd 8 (= 1540042
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€,d4,8° MoOelo para celcular los Qastos de venta

Lieva un control ae los gastos relacionados con la venta ae
1os proauctos. Este modeio puede arudar al gerente de
MOrCadotecnia O dr ventas para localizar Qastos evcesivos,

Asf como en los pastos por departamento, aqul se puede
1levar por perscna,

Ty L L L L L L T T e L

MODELD PARA CALCULAR LOS 0ASTOS DE VENTAS +HODELOD 1

COMPARIA X
ARD TLRMINANDD EM DIC~31-84

BALARIOE ¥ COMISIONES DE VENTAS trarreedl®
GASTOS DE VIARJE

PUBLICIDWD

TELEFONO ¥ COMUNICACION

VIAJES Y ENTRETENIMIENTOS

DONAC I ONES
PAPELER]A
CORREOD
OTROS
mespesees
’

Ll oL L]
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MODELO PARA CALCULAR LOB GA3TOS DE VENTA& MOLELD 2

COMPARIA X
ARD TERMINANDOD EN DIC-31-84
SALARIOE ¥ COMIEIONES DE VENTAS vrearess® 2900600
BASTOS DE VIAJE 76800
PUBLICIDAD 130000
TELEFONO ¥ COMUNICACION 50000
VIAJEE Y ENTRETENIMIENTOS kp-111
DOMAC I ONES 20000
PAPELERIA 25000
CORREOD 16000
OTROS 13060
4l 800
waenaease
A ] c ] 3 4 G
i MODELD PARA CALCULAR LOS GASTOE DE VENTAS MODELO 3
2
3 COMPARIA X
; ARD TERMINANDD EN DIC-31-B4
¢ SALARIOS Y COMISI(NED DE VENTAE s asdd
7 GARTOS OE VIAJE
8 FUBLICIDRD
® TELEFOND ¥ COMUN!CACION
10 VIAJES Y ENTRETENIMIENTOS
11 DONACiONES
12 PAPELER A
13 ComREDQ
14 OTROS
ls CYY YT T YL L)
1é a BUM(Fé.. FLE) = L]
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6,4.7- Modelo para calcular gastos administrativos

lIgual que ¢! modelo pasado, 8010 que ahora es para gastos

agministrativos,

P A T - B L L L LT

MODELD PARA CALCULAR LOS GHSTOS DE ADMINICTPATION  MODELOD |

CoMPaRiA X
AND TERMINANDC EN DIC-31-64

SUELDOS DE EJECUTIVOS ¥ OFICIALES
SALARI DS PARA FERSOHAL DE OFICINe
0as708 DE VIRJE

TELEFONO ¥ COMUNICATION
SUSCRIPCIONES , ACTIVIDADEE VARIAS
DONGC I ONES

FAPELERIM

CORREOD

OTROS

P )
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MODELO PARA CALCULAR LOS GASTOS DE ADMINISTRACION  MODELO 2

COMPARIA X
AN0 TERMINANDO EN DIC~-31-84

SUELDOS DE EJECUTIVOS Y OFICIALES veideesed® 250000

SALARIDS PARA PERSONAL DE OFICINA 43700
GASTOS DE VIAJE 27400
TELEFONQ ¥ COMUNICACION 33600
SUSCRIPCIONES, ACTIVIDADES UnRIAS 19688
DONACIONES 12508
PAPELER]A 25008
CORRED 5000
OTROS 7809
441907

P ]

A ] v 4] E
| MODELD PARA CALCULAR LOS GASTOS DE ADMINIETRACION
2 MODELD 3
3
4 COMPARIA X
H ARD TERMINGNDO EN DI1C~3]-84
¢
? SUELDOS DE EJECUTIVOS Y CFICIALED +evsnesd®
§ BALARIDS PARAa PERSONAL DE OFICINA
? GASTOS DE VIATE

10 TELEFONO Y COMUNICACION

1§ BUSCRIPCIONES, ACTIVIDADES VARIAS

12 LONACIONES

13 PAPELERIA .

14 CORRED

13 OTROS

1é LY TRy ¥
1? 8 BlmM (Fe,..Flé)=) L]
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€.:4,8~ Modelo vats balance » eEtado oe resul tados

El modelo presentado & continuacion provee un solo sistema

para ¢) balance y paras 1 estacc de resul tados,

Uno puede cambiar o aumentar cualguiera de las categorias va
s¢a on ol bDalance © en o) eftade de resultados, stempre ¥y
cuando se ajusten a las formulas necesarias, El modelo se
divide en ¢os partes, hasta arrtba ol balance ¥ luege el

estado de resul tados,

Aqul podemos usar 10 que sacamos con o modelos anterjores

de Qastos de¢ ventas y adninistragion,

Los podemos hacer en varias columnas que nos indiquen
diderentes perfodos., Asl nos ayudard & comparar un perfodo

¢oh otro.

Ha ayudado & tomar la informaciGn que entregan gel despacho
de tontadores ¥y vaciarlos en este modelo. Con este modeio se
han hecho varias columnas de varios perfodos ¥ s¢ ha visto
el cambio entre uno y otro. Con esto se tiene informacidn a
1a vista en donde se puede manejar & nuestro antojo vy
maneJjar el (Que pasa i vse” para Ver exactamente donde me

encuentro, financiersmente hablando.

Claro que existen programas especializados de contabllidsd,

pero eote modelo ha 11de mas f4ci| de ver » comparar que jos



informes de cinco © seis folders de diferentes periodos que
entrega, por ejemplou un despacho de¢ contadores, LO unico que
8¢ tiene que hater o3 trasiadar 108 gatos de 1os  (nformes

4! modelo 1o cual no nor toma mas de 10 minutos,
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COomgIA X
ARD QUE TEMINY BN DIC-31 -4
ACTIVOS
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HOOELD Pakh BLLANCE GEMERAL MODELO 2

COANIA X
ARD QUE TERMING BN DIC-1-8_
ACTIVOS
AU
CIRCLANTE ¢
Al Y W 0s i
CULNTAS k0K COBRAR It‘
IMENTAR] 05 ]
TOTAL ACTIVO CIRCLANTE ot 7756
ACTIVO nfo.
]

MAINGA Y ELUIPO
CONSTRUCLHUNE S

AONDS 1 MEPRECIACION
TOIAL ACTIVG FIJO vivanid
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————
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IMODELD PARA BALANCE GENERAL NODELO 3
; CoMPALLA X
; MO QUL TENIING B DIL-31-6_
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6:4,9, Mooelo de relacion de proveedores

Este mogeld nacid de 1a urgencia de  tener ¢l mejor precio
paras suministros de una constructora., Se tenfan varios
proveesdores con precios bastantes diferentes » se tenfs que
decidir como y a quién comprarie, Este modelo se¢ hizo
pensanto en sacar en una <olumna el mejor precio, en otra el
total segdn ¢! suministro »y en un renglén ¢! tota)l del
peditio a t¢tade provesdor, Un renglion extra nos dabe 12
diferencia de cada proveedor con o) total del pedide que

| Yamamos Optimo,
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MODELD BE RELACION DE PFOVEEDORES

PROVELDOR 1 ? ) MICI0  lehonTe
PRECIO  TOTAL  PRECIO  TOTAL  PRECID TOTAL  mINIMO  WINPWD
CONCEPTO UNIDAD  CANTIDAD
' ]
[} ]
] L]
' '
¢ ]
¢ ]
] .
] L]
' L]
' )
] ]
] .
' L]
' [}
] 4
| )
' ]
’ '
SATOTAL ] ' ] '
1.V, ' ' '

To1A ' i
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MOVELD OE RELACION DE PROVEEDORES

PROVEEOOK | ¢ 3 PRECIO  IMPORTE
PRECID  TOTAL  PRECID  TOTAL  PRECID TOTAL  MINIMGC  MINIMD

CONCEPTO UNIDAD (AT [DAD

.e

A L1s, 290,00 0000 TN 00 27360 GB7SE.00  289.00 2400000 2704 3TN0
’ " 10R.60 230,00 2390000 22500 2230500 276,04 21eB0.08 225,00 224008
) n WO E20 00 ok 00 12000 JA00B. 00 156,00 ASM0N.00 12300 3OM00
o K. To.60 RSO 437300 FRNNR (PMB 00 FLOL0N GBZSB.00 G300 437800
t Wi, 000 SO0 000009000 SRR D0 ABHRRE 00 DR 00NN 000
(A1) (A 1] (A1) 1.0 "
"~ (A 1] en " 1.0
1.0 “i "»n (1] e
" (A 1] (B 1] " L
[ " . " (K]
(R} L8 1] 1.0 (] (B
(N1} L8 1] (A1) " (A1}
" [ R1] . "y (A 1]
(L (A1} [N} (A1} (A1)
" (X1 (A ] " "
" " "N " "
(K] " (B} (B 1] (B}
10 " (A]] "y (B L
(B (X1} (B L) " (8 L
snotaL WTH.M 14,0 [t~ M) WML
1V, B¥467.30 19:212,% 2762750 88450, 00

svamen

TOTAL 8741294 LY MBI PN
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MOOELO DE RELACION DE PROVEEDORES

2

PRECIO  JMPORTE

IPROKEDOR

4

HINIMO  RINIMO

maL

PRECID

PRECID TOTAL

PRECID  TO'AL

v

SCONCEPTO WINIDAD  CANTIDWD
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6.9« Limitaciones de) Bistema

6.5.1- Introduccion

Aparte de 1as limitaciones que #xpOAQO eh  Cada uno de los
moce 108 ¥ que se han encontrado al paso de! trempo, existen

limitaciches relacionadas directamente con el programa,

ANLES QU hedd, para entender las lim:tac.ohesy de VisiCalc,
tenemos que tomar en cuenta alge mAs Que 83610 ¢! programa.
Mey Que pensar on terminos del sistems computactonsl con o

Que Contamos, o) Cua! esté CONPUrItO QWi

«Ei haroware con ¢l que (Oontamos
JistCale » los mogelos que bhagamos
~Los datos que preparamos

=LO8 USUAr 108 LNOROtros u Otrae Lermsonas?

Dentro de este contento, (1) pueden croar varias
timitaciones, que se interrelacionanh, NOs concentraremos on
las limitaciones desde |a perspectiva del wusuario del
sistema VisitCale, que quiere decit, »l programas VisiCale vy

1o Otrcs componentes Mment IChades,

E! éxito de este programs se Dasd on  sus capacidages » al
haber sidc o) primer programa O su Clase, E¢ conotigte por
Mmuehos como  und IRnovativa & 1mportante herramienta Ppara

resolver prodblemas,
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Debemos ce tomar en cuenta que para cada unoc ge nosotros,
son Limitacione siempre ¥ CUBAKO INtErfieran CON NRUestra
habiliasd de resolver los problemas ios que nos
enfrentamos. Algunas de las limitaciones, podr { amos
pensarlias como futuras mejoras al programa si os que algunos

otros programas no lad tieheh,

VisiCalt o8 cargado del diskette a2 14 memoria, por 10 tanto
¢! diskette Ya no 1c vtidlizamOs. Esto quiere decir Qque no
necesita loer informacion del diskette cacda vezr que e
hecesita informacion Oel programa, segun se hecesite. For o
tahtd es més riépido y conveniente de usar que olres
programat de diseho diferente Que pusde que Hhos Qedeh  mayor
capac.dag de memoris en e CPU, pero nos Quitan tiempo @)

estar tovendo inéormacion del diskette cada momentc,

Capacidedes a0icionales del programs podrian recucir la

cantidad de memoria disponible para nuestros modelos.
6.5,2= Algunas de 1as Limitaciones

Celdas individualies no se pueden proteger para evitar que 8¢

nos borren O Nos la cambienh pOFr destuillc 0 actidente.,

Hay s0lo  uha capacioag Timitads par s manear gatos
alfanuméricos. Por ejemilo, pogemos Mmeter Caracterss Coinu
textos © etiquetass, pero no podemos processrlas, oses no

podemOs haCer Que NOCS  PONGE Mensajes en CAsD de error ¢
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copiar etiquetas yunto con formulas. No nos podemos
comunicar bien desde nuestros modelos con las personas que

1os ven,

Una etiqueta no puede ser copiads a otras celdas, » 108
valores s! pueden ser cOpiados, Meter texto Gue sea de

extentton mavor & la de 13 columha ¢s muy trabajoso,
Todas Jas columnas tienen que ser igual de¢ anchas,

Es dificit comunicarse con otros programas de hojas de
trabaJo Que NO wean de |s miwma +tamilia O Que sean Ce Otrs

oeneracion,

Esta puede ser eon breve una explicdcion de las iimitaciones

mbs importantes.
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Vil- CONCLUSIONES

Con todo 1o expuesto en este trabaleo, podemos observar la

gran avuda que not ofrece la computadora personal.

Asl como ¢) munde ha cambiado, ias herramientas de trabajo
tambien, por 1o tanto debemos aprovechar las oportunidades

que este desarrollo nos va dando,

El desarroilc de la computadora como tal que nos tleva hasta
la computadora personal, nos puede dar una ides de 10 Que
debemos esperar eh un fyturp » nos enseha las ventajas que

este cambio he traico consigo.

La computadora personal y los progremas de aplicacion  qQue
existen son und gran aruda para unk empresa. Con 1a
diversidad ¢e programas, uhO puede me 0~ar la prodyttividad
sin pensar en mucho personal ¥ en mucho tiempo para llevar a
cabo todas las tareas. Por otra parte, €8 de gran avuda en
‘a empresa para que cada persona o departamento pueda
ahorrar tiempo en et procesamiento ce datos r as! mejorar )

tiempo de respuesta v la toma de decisiones en |a empresa.

La computadora personal junte con 13 hoja de trabajo, uno de

1os programas de aplicacion més usados, son una herramienta,
'

8l no indispensable, si necesaria para ¢l ahorro de tiempo y

ol meJor andlisis de Indermaci16n dentro de la empresa, Bon
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herramiontas Gtiles para o) ejecutivo o cualquier persons
que lleve a cabo anklisis financieros, controles de wvarios

tipos, etc.

AlQunas veces existen personas que con la lectura de un
manual saben como opera el programa y todas las funciones
Que tiene, pero NO saben como usarias © on Quée  aplicarlas,
Es4® caso me 1D encontré en una cofstructors donde e
presentd ¢! modelo Oe relacion de proveedores. Una simplae
funtidn no ese  sabla aplicarlia, aunque spblan Oe [T
existencia, ahora han podide hacer modificaciones de ese
moaelo ¥y usar esd  funcion en otros Gue e¢llod han

desérroltado,

Por lp experientia de uso ¢h varias compafiias , he podide
compropsr 1a ¢acilidad de implantar modelos propuestos. Asf
como ip tacilidad en su manejo por parte del ususario vy el
ahorro real de tiempo vy trabajo que suponen un aumenct de

productividgad para |a empresa,

La explicacion de s hola de trabajo electronica » los
moce i o8 Que Presento pueden dar unha aruda a varios tipos de

*mprosatl

I= & 1a que pienss comprar una computadora personal,
Para que seps qué debe buscer sl escojer cusiguier sistems,
Pars que tonolch Jas cpciohes oo programas ¥ eecojs ot que

mis o convengs,



2= R 1a que Liene une ¥ no sabe aGan como satar proveche
de ella, Para aue también busgue 1o que satinfaga sus

necestdades,

3~ Y oh peneral a las empredas Que teniendo experientia
en ®} manaJio de computadoras personales no han  desarrollado

modetos tomo 1o que propongo,
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