13
QQJ

UNIVERSIDAD INACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES
‘‘ARAGON?’’

JUGUETE Y SEXUALIDAD INFANTIL

ESTUDIO PEDAGOGICO DE LA VIDA
SEXUAL TEMPRANA

TESIS PROF ESIONAL

Que para obtener el titulo de:
LICENCIADO EN PEDAGOGIA

Presentan:
SOCORRO AIDE GONZALEZ MANCILLA
* MARCELA ROJAS RUIZ

Agosto 1987



pr—

%‘g Universidad Nacional
:‘\-A

2%  Auténoma de México
UNAM

UNAM — Direccién General de Bibliotecas Tesis
Digitales Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADOS © PROHIBIDA
SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta
protegido por la Ley Federal del Derecho de
Autor (LFDA) de los Estados Unidos
Mexicanos (México).

El uso de imégenes, fragmentos de videos, y
demas material que sea objeto de proteccion
de los derechos de autor, sera exclusivamente
para fines educativos e informativos y debera
citar la fuente donde la obtuvo mencionando el
autor o autores. Cualquier uso distinto como el
lucro, reproduccién, edicion o modificacion,
sera perseguido y sancionado por el respectivo
titular de los Derechos de Autor.



Ix

IIX

Iv

I N D I « B

INTRODUCCION . - -
EL JUGUETE, SU PAPEL PEDAGOGICO
1.1, Historia del Juguete

1.2. El juguete: como fenbmeno educative
1.3. Importancia’pedag6gica del juguete

en el proceso de desarrollo del -

nifio.

LA TRANSMISION DE LA CULTURA Y EL JUGUETE

2.1. El juguete como aparato ideolbgico
de la sociedad (influencia publici-
taria).

2.2. Los roles sociales

2,2.1. El1 papél de ‘los padres
2.2.2. La funci6bn social de la mu
jaa.- . .

JUGUETE ¥ SEXUALIDAD

3.1, Educacidn sexual .
3.1.1. Educacién'aéxuélfen ei ni~"

fio.
3.1.2. ILa sexualidad en el adulto

¥ los factores publicita--:. .-

rios.

.3.2.  la sexualidad a través del juguete

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION DE CAMPO

ooy Wi .

‘PAG.,

27

66
72

88
83
105

110

11s



RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGA= -
CION DE CAMPO .Y OBSERVACIONES DE LOS —-—
MISMOS. v

ANALISIS DE UN PROTOTIPO (Mufieca Barhie)
CONCLUSIONES

BIBLIOGRAFIA

PAG.

.119

137
148

156



INTRODUCCION

_Tanto la sexualidad como el juguete, son fenfmenos inmer--

808 en un mismo contexto social, sin embargo, no se encuentran
al misﬁo nivel; ya gque el primero, refleja un conocimiento ge——
neraiizado sobre el ser humano y el segundo, es tan solo el pro
‘Qgcto de una prdctica social concreta.

.La sexualidad, se ha utilizado publicitariamente, tomando
este concepto como una simple relacibn de pareja gue realiza -~
un coito; siendo que la sexualidad es un fenbmeno sscial comple
j; Que no se reduce Gnicamente a lo biolbgico.

La'mayér parte de la gente carece de los conocimientos mAs
giementales sobre sexualidad._

Al no haber un conocimiento de lo que es la. sexualidad en
el aspecto bié;péiéo-soeial, mucho menos se concce:é o se acep
tai& que pueda haber una sexualidad infantil, esta idea se re--
chaza completamente por la maydria de la gegte, por lo que.a —
traﬁés, de} presente trabajo, s& pretende camprobar que si exis
‘te la sexualidad en el nifio.

éara ello se utilizb como prototipo una mufieca, la mufieca —-
Barbie, que por razones éue se conocerfn mis adelante, se consi
deré objeto idéneo de transmisibn e ideosociaiizaéibn sexual en :
el niflo vy mofivo de andlisis, ademis, por jﬁzgar gque cuenta con

,laskcaractexisticas “f&licas" deseadas para tal fin.
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También, se pretenae analizar si a través del juguete se trans- -~

mite un prototipo de sexualidad al nific, y de sex asi, obsexvar

como reaccionan 1los padres ante esta situacién.

Para lograr esto, se realiz6 una investigacifn de campo,
ror medio de la cual, se pretendié recabar la informaciédn y de-
sinformacién que tienen los nifios y los padres de é&stos al res-
pacto.

E1l juguete ha sido un objeto participe del juego en la vi
da del nifio, siempre ha existido; perxo: ¢Hay conciencia para si
de que ese objeto, puede tener una finalidad social, édqcatiya,
mitica o lo que es mas ideol6gica, y no-s6lo la de divertir?.

Al respecto, podemos mencionar que el juguete es pﬁ,akti—
culo del cual no se puede prescindir, por medio de &1, se apren
de a conocer el medio ambiente gque rodea al individuo, asf como
el rol que juega en la socicadad.

Ha servido paté gue los padres demuestrén el afecto que -
tienen a los hijos, siendo éste en ocasiones sé6lo pretexto para
justificar sus inqu;etudes infantiles, ver realizadas sus ilu--
siones pasadas, satisfacer su propia curiosidéd,‘o bien, in; -
fiuir para gue el hijo tenga la misma profesi6n de ellos.

La finalidad de esta investigacién, es 1ograr-apuntar_ha—
cia'un probliema de trascendental importancia como es el de la -
relaci6én juguete-~-sexualidad; iniciar una reflexién analitica y

,pedagégica,sobre este objeto de estudio en lo manifiesto y des-



;ubrir lo latente.

En lo que respecta al presente trabajo:

En el primer capitulo, se hace una semblanza ﬂel Juguete y
se manejan aspectos sobre la importancia gue tiene éste, como -
construccién objetal en la relaciodn enseflanza aprendizaje.

En ei segundo capfitulo, se maneja el cbmo ha servido el ju
guete como instrumento de transmisidn ideoldgica, cual es la —-
participacién de los padres con sus hijos, en cuanto a los cri-
terios tomados para la eleccidn de los juguetes, déstacar la —--
importanéia que tiene la comunicacién entre padres e hijos para
hablar sobre sexualidad, y cual ha sido la colaboracién de la -
mujer en la sociedad como ente  productivo y como eje principal
'.dg 12 familia,

En el tercer capitulo, se abarca lo que es la sexualida@,
tanto en el niﬂo como en el adulto, y lo mas importante, el co-
‘'mo de un objeto aparentemente sin mucha trascendencia, el nifio
. puede sétisfacer sus pulsiones sin que sea reprimido.

‘ Los siguientes capitulos, abarcan lo que es la investiga--—
cién de campo, donde se hacen las observaciones de loé resﬁita—
dos‘obtenidos en las entrevistas realizadgs a los nifilos, nifias
14 padreskde familia; ademas, de explicar el‘porqué fueron esco-
gidas esas personas para realizar la investigacién.

También se realizé un andlisis de la mufieca Barbie como ju

guete prototipo, por considerarla un transmisor ideolégico se-—



xual.
Por Gltimo, tomando como base el désarrollo anterior, tra-.

tamos de expresar nuestras propias reflexiones. ) R




I EL JUGUETE, SU PAPEL PEDAGOGICO

1.1 Historia dei Jugquete

El juguete para el nifio, constituye uno de los objetos ~-
mds preciados con que cuenta para su desarrollo psicosexual, -
va que le divierte, distrae, se hace cbmplice y confidente a
lo largo de su>proceso psicoafectivo al transmitirle valores e
ideales que influyen en su personalidad.

El juguete tiene un valor fundamental para oxganizar el -
pensamiento del niﬂo,'constituye el deseo, la imagen ideal. --—
‘Dasde que so nace,relrjuguete forma parte importante en la vi-
da de todo individuo.

Es curioso observar como los adultos, generalmente, conser
van 6 recuerdan algn juguete que representt algo importante -
en su nifiez, dejandole una de tantas expeﬁiencias duranté el -
transcurso de su vida.

La actividad lGdica, es un proceso que permite al nifio --—
iﬁaginér Yy crear, es una actividad que posee caracteristicas -
gue se han remitido a lo largo de la historia y que a pesar dei
tiempo no han sufrido cambios, no confundamos el hecho de la -~
actividad del juego con los juguetes, ya que como se verd mas
adelante, éstos Gltimos han presentado, tanto en los materia--

les que utilizan para su elaboracibén, como en la calidad de é&s
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tos, diferencias notables; de ser un juguete tradicional han -
pasado a formar parte de los quuetes mds sofisticados que se
pueda imaginar. Actualmente, esto puede>dé$ostrarse.tomahdé -
como ejemplo algunos de 165 juguetes de moda, como los trans--
formables, mufiecas patinadoras, ataxi, merlin, etc.

En todas las épocas y culturas, han quedado testimonios -
de los juguetes con los gue a través de los afios se hén venido
divirtiendo los nifios (sonajas, pelotas, trompos, mufiecas, en—
tre otros, incluso de artesania). Estos, responden a las exi-~
gencias sociales «readas del nifio, en su proceso de desarrollo,
como a presiones sociales, tendencias estéticas, ete..

Una inclinacién natural, que se inscribe en las tradicio-
nes de cada pueblo, estd reflejada en el juego y los quuetes,
los hiﬂqs imitan en sus juegos, la mayoria de las actividades
diarias qﬁe realizan los adultos. Spencer (1), considera esta

manera de jugar, como un ensayo de la vida gue envuelve al - -

adulto,

(1) Spencer, Herbert. Filb6gsofo y sociblogo inglés, es uno de —
los fundadores de la sociologia evolucionista; tebrico de
la evolucién, aplich &sta a todas las formas de la exis- -
tencia cbsmica; en biologia defini6 la vida como un proce-—
so de adaptaciétn (la funcibébn hace al Organo). Sus obras: -
Principios de sicologfia; 1985. Principios de sociologia. -
Principios de biologia, etc.
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En cada cultura, hay actividades de juego que se repiten

para cumplir una fupcién; que buscan relacionar y acercar al -
piﬁo, a la soéiedad en la que tiene que vivir.

Detrds de la apariencia diferente de cada juego, de cada
moda, la actividad ladica es en realidad la misma, aunque las
repercusiones emocionales, no lo son para cada nifio, al estrugc
turar su personalidad, ’

» Un aspecto que pasa generalmente inadvertido, pero que -
sin embargo, estid presente, es que a través del juego se mane-
ja una situacién ideoclégica que determina el rol social, pro—-—
pio a cada sexo.

se pggde mencionar, gue Aesde épocas prehistbricas, ya se
hacian las carracas (matracas), mufiecas, cacerolas, gue servian
como elemento de juego para los nifios, y otxos, que tenian un
caridcter ritual, como ia mencionada matraca que era originalmen
te un instrumento para rechazar a los malos espiritus. (2).

otroé testimonios, mencionan que hace mas de 3000 afios a.
c. ya existian las mufiecas; en Egipto, se encontrd sepultada
una niﬁa con su muﬁec;. En éste mismo periodo, los Persa; en--
contraron animales de piedra scbre ruedas, los cuales, se arras

traban con una cuerda (3). Juego que atGn se cbserva principal-

{2) Hildegard Hetzer. EL JUEGO Y LOS JUGUETES Editorial cape- -
luz. Axgentina. 1978. p. 32.

(3) prez Murillo, Rafael. EDUQUE A SUS NINOS A TRAVES DEL JUE
0. Editorial Posada. México, D. F. s. a. p. 1ll.
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mente en nifios muy pequefios gue gi bién, no arrastran, general
mente figuras de animales, si es comGn verlos jalar sus carri-
toé de plésﬁico 6 de madera.

Hace m&s de 4000 afios a. c. tambié&n en Egipto, ya se em—-
pleaba el juego de la pelota, las cuales estaban hechas dekcug
ro y'rellenas de salvado (fueron encontradas en tumbas excaba-
das en Tebas). (4).

Otros ejemplos de jugquetes, que en este periodo servian -
para entretenimiento de los nifios, era el cocodrilo de madera,
que abria y cerxraba sus fauces y el amasador de pan. (5)..

Los Griegos y Romanos, solfan dedicar a los dioses jugue-
tes con oca§16n de acontecimientos, gque significaban el ingre-
so en la vida de los adultos (el cumplimiento de la mayoria de
’edaa v entre mujeres las bodas). Consagraban los juguetes de
los @uchachos muertos a los dioses del infiexrno, colocéndolos
en la tumbakdel pequefio propietario, costumbre que se prolongb
hasta los pgimeros tiempos del cristianismo.

De esta manera, se sabe que la pelota y las tabas (emplea

(4) Lbpez. Ibidem. p. 11.

(5) Hetzer. Op. Cit. p. 33.
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das para juegos de nifios similar al de los dados y la adivina-

cidn), fueron los tipos de juguetes mids difundidos en el mundo

griego y romano; donde también, eran frecuentes las mufiecag -- -
conbsus utensilios y enseres en ﬁiniatura, los titeres, las —-
trompas y los bolos, las armas para el juego de la guerra, asi
como carritos y figuras de animales. (6).

En la civilizaci6bn maya,

qu>. tuvo su asentamiento en la -

parte sureste de México y América Central, asi como entre los

restos de la cultura egipcia, se encontrd® una enorme cantidad

de elementos antiguos destinados al juego de los pequefios.  En

México, se usan todavia juguetes de este tipo, fabricados rtGs-
. .

ticamente, como mufiecas, chiflidos de barro, animales y carri-
tos hechos de madera,‘flautas, pelotas.

Los principales elementos de juego para el nifio en la an—
tiguedad, eran los objetos naturales gue encontraba en las zo-
na§ donde vivia, con esos elementos fabricaban sus propios ju;
‘guetes, como las hondas, los rehiletes, los mufiecos y aﬁimales

hechos con hojas de mazorca, las resorteras de carrizo, las --

(6)  Diccionario enciclop&dico Salvat. Universal. JUGUETE. Espa
fla, 198l. Tomo No. 12. p. 414. ’




lo
sonajas rellenas de semillas y laé canicas de barro cocido en -
tre otros; &stos, son s6lo algunos de los muchos que realizaban .
utilizando para ello su creatividad. Tambi&n conocian las ron-
das que eran juegos cantados generalmente en lengua Nihuatl de
acuerdo a sus costumbres.

Actualmente, michos de los juegos y juguetes arxcanos si- ;
guen. teniendo tanta aceptacién como antes, estdn las ya mencio-
nadas rondas, juegos imitativos, canicas, trompo, yo-yo Yy la pe
lota.

Poco antes de la llegada de los espafiocles, el juego de la
pelota en América era un deporte aristocratico con cardcter ri-
tual, este juego sc cncuentra en todos los lugares de influen--
cia ﬁolteca, como en Copadn, Monte Albdn, Quirigua, Yaxchildn. -
ﬁl juego de la pelota, también fue popular en los Estados Uni--
dos (chandler).

Después de la conguista de la Gran Tenochtitlin, s6lo que-
d6 desolaciébn y desconcierto en los nativos, ante esta situa- -
cibn, los franciscanos buscaron la manera de atraerlos, pero no
sabiaﬁ como, hasta gue por fin encontraron el medio md&s adecua-
do, jugar con los nifios; y, como menciona. : Mendieta “dejandb -
a ratos la gravedad de sus personas, se ponian a jugar con - ~

ellos con pajuelas y pedrejuelas. (7).

(7) Zoraida VAzquez, Josefina y ctros, ENSAYOS SOBRE HISTORIA —
DE LA EDUCACION EN MEXICO. Editorial Colegio de México,‘- -

Mé&xico, 1981l. p. 13.
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Fray Berhardino de Sahag(in, ilustre cronisfa, relata en -
una leyenda Tolteca el caso de un "nigromantiéo o brujo que ha
cfa bailar misteriosamente scbre la palma de su mano, en pleno
tianguis o mercado a un muchachuelo diminuﬁo; actitud gque sin
dudﬁ admiraba o sorprendia a los curiosos circunstantes. (8)".

El perfodo Barroco, aportd muéhas novedades en el campo -
del juguete, naci® la linterna mdgica o juego de sombras chi--—
nescas (aparato 6ptico, con el cual por medio de lentes se ha-
cen aparecer amplificadas sobre un papel, lienzo o pared, figu
ras pintadas en tiras de vidrio intensamente iluminadas. En -~
Mé&xico, se hace popular hasta fines del siglo XIX (9).

Como eco de las guerras, se difundieron cada vez mids los
soldaditos .de plomo, juguete tan antiguo gque se piensa que en
VEuropa lo introdujeron los normandos y que en la &poca Napo- —»”
lebnica fue cuando los nifios se familiarizarém con los jugue-~
tes 5élicos. En México, aparecen a raiz de la Independéﬁcia -
fabricidndose soldédos’de barro policrom;do, plomo, madera y —-—

plata (10)..

(8) Hernandez, Francisco Javier. ¢HUBO JUGUETES EN LA EPOCA —-
PREHISPANICA?. Rev. Artes de México. Afio XVI-1969. No. —-—
125. p. 9. ‘ '

(9) Garabana, Antonio Fco. EL JUGUETE EN MEXICO EN EL SIGLO ~
XIX. Rev. Artes de México. Afio XVI-1969. No. 125 p. 29.

(10) Garabana, Op. Cit. p. 30.
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En ese mismo perfiocdo se realizaron las primeras divulgacio
nes cienﬁificas y se creaxon 198 priﬁeros juegos "instrmctivos"
como los naipes gque ensefiaban el alfabetd.§-la astronomia.

Alrededor de 1700, en las sociedades de Holanda y Alemania
se hicieron las primeras casas de mufiecas, habitaciones y mue--
bles en miniatura. En nuestro pais adquirieron importancia has
ta el siglo XIX presentando caracteristicas propias al usar - -
gran cantidad de muebles mexicanos.

Asimismo, aparecieron los juguetes educativos como efecto

de la filosofla de la ilustracitn, como el empleo de la geogra-

fia en el juego, posteriormente siguieron los rompecabezas.

Las cortes ecurcpeas sc asombraron con losg antbédmatas, figu- -

ras mecdnicas de formas humanas o animales, que al darseles - -

cuerda adquirian movimientos propios (ll).‘ En Mé&xico, surgen -

a mediados del siglo en figuras de oso, perro, el chino, el = =

turco.
A finales del siglo XVIII y principios del XIX por la gran

cantidad que habfa de mufiecas estas se hacen muy populares, mu= -

. filecas con articulaciones méviles, de barro cocido encontradas - -

(1Y) op. Cit. p. 29.
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en Teotihuacin, son al antecedénte de éstas. En esta &poca, -—-
aparece la mayor profusi6dn de ellas; mufiecas de cara y manos de
Vpadgra policromada, mufiecas de trapo fabricadas en la capital -
de Puebla y Oaxﬁéa (12), mufiecas de pldastico, vinil, sololoy,
cartdn, palma.

La revolucibn francesa, genera la racionalidad, en el mun-
do occidental con la modernidad, lo que influy6 en la manera de
pensar de la gente; aparecieron los juegos de mesa, que en - —--
Francia ya eran populares desde el siglo XVIII e invadieron al
mercado juguetes hechos de cartétn, goma, piedra, materias plas-
ticas, (carritos, utensilios de cocina, loterias).

~Nace el trenecito como consecuencia del avance tecnoldgico
. y aparece la migquina de vapor y el ferrocarril (los primeros --—
trenes tenfan un cordel para ser arrastrados) (13). |

Pocd a poco, se aﬁadieron otros gque son también la repro——.
ducecidtn de los nuevos inventos de la té&cnica, que van desde el
mecano que hizo las delicias de las nuevas generéciones hasta -
los modernos autos y aviones teledirigidos, accionados mediante

pilés eléctricas o pequefios y perfeccionadisimos motores. Al-

(12) oOp. Ccit. p. 30
(13) op. cit. p. 29
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mismo tiempo, los utensilios y enseres de mufiecas complementa-
dos por electrodomé&sticos, reproducen el confort de la casa mo
derna.

Las nuevas teorfas pedagbgicas, dan a la vivacidad del ~--
nifio, mayor mirgen de esparcimiénto, &sto significd el t?iunfo.
de los juegos semigimndsticos, como el dfabolo (juguete gue --
consiste en un carrete que se hace girar y se arroja al aire -~
por medio de una cuerda), la cuerda, los aros; Mientras que el
renovado interés por las ciencias volvié a poner de moda los - -
juguetes serios y graves como es el gabinete de fisica en mi-—
niatura, construido en 1887 por el alemidn M. Flering.-

Se vuelve popular la fabricacién de caballos de madera o -
de pasta con sus riendas y estribos, a veces llevaban ruedas,~
otras, un balancin para poder moverse al ser impulsados.

De la gran cantidad de juguetes que existen, la cunita es

uno de los mds difundidos por todo el mundo.

En 1832, el austriaco Stanfer invent6 el estroboscopio an
tecesor del zootrppo creado para distraer a los nifios (cinta =~
de cartétn que tenia dibujos de diferentes fases del movimiento
humano, que al hacerlo gifar daba la sensaci6n de un movimien-
to continuado), Hasta la fecha existentes en México.

Durante la época de la colonia, los nifios se divertfan ~--
simulando guerras entre moros y cristianos {dfa de San Juan) -

arrastrando una tarasca (figura de serpiente monstruosa), las




is .
nifias arrullaban una mufieca que cuanto mas fea y estropeada mas

ternura y carifio recibia.

Se organizaban muchas fiestas, en las gue se daban y reci-

bian regalos. En los portales de 1la plaza mayor, sobre todo -

el de los mercaderes se llenaba de curiosidades (juguetes) (14).

Las pifatas (adornadas como flores, estrellas, legumbres -
o p&jarocs), que aln en nuestros difas podemos admirar, se cregd -

gue Marco Polo las trajo de Oriente a Italia. Los reyes de Wa-~

poles acostumbraban romperlas en fiestas de su corte y las lle-

naban en su mayor parte de alhajas. Después paso a Espafia, don

de se rompian el primer domingo de cuaresma y de ahi llegaron ~
-

a México {(15).

En al siglo XX no ha§ gran cambio en loas jJjuguetes, los ni~

»ﬁoalsiguen utilizando para su distraccibn 1los juguetes que han

suxgido en afios anteriores, s6lo que €stos, han sido reelabora-
.dos para hacerlos mAs sofisticados y llamativos.

Hay juguetes gue a pesar del paso del tiempo, siguen man-—-

teniendo.su sencillez y virtud de dejar gue el nific los manipu-~

{(14) VMartinez del Rfo, Marita. EL JUGUETE COLONIAL. Rev. Artes
de México. Afio XVI-1969. No. 125. p. 12.

(15) 1Ibidem. p. 12.
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le libremente, tal es el caso de ;os juguetes que se elaboran -
en el Estado de Michoacin (baleros, carritos, yo-yo).

Algunos de ios juguetes gue se ha podido comprobar, gue —-—
’siempre han tenido una gran aceptacién por chicos y grandes; es
la pelota y laé mufiecas. Estas Gltimas consideradas por las ﬁi
flas como una compaflera casi siempre indispensable para su jue--—
go, ya gue les proporciona distraccién y entretenimiento, inde-
pendientemente de que sean mufiecas de barro, trapo, porcelana,
plastico, feas, bonitas, baratas o caras.

Un caso extraordinario, es la famosa mufieca Barbie, qué -

a s6lc S afics de su aparicidn en México tiens una gran acepta-
cién; mufieca prototipo en la cual estd basado éste trabajo y ~--
de la que posteriormente se hablard m&s a fondo.

Los juguetes independientemente de su lugar de origen, si-
guen siendo los mismos, cambiando solamente su color o maferial

prueba de ello, es el cuadro que se presenta a continuacién:



JUGUETES TIPICOS
FABRICADOS EN MEXICO

tos decorados para dulces,
mesas de  tabletas, sonajas,
arpas, etc.

ESTADO J’UGU'E'I."E MATERIAL OBSERVACIONES
CELAYA Mascaras, perros, payasos, Cartén
charros, sandalias, muffe—-—
cas de todo aspecto.
MICHOACAN Mé Cartén Las mascaras son lag ==
JALISCO s m&s abundantes y varia-
SAN LUIS POTOSI €. das. S
ZACATECAS x :
AGUASCALIENTES e
TOLUCA Petate, laso, canastas, -- Tule
. jinetes revolucionarios.
PUEBLA
(Ssanta Ma. Chi Venados, perros, conejos, Palma Se realizan en colores
mecatitléan) pdjaros y sonajas. vivos ( amarillo chi- -
llante, verde esmeral—--
da intenso, morado y bu
gambilia) .
GUANAJUATO Pajaros de tableta, bauli- Madera Se extendieron casi por

todo el pais. Su espe-
cialidad son los "ni~ -
dos".



ESTADO JUGUETES MATERIAL OBSERVACIONES

CD. DE MEXICO Caballos de tabla recor— Madera Es incontable la gran varie
tada con ruedas, matra-- dad de carritos y caballos
cas, petaguillas, mesi--— - de bulto

TEOCAL, TICHE

MICHOACAN
(Paracho)

COr,IMa

TODO EIL TERRI—
TORIO DE NORTE
A_ SUR

ALGUNOS ESTADOS
DEL WORTE

MEXICO, D. F.

tas, ajuares, sonajas, -—
vasijas de madera, etc.

Vasos de todas formas, -
barrilitos, macetas, ~ -
ollas, anforas.

Guitarras y bandolones

Baulitos y cajas decora-—
das, pirinolas, trompos
Yy baleros

Muiiecas

Caramelo rojo y verde,
bastones, chilitos y --
bailarinas

Borregos de lana de azl
car ‘cristalizada, cone-
jos, leones con rostxo
humano, perros y chan--
gos con bombin, lechu—-

varas de na-
ranjo tornea
das.

Madera

Madera
Trapo
Dulce

Dulce



ESTADO JUGUETES MATERIAL OBSERVACIONES

zas pensativas, venados

nerviosos.
" OBXACA, MICHOA- Palomitas de alfefiique Dulce
CAN ¥ PUEBLA
TODO EL_ PAIS Botes, lamparas, coci-- Diversos
nas con todos sus imple
mentos.
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1.2 El1 juquete como_fentmeno educativo

El juguete es creaciébn, distraccién,.aiveraién.'1magina— -
cibn, transformacitn e identificacidn. Despierta el deseo de -
aprender, tal es el caso de los juguetes de fisica, guimica, bo
tdnica entre otros, en ocasiones forma parte de algtn ideal, --
permite establecer ese primer ace;camiento a la socializacibn
Yy, es de gran ayuda en la educacién.

Todo Jjuguete capaz de estimulaxy la imaginacién del nifio, -
de despertarle el deseo de conocer y experimentar, de ejerxcitar
las partes de su cuerpo, en general que de alguna manera sea --
provechoso para &ste, ayudarad a lograr €l £in de educarlo, asi
como a descubrir y experimentar cosas nuevas.

Existen juguetes que impiden, la mayoria de las veces, que
el nifio desarrolle una actividad motora completa, al no podexr -
los manipular libremente, provocando ademéé tan s6lo una parti-

cipacidn de carécter pasivo, como es el caso de los juguetes -—

electrbnicos.

Desde el momento en que nace, el juguete es el transmisor
de los primeros conocimientos gque recibe el nifio del exterior,
a través de €1 aprende a distinguir, diferenciar los colores --—
sonidos, tamafios, texturas, volGmenes, etc.

Al respecto, puede mencionarse la costumbre tan arraigada

que se tiene en la sociedad de vestir a las niflas de color de =
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rosa y a los nifios de color azul Yy, esto no s6lo en-la ropa, ——
también suele hacerse con la decoracién del cuarto y los accesg
rios destinados para el bebé recién llegado. Esta actitud en -

:realidad identificaﬂias caracteristicas y costumbres de la so--
ciedad que condicionan y reflejan el rol que socialmente debe -
sequir el individuo.

Comenius (16) reformador eslavo de la educacién del siglo
XVII, se interes6 por el estudio de los nifios en su naturaleza
esencial, de sus capacidades y como mejorarlas. Sus tesis con--
sisten en explicar como son los primeros 6 afios de vida del ni-
flo y como a través de ilustraciones serfa mejor su aprendizaje.

En 1916, Claparede (17) estudi6 la importancia del juego -
en el aprendizajé de los nifios. En algunas de sus obras’plan——
tea la relacibén entre la psicologia y la educacién, como una co

laboracién en gue la psicologia sugiere y la pedagogia experi--—

menta.

(16) Huilock, Elizabeth. DESARROLLO PSICOLOGICO DEL NIRO. Edi--
torial Mc. Graw~Hill, 4a. ediciébn. México, 1977. p. 1l9.

(17) Psic6logo y pedagogo suizo, fundador de los archivos de --
psicologia en 1901, su obra mds importante la creacitn del

Instituto J-J Rousseau (hoy Instituto de Ciencias de la -~
Educacibn) .
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En 1937 Decroly (18), aplict el jvuego a los programas de =

ensefianza, para facilitar el aprendizaje de los nifios con pro-—-

blemas mentales y de interrelacibn. ) ’ T

En 1957 Freinet (19), promovi6 el ﬁétodo de enseflanza basa
do en el entusiasmo, la iniciativa, el espiritu de creatividad
gque caracteriza a la actividad laGdica.

El juguete es un objeto que ayuda a hacer menos dfficil el
aprendizaje, se utiliza en los programas educativos, como apoyo
en la educacitn infantil, y en donde éste es el material pedagb
gico utilizado por exceleﬁcia, que ha dado muy buenos resulta--—
dos incluso, hay especialistas que utilizan el juguete como ing
trumento de époyo, a fin de poder detectar los problemas emocio
nales'que puedan presentar algunos nifics, observando el compor-
'tamientp de &ste para con el juguete.

Los juquetes asumen en los nifios diferentes papeles, con -
€l aprenden a distinguir las actividades que les producen mayor

satisfaccibn y, al mismo tiempo, lo capacitan para establecer -

(18) pPedagogo, psict6logo y médico Belga, se dedict a la experi-
mentacibn psicopedagbgica, en 1907 creb la Ecole de L'Ermi
tage para nifios normales, que por sus principios y funcio-
namientos se situd® en la corriente de la "Escuela Nueva".

(19) Pedagogo Francés, crecador de las té&cnicas y m&étodos nombni
mos gue reformaron la escuela y los sistemas tradicionales
de aprendizaje escolar. - Sus obras L'Educatibdn du Travil -

(1949) o.Essai de psychologia sensible apliquée a L'educa-
tion (1950) entre otras.
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como ya se mencioné, relaciones sociales, esto es, el nific -~
aprende a representar el rol gue la sociedad le exige, al jugar,

pretende ser una pexsona que representa ‘las pautas de conducta

socialmente aprobadas en su grupo sexual (hombre o mujer), co-

mo lo hace notar Afda Reboredo quién refiere que "los juegos —--

son espejo de la sociedad. De ahi se desprende que cada colecti

vidad produce los juguetes que le permite y le impone su espa--

cio cultural, se puede hablar de juguetes feudales, renacentis-

tas, fascistas, imperialistas. (20)".

El juguete transmite ideas, permife desarrollar habilida--—

des, destrezas e intereses como el de coleccionar, explcecrar y =~

obtener informacibn, la cual no.se puede encontrar en libros, -

ya que ésta, aparece acumulada a lo largo de las experiencias =~

vividas en el juego.

El juguete le per&ite al nififo conocer sus propias capaci--

dades, descubriendo asfi, si son mejores o peores que las de los

dem&s, establece también un concepto m&s claro de sf mismo, y -~

la posibilidad para si.

Actualmente, no puede dudarse de las aportaciones del jue-

go y el juguete en las técnicas educativas. EL1 nifio, no s6lo -

(20) Reboredo, Afda. JUGAR ES UN ACTO POLITICO. Editorial Nue--
va Imagen. México, 1983. p. 22.
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Wtiliza su imaginacidn, va mé&s allsd de su fantasfa y utiliza -
el juguete come un vehiculo gue integra una actividad de perxcep
cibn sensoriomotdra, verbal y actividades en donde se relacio--
na el conocimiento del mundo de los objetos y de los seres vi--
vos en un alto contenido de afectividad; ademas, el juego, opi;
‘na Hurlock "ayuda a comprender y controlar el mundo en que vi--—
ve, asi como a distinguir entre realidad y fantasfia (21)".

Cuando el nifio no tiene la oportunidad de jugar, estd li--
mitando su aprendizaje, el cual, le es necesgario para su desa;—
rrollo psicosexual.

Otra forma de aprendizaje, es qgue el nific juegue con otros
nifios mayores que é&€1; éstos, le transmitirdn sus propios cono--
'cimieﬁtos y experiencias. Esta relacién de enseﬂanza—aprenéizg
jé influye mucho en la infancia, por el incremento de sus rela;
‘'ciones interpersonales, a partir del grupo de pares.

Dentro de las formas culturales gue se encuentran en ﬁues—
tra soéiedad, estd el Teatro Infantil, elemento necesario para
la formaci6n educativa del nifio, ya que las obras que sg’reali-

zan tienen como finalidad, transmitir un mensaje que influya ==

positivamente en los nifios.

(Zl)kHurlock, Op. Cit. p. 477,
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Las marionetas son un ejemplo importante de como a través
de ellas pueden manejarse conceptos gque permitan elevar el ni-
vvel intelectual del nifio. Hurlock, lo hace notar al referir -
que "los diferentes intereses lGdicos de varones y nifias, son
probablemente y en su mayor parte, resultado de la eﬁucac’ién -

(227) "

" .. (22) op. cit. p. a78.
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1.3 Impoxrtancia pedagbgica del juguete, en el proceso de desa-
rrollo del nifio.

Un niffio gue :duega, puede considerarse con buena salud men-
tal y motora, cuando no tiene la oportunidad de expresarse a -
través del juego, se encuentra triste, malhumorado e incOmodo.

El desarrollo de un nifio, estd directamente correlacionado
con el desempefio y construccitn de la personalidad del adulto,
guien llegarid a ser un futuro padre, con la responsabilidad de
aclarar las inquietudes morales, educativas, sociales y sexua—-
les de los hijos, derivdndose de esto una conducta sana o pato-
ldgica.

El juego es una actividad que se realiza voluntariamente,
da lugarkal desarrolle sano Yy creativo del nifio. En éste caso,
debe permitirsele desahogar las inguietudes antes citadas.

Al respecto, Rejan Sarazana y Bande refieren que "la acti-
tud del juego es esen;ial para el nifio, se tréfa de una de las
nécesidades de la infancia, hay que saber sagisfacerla, v, la -

eleccibtn de un juguete es de gran interés (23)".

-

{23) Rejan sarazana y Jeann Bande. EL NIRO Y SUS JUGUBTES. Nar"
cea, S.A. de Ediciones Madrid, Madrid, 1972. p. 38 o
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Desde que se nace, hasta que se muere, se atraviesa por -
una serie de etapas gue servirin para realizarse coﬁo ser huma-
né,.mUChas de estas etapas, o la mayoria-de ellas, pasan desa——
percibidas, sin embargo, est&n presentes y dejan una marca, un
conocimiente, los que a través del proceso de desarrollo y cre—
cimiento van conformando la futura personalidad del hombre, a—-—
" gquellas caracterfsticas gue son diferentes en cada individuo y
que lo hacen ser Gnico, solamente igual a sf mismo.

Desde el inicio de la vida se presenta en el individuo un
desarxollo fisico, motor, de lenguaje, emocional, social y mo——
ralz éstos elementos en interacci6én con el medio ambiente, in——
tervienen en la formacién de los seres humanoa.

Al respecto, Hurlock menciona gue "la vida humana avanza -
en fases, los perfodos de vida del individuo no son menos rea——
les e importantes que las edades geol6gicas de la tierra o las
fases evolutivas ae la vida... Cada fase se distingue por un =
rasgo dominante, una caracterfistica fIndice que da al perfodo su
coherencia, su unicidad y su unidad (24)*“.

El juego y los juguetes son elementos determinantes en el

(24) Hurlock, Op. Cit. p. 41



desarrollo bio-psico-social del nifio, por medio de &1, logra la
ubicacibébn temporal y espacial, asfi como el conocimiento de su
’propia imagen.

Pedagbgicamente el juguete vehiculiza la forma o manera de
satisfacer el juego, sin embargo, no siempre es necesarioc el ob
jeto juguete pgra que ésta se d&, ya gue el nific con su imagina
cién puede crear un mundo de fantasia y lograr los mismos resul
tados; su imaginaciéh es tan amplia, gue &1 puede considerarse
desde una mariposa, hasta el lef6n de la selva. Wo hay gue olvi-~
dar gue tras esé imaginacidn existe el antecedente de lo real -
inmediato gue involucra socialmente al nifo.

Una de las caracteristicas del juego y los juguetes es, la
de involucrar al nifo indirectgmente en los roles sociales y ~~
pautas de conducta adoptadas por una sociedad, 1&5 cuales mane-
jard desde su propia perspectiva, influyéndo en ello su edad; ~
. pox ejeyplo. cuando los nifios juegah a ser pblicias, mezclan e-
lementos de autoridad y poder, que no hacen sinec reflejar una ~
realidad existente. Confirmacién gue hace Hetzer al decir que:
“Los diferentes intereses lGdicos de varones Yy nifias son proba-

blemente y en su mayor parte, resultado de la educacibn (25)".

(25) _Betzer, Op. Cit. p. 51.
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Existen juguetes que adem&s de no ser caros, le permiten
al nific la manipulacién y transfdrmncién de é&stos, cosa gque no
sucede con los juguetes electrbnicos, ya que limitan su capaci-
d;d inventiva, porque ademds de ser costosos son complicados.

Hay juegos que son més populares en una edad que en otra,
y donde influye su nivel social y cultural.

Durante los primeros meses de vida, su juego es practica--
mente exploratorio (coger, sujetar) y a medida que va crecieﬁdo
participa de manera mé&s directa en sus juegos {(camina, jala =--—
sus juguetes, empuja).

El desarrollo de las funciones motoras e intelectuales se
reflejan en la forma gue juega el nifio. Cuando el nifio ve al -
.padre 0 a la madre réalizar sus actividades diarias, casi siem-
pre gquiere participar en ellas, en este caso debe permitirseles
ya qﬁe para ellos no representa un trabajo, sino un juego, que
ademds estad implicando sin duda un aprendizaje. (participa— -
cién ladica).

Otro aspecto que influye en su desarrollo es el espacip —
en el que juega el nifio, éste necesita moverse sin ser esto;ba-,
do, si es en un cuarto, debe procurarse gue sea mads O menos ém—
plio ¥y que la decoracitn de éste no se cambie constantemente, -
porque esto lo desubica, o que juegue en un lugar al aire li- -
bre.

Durante los primeros afios de vida del niffio, todo es jugar,
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y a€@n, cuando ha ingresado a la escuela, comparte su tiempo en
tre’su responsabilidad y el juego.

Al nific peguefio le gusta jugar acostéd; en el piso. Esto’
beneficia grandemente su desarrollo fisico y le impide defec—~ -
" tos de.postura (ésto no sucederia si tuviera que estar por ejem
plo todo el €iempo sentado), juega también con muchas cosas que
para el adulto no tienen ningGn valor como las semillas, boto--

nes, piedras, etc.

Cuando el nifio ha rerecido de juguetes, pocas son sus opoxr
tunidades de adquirir experiencias y desarrollar aptitudes y ha
bilidades. "Los nifios que no tuvieron juguetes estimulantes - -

"desde un punto de vista cromético, aprenden muy tardiamente a -
distinguir los colores (26)".

El juguete para qﬁe sea provechoso, debe responder. a las -
necesidades naturales y normales del nifio.

Conforme el nifio crece, sus caracteristicas fisicas, inte-
lectuales, sociales, educativas y psicolbégicas van cambiando --

al igual gue sus guétos por los juguetes. Por ejemplo, los inte

{26} Hetzer, Op. Cit. p. SO.
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regses lGdicos de un nifio de dos afios no son los mismos a los in

tereses lGdicos de un nifio de once afios.

.. . . El cuadro que se pfesenta a continuacién tiene como f£inalj
dad el dar a conocer algunas caracteristicas y juguetes, que se
consideran son comunmente mis representativas durante el desa——

rrolloc del nifio.




EDAD

1l dia a 6 meses

6 meses a 1 afic

1 a 2 afios

2 a 3 afios

3 a 4 afios

JUGUETES Y CARACTERISTICAS REPRESENTATIVAS

DURANTE EL DESARROLLO DEL NINO

CARACTERISTICAS

Mueve brazos, piernas y manos, se sienta
explora lo gue le xodea con la vista, ha
ce rufidos.

Gatea, se para, manipula objetos, imita,
balbucea, tira todo, empieza a qQuerer ca

minax.

Camina, corre, articula palabras y fra--
ses, logra el control de esfinteres, - -
abre y cierra cajones

Habla frases y usa palabras con instru--
mento del pensamiento, es muy inquieto,
preguntbén, imita las actividades de los
adultos.

Se socializa, es muy observador, empieza
a escribir, se interesa por todo, tiende
a generalizar y conceptualizar, asiste -

JUGUETES

Sonajas, carruseles, -
sus manitas, pecho de
la madre, cuna.

Globos inflados, alcan
cias, pelotas, muifiecos
vy animales de Lxapo, -
papel, lapiz, cubos.

Juguetes de montar, =-=-
dbacos, columpios, fe-~
rias, jalar, empujar -
carros, escuchar mGsi-
ca.

Triciclos, pistolas, -
carros de todos tama--
filos, el agua, arena, -
muiiecos, teléfono, ba-
lones, tiliches, 1li- -
bros para iluminar, ti
jeras, libros de estam
pas.

Tijeras de punta re- -
donda para recortar, -
aviones, rompecabezas




5 afios

6 afios

7 afios

8 arfios

CARACTERISTICAS

al jardin de nifios, guiere realizar -
muchas de las actividades de los adul
tos.

Su control motor ya madur®6, habla sin
articulacibébn infantil, prefiere jue--~
gos asociativos, surgen log compafie—-
ros imaginarios, ya tiene un concepto
de si mismo.

Se inician los juegos en grupo con ni
fios de su mismo sexo, quiere reempla-
zar al adulto en su trabajo, empiezan
los juegos de imitacidn (a los vagque-
ros, doctor, bombero, enfermera).

Ayudan en las tareas sencillas del ho
gar, pretenden que todos los demds —-
jueguen con ellos, su imaginacién es
desbordante.

Se interesan por representar la vida
cotidiana, coleccionar, le gustan los
chistes y colgarse acertijos.

JUGUETES

poco complicados, nmufie-
cos de todo tipo, li- -
bros para iluminar, tri
ciclos, cunitas, trenes
agua, arena.

Coches de friccibn, co-
lumpios, plastilina, co
ches de pedales, arena,
piedras, jugar a la - -
tiendita y a la comidi-
ta.

Damas chinas, mecanos,-
rompecabezas sencillos,
equipo de natacibn, fut
bol, pelotas, balones,-
pinturas de agua, cartu
linas, mufiecas, juegos

de té&, titeres.

Domin6, oca, mecano, co
lores, pelotas, eqQuipos
deportivos, cuerdas pa=-
ra saltarxr, bicicletas,
patines, beisbol,.

Avalanchas, ajedrez, do
mind, patines, bicicle~
tas, dlbunes de estam--
pas, eqguipos deportivos,



8 a 10 afios

10 a 12 afios

13 a 15 afios

CAMBIOS BIOLOGICOS

/
AN

CARACTERISTICAS

Ayuda a las tareas domésticas, tiene
fascinacién por las luchas, sus hdbi
tos de coleccionar se afianzan més.

Inventa fantasfias, se interesa por -
el sexo opuesto, realiza diversiones
en grupo. :

Hombre: crecimiento longitudinal, --
engrosamiento de la voz, apa
rece el vello axilar y pGbi-

co.

Crecimiento longitudinal, =--
aparece el vello ptibico y --

Mujer:

axilar, crecimiento de los -
senos, engrosamiento de la -~
voz.

En ambos hay atraccib6n de sexo, se -
interesan mds por su aspecto perso--
nal, en las chicas surge la coquete-
ria, y en los chicos el querer pare-
cer mds atractivos, se¢ da una mayor

JUGUETES

juegos de mesa,
;ia.

reposte

Bicicletas, patines, --
bailar, pelotas, balo--
nes, peceras, rompecabe
zas, juegos de mesa, --
zancos, lecturas juveni

les.

Instrumentos musicales,

juguetes eléctricos, --—

patines, bicicletas, --

juegos de mesa, bolibol.
basquetbol, bailar.

Bicicletas, patines, ma
yor interés por los de-
portes, lecturas de li-
bros, juegos de mesa --
instrumentos musicales,
avalanchas, patinetas,
juegos electrbnicos.



EDAD CARACTERISTICAS 'JUGUETES

socializacibn y crece el interes por
los problemas sociales.

ﬁay que dejar que el nifio juegue libremente y no exigirle demasiado, porque ésto -
limita su desarrollo. No hay que forzarlo a que juegue con juguetes gque supuesta-—
mente son s6lo pa:a'su edad, en virtud, de gue el nifio puede desear jugar con cotros
que son para nifios mayores o menores que &1, en esto estd influyendo por supuesto,

su capacidad intelectual.

. NOTA:

Ccabe aclarar que los juguetes gue se presentan no son los Gnicos, hay muchos mé&s.

FUENTE: Folleto, Instituto Nacional del Consumidor. México, 1984.

Mussen Conger, Kagan. DESARROLLO DE LA PERSONALIDAD EN EL NINO. Editorial Tri- -

llas. México 1979.
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IT LA TRANSMISION DE LA CULTURA
¥ EL JUGUETE.

2.1 El -Hjuguete como aparato ideolbgico de la sociedad
(influencia publicitaria)

Ideoclogia dice Bunge es "El conjunto de creencias genera--—
les sobre el mundo y la sociedad (1) .", ésta es inherente al in
dividuo, existe desde que apareci6 el hombre.

Cuando aparece la divisién del trabajo, la propiedad priva
da y después la produccidén mercantil, arrastran tras de s{ una
serie de antagonismos (contradicciones) sociales entre poseedo-
ras y desposeidos, ricos y pobres, los que deben tener todo y -
los que deben conformarse con no tener nada. Para lograr ésﬁo,
se ha enajenado, alienado la mente humana a fin de que se crea
ciegamente en que la pobreza es un mal necesario. Tal es la --
opinién de Liuudovico al confirmar que: "la clase social dominan-—
te, propietaria de los medios . de producci6édn y administradora -

de la riqueza social, segn sus intereses, constituye una ideo-

(1) Bunge, Mario y otros IDEOLOGIA Y CIENCIAS SOCIALES. UNAM,
México, 1979. p. 11l. ; C
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logia dominante (2)".

» La forma de vida de una sociedad es producto>de las ideas
dque se vuelven valores y creencias surgidas de una clase domi-
nante, duefia de los medios de produccibn, que al asumir su pa-
pel, trata de justificar y ante todo, preservar el orden mate-
rial de las distintas formaciones econémico;sociales. " LA -
ideologia vive: y se desarrolla en la estructura social mis- -
ma (3)"“.

Los palises capitalistas,‘influyen en los paises dependien
tes como México, por convenir sobre todo, a sus intereses, im-
poniendo una forma de vida gque no va de acuerdo a las condicio
nes sociales particulares ae los paises llamados tercermundis
tas.

.Estados Unidos por ejemplo, ha invadido el mercado mun- -
dial con una serie da productos, programas, ideas propias de -
un pais capitalista. México, estid creado a imagen y semejanza
de los medios de produccién que manejan los elementos politicos

cientificos, juridicos, morales, religiosos, en general, todo

(2) Ludovico, Silva. TEORIA Y PRACTICA DE LA IDEOLOGIA. Edito-
rial Nuestro Tiempo. la. Edie. (13a. 1984). México, 1971.
p-. 1l6.

(3) Ludovico. Op. Cit. p. 20.
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1o que conforma el estado gue mueve a los individuos.de una so-
ciedad.
En todo esto, estd involucrada la comunicaci6én, indispensa

ble en todas las sociedades. A través de ella se conoce todo -

lo gque rodea al individuwo.

Un aparato eficaz de la comunicaci6ébn, es la publicidad, la
cual se encarga de transmitir mensajes que depierten las necesi
dades personales y sugieran a la vez alguna forma para satisfa-
cer esas necesidades, por lo gque los mensajes que se transmiten

por medio de ella, deben estar debidamente estructurados de ma-

nera gue sé& deben tomar en cuenta factores como:

~ La forma en que se va a motivar a los oyentes para gue =~

atiendan el mensaje.

- Estar seguros de gue el mensaje despierta las necesida--

des de las personas con las gque se comunica.

- Motivar al mismo tiempo que informa, para asegurar . el -

mensaje.
Antes de que un producto salga al mercado, se realizan una
serie Qe investigaciones y estudios en las que participan peda-
gogés, psicb6logos y .soci6logos principalmente con el fin de bug
car, llegar a conocer y detectar no s6lo las necesidades , sino‘

también, los gustos y capacidad de aceptacién del ptiblico; Este

proceso publicitario, pretende impactar desde el primer momento

|



40

al individuo y lograr gue se consuma el producto que se desea
vender.
Dependiendo a la sociedad a que se pertenezca, las ideas

y creencias religiocsas gue se tengan, la publicidad tiene un -

objetivo que es el de CONSUMIR, crea un mundo de fantasia gue

énvuelve al consumidor entre la oferta y la demanda. Para lo-
grar satisfactoriamente‘tal objetivo, utiliza los medios de cg
municacién, los cuales inducen al individuo psiguicamente, en
virtud de gque son los instrumentos ma&s eficaces para dar a co-—-
nocer el o los productos gue les interesa vender.
Entre estos estan:
- LA PRENSA
- LA RADIO
~ LAS REVISTAS
~ LA TELEVISION
Siendo esta Gltima, el instrumento mas eficaz para ia -
tran;miaién ideol6gica que justifica y sustenta al sistema, es
un condicionador eolectivo, es gin duda, el méjor medio de - -~
1deolégizac16n que influye en el individuo desde qué es nifio.—~
Es tan popular, que con la ayuda tecnolbgiéa, en la actualidad
llega hasta las partes ma&s apartadas de nuestro pais, es el --
instrumentc que no falta ni en los lugares m&s humildes, en ——

una rancheria por ejemplo, sus moradores no podrdn vivir mejor

(aungue s6lo sea en el aspecto salubre, ya no digamos econGmi-
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co), pero sin duda alguna saborean y no falta en su hogar una -
rica cocé-cola. Para Dorfman: "la fantasfia no da la espalda -
a este mundo, lo toma y pintindola de inéééncia la presenta a-
loérconsumidores, que presienten ahi un paralelo mégico. mara=
villoso, de su experiencia cotidiana (4)*".

La televisiodn, utiliza un continuo "bombardeo", esto es,
‘la repetici6tn constante de los mensajes gque desean se graven -
en la mente humana, a fin de que se convierta en una realidad
inevitable y llegar asi al consumismo. Un ejemplo de ésta es
la moda (ropa, juguetes, articulos de belleza).

‘También se trata de justificar ideolbégicamente que el con
sumismo es el motor de la sociedad, ya gue como menciona Dorf-
~man, "comprar es seguir trébajando; comprar es tener asegurado
e; porvenir; una compra de hoy es un desocupado menos mafiana.-
Tal‘vez.ustéd (s)*

La televisibn, a través de las fémosaa caricaturas, al -
iéual qqe‘todo lo que se anuncia en ella, crean generalmente -

un mundo irreal e ilégico, pero que el nifio por medic de ellas

(4)  Dorfman, Ariel y otros. PARA LEER AL PATO DONALD. Edito--
rial Siglo XXI. 26a. Edic. México, 1985. p. 1ll4.

(5) Op. cit. p. 1lll
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aprende a respetar, querer y admirar mufiecos creados bajo inte
reses capitalistas, llegan a creer en los seres superiores e -
- inmortales como He-man, Superman, Batman y Robin, gue la mayo-
rfa de las veces, llegan a representar un peligro para los ni-
fios (como aguellas caricaturas del correcaminos y el coyote‘-i
quién constantemente cae a un abismo y nunca se mata), o, esas
otras, que para introducir un preducto y lograr que se venda -~
mas, lo caricaturizan para que los nifios lo deseen, como los -
célebres y famosos transformables, que como dice Dorfman "le -
dan a conocer al nifio un mundo de fantasia: el gque s6lo podra
traspasar a través de su imaginaci6n (6)".

Es importante hacer notar gque dentro de las caricaturas -
hay algunas que manejan un aspecto mds humano y real como es,-
la Familia Robinson, Sandybell, Honey-honey, en donde se deja
ver la relacibn entre éadrés e hijos. Historias c¢readas por -
japoneses, cuyas caracteristicas culturales reflejan que su ma
nera de pensar es diferente a las caricaturas creadas en Esta-

dos Unidos, no obstante siendo también un pais capitalista.

(6) Op. Cit. p. 108.
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Estas caricaturas, son un ejemplo de dos ideologfas dife-
rentes, unas transmiten un mensaje de humanidad y las otras -—-
constantes guerras y superioridad ininterrumpida, Reboredo - -
afirma que: "El imaginario social, permite una visi6n organiza
da del mundo, mds alla de lo inmediato, de lo actual, de lo vg
sible, de lo que esta ahi (7)".

Existen algunos autores, como es el caso de Dodson gue -—-
consideran a la televisién un juguete educativo (8).

Otro medio de hacer publicidad a un producto, es a trévés
de las revistas de historietas que se venden y gue influyen; -
sobre todo en lecs nifios, les ensefian lo qué es el poder, la --
guerra, el dinero, la envidia; pero pocas veces o casi nunca -
la relaci6n patrifilial de que se habld anteriomente, Entre -
estas estidn el Pato Donald, Bugs Bunny, El hombre arafia, Archi
y sus amigos, Rigui-ric6n entre otros.

Al respecto, Dodson maneja que: "los comics son lefdos --
sobre todo por los nifiocs. En ellos operan los mensajes ocul--

tos de un modo semejante, aungue no con tanta efectividad a

(7) Revoredo. Op. Cit. p. 50.

(8) Dodson Aguilar, Fitzhugh. EL ARTE DE SER PADRES. Edito--
ria%ogguilar. Madrid, 1973. 4a. reimpresién, 1979. - -
P. .



la forma en que lo hace la televisi6n (9)".

En la revista de la mufieca Barbie, la protagonista es el

instrumento, por medio del cual, se transmite y maneja una - -

ideologia capitalista. Barbie se presenta como una mujer hexr
mosa y fulgurante, moderna, activa, inteligente, siempre amiga
ble y‘segura de si misma, dispuesta a compartir todo lo gue -—-
tiene éon sus amigos.

Esta mufleca, es muy famosa en México, ya que ayudada por
la publicidad ha creado un mundo fascinante, principalmente en
las nifias. Sobre este aspecto, Silva Ludovico refierxe gque los
comics son "medios de diversibn en apariencia y medios de comu
nicacién ideolégi;a en su estructura (10)".

La publicidad, hace que la venta de los juguetes siempre
se inéremente en épocas de navidad y reyes, destacando en gran
.medida la aceptacitn de dicha mufieca.

La mayor promoci®n publicitaria de fin de afio, coincide -
con la obtencibébn de ingresés econdmicos un poco mayores de la

gente, perciben aguinaldo, caja de ahorros, utilidades; situa-

{9) Ludovico. Op..Cit. p. 125.

(10) Op. Cit. p. 1l26.
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cibtn planeada por los mismos vendedores, quiénes se aprovechan
de la fé religiosa del individuo y del aumento de su sentido -

de humanidad para el consumo de sus articulos.

Los medios de comunicacibén tienen un papel importantfsimo

en todo lo que se refiere al mundo del juguete, las campafias -

publicitarias realizan su labor de convencimiento, y, basica-~-

mente a través de ellas, el nifio se ilusiona y escoge los ju--

guetes gque llaman m&s su atencidn, dependiendc de si es nifio o

nifia.

A continuacibn se presenta un catdlogo de juguetes, el -

cual fuc realizado en diciembre de 1985 en Juguetirama Aeroz -

puerto, a fin de visualizar la infinidad de juguetes que exis-

ten en nuestro pais y de las marcas comerciales que los produ-—

cen; para comprobar gue tan vendida y popular es la mufieca Bar

bie, por ser el prototipo de la investigaci6dn y saber con ello,

si la publicidad que se hace de ella y de los demas juguetes

influye en el individuo para lograr su consumo.

Obsexrvamos que el pasillo donde estaba situada la mufieca

Barbie era muy concurrido por las nifias, a pesar de gue se -~ -
exhibian otras muflecas como la patinadora, la nadadora, mufie—-—
cas gque hablan y caminan, otras con vestidos llamativos; en ta
mafios las habia grandes o was pequefias que Barbie.

La mayoria de las nifias atrafian a los padres hacia donde

estaba Barbie y su coleccit6n de accesorios, éstos al ver la —-
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admiraci6n de las nifias por la mufieca accedfan generalmente de
manera positiva al deseo de sus hijas, pero no sin antes con--
sultar el .precio y su bolsillo.

Lo mismo sucedfa con los nifios, pero inclinandose éstos -

por los : carros electrénicos y los illamados Amos del Universo,




INVENTARIO DF JUGUETES

REALIZADO EN DICIEMBRE
DE_ 1985

JUGUETIRAMA ARROPUERTO

ADIDAS

Mufiecas articuladas y sus accesorios

ALADINO

bDados con letras y figuras

ALGARA

Juego de Quimica

APRODIN

Rodin

AURIMAT { MATTEL Y PLAYMOBIL)
Mattel
BARBIE:

Aerxtbica

Angel Face

Besos

cristal

Dulces Suefios y Bibi
Elegancia Dfa y Noche
Love

Quinto Aniversario
Spectacular

Twister

Accesorios_de Barbie

Bicimoto de lujo
Boutigques de lujo
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Boutigues de cosméticos .
Ccama de lujo

Casa de lujo

Casa rodante

Centre de gimnasia

Cocina de lujo

Coleccién disefios exclusivos
Estuche de cosméticos
Estudio

Estufa horno de microondas:
Guardarropa

Juego de comedor

Juego de recamara

Juego de sala

Maguina de cocer

"Mesa de comedor y sillas
Mesa de jardin y sillas
Muebles de ratin (sill6n y mesa)
Refrigerador y congelador
Sal6n de belleza

Silver ratte (vehiculo deportivo)
Tina de bafio "

Tocador de lujo

Amigos de Barbie

Ken elegancia noche y dia
Tracy
Todd

HE-MAN

Los amos del universo (Guerreros herdicos y guerreros mal&ados)

Aeronave de combate

Ariete de asalto

Ave de combate y puesto wvigia
Castillo Grayskull

He-man con armadura

Montafia Tenebrosa

‘pPantera de combate
Porta-vehiculo huesodonte de combate
RotHn (vehiculo)

Skeletor con armadura

Tigre de combate

Vehiculo Attak Trak

Vehiculo de asalto Road Ripper
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Vehiculo dragbébn de batalla

Alcancias Money Money (Rana, conejo, tortuga y mariposa)
Arcoiris (diferentes vestiduras de mufiecas)
Auto Cross (Pista eléctrica de 5 velocidades)
Cabafia con divertidisimos muebles
Clinera
Diario
Estuche para motor de carros
Jet de carga Cargoplane
Juego de bafio
Juego dindmico (fichas de colores)
Juego de habilidad Rocket Socker
Juego de notas y cartas
Juguetes que ensefian el abecedario (el reloj dice, el granjero
dice, la abeja dice)
Juguetes musicales para cuna (Humpty dumpty, pony, tren)
Libreta de notas
Llavero monedero (prochie)
Mi primer tel&fono
Mi primer gviotn
Mi primer garage
Mufiecas: Baby kickie Nadadora
Dancerella Bailadora
Pretty cutt - Crece el pelo
Tippee-skates Patinadora
Tippee toes Camina con carreola
Pista de autos cris, cross, crach
Forta retratos
Super laberinto
Teléfono con 10 frases
"wonder bocks (piezas de plastico para formar figuras)

Plazmobll

Serle de bomberos
" caballeria
" caballeros medievales
u carreras
" constructores
" espacial
v granjeros
" indios
médicos y enfermeras
" piratas
" policias
" safari
" vacacionistas



Serie de wvaqueros

BEATRIZ

Bebé& Beatriz, camina (nific y nifa)

Bebé& dormilén

Mufiequita Cari

Mufieca de vinil y pl&stico en todos tamafios

C, M,

Damas chinas
Mente maestra (juego de lbgica y concentracibn)

Mil millas (juego de cartas)

Poly juegos (25 juegos diferentes)
CU-QuUIT

Cocina integral de l&mina
Nesseser de plastico y vinil
DALILA

Estuche del oceste

Juegos de boliche
,Mﬂﬁecas

DALILAS, S, A,

Rompecabezas de pléstico

DANA

Juego de "The" miniatura
Juegos de "The" medianos Mé grandes de plaatico

DANY

Chapulin colorado
Juguetes de vinil (titeres)
Patas verdes
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Ratoncito

DISTRIEUIDORAS KAY T » L

Animales de peluche (diferentes figuras y tamafiosg)
Bolsas de mano

Bolsas de plastico

Bolsas de pléAstico para playa

Cubos

Figuras de pl4stico con cagscabel (para beb&)
Literas de pléastico

Maletitas

Nesseser (diferentes tipos y tamafios)
Petacas

Petacas tipo bolsa

DITEC

Juego de cocina de plastico
Rifle espacial

DIVERTIFESA

Acuarelas para pintar laminas
Dominé asociacibn de ideas:
Estuche de colores (crayolas)
Rompecabezas

ELIZABETH

Bebé& con ajuar

Bebé& de vinil recién nacido

Bebés diferentes gegstos

Mufiecas de vinil y plastico (caminan, varios tamafios)
Mufiecas de vinil y tela E
Mufiecas regionales
- Muiileco besame nena y chupa dedito

Payasos de tela con vinil (grandes)

- Payasos de wvinil (chicos)



ENSUERO

Aerojumbo

Autolavado eléctrico con gasolinerfia

Bebg& fruty tiernecito

Carrito Ferry feliz

Escuela y autobus

Estacitn de auto servidio

Fruti Frutita y mi andaderita

Garden Babies (estuche de lujo con 4 modelos)
Magna Magic, pizarra fosforescente

Mercedes Benz a control remoto (policia y particular)
Minicdptero

Mi primer taller

Moto de friccidn

Mufieca "abrazame

Mufieca fresa fresita

Mufieca Fruti frutita (fresa)

Mufieca Nora y su mecedora

Mufieca Sandy .y su equipo de belleza

Mufieca tiernecita

Mufieca y cuna "Luisito"

Mufieca gordito comel6én

Mufieca musical "Melody Bean” (coleccibn de 3)
Piano - -

Porsche a control remoto

Reloj musical

Trailer

Trailer a control remoto

Tranfibios, carros de plastico

BEX I N
Cocina‘

Juego de hospital
" Mufiecos y mufiecas (diferentes personalidades y tamaﬂos)

. Oeste

Piezas de pléstlco para armar diferentes figuras de colores
zafari

FERNANDEZ EDITORES

Adriana y Gino

Analeogias para la educacidn preescolar
Boutiques



Calculador el&ctrico para nifios de primaria
‘Juego de mercado ’
Juego para calcar, dibujar y pintar
Libros para colorear

Loteria de la naturaleza

Mini rompecabezas

Mufiecas de cartédn con sus vestiduras
oxfora (curso completo de inglés)
Rompecabezas

Susan y Max

vicky ¥y René

Xandra y Ray

FOQUTI

Figuras geom&tricas de madera

GLADY
Mufleca de wvinil (diferentes vestiduras) .
Mufieco beb& de vinil

IGa

Autopista de plédstico

carros como triciclos de pléstico
Cocina Comko

Fiesta en el Oeste

Gusano Félix

pianosuario

IGOR

Estuche de arco y flecha

INDUSTRIAS MAT KAR

Escurridor de trastos
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IMPALA

Cocina miniatura de plastico
Teléfono de plastico con sonido
Juego de cocina de pléstico
AITOPLASTIC

Bat y pelota

Juego de aros

Locomotora alegre

Poliferia

JUGUETES DINA

Equipo de fut bol americano

Figuras pequefias de plastico

KENY

Avalanchas de pléastico
Bicicletas (diferentes tamafios)
Canasta texmo hermética

‘Juego de Pic Nic. de pléastico
Lonchera

Motos de plastico

Patines del diablo

Trasteros y cocinas

KONSTRU FIK

capillas y mufiecos
Castillo del Rey Arturo

LAS VEGAS

Autoparking

Backga Mon (Juego de damas chinas)
Backga Mon junio (ajedrés)
Biomemoria de naturaleza

Ccare Brom (tablero.de 24 fichas)
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Enlace juego educativo (estimulacibn, capacidad y observacién)



Juego de cartas

Juego de gatos y damas chinas

Juegos de inglés espafiol, figuras geomé&tricas
Juegos de inglés espafiol. matem&ticas

Juegos de inteligencia

Juegos de loteria inglé&s espafiol

Ouija egipcia

Parkase y damas

vardn Rojo, aviones (turista)

LILT LEDY

Ahita morita

Casita rosita fresita

Chocolate con aroma a moka

El gusano de tus suefios

Fruti bebita -

Fuente de sodas de Marthita Frambuesita
Garabateando (escritorio para dibujar)
Huguito el Dragdn

Jedy

.Karla cafecito ¥y su burrito

Los ositos carifiositos-

Lucy limoneito )

Mi pequefio pony y su salén de belleza
Mois€s de fruti bebita

Monstruo rancar

Muiieca mary mentita

Muiieca pepita almendrita

Mufieca rosita fresita -
Mufieca quita crepas y su perro bomb&n
Nave de combate

Nave exploradora

Nuve mdvil

Osito carifiosito mdvil

Pistola Lasser

Proyector caricaturama

Super poderes (ave de atague)
sSysnootles y su Rebo Band

Televisién musical

Triciclo de Rosita Fresita

vehiculo faleb6n milenario
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LUDELA

Drag6n Anita

Juegos de basquetboll de plastico
‘Leyendas del universo

Tierras de avanzada
Tonkar

LUNETA

Licuadoras

MAC GREGOR

Triciclo de plastico

MAKO

Canica Rally

Mako belleza

Mako cofres

Mako corcho

Mako graph

Mako mascotas (figuras para realizar con estambre)
Mako metal

Mako moldeo

Mako mosaico

Mako stich (calcomanias de pldastico)
Mako trapo (confeccién de muflecas)
Molde para hacer figuras -

Pasta para vela

MI ALEGRIA

Biologia ) :

Bolsa gigante (crema, . espejo, ldpiz labial, pasadores, mofio, ce
pillo, llaves) :

Bordado de gancho

Dados abecedario

Dedos midgicos (dibujos) )

El pequeifio caballero (juego de tocador)

Espirbgrafo

Estuche de belleza



Experimentos en botdnica
Experimentos electrorqiimicos y electro-magnéticos
Fisico mec&nico
Huellas digitales i ’ L
Imanes
Ingenierfia en disefio
Instrumentos de petaguin m&dico
Juego de tocador (espejo, peine, cepillo)
Juego de tocador
Juego para disefiar y decorar
Laboratorio fisico gquimico
Magnetoformas (piezas imantadas para hacer figuras)
Maletin de belleza
Maletin emergencia médica.
‘Maletin enfermeria de plistico
Mi bella bhdlsa (sombras, lapiz labial, peine, llaves)
Micromundo .
Microscopio
Nena cogqueta
Pantograma
Perfumeria
Quimica en tu casa
" Quimica policiaca
Propulsitn de juguetes

Camas mecedoras

MONTECARLO

Beisbol

Calabozo laberinto

El lince (juego de loteria)
Feria de juego de salén
Juego de pirinolas

Juego de ruleta

Palillos chinos

Turistas

NACIONATL, DE JUGUETES

Camidn técnico
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NECOMTISA

Aviones para armar
Barcos para armar
Carros para armax
Soldados de infanteria
Tangues para armar

DEXY

Mufiecos de dubetina rellenos de unicel (varios tamafios y fiéuras)

PERIQUIN

Abeja feliz
Avioncito periquin
Buggy periquin
Carcacha galopin
Carxito al arroyo
Cochinito ,
Changuito juguet6dn
Grillos |

Maquinita

Osito musical
Perrito

Pony brincdn

Rata periquin

Rueda de la fortuna
Rueda de la fortuna musical
Soldado Toc Toc
Tractor loco .

PLASTIMARX

Acrobacia

Animuebles

Autopista

Carros con palancas de control
Cocina en forma de tortuga "kuka"
Cocineta

Combi ntmeros

Escuela de manzana

Ferrocarril elé&ctrico

Gory Baby (carro en forma de chango)
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Jeep a control remoto
Juego de damas
Lavatrastes en forma de hipopétamo
Manzanita loco carrito ' : . L .
Motos : ) -
Osito paseador

Piezas de plastico para hacer cadenitas
Pista de pruebas

Refrigerador en forma de pinguino

Tren eléctrico econémico

Twister

PLAYSKOOL
Bici catarina

Carro policia
Sonajas {diferentes tamafios, figuras y colores)

POLIENVASES

‘'Estacitn de bomberos
Juego de moda Inn (para la pequefia dama)

POLY
Casa de mufiecas de 3 niveles
Escuelita
Juego. de Ping Pong )
' salvado oeste (pistolas con pelotas de ping~pong)

9

Bailet6n grande (pafialera)

REVELLE

Nave espacial challenger

SCALEXTRIC

Carros de Carreras
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piferentes f£iguras espaciales

SIGUPLBSTICA

fren del oeste con diligencia

gIN MARCA
Ayalanchas
Animales de peluche
© patman
picicletas (diferentes tamafios)
carros de pléstico
coleccibn de libxos
,Futbolitos
Juegos de 1impieza
Juego de marshall
Juegos de wghe
Mujer maravilla
Muniecos de dubetina ¢on winil
Musiecos de peluche (vari
papelexas de madexra

pelotas_(diferentes tamafios Y colores)
puchin pack

Robin
Robot 2 ¥ 2
superman

de Walt pisney

as_figuras)

SONADORA

SONADDIYR
Aspiradoras
carreolas

carro’ super mercado

TENTE

~ Elefante de plastico

TERMOPLAS

Juego de tiro al blanco

B e
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TESY

Bafios, salas, cocinas y rec@maras de plastico
Muebles para casas de mufiecas
Muebles para mufiecas

TIO _SIMON

Carreola paseadora

TOMY

Alcancia ) -
Caballerc pong colorin
Carro buggys

Carro de carreras
Casita de los sellos
Fabricomics

Moto cicl6n

Pollito clu clo
Popoids (galaxias)
Robot a control remoto .
Trenecito salvador

TRES AMIGOS

Mufiecos de cuerda (varios modelos)

Muiieca babys

Mufieca chantal
Mufieca Gabriela
Mufieca Luld

Mufieco Mini Benjamin.
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En el Juguetirama Aeropuerto se xealizaron entrevistas al
personal, Quiénes refirier6n que los juguetes mis vendidos eran
la mufieca Barbie, siguiendole L.os Amos del Universoc y posteriox
mente los carros electrbnicos.

También, se obtuve informacibn de la tienda Liverpool In——
surgentes, especificamente del Departamento de Juguetes (infor-
macién dada por una empleada); donde se nos informé que los ju-
guetes mds vendidos fueron el primer lugar la mufieca Barbie, en
segundo lugar el Atari y posteriormente los juguetes electr6ni-
cos.

A través de este sondeo se entiende que la mufieca Barbie
es indudablemente el juguete mis aceptado por las nifias; el - -
gran impacto qQue causa es consecuencia de su aspecto externo =—-
como son sus finas facciones caucédsicas, su lujoso y abundante
vestﬁario y sus accesorios;

De manera general, puede decirse que los juguetes estén —-
creados y diseflados de manera tan singular, gue cuando el nifio
juega con ellos, se identifica con estos y llega a sentirse un
super-héroe, o bien toma el papel de papd, de gran éeﬁor, en ——
£in, adopta el rol que socialmente se le esti determinando. Lo
mismo pasa con las nifias, s6lo gue a é&stas se les transmite el
ideal de ser amas de casa, madres carifiosas y abnegadas, obe- -
dientes y sumisas, haciendo de ellas seres pasivos-receptivos,

sin ningtn intexrés de superacidn, como menciona Dorfman “Hay,-—
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(sass), un personaje que nunca sufre un critica ni es reemplaza
do por los seres m&s pequefios. Se trata de la mijer. ¥ esto a,
pesar de existir.la misma linea genealbgica que en la rama mas
culina (...), tampoco significa esto, gue ella se evada de la
relacibn dominante dominado. Por el contrario, no la impugna'
precisamente porgue lleva a cabo a la perfeccién su rol de hu-~
milde servidora (subordinada al hombre) y de reina de belleza
siempre cortejada {subordinando al pretendiente). EL finico po
der que se le permite es la tradicional seduccibébn que no se da
sino bajo la forma de cogqueteria. No puede llegar mas lejoé,
porque entonces abandonaria su papel doméstico y pasivo (L1l)".
La mufieca Barbie, sin embargo, representa el lado opuesto, ya
que refleja el despego de esa relacibn maternal, y hace énfasis
a su coqueteria.

Lo mds importante, es cuando el nifio tiene en sus manos -
el codiciado juguete, &ste llega a ser, el portador de ideales,
objeto con el gque se identifica, gue es a fin de cuentas un —-
transmisor ideolbgico; pretende ser como ese juguete que repre
senta algo en su vida y el cual influird, sin duda, en su desa
rrollo y personalidad.

En una encuesta realizada al azar en la Unidad Habitacio-

nal ubicada en la colinia Agricola Pantitlan del Distrito Fede

(11) op. cit. p. 35.



64
ral. Antes de realizar la investigacién en los tres edificios,
se tomd como muestra representativa el edificio "A" de dicha ~-
unidad, para comprobar Gnicamente la popularidad de la mufieca -~

Barbie, obteniéndose los siguientes resultados:

NO. DE BARBIES QUE TOTAL DE MU-

EDAD POSEEN ILAS NINAS NECAS BARBIES

1 2 2
4 1 1
6 2

6 4 6
7 2

7 1

7 . 1 4
8 1

8 3

8 2 6
9 1

9 1 2
10 3 3
11 2 2
13 1

13 2 3
14 1 1
15 2 2
28 2 2




No. DE . GRAFICA REPRESENTATIVA DE
"BARBIES" POPULARIDAD " MUNECA BARBIE "
EDIFICIO "A"“

123456789 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

EDADES

A TRAVES DE LA GRAFICA SE PUEDE OBSERVAR QUE LA MAYOR ACEPTACION DE LA MUNECA - -

"BARBIE" SE ENCUENTRA ENTRE LOS 6 y 8 ANOS DE EDAD, EN SEGUNDO LUGAR ENTRE LOS --—
10 y 13 aRos. :

ENTRE 1.0S 16 y 17 AROS DE EDAD NO EXISTEN DATOS

NOTA:
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''2.2 LOS ROLES SOCIALES

2.2.1 El1 papel de los padres

En la éociedad, los padres son la base social del grupo -
familiar, a ellos les corresponde la primera responsabilidad -
da»los hijos, iniciandose &sta desde el momento de la concep--
éién, en la que los dos participan activamente, el padre transg
mitiendo una carga genética al hijo y la madre, ademds de és-
ta transmisibn, protegiendo y alimentando al nuevo ser, dando-
se con ello;'el origen de una familia mas. Laing, define a la
familia como un "conjunto de subdivisiones de elementos; den--—
tro de los cuales se encuentra el y6, junto COh otras personas
que lo contienen (12)%.

.Aparte de esas obligaciones, legalmente también tienen --
que cumplir con los derechos gue marca la iey como son lé ée -
enviar a‘sus pupilos a la escuela, para que &stos reciban una
educacibn, por lo menos la elemental, que es la primaria, admi

nistrar sus bienes y representarlos legalmente.

(12) Laing, R.D, EL CUESTIONAMIENTO DE LA FAMILIA. Editorial
Paidds Studio. 2a. reimpresibn. Espana, 1982. p. 18,
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Se preservan el derecho de los menores a la satisfacci6bn -~
de sus necesidades y a la salud fisica y mental.

Todas estas decisiones y derechos 165>;ontinuarén tomarndo’
los padres hasta que el nifio sea capaz de decidir por si mis- ~
mo.

Una de las necesidades es la eleccibn vy compra de jugue-~ =

tes, los gue por lo general compran los padres para disfraer al

nifio -sobre todo la mamid- para que le permita la realizacidtn de
sus labores hogarefias. De ahil que Dodson refiera gque el primerx
juguete con el gue cuenta el nifio son sus pad;es, ejemple de ——
ello, es qué el bebé al estar comiendo toma‘el pecho de la ma--
dre como su ﬁuguete.

Los padres al seleccionar los juguetes de sus hijos no de-
ben olvidar que el nifio tiene gue aprender a jugar, por ello es
conveniente qQue en la compra de &stos, tomen en cuenta algunas
caracteristicas como son:

— El juguete debe de ser adecuado a su edad y desarrollo.

~ Que cuente con el espacio suficiente para poderlos dis-

frutar.,

~ Que si al nifio le gustan log juguetes que no vayan de -

acuerdo a su edad, se le permita jugar con ellos, ya -
que podrd serle provechoso.

Existen padres que debido a sug costumbres, quedar&n sa- -

tisfechos si los juguetes gue escogen sus hijos, van de acuer—-
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do a sus ideales, de lo contrario &stos se sentirdn afectados,
llegando eﬁ ocasiones a la represibn, ya sea esta fisica o mo-
ral, qpizas Puedg ser porque en algGn momento carecieron del -
juguete qﬁe desean o desearian para sus hijos. Al respecto, -
Dorfman afirma que: "Los adultos crean un mundo infantil, en =
donde ellos pueden reconocer y confirmar sus aspiraciones y =—-
concepciones angelicales (13)".

Algo importante dentro de este punto, es tambi&n, cuando
el juguete sirve para satisfacer las necesidades e inquietﬁdes
que tienen los padres; esto es muy notorio en familias en don-
de el pédre tiene una profesibn, la mayoria de los juguetes -~
que compra a sus hijos, estdn relacionados con &sta, por ejemn-
plo un doctor gue desea que su hijo tenga su profesifn, se ve-
r4 inclinado a regalarle juguetes con caracteristicas propias
de &sta; como lo menciona Hetzer, "“el adulto se deja influixr -
por sus propios deseos conscientes o inconscientes (14)".

Muchos padres debido a sus acciones, toman el juguete como

un objeto de "chantaje'", tratando de evitar con ello que los -

(13) Dorfman, Op. Cit. p. 19,

(14) Hetzer, Op. Cit. p. 39.
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hijos los cfitiquen y hagan reproches por su comportamiento, -
c?eyendo aliviar con ésto sus gentimientos de culpa, no toman
en cuenta que las caricias y atenciones, éﬁ_general el carifio -
que puedan brindarle a sus hijos, jam&s serdn sustitufidos por
juguetes. En estas condiciones es como si no se les diera nada.

Entre padres e hijos, es muy importante la comunicacion,
sobre todo en temas relacionados con el sexo.

Generalmente los padres evitan a los hijos, cuando &stos
tocan el tema de la sexualidad, en tanto la confunden con lo -
se#ual, con esto eluden sus preguntas, tal vez sea por no con-

" tar con el léxico adecuado, por miedo a contestar equivocada-—
mente y no satisfacer la curiosidad del nifio o simplemente por
ignorancia.

Los juguetes (mufieco-mufieca) en este aspecto serian ﬁﬁilas
facilitarian a los padres la explicaciétn del tema y las dudas
del nifio éeriqn minimas, asi los padres saciarfan su angustia
y los nifios quedarfian mas satisfechos y con mids confianza para

posteriores pregunéas. Asi lo sugiere Reyzabal, ya gue "los -
padres son, generalfmente personas para quiénes es peligroso el
tratamiento de estos temas y es preciso explicarles y aclarar-

les el objetivo de la informacidn y la manera de impartirla(l5)“.

(15) Reyzdbal, Ma. Victoria. EDUCACION SEXUAL EN LA ESCUELA,.--
Editorial Popular 2a. edicidén. Madrid s/a. p. 6l.
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Al igual que los nifios, los padres tambié&n se dejan in- -
fluenciar por la publicidad al elegir un juguete, generalmente,
compran los iugu?tes sin tomar en cuenta si causaran efectogs po
.sitivos o négativos en la educacibn del nifio. Ellos g6lo ée de
vjan llevar por la apariencia de la envoltura o lo sofistigaao -
del juguete, sin analizar el "mensaje oculto" que lleva implici
‘to._

Poco conocimiento se tiene de la infinidad de juguetes edu
cativos que existen y los gque de una u otra manera permiten.una
relacibn de grupo, en donde pueden participar padres e hijos, -
dédndose con ello una relacibn amigable. -

La adquisicibn de &stos juguetes se podria decir gue es -~
'min;ma en comparacién con los otros juguetes, se considera gque
tal vez se deba a la nula publicidad que se hace de &stos.

Es pequeﬁo.el grupo de padres gue comparten los juegos con
sus hijos, por lo regular suelen dejarlos sclos. cuando éstos =--
se los piden, aduciendo a razones de tiempo donde se noéa que -
- hay pocé valoracién del padre hacia el infanté, éstos no analiw-
éan'que el juego es el medio adecuado para tener una comunica-
cibn mds directa con los ﬁijos e iniciar una wverdadera confiag
za de amigos. Asi lo afirma Dodson, guien hace notar que lo --
mas importante eﬁ la vida de un nifio son sus padres . " el --

" .jugar con ellos significa para &1 mil veces mis que jugar con
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cualguier juguete (16) ".

con todo lo anterior, se puede observar gue tan importan-
te son los padres en la familia, ya que el ejemplo que den 2.
"ellos a sus hijos, repercute inevitablemente en la conducta y
Vformacién de &stos.

Obviamente, los roles antes mencionados no son todos los
que juegan los padres socialmente, sin/embargo, para los fines

de nuestra investigacidn los consideramos como validos.

(16) Dodson. Op. Cit. p. 324.
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2.2.2 La funcibn social de la mujer,

" En el largo decurso de -
la historia, tanto-la mu
jer como el trabajador -
rara vez han tenido con-
ciencia clara de su ser-
vidumbre; menos atn la -
primera, que estaba c¢olo
cada a mas bajo .nivel -~-
que el obrero, porgue ha
sido y es aGn considera-~
da y tratada por é&ste cg
mo un ser inferioxr ".

August Bebel.

" En la &poca del matriarcaéo (del latin mater, matriz, ma--
“dré y del griego Archein, mandar); etapa en la que la mujer tu-
vo el mando, se caracteriz® por la realizacibn, a la perfeccibn,
de su papel de‘madre y esposa a ia vez. ‘

'Los estudios de Morgan, Engels y otros, “han demostrado -—
éue_la mujer desempefiaba un papel fundamental en las comuﬁida—-
des primitivas. Era libre, realizaba importantes trabajos para
la comunidad (17)". En esﬁe perfodo la filiacibn de los hisos_

se esatablecia por via matrilineal.

(17) Vitale, Luis. HISTORIA Y SOCIOLOGIA DE LA MUJER LATINGAME—
. RICANA. Editorial Fontamara. Barcelona, 1981. p.:15.
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Aspectos como el perfeccionamiento de la agricultura y el
descubrimiento de la cria de ganado, &sto es, el desarrollo de
las fuerzas productivas, traen como conse;;éncia que 1a majer -
pierda su lugar de dominadora y pase a sex dominada por el hom-
bre, se consolida la propiedad privada d&ndole a &ste un papel
importante dentro de la sociedad.

La mujer es relegada al hogar y al cuidado y crianza de -~
los hijos, queéando &stos subordinados a la autoridad del pa~ -
dre.

"(...) la mujer no participaba en la vida ptblica; su mi--—

- sibtn era la de dirigir el hogar y ser la madre de los hijos = =
(18)".

En la Edad Media, la mayorfia de la mujeres estaban condena
das a la miseria, domesticidad, a los peores trabajos y ademds
muy mal pagados. “"La vida de las mujeres casadas era triste v -
sobre todo solitaria, trabajaban en el hogar desde la mafiana —--
hasta la noche para poder cumplir con sus deberes domésticos, -

afin ayudadas por los hijos, y no solo eso, tenian también que -

(18) Diccionario Enciclopé&dico Salvat; Art. MUJER. Tomo 14. —-
Salvat Editores, S.A. l5ava. edici6bn. 198L. p. 479.
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tejer, hilar, preparar la lejia, cortar y coser la ropa, her—-
vir ei jabkén y las velas y elaborar la cerveza (19)".

En Amér::.c'a,‘ antes de la congquista espafiola, la mujer des-
tacaba en trabajos de agro-alfareria (cultivo de la tierra, al
fareria, telar, tejidos), alcanzando un alto grado tecnolégico -
en la elaboracibn de vasijas, ollas, jar.;:os, cerdmica, hilado,
tejido. Obtuvieron un notable adelanto cultural, contribuye--
ron al proceso de elaboracibn de los metéles.

Su participaci6bn en la estructura social era :i_niportante,
péro a pesar de ello su panorama no exa muy alagador va que ——
exclusivamente dominaba el hombre.

Durante la época Colonial y RepGblicana, la mujer fue ex-
‘plotada en forma indiscriminada, tanto econémica como sexual—-
menté, lo importante éra la procreacién, ademids de eétar mante
nida en la ignorancia y marginada en la actividad politica.

En esta mismo &poca, la mujer jugd un papel de ama y es—-
élava, ama para aduellas gue llegairon a Espafia o fueron descen

dientes de &stas y esclava para las indigenas, las que se sen-

(19) Bebel, August. LA MUJER. Editorial Fontamara. Barcelona.
s/a. p. 83. '
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tfan inferiores y menospreciadas, ademis da ser objeto de abu-—
Vsos por parte dellos espafioles y convertidas en amantes; como -
refiere Juaﬁa Arﬁenda Alegria "Las indias, se sentian sin dere-
chos, totalmente desposeidas de todo; y si en un principio fue-
ron violadas por los espafioles, en la medida en gue se fué con;
solidando la colonia ellas mismas se les fueron eptregando (20)*".
Parece ser qﬁe se conformaron con su papel de amantes, sin
embargo, lo que buscaban era participar del status gue tenian
las espafiolas, pero a pesar de su lucha no lo lograron, porgue
siguieron existiendo las dAiferencias sociales.
En la é&poca de la independencia, la mujer sigue presentan-
do sus conocidas caracteristicas, (sumisa, abnegada, etc.), - -

prueba.de ello fueron las soldaderas que seguian a su‘hombre a

donde fuera, proveyéndolo de comida, abrigec y sexo; negandosele

ademids el derecho de ser individuos penséntes, ya gue segulian -

al marido sin saber a donde se dirigia o a que iba. A lo que

Armgﬁda'subréya gue:

"La soldadera es por lo regular un ente inconciente, des--

- (20) Armenda,hlegria, Juana. SICOLOGIA DE LAS MEXICANAS, 3era,
‘edicibn. Editorial Diana. Méxicp, 1978. p. 85.
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de luego, atin m&s inconcientes que su soldado, a tal .grado que
sl éste va.a la guerra a veces sin tener definidas sus razones,
ellas en cambio lo hacian sin base alguna, sin ninguna idea es
pecifica gue las motive (21)".

Segin los cientificos del siglo XIX, la posicibn que ocu-—
paba la mujer en la antiguedad era la siguiente: (ver cuadro -
anexo), en donde se presentan las caracteristicas y conductas
que daban a los hombres y a las mujeres por los evolucionistas

de este  siglo..

(21) op. cit. p. 132,
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CARACTERISTICAS DE LA CONDUCTA DADAS A LOS HOMBRES
Y MUJERES POR LOS EVOLUCION1ISTAS DEL SIGLO XIX .

Promiscuidad

y

Matrimonio -
de grupo

HOMBRES

Tirdnicos y en com-
petencia sexual

Dominantes, sexual
¥ politicamente; -
en guerra constan-
te.

" Tendencia sexual -
-agregsiva; cazado--

res y proveedores

- Agresivos pero so-

cialmente iguales

Alta incidencia se

xual, pero contro-
lados por el matxi
monio y la religién

Agresivos, militan
tes, forzados a —-
compartir sus espo

- 8as.

MUJERES

Sumisas, domi
nadas por los
varones

Asexuadas, na
turalmente d&
biles; muer--—
tas en la in—
fancia para -
aumentar la -~
supervivencia
del grupo. =--
Cautivas de -
guerra.

Llevadas por
el grupo; tra
bajos domé&sti.
cos, no pro--—
ductivas.

Moralistas, -
conservadorag;
socialmente -
iguales.

Matriarxcas; -~
lideres reli-—
giosas, amazo
nas.

Débiles, nume
ricamente in-
feriores a --—
los varones;
con varios ma
ridos no rela
cionados en--
tre si.

AUTOR

Bachofen

McLennan

Lubbock

Morgan

Bachofen

McLennan
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ULTURAL

Ease‘
Matriarcal

Pase .
Patriarcal

HOMBRES

Militantes, toma-
ron por la fuerza
a las mujeres pa-
ra obtener dere--
chos sexuales ex-
clusivos.

Igualdad social -
con- las hembras;
ausencia del con-
cepto de paterni-
dad.

Sexual y social--
mente dominantes;
competidores auto
ritarios.

Intelectuales; Li
gados espiritual-
mente a los hi- -
jos; dominantes..

Agresivos, mili~-
tantes; los herma

‘nos comparten las

esposas.

Scocial y politica
mente dominantes;
pretenden tener -
derecho a la pro-
piedad y a los hi

_Jjos.

Situacién antmala
los varones se ha
cen con el poder

sobre la propie--
Gad y la familia;
excesivamente do-
minantes.

" (22) M. Kay Martin y Barbara Voorhies. LA MUJER. UN ENFOQUE —- o
.. . ANTROPOLOGICO. Edit. Anagrama. Barcelona s/a. ps. 138-139,:

MUJERES

Bienes de los va
rones; sacrifica
das por su debi-
lidad; propiedad
de un individuo

macho.

Deominantes, con-
trolan la sexua-
lidad, descenden
cia y propiedad.

Inferioridad psi
col6gica innataj;
dependiente; apo
litica.

Social y polfiti-
camente inferio-
res.

Débiles, numeri-
camente minorita
rias; esposas —--
compartidas por

varios herxmanos.

Propiedad de los
varones; su prin

cipal funcibn es

la reproductora.

Inteligentes, mo
ralizantes, no -
agresivas, subyu
gadas por los va
rones.
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AUTOR

_Lubbock

Morgan

Maine
Bachofen

McLennan

Lubbock

Moxrgan
(22)
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Durante las tres primeras- décadas del siglo XX, las muje~
- res seguian trabajando en las explotaciones campesinas, poco a
» poco se fueron incorporande a la industria;hal.comerdio y a’los
servicios pGblicos.

Ccomo prueba de ello, son los datos que se presentan a con-

tinuacifn, tamados del censo realizado en 1970.

CENSO DE LA POBLACION ECONOMICAMENTE
ACTIVA, REALIZADO EN MEXICO EN 1970.

INDUSTRIA MANUFACTURERA (447,526) de las cuales:

160, 000 Industria Textil
'84,422 ' ‘Fébricas.de alimentos
14,661 _ calzado
13,066 - ' Imprentas. y editoriales
"13,000 Empresas farﬁacéutiéas
7,000 Industria del plastico

SECTOR‘DE SERVICIOS (1°'057,700) de las cuales:

‘85, 166 - profesoras de primaria
20, 000 Profesoras de secundaria

97, 349 Trabajos de hospitales
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26,860 Instituciones de cré&dito

488, 344 Empleadas domé&sticas
. (23)

De una u of:a manera, la wida de la mujer ha estado llena
’de trabajbs N4 reéponsahilidades. Debido a la gran opresibn, --—
explotacibn y menosprecio, la mujer conduce a la creaciétn de —--
los nombrados "Grupos feministas” como protesta al trato que se
le d4a para luchar por un lugar justo dentro de la sociedad y --
una igualdad para con el hombre.

" En muchos paises de América Latina, diversas mujeres desta
caron en &stos grupos, como consecuencia de un esfuerzo y espi-
ritu de lucha, por‘uha vida mejor en la que entraba indudable--
mente su superacibdn personal y tambi&n, el que sus hijas tuvie-
ran mayores oportunidades de igualdad laboral.

Entre estos paises pcdemos mencionar a México, Bolivia, —-
Argentina, Chile, Cuba, Pert, Venezuela, Uruguay, Colombia, en
fin los paises llamados dependientes de los cuales, la mayoriav

atn siguen encontriandose en sémejante gituacibn, porque no pue-

(23) Revista trimestral femenina. Abril-Junio. Vol. 1. No. 3.
’ Editorial Nueva Cultura Feminista, S. C. Art. Olivia Be--
navente, 1977. p. 21. '
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de decirse que han logrado la independencia, por lo que el re-
chazo de la mujer en las ramas industriales sique existiendo -
-menos que ;ntes; perc no se puede hablar de una aceptaéién ge
neralizada.

A través de los grupos feministas, las mujeres obtuviercn.
logros como:
- El derecho al voto
— La promulgacibtn de la Ley del divorcio

Obtencibn de los derechos sucesorios a -

los hijos naturales
- Promover la educagién de la mujer.

Fué en 1978, cuando las mujeres de izquiesrda realizaron =~
el primer encuentro nacional de la mujer en Medellin, en donde
se adoptaron importantes resoluciones para una lucha inmediata
pox las iéivindicaciones_femeninaé.

Existen mujeres que luchan por sobresélir en el medio so-
cial, industrial y productivo, pero hay otras gque por el con—-
trario, no tiénen ni siquiera la oportunidad de plantearselo;-
las amas de casa, son sin duda alguna, el ejemplo mds palpable
de &ste problema, estas mujeres no tienen derecho de pensar si
quiera, estin creadas a imagen y semejanza de sus padres, que
les ensefiaron que la mujer es para estar en el hogar y tener -
los hijos que dios les mande. Estas mujeres estin completamen

te dominadas por los esposos que al igual que ellas fueron edg
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cados, pero sb6lo para mandar.

Hollander dice sobre esto que "§La madre (...) a la nifia la
educa a su semejanza, le inculca su propio comportamientc implf
cita o explicitamente, ademds de que del mismo modo la obliga a
servir y a respetar al hermano (24)".

‘ Es indudable gue dentro de la funcibn social de la mujer,-
el ama de casa es un trabajador incansable, realizando sus acti
vidades sin ning6n estimulo econfmico, ya que la organizacibdn -~
del hogar como la responsabilidad de los hijos rgcaé en ella.

"La labor doméstica no pagada gue realiza la mujer, no in-—
cluye la crianza de los nifios, represcnta un trabajo socialmen-

k .
te necesario que contribuye al mantenimiento del sistema capi--

_talista (25)".

’ ,Eﬂ éste agpecto a ella se le deja la educaciédn de los ni--—
fios, como es visto la maybria de las veces, las madres son las
que reciben las gquejas y felicitaciones de los hijos en las es-—
cuelas, conocen las inguietudes de éstos en cuanto a los amigos

que ellos tienen asi como las necesidades de cuanto les rodea.

(24) Hollander, Nancy. LA MUJER ¢(ESCLAVA DE LA HISTORIA O HISTO
RIA DE ESCLAVA?. Editorial La Pléyade. Buenos Aires, 1979

p. 28.

f{25) Hollander. Op. Cit. p. 40
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En definitiva es ella la que tiene la responsabilidad de -~
las hijas, mas atGn, cuando.entran a la etapa de la adolescencia,
creando Qrandes conflictos, al no saber como hablarles, como co
municarse con &stas, sobre todo, en el aspecto sexual. -

La falta de apoyo por parte del hombre (padre), ayuda a --
gue contintie la ignorancia de las hijas, las cuales, se informa
rdn tan s6lo en revistas no especializadas, como es el caso de
las novelas semanales, las fotonowvelas, jazmin, entre otras, --
que creardn un mundo falso de lo que es realmente la sexuali- -
dad. Porque como afirma Reyz&bal, “"hay un conocimiento impreci
S0 y una ptbreza importante sobre la sexualidad, se d& a un ni-
vel ae'informacién de la calle con todas las imérecisiones comu
nes y falta ae rigor cientifico (26)“.

Para las amas de casa no h?y un estimulo por todas las la-
bores que realizan, ni siquiera pueden esperar que a £in de afio
se les dé‘ un aguinaldo, vacaciones o utilidades, para ella su
vida solo serid trabajo pesado y no asalariado. Como comenta « -
Juana, Armenta, "la mujer en M&xico es un ente &l servicio de -

los hombres, es alguien con quién ellos cuentan incondicional--

(26) Reyz&bal. Ibidem. p. 61.
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mente, en cualquier circunstancia, positi‘a o negativa y regu--
larmente sin ninguna remuneracibn (27)".

Aunque parezca una contradicci6n, pero no lo es, como pre-—
mio a la cansada labor que tiene el ama de casa, se establecib
un dia de aparente reconocimiento a este abnegada y sumisa mu--—
jer, el 10 de mayo, el cual en lugar de ser un dia de descanso
Yy recreo para ella, suele ser el dia en que mis trabaja.

La verdadera finalidad de festejar el dfa 10 de mayo es —-—
tan s6lo lucrativo, los comerciantes para lograr un mayor consn
ﬁo de sus productos, se aprovechan de la seﬁsibilidad de la gen
te en esta fecha y también de algunas similares a €sta comc el
14 de febrero, dia del padre, dia del compradre y navidad entre
Qtfas. - o

Hay otras mujeres que no sb6lo tienen gue aceptar la qansa—
da lﬁbor que representa el llevar un hogar, sino ademis, tienen
que trabajar para llevar un poco mas de dinero a su casa; estas
mujeres indudablemente realizan una jornada laboral doble, pero

en la gue s6lo una es remunerada"Las mujeres obreras y emplea--

(27) Armenta. Op. Cit. p. 145.
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-das tienen una jornada doble; la renumerada y la domé&stica (28)".

La sumisi6n es un factor nggativo para el desenvolvimiento
de algunas mujeres, tanto, que lo aceptan-éémo parte de su cali
dad de vida prefiriendo muchas veces casarse y no trabaja? y -
gque s51o las mantengan los maridos, "y siempre cocinan para el
hombre, su f£fin Gltimo es atraparlo de una u otra manera (29)".-
No tratan de luchar por ellas mismas, esto implica que los hom-
bres se sientan amos y duefios de ellas.

Muchas veces, cuando una pareja va a tener a su primer hi-
jo, suclen desear gue nazca un niflo y nd una nifia; ambos, se ——
sentirdn satisfechos por haberlo logrado y adem&s porque cum-— ~
plieron con la exigente costumbre social de que el primer hijo
debe ser siempre varbn. Ya que nazca el nifio podrA entonces, =
nacer la niﬁ;, pero antes nb6.

Kay, hace notar gue "En las sociedades patriarcales la mua-
jer quexria sobre todo satisfacexr el deseo de su marido de tener
un hijo var6tn que prolongara el linaje de su padre. Los hom- -

bres gue habian tenido solamente hijas, eran objeto de bromas y

(28) Revista Fem. No. 3. Op. cit. p. 4

(29) Dorfman. op. Cit. p. 36.
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&ésto influia en la estima, que su hombre tenfa por su esposa -~
(30)*.

A la fecha, la mujer sigue luchando por obtener un lugar -
mis acorde a su posicibdn social y sobresalir intelectual y eco-—
némicamente, ya que desde siempre la mujer ha sido el eje prin-—
cipal del ser humano, sin embargo, no se le ha considerado ade~
" cuadamente y si, por el contrario se le ha despreciado, tomdndo
la s6lo como un objeto pasivo-receptivo que no tiene derecho a
pensar en la superacibn personal, se le considera un ser abnega
do, sufrido, una miquina para procrear hijos, y lo que es peor,
la. mayoria de las madres lo han aceptado como una verdad, pues
como lo afirma Bebel "una esclawvitud gue dura centenares de ge-—
neraciones termina convirtiéndose en costumbre, haciéndola paxe
der “natural" (31)".

Es indudable gue no se le ha permitido abiertamente desen-
volverse en el papel de igualdad de competitividad, no se le ha
dejado demostrar que tiene la suficiente capacidad para desempe

filar cualquier puesto eh el trabajo.y hacer un magnifico papel.

(30) Kay y Barbara. Op. Cit. p. 290.

(31) Bebel. Op. Cit. p. 11.
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Pero parece que poco a poco va logrando su objetivo, ya —--
que se puede observar hoy en dia a un mayor nfimero de mujeres -

que han ido destacando en diferentes dreas.

Los juguetes se han utilizado como un medio muy provechoso
de ideologizacitn. Algunas mufiecas por ejemplo, son utilizadas

para representar, transmitir a las nifias, las condiciones so- -

cial es que deben aprender como el ser madres carifiosas, sumisas,

abnegadas y pendientes de las necesidades de los hijos; otras -

reflejan el modeleo de mujer ideal y perfecta gue no corresponde

a la mayoria de las mujeres de una sociedad, empezando porgue -
el capital que tienen les sirve para sobrevivir y no para vivix
adecuadamente y mucho menos darse el guste de comprar lo gue =—-

ellas guieran.

Estan también los juegos de té&, de cocina, salas, etc. to-

do ello manejado a través del mundo fantéstico e ilusorio que -

permite el juego.




88

IXI JUGUETE Y SEXUALIDAD

3.1 Educacibn sexual

"Mis dafio origina al mundo
las apariencias de la ver-
dad, gue la verdad misma”.

Dr. Numa Pompilio Castro G.

El nifio, desde el momento en que nace desarrollari inheren
temente su sexualidad, la cual, seguiria presente durante toda -
-8u vida. Ista, es muy importante para su estructuracibtn psfi- -
quica, sin embarg;, generalmente pasa inadvertida, al confun- -
dirla éon lo sexual.

 Hay paisés en los que la educacibn sexual* es parte de su
formacibn, como individuo, contrastando con otros, como muchos
de América lLatina, en los que la educacifn sexual estsd eﬁ ses . —
gundo té&rmino, e incluso, completamente‘relegada por no conside
rarla impﬁrtante, lo que ha creado que como consecuencia no se

le de el apoyo necesario a las personas que llegan a realizar -

% cuando hablamos de sexualidad o educacibén sexual, no sbélo —
nos referimos a la relaciédn sexual (coito) entre hombre y -
mujer, sino al conjunto de condiciones tanto anatémlcas, £i
s;oléglcas ' psiqulcas del individuo. )
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trabajos sobre &sto, prolongando en el hombre la ignorancia de
saber como es anatbmicamente (diferente el hombre y la mujer),
y psicolbgicamente {(en sus conocimientos) o funcionalmente (en
lo biolégico).

Anteriormente, los nifios desconocian mas los aspectos de
la sexualidad, la educacién que recibian de sus padres no in--
cluia el hablar sobre sexualidad, la estricta educacién y los
siempre presentes “principios morales" de éstos, impedfa escla
recer la dudas de los nifios, provocando un hueco comunicasio--
nal entre padres e hijos para hablar de ello.

Las conversaciones de lo sexual gue se realizaban entre -
los adultos eran a "puerta cerrada", para gue loz nifios no se
dieran cuenta de lo que se estaba hablando, manteniéndolos en
una ignorancia total o caéi total, despertando posiblemente du
dés nunca aclaradas en los nifios. Los nifios que lograban acla
rarlas era a través de amigos obieniendo de esta maneré infor-
macién generalmente distorcionada. Sobre ésto, Quintanilla -~-
hace nota; gue: "si (...) los padres no le ofrecen confianza,
tratard de buscar la informacién en otras personas y més habi-

tualmente en otros muchachos (1)".

Actualmente, muchos de los matrimonios que hay en la socie

(1) Quintanilla Sainz, Efrén. SEXUALIDAD. Diccionario Tem&tico.
Editorial Everest, S.A. Espafia, 1980. p. 219.
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dad son entre gente joven, aumentando con esto, el desconoci--
miento de lo gue es una verdadera orientacién sexual, situa- -
cién gue impide analizar y entender la imporﬁancia que tiene -
el educar sexualmente a los hijos.

Los nifios, tienen dqudas a pesar de que hoy en dia, existen
més posibilidades de conocer sobre la sexualidad, por medio de
libros y juguetes o revistas especializadas, entre otros.

AGn asi, hay padres que la mayoria de las veces o casi --
siempre se sienten angustiados cuando sus hijos, por medio %f

preguntas, desean saber como nacen los nifios, porgqué del vello

pGbico, porqué los nifios tienen pene y las nifias nd, etc.; tal
situacidén, les impide contestar con calma, claridaa y sabidu--
ria, limitdndose como comunmente se hace, a tratar de evitar -
el problema de tener que enfrentarse a ellos.

Los adulgos, dgberian comprender que la sexualidad forma
parte de la personalidad total del hombre,.que es inherente él
desarrollo del individuo en lo psiquico, biolégico y social, -
porque como diée Stekel “la vida sexual del ser humano comien-

za el dia de su nacimiento y concluye con su muerte (2)".

Seria conveniente, que los padres respondieran adecuada--

(2) Dallayrac, Nicolé. LOS JUEGOS SEXUALES DE LOS NINOS. Edito
rial Gedisa. Agosto, 1983. México, D. F. p. 13.
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mente a las preguntas hechas por sus hijos, a fin, de ayudar -
en gran medida a que éstos Quedan lograxr un mejor desarrollo -
psicolégico y que les permita cuandé lleédeh a ser adultos, -me
jores hombres y sobre todo mejores padres.

Lo sexual se sigue viendo como algo sucio, secreto, de lo
gue los nifios no deben enterarse, haciendose una dicotomia con
‘la sexualidad, ejemplo de ello es que en muchas ocasiones o cga
si siempre, algunas partes del cuerpo son nombradas con nomina
tivos impropios ¥y no con los que debiera ser a £in, de que los
nifios se familiaricen con el lenguaje adecuado y con los térmi
nos reales, para gue cuando los escuchen no les cause asombro,
éuriésidad e incluso morbocidad como cuando se dice pajarito -
en lugar de pene, palomita en lugar de vulva; por ello, reco--
mienda la profesora Edna S. Lehman, gue el nifio desde el pri--
‘mer afio escuche las designaciones como son: "pechos, pene, ori
nar, defecar, ﬁﬁero, vulva, vagina, testiculos, ano y embara--—
zo (3)". '

La mayoria de los padres no ensefian adecuadamente a sus -

[y

hijos, por miedo e inseguridad, piensan gque al hablarles con -

(3) Lehman, Edna S. COMO RESPONDER A TU HIJO. Editorial Pax -
México. 3a. ediciébn. México, 1984. p. 27.
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los términos antes mencionados, van a despertar en ellos inguie
tudes negativas, Es cierto gue puede tener sus riesgos siempre

¥y cuando no se oriente correctamente a los nifios.

Varios de ellos consideran que los maestros son los apro--—
pidados para abordar este tema; para otros, es imperdonable gue
en la escuela se les hable de educacién sexual a sus hijos, sin
embargo, ellos mismos son incapaces de aconsejarlos debidamen-—--
te. Ejemplo palpable de ésto, es cuando la Secretaria de Educa
cién PGblica, introdujo en el afio de 1972, en los libros de tex
to, temas en los cuales se les empez0 a enseflar a los nifios, en
tre otras cosas, como eran biolbégicamente, como se formaba un -
nuevo ser y como nacia.

Muchos padres protestaron ante esta situacidn, porgque para
ellos era "malo” e "inmoral” hablarle al nifio sobre este tema:-—~
"La Sexuaiidad", y lo séxual, en términos éste Gltimo de la ge-

nitalidad.
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3.1.1 La educacién sexuval en el nifio.

El impértir-al nifio una orientacién sexual, es definitiva-
mente importante, sobre todo para propiciar su desaxrollo, por-
que a través de é€ste se podria evitar que hubiera tantos proble
mas educativos y psicolégicos en la adultez.

Desde el momento en gue se estd formando un nuevo ser, - -
bioldgicamente se estd manifestando en €1 caracteres sexuales -
como son: Las gldndulas, las cuales informan sobre el sexo (ni-
fio-nifia) ; los caracteres sexuales primarios, esto es, sus‘aparg
tos genitales (pene-vulva); los fisiol6gicos que es gl funciqng
ﬁiénto de los 6rganos y también los psiquicos, los cuales se -~
van a manifestar en la sexualidad infantil en principio.

Estos caracteres, empiezan su funcién de inmediato, prueba
de ello, es gue en las primeras semanas de nacidos, en las ni--
fias se presenﬁan pequefias mestruaciones y en los varones efusig
nes uretrales, en ambos hay leche en sus pechos.

En todo ser humano, los caracteres tienen que desarrollar-
se y cumplir con las funciores para lo que fueron creados, de--
ben seguir una‘sucesiOn gue poco a poco el nifio va a ir descu--
briendo y tomandola de manera individual, ya que todas las acti
tudes que se manifiesten en esos momentos van a repercutir en -
su futura personalidad.

En este periodo, el mamar, chupar, comer, evacuar, son to-
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das acciones cargadas de interés para el behk&.

La necesidad y el placexr que siente‘el nifio es tan impor--
taﬁte que incluso mucho antes de nacer, existen fetos que sue——
len estar chupandose algn dedo, tiempo despu&s cuando ya ha na

" cido, estas manifestaciones suelen mantenerse e incrementarse -
por intervalos prolongados de tiempo, complementandose ademds -
con las muestras de amor que les expresan las madres cuando = -
los amamantan, abrazan y les hablan carifiosamente. Erickson ~-
maneja ques:

"Su capacidad congénita y mids o menos coordinada para in-—-
corporar a través de la boca se encuentra asi con la capacidad

-
mas o menos coordinada y la intensitn del pecho, la madre y la

sociedad de alimentarlo y darle la bienvenida. En este momen—-
Vto, el vive a través de la boca y ama con ella (4)}".

No hay nada mds placentero para &1, que el pecho de la ma-
dre, porgue al estar siendo amamantado y atin cuando deja de co-

mer continGa jugando con el pezbn, demostrando asf, la atrac- -

cibn tan grande gue representa &ste, prolongandose tiempo des—--

(4) Erickson H., Eric, INFANCIA Y SOCIEDAD,., Editorial Paidos. -~
Buenos Aires, 1976. p. 62.
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pués cuando ha terminado de digerir el alimento manifestando su

satisfaccién "volviendo la leche", todavia Qurante el suefio, el

nifio contintia chupandose sus labios, prolongando asi su satig--

faceibn y placer.
Alrededor de las seis semanas, comienza a ver mis claramen

te, descubre sus manos y su primer impulso es llevarselas a 1;

boca, como todo aquello que €&stas van palpando y examinando, cg

mo son: juguetes, éarapes vy los dedos de los pies. Todo ello ~
causandole un gran placer como cuando descubre sus O6rganos ge-—~
nitales, sobre esto la doctora Dolton aporta gque "la necesidad
fisiolégica de chupar aparece desde las primeras horas de vida,
pero una vez saciado, el bebé continﬁa'chupandose los 1abios dun
rante él suefio de la digestidén, en tanto gue su aspecto exte-~ -
rips descansado y apacible traduce la voluptuosidad (5)".

Estas primeras.manifestaciones del infante, -son dadas a cg
ﬁécer pdi Freud como la Etapa Oral y por Erickson como la forma

cién de las bases creadas a través de confianza vs. desconfian-

za que se desarrollaran en el individuo durante. toda su vida.

(5) Dallayrac. Op. Cit. é. 30. .
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Al primer afic de vida, el nifio ya ha alcanzado un mayor -
desar;bllo neurom@scular, seguirs descubriendo y aprendiendo -
cbsas nuevas como también ciertos h&bitos de limpieza que de -
élguna manera le permitirén irse adaptando a las normas estable
cidas socialmente y adquirir mayor seguridad en si mismo.

Para €1, representa una actitud muy satisfactoria_el saber
qﬁe‘tiene un control sobre sus esfinteres, por lo gque sus eva-
cuaciones las considera como un regalo para los padfes, cosa -~
que en la mayoria de ellos o en todos pasa desapercibida. E1 -

' nifio se siente orgulloso de su "obra", siente haber creado al-
go gue eétima y considera una parte importante de é1l.

El doctor André Ba;gé dice: “"hay en ello una prueba primi
‘tiva de amor (6)™. vDe ahi las expresiones de burla que suélen
escucharse frecuentemente cuando alguien carga a un nific y és-
:teblé‘qrina la falda o el pantal6n.

En Freud, esto seria la ﬁtapa Anal: "Los nifios que utili—
zan la excitabilidad erbgena de la zona anal se evidencia por-
qué'retienen sus materias fecales hasta que las mismas en su -

acumulacién producen contracciones msculares violentas y.luego

(6) Op. cit. p. 37.
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al pasar por el esfinter anal provocan una viva excitacién so--
bre la mucosa (7)" . -

Durante los primeros afios de vida dei>ﬁiﬁo, la presencia -
de los padres esg de vital importancia, principalmente la de la
madre gque es la que generalmente estd con &l.

Cuando los padres no son todo lo carifiosos o simplemente -
no tienen el tiempo necesario gque ellos quisieran para estar --
con sus hijos, el nifio suele reflejar esta situacitn de soledad
a través del juego. EL nifio juega tal como lo menciona Freud,
a la separaci6dn de la madre utilizando para ello sus juguetes
© uno en especial que le recuerde la presencia o ausencia de &g
ta. "El nifio se identifica con un'significahte faltante y que-
da asi enganchado al desec del otro, de gquién esperard signos o
muestras de amor (8)".

La ausencia de los padres es ma&s notoria para el nifio, - -~
cuando llega el ‘momento de dormirse, siente angustia poxr la p8rx
dida que representa la separacitbn de &stos, compensando sSu au--—

sencia con la posesidén de un juguete, como lo afirman Rejan y -

(7) Op. Cit. p. 39.

(8) Escobar Argafia, Ma. Eugenia. PEDAGOGIA. Revista No. 3. Edi-
cidn especial. Enero, 1985. Articulo "Juego y Sublimacifn".
p. 1l4.
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Bande "los nifios moralmente abandonédos. los gue carecen de - -
afecto o padecen un clima familiar perturbado, tienen tendencia
a reafirmarse por medio de la posesidn de ciertos juguetes (9)".

Entre los dos y medio y cuatro afiog, el nifio descubre que
hay O6rganos sexuales que diferencian al nifio de la nifa. "La di
ferencia de los sexos aparece como soporte del complejo de cas-—
tracibn: ijhay algo que unos tienen y otros n6é! (1L0)".

Este perfiodo es de gran importancia para la infancia, el -
nifio se siente orghlloso de poseer algo gue la nifia no tiene -~
"su pene" (postura narcisista), Freud declarb6 que "el narcisis-
mo era un estadio intermedio entre el autoerotismoc y 21 amor de
objeto (11)*.

El nifio cobra un interé&s exagerado por su sexo, al grado -

de que se presenta en &l una angustia de castracibn, .al pensayx

(9) Rejan Sarazana y Jean Bande. EL NINO Y SUS JUGUETES. Nar- -
cea, S. A. Ediciones Madrid, 1972. p. 81.

(10) Braustein, Néstor. LA REFLEXION DE LOS CONCEDPTOS DE FREUD
EN LA OBRA DE LACAN. Editorial Siglo XXI. México, 1983, —-—
P. 173.

(11) Freud. INTRGDUCCION AL NARCISISMO. Obras completas. Volu-—--

men 1l4. Amorrortu Editores. Abril, 1979. Buenos Aires. - -
p. 67.
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" de que puede quedarse sin su pene. Este conflicto se agraba --
cuando se le amenaza con gue se lo van a cortar y ademds, caan
do el nifioc descubre gque no todos (las mujeres) tienen pene.

La nifia por el contrario, se siente frustrada porgue estéa
segura de que lo ha perdido y trata de investigar poxqué ella
no posee lo que tiene el nific, de ahi que muchas veces se vea
a las nifias queriendo orinar en la posici6én en gue lo hacen --
los nifios. E1 comprobar que fue objeto de una castracién condu
cird a la nifila a la envidia del pene que la llevarid a realizar
una serie de equivalencias y sustituciones simb6licas (nifio— -
pene) . . ’

La castracién afecta por igual y simétricamente tanto al
hoanbre como a la mujer. "E1l pene despierta el deseo en el - -
otro paro no como érgano, sino como significante (12)*,

EJl conflicto de los .6rganos sexuales se manifiesta mas -
cuando el pequefio entra al "jardin de nifios", donde empieza a
socializarse m&s allad del nucleo familiar, ya que se acentta -
la curiosidad sobre lo sexual, créndose incbgnitas a descubri?,

aparecen los conocidos EORQUE}S y consecuentemente 1o proble—-—

mas.

'(12) Braunstein. Ibidem. p. 173.
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Esta etapa es formativa, la mente del nifio es de investiga
‘dor, quiere conocer, saber todo sobre los objetos y gentes que
le rodean y, naturalmente hace preguntas sobre la sexualidad y
lo sexual por lo que se le debe orientar y contestar de la me-—
jor manera posible, tomando en cuenta su nivel intelectual y -
cognitivo, sobre esto, la doctora Francoise Dolto menciona que
"no hay que inculecar en el nific nuestra manera de ver, sino —--
presentarle tan s6lo sus propios pensamientos inconscientes ba
jo su aspecto real. Por ello no debemos hablarle un lenguaje
ngico para impresionar la inteligencia del nifio gue todavia -
no és l6gica, hay que emplear con la mayor naturalidad el len-
guaje simb6lico y afectivo gue es el suyo y el gque lo toca en
forma directa (13)".

Cuando el sexo (esto es lo sexual), como ya se mencionb -
ha cébrado un_ interés desmedido, tanto el nific como la. nifia -~
tienden a manipular sus 6rganos genitales, siendo siempré re——
primidos y castigados por tal accibGn, no sabiendo los padres -
que esta situacién forma parte de su sexualidad®.

Se motivan los juegos sexuales entre nifios y nifias, nifias-

(13) Dallayrac. Op. Cit. p. 130,

* ' Cuando esta situacién se acentia mas de lo normal, es reco-
mendable consultar a un especialista. i
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niflas, nifios—-nifios, los cuales, se caracterizan en la atencién
que presta el nifio a los 6rganos sexuales; por elle, es'muy -
comGn gue se vea a los nifios jugando a la mama y al papa, a las
escondidillas, de esa manera sienten tener libertad de explo--
rar, visualizar y manipular sus 6rganos sexuales.* Al respec-
to Octavio Mannoni comenta “son juegos de informaci6n anatSmi-
ca: exhibicibn entre nifias o entre varones o entre nifilas y va-
rones, el juego del doctoxr por ejemplo es un excelente pretex-
to para hacer un estudio anatbmice (14) *.

Se presenta en los nifios, una etapa en gue son evidentes
los celos y rechazos que expresan hacia los padres (sea la ma-
m& o el Papé), aparece el llamado complejo de Edipo. "E1l - =
amor ipfantil es desmedido, pide exclusividad, no se contenta
con parcialidades (15)".

'De este conflicto deberian estar conscientes los padres -

para que pudieran afrontar la situacibn y orientar adecuadamen

*En una entrevista realizada en Aurimat, S. A. de C. V. conce-
sionaria de Mattel, Inc., se nos informé6 que los nifios que -
acuden a la exposicibn que presentan de Jjuguetes afio con afio,
suelen levantarles el vestido a las mufiecas e incluso desves-

tirlas, tratando de descubrir las caracteristicas anatbmicas
de éstas. i

(14) Dallayrac. Op. Cit. p. 44.

(15) Freud. LA SEXUALIDAD FEMENINA. Obras completas. Volumen -
21. Afio 1931. Amorrortu Editores. p. 233.
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te a sus hijos, tomando en cuenta que es un periodo transito--
rio. Cuando esta siéuacién sé presente por mucho més tiempo ~-—
del adecuado o con demasiada exégeracién, 105 padres debexfan -
tratar de invéstigar {cosa que ho se hace) las causas que estan
originando ese trastorno (caso Juanito) (16).

Otra situaci6n gue se presenta, es cuando se enteran que -.
van a tener un hermanito, también sienten celos, piensan que --
van a ser desplazados y que sus padres ya no los van a querer -

ni les van a comprar juguetes, empiezan a tomar actitudes como

la de llorar por cualquiex cosa para llamar la atencién, sobre .
todo de la madre a la que no gquisierxran dejar un s6lo momento, -
no les es facil comprender el que haya 6tra persona con la que
deﬁan compartir el amor de los padres que consideran Gnico.

Lo miAs aconsejable serfa, para evitar esta situacién, que
los pédres trataran de explicarle al nifio lo que significa el -
embarazo, lo gue representa posteriormente el nuevo bebé,.para
que €1 lo recibiera como un compafiero y no comé un rival al - -

que muchas veces quisiera causarle dafio. (historia de Cari- -

nes (7).

(16) Freud. BNALISIS DE LA FOVIA DE UN NINO. Obras coméletas.~
VolGmen No. 4. Amorrortu Editores. p. 1365.

{17) DPiatkine, René y Simén Jainen. EL PSICOANALISIS PRECOZ.
Editorial Siglo XXI. México, 1975. P. 52.
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A todo lo anterior, Freud lo interna en la Etapa F&lica en

donde &1 afirma que el nifio hasta esta etapa vive un perfiodo de

"autoerotismo difuso".

Conforme pasa el tiempo, el nific va socializandose mias y
conociendo otros factores gue le brinda su medio ambiente, ad--
vierte que hay otras cosas importantes que aprender <¢omo son -
las adgquisiciones culturales por las que c¢cobra un gran interés,
ya que descubre que por medio de los libros se informa de otras
costumbres, lenguajes, ciudades, personas; todo ello, diferente
a lo del'pais en gue vive, en fin, una diversidad de cosas inte
;esantes para €1, que hacen que vaya desapareciendo en éste el

Téomplejo de edipo, dandole a su personalidad mis confianza y ——
bseguridad. Segfin Freud el nifio en estas circunstancias estd. vi
"wviendo en la etapa de latencia.

‘'El nifo ha pasaéo por diversas fases, las cuales han deja-.
do huella en su persona. El periodo genital, como 10 llama - ;
Freud le va a permitir como cuando era bebé& descubrir en su per
sona cambios biolégicos, fisicos e intelectuales, gque van a mar
cafle el periodo de la pubertad, presentandose en &1 una meta—-—
morfosis la cual le va a confirmar, que esta aejando de ser ni-
fio para pasar a ser adolescente.

Desde cualguier punto .gde vista (pedagbgico, médico, psiéo-
légico, sogiolbgico) la sexualidad es parte inherente del indivi

duo. Aparece desde el momento en que nace (incluso antes) y s6lo
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‘te;mina con la muerte.
- El educar a un nifio en el aspecto sexual tiene tanta‘im-
portancia como educarlo para que coma y se vista correctamen—-
te, porque a través de E&sta, sé puede evitar el que se desenca
denen o né trastornos sobre todo psicolbégicos en éste.

La mala y equivocada informacién en el nifio, provoca gene
ralmente descdncierto e inconformidad en &ste, Que gran proble
ma ge crea en &1 cuando ge le dice, por ejemplo, que a los ni-
flos los tra& la ciguefila o que vienen de Paris. Esta mal orien
tada educacifn puede provocar que el nifio cuando se entere real
mente como se nace haga reproches a 1§s padres por su actitud
y deje de creer en 10'querellos le digan.

a No se niega que algunas perspnas ya conocen o tengén'no--
cién.sobre la sexualidgd infantil, atin ési, se considera que -
aepido al panorama que se ha presentado con respecto a este te
" ma se hace necesario una verdadera Educacién Sexual en la ni--
flez, dé manexra que el niﬁd al seguir con sus descubrimientos e
ingquietudes, no tome el aspecto sexual camo algo mald Y perver
. 80 e incluso sucio; como se le ha presentado a la fecha, sino
que En su mente se formeﬁ ideas ma&s sanas para que en su adul-
tez pueda disfrutar de su existencia y de una verdadera rela--

cibn sexual y pueda comprender a las futuras generaciones.
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3.1.2, La gexualidad en el adulto v los factores>publicitarios.

Por mucho tiempo, la sexualidad se ééﬁéideré un temd no -
propio para ser estudiado y discutido, por lo que hasta cierto
punto, se puede explicar el poco conocimiento que existe en ge
neral sobre ésta.

Los llamados mitos* han influido sobre manera para crear
un conocimiento falso sobre &sto, por lo gque se deberia de tra
tar, a través de respuestas reales, establecer una verdadera -
identidad sexual.

Algo muy importante, es que el adulto relaciona tinicamen-
te a la sexualidad con la relacidén coital entre hombre y mujer,
no conociendo mds alld de este concepto, ignorando que a través
de toda su vida ha pasado por una serie de etapas que Implican
de ﬁna u otra manera, una sexualidad en ellos. Freud demostrs
que "la sexualidad se desarrolla a través de etapas de creci-
miento que vinculb decididamente con todo el desarrollo epige-

nético (18)".

* El mito es parte de la historia de la cultura, en tanto pxro-
porciona una justificacién de la realidad actual, y tal vez
permanente, dando una explicacién “histb6brica" inventada de -~
la creacidén de esa realidad (Joan Bamberger, Antropologla y
Feminismo, Barcelona, 1979. p. 67).

(18) Erickson. Op. Cit. p. 55.
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La ignorancia sobre la sexualidad crea un desconcierto en
los individuos, les provoca un estado de angustfa y ansiedad -
al no saber si serin competentes en su trato intimo con las mu
"jeres basando sus temores, tan s6loc en el tamafio del pene. “Ma
chos hombres creen que mientras mds grande sea su pene, satis--
fardn mejor y seradn m&s atractivos a las mujeres (19)".

La Educaci6n y el medio ambienté, son factores que inter-
vienen de manera directa en el comportamiento sexual gue tenga
el ser humano en la sociedad.

Los padres son parte importante en la edu&acién sexual --
. del individuo, sin embargo, suelen ser los primé:os en cerrar

el‘camino al didlogo entre padre-hijo, por considerar que es -
indebido hablarles scbre ello, no conciben que la sexualidad -
no es tan sélo un céito, sino una preparacién para la vida en

general. Al respecto, Lacan afirma “el sexo del sujeto depen-—
de de la manera en gque &ste surge en el Ffantasma de los padres,

~'ya gue el fantasma es la escenificacién de un deseo incons-~ —-—

‘ciente (20)".

No puede decirse que los padres son culpables del todo,

‘(19) Solomédn Philip y Vernén D. MANUAL DE PSIQUIATRIA. Edito-~
-rial El Manual Moderno. Mé&xico, 1972, p. 172.

(20) Braustein. Op. cit-‘p. 173.
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ya que ellos mismos son producto de la educacién que recibie--
ron de sus correspondiéntes progenitores.

La escésa o tal vez nula orientacibn gue hay al respecto,
provoca gque algunas veces existan problémas de identidad, -~ -
creando situaciones confusas que pueden llevar al homosexualig
mo u otra disfuncibn sexual.

Por otra parte, hablandc sobre la mujer puéde decirse que
juega un papel de objeto sexual, tanto en el hogar como a ni--
vel publicitario. En el primero tiene la obligacibn de ser ab
negadé, satisfacedora y procreadora; en el segundo aspecto, —-
tiene cue mantenerse deseable para el marido, por lo gque se = -
ayuda a través del consumo de objetos (pinturas, vestidos; co—
llares, etc.) que le permiten lograr el mantenerse senswal y -
atractiva para su hombre. '

Todo esto, producto de la ignorancia, ellas mismas acep=-
tan su papel pasivo y s6lo piensan en poder satisfacer al hom=-
bre que guieren, al grado de gue este crea absurdamente en gue
debe ser satisfecho sin reservas. Hollander, subraya que: "La
mujer utiliza su fuerza de trabajo en convertirse en cbjeto sg
xual consumido en realidad por el wvarbn (21)°".

La televisidtn, uno de los medios de comunicacién mis im--

(21) Hellander. Op. Cit. p. 44. .



108

portante participa y coopera activamente a que la imagen que -~
se presenté sobre sexualidad se mal interprete, los anuncios -
_de bebidas embriagantes, entre otros, suelen incluir y utili--
zZzar para que aumente su venta a mujeres jévenes f hermosas a -
£in de lograr efecéos Principalmenﬁe psicolégicos en el indivi
duo para que consuman el producto.

No por sus cualidades, sino por la influencia que ejercen
en €l los atributos del elemento femenino asociado a éste "La
publicidad emplea el cuerpo desnudo de la mujer (més que el —~-—
del varén) para vender los productos que publicita (22)".

Lo ideal serfa que a través de este medio de comunicacién
la sexualidad se ;;nejara desde un punto de vista mas educati-
vo y menos comercial: ésto es, la divulgacién de temas que ==
abérquen los aspectos bio-psico-sociales del ser humano, déndgA
lg uha conceptualizacidtn real y no manejando una “verdad" fal-

kéa y ficticia que lo finico que pretende es el coﬂsuﬁismo.

Todos los individuog tienen deseos sexuales reprimidos, -~
los cuales se manifiestan mayormente cuando se les presenta en
forma de censura.

Cuando el deseo sexual no puede reprimirse, ni satisfa——-

cerse adecuadamente, el individuo cae en un estado de auto-ero

(22) Hollander. Op. Cit. p. 52.
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tismo, de autosatisfaccién, de masturbacién; que crears ficcio
‘nes que iran en aumentc conforme se ésté magturbando. Todo es-
to, influira depéndiendo de su capacidad, sus caracteristicas
v el ambiente formativo que haya tenido.

Por todo lo antexior, el doctor Guemez recomienda gque pa-
ra conservar mente sana en el aspecto sexual “qde a todas las
mujeres, no s6lo a las mas prHximas a nosotros como son las eg
posas, hijas o amantes, sino a las gue seran de nuestros hijos,
nietos y bisnietos, sean mujeres completas y no Gtiles u obje-
tos, debemos cambiar desde hoy nuestra actitud mental y con -
ella la educacibn gue les damos e imponemos actualmente {(23)".

Esto,>no tan solo con las mujeres, sino también con los -
hombres, para que a través de la comunicaciébn y educacién; se
tenga més concienciarde que la sexualidad no s6lo incluye rea-—
iiza:‘un coito, sino gue es disfrutar de toda una experiencia

hasta el fiﬁ dé nuestros dias, con toda 1la afectividad.

(23) Guemez Troncosgso, José Dr. RELACION DE INTERDEFENDENCIA DE
PSICOLOGIA, SEXO ¥ SOCIEDAD, BASES PARA LA EDUCACION SE-—
XUBRL Y PATERNIDAD RESPONSABLE. Editorial Dr. Guemez. Méxi
co, 1968. p. 254. . '




3.2. La sexuvalidad a través del -juguete.

No es comin que en los hogares y éﬁn en esta época del si
glo XX se hable sobre sexualidad y sexo, menos de sexualidad -
infantil, las baireras educativas, entre estas las morales y -
religiosas principalmente, fomentan gue la ignorancia aumente
Yy se generalice, acentud@ndose mds entre padres e hijos, aGn es
tando implicita esta sexualidad en el hombre, en su vida misma
y en todo aquello que lo rodea.

En el niifio se despiertan deseos, que ira satisfaciendo de
una u ot;a manera, a través del alimento, del llanto ¢ movien-
dose (por nombrar algunas) pero siempre habrd una salida.

Cuando el nifio es muy pequefio y empieza a tener un conoci
miento de sf mismo, se enfrentard a situaciones gue le permiti
rén,.pgco.a poco, irse identificando. En este primer acerca--
miento de la formaci6n de su vo, sabri que posee brazos; ojos,
boca, piernas, etc., perc de manera simbélica, porgue aGn no -
relaciona las partes de su cuerpo como una totalidad.

En el llamado Estadio del Espejo del que habla Lacan, se
menciona que "Las fantasias se sucederén desde una imagen - -
fragmentada del cuerpo hasta una forma que llamaremoé ortopé&--

dica en su totalidad (24)*“.

(24) Jacques, Lacan. ESCRITOS I. Edit. Siglo XXI. Mé&xico, 1984
' p. 90, : . -
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Lo primero que descubrird serdn sus manos, las que le pex
mitiran y ayudaran a explorar su cuerpo, encontrando las zonas
erbgenas de las que obtendri ﬁlacer, como es el pene ‘en los-ni
fios ¥y la vulva en las nifias (entre otras), consiguiendo la sa-
tisfaccibn del fin pulsional (carga energética, factor de moti
lidad, gue hace tender al organismo hacia un fin) (25).

Esta actitud del nifio no es dificil de comprobar, porque
lo primero que hace cuando se le cambia el pafial es precisamen
te agarraise su 6rgano genital, logrando con ello un placex. -
Accibn de autoerotismo (masturbacibdn) gque generalmenté es re--—
primida por el adulto, o la madre.

Sin embarge, se refleja en &sto una contradiccién.ya que
el b;ﬁarlo, acariciarlo, vestirlo entre otras cosas, conllévan
ai nifio a un placef erb6tico manifiesto, realizado por el mismo
“adulto. "La madre con sus constantes cuidados, atenciones y ——
amor, despierpa en el cuerpo de la nifia el plader (26)".

A la par con su crecimiento fisico y desarrollo mental, -

{25) Laplanche J. y Pontalis J.B. DICCIONARIO DE PSICOANALISIS
Editorial Labor, S. A. Barcelona, 1974. p. 337.

(26) Escobar Argafia, Ma. Eugenia. ARTICULACION DEL DISCURSO MA
TERNQ EMN EL SINTOMA. Un Estudio sobre el Discurso en Psi-
coandlisis. Tesis Profesional. UNAM. 1981. p. 78.
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el nifio conocerd el mundo en que vive de manera mis real, irs
conformando su personalidad y descubrird lo que el deséa ser,
ée.identific@ré‘con los padres, amigos, se enfrentard con un -
ideal, el modelo al que pretenderd y tendrd que ajustarse, 4dén
dose esta ideﬁtificacién regularmgnte en forma primaria a tra-

" vés de un objeto (juguete). Asi, "una persona ajena es coloca
da por el sujeto en el lugar de su ideal del yo (27)".

Los medies de comunicacifn, generalmente ubican a la se--
xualidad dentro de un marco lascivo y obsceno gue hace gue la
"curiosidad propialdel nifio aumente, queriendo encontrar &éste -
- una- justificacibn en su circulo mids pr6ximo a &l gue es su hoF
gar, tratando de descubrir como es la vida conyugal de los pa-

Vd?esy'lo<que haran ccmo éareja.

E; mensaje gue se_hace llegar a través de &stos medios es
6bvio,'que a pesar de.que'se decodifica de manexra .individual,‘
es un medio colectiv§ que influye en definitiva en todos los -
niﬁos. " La eficiencia ‘del ideal coleétivo proviene de 1la
conﬁergencia de los (ideal del yo)Aindividuales (28)“.

Todo ello, hace gue el nifio se imaéine actos de los que -

(27) Laplanche. Op. Cit. p. 188.

(28) Ibidem, p. 188.
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va tendrd un antecedente visual, provocdndole un estado de an-~
qustia y execitacibn que lo conduciran a la btiagqueda de algGn -
objeto para desahogar sus pulsiones.

Los juguetes fabricados con cierta similitud con el sexr —
humano, suelen ser los medios de escape a las emociones sexua-
les de los nifilos. Es el compaflero ideal,, porgue no protestara
al trato que se le de, ni influird en el estado de &nimo que ;
tenga el nifio, no 1o reprimird ni le impedixd el ser manipula-
do libremente, el nifio podrd realizar los juegos sexuales que
desee, podr& besar, ‘acariciar y desear el juguete sin proble--—
mas ni reproches.

‘Las mufiecas son un ejemplo de ello, aguelias ﬁuy ;ofisti—
Vcadas, las que tienen la apariencia de lo que es una mﬁjer - -
adulta, con‘piernasﬂ“bien formadas"”, busto y caderas, nariz --—-
perfecta, ojos expresivos, hermoso cabello, son caracteristi--
cas que pueden despertar la sensibilidad e imaginacitn del ni-
flo, o bien, aquello  que va mias alld de su aspecto fisico, lo
que transmiten a través de su personalidad, como es: una alta
.calidad de vida que incluye el acceso del consumo desmedido, -
el no tener demasiados hijos y la posesifn de lo que estd nega
do para la mayoria de la pocblacidn (dinero, lujos).

Hay otras, ue permiten que el ideal del nifio se manifieg
te de manera m&s narxcisista como son, las mufiecas beb&, las --

gque por su ternura despiertan el deseo de tener un hijo, cui--
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darlo, darle de comer, el cual de una u otra manera permitira

una satisfaccibn (representaciﬁn-félica). El nifio se identifi
ca con el juguete, se hace cargo de &l mismo y de alguna mane—
ré, adelanta su rol materno, cumpliendo una dcble identificaf-
cién.

Otro ejemplo de juguetes gue transmiten aspectos sexuales
son aguellos que llaman la atencién por su musculatura, porque -
representan el poder, la fama, la perfeccibn, el heroismo.

Con esto puede decirse gue a través del juguete el nifio -
se relaciona con su mundo, sus ideales, lo positivo y lo nega-~
tivo de ellos, hace un recuento de sus habilidades y destrezas
y., sobre todo; permite que se realice una importante labor de
la formacibn de su yo}

Asi, se comprueba que la triada juguete—sexualidad—hiﬁo
- es igseparable, independientemente del orden que se lekquiera

darf

SEXUALIDAD JUGUETE

N I N O
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Es. importante hacer notar que esta relacibn se preéenta -

- principalmente en la edad infantil, sin descartar gue el inte-

rés (aunque menoi) persista en el adolescente y el adulté.
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IV METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION DE CAMPO

dbténidb el conocimiento tebrico de como se desarrolla e
‘integra el niﬁo, individual, social y sexualmente; se procedib
a la realizacibén de una investigacitén de campo, para conocer -
que tan reciproco era lo que teOricamente se conocié sobre la
sexualidad del nifio y la importancia del juguete, asi como lo
que objetiva y realmente coneocian y consideraban 10; nifios y -
los padres de é&stos, ante esta problem&tica.

Para ello, se escogib al azar un lugar donde se realiza--
ria la inyestigacién de campo con caracter exploratorio.

Es una unidad habitacional ubicada en la zona metropolita
na, al oriénte de la ciudad de México, en la Calle 4, esqguina
con Av. Norte en la Colonia Agricola Pantitlan. Consta de 3 -
edificios, cada unoc con 16 condominios distribuidos de 4 en 4,
haciendo un total de 48 condominios. k

Dicha zona, se escogib por contar con las caracteristicas
necesarias para la realizaci6n de la investigaci6n de campo, =~
suponiendo ante todo, que vi;en personas gue cuentan con un ca
pital_suficien£e, el cual, les permitird realizar un desembol-
so&en cualguier momento, sin gque afeéte grandemente su-econo--—
mia ‘al comprarle juguetes a su hijo (s), especificamente la mu

fieca Barbie, y porque consideramos adem&s, gque su misma situa-
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cibn econfémica los hace md&s propensos a las influencias publi-
citarias.

En la iealiéacién de la entrevista (técnica de apoyo) se
utilizaron cuestionarios como instrumentos auxiliares, cuyas -~
‘preguntas fueron de tipo individual abiertas. .

En dicha entrevista, se pretendia observar la reaccidn de
los nifios ante las interrogantes relacionadas con los juguetes
Yy la sexuwalidad (desconcierto, inseguridad, curiosidad,

desco-~

nocimiento total}; ademds, saber si los conocimientos gque te-~

nian, especificamente sobre sexualidad, habian sido adguiridos
por amigos, en la escuela o a través de los padres.

-En lo gue reséecta z los padres de familiz, los cuestioqg
rios fueron contestados en su mayoria por las madres, ya que ;
né se pudé contar totalmente con la participacién de los pa- -~
dres por razones principalmente de trabajo.

En general, hubo buena aceptgcién de las preguntas reali-
zadas, estuvieron interésados apoyando la hipbtesis de que - -
realmente hace falta una verdadera orientaciédn sexual, inicia-
da ante todo por ellos mismos, sin embargo, refirieron temores
por no saber como abordar el tema ante sus hijos.

No hay que olvidar gue antes de realizar la entrevista y
aplicar los cuestionarios, se hizo una encueita para ccmp;obar
la popularidad de la mufieca éarbie, por considerar el jugué——

te prototipo de nuestra investigacifn, tomando finicamente el -



edificio "A" como muestra representativa.
Se realiz® también una visita a MATTEL, Inc., (marca co--
. mercial que produce Barbie), en donde se obtuvo la siguiente -
informaciénﬁ‘
- La mufieca Barbie es un articulo que se consume en todas
las temporadas del. afio, por la gran aceptacién gque tie-

ne entre las nifias.

- Su produccidn es limitada, debido a que se cuida la img
gen de la mufieca con el fin de obtener un gran é&xito y
capital.

.

"= BEs un juguete que por contar con caracteristicas, gue -

‘los productores llaman importantes, no necesita de una

publicidad exagerada para su consumo.
La codificacién de las respuestas de los cuestionarios se

hizo a través de porcentajes, obteniéndose los siguientes re--—

sultados: -




a)

B)

c)

~'A)

“B)

Aa)

B)

119

V RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION
DE CAMPO ¥ OBSERVACIONES DE LOS MISMOS.

RESULTADOS DE LOS CUESTILONARIOS
NINAS ( 13 - 16 afios)
(TOTAL 16)
l.-2A QUE TE GUSTA JUGAR MAS?
45% Prefieren jugar a las escondidillas, coleadas, leg -«
divierte mds, sienten satisfaccibn.
36% Les gustan mis sus muilecas y utensilios de cocina.

18% Les gusta jugar tanto fuera como dentro de su casaj

segin sea el caso.

2.-2CUANDO ESTAS CON TUS AMIGOS, A QUE LES GUSTA JU-V—
GAR MAS?
82% Se divierten mucho con los juegos grupales como las
escondidillas, policias y ladrones.
18% Se diviérten més jugando a la comida, escuela y con

sus mufiecas.

3.-¢DE LOS JUGUETES QUE TIENES, HAY ALGUNO QUE TE GUS-
TE EN ESPECIAL? (CUAL? PORQUE.
82% Les gusta la mufieca Barbie, porque pueden peinarila,
pintarla, wvestirla.

18% Les gustan los juguetes de peluche y las bicicletas.



a)
B)

C)

R)

B) .

c)

A),

B)

a)

B) -
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4.-¢SI TE DIJERAN QUE TE VAN A DAR UNA MUNECA, CUAL ES

73%
18%

9%

73%

18%

9%

55%

45%

64%

36%

COGERIAS?
Eécogiéron a la mufieca Barbie
Les atrae mis la muileca bebé&

Les gustan todas las mufiecas y mufiecos

5.=¢QUE TE LLAMO LA ATENCION DE ESA MUNECA PARA QUE LA .
ESCOGIERAS?
Su cabello, vestidos, porque la hacen diferente a -
las otras mufiecas
su simpatia al nadar y caminar o llorar tiernamente

Su olox a frutas

6.-iTE GUSTA JUGAR CON CARRITOS? PORQUE
. 81 les gusta, refiéren que se sienten importantes
y ademids es divertido jugar a las carreras
.No les.gusta por consideraflo un juguete s6lo para

nifios

7.-:ESCOGES SOLA TUS JUGUETES O HAY ALGUIEN QUE TE A¥g
DE A HACERLO?
Los escogen solas influenciadas principalmente por
la televisi®én.
Les ayudan a escoger sus juguetes los padres o al-

gtn familiar cercano.
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8.~ :SABES COMO NACEN LOS NINOS? ¢PODRIAS EXPLICARLC?
a) 64% Tienen pocas nocicnes de como nacen los nifios, in--
fluyendo en ello la edad.

B) 36% No saben como nacen los nifios

9.~¢TE GUSTAN LOS JUGUETES QUE FUNCIONAN CON BATERIAS
O AQUELLOS QUE NO LAS TIENEN?

A) 73% Les gustan los juguetes gque funcionan con baterias
por los movimientos que realizan y porgque no les --—
cuesta trabajo manejarlos

B) 18% Para ellas de ambas maneras son divertidos

C)' 9% Les gustan sin baterias ya que juegan mejor con - -

ellos, se entretienen y divierten mas

10.-:TE GUSTA LA MUNECA BARBIE? PORQUE
A) 100% ° Si les gusta la mufieca, por su cabello, ropa y acce

sorios principalmente

11.-~¢HAY ALGO QUE ADMIRES DE LA MUNECA _BARBIE?
aA) 100% Principalmehte su cabello y posteriormente su ves--= o

tuario y accesorios.
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RESULTADOS DE LOS CUESTIONARIOS

NINOS ( 5 - 15 afios)
{(TOTAL 19)

1.-<A QUE TE GUSTA JUGAR MAS?
La mayor parte del tiempo que utilizan los nifios pa
ra jugaQ,, es de manera grupal y fuera de su casa,-
predominando juegos en-los que parxticipa todo el --
cuerpo 'y habilidad mental; juegan al basguetbol, --
futbol, beisbol, principalmente.

6% Ocupan su tiempo de juego en la investigacidn, 1les

gusta inventar aparatos y hacer experimentos quimi-

COSs.

2.-:CUANDO ESTAS CON TUS AMIGOS, A QUE LES GUSTA JUGAR

MAS? -

-~ 100% Prefieren los juegos de .campo como el futbol, has?—

‘quetbol.

3.-:DE LOS JUGUETES QUE TIENES, HAY ALGUNO QUE TE GUS-
TE EN ESPECIAL? ¢CUAL? ﬁORQUE

PV

Prefieren ios carros en sus diferentes modalidades
pdr estar relacionados con su sexo.

28% Prefieren los balones, les emocignavcorrer con lé -
pelota.

17%

Les gustan los juguetes que implican violencia y —-
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fuerza fisica como las pistolas, amos del universo.

D) 11% Les gustan las bicicletas y las avalanchas.

4.-¢SI TE DIJERAN QUE TE VAN A DAR UNA MUNECA CUAL ES-

COGERIAS?

A) 67% No les gustah las mufiecas, argumentandc que son hom
bres

é)' 33% Les gustan las mufiecas como la Barbie, Rosita fresi

ta, Llantitos

5.-¢QUE TE LLAMO LA ATENCION DE ESA MUNECA PARA QUE LA

ESCOGIERAS?

A) . 67% . No les gustan las mufiecas

B) | 33% Los que aceptaron gue les gustan las mufiecas, las -
. escogieron por su olor agradable, su aspecto tier—--—

no, por los accesorios que tienen.

6.~¢TE GUSTA JUGAR CON MUNECAS?

A) - B8% No les gusta, porque refieren:que son ﬁnicamente pa .
ra las mujeres. v
B) 6% A veces porque les llama 1a atenci6n saber gue es -
. jugar con una mufieca
cy 6% Aceptan que les gusta jugar con mufiecas por conside

rarlo bonito y tierno.



‘A)

B)

a)

B)

a)

B)

c)

A)

125

7.-¢ESCOGES SOLO TUS JUGUETES O HAY ALGUIEN QUE TE --

78%

22%

8

61%

39%

56%

22%

22%

AYUDE A HACERILO?,

Los escogen solos

Les ayudan a escogerlos, generalmente los padres,

.~¢SABES COMO NACEN LOS NINOS? sPODRIAS EXPLICARLO?
SegGn la edad y las explicaciones gue dieron, tie--—
nen una idea de como nacen los nifios, no siendo, —--

1

sin embargo, un conocimiento preciso.

Desconocen como nacen los nifios

9.-¢TE GUSTAN LOS JUGUETES QUE FUNCIONAN CON BATERIAS
O LOS QUE NO LAS TIENE’N? PORQU’E
Prefieren. los juguetes con ba£erias por considerar-
los mas divertidos-
Les gustan los juguetes sin bateriés, argumentando
que -pueden utilizar su imaginaci6n y que son menos
caros
Les gustah los dos tipos de’juguetes, piensan que -~
son igual de diVertidos, aungue en unos participen‘

¥y en otros né.

10.-¢ TE GUSTA LA MUNECA BARBIE ? PORQUE

78%

No les gqustan las mufiecas, piensan que son éhurrife

das v sobre todo, porque son hombres.
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B) 22% Si les gusta la mufleca Barbie, congsideran que es —-
una mufieca muy bonita que representa la mujer de -~

mundo y ademds es coqueta.

11.-¢HAY ALGO QUE ADMIRES DE LA MUNECA BARBIE?
" A) S el% Como no les gusta la mufieca, no les llama la aten--—
cifn nada de lo que ella tiene.
B)' 39% Les gustan sus accesorios, sobre todo su camioneta
camper, su moto y el auto, dejando en segundo térmi

no su cara y su ropa.
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18%
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63%
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RESULTADOS DE LOS CUESTICNARIOS
PADRES ( 20 ~ 44 afios)
(TOTAL 30)

l.~:QUE OPINA DE LOS JUGUETES?

Opinan gue son divertidos, entretenidos, necesarios
para que jueguen los nifios, no le dan Qemasiada im-~
portancia.

Opinan gque no todos los juguetes educan positivamen
te al nifio, refieren que hay juguetes con un alto -
contenido bé&lico que es nocivo para el nifo.

Los consideran objetos fundamentales para gue los -
nifios Se hagan ilusiones e imaginen

Opinan que.tanto la educacibn recibida como su posi
cibn de ser‘social, influyen més que el juéuete en -
si. .

Opinan que son una porgueria.

?.-DE LOS JUGUETES QUE TUVO , ¢CUALES LE GUSTARON MAS?

Todos aquellos relac;onados con.ca:acteristicas Pro
pias de las mujeres como las mufiecas, juegos de co-
cina u otros coﬁo bicicletas y patines.

Hombres (carros, pistolas, yo-yos, baleros, etc) --—

porque desarrollaban habilidades y destrezas.

‘Opinaron que ninguno, porque no les gustaron o bien

porgque nunca tuvieron juguetes.
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26%

18%
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3.-&QUEvJUGUETES LE REGALA A SUS HIJOS?
Los elect;énicos, que eétén de moda, gque vayan de -
acuerdo al sexo del nifio.
Prefieren los juguetes educativos, consideran que -
ayudan a agilizar la mente del nifio.

Prefieren agquellos gue no representen la violencia.

4. ~:CUALES JUGUETES RECUERDA SE ANUNCIAN EN LA TELEVI-
SION?

Los gue est&n de moda como Barbie, transformables,-

He-man.

No precisan nombres de juguetes, s8lo mencionan la

violencia como una caracteristica.

5.-2QUE DETERMINA LA ELECCION DE UN JUGUETE PARA SU --

HIJO?

FQue les guste a sus hijos

YLa edad

El precio

Que sirva al niﬁo;para agilizar'su‘ﬁente
Les interesa el coﬁportamiento de sus hijos Y fe— -
cﬁas‘especiales

Que sirvan para lograr la convivencia familiar.
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6.—:QUE ACTITUD TOMARIA SI VIERA A SU HIJO JUGAR CON -

a1y,

33%

15%

7%

4%

7

59%

37%

4%

MUNECAS O A SU HIJA JUGAR CO& CARRITOS?

Consideran que es normal, porgue el nifio estd cono-
ciendo el mundo en que vive y esto le permite desa-—
rrollarse mejor

Toman en cuenta la edad y la insistencia en el jue-
go, intervienen para guiarlo de acuerdo al sexo del
niifio

Opinan que es malo, actuarian con disgusto e incer-
tidumbre y fiﬂalmente les explicarfan a sus hijos -
que es MALO jugar con un juguete que no es adecuado
a su sexo

Creenkque.este tipo de comportamiento depende del -
medio en que se desenvuelvan los nifios

Niegan haber wvisto jugar a sus hijos o hijés con ju

guetes considerados no propios a su sexo.

.~:QUE OPINA DE LA MUNECA BARBIE?

Opinan que es bonita, que llama la atencién, que —-
les gusia mucho a las nifias por la imagen que han -
hecho de ella Yy porgue representa a la mujer que ~-
ellas quiciefan ser

Opinan que es una mufieca producto de la publicidad

Fenfémenoc extraordinario de la mercadotecnia; cum——
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ple con todoz los requigitos de formacibn personal

de las ninas.

8.~¢A QUE CREE USTED QUE SE DEBA EL EXITO DE LA MURECA .

63%

29%

8%

BARBIE?

A la'publicidad que se le hace, principalmente por
televisibn

Por su versatilidad, bonita, por parecer una mujer
de verdad

Creen que es una mufieca de importacibn.

9.~¢SI EL HIJO DE SU MEJOR AMIGO LE PREGUNTARA A USTED

41%

29%

21%

7%

SOBRE SEXUALIDAD, QUL LE CONTESTARTA?
Antes de responder a la pregunta, tomaria en cuenta

la edad del nifio

_Contestarfa con la verdad, auxiliandose para ello -

de .publicaciones, dibujos y todo aqueilo que les -
pexrmita §ar una explicacidn real

No contestarian al respecto, pedirfan al nifio que -
se dirigiera a sus padres

Prefirieron no contestar la pregunta.

lO-—éCREE CONVENIENTE QUE EN LA ESCUELA SE LE HABLE DE

192%

EDUCACION SEXUAL A SU HIJO?

Si, porque consideran gue los maestros son los mis
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adecuados para explicarles lo rela:cionado con la --
sexualidad

4%_ 'CPQSideran que sus hijos no tismen la edad suficien
te para que se les hable sobre la sexualidad
3% No delegarian la responsabilidad a los maestros por

considerarlos con poca preparacién.

11.-:COMO LE EXPLICARTA USTED A SUS HIJOS COMO NACEN ——
LOS NINOS?
52% Lo harian a través de ejemplos, auxiliandose de 1i-
bros o explicando la relacitn entre los animales

48%  Que los trae la ciguefia

12,-:CREE USTED QUE EL JUGUETE INFLUYA EN LA MANERA DE
PENSAR DE SU HIJO?
74%  Si, pretenden ser como el juguete, asimilan muy bien

todo aguello que les rodea

26% No, solo es entretenimiento; influye solo la educa

cibén de los padres hacia los hijos.
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OBSERVACIONES

- Los juegos y los juguetes de los nifios, varién segGn la -
edad, los mis pequefios prefieren el juego individual y casero
 fdeptro de casa), a diferencia de los que est&ﬁ en la etapa de
prefadolescencia y adolescencia, que en definitiva prefieren -
jugar de manera grupal y fuera de su casa, buscan la libertad
de sus movimientos y pensamientos.

A través del trato gue tiene -el nifio con sus juguetes se
da uné identificacién entre &stos, prueba de ello, fueron 1las
respuestas dadas.eor las nifias, por ejemplo con su mufieca (Baxr
bie), expresarén‘guerer ser igual a la mufleca ¥y lo més sofp:gg
denté, tambié&n las madrés, para las cuales representa anté to-
do el»pasado; el haber quefido ¥ no poder ser ese. tipo de mu--
jervcomokBarbie; elegante, inteligente, segura e independien-
te, noﬁéndose con esto, 1& gran influencia'que eieice la muﬁé—
cé sobre ellas. 7

La mayoria de los juguetes dirigidos a los nifios tienen -
un alto contenido bélico, ésto se confirma por las actitudes -
expresadas por los nifios, tales como agresividad e ira, pensan
do ademi&s, en la obtencibdn de poder y fuerza.

A los nifios no les gusta jugar con muﬂeéas, argumentando
en primera instancia que sbn para nifias, pero posteriormente,

aceptaron que si les gusta alguna que otra mufieca, .pero no lo
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podian aceptar libremente porque eran hombres y ademis porque -
sus padres se enojarian con ellos.

Por ello, se observa que la educacibén recibida por los pa-
dres es primordial en la manera de actuar de los nifios y, eso
de que por ser hombres no se debe llorar, jugar con mufiecas o -
con juguetes destinados para nifias es fundamental, como ya se =
menciond solo en la manera de actuar y no tanto en la manera de
pensar.

En lo gque respecta a la sexualidad, los padres no aceptan
el hablar con sus hijos sobre ello, argumentando no contar con
las palabras adécuadas, a pesar de gue varios de ellos cuentan
con ‘una profesibn. AGn asi, les es dificil comunicarse con sus
hijos al respecto, aflora en ellos la inseguridad e incapacidad
kentre otras cosas), para responder adecuédamente a las pregun-

~tas de sus hijos.
. Para algunos padres, es mas féAcil y menos angusﬁioso, de--
jar que los maestxos se encarguen de la orientacibn sexual de =
los hijos, sin embargo, esta no siempre es obtenida por ninguno
de los dos, y si por amigos gque la mayoria de las ocasiones, -—-
tampoco saben verdaderamente lo gque es la sexualidad, creandose
asi una cadena de ignorancia.

Para otrxos padres, es definitivamente malo hablarle a los
hijos sobre sexualidad. Al respecto, hay gque tomar en cuenta -

la edad de éstés que oscila entre los 38 y 40 afios.
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Como podemos darnos cuenta, existe un desconocimiento en -
los niﬁdé é inseguridad en los padres scbre el aspécto sexual,
pero por el contrario, los nifios conocen a la perfeccif6n a Bar-
bie, asi como todos sus accesorios, y todos aquellos juguetes -
qﬁe se anuncian en la telewvisibn.

Lo anterior, nos confirm6 gque la mayoria de los juguetes -~
con que cuentan los nifios, son producto y obtencién de la in~ -
Fluencia publicitaria; apoyada por los mismos padres, al acce~-

der a las peticiones del nifio.

Es un porcentaje minimo de padres{ los que consideran gque
el juguete deber ir mis alli de la simple diversibn, que tiene
-gume instruizx. A i; vez gue se expresd’ también que si hace fal-

ta una verdadera orientaci6n sexual en México.
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vI ANALISIS DE UN PROTOTIPO
{Mufieca Barbie)

La mufleca Barbie, es ejemplo palpable de como puede lle~-
gar a identificarse un nific con el juguete.

Barbie surge en Estados Unidos en 1959, mércando una de
las fechas mis importantes en el mundo de las nifias; su éxito
se ha constatado a través de los 27 afios de vida que lleva en
el mercado, y los cuales, la han conducido al reinado como la
mufieca de moda. ocupando actualmente el 4b; lugar en la linea

‘de los juguetes mas solicitados en Estados Unidos.

Durante todo este tiempo, se le ha creado un mundo de fa-

miliares, amigos, animales y accesorios de todo tipo, para po-
der formar el mundo de Barbie. '

La aparicibtn de la mufieca Barbie en M&xico (198l) trae --

congigo un cambio en la manera de jugar de las nifias, la pih--

tan, la visten con la ropa juvenil y de moda'que tiene y =~

la peinan, entre otras cosas, tratando al mismo tiempo de ~~
imitarla para verse igual a ella.

La creacién de la mufieca Barbie, fue escrupulosamente pla




rbicy

1959
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neada, estudiada y disefiada, no sblo para satisfacer las nece-
sidades de la comunidad infantil, sino mas bien, para asegurar
un capital que se irfa incremenfando en gran medida a través -
de la demanda del producto.

Esta mufieca, sale al mercado cada afio presentando siempre
| aLgo nuevo y novedoso, para mantener favcrablemente la aten— -
ci6? de las nifias; aungue en esencia no deja de ser gl mismo -
producto'cqmo lo demuestran sus diferentes modalidades, entre
éstas, Barbie Espectacular, la que impresiona con su vestido -
color durazno, la amplitud de éste y su sofi;ticado peinado; -
Barbie AerSbica, quién cuenta con su gimnasio & atuendo adecua
do para realizar sus ejercicios y cuidar de su figura estiliza
daf Ba#bie Kiss, la que regala besos, dejando huella y emitien
.‘_do ﬁn ;ﬁa:quidc'dellmismo:anrbie Blegancid,'haciendose mis a-

' t;activa con su traﬁe sastre el cual se gransformé en un hermo
~so vestido de noche, invitande a una agradable velada; Béfbie 
Ma;iﬁﬁ;‘cén su hermoso pelo largo que la hace més hérmosa Yy -
sensual. En las que la diferencia estriba, taﬂ s6lo, en unkpqi
naéé o 'un vestido §or nombrar alguna.

No es una mufieca que se produzca en grandes éantidades,‘é
su producciéh es limitada, ya'éue de ne ser asi, se le resta--
ria popuiaridad al producto. Su precio también es importante,
‘estd planeado cuidadosamente,-ésto'es, gue - si su valor fuera -

menor al estimado por los productores, la muifieca perdéria su -
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exclusividad y todas las nifias, aGn las de muy escasos recur—-—
sos econbmicos, podrian tengrla; y por el congrario, si aumen-
ta demasiado su valor tenderfa a ser eligiséa, porque s6lo las
nifias que tienen padres con suficiente dinero podrian obtener-
la.

Barbie es un juguete representativo de la zona urbana, --
sus caracteristicas no son propias de la mujer campesina, mds
bien, representa a la mujer de ciudad, agquella que esti cons--
_tantemente cambiando, al igual que la moda.

A través de las caraciteristicas de la mufieca, que sin du-
rda son superficiales, se percibe tan salo al objeto agradablé
e inofensivo y, sobre todo, manipulable (finalidad del nifio),
sin embargo, en su esencia tiene un fin puramente ideolbgico.

-Su congumo y_transmisién ideolbgica estédn dadas por. situa
tcionés ééanémicas obvias (la venta del producfo = a capital).-
?ﬁn este sentido, las niﬁas con padres de escasos recursos eco-
péhicos, no §ueden aépirarva tener una mufieca de &stas por ser
~cara, y s6lo .se qogformarén, con una de las éantés-iﬁifééio—-
bnés<§ué hay de ella, como esyla muffieca BArbara, gue es mucho -
m&s éconémica Yy a lé que. se le pueden‘coﬁfeccionar sus vesti--
@os con cualguier pedazo de tela, a diferencia de Barbie, - .=
quien cuenta con ﬁn vestuario confecciopado pPOX uno dé los me-
jores yimas famosos modistos, conocido mundialmente, éomo es -

Oscar de la Renta, quien le disefia en exclusiva.
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En nuestro pais no sucede, pero en Estados Unidos ante --—
los problemas de discriminacién racial que aGn existen, es ne-
Cesario lavfgbricacién de tres tipos de mufieca Barbie; una ru-
bia, otré de color negro y otra morena clara, asi, como sus -——
respectivas parejas, & fin de evitar posibles choqués sociales
en ese pais.

Aparte de la publicidad, existe otra causa importante pa—
ra gue se consuma ei producto, ésto es, el creer errbneamente
que la mufieca B;rbie es un producto de impoxtacidn, porgue si
bien la idea original es norteameficana, su produccién'es mexdi
cana (no hay que olvidar gue se rentan los moldes al pafis que
lo soligite) vy que muchas veces, el producto es mandado a los
mismos Estados,Unidos,~por su alta calidad.

A través de la gfan variedad que forma el mundoc de Barbie,
seﬁpréténde crear en losvniﬁos,una.nueva méntalidad, Barbie ya
" no répresehta la huﬂeca bebé que hace sofiar a las nifias en ser
madrgé cariﬂosas( sino por el contrario, representé é la mujer
adﬁlta, activa, femenina, triunfadora e independiente y, sobre
_todo, h&bil para no comprometerse; les despierta el deseo ée -
‘arreglarse coqguetamente, o sea, cambiar sus peinados, su mane-
ra de vestir, ponerse collares, aretes, diademas, etc. asi lo
demuestra el "estuche de cosméticos Barbie" con pinturas de —--
verdad, con el que se invita a las pequefias a tratar de verse

igual de bonitas qﬁe la mufieca.
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v Particularidades que influygn para que las nifias, sobze.—
'todo, las éue estdn en la preadolescencia y adolescencia, se -
'dejen influenciar por un mundo no real, ni acorde a la socie--
dad en que se vive, ya gque la mayoria de ellas nunca podradn —--
ser igual a la mufieca, por situaciones, ante todo, econfmicas.

En este juego ilusorio, estd contemplado también, el que
"las niﬁas no olviden su papel de trabajadoras domé&sticas como
lo comprueban loé accesorios de recdmara, comedor, sala y coci
na, estando equipada esta Gltima, con lds aparatos electrbni-—-
cos méas a&anzados como es su horno de microondas; ‘

La mufieca Barbie representa una clase determinada, la - -

.

burguesa, &sto se comprueba con todos los lujos de los que es-

td rodeada, sin embargo,. existe una contradiccifn, porque a pg

Aéaf_derla imégen que proyecta, piensa como. gente de clase mg;¥'
dia, ya que'regularmente habla sobre el como econcmizér y ho -
.malgastar el dinero (conversaciones que reflejan los anfagq-—

nismos y crisis econémicas porblas éue atraviesa nuestro - = --—
kpais).

La mufieca Barbie, encierra en su tqtalidad una série,de -
enigmas, las cuales, de una u otra manera se interpretan segGn
sea el caso.

Es una mufileca gue al parecer es una persona produétiya, -
que hasta cuenta con tarjetas de presentacibn, pero en ;eali——

‘dad nadie sabe a gque ge dedica, a pesar de que»unb de sus. acce
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sorios representa una oficiha, ignorandose que funcién desempe-
fla en ella para poder vivir tan desahogadamente, ¢es acaso una
diseﬁadéra, escritora, o tal vez representante de modelos?, in-
terrogaciétn que aumenta al nombrar a su hermana, que todos sa-~- -
ben que la tiene, pero se ignora como surgié, asi como los éa—-
dres de ambas, a guienes jamds se han Aombrado durante los 27 -
afios de vida de Barbie.

Este tipo de situaciones se evaden, para no tener que en--
frentarse a los nifios, ya gque al manejar a los padres, comenza-
rian inevitablemente a pregunatf sobre Femas como: concepciéﬁ,
embarazo y .nacimiento.

La mufieca por sus caracteris£icas agradables y bonita, es
timula visualmente a los nifios y a las niffas, despertando un in
terés por é&sta, toda ella aéarenta una forma félica, por su ée;'
feccibn fisica, la cual hace sofiar a chicos y grandes, fofméndg‘
ies ilusioneé que sbélo se quedardn en eso, en ilusiones.

Un ejemplo més notorio de transmiéién sexuél,IIO'es "Bar;
bie Love", emite un mensaje m&as abierto sobre esto, asfi lo de-=
muestra su vestido, el cualsestid confeccionado con corazones de
te réiope lo.

Barbie fomenta una vida que nunca se podfé alcanzar,:- -
creando en las nifias nuevas necesidades, gque dificilmente se ha
radn realidad. Es un objeto dificil de olvidar y del gue la mayér

ria de las nifias no se quieren desprender, por encontrar en él,
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todo aquello que les es negado (pintarse, usar zaptillas, -

‘etc.) y que a la vez, les permite sentirse realizadas, aungue
sea con' la ayuda de su imaginacibn.

Sus accesorios son el complemento que enmarcan en su tota

lidad el mundo de Barbie como unha mascara,bla mascara de la mu

jer, porque la mujer en la actualidad sigue significando un ob
jeto dentro de la sociedad, por lo tanto, seguir& jugando los
roles gue ésta ie imponga {aparte de los ya impuestos) si no -

quiere sentirse un ser inadaptado. Ademds, porgue como ya se
mencion®, no podrid obtener los lujos que tiene Barbie.

La mufieca Barbie, no solo a causado un impacto en las ni—
fiag, sino también en las madres de é&stas; las primeras suefian
,stggui;én:soﬁandp en llegar a sér algfin dia como la muﬁecé; Y
fywlasvmédreé; iamentarén el no haber sido y mucho menos, el po—-~—~ .

" der ée: éqmo la Barbie.

Tal es la popularidéd de la muﬁeca ﬁarbie en México; que
‘existe un club llamado "Club de Barbie®, donde a diario se re-
cibén miles de cartas en las cuales las nifias expresan sus in~-
\éﬁietudés Yy sobre todo su regocijo con respecto a la mufieca.

Hay también una fevista de la mufieca Barbie (mensual) qué;
pretende llenar el mundo.iiﬁsorio de las nifias, en ella puedé
~-cbservarse que lo gue mids se maneja es la publicidad, érinci~—
paiﬁente de juguetes. Tambié&n, se les d&n consejos relaciona-

dos con su sexo y rol social como es el de cocinar, escoger -
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sus vestidos, zapatos, etc.

En esta revista se presentan historias, las cuales, por -
su contenido, permiten comprender gue hay una transmisis6n ae -
sexualidad en ellas, se fomenta la amistad y el amor de pareja,
como se observa con el jb6ven matrimonio amigos de ella y la —-
siempre compafifa de su novio Ted.

La acertada coordinacibdn entre la empresa Mattel, Inc. =—-
éuien:representa a Barbié en México, el Club de Barbie y la --
Revista Barbie, han permitido y logrado quwe la muﬁeda se man--—
tenga en un alto nivel de popularidad, aceptacibn y venta.

Eg importante comﬁrobar como el tamafio de las mufiecas, no
‘tienen gue ver para ser aceptadas o n& por las nifias, su inf;g
‘encia no estriba en un tamafio, sino en la intencionalidad‘y -
 mensaje que se maneja a través del juguete, la mufleca Barbie -
es ei,ejemplo-mas significativo, ya Que tap s6lo mide 29.2 cen
timetros Yy su impacto abarca (no midamoslo por cintimetfcs_——

sino por gustos), una gran poblacién del mundo.
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CONCLUSTIONES

En toaas las épocas y culﬁuras, el juguete ha dembetrado
sSer un objéto al que no se le puede desprender del hombre, - -
‘siehpre ha estado junto a él y seguird estando por tiempo inde
finidé. '

A servido como medio de diversién, de rito, de venta, de
estudio y de ideoloéizacién.4 Y sigue ahf, presente, caﬁhiando
eﬁ s méterial y colorido, pero teniendo la misma esencia y la
misma finalidad; ejemplo de ello son las mufiecas, las pelotas
¥y el yo-yd, entre otros.

El juguete no s6lo puede servir como medio de distrac- -
cién, de imaginacibn. También eé unrmedio efigaz de'eﬁseﬁéné—
- zaz.a través de  &l, ¢l nifio aprende de fisieca, quimica. ﬁoéa-

nic¢a, lo gue es un microscopio, en f£in, objetos gue lo acerxcan

al conocimiento cientifico, a que investigue, cree y sobre to-. .

do, 10 invite al. razonamiento.
’ El nifio podra, ademis, ir estableciendo un concépto més -
claro delsi,mismo y del mundo que le rodea; podré’intégrar una
'actividaq de percepciﬁn sensoriomotora y verbal.

El juguete es un medio Gtil en la educaciébn del nific y -
‘del quero se le debe privar para no limitar su aprendizaje.

El interés del nifioc por los juguetes, cambia de acué;do -

con su edad, van desde una sonaja, hasta la manipulacifn de —-
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juegos computarizados. Respecto a la manipulaceibn, es impor--—
‘tante que el nifio la realice con sus jugquetes, ya gque de lo --—
contrario, se le limita en su actividad mental y métora.

La televisibn, es el medio de comunicaci6tn aceptado por -
excelencia, por ello ha servido, se ha utilizado para transmi-
tir aquellos mensajes que influyan indiscutiblemente en la gen
te, es un medio necesario para los publicistas y para todos --
Los vendedores, incluyéndose por supuesto, los vendedores de -
juguetes, porgue cémo pueden vender sus productos si no se -
les hace publicidad?. El juguete, es para los comexciantes un
negocic cficaz para ganar dinero vy, siendo esa su intencibn,. -
no wvaloran si lo que presentén al nifio, influye en ésté‘y co--—
imo o, de gue manera le puede infiﬁir._

A través de la publicidad, se le manesa al nifio el rol —-
que éebé seqguir y como lo debe ﬁécef para ser aceptado dentro
dé la sociedad; pér ello, el nifio no deber4d jugar con mﬁﬁecag
rpunca! para que no se burlen de &1, aungue é&sta situacién,'gg .
neralmente no sea 16gica para é&ste.

Respecto a las nifias, no deberdn olvidar que, ante todo,
son mujeres, que deben respeto y obediencia, que deben apren--
der las labores del hogar y gue no deberan dejar de éérgar a -
sus mufiecas, que sin saberlo, las estén preparando para sexr ﬁg_
turas madres.

El juguete, es un transmisor de ideas que una sociedad ——
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pretende introducir y sobre todo conservar,

El juguete, es un instrumento muy Gtil para establecer -- -

una mejor comunicacidn entre padres e hijoé; ' S -
Aungue alguna vez la mujer llegb a tener el control sobre
esposo e hijos, posteriormente su situacién no fué muy satis-—
factoria y a partir de entonces ha tenidqupe luchar para po--
der ganarse la confianza, primero de ella misma, y después, de
los demds; &sto a servido para que poco a poco,cbsfaque, ya no
solo como ama de casa, sino también, como ser productivo, capaz
de destacar en cualguier funcibn de car&cter social o indus-~ -

trial. A pesar de ello, no se puede generalizar, aGn hay mue~-

‘éhas mujeres que siguen pensando -gue deben rendir tributo al‘ff‘>»

marido>y cuidar y velar por las necesidades e'inquietﬁQeé de =
" hijos, trabajar siﬁ descanso en el hogar, éunque &sta 1abor'ho’
sea remunefada y muchas veces, tampoco reconocida.

Lag mujeres, poco a poco, han ido integré&ndose al area -
pfoductiva, ya sea por gusto o por necesidad, pero ya es un as
pecto favorable para que sepan que valen también por e;las ﬁig‘
mas v nd, tan solo, por una funci6én reproductora.

La sexualidad, es parte inherente del individuc en lo psi
: quiéo, biolégico y social y no es, por lo tanto, tan s6lo la -~
realizacién de un coito.

‘Existe una sexualidad infantil, y se presenta en el nifio -

a través de una serie de etapas gque se van dando a la par con



is51
su desarxcollo, é&stas son: la etapa oral, anal, f8lica y de la-
tencia.

- La ;xisyencia de una sexualidad infantil, debe ser acepta
da por el adulto, a fin de evitarle al nifio problemas educati-
vos y psicolégicos que puedan influir cu%ndo llegue a la adul-
tez.

La sexualidad del adulto estd mal orientada, la desinfor-
macibn .y la publicidad mal manejada, han logrado gue se concep
tualice a la sexualidad, tan sblo, como la realizacibn de un -
coito, y que se vea a la mujer (no al hombre), como un objeto.
sexuwal, tanto en el hogar como a nivel publicitario.

La televisibn, es un medio de comunicaeibn que participa - .
'y coopera parxa qué se mal interprete lo gue es la vérdédeﬁa —_—
‘educacibn sexual; ya que presenta anuncios, principalmente de
bebidas embriagantes, donde suelen aparecer mujéres jbvenes y
hermosaé para que influyan, sobré todo, psicolcgiéamenfe en él
individuo y lo lleven él consumismo.

Se debe t:atar‘de que los medios de comunicacién, sobre.-
todo la televisifbn, ayuden a que los aspectos sobre sexualidagd,
se manejen desde un punto de vista més educativo y menos comegi
cial. -

A través del juguete, se transmite una sexualidad al ni--

fio; algunos juguetes por su similitud con el ser humano, sue--

len ser medios de escape a ‘las emociones sexuales de los ni~- -



152

fios, ya que no les impedirdn el gue los manipulen libremente,
ni se quejardn por el trato que les den, ni influiran en el qg
tado de &nimo que tengan éstos. Ademds, podré&n desear, acari-
‘ciar y besar sus juguetes sin problemas ni reproches.

‘ Elrniﬁo, suele identificarse con el juguete, por las ca—;
racteristicas fé4licas que tiene, pretende ser igual a &l. Lle
ga a representar el ideal del yo.

Hay otros juguetes, gue permiten diferenciar cual es el -
rol qgue  socialmente le corresponde, tanto a los nifios como a ~
las nifias. -

v Por medio»del juguete, el nifio se relaciona con-su»mundo.
isué~idea1es, sus creencias, costumbres y realiza una iﬁpéftan—.
ﬁe labor de‘la forhacién de su yo.

La triada jgguete—niﬁo—sexualidad es inseparable, indepen
dientemente del orden que se le quiera dar.: ’

Sobre los resultados de la investigacitn de campo, obteni
>dpé en.la unidad habitacional elegida, puede decirse que la ma
foria de los padres conceptualizan a los juguetes como simples
objetos de diversi6n para sus hijos, e incluso, para ellos mis
mos; no hay un andlisis a priori sobre é&stos y desconocen la -
importancia e influencia queé ejercen sobre sus hijos, al estar
constantemente a su lado, puesto gue al ser el individuo un -~
'set sociaI; no est& ajeno a las influencias de las que durante

toda su vida serd objeto.
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Ia elgccion de los juguetes, est& en relscién al sexo de
los hijos, siendo la opci6n las bicicletas y los balones; tam-
Dbién influye en la eleccibn de los juguetes la publicidad que
se hace de ellos.

Los juguetes bélicos tienen una gran aceptacifn entre los
nifiog (he-man, amos del universo, transformables, etc.).

A las nifiag les atraen mucho las mufiecas, accesorios o ——
utensilios de cocina (Barbie, cocina, sala, recdmara, auto, --
juego de té&, etc.).

Ia influencia de la publicidad es muy notoria, los nifios
conocen a la perfeccibn todos los juguetes que se anuncian per

.
televisidbn, teniendo gran aceptacibtn lcs elect;énicos; pero a;
diferencia de éstos, existe un desconocimiento scobre la sexua-
Lidad.

No hay unarverdadera comunicacitn entre padres e hijos en
lo gue respecta al tema de la sexualidad, 105 padres aceptan -
sus temores: al no saber como hablar sobre ello con sus hijos:
alghnos creen que es mas fidcil que los maestros les hablen al
respecto o que definitivamente no se les diga nada.

Lés padres aceptan que el juguete influye en el niiio, pe-
ro tan s6lo, de manera social y no sexual.

La mufieca Barbie, tiene una gran aceptacibn entre las ni-
flas, suelen querer ser igual a ella y contar con todo lo que ;

- tiene la mufieca como es su ropa, auto, casa, etc.
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A los nifios les llama la atenci6n, las caracteristicas £
sicas y la apariencia de mujer adulta gue tiene la mufieca.

La mufieca Barbie, e3 un ejemplc innegable de transmisioén
sexual; estimula visualmente a los nifilos. Ademds, por sus. ca~
racteristicas fdlicas, les hace soflar y crearse ilusiones.

La mufieca Barbie, es el resultado de la planeacitn y estu
dio que tuvo como finalidad, mas que satisfacer las nécesida--
des de la comunidad infantil, el asegurar un capital, incremen
tadd cada vez mds, pox la demanda del producto.

La mufieca, es un transmisor ideolbgico, a tr;vés de ella,
se pretende formar cn los nifios una nueva mentalidad que, Qinv
embargo, no es acorde a la sociedad en gue viven. Representa
a la mujer de zcna urbana y con ello, a la mujer que debe ser-
intelectual, productiva, independiente; formando con &sto, tan
solo, una miscara gque impide Qer la verdadera situaci6n de mu-
chas de las mujeres mexicanas. .

No cabe mds que finalizar diciendo, que en nuestro pais —
hace falta el que se divulgue una orientacién sexual, que con~
1léve al.logro de una verdadera educacién sexual, tan necesé--
ria, para lograr un buen desarrollo mental del nific; impartir-
la no s6lo a los pequefios, sino tambi&n, a los padres de é&stos,
a los adultos en general, éara que acepten y, sobre todo, com-

prendan la importancia gque tiene la sexualidad y mds atn la se

xualidad infantil, ya que &sta principalmente, es la formadora
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y la base para la fuéura personalidad del individuo.

Ademas, gueda abierta la invitacidn para mayores investi-
gaciones, en virtud de gque este trabajo puede servir para ser
aplicado y améliado a otras 4reas con caracteristicas semejan-—
teé, éonsiderando gque en nuestro pais existen unidades habita-

‘cionales con el perfil que hemos séﬁalado.
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