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EL JUZGC CCMO FEROMENO SOCIAL,

Puede decirse que el juego no c¢s un ejerci
cio exclusivo del ser humcno, tombién se nots su ==
prcsencia>en el género rnimcl, cdn cucndo este jue-
go ser menos orgcnizeodo, Il enimel cstf en conti--
nuc bdsquede de siturciones diflciles y crriesgedes
el peligro le scduce, el riesgo quc Se corre le ==
ctrece: ¢como un simple pero elocuente ejemplo de lo=-
nresencic de este clese de juegos cntre los cnimoe--
less ' /P.' Be- Thomes en su-obrpo ¥le educccidn de los =
sentimientos", transcribe el relcto de un viejero =
de Combridge, peore demostrar hasta que punto pucde-
llcger el cmor ¢l riesgo centre los cnimcles: "Uno -
poreibén de monos cccba de pereibir un cocodriloy el
cucrpo metido ¢n ¢l couc, les fruces oblourtos cnor-

o

memente ¢ fIn dc coger lo cuc pase o su clecnce, ==

&

porecen concentrorse oproxim®ndosc Doco ¢ POCO Y =~
cmpezondo su jucgo © su voz rctorcs y cspectrdores,
uno de los més &ziles, o dc los ms imprudentes,--
llecgs de rame on rome hoste wne disteneic respetuo
sc¢ del cogodrilo, sc¢ desprende de und pota ¥ Cohsw

1.

e dostrezo, de .81 rage, (Vohzo, sc Telint, ya . wese
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slketrernde Hn pEE o sn ndverscrio, yo finsieondo jelels
gorle solcmente, Los otors, divertidos por cstc--

Juego quicren tomrr parte, poro siendo los rome e
demesindo cltas, formen 1o eadonr quedondo unos =-
¢ otros suspcndidos poxr 1cs potos, 8L se belcncean,
mientros: guo ol snimcl #©1fs préxime =1 onfibio lo s
ctorments o su susto; ~ veces la terrible mrndfbules
s¢ cierrn, pero sin coger -1 cudoz mono, cntoncos-
son de oir los gritos de rclegric y de clgrzrro, --
pero cnbonces: tombidn gusdr coglds wne peota en clw
CopO, ¥ el voltecedeor ~reastredo bsjo los oou-s con

1~ Adgerezn de un pelfmprec, < Tode 1 mryirnde So ==

(0]

dispersc entonees, ‘drndo gritos y gemidos, lo quc-
no le¢s impidc comenzeor esc juego clgunos dfrs, v -

histe algunss horos dospuds,®

Asi »ucs, ¢l juczo es un fenbmeno ton =-

vicjo como 1o comunidrd misme, nucs cqucl presuno-

teeicnes de oste fenbmeno, no solo en lrs comunid
des- humenos, sino topbiln on lss coprUp cishes oni-
melesy los ~nimcles juegen lo nmismo guc los howbrcs,
y cquéllos no hen csnercdo o gue 8stos los ensc.icne

foJugcrs. L2 reriided jucgo por tonto, abarcs el «-

mundo cnimcl y ¢l mundo humrno,
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El objeto de este trabajo no es esteble

cer las peculiaridedes cue »resenta el fenémeno -
jueno en enimeles y en seres humanos; ni sicuviera
el de fijer eses peculiaridedes en comunidades ==
primitives de lea evolucidn humena como la de los-
salvajes, ni tampoco en elgunos estados incinien-
tes de le vide humena come lz infencia o lo edo--
lescencia sino simple y llancmente el de estudiar

unea de las formes superiores cue es lo expresada-

El juego de azar es un fendmeno social-
que he existido desde muy renotos tiempos en =~e==-
todas les comunidades humones, sin importar el --
ocrado de odelento intelectual gue esas comunida--
des hen c¢lcenzedoy cultes o incultas, clvilizedes
0 no civilizedas, esas cgruprciones ofrecen moni-
festeciones del fenfbmeno cludido,

Se tiene conocimiento de que en Lidia,=-

]

pofs del Asie, en tiempos de su prfincipe Atys, =

pere engeiler o sug hohiteontes en relceidédn con le-
cerestfa y el hombre, segin afirma Herodoto en su
libro primero (1), inventeron escs juegos. Por su

parte Plotdn ctribuve clgunos o los egincios ==-—-



P

y Séfocles ¢ Pileredes, introducidos con el mismo
fIn de divertir &l hombre: pero probcblemente ==
los lidios fueron cnteriores & todos estos pue——-
blos, en la pferctice del juego de azar, Dor lo ==
que los latinos lo llemoron lydi y con poco Co=w==

rrupcién ludi.

Inmedictomente después de lo anterior,-
los pueblos cdoptaron el juego para solemnizar --
les festividrdes religiosas realizadas en honor a
sus dioses, Bajo este ospecto sagraedg lo cbraza-
ron custosos 1o hebregs ¥y los egipeios, los grie
gos y los romcnos, y éstos los propcgzeron o los -
demes nackXones o medide que su imperio extendfz -
su relizién y sus costurbres,

John Steirort, en su obra "La vide Inti

=

mc de los griecost, Al referirse o los ficstos -
pdblicas celcbrcedes en honor ¢ los dioses, relata
quc en cquéllcs solemnes ceremoniss en los que se
efectuaban sacrificios, plegarias, procesionesg ==
imponentes v en 1l:s gue tomobon perte los més cé-
lebres atletes, sc efcetucbapn diversas closcs de=-
juegos de :rzar, entre los que tenfa prineipal --

nrepondercneic el del cubilcte.
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B misnmo cutor en su obre "La vida 1Intima
de los romcnos", hrce mencién del circo romono, y =--
deseribe 1o ensiedad con que milleres de gentes cspe
robaon Lergas honas ﬁrra noder prescncior lcs corre--
ras de cabellos, cn lag que les cpuesbos eren numero

28 ¥ Crecidas,

En su "Iistoric cconémica y socizl de lo -
ednd media", Henry Pironne exnone gquc pars atraerses
el moyor ntmero de participreiones & las ferics (2)-
quc' en toda Europs cmpezoron & cbundar o fines del ~
gidzlo IX, se concedfon diforcentes privileglios, y cn-

1
{

tre cllos, ¢l de noderse llevar ¢ ccbo distintos jug

]

voarde czor, dentro des los 1 Tmites des lasitericen =
esl vemos que en Combrai por cjemplo, cxistc un pere
miso -especiz]l pero jussr & leos dodos 'y o 1o berlgnegs
(3) durcnte 1rs feriss de Scn Simén y de Scn Judas,
Bn Frencis, Fleolfs Peplno invents lao borg
jo pore diversién del rey Corlos VI rey de Froncico,-
nor lo quc sc ohservé durcntc mucho tiempo »oncr cn-
unc de lrs ecortas les inicizles do su nombre 'y cpewm=

11lido N, y P, dc dondc sc le 1lomé noipe.

Lord Mccenloy hebls on su-“Historic de Lo

Rovnltueidn de Tnel-terra® de lroe costumbres do ¢8o ==



-l -

época y hree hincr»ié en 1l¢ centrege de los hombrcs
de 1o Inglcterra de cse ticmpo o los plrcerces AT
Juego cn que el caballerc licencioso tenf- su natu
rel cosiento en los coscs de Jucgo, Los hombres jeko)
1fticos dc cquéllsa époce se cntregeben do llans 21
juego de czer, pora ellos muy atreetivos, en el --
cucl con sucrte v pericia podfan gonorse rigqueznge-
honorcs y hrste coroncs, y carccicndo de clle, bog

tabe un revés per- poderlo todo, heste 1o vide,

Gustervo Le Bon, cn su libro "Ia civiliza
cién de los &rebest, hoee notrr cuc en lo aue toceo
& Jucgos de azery los &reobes difieren poco de los-
curopcos, nucs cstén femilicrizodos con unce gron-
meyorfe de &stos Jucgos, tenicndo gron nredilece—-

cibn por el gjedrez, cl trictce () ¥y las domes,

. —— i

Andrdés Billessorte, cn"La socicded jopo=-
nesa™, relatn como on 1o épocc cn que cstuvo convi
vicndo con los jnponcses, o fines del sielo XIX, =
el jucgo se »nroeticoba on todes los elrscs socine-
les, insistiendo cn los arrastrodores de crrrico--
chosg " Desgrocicdemente - dice « 1o nesién del -
jucgo hree cstrngos, on voang l- ley »ooprbhibc, y-

lz pelict: le persiguwe, cl jucge triunfa, y como -



de entre todos los edificios privedos y publicos -
y €1 unico inviolable es el parlemente, 211f es --
donde se den cite los tunentes y los tehures que =--
acompeilan & los ochocientos kurumcyes de los dipu--
tcdos y de los senadores, y empujan los coches de »
los perlementerios, que se creen asi llevcados ol ~--
templo de 1lc glorie en ales de le »nopularidad, =---
Mientres ellos legislan, los Xurumeyss y sus cuxie-
lisres se juagan e cara o .cruz los arreos, €l fo=m=

rraje, el cocheelto v hoste Iz cuadra.® (5),
R e
EL JUEGC ENTRE LOS MEXICANOS,.

México, en lo préctica de los juegos de -
azar no constituye une excencién, tarmbién aqul como
en los demés pueblos del rundo encontramos le pre--

sencia de esta clcose de juegos, y su historia no es

reciente, date de les més remotas époces de que se-

pudiera tener noticics. En le mcyorfe de los civis
lizaciones que se desarrollaron en léxico, se cd---

vierte le exzistencis de los juegos de czeor,

Entre los nehocs, el juego de czer signi-
9

ficaba un hecho honroso, Poro due el joven nchoo --



pudiese tomcr porte en ellos se le introducfc una -
pale heste le gergente y con esto ceremonic edgqUi--
rfc el derccho de juger Patolli, en el cual pesaben
los dfes enteros de sol o sol: este jueso correspon
de 21 de los naipes o dodos ¥y en el lugar de ellos-
usaben cuatro caiiitasg cortes, raycdes, menores de =
un geme, tenfan uncs figurillcs o puntos que debon-
lo gracneis o 1o vordids, . Peraidugcr arrojebon loe
caiiitos sobre una picdro pora que scltosen y coyem=
sen los puntos & lz wventure, y code jugedor iba ' res
yondo sobre 1o tierra los puntos que saccba, hista-

que se llegrbo ol ntmero d

O

1o apueste, gonondo el
gue lo clecnzobe primero, Los opuestos gencrolmen=-

3

te erch de scrtas de cuentcs o de cenchas, vy cntre-

los de «rate guerpera, de ereos o de flecnes,

<

Tenfcn tombién otro juego gue denominsbon
~" del nalo " y gue les servic de cjercicio pora --
le guerra, Pora lleverlo ¢ cabo se junteben dog=-=-
cicntos indios o m€s y porce ello sc desafiscban puce~
blos enteros, yo dentro del gucgo mismo dividfcnse-
los porticipontes en dos bondos, Ceda uno llevebo-
su polillo redondo y grueso de maders pescde de un-

geme de lergo y clevedo en medio, de modo quc cofdo

(&}

=5

e

ticrra pudiesc cntror debajo de €1, 1o punte del



pié doscalzo, como lo tenfon nare botario, los -=
dos brndos nrfoj:ban ~ un ticmpo su »nalillo cn --
ticrre, y desde el punto en que snlfrn los cmpeza
ben o boter con el pid, pucs ora ley del juego ==

uc ne se hrbfc de toeor el polo con 1o nmono, Sc-

Q

podfen cyudor con unc werills pore colocérsclao ==

&)

sobre ¢l cmpeine, y mientras uno lo cogfs prro ==
arrojerla, los otros compruaeros sc odelantobon ==
r dondec debfr ccer pore proscouvir con les botcs -
o1l término seiinlzdo, De rhf volvisn botrndo el ==
poloy 2l Juger-de donde sclicrop 'y Ie cucdrillic =
que torncbe de nuevo -1 punto de pertida genobe w

o cpuesta: recorricn en este juego lergos dige—-
toneics, de tres o mfs legurs, con lo que se ho--

eden muy liceres para los guerrss,

Uscron tembién ¢l juego de 1o peloto, -
erac éstn~ de hule, muy gronde y fuerte., Jugeben -
en-unc ploze. limpis berride v dliches Il-mode: babti-
Coloc®brnse en diez ecurdrillcs de ocho ¢ dicZ e=w
hompreés codo unan o los extremos de lo plrzro,- y -se
egtobrn arrcjcndo 1z melote de cucdrills o cusdpri
1lee Bro ley del Juego no toery 1 pelots con iz
meno, ¥ el que lo hrefn perdfr reyz, pucs sblo se

botabe con ¢l hombro o con el.cuadril desnudo, Lo
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aventeban osf con trl fuorze, cuc muches veees no -
la podfan cle~nzer los contrnrios, En occosioncsg~-
curndo 1lr pelote ibr scltondo por cl suclo, SC ====
arrcstrobon con gron ligercza porc botorlc con el =
cuadril desnudo, Cucndo logrobon crrojorlc fucro =
del término de 1l cucdrilla controriz de modo que -
dstc yo no podie devolverle, estebe grnodo el jue=~
g0,

EL JUEGO EITRE LOS MAYAS,

Pape (Jos mrycs, VYno deilos pucbhlios chye =
civilizrcidn ho csbmbrado ol mundo, y que hr sido -
colocrdo entrc los tres pueblos nfs civiliz-dos de-
1c Américr precolombine, los jucgos de rzor signifi
coron une de 1l-s costustbres mfs crraoigrdas cntre --

).

stiss habitentes o

Entre los mryns el jucgo fué tom~do con -
bon gronde empeiicy qUe.no solo se coniopmoron €oi =
dedicarle su tiempo y sus spucstos, sino que tan——;
bién lc dediccron clgunos monumentos, ndcoptados am-
lcs costumbres que lleveban los invosorcs, Muestro
csto con toda clnridad, el monumento 2l cque Rive =»
Palccio lc dié el nombre de jucgo de pelotn, cuyos-

rcstos se ven o unos quinicentos pics ol norocste ==
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del Castillo. 7Quedan de él,dom inmensos muros pe-
relelos, de doscientos sesenta y cuatro piés de =-

larzo, de treinta de espesor y separados entre si-
por une distencia de ciento veinte., A cien pies -
de la extremidad del norte, y frente &l espacio ==
abierto entre ambos muros, estéd en una elevecidn,-

otro edificio de treinta y cinco pies de lergo, =--

con un solo salén cuyo frente estd derrufdo, y en-

tre cuyos escombros se ven dos columnas con primo-
rosos ornatos en relieve, La peared interior queda-
descubierta y se la ve desde el piso hasta el arran
que de la bbveda, cubiertas por figuras esculpi=---
das en bajo relieve, ya casi borradas por la ac---

cién del tiempo. De otra extremidad de las nura--
llzs, y dominando el espacio que ned is entre ambes,
hay un edificio muy destrufdo de ochente y un piés

de largo con los restos de otras dos columnas es--
culpides con figuritos de bajo relieve, A la mi--
ted de los dos grondes muros y & unos cuarenta pies
de eleveceidn hebfe dos cnillos de piedra mociza, -
La Charnay encontré uno de cuctro pies de didmetro
y 2lgo més de uno de espesor, con un huecc circu--
lar de un ﬁié v siete pulgadas de difretro, y que-

tenfan labredas en el borde dos serpientes cnlaze-



Cu
i)

10}
°

La culebra coclt significaba siempre un
perfodo mayor o menor de los novimientos del sol-
se puede declr que la culebra coatl, representaba
2l sol tiempo, como el Cipectli 21 sol lunc, A --
éste unicamente le podfa former el Crecdor de to-
dos las cosas; sblo el mismo podfe producir lo --
luz, y por cso se vé o Cipactli irguiéndose, vi--
brando en el espacio ¢l mendoto de  Tonacetecuhtli,
pero ¢l sol no erc bastante pera crear el ticmpo,-

el sol era lz luz constaonte.

Esta significeacidén cstrondnica de 1o =
L

culebra, y el verle en los discos de piedro del -

J

o

Juego de 1z pelota de Chichén Itzd, besterfs pora
sospcchar que tel juego tenfo reclocién con los ==
nitos simbdlicos del sol creados por los nchoos -

e introducidos por los meca, Y 23! ero en efecto

~

se he visto que gencrolmente en los sifnos de ==
nchui-~ollun cstén merccdos los puntos solsticice--
lesy pero no sicnmpre le meridiana y casi nunca --
la linca cquinoceial, Es que el ollum expresa los
movimicntos del astro, més bien que los puntos =--

solsticicles, Pare ¢éste que era de muche inpor--
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toncia se sabe yo que serfan los tres feches de == -
Chopultepee, pero a n€s, inventdése unc figura com- -
pucsta de dos lineas que correspona iden o los doS ~ =
gque en el horizonte ven de uno & otro de los pun-- -
tos solsticiales tirando entre clles y o su niteads =
una tercera que dobe dos equinoceicles, Tel figu- -

ro df

g

erfectemente 1o idea de 1c manera del sply=- -
y precisamente era 1o que tenfz el plano de 108 =r=-

jucegos de 1o pelota gue los nchoes llamoben PlachEli

El croniste Durén nos d& bucne rclacién --
de este Jucgo de Pelota, era el local anplio, de --=-
cien y dc dosciont@s‘pios, v & los lcdos tenfo rin--
concs cundrados, se edificoban en todas los ciudades
y pucblos, Los nuros tonfon de estodo v medio & dos
de clturs y eran gclconos cercas y bien lobredas, con
lcs peredes interiores liscs y bien coledas y pinto-
des en elles efigics de fdolos y dc dioses o quiencs
el juego estoba dedicedo, Scgin los pucblos cran --
cstos jucgos moyor o nenor labrodos, pero sicnpre de

1s nmisme figura, con un cspacio més 1lorgo y nds an=--

O

ecosto en ¢l centro, y & los extreros otro més peque-
fio vy nds cncho cn donde cstoben los jugoadores porct -
inpedir que lc pelota cayese 2111 vy el juego s¢ per-

dicsc,
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Por superticifn plantcbon por ofucrs del -
Tlechtli ‘palmes silvestres y cicrtos &rboles que dan
unos colorines y todas las peredes o la redonda te--
nfen clmencs o fdolos de piedre puestos o trechos,--
Y lo alto de ellcs se henchfsn de gente poro ver el
Juego, En cl centro dec cstss paredes se ponfen dos
discos dc picdre cgujereados, el uno frente ol otto,
v servie uno de cllos, porc los juzodores de UND e
bonde, ¥ el otro pera el de lo opuests, pues los --
que primero nctfon 1o pelote por su disco goncban -
el juego, En el Jucgo, y dcbajo de los dos piedras
hebfa une raye negra o verde heche cen hicrba y do=-

esta roya hobia de prscr siempre lo pelote,

Eran las pelotes ton grendes come uns pe--
gueilc bodes de jussr o los bolos § lzas fornobon de' ==
hule cléstico hrecidndolrs scltar constenterente, Ju-
geben cquéllos indios con tonte destreze y ncoie, gue
ccontecfe que en unc hora poscbe 1o pelets de un cx-
trrro o otro sin dejarla ceer, y advierte Durén que=-
ésto cro nmfs diffcil porque sélo pedfcn toecrle con-
lns rodillcs o con los rwusles sin que pudicsen usar-
de los monos, de los pics o de otrc perte del cucrpo,
Estc ascverceidn de Durdn prrece no scr ruy excets --

porque cxistfcn unos <urntcs sin dedes pore el jucgo-
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llamado Chacuelli, lo que acredita que en &1, se --
empleaban las menos, y 2 més estdn esculpidas éstas
alternando con peletas en un disco de Tlachtli de -
Texcoco, hermosa piedra de granito verde y blanco -
Cue se conserva en la alameda de dicho lugar, serfa
tal vez mds elegente el no usar de las manos ni de-
los pies y desde luego se ccmprende que Durén elogie

la maita y destreza de tal juego,

Al que metfe le pelota por el agujero de=
la piedra le cercaban y le honraban, le cantaben --
clabanzas y bailaban con é1, déndole por premio plu

nes, mantes maxtli,
9

Los jugadores se nonfan desnudos cubier--
tos unicemente por un maxtli y con unos paietes de=-
cuero de venado que se ateban en los muslos que --=

siempre los trafan rasnendo el suelo, Jugaban todo

el dfa, y como era juego de gentes principsles apos
taben joyas, mambas, plumes, armes, esclavos y aotn-

4

nujeres: si bien el vulge no hcefa tentas anuestas-
y hebfa tembién gente enviciada que poderos compa--
rar ¢ nuestros tahuees, A veces saccban muertos a-
los jugedores yc sea nor fetige del mismo juego o -
porqye reciblfen con le pelota golpes tan fuertes que

les quiteben le vida y las més de las veces cuedaban
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tan lestimcdos con los golpes, que tenfan gue curar-

se les contusiones,

Los jugcdores de oficio tenfsn verics su--
perticiones, llegodo la noche ponfan en un trecsto le
pelote, el braguero y los gucntes y puestos de cucli
llas ante ellos les oraban Y les compensaban para ~-
que les diese tiempo, recitando a cste propdsito las
més extrcvagoentes orcciones, Heefonles después sahu
merios y ofrendas de clgunc cosa de comer, y tomando
esto & le meanene siguiénte se iben o1 jucgo comple--~

temente seguros de su triunfo,

La importancie extreordineris cque o este -
Juego se decba y su forme, hocen comprender nuec cra -
una representagién de los movimientos ancrentes del-
sol cue los nchoes con su noderose imeginacién se fi
gurcban como pelota lanzede constontemente en cl Iir

nemento y que no podfs detenerse o hacer falle cormo-

1

dicen en dicho juego sino sino en los extreros que o
los solsticios corresnonde, Esto estd clarsmente ——
significado en el Tlachtli de lc pintura décipms sex-
ta Fejervary, pues se le vé atrevesado vor la flecha
reridicnc quedendo los brazos de les extrenidedes, -
como los espacios horizontcles que recorre el sol -

en su carrerc cnual, Confirme 1= idea, un pasaje -
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de 1o erdnica mexicana de Don Fernando de Alverado-
Tezozomoc en gue se dice que los nexice llercbhan --
Citlaltlochtli el juego de »nelotd de les estrellosw
&l norte y su ruedc, Aungue el seior Troncoso agre
ge ccertodemente que ese nombre debid corresponder-

a todo el firmemento nocturno,

efen efectivimente los nchocs gue en
diverscs época del e.io ocupcben cfcetiveomente lugo-
res muy diferentes lcs estrelles y fué grendioso fi
gurérseles como pelotas de luz lenzodes en diverses
direceicnes por el Tlachtll de los elslos, Log ==
mexica, herederos de la idea de los nchocs, tenfan
en su temnlo un juego de pelota llemedo Teotlcceheo,
nombres gue literclmente guileren decir juego de lo-

pelota del sol y juego de lo pelota de 1c lunz, que=

;..:.
3
| 5}
o
—
Lo )

dendo esf el Cii htll pars 1o Pons gue.nl ==

norte sigue y con referencizc & los estrellas gue cn-

o)

ellas se observen,
EL JUEGC EINTRE LOS TOLT®CAS.

Los todtecas realizcron tanbidn précticos-
del juego de ezar y gustaron tambidén de sus opucstos,
Este pucblo, como 1l¢ riyorfc de los pueblos mexiccnos
cncontrd en estos juegos unc egredoble ocunccidn, Tem

5

bién los toltecas le dodicoron a cstes juczos ¢lzunos



de sus principcles monumcntos, derostr:ndo de estaw~

a4

menera el alto grcdo de aprecio que le tenfon,

Entre lc pirdmide que forme la case del »
gobernador y las de los monjes corre une vic de la-
cucl sélo guedan fragmentos de sus muros latericles,
En ¢l de lo dercche se conscervon restos de lo vibo-

I~

re enplurads gque cnredada con otras corrfc »or to-
& St et 5

o

1z su cxtensién, FEn cl centro hcy fracrnentos deo --
un gron anillo de »nicdre inerustedo en cedo muro --
correspendicndo el uno &1 frente decl btreo: perece=-

gue era un Tlachtli,

Los frogrentos de cnillos sc encuentron -

£

los ruincs de los medicnos edificios laterzles -~

o5

surcnente noeltretedos y eisledos, No se »nrolonga -

hoste unirse con leos explanades del gobernodor --
i 2 <

iy £

monjas, pero marcaban el palelogreme del Tlochtli,
3
EL JUEGC EFTRE LO3 AZTECAS,

Loz azteces, olro de los pueblos cnerica-
nos cuyc culture superd grendemente o lc de los de-
n&s pueblos pre-colorbinos, efectud tembidn précti-
cas rcleoeéiconedas con el juego de =zzar,

Entre los cztecas merece llemar la cten--
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cibén los Juegos de Pelota, Ya se sabe gue el Tlach-
tli donde se jugaba, era unc representacidén de los-
rovinientos del sol o de le luna, Se sebe también-
su forme y la nenera de juger, unidamente se agrega
ré gue tenfan de largo unos cien pies por treinta -
de encho, siéndolo més en los dos extremos en don--
de los jugedores se ponfan. Eren dos juegos de pe-
lota en el templo mayor de México, el uno se lleme-
ba tletleche, simbolizeba los movinientos del sol:

y el otro tezhecatlacho con referencis ¢ los de la -

: -

lune; el primero gquedabe, sezlin se infiere de lo -~
gue vegemente dice sahagﬁn, entre el gran Teocalli-

¥y Zobplco, ¥ el sezundo al ledo opuesto e inmediato-

7

o

el Calusecce, En embos lugeres, a nés de juzerse a
la pelote, se hecfen secerificiocs esreciales, En --

& -

el primero, en le pista Paguetzetztli metabar

los ceutivos llamedos omapanne v en el segundo sa=-
v D

crificaban ¢ otros cuando cefz el signe Ore-fectl,

En el esnceio que cuedebe entre los edifi
cios descritos, ¥y lc parte sur de le¢ cercz a ls mura
1la, hebfe clrededor de éstcs hebitaciones y delan--
te de ellas otros templos, quedendo entre éstos, el=-
Coatepactli y el Cushucuiten, por el poniente un --

petio y entre los mismos y el Teocolll Ge s======-=
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texcatlipoca, otro al oriente,

Las habitaciones que habia alrcdedor de-
le cerce eran pegqueiles, unes se llamaban Calpulli-
y servisn pera los sedores gue cyuncban o heefan -
penitencia, y otros tomcban el nombre de cohmecec,
porque 2llf residfen los sacerdotes del templo ==

gue enfrente les guedcbe,

Y ya que mucho se ho heblado del juego -
de nelote, se paserd cl del volcdory el cuel csta-
ba inmedicto 2l tenplo, Ere el volcdor un pealo --
elto y grueso, leventado en el centro de le plaza,

en lc pcrte superior tenfe une vieze cilfndrica mo
vible, de lc¢ cual salfen cuntro lerges y nuy fuer-
tes sogrs, y pasabon por unos agujeros hechos en -
un bestidor cuasdrado puestoc cercc de le extrenidad
del redero, Los jugcdores subfen.e lo clto por --
cuerdes otedes en ¢l palo que presenteben lenzedeas
pere servir de escala, Trepoban nuy compuestos --
con sonaje y otros instrunentos mnidsicos y beileban,
centeban o decfen gracias dbnosas en el bistidor --
cucdredo, colocéndose uno en la altfsinc extrenided
del medero, y nientras, se deslizabam por lcs euer-
des cuctro hombres vestidos de péjeros o richis, y ==

con su peso producf:n lc rotiecidn de todea lo néquina
I



superior con los individuos en ella colocados, Bo -
que a su vez, ayudado de la fuerza centrffuga, hacfa

que las cuerdas se bendiesen v los cuatro horbres —=-

]
-

fianzados & sus extremes parecfen meaterialrmente vo-

™

lar, el mecanisnmo del aparato estabe dispuesto de -~
tal menera, que con ese vuelo se iban desenrollando-
las cuerdas del madero, sin que ningune quedase so--
bre le otra, y de modo que a2l dar trece vueltas el =~
volador c¢uedesen desprendides tendiéndose més y nés-
en direccién horizontal por el aumento de velocidad-
hasta que cuerda, bastidor, remate, voledores y dan-
zantes eran arrebetados en ese cfrculo sin ffn con -
ranidez vertiginosa, La inmensa altura del volador-
y los juegos que en é1 se hacfan enmedio de ese torbe
1lino sorprendente, admiran por su peligro y donosu-

ra.

El juego tenfe une significacidn cronoldgi-
ca, Los cuatro voladores representaban los cuetro -
sImbolos de los a.i0s, y con las trece vueltas de eada
uno formeben los cuatro tlalpilli del ciclo de cin--
cuentea y dos ailosy Durén pinta & los mexicas ecomo -
muy aficlcnedos el juego y a las anuestas, y uniendo
al juego con la embriaguecz, dice que los jugadores -
ponfan jarros de licor a su ledo y qgue tenfen nor --

dios a Ometochtli: 2 los que por costumbre tenfan --
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ese vicio, los despreciesban y hufan de su compaifa-
llegeban a tal extremo los jugedores, que cucndo ya
no podfan aposter por heberlo perdido todo, juzdban
se esf mismos por cierto precio, con condicién de -
que si dentro de un tiempo determinedo no se podfan

rescatar cuedeban nor esclavos perpetuos del cue los

En cuente a los juegos, tenfen uno ruy se-
nejante al de las domas en el cugl usaban piedreci-~=-
lles blancas y negras jue se mataben como en el te--
blero, Durén cite también un jucgo de ceilueles pero-
d4 por rés comin el portelli, que ers de origen =---
nehoa, segin se recuerda, juege gue he sido compare-
do con los dados porcue se juzeban con unos frijoles
que tenfan pintados unos puntos, prra rmercar los pun
tos que se genaban, y le dicen tembién de 1¢ estera-
o petlat, petate, porgue en é1 tenfen nintedo un -~
0l1l1lfn con rayas donde se iben epuntendo las genon---

s

cias de cada pertidos pare lo cual uno empleaba cin-

co colorines gue debea norbre 1 juego y el otro cin-
co pledrecites azules, Este jusgo como lo menifies-
te su forme, estchba corbinedo con los perfodos crong
16gicos., Los jugecdorces de profesién andeban cergan-

do su estera debzjo del brczo y con los petolli ata-

dos en un lienzos; entes dc empezar el juego hecfen -
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oraciones y pedfen fortune & los frijoles v el neta

1

te como si fueren cdioses v cuende jugeban junteben-
¢lrededor gran gentfo de anostedores y curiosos; y-
parc errojer los petolli, restrcgeben los priﬂCro—
entre les menos y los arrojehan sobre el ollin del-

petate invocendo & le deidead Mecuilxochilt o ecinco

.

flotres rotcctora cesncecliel de los juegos, Ferncl-
9 J

DIaz habla sderés dc otroe juege llamedo totolocue -

gue servic de distraccién & lMoctezure cuendo fué he

~
&

cho prisionero por Herndn Cortés, Iabla tanbién ~-
por juego luchas de hombres y adn scgtn Torguenada,
conAfieras, pues cuente que cen lés cereronics de --
Tlechetlala los guerreros lidieron ccn tigres y lepo

nes,

LA CiNQUISTA Y LA COLONIA,

Durente 1¢ época de le conguiste, los es-
pciloles, con su espfritu conguistedor y eventurero,
distrefen sus retos con los juezos de 2Z2Ty 108 .cuc~
les eren ruy entretcnidos, Rerncl Dicz hable de un-
juegno con el gue sc divertfien los concuistedores jun
to con sus priéioneros durente su encierro: consis--

tfc este juezo cn tirar desde lejos eicrtcs peloti--

lles de oro lises, & ciertcs pedazos tembién de oro-
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cue se ponfen por blenco y el prinero cue heefa cin-
co puntos gzanabe el juego llevéndose Joycs muy ricas,

gue era lo cue se anosteba.

Tembién refiere el scldedo cronistay quc -
un tal Pedro Velencia £ué el »rinro que usé les car
tes en le Nueve Espaiia, los pinteba en un pedazo de-
un viejo tegbor, En les lergas noches del cempanen-
to permitfe don Hernando gjuc sc entretuviesen su sol
dados jugendo neipes ¥ dedos, con el fin de que se -
estuvicsen despicrtos y se pusicsen cn ¢l ccto sobre
les ermes ante cuclquier acomctida de de los indios,~-
guc no csperaban sino un leve descuido pare coer so--
bre ellos y hocerles hostilidedes, Perc los soldados
no csteban siemprc en pez en sus juegos, atravesando~
en sus apucstas su oro que provcnfe de sus constentes
rerpiiies, no se conformaban con los vaivenes de su --
suerte, sino guec armeban o gritos azrics disputas, a=-
les gue & menudo sezufen buenos golpes y cuchilledes,
Entrce los cargos heciios por ¢l Obisno Frey Juen dc --
Zunérrega a los ricnbros de le primera Audicncia, es-
tabe el de tolerae el jucgo, epropifndose de las can-
tidades que vor tcl motivo se coglan, y ehonéndoscles

as! mismos o guisa de sucldos,
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Cucndo los espa:ioles se cdueicron de lo -
ciudad do Méxicc,.su inmodercda masidn por ¢l juego
ibe creciendo, junto con el crecinmiento de lc ciu-=-
ded, ' Se establecicron goritos por dondequiera, ¥y =»
en cllos habfa constentes gresces y riides peligro--
sass o nmenudo teuldes de sengre, entrc inconformess
y genenciosos & le bucna o 2 la mela, En los ticrme-
pos virrcineclcs cestebe instelado en los potios del-
pclecio real, un jucge de trucos y otroede brraja -
pcrpectuanmente llenos de gente guc se desplunmaba nmuy
de lo lindo de dfe y dc noche, pucs & ningunc hora-

cerrabe dicho goritos

Frey Tonés Gace hable de gue en el México

de 1625 law rujercs gozaban de tontea liberted

o
6o
e

i

taben tenteo del juego y con tente nesifn, gue
cntre elles guien no tenle bestonte con todo un
¥y su noche pcra cccbar une menceille de prinero, ===
cucndo 1o habfe eomenzedo, y llcogeba su afieidn hos~
ta el punto de convider pdblicercente o los horbres a

guc cntrgsen ¢ su casa pora jugar,

o)

Relete Fray Tor#s Gace que un dfe gue pascs
be vor une cclle ccorpaiicdo de otro religioso gque ho-

bfs llegcdo con €1 o Améries, cstobz 2 lz ventona wuna
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seuaorita de gsrende necimiento, le cuel conociendo --
que los frziles eraon acabades de lleger, les llamb y
entoblé conversacidn con ellos, después de hcoberles-
hecho unas preguntes ruy ligeras sobre Espcne, les -

invité & posar o su casa pere juzer une nmenecille de

La influcnciz de los concuistadores dejésc
sentir rapidarente en nuestro pefs, zgron ndrero de -
historicdores citen en sus obras las aventures, los-

Jucgos, les fiestos en que sc vefa envuelto nuestro-~

pucblo en le épocea de le colonic,

Luis Gonz&lcz Obrezdn en "Les crlles de ==
México", nos dice que lc wida de 1z ciuded coloniz, -
fué caracterfstica, viviese en alarmc continuc te---
nicndo levantermientos o atoques de los indios, Siern-
pre vrestos & le luche, capitenes y soldcdos preparg

ben expediciones para nucvas ccnquistes.

Vivicn los cenitenes en sus hcobitoeiones -
Jugendo & los dadosy & los neipes, bebiendo y gozen

do de lz compaiifs de rnujeres espeo.oles e indias,

En el ecio de 1538, el rey de Espeila Cerlos
V, visité Francisz, por lo que Frencisco I le hizo un

gran recibiniento, esc nisro cilo se supo en México -
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y con cse motivo Hernén Cortés y Antonio de Mendozc-
celebraron inusitesdes fiestas, que Berncl DIrz del =
Costillo dice no heber visto otras sencjontes en w—-
Cestille, osf de fiestas y juegos de cafias coro de =

lides y greciosas rmescorndas,

En el siglo XVII, siglo en que lz ciudade=
s¢ nostré nmenos profena, los calles y las plozas se-
encontraban coro en ¢l siglo XVI freccuentados por @t~
gente entregeda & los juezos de cane y sortija, 1i--

5

dier de toros y clegres moscaradas,

Alfonso el Téro heee noter cue la socie--
daed mexicena llevabe une vide rionétona pero cbundan-
te en flestas, tanto réligiosas como profonas; las -
mascarcdas, cérridas de toros, tomes de h&bito, pro-
cesiones, jures de los rcyes, cutos de fé ete,, eran
gousas de regocijo popular gue se resolviasen borra-

cheras, riics Juepos de agzar etc,

A México corrcsnondc en scsundo térnino --
el cstablecimiento de 1l¢ loterfa con carfécter legal
pucs fué cn Lima donde primero se inplentd, debido-
a un furioso terrcmoto quec rcecdujo ¢ cscorbros rnMu=—w—-
chos de los cdificios gue le deban lustre y gronde-
za, apliclndose lgs zenangias a le rcconstrucecidén -

del Hospital de Sen artolomé en 1776,
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Froncisco Javier Sarrfa, durente lo época
del virreincto de don Cecrlos Frenciseo de Croix lo-
gré que don Cerlos III expidierz un rendemicnto pe-
re que se implentara le loterfc en 12 Nuevae Especia,
siendo el nisrno don Javicr de Sarrfa quien delinec-
ro su plan e hicieres le reglerentzeién que hobia de

regirla, qued&ido 41 coro director,

Lz iden de estoblecer este loterfe, no --
cra le de dedicar sus genencics @ obras benéficas,-
sino gque, sélo sc perscgufa con ells le felicidad -
de los stbditos, nucs nere gostos del erario unica-

rente sc evlicarfs ¢l cotoree nor ciento,

En viste de gue la loterfs cra un rognie-

fico ncgocio

= ES

)

ue ccde vez subic rnés se cmpezoron --
¢ establecer on México otros sinileres y atin lote--
riftes del clero gue llcveben noicbres de sentos, co
no le loteris "Del Divino Salvodor® la loteriits --
"Del sciior dc Sen José" la de "Scnta Teresa', leo de
"Nucstra Seaora de la Soledad%, lo de "Guadelupe! -

etec,
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EL JUEGO DESDE LA EPCCA DE LA INDEPENDENCIA
HASTA LA ACTUALIDAD,

Julio Guerrero en su "Génesis del crimen",
nos refiere que yo en ¢} siglo pnesado no hebie poblg
cién dec nuestre Repiblica que no tuviers su ficra --
peribdica eads ooy ni feria cuc no tuviere sus par-
tidas 2l eirc libre durcnte dos mescs cucndo menos,-
En los precsupuestos de todas les poblacioncs de irmpor
tencie hebfe ingresos clendestinos de 1o contribucidn
por tolercncia de lcs casas de juego., En csc cntone-
ces dejobon o lc copitel $ 185,000,00 anuclcs, Las ==
lotcrIns hoefon negocios ton pingldes como si siermpre-
sc sacaran los prerios principeles, y cn los fronto--
ncs circularon por rwcho tiempo, torde con terde, de-
cunrcnta ¢ eincuenta mil nesos de apucstas 2 los azu-
les y amarillos, Lo aficién ers ton general que los=-
ninos cprendfen o conocer los neipes antes guc el al-
fabeto y antes de cue tuviesen los prircros nocioncs-
dcl dinero cposteban sus centevos en la rulcte del =-

erguillcero, Unz greon perte de los nexicconos, cual-
Guiere quc fuesc su condicién socicl, vivie dc &1, -
cn perte cucndo renos, sin que pudiesc asignérsclc -
fefhe ¢ tol tendencie, pues e curlqguier época que -

se lc cstudic sc le encucntre cn pleno apogeo,
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Antcs de leo cre ferrocerrilera, Son Agus--
tin de les Cueves era el cmporio de 1o baraje, y 1lle
gado le temporede de 1lc feric cren ceontinuecs durante
dos y tres mescs, lc roncrfe de 1o gente ¢ pid, en -
carrucje y & caballo que de lo capitpl perezrinchbs -
heeia 2114 con pos de un clbur afortuncdo, A Iturbi-
de sc lc cnuncif la proclemccién el imperio, cuando=
Jugebe su partida de tresillo, Al virrcy Iturrigo--
ray sc lc pcrticipd 1o noticie de lo cbdicecién de -
Carlos IV cucndo jugcba ¢ los gellos de Tlalpen, Po-
co decspués, cn 1815 y cucndo los gucrrillcros insur-
gentes inpedfan llegor o este villae, las peortidas sc
csteblecicron en Jemeicn pere no priver de esc diver
sién o los cficionrdos, E1 ndnero de jugadoros llc-
g6 o haccrse nlarronte, y pensdse on contencr ¢l vi-
cio, pcro no cra cosa féeil, yo Juc ceonstitulde cen -

profesién venIs dc ruy onteiio,

En lo concerniente ¢ la loterfc, cra tal -
su prestizio, y tel 1o scsuridad de obtcner con clla
dincro,‘quo don Félix Morfs Cclleja rend6 en 1815 e
que se lleveren o ccbo dos loterics forzosas, unc pg
re le eapitel, y 1o otra pere el resto del virreinsg-

to, pare con eclles hocerse de fondos, con cl ffn de-

inpulsar lc betida que se deabe o los insurgentes,
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Estcos loterf s cue fucron prohibiaiés en do
crceto de Junio de 18567 velvieron ¢ salir en tiempos-
de don Scbastifén Lerdo de Tejrda, invediendo 1o ciu-
dade, Coeon 1o gue sc cobreba el gobicrno nor cste in-
trinccdo zrupo dc loteriftrs, vivicn ~lgunos esteble
cimientos,

BEn obril de 1877 sc ccordd crear unc lote-
rir guc obrazese todes los gue cntoricrrnente cxig---
tien, loterfa guc estuvo bajo 1l¢ dircceidén del crinen
te médico don Educrdo Liccage, Despuds, cste loteris
fué suspendide cen cl cuao de 1915, y cinco auos nfs ~-
torde, den Adolfo de lo Fuerta 1lc volvié o cstableccr
destinfndose sus gononcics prrc lc Benefieccencia Pdbli

ce, sicndc en esta forme coro actunlmente existc,

En el fendo de cste crmbiente de jucgos de -

£y

zor, prescnte cn México desde les cultures indfgcencs

ar

nasta le acbuzlided, destzca con un porfil Vizeoroso -
9 &

1s topede do golles como un:s de les fiestos nfs tipli-

carrente nmexicenes y en lrs gue nor trodicidn se ret--

nen todos los horbres cuc en nusstre »nefs crien los =--

o

juegos dec azer, Lo nejor descripeidn guc hesta chore

sc conoeoce sobre cste fieste nexicona se debe & un no-
dcste novelista sin renombre de honbre de letres; pe-

rc con unc cxpericncic dirccta v objetive de estos --
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Juegos que es don Beldovines Gerzo, cutor de 1o nove-

lc "Mi tfo Mercelino®,

En tedes lcs poblociones de 1o Repdblico,--
por grendcs o pegueans que éstes secon, sc cfectdon ~--
I=8 peleas de gollos, Eniestas fiestosy due defityo =
de sf retnen ¢ un ecnglomceredo forredo por los nés =-
diversos y hcterogéneos “rupos que constituyen le po-
blceidn de nuestre pefs, sc pucde ofr hobler cl rejor
cald, llcvedo desde 1los nfs cpartedes regiones do ===
nucstre Refiblico por los Jugedorcs, los gallcrosy ==
los cearcananeres, les cantedoras y un sinnériero nds -
de sujetos gue hoste csos fiesteos llegen, Los pelecs=
de gallos se n~nuncizn eon tentc cnticipreién, ¢ue per
rite a los cficicnedos de lejanos luscres hocer sus -
preparativos con tierpo y de esc neonerec lleger oportu
nenente o nresencicr dichess ficstrs, Los cnuncins =--
guc pare cstes peleas de gellos son fijedeas en los mu

ros dc lrs orincipclces ciudedes y pucblos, rés o mo=-

nos dicen lo sizndentes "OGreon tepeds do 2ollos, San -
Mercos contre Gueonesevi, tantos corcedes o la belenze,
se adrmiten retrpes cn clzunns o en tedes los peleas.™
Los grllercs de oficio cenccen nerfectrrente les fo--

>

chts de las feriecs de los distinteos Jupgeres, v dezgge
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mode se cpresuran ¢ concurrir oportuncmonte ¢ cade -
unc de ellosy y de ese menere evitor gue sus gallose
rcecsienton el carbio de clime, EBn lo poblacidn en lo-
cual sc v& & cfectuzr 1o pelec de gallos, llegan eon
ruche anterioridad los grllerosy guce conducen & sus-
cnireles cn cestes de rirbre, llevedes por un 2snog-
Y en el desco de que se cecliraten sus gellos, los €0
1oean on cascs gue noseon cmpliecs hebiteocicones en --
las curles pucden éstos desceonsar vy dornir tronguie-

lemente, 'y potlos greandes y fresecs en donce puedan=

poseorsc,

Lo ploze de gallos est? siempre de gcucrdo
¢en 1¢ importineic de Tg fevls aueiso w0 reclizar,
pero cenerolrente es un cecbertizo cireuler gue tiene
capacidad pore verios milcs de personrs, En la par-
te cxterior de lo plcoza y en los lugeorces rés préxi--
mos ¢ &ste, sc cncuentron grendes salones o amplios-
portoles donde se ven grondes nicscs cubicrtes e ===
verdes topetes y scbre éstes, plenches en los gue ==
sc cncucntran coloccdas cen opretadas cclurnas, monc-
das de diferente valor, Durcnte cl difc cstos sclo--
ncs se cencucntren resplendeeientes de luz de condelg

bros de csteoarincs, cderfs de los focos cléctricos -

sue del teecho cuelsr-n cn los lurscres con los gue hay-

“
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luz cléctrica, 1o rmultitud <uc heeln cstos lugercs -
concurrc c¢s incontcenible, Sc obscrve lo prescncia -
del m¥s vericdo grupo de personcs entre las cue sc -
encuentron donmes elegantes perfectomente atovicdos'y
cabolleros toarbién correctariente vestidos, junto a =
tipos de 1la poor cotodure, cubicrtos por grucsas bu-
fondes liedes 21 cuello ¥y por trcjes ol cortcdos y=
pcor llcvados; sc ven resplendecicnt:s trejes de che
rro con botonsdurc de plerta y cnchos y finos scirbre-
ros junto o sucians corises y crpolvados y enlodedos-
zapotos, y un sinndrere nés de sujetes uc llesen =-
hoste csos sitios desde eportcdos lugores cin busea -

de fortuna y de erocioncs guc prédifemente les brin-

Q

de el juecgos son jugcdores del albures guc jucgth"sSu=
eapte contrn otra y en les gue ruchas veees apucston
centidedes fobulosas: c¢n estos olbures los jusadores
sicnten 1lrs nés intensas cnocicnas ¢uc son féciles -
de lecr en sus rostros #vides y cn sus bocas scCosSy-
y si pierdcn cl clbur he coido sobre ellos 1o rifs =-
terrible cetéstrofe, poro el €l coso de gue 10 genen
son precscs dec uns incdeecible erwocién, sc sicnten crber

gedos por la r#s preofunde felicidnde

En cl intericr dec 1z plcza sc sicnte unt --

clegrfa contagionsay s von los nfs hernosos y colori-
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dos tronjes, resaltcndo los jorongos y los blancas -
ropcss ¥ alrededor del palenjue, cn un PejuUCHO €S=-
trcdo se encuentran las centedoras, atovicdes con -
cl trcdicioncl troje de chine poblens, luciendo her
roses econisas bordrdes con pletezds lentejucla, re-
bozos de bolitz plegedo ¢ lo lergo y cruzodo cn elw
talle, sruescs apracadas de oro adornan sus ercjosw
y finas zepotilles de rasce sus dininutos pics,y ¥y =
coirplctenente todo csc hermoso atovio dos grucsas -
trenzes que hoste 1o einturc les llezam, los Tucctie-
aderns=deos con brillcntes yrtricolores listones, In~
mediatos 21 polenduc eetin los Jusederes de gellosy~
con. su séguito de amerredores, postores, ebc., ¥e -
frente . 1los contodoras se encuentrs ¢l juez de ple

22, cutoridad cuyo follo e¢g inspelables: cn su nosos

i

de tzpete rojo, con la brlonze pore pescr los gollos,

=

le elipsidro ® reloj de ozgue pors centey wi ninuto =

¥y. 1z coppane pore llicrer ol orden, Perog-de duec nmis

gue.a elles lloven lo-clepric Cec los postocPes Uc ==
giren cn torne del »rlenfue, suben, bojan, sesticu--
12n constonteriente, ' Y, micntras 1os expertos cgulle
ten las-cucilidedes del gello gue hen clegidoy ¥ don-

drdencs ¢ los »nresecncreos fue ofrcecen o gritos leos --

apuestas, y cceptan les dencndas, torindo notas en =
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péquéﬁés 1ibrectess los poastores de -los pollos guc =
ven ¢ peleer, los pecsern en lodos opucstos del paw-
lenqjue, con aires de solernided., Se ven teombidén --
cericdes con zrandes bendejos en los gue conducen be
bidas porc los sedientos cpostadorcs, vendedores =«
con blincrs cerlsas y linpios prntelonces ofrecicndo
frutes, dulces, posteles, rercngues cte, Y de cntre
tode cste conjunto de algereble, de esc cpruporien=
to de rcroeijedos, surgen lo misice y los voces de-

1sag cantodores que cntenon 128 pfs rlegres Crnciones,

Hoy, los puntos de npertides, los concurren
tes ¢ los frontoncs, los jugadercs de loterfe y ri--
s, los’goeios da los ecsinos ¥ .reuhlchos HE
ad~hoc o Selonecs esHheciclrcs pare, ceballeres én los~-
bailes, los cuc cotidicnemmnte Jucgen sus pertidas-
de tresillo durcnte tres, cuctro, scis y hasta ocho
horas por . lo noehe, o arricscan Sus-‘couestas ‘gl tpo-
ker, bocerat, congquisn, peeo, donind, dedos, ronfla,
corchito en los billcres vy boliches, pofris o ézuile
y sol y reyuele en les pulguerics ete., constituyen

’

une perte rnuy censiderable de 1o pebloeidn ,oxicanc,
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VALORACION DEL JUE30 DE AZAR.

En las diferentes civilizaciones de la huma
nidad, el Jjuego de azar ha sido considerado como un-—
e Jercicio indtil, algunas veces, y las nds perjudi--
cial a los intereses de 15 socledad, n»htivo por el -
cual, su prictica ha sldo frecventemente orohibida.-
Ha sido visto siempre con un »rejuicio negativo ——-
que impide considerarlo en sv Justo valor, se le ha-
tratado de desarraigar con indtiles esfuerzos.

En México, conslderando que el Jjuego de --—-—
azar constituye un ejurciclo perjudicial a la socle-
dad y al individuo,. y no encontrdndosele suficientes
aspectos positivos, ha sido prohibido en diferentes—

ocaslioncs, y en ciferentes épocas.

En 1la legislacidn de Tastilla (&) hay dos
leyes relatives al juego de la loterfa, que son la-
17 v la 1% del libro XII que¢ prohiben respectivamen
te las de cartones en sitios pdblicos, y la introduc

cién en €l reino de las extranjeras, Este ¢ltimo ---

FHFF o



ordenamiente, con motivo de auvtorizerse por real -
orden €l 30 de septiembre de 1763 el establecimien
to oficial de la loterfa un Espafa, cuyo sorteo -—-
xﬁrimero se efectud en Madrid el 10 de diciembre —-
del misme a%o, fué repetido para sv estricta obser
vancia per real cédula clrcular el 23 de agosto -
de 177k, a 1la gue 4ndudablemente no se¢ le prestd -

ninguna obediencia, »noraue de nuvevo fuvé recordada-

por otra del 12 de abril de 17%3.

Con respecto & las rifes, hay uvne sola --
dispesicién promulgaca por Felipe II en €l 1libro ~-
VI titulo VII ley 2 que las prohibe terminantemente.
En un auto acordaco que publicé Felipe V volvid a -
prohibfrselag, porque cen ellas se originaban escédn
dalos. Ambas lcyes citadas se volvieron a recordar
nuevamente con fecha % de meyo del afio 1742, por el

abuso constante que se hacfa con l-s rifas.

Don Benito Juvdrez cdecretd la creacidn de-

la Loterfa Nacional y prohibid que hubiese otra —
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seme jante en la Repdblica. También suprimié el 3e
nemérite algunas rifas peque¥as, con las que se —--
sostenian casas de beneficencla, tales como la de-
cuna, el hospicio de pobres, <1 hospital del Divi-
no Salvador pera mujeres dementes y algunas otras-
casas que se consagraban a la ense¥anza como la -

Divina Providencia.

En junio de 1867 se ex vidid un decreto-
mediante €l cual se daba fin a todac lag pedueRas-
loterfas que habla establecidas. Ante este decre-
to de¢ extincidn se alzaron infinidad de peticiones
hecia el Presidente Juédrez, solicitandec su deroga-
cidn, encontrando todas esgas peticioneg, slempre -

la misma negativa.

En 1915, don Venustiano Carranza, Primer
Jefe del Ejército Constitucionalista Encargado del
Podaer bjecutivo prohibid le Loterfa, tanto nor-ra-

zones politicas como morales.
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En la actualidad existe vna ley federal
de Juegos y Sorteos en ¢l Territorio lMacional que
prohibe las prédcticas de Jjuegos de azar, y se ha-
Pocdido observar que frecuentemente se cometen in-
fracclones a éicho ordenamiento en diversas loca-

lidales de la Replblica, muchas veces con la anuen

b

cila de¢ las autoridades municipales, y en otras ood

3

siones, sin ella.

A pesar de todas las prohibiciones alu-
didas, los Juegos de azar han sido cultivados en-
lasg diversas ¢4pocag, con predileccidn lo mismo —-
por los grupos de doblacién humilde como por la -
clase media y »nor laos funcionarios pdblicos. Lo -
que quiere declr que se trate de vun hecho ya este
blecicdo y bastante arraigado en el pueblo mexica-
no. A éste se debe sim duda que la »rohibicidn -
de estos Jjuesgos haya surtido én lag diversas oca-
glones ¢fuctos oco satisfactorios, ya que le gen

te & pesar de e€sgas Hrohibicioncs sigue jvgando, -
I i, £ &= ’
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y tal vez con mayor ahince, ya que e€s sabrido que -
lo prohivido cauvsa meyor deseo.‘ E1l hecho de tra—--
tar de arrancarlo de golpe de muestras comunidades
ha eignificado un esfuerzo indtil, pues el Llovar-
lo & cabo significa tanto como trater de Gesarrai-
gar al mexigano de¢ algo que no solemente es suyo,-
que ha practicacdo desde los mds tiernos a%os infan
tiles, y que practica en el scno de la familia, en
seﬁéndo & sus hijos, les generacioncs venideras; -
sim que se traterfe también de arrancar le parte-
de su tradicién, de¢ sv herencia, del legaco que —-—
sus antepasados le¢ hicicron en ¢l conjunto de hébi

Tos y d¢ costumbres que le donaron,

La prohibicidn de esta clase de Juegos en
el pueblo mcxicano, he traildo comn consecuencia ne-
cesaria un ¢nardecimiento hacia la prédctica de es-
tos Jjuvegos, un mayor deéseo dc¢ cfectvarlics mds fre-
cuentemente, y un deegeo menifiesto »nor encontrar -

¢n ¢l agzar la respucsta a todes sus problemas.
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El hecho de que le inclinecidn de los —-
mexicanoe a los Jjucgos de ezar sca tan marificsta-
he dado origen & que diversos pensadores medlten -
sobre ellos, y heyan 1llcgado a la claboracidn de——
divereas teorfes sobre el Juego. Aleunas Je ellas
8¢ inclinan en fabor del Juego de azar, otras c¢s—-
tdn francamente en onosicidédn y hay elgunas qué ——-
adoptan una poetura conciliacora. A continuacidn-

se dard un ejemplo de cada une de elleg.

El juero de azar ha sldo rebatido por la
mayorfa de los padres de la iglesia, entre los que
podemos- contar particularmente & San Cipriano y de
entre loe tedlogos que mucho hen hablado cde €1, y-
que hen sido unos de sus m&s filrmee oposliores se-
puede mencionar & don Francisco Alcocer. Entre la-
gente que he convivido ¢n «1 mcdio mexlcanc, ¢ncon
tramos & Guridi y Alcocer, que se manifiesta to—--—

J

talmente opuceto &l c¢jercicio del Jjuego de Azar.

Pare dnn José Miguvel Guridi y Alcocer el
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Juego de ezar es una pasién vil por sv fin, pues -
en ¢sta clage de Jjuegos, ¢l particlpante Pusca ——-
fundamentaelmente €l enriquecimiento fédcil e insamo,
pucs trata de lograrlo & costa de¢ la rvina de sus
competicdores; estos juegos son ademéds dctestables-
por si fomento, pucg g€ propagéen en una mancra ver
gonzozamente acdmirable, dados sus no muy sanog pro
cedimientos encuentre entre sue obscrvedoree fdcl-

les y fleles aiictos; infame por sus medlos, pucs-—

m

ne nuede heber menera mds rdpida para deesvelljar a

4

)

los individuvos ¢e¢ gue propludadec que en los Jue——
gos d¢ azar; v funcsto por sus consccuencias, dadp
que estoe juegos no pueden llevar a sus practican—
tes a otro lado que no sea & la ruvina, tento ccond
mica como meral, y& qu. en su desesperado deseo de
adquirir mayor y mds rédpide genencla, aceban por--
perderlo todo, queddndose ellos y sus familiares -
en le mde cdesesporantc miseria, y rulne moral por-
que en ¢l constante ejerclcio deesta clase de Juc—
gos, terminan por perder toda clase do consldera—-

c‘ -



cién hacia sus semejantes, y solo tratan de arran-
carles todo lo que esté a =su alcance. En el Juego
dc azar se atropella toda hacienda y toda honra, -

gin digstincidn d¢ buenos o malos sujctos.

Para don Artemic del Valle Artzpe, autor
de uvn tretade sobre la "Loterfa en México", &l ——-
Juege de ezar no siempre puede y debe sur considera

do como un vicio, eino que, Lien cncauzado, y diri-

)
gido en una forma atinada todo vl mal duc de €1 —-
proveniesc ¢n otras clrcunstancies, puede conver—-—-—
tirse en una divereidn, cn un plecer y en un gusto

Bgnos, y que & la vez quo le permitiese al Jugador-
distracrse, sln por e¢so caer ¢n la rvina o dejar —
¢n la miseria a nadie, se obtuviesen log medlos eCO

némicos nucesariog pera aliviar de sue necedidades-

o

a individuos mencsterosos. Asil, e¢n su obra ante——
riormente citecda, este autor comenta la men-ra de -
como el Jjucgo de azer ha nodldo convertirse ¢n un -

blen, por medio d. un encauzamiento inteligente, —-
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bien orientado, que redunda en beneflcio de les po--—
bres cdegvalides como una ayuda a sus necesidades me-
dlante la creacidn de una institucién como la "Lote

rfa Nacional'.

Para uno de nuestroe més destacados pensé
dores, Jesé Joaquin Ferndndez de Lizardi, el Jjuego-
de azar significa un hecho ambivalente. El valor -
sositive de dete, estd dado por el significado del-
espejo que tiene, y en el que e refleja el suvkcon-
ciente de los Jjugecdores. Hace mnotar Lizardl que en
esta clase de Juecos, los hombres degcubren sin re-
bozo todes las pasiones, que es blen sabido que ra-
ramente pueden ser ocuvltades por el Jjugador.

El juego significa para Lizardl €l momen-—
to md&s propiclo de observecidn pera cdescubrir todes
sus cefectos, sus accliones, sus bejezas,sus lealta-
des; ya que libres en esos momentos del freno que -
los impedimenta en otras circvnetancias, ectian --

gin encubrimlentos, sin velos mixtificadores, mOS-—

i
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trdndose el jugador tal cual es, sin ninguna modl
ficacidn de suv personalicad, que es asl de este -

mode manifestaca en sv mds alta expresidn.

La perte negativa de la teoria del Jjue—
go de Lizardi consiete en el fin en que desemboca
tal situacidn influyendo en el dnimo del Jugacdor-
credndose el convencimiento de que ya mo le seréd-
posiblé lograr svu subsistencia en otra forma que-
no gea por medio cel azar. Esto lo lleva a la —-
ruina, dice Lizerdi. Aquel que empleza a tomar -
el juego por un senclllo pdsatiempo, termina fun-
dando en é1l todas sus egperanzas, problematizando
su norvenir, que casi siempfe se resuelve en la -
mds espantosa miseria, miserie a la que arrastra-

rd a todos los que de 81 depencen.

Pudiérage encontrar en €l Jjuego alguna-
virtud moralmente valiosa, dice, sl los hombres -
en su ilimitads codicie y desme. ica ambicidn no -

pervirtiesen el orden de las cosas, pasando de la

e



- L7 -

esfera de la diversibén a 1ls de la ruina impfa, ---
sin 13 mener consideracidn y con uns total ausencia

de confraternidad.

CAPITULO V.,
ENUMLFEACION Y DESCRIPCION GENERAL DE LOS JUEGOS ,

Haciendo un estudio de los juegos de -
azar se pueden dividir en tres grandes grupos:

I.- Juegos de azar propiamente dichos.

2.~ Juegos de azar y destreza,

3e=~ Juegos de destrezs més que de szsr.

El primer grupo, o sea el de juegos

de azar propiamente dichos estd constitufde por los-
qQue para llevarse a cabe, no se requilere experiencia
alguna, ni destreza en su ejercicio., Juegos que =---
pueden ser ejecutados por cmelquier profanoc en la ma
teria, teniendo éste precisamente las mismas probabi
lidades de ganar que los mds antiguos y persistentes

Jugadores.

##.'



Como ejemplo de esbes Jjuegos tenemos el
cldsico "volado" en el que el jugador no tiene més-
que elegir al lado de la cars de 1s moneda en que--

éste caerd al ser lanzada al aire.

E1l segundo grupo lo forman los Jjuegos --
gue como su nombre lo indica son los que ademds de-
intervenir en ellos el azar como factor decisivoy,--
interviene la destreza del jugsdor como factor se--
cundarios En ests clase de juegos tienen mds proba
bilidades de ganar, aquéllos sujetos que poseen una
amplia experiencia y uns mayor destreza, por ejem--

plo el pokar, el siete y medio, ete. etc.

El tercer grupo estd formado por los que-
para su préctica se requlere un gran conecimiento --
del juego, una gran habilidad en su ejereicio, sin--
estos requisitos lo ms probable es que el sujeto --
plerde 1z partida, Se han consideradc como juegos ==

de azar ya que generalmente 10S QUE PAT====m—weca=me

i oo
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ticlipan en ectos juesos son sujetos con una destre-
za seme jante, y €l trivnfo serd dado por une reque-—
filsima intervencién del azer, mtivo por el cual, -
ha g§ido permitido que en varios Jjueens de éste tipo,

se hagan apuestas muchas veces de cuantfa.

Como eJjemplo de esta clase de juegos tene

mos ¢l frontdn.

I.- JUEGOS DE AZAR PROPIAMENTE DICHOS.

A.- Volados.

En este juego intervienen dos personss, y -
en €1 se utilizé una moneda.

Mecanismo.~ Consiste en que vno de los par-
tlcipantes impulsa hacla arriba una moneda, eirvién-
dose c¢e los dedos medlo, Indice ¥y pulgar, imprimién-
dole un movimiento giratorio que hace que la moneda—
dé multitud de vueltas pere que en este mmento el -
oponente escoje una de las figuvras repregentadag en-

las superficies de la moneda ( EJ. Aguila o Sol ) —-
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g1 8l caer ésta al suelo queda con le figura €sco- -
gida por €l sepundo sujJeto hacia arriba, habrd ga ——
nado la apuesta, en el caso contrario, es declir,- —
el la filguvra que &1 escogld, queda sbajo, el qué- --

impulsd la moneda eg el ganador.
B.~ Cubilete.

Pueden participar en este Jjucgo varias —-
personas.

El cubilcte estd constituido por un vaso-
de cuerc en forma de cono truncado dentro <el cval -
se depositan cinco dacn iguvalee, teniendo en cada —-—

une ¢e sue sels caras une figure dilstinta.

Mecanismo.— Se colocan los cdados cdentro —-
del cubilete; con la palma cde la mano se obatruye la
boéca, ec leventa imprimiéndole movimientos en tocas-
direcciénes, se¢ golpea sv fondo en le mesa de Juego,

en seguvida se T

}._l-

ran loe Cecos sobre la meea y se ha

cen combineciones con las figures que quedaron ha--—

=
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cia arriba forméndose pares, tercias, etc, ejs sl ~—
han quedado tres reyes y otras dos figuras distintias

entre sf se habréd formsdo una tercia.

Suponiendo que los participantes sean cuatro,
en la primers ocasidn todos herdn uso del cubilete, el-
jugador que haga el mejor tiro se abstencrd de inter-~--
venir en la siguiente jugada, en esta forms continda el
juego elimindndose un participente en cada etspa, al --
finslizar quedardn unicamente dos competidoreg, de los-
cuales el que resulte vencido pagard la todalidad de 1la

apuesta al resto de los jugadores.,

Es conveniente hacer noter ls multitud de —=--
variaciones que presenta é&ste juego en mroiones Adekin.
tas, de todas maneras el mecanismo es el mismo, tirar -
los dados al azar, y después hacer combinaciones y re--

cuentos convencicnales,
C.~ Dados,

En su forma més simple estd constitufdo ~=---
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por dose piezas cribices de materieal dvro ¥y regig——

tente ( hueso , marfil, medera etc.) de superfictc

)

pulide, generalmente de color blanco con ilmpresie-

b
nes puntiformes negras gus van del vno al sels, sl
métricemente colocados en cade une cde les sels ca-

rag.

Mecanismo.- En una sola mano, o en ambas
Juntas se hacen girer log decdos, ce dejan ceer al-
acasc en une superficie resistente y lisa, de los—
nineros que queden hecia arriba se hecen combina—-
clones 9 sumers de ecuerdo con los convencionalls—-—
mos de cada lugar, peara determinar quien e¢s el ven
cedor de los participantes, que en este jJjvego Pue-

den ser en némcro de dos o més.

Este mismo »rincipio e¢s anlicado en ——-
otras variecades d¢ Jueros como la oca, cubllete, -

ete.

Consta de un cartén grueso, de forma rec-—

FH e e



tangular, en una (e sus superficies se encuentra -
impresa una serie de Tiguras numeradas heste el se
senta y cuatro, pere su eJecucldn se emplea un par

de dacos.

Mecanismo.—~ Se utilizan los dados en léa-
forme Cescrite anteriormente, serdn la svma de pan
tos que se¢ hega en cade Jjugeda, serd el ném:ro de~
circulos cue se¢ avence, convehcionelmente sc¢ cncuel
tran colocedas fisuras que tratan de estorbar &l -
jugador, psre haceree acreedor al triunfo es nece-
garic lleger en »Hrimer lugar & l& Gltima de log 1

guras.

Pueden participer en ¢l Juego dos o még—

persones.

Une veriacidn c¢e este Juego lo constltu-

ye el llamedo "Culebras y escaleras",

E.—- Rulete.
Pueden participer en este juego varilas -

personase.



La ruleta consta ¢e un disco cdéncavo, —-—
giratorie, dividide en treinta y dcs caslllas y -

de una canica.

Mecanismo.~ En la parte medla de una me
sa& encuentra la ruvleta que es manejada por un in--

dividuo, los participantes estdn colocados alrede-

)
dor de la mesa, sobre la cual se encuentran inscrl
tos nfmercs que corresnonden a los de la ruleta; -
en uno de ellos, el anostador coloca la cantidad-
que desea apostar, para lo cual se hace uso de fi-
chas de valor convencional. Una vez que ya estdn-
colocadas todas las apuestas, el encargado de mang
Jar la ruleta, hace girar 2l disco en un sentido -~
contrario a la bolita que en determinadc momento -

vé a caer en une de las casillag, marcando as! el-

ntmero que regulte premisdo.

Es un juego patrocinado nor una institu

cidn que se encarga de vender un ntémero determinado

HFHFE o
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de billetes numerados. Para otorgarle el prenio & -
varios de los nfimeros vendidos, se hace el sorteo --
colocando en una esfera de metal un nlimerc igual de-~
pequefias bolas al de los billetes impresos, cada una
de las canicas tiene marcado un nimero que corres---
ponde a8l de los billetes. En otra esfera se encuen-
tran colocadas otras bolas que corresponcen a8 los ==
premios, cada uns de ellas tiene sefialado el monto -
a que asciende la gansncia. Al efectuarse el sorteo,
se saca al mismo tiempo de cada una de las esferas -
uns canica correspondiendo al billete que tiene el -
nfdmero igual d1 de la bola primera, el premio indica-
do en 1a otra canica, El sorteo finaliza cuando la -
esfera que contiene las bolas gque indican los premios

de los billetes, ha quedado vacia.

En la variedad doméstice de este juego se -
emplesn cartones rectangulares con una serie de figuras

impresas que corresponden a una de las de la baraja.-

La persona que maneja la baraja, Vv -=--
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sacando una @ una les cartes, diciendo a los parti-

cipantes la figura representada el jugador que lle=~
ne primerc les figuras del cartdn es el ¢gue gens -
el juego. Durante el Juego todos los perticipan—-
teg ven se¥alando lesg fipguras que se anuncian, geng
relmente con semillas, cuando logra llenar su car—-
tén, hace saber el corredor que ha terminedo, &€ —-
suspence el Juego, se cotela el cartédn con las ha——
rajas que han slcdoc snunciacas y si corresponden, €l

premnko €s entregaco.

II.-~ JUEGCS DE AZAR Y DE

DESTREZA.

A.—~ DOHINO.-

En este juego pueden participer de dos &
cuatro personas:

Conete de veintiocho fichas rectangulares
dividides en dos cuadrados, en los cuales van 1mpre

sos puntecs coloreados, pudlendo ser también llsos,-



es decir, sin ningdn punto, cace uno de loe creles —
repregenta con los puntos vn n@mero que verie del ——
uno &l seis, o también lisce, combinéncose entre sI-
c.e tal manera que unicamente siete fichas llevan re-

presentado el mismo nimeroc en ambos cuadradcs,

MECANISMO.—~

Se colocan los Jugadores uno frente al ——-
otro, las fichas utillizadas deben encontrarse con ——
lag superficies lmpresas hecla abajo, colocecas so—-—
bre una mesa se les imprime con la meno un movimlen-
to giratorio en emboe senticdcs, con €l obleto de re-
volverlas, cada Jjugedor toma slete fichas y las co—-
loca de tal menera que el contrario no pueda verles.
El jugedor que inicla la pertids pone sobre le mesa
la ficha que tenilende imprese en ambos cuadracos el
mismo nlmero, see& le mayor, en ceso de ser cuvetro,-

pondarfa le fiche que tenge eeis puntoe en cada ——-

cuadredo; €l oponente sl tienee entre sus flchas —

o o



un ndmero que corresponda al de dicha ficha, pondrd
el ndmero regpectivo pegado & la primera perpendicu
lar; en seculda el otro jugador una fiche que correg
ponda en némerc & la anterior, pegdndole en sentido-
lengitudinal, siempre que se trate de una flcha do—-
ble es decir, que tenga el misme ndmero en los dos -

cuadrados, la poncdria perpendicuvlar a la ficha co———

b
rrespoendlente; si el jugador no tiene ninfuno de los
Coe némerecs requeridcs, tomard unea ficha ce las so—-—
brantes en caso de ser dos o tres los Jjugacdores, sl-

se trate ce cuvatro, entonces, pacard su jugada al si

guiente participante.

Fl fin de este juegd eg salir antes que ——
los cemds perticipantes, es decir, quedarse sin ningu
na ficha; entoncee, contard el ndmero Cepuntos ccn —
los que se hayan guedaco sus oponentes; el la sumea -
de e€llos llega & rehacar el 1Imite que previamente -
ge fijeron el geréd el trivnfacdor, sl nc, entonces se€
seguirdn Jjugando los Juegos gue sean nececariog para
que cuelquiera de los oponentes llegue 2 le cifra ~—

precisa para triunfar,



Bn"’ BL&RAJA.

Juego que consta de un conjunto de cartas,
que son tarjetas rectangulsres, en una de sus caras

estdn impresas figuras con cuatro variedades.

Tentro de la baraja, encontramos dos cla-

ses diferentes de éstas: La americana y la espsfiola.

l.- Baraja Americanas:

La baraja americana consta de cincuen
ta y cuatro cesrtas, cincuenta y dos de ellas estén-
marcadas con una de las cuatro varledades de figu--
ras, Es decir trece cartas estdn marcadas con un --
trébol negro, trece més con un corazdn negro, otras
tantas con un corazén roje, y por Gltimo trece con-
un diamante rojo. Las dos Gltimss cartas de que --
consta 12 baraja son de figuras convencionales y que

se les denomina Joker.

Esta baraja, estd numerads del uno d diez-
cuatro veces, es decir, una vez por cada flor; ha--~

biendo ast diez certas numeradss de tréboles negros
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diez coertas numeradas cde diamantes rojos etc. etc, =
y tres cartas mds por cada flor marcadas con ls le--

tra Jy Qy ¥ Ko

Los juegos que se pueden llevar a cabo con
esta barajs son mdltiples, siendo muchos de ellos ==

casl del dominio universals
Ao"' POKSI‘.

En este juego interviene un nfimero indis--
tinto de personas aungue por lo regular son cuatro =

los Jugadoreso:
Mecanismos:

Se reparte a cada uno de los participan=-
tes cinco cartas., &1 hecho de que un Jugador haga =
dos cartas iguales se le llame '"par'", si de sus cin-
co cartas tlene tres iguales se le llama "tercia',=-
siendo superior en valor la "tercia!" que el "par" y
que los dos'"pares", si de sus cinco cartas tres son-

lguales entre si, y las dos restantes también son ==



igusles entre si, el jugador ha hecho "tercia" y 'par"
g lo gue se llams "full":; el #full" es superior @ la-
"tercia®™ y al "par" 8 a los "dos pares". Cuando el --
jugador tiene dentro de sus cinco cartas, cuatro igua
les &ste ha hecho "pokar'" juegc que es superior a to-
dos los demds y al que solamente le supera el '"poka--
rin" que estd formado por cuatro cartas iguales junto
con un "comodin" & "joker". E1l ccmodin es igual a --

cualquiera otra carta de 1ls haraja.

Dentro de todas estas variedades se pueden-
hacer también "corrida" y vflor'", la corrida como ya-
se dijo antes, consiste en que lss cinco cartas estén
numeradas consecutivamente por ejemplo: cinco, seis, -
siete, ocho y nueve estdn colocacdas por su valor éstas,

entre la "tercia" y el "full".

La: Tilor  wcomos: tembien ' fse. . #lJ0] ===
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antes, sicnifica que las cinco certas del Jugalor €s—
tén marcadas por el mismo dlbujo, es cecir cin:io car-
tas de tréboles, cinco de corazones rojos etc. ete.

Per su valor la corrida cetd colocaca entre el "full"
Yy €l "pokar", es decir, es superlor al "fyll" ¢ infe-

rier al "pokar".

Dentro de juegoe iguales, es decir, "pares-
8 "terclas" el velor estd dedo por ¢l ndmero de leg—-—
cartes de esa menere "un par" con nn némerc cualqule—
ra, gena & "un per" de nimero menor que aquél; 4 una-
tercia determinada es ganada por uvna"tercia" con un -

nimcro meyor el de zquéllae,

Si ¢entro Ce lee cinco certas que se le hen
repartido a1l jugador, éste encventrea glegunas que le -
son inservibles, es cCeclr que no les neceslte para la
formecidn de eus"peres" "terciles" etc. etc., éste tig
ne derecho ¢ cembler leg que no le gusten por otras -
de les cartas restantes, Despuvés que todos los Juga-

By

dores hayan cembiedo sus cartag, se abre €l juego, €8



decir, las ensefian a los demds participantes para que
se vea quien ha hecho el juego mds alto, siendo el --
que se lleva todas las spuestas que se van poniendo -

en diferentes momentos del juego.

La apuesta inicial se coloca antes de gue se
repartan las cartas, después se vuelve 3 colocar otra-
m4s en el cambio de éstas, apuesta que estd determina-
da por el jugador gque hace el cambio, teniendo que ser
pagada por los demds Jjugadores y si éstcs quieren tam-
bién pueden poner otra mds, que 1los contrarios estdn -
obligados a pagar. E1 jugador due no paga la apuesta-

es consicderado como fuers del juego.
b).- Siete y Medio.

En este juego no interviene la baraja -
completa sino que solamente las cartas numeracdas del -
uno al siete y las mercadas con las letras J. C. y K -
interviniendo también uno 4 dos'"comodines" & "jokers'-
Pueden participar en este juego un numero incdetermina-

do de jugadores.

7o



Uno de los perticipentes es '"la bsnca', es
decir., es el encargado de repartir las cartes, reeo-
ger la apuesta cuando el jugador hays perdido, o pa-

garle cuasndo haya g=nado.
MLCENISMO.

r"La banca" reparte a cacda jugador una carta
la apuesta puede colocsrse convencionalmente, & antes
6 inmedistamente después de vista dicns certe. Des-
pués empieza nuevamente 2 repartir la baraja segin -
los deseos de los jugadores, éstos tratarin de que -
su juego a2lcance uns puntuscidn de sicte y medio, el
valor de las cartas estd dado del uno al siete, y --
las marcadas con letras velen medio punto, el como--
din vele lo que cualquiera carts de la bsraja, segun

el gusto del participante.

Cuando el jugador slcanzs 1la puntuscidn --
més alta, es decir, el siete y medio ya no sigue pi-
diendo cartas, sino gue ahi se '"planta!" =i éste se -
pasa del siete y medic deberd pagar su apuesta a 1la

caja habiendo de este modo perdido la particdaj;si el
jugedor 1lo -~
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desea puede "plsntarse" con una puntuacidén baja.Des-
pués de que la "caja" haya repartido sus cartas a -=
todos los jugadores, deberd hacer su propio juego, -
si é1 se pasa de 1la puntuscidn de siete vy medio, ten
dré que pasar a todos los participantes que adn no -
hayan perdido; de acuerdo con la puntuacidén que al-~
cance la "banca" se jugardn spuestas a todos 1los ju-
gadores que hayan alcanzado 1la misme & mds 2lta ci-—-
fra y por el contrario los gue no haysn alcanzado --
lz puntuacién de 12 "bsnca!" pasardn s é&sta sus apues

tas.

2.- Barajs Lspsfiola.

Le baraja espafiols consts de cuarenta -
cartas ceda diez de ellas representan un palo; oros,-
copas, espadas y bastos. Cads palo tiene siete cartas,
numeradas del uno sl siete y tres figuras: sota, caba-

llo y rey.

Con esta baraja se puede jugar uns inmen
sz variecdad de juegos, de los cuzles sdlo se citardn-

los mds comunes.



a).~- Brisca,

Intervienen dos, tres 6 coatro jugadores.

De la baraja se toma una carta al azar, -
y se coloca sobre la mesa, con la figura hacia --
arriba, ésta servird de muestra para el juego.,

Se le dan tres cartas a cada jugador; un
participante coloca una de ellas sobre la mesa, el
siguiente jugador tratara de superarla con una car
ta de mayor valor, del mismo palo, 6 con cualquig
ra que corresponda al palo de la muestra; si 1lo 1o
gra recoge las dos cartas y toma una del monte, 10
mismo hardn los demds jugadores, asi contindan has
ta terminar con las cartas del monte inclusive la
muestra, hacen un recuento de los tantos acumulados
en todo el juego, =21 que tenga el mayor numerco, ha

brd ganado la partida.

b) .~ Conguian:

Participan dos o tres jugadore.

i
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Cada jugador comienza el juego con ocho car
tas, las cuales arregladss en tercies de un mismo -
ntimero o tres cartss de un mismo palc en numeracién
corrida, son depositadas en la mesa de juego, con--
forme van saliendo cartas en el monte. que comple --

ten las tercias que Tiene el jugador.

Las cartas son sacadas del monte, una & una
por los contendientes, cads vez que slgura sea uti
lizada tendrd que paga~"se con una de las que tienen
en la mano, excepto cuvasido el jugador tenga dos ter
cias hendidas y dos cartas en la mano, ¥ la cue es-
t5 encims del monte le complete la tercis, enton--
ces mostrard sus cartas y habrd gsnadc la pertida ;-
por haber ccmbinado nueve cartas antes gune los de--

més participantes.
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e ﬁmcos DE DESTREZA MAS QUE DE AZAR.

A.~- Puya y teco:
Participan dos o mds personas.
Se Jjuega en un terreno plano y reels
tente, se hace uso de un tacdn de hule para zajatos-
y de monedas. ‘

MECANISMO:

Se trazan dos lineas rectas, pequefag y -
paralelas entre si, separadas una de otra por la dis
tancia escogida Jor loe participantes. Se colocan -
lag mnedas sobre una de las rayas. Cada Jjugacdor —-—
tiene derecho a éjecutar dos tiempos en cada Jjugada:?
la puya y el teco; en la »nrimera colocan el tecén so-
bre la palma de la mano y lo Jdejan deslirzarse raplda-
mente hecia la monefe que les corresponde, de tal ma-
nere que el borde curvo del tacdn 'golpee €l borde de
la moneda y ésta sca deeplazada dentro del terreno ——
de Juego hacla lea otra raya., El teco consiste en to-

mar una de las esquinas del tacén, con los dedos ——-



fndice y pulger con €<tos arrojan el tacdn fuerte--
mente contra la moneda de mancrg que ésta sea gol--—

oeada en la misma forma que la suya.

Todas les monedas que sacuen del limite -
¢el juego, es decir, las que hagan avanzar de una -
raya a la otra con el mecanismo descrito gerdn gana
das por €l Jugador que al golpearlas logre rebasar—

la raya limicte.

El primero en lograr sacar su moneda tlene
derecho a golpear la moneda del Jjugador que sé €n———
cuentre mds atrazado, sl la saca serd suya. Si al fi
nalizar el juego se encuentra solamente una moneca., -
todogs las golpeardn en €l orden previamente convenl-

do.
3.~ TROMPO,

Participan dos o més personas.

Es un cono generalmente dJde madera con -
un botdn en el centro de la base de alll se estira-
une cuerda hesta llegar al botdn del vértice al que

rocdea, se siguen dando vueltas sunernoniendo la =—-

gl da



cuerda de maners que rodee casi todo el trompo, en
seguids se afisnza el extremo libre de ella los Cg
dos de la mano, se toms el trompo el cusl S ATTO-
jado ccn fuerza hceia el suelo, con este meaniobra-
1a cuerda gueda en la meno y el trompo girando en-

el suefo sobre el botdn del Veértice.

MECAMISNMO,

Se colocan las monedas dentro del circulo -
se hace girar el trompo y s€ levanta la mano exten-
dida, cusndo estd girsncdo sobre la pslma de la mano
se arroja sobre una de les monedas con cbjetc de --
golpearla y dezplazer.a hecis ~a del circulo, -
si el trompo sigue girando se suede hacer 2 misma-
operacidn (puya) se levanta el trempo, se ejecuta =
un movimiento circulsr con la mano de modo que el -
trompo tienda hacie 1o horizontslicdad y en determi-
nado momento se voltes lo mano arrojandolo hacia -

1a monecda de manera que sea golpeada ccn la base ---

( teco) con 1lo cusl terming ~-~=--—- e m

#



la actuscidn del jugador, el contrincante hace la mis
ma operacidén. Si lss monedas no soir sacadas en su to-
talidsed, se repite 13 ronda. E1 ganador serd el que -

msyor numero ¢e monecdas pueda sacar del circulo.

C.- CANICAS.

Fueden participar en este juego dos o mds-
personas.,
Son pequefias esferas macizas generalmente--

de vidrio o de algln materiel rezistente.

MECANISMO .

Coloca el jugudor la canica entre el verti-
ce de flexidén del pulgar y la extremidad distal del--
indice el dedo medio, stora la punts del pulgsr cuan-’
do éste es soltado y se produce una extensidn brusca,
la csnica ssle a gran velocidad en direccién de las--

demés o de alguna de ellas en especial.

Es un juego essncislmente de eliminacidn -
ya que todos los jugedores cuyes canicas reciben el--

choque de otra lanzsde por el contrincante —vmmemeaa
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en determinadas condiciones y bajo clertos requisi-
tos son eliminados. El ganader serd uno de los dos
finalistes &l pegar con su canica e la del contrin—-

cante.

D.- CARRERAS DE CABALLOS,.-

Partibipan dos o mds competidores.

Conslste en su forma mds simple, en una —-
serie de caballos con sus regnectivos Jinetes que--
s8¢ encuentran colocados detrds de la linea de partil-
da .bn un momento dado todos salen a un tiempo y el —

que primero atraviese la recta serd €l triunfedor.

La meayor perte del p6blico hace apuestas——
a sus caballos fevoritos, sl aclertan, y €l ceballo-

gque escogle

r‘f;

ron llege en primer lugar recibirdn una -
cantidad convencional, generalmente cuando la apues-
ta se hace dlrecta c¢s decir de apostador a apostador,

el jugador recikird el doble de lo que jugl,

E.- PELEAS DE GALLOS.
Pueden participar dos o més competido—-

recSe



Intervienen en la ejecucidn de éste Jjuego
dos gallos.

Las pelcas se efecttdn dentro de un ani-
1lo de manta que impide que los gallos salgan hacla
dorde se encuentra el prblico. El terreno rodeado-
por el anillo es de tierra mds o menos floja y héme
da, con superficie uniforme. Los gallos son arm dos
con navajas de doble filo, ‘en forma de arco de circu
lo, tiene una extremidad terminada en punta sumamen-—
te afllada, la otra extremidad tlene una pequefia he~
rradura que se adapta al espoldn de una delas Hatas—
del gallo, a lo cuval se afianza Hor medin de una ———
cuerda delgada con la que dan méltinles vueltas de -
manera que la navgja quede blen firme. En un momento
dado, los "amarradores" sueltan a sus gallos sobre -
una linea marcada en €l suelo, al queder libres, se-
lanzan uno contra cotro, se afianzan con el pico de -
le cabeza del otro gallo y emplezan a patalear cau-—-—
sdndose heridas con las nevajas. El1 triunfacor serd-
el gallo que mate a sv adversario o lo haga correr.-

El propieterio del gallo trivnfador cobra la apuesta

que previamente haya depositedo su contrincante y é1.
& K
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Entre el pdblicn también se hacen apuestas.
F.-~ BALERO.

Participan dos o mds personas.

Es un cilindro, generalmente de madera en—
el centro de una de sus bases tiene un orificio re--
dondo, més @ menos amplio, en la otra base el orifi-

cio es muy pecuefio v por el cual sale una cuerde ——
gue se encuentra atada en su extremidad onuvesta a un
nedazo de madera cilindrica mé&s delgada en uno de ——
sus extremos y que corresnonde al grosor del orifi--

cio del balero.

MECANISHO.

3¢ toma el mangulto con una mano, <ejando al
balero colzanco de la cuerda, se imprime a la mano -
un movimiento de atrds hacia acelante y de abajo ha-
cie arriba con €l objeto de hecer dar une vuelta en-
el alre al balero, de tal manera que al caer el ori-

ficio quede hscia abajo colocando la parte més del——

gada del manguito hecla arriba, para qus entre en el



orificio del balero, si esto sucede y queda embonado
en el manguito, el jugader tiene. derecho & seguir Jju
gando, entcnces hace un movimiento tratandc de que -
el balero salga del manguito dé vuelta en el aire y

vuelva a caer en €1, si acierts sigue jugando hasta-
finslizsr, si falla vuelve a ejecutar el primer movi
miento si vuelve a faflar pasard el bslero a su con-
trincante y a2si sucesivamente haste completar lz ci--
fra convenida, ya que cada uno de los acieros tiené
un valor ccnvencicnal, sumendo los puntos obtenidos-
en csda jugsda el que primero llegue 2l limite serd-

el triunfsdor.

G.- TAMAS.
Solamente pueden intervenir en este jue-
go dos peErsonas.
Consta de un tablerc cuadranguliar con -
sesenta y cuatro cuadros iguales pintados de clsro --
y obscuro slternados entre si y de veinticuatro fi---

chas, 1a mitad de un cclor y la mitad de otro.



MECANISMO.

Se colocan los jugadores en lados opuestos -
del tablero, colocan sus fichas en las tres primeras-
hileras transversales, del lado que les corresponde -

en el tablero,

Es un Jjuego de eliminacién, cuando un Jjuga--
dor tiene una ficha del ccntrario en un lugar que es-
téd enfrente a un cuadro que tengs una suya y el cua-
dro que esté atrds no esté ocupado, podrd saltar con
su ficha sobre la del contrario con lo cual ésta uUlti
ma queda eliminada del juegos; las fichas que llegan a
primera filas del lado contrario son coronadas, ponién
doseles encima de ellas otra ficha del mismo color --
toméndols de entre las que ya han sido eliminades, --
las corcnadas se llamean reinas y tienen la ceracte--
ristice de poder saltar en todos sentidos, cosa gue -
no les estd permitido s las fichas sencillas, pues --

solamente pueden caltar hacie adelante.



Cuando hayan =sido eliminadas todas las —-
fichas de un jugedor o se hayan quedado atoradas de
manera que ya no puedan ceguir avenzando este juga-

dor habrd perdido el Juego.

Genceralmente en este Jjuego no se cruzan -
anuestas.

G.—- LAMaS CHINAS.

Participan de cdos a sgeils Jugadcres.
Consta de un tablero en cuya superfi-
cie sc encuentra impresa una estrella con seis pl——

'e log cuvaleg estd pintado de un co--

(03]

(@)

cos, cadé uno

2
lor daistinto a los demde y con perforaciones en nu-
merc de dlez, que sirven nara depocitar el mlsmo —-
nimero de canicas de un solo color la snperficie ~-

restante de le estrella también estd cubierta de —-

verforaciones.

Se colocan los Jjugadores en direccidn del-

vértice del tridnculo que les corresponde. El objeto



es colocar todas sus csnicas en el tridngulo opuesto,
para lograrlo se avanzars depositando en cada jugads
une canica en lz siguiente perforacidn, éstas se pue
den avanzar de perforacidén a perforacidn ¢ saltando-
las fichas que tengan frente a 1s suya y detrds de -
la cusl debe estar desocupado. El1 jugador tiene que
ir colocando las c2nicas de tal meznera que dejen una
perforacidn libre entre una y otres para poder brin--
car varias cenicas y avanzar hasts una perforacién -
posterior a ls Gltims que selte. También se puede -
valer de las canicas de los contrarios para avanzar-
mds rapidamente. El1 jugador que logre colocar sus -
canicas en tcdas lss perforaciones del tridngulo ---
opuesto a3l suyo, ante los demdés contendientes, habrd

ganado 1ls partida.

I.-AJEDREZ.
Participan solamente dos jugadores.

Consta de un tablero cusdrsngular con -

sesenta y cuatra cuadrcs iguales, pintados de claro-
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y obscuro alternativamente. Se utilizan treinta y -
dos piezag, dieciseils en color obscuro y dleciceis—=—
en color claro, las figuras representadas en obscu -
ro corresponden a las representadas en color claro--—
y son las siguientes: ocho neones dos alfiles, dos——

caballos, dos torres, la reina y el rey.

MECANISHMO:
Se colocan los jugadores frente & frentg,——
con el tablero entre ambog, situvan sus nlezas en la-

siguiente forma:

En la Orimera hilera transversal del lado -
que corresponde a vn jugador se colocan de afuere ha-
cia adentro en los orimeros cuadros ce ambos eXIremos,
las torres, en seguida los caballos, inmediatamente -
después cde estos los alfiles.y nor 6ltimo junto a los
alfiles v enmedio ¢e la hilera del rey y la reina, si-
tvando & la reina blanca en cvadro blanco y a la rei-

na negre en cuadro negro. =n la hilera transversal -

ge colocan los ocho Meones,——

FF e
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todos del mismo color. bn la parte opuesta cCel ta—-
blero, se colocan las piezas del oponente en la ——-

migme disposicion.

Cade pieza tiene limitaclones en sus moOvi
mientos psras avanzer o retroceder, de acuerdo con -

les rezlags del Juego.

El objetivo del jugador consiste en "ma--
tar" al rey, atecdndolo con sus plezas, si lo logra

J.~ VEICIDAS.

Se ¢& este nombre a1l juego efectuaco entre
dos personas que se colocan 1~ uns frente & lo otra, -
spoy~ndo los cod&os, ynsea de sus brazos lzqulerdos -
derechos en una superficie plene, yo-

o de sus obrazo

1]
3]

sae den les menos simvlendo un saludo

s

en €sta oostur

es decir colocads

e

s en la forme usu~l para saluder, -

abarcando calr ung,ls palme y al doreo de ls mano -~

del contrario; y»~ con los codos 2poyedos Yy los menos



> 81 -

entrelazadas, los drezos deben de eetar perfectamen
t¢ centrados, sin inclinarlios a ningdn lado; = unf-
gefiel de une tercera persona que actds como Arvitro
se empezard el juego tratando c2Cf uno de los con--—
trincentes Ge hacer que su contrario toque 1# super
ficle donde catén apoyncdos, cusndo ~lguno de log —-—
dos logrs. que €l otro competidor toque la emperfi-~--

cie con €l dorso de la mano, hobrd ganado =1 JUEEO.
K.- FUTZ20L O 3BALOMPIE.

. -
1

Este Juego ¢8 un~ de leos muchas 2ctl-

td

vidaces deportivas gue g€ aprovechan PEra hacer ——-—

enusatesg.

4

Participen veintidod Jugedores, once-

de ceadr equipo.

Le cmnche €g una superficie nlane ge-
nerelmente scmbradn de césped, de forma rectengular
dividids en ¢l centro por una lince reclta, <n los -

ndos parclclos ¢ fsta, hey marcos de madera  cons-—

titufcos por cos »alos verticnles y uno horizontal-

##-.
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¢necime de los anteoriores, detrds del merco hay una

red.

Se hece uso de ung nelota de cuero con -

cdmara de huls.

MECANISHNO.

Se¢ colocan oncc Jjugacorcs de un l2do y -
once Jjugadores del otro; uno 4e¢ cade equipo, lleama
do portero, se coloca frente &l meorco, su misidén -
¢8 no dejar penctrar lie pelota & travie de &1. El-

resto de lo ugadoree sc reparte en tres lincas,-

m
C i
0Q

le dolaentoer ve €8tf coerca do¢ le linea divisorios

o
o]

central, los medios que se ¢ncucntran en 1o perte~
media del campo correspondiente y logs dcefensaz que

cetdn & corta digstanci= de su marco.

Hay un £rbitro gue sigue dec eorer lns Ju

gedeg pers hecer cumplir les reglas dcel Jue«go.

El objeto es met r la pelota ¢n ¢l marco

contrerio impulséndols con ¢l »nle principalmente,-



- 83 .

-

aunque pucdé hecer uso du cuvalqulcr otre partc del -

3

cucrno con excupeidn de los manos, ¢l dnico qui ==——

puede utilizerlne c8 ol nortoro.

¥l cquipo que logre metor mde vocas 18 - -
pelota en un tiempo limite dc novente minutos & -=— -

trovés dcl merco contrerio, hobrd goenedo.

1..- BASKET-3OL O BALONCESTO.

g

e

articipen on oete Jjusgo, dicz jugndoros,—-—

£y

cinco por cade cquipo.

La conche s do forme roctenguler, dlvidi-
da c¢n dos partes igueles, .n los dos ¢xtremos de lo-
cancha ¥ «n l& narte mcdle do csos cxtromos, & clET>
te slture -std colocado un tabliro vertical, con --=
un &ro mutflico, colocedo horizontalmente ¥ fllo ==

2l tablero, colgnndo Ac &1 un= rod.

a. ptilize unn dclota dc cucro 1nflacs —-—

con unsa cfmore do hule.



MLCANISMO:

Se colocan cinco Jugadores de cada lado, -

tres adelante y dos atrds cerca de la canasta.

El objeto es introducir 1=z pelota en el -~~~

aro contrario mmpulsdndola con las manos.

El equipo gue logre meter mayor nlmero de -

veces la pelota enel aro contrario, gana el partido.

Hey un 8rbitro que se encargs de que se cum-

plan las reglas y de marcar el tiempo.
M.-FECNTCN.-

Participan generalmente dcs competidores-

8 dos parejas de ellos.

La cancha es de feorme rectangular, plana
y consistente, uno de los lados largos estéd libre, --
los otros tres son psredes de sltura considerable, 1s

cara que vé hacia 13 cancha es completamente lisa uns

de las parecdes angostas tiene pintads uns lines hori--

zontal como & veinte cms. z2proximecdsmente—mw————e—eeeaa
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del piso(pared princinal)
Se-utiliza una pista peque©a y maciza.

En su forma més simple la pelota es impul

sada por la palma de la mano.
M=CANISMO.

Uno de los contendientes se coloca en la -
parte media; el otro adélante de é1 y & la izgulerda
de este Ultimo, al iniclar el juego, dejla caer la pe
lota, la cual rebota en el svelo una sola vez, 8l —-
elevarse ei Jugador la golpea con la palma de la ma-
no, impulsdndols hacia la pared principal, al rebo--
tar en ésta y caer en la cancha, se produce un nuevo
rebbote en el piso, en ese mbmento el Jjugador que se
encuentra parado a media cancha, siguve la trayecto--
ria de la pelota y la golpea en la misma forma que -~
el Jugador contrario, as®! contindan, haceta que uno -
¢e los cdos no alcanza la nelota, la golpea debilmen-

te y no llege hasta la psesred princinal, o la golpea-
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muy fuerte sallendo €sta del terreno de Jjuego, con
lo cual pierde el tanto, el ononente recoge la Dpe-
lota g hace sv Juego como en la Jjugada inicial, si
este es el que plerde el tanto, se invierten los -

papeles.

Ellque primero pierda el ndmero de tantos

acordado de antemano, pierde el Juego.
N.- ATLETISMO.
En general son eventos individuvales.
I.~ sanzamiento.

.— Bala
2.~ Jabalina
3.—- Martillo

L.~ Disco

l.- Bala.~ Esfera maclza ¥y pesada de acero.
2.,— Jabeline.- Vera de madere, redonda, agu
zade en sus dos extremos, de un pPeso determinado.

7.- lartillo.~ Yuerpo parecido a la bela, -

##’ .



que s€ une a una cgarradera por medio de una cuerda.

L. Dhsco. De medera rodeado de un &ro de -

acero, con un pesn determinado.

Fn cstas variededes ce lanzamiento el prin
cipio es el mismo; lsnzar con lee dos manos en el cé&
so del martillo, y con una en los otros c&s=os, 6l =
objeto de que se trete, desde une marce Tfije, haste
Gonde le fuerza y pericia del contendicente s lo —-

permite y de avcerdo con log reglas eatoblecides.

L g N - 4
E1 triunfecdor dn cada evento, sera ¢l —---—
gue lmnce a meyor dietancla ¢l objeto qu- e8té ven-

do.

En sus distintas variedsdes se p.rsigue el
mismo fin, ¢s dvclir, pecorror determinadn distancin

en el msnor ticmpo posible,

##0.
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III.- SALTOS.

1.« de altura =zlmple,

2.~ de altura de garrocha,
3.~ duv longitud simple.
.. dc longituvd triple.

1.- El selto e alture simple conslstc en
gsaltar une cuerda horizontel sostenida por dog ROS~
tva verticales, con uns serle du ganchos quu COrreg
poncen a mcdidas gue van sumentando hecia arriba, -

¢l concursantc que logroe seltar la mayor alture. ge-

I"%,'.{ vl vencodor,

2.. Bn el salto de gorroche, s- valen do -
eate artefecto, coglendo uno de sus extremos ¥ cle-

vendo ¢l opucsta vn ¢l pleo, frente & la ecucrda poa-

~

<.

re lmpulsarse, clevéndose v sostenisndosc on le &
rrocha le cuel ce snltrda cuando ~1 compctidor ha-

rehesedeo la cucrda.

3,~ Ep €1 gnlto de loncitvd simple &l —-

competidor se impules corriendo ~nt-g dc 1o mAarca,

# e o



al lleger « &sta, calte, y ¢l luger donde cac 8¢ -
merce, 8¢ mide lo distencle que hay entre uvne mer-
ca y'otra, ¢l computidor que leogre salter la mayor

dilstsncls, gerd ¢l triuvnfador,

Lo~ Bn ¢l ealto d¢ lonzitud triple, la -
difcrencie con, ¢l onterior catriba ¢n quC entre e
un:. marce y otre ol comnetidor pucde hecer doe con

t:ictos con el pleo, entes de crer.
III.~ Leventamicnto de pesen.

El competidnr hreco vso de unn barre
metelice, cn cuyos cxtremos hoy discoz metdlicos ——
d<l mlsmo peso ¥y que 3u puaden 1r agregando Qo e
acucrdo con lnsz posibilidedes ¢ol participante. El-
Gue logr- levantar ¢l moyor »oso dentro de su cato=-

goric scrd ¢l triunfador.

Oo‘- .L._\\}'&YLE ) .

8¢ Juegn ¢n un terrceno de superficle 1lise,



generalmentc tierra. Sc Troze une linea recto, -
aproximed-mente dé un metro ds longitvd, y otre -
lin.a prralele de 1t misme dim-nsidn, siturde a -
dicz motros de Gistencie aproximadsomonte. Los Ju
g-dorcs utilizen un&s mncdas pore lonzarlas ¢ni-
12 mano, tratends de¢ que quedd cneima o lo mée --
curee pneiole de lo raya opucste & la quc s¢ utli-

1ize como linee Cc lanzamiento.

Cuondn cede vno do los cantendientes ha
lapzndo sv mneda, sc¢ proceds £ 1e mcdicidn dc las
distanciss dc¢ lme monudas quo hayen qu:dado mie -
coree de la raye, €l Jjugsdor proplotarin de la -
moncds que 8¢ encuentre me coren scrf el gonador,
quicn dcb.rd roecoger las apuestes de log dvmfa -

participantes.

P.—- CUARTA.
En cetc juego generalmente
participen node més dos jugedor-s. Tegklén sc ——-

jucge sabre superficlces 1isse frecuventemcnte ———

,éu y &



tierrz, uno de los participantes lanzan con la mano
una moneds a cierts distenciz desde el mismo lugar-
€l contrincente lsnza la suya tretando de hacerlas -
llegar lo m8s cerca posible de la primera, mide la-
distancia que media entre una y otra, si logra tocer
ambas monedas con las yem2s de los dedos pulgsr y -
mefiique con la mano en extensidn habrd ganado la --
spuesta. in caso de guedar la moneds més alejads de
la otra que la distancias comprendicds entre los de-—-
dos sefialados, entcnces corresponde a2l contrario --
lsnzar la moneds desde donde quedd inicialmente hag
ta quedar cerca de le otra, asi sigue tirandc alter

nativemente hasta lograr acercar las monedss & la -

distancia requericda. L1 jugadcr que gan2 un juego

estd obligadc a lanzar su moneda en primer lugar,

en el siguiente juego.

Uns voriedad de este juego, en la que
pueden participar varios jugacores, consiste en ha

cer chocar las monedas a una pared 1lissa y —-—-=



consistente, al rebotar cec ¢ clerta distancle, el
ohjuth del Juego enma ¢n ¢l entorlor, €8 accrear =

loa manedes a lao distencis scfalade.

Q.- BILLAR.

En e¢ste jucgn pueden particlpar dns o m

&

8 Per
Consta primorn, J¢ une mcsga roctengular roief
18 par un marcn recublertn Jo hule ¢n su cars 1nw-
toerna y farradn la aupsrfiele y ¢l mercn por franc
le gruces. Tionc scls agujlerns, unn on cadls dngu
16, 'y otra.cn ¢Rle unn fe 1ng ladng maynres €n §su
perte melila. Estns fgujerns chomunican cnon une e—

red que cuelga dcbajn de cllnsg,

Forman perte 7o ecste Jjuego también, -
quince pclates o materisl dure y reeistente, »in
to.fag Je iferentes colores y numeraiasg <ol unn =
al quincc, a-cmfa, una pclate Icl alsamn trmofn —-—
que les antcriercs sin ningdn nédere llemein  ———

"uingo®.

##e
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Intervicnen tembién veries "tacns", varas
co i lera pullla, cilinirices, con und axtremi’ad -
nde grucsa que 1o otre; on la mta Aolgeia ze adapte

un botdn firme ¢ material reaistente.
MECANISHO:

Al inlciarse ol Jucgn, 8¢ acomnan convan
cinnelavnte les pelntas pugnnins & lag beraniaz late
relcs (laiﬁs meyorce) le poelnte mnreacsa eon ¢l ndae
rn Lenir 8¢ cnlncéa gencralmente en le parte medla -
y pugtie & una "¢ 1:e borenies menores, on scguiia—
el Jugeinr iniclaliste enlnen ¢l "mingn" en €l lu--
gar quo €1 prefisra “entrn 7o le currte parte ¢ la
muaa, epucste al luger “ande 3¢ cnlacsd la ntra po-—-—
1nta, <l Jugalinr ¢nge un Ntecat, touends la parte -
gruege con la mann Aerecha, la otra nann 8¢ annya =
anbre 1o mesa, roicando cnn ¢l Infice la partc “cl-
gala del "tecon", e tel menera que lo permita Acs-—

11zar el Ytneo" £ trevés Ao 8l, ‘urnnte 1ag mPVi-——

##. .



mientos que hace la meno derechs hacis atrds y ha

cla adelante,

En esta forma pegs con el'taco" al "mingc"
envidndolo en direccidn de la pelota colocada en
el extremo opuesto, al chocar con ella, la despla
za haciéndols rebotar en las barandas o con las -
otras pelotas. El fin que se persigue es meter la
bola golpedndole con el "mingo" a uno de lcs agu-
jeros antes Cescrite (buchacas). Si el jugador -

y

m

inicislista mete 1la pelote sefialada; entonces
Ymingo" serd impulsado contra ls pelota marcades -
con el niUmero inmediato superior, si este tambien
cae en una de las buchacas seguird con la marcada
con €l nimerc consecutivc, y asi sucesivemente--
hasta que la pelote nlmero 1), sea metida, es de-
cir que no quede sobre 1la mesa otra que no sea -
el "mingo". Ln cuanto el jugador falle en su in-
tento, sederd sv lugar a2l oponente, €l cual diri-

gird el "mingo" contra 18 - mmmmm e it —



pelota quc marque el ndncro menor, si deta. cae -
en une buchaca eegulrd con la pelnta merce’a —-
con ¢l ndmero inmcilate superior, haste que fa—

1lle, celienin su lugar al enntrarin.

Cuanin ton az las pelntas hayen sldio —
metides, sc herd une suma I¢ lns ndmeros marca——
ios on les pelntas e ca'ln jugadiar, resultandn -

triunfanr ¢l que meyor ndacro “¢ puntosg haya —

acumulein.

Capftulo IV.

Causea el Jjuegn ‘e azar.

Las tenrfns més 1lifun’ili‘es gnbre lag -

ecucas “el Jjuegn de mzar son slempre 1e fng Arie

La priacra cg une teorin gncidlonge, 7an
1n una importancia absnluta & lag causas externas
y socinlcs, neganio tolon valor & 1las causas in'i-

vi‘uales y coneilerdninlas € nuy gecun’aria ———-



importwncia. Por tales teoriss, el juego es una =---
directa consecuencia de las varias condiciones socia-
les, o sean culturales econdmicas morsles o polfticss,
que presentan los varios pueblos en sus propiss visci-

situdes.

Por otro lado estdn los sostenedores de la -
teorfz bioldégica, los cuesles, atlin reconociendo la gran
importancia que concierne al ambiente en el desarrollo
del juego, afirman que el ambiente social d4 1la forma-
del juego, y lo rinde més o menos frecuente pero gue -
Su causa y especialmente su primer origen, corre afec-
tado siempre por el factor individuasl en cuanto ellos-
consideran que, si bien siendo indiscutible que concu-
rren siempre a formar el cardcter individual, sea asi-
mismo en medida variable, el factor individusl y las -
condiciones ambientales la importancia de éstas, estd-
siempre més o menos muy subordinados al primero, o sea
a la personalidad individual que constituye el terreno

sobre el cual actlia el ambiente.

## oo



Las doctrinas modernas tienden a ccncliliar
mds claramente la importancie de los factores soclo-
légicos con los factores bicldgices, y que por lo ~—
tanto siempre es mayor el ndmero de autores que reco
nocen ser el Jjuege bio-sociolégico, en el sentido -
que a su produccidén concurren constantemente, si ——-
bien en diversa medida, condiciones individuales y -
condicienes ambientales o siciales, que incumben por
un lade & los caractéres fisicos y psiquicos del in~
dividuo y por otro al grado de civilizacidén, de la -
religidn, de las condiciones econdmicag, culturales,
polfticag, de clima, de la profesidn, de la educa—-

cidn, etc. eto.

Acerca de lag causag bioldgicas puede ser
4til recordar ante todo, que entre lag numercsas -
hipétesis emitidas por varios autores, quedan en—
tre las mds importantes, la sigulente: Aquélla que-
gostiene ser el Jjuego debicda a una fuerte neuraste-
nia 6 de debilidad del sistema nervioso, por 1o —=——

cval, las fuerzas inhibitorias no tienen la fuerza-~

##0 .



pare frenar los movimientos que son €l efecto -
de estfmulos y excltantes externos (Listz). ———
Aquélla que afirma que la causa del juego debe
buscarse en un defecto de nutricidn del sistema
nervioso central (Marro) Aquélla que sostiene -
la teorfa de la debilidad de los centros inhibi
torlos (Bonfligli). Aquélla que considera el —-

Juego como una neurosis (Mausalley).

Vervaeck afifma que al origen de los-
actos de Juego se presenta habitualmente 1la 80
breposicidén de dos grandes factores: la heren--
cia y el ambiente; é1 considera que un tercio -
de los casos, se trata de jugadores ocasionales
o0 accldentales que en el momento del juego han-
obedecido & sentimientos, a pasiones y a circuns
tanclas casuales que no son de naturaleza here-
altaria; pero que, en cerca de dos tercios de -
casos, se encuentra claramente la asociacidn, -
sl blen en grado diferente, de causas soclales -

Yy causas hereditarias.



Considerandc que la individvalidad estd -
slempre formada por elementos de fuerza hereditaria
y por elementos de fuerza ambiental, que segdn sea-
su equllibrio de desarrollo, dap lugar a las infini
tas variaciones individvales, se puede afirmer que-
en la formacidn de la »ropia individualidad se pue-—
den siempre distingir dos partes: la una, innata é-
congénita que estd especialmente ligada a la heren-
cia y al desarrollo embrio-fetal, y la otra adquirl
da y por consiguiente de mds reciente fecha, que —-—
completa la primera, y que se sobrenone, por efecto

sea de la evoluciédn individval o del ambiente.

En lo concerniente al desarrollo de la —-
personalidad humana, hay que hacer notar la particu
lar impertancia que se dd4 al perlodo de la segunda-—
infancia, que vé desde los cuvatro hastae los sels o-
slete a%es y que Pende llama la nequeFa pubertad,-—
¥ que durante el cuval se hace el primer alargamien—
to del cuerpo, y el perfodo de la pubertad proniamen

te dicho, que vd de los trece e catorce a%cs a los —
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diecisdis ¢ dlecisilete, durante el cual se tlene el

segundo alargamiento.

Segn Pende, es durante la primera puber-
tad cvaendo se cemienza a delinear el "habitus" mor-
foldgico que se hard definitive en la gran pubertad,
y que cesando el perfodo sexualmente neutro de la —
vida, comienzan también a aparecer las primeras ma-
nifestaciones del instinto sexual, y conslgulente-—-—
mente, las mds importantes actitudes psfguicas. Por
tal razdn estando el organismo en un fdcil desequi-
1litrio y en una épnoca en dque pueden aparecer y sur-
gir muchos desenvelvimientos somdticos y psiquicos,
es declr, que el organismo se presenta como un te——

rreno mayormente fecundo para el desarrollo de ———

anomalfas y enfermedades del crecimiento.

Segdn la doctrina psicoanalitica, el Jue
go vendrlfa a ser la consecuencla de una evolucidn-
frustada de los inestintos, 6 sea, de un proceso —-
frustado de adaptacién de la vida instintlva a las
exigencias de la vida socilal; adaptacidén que imdone

desde la infancia una restriéiccidn y una creclente,-
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pragresiva renuncia a2 la satisfaeclén de los precita
doe instintos, de manera de formar y desarrollar----
aquella parte del yo que dede actvar siempre més CO-
mo freno & las manifestaciones de los ins¥intos mis-
mes hasta devenir el "super yo". Considerando el ~-—
punte de vista del psicoandlisis, el Juego vendrla -
por consiguiente a ser la realizaclén de un deseoc —--
reprimifo que, superando el mecanismo de la remo----

cidn sale bajo forma de amor al rlesgo.

la psicelogla individual de Adler también-
reconece como motivo del juego, un sentimiento de 1n
ferioridad, con tendenclas a la reivindicacidn, ten;
dencia que se desarrolla en caonsecuencia & un descon
cierto moral de toda la personalidad, que se encuen
tra en lucha, entre la necesidad velitiva y la inca-

pacidad de realizacién.

Acerca pues del fracaso evoluclonal de --
los 1lnstintos y deél fracasade proceso de adaptacidn,

el psicoandlisis censidera poderse encontrar en —-
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un defectuosc o retardado proceso de normaliza-—-
cién de las tendencias instintivas, debido a par-
ticulares circunstancias, cual la fracasada solu-

cidn del complejo de Edipo, etc. ete.

Entre las caracterlsticas que pueden ——
considerarse comoc elementos constitutivos de la -
comdn tendencia genérica al juego de azar, pode-
mes recordar entre otras, las que son indudable——

mente las mds frecuentes e importantes.

fistd aquella por lo cual el individvo -
llega a sentir como hecho natural y normal el con
seguir los medios necesarios de la vida mediante-

el Juego.

Aguella por la cual el individuo Estd -
llevado a sentir y considerar el trabajo como un-
medio inadecuado para procurarse los medlos nece-
sarios de vida y @ sentir hasta aversion por el -

propio trabajo, de donde la idoncidad pseiquica Y-

moral al trabajo en general que tan frecuentemente
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se encuentra en los Yugadores habituales y especlal

mente profesionales.

Una tercera e importante caracteristica ~
es aquélla que estd determinada por la necegidad --
de una ganancia fdcil ¥y abundante, que gea tal que-

satlisfaga sus exhuberantes tendenclas egofsttas.

Pero, atn mds importante, siempre para el
desarrollo de la tendencia al juego, €8 el sentido-—-
de placer que le acompaia habitvalmente, caracterls
tica que es blen notoria ¥y mientras mayor es la ac-
tividad instintiva y motivo de gozo ¥ placer, tanto

nds tiende a repetirse y transformarse en havito.
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RFLACION ENTRE LA PSICODINAMIA DEL
JUEGO TE 4ZAR Y LA CARACTEROLOGIA DEL MEXICANC.

Tomandc en cuenta la importante teorfa —-
psicoldgica referente al afdn de poderlo y de domi——
nio, Alfredo Adler, en sus consideraciones, parte del
heécho de que se encuentran en el hombre actuval numero
sas insuficiencias orgdnicas, a las cuales tienen que
corresponder ciertos sentimientos de minusvalla o infe
riorided personal. Se ha visto que los objetivos de-
superioridad del hombre, en unidn con su sentimiento-
de comunidad, conduce en el caso concreto a determi -
nados racgos de cardcter, conforme a la gradacidn del
desenvolvimiento del alma hasta la meta mas o menos -
conciente de cade hombre, quedan dlspuvestos como uha-

linea directriz.

En armonfa con el afdn de dominio del hom-
bre existen acumuladas en el individuo dosis de ambl-
cién y vanidad cuyes formas fenomenales han nermitido
reconocer claramente que su excesivo desarrolle es 1o

que impide el ordenado progreso del individuo imposi-
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bilitande el desarrollo del sentimiento de comunidad
humana de un modo regular y perturbdndolo, altera——
cidén esta, que hace al mismo tiempo fracasar al 1ndl

viduo con sus afanes.

Para Alfredc Adler el hombre tiene con————
ciencla de su inferioridad; para lograr una perfecta
adaptacidn pone en juego su estructura psicofisica,-—
la insuficiencla de esta estructura es lo que deter—
mina su inferioridad. No es sino hasta que esta ma-
nusvalfa se vvelve consciente cuvando el sentimlento-
de inferioridad aparece, sentimiento que sirve de ~—
constante estfmulo para el alcance de un mayor desen

volvimliento espilritual.

Fl sentimiento de inferioridad se presenta
con diversag modalidades en las diferentes etapas ——
ror las que atraviBsa el hombre en el ‘transcurso de
su vida; este sentimientoc crea en la estructura rer-
gonal un deseqguilibrio, que tiende en su impulsidn a

regtavlecerlo con los medlos que tiene a su alcancej

i
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compensacidn objetiva de autovaloracién, que ya -

es una rélaoidn de la tendencla de yalimiento.

El sentimlento de inferioridad dewido a
una profunde repercucidédn puede hacer vivir al in—-
dividuo una impotencia de tipo traumdtico que dé -
lugar a la soerecompensacidn patoldglca en cuyo ca
so el afédn de»poderii alcanza un grado morboso. El
sujeto tiende a afirmarse constantemente, tiende a
consolidar sus ndcleoe experienciales, cuando esto
no es congeguldo por imposiblidad psicofisica o —
por circunstanclas ambientales adversas reaccionsd~
con actividades substitutivas, El sentimlento ——
despierta en el sujeto el afdn de triunfo, cuya f1
nalidad dnica es vencer la situacidén de 1lnsuficilen

cia, siendo esfas reacciones condlcionadas por fag

)

tores conscientes o subconsclentes.

Para este autor la tendencid de valimlen
to tiene un papel protector y defensivo a la infe

rioridad en que se refugia la persona, para evadir
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el sentimiento de responsabilidad. As¥, es fdcil -
ver al déspota, al irdnico al calumniador, al envi-
dioso que protegen con su actitud el sentimlente de
infericoridad, en otras ocasliones el sujeto adopta -
actitudes de enfermeded, de humildad, de debilidad-
o de filantrop?a que viene a ser la exteriorizacién
contrastada de afdn de poder. Todos estos medios ——
llevan como principal finalidad concentrar la aten-
cién y reconocikiento de los demas, logrando asl —-
un dominio que he sido manifiesto en una forma in--

directa.

En la mujer este sentimiento se vé agudi-
zado daebido, por un ladc a la contextura psicoldgil-
ca femenina y por otro al prejuicio soclal que le -
impide disfrutar de las libertades masculinas, no -
pudiendo prescindir de su sexo, sus actividades com
pensatorias de protesta se manifiestan en la imlta-

cidn que ella hace de la cocnducta ma sculina.

Puede citarse a la doctrina individuval —-
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de Adler como una postura doctrinal que expllica mu-
cho de la peicogenia del Jjuego en el sentido de que
el sentimlento de 1nferiof1dad, insuficiencia e 1im-
potencia surgen de las deficlencias potenciales psl
coflaicas dque el hembre posee para resolver y satls
facer sus impulsiones lo que lo lleva a una sitva—

cidn de agrado ante lecs Jjuegos de azar.

Cuancdo el sujetc vive un sentimiento de -
inferioridad le d4 o la conciencla su propla imple-
nitud que hace emerger le insatisfaccidn. Su impul
sidn busca una afirmecidn halldndola muchas veces -—

en un acentuamientc de su ambicidn.

Ahora bien, el natural desarrcllec y a ve
ces excesive de la ambicidn en lo que mueve fundad
mentalmente al individuo mexlcano a entregarse a -

los Juegos de azar.

Le teorla de Adler, explica fdcilmente el

hecho de que gran parte de nuestro pueblo se entre-

##o .
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gue con afén al juego. El pueblo mexicano en gran
parte, carece de toda clase de diversiones, haya -
en el Jjuege el escondite & sus fracasos, considera
que fdcilmente hallard en é1 la sclucién a sus pro

blemas, se obsesiona ante é1.

De entre las causas que mueven al mexica
no para entregarse al Jjuego de azar, puede decirse

que las mds importantes son las siguiéntes:

I.—~ Desprecio a la vida.

El mexicano siente que su vida no tlene-
ningdn valor, para que ésta adquiera algunc, es ne
cesario darle precio mediante alguna sitvacidén aza
rosa.-_Es ese gentimiento de menosprecic a la vida

caracteristico del pueblc mexicano.

II.- Sentimiento de rivalldad.

La vida mondtona, pasiva, rutinaria, es la
menos agradable para el mexlicanc; en su degeo de --—

hacer menos precaria la vida se entrega a lances —-

#Hite o
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de cualquier fndole. Es capaz de matar o de matar

se en su afdn de una vida mds ambiclosa.

Por otra parte, el conquigtador espafol—
es el tipo aventurero por excelencia, el que se ~——
lanza en pos de lo desconocido y cambia una situva-
cién segura, estable, por otra completamente des—-
conocida, pero que tal vez sea mejor que la ante——
rior. Los mévilEs que llevaron al conquistador —-
espafol a realizar la aventura de venlr al Nuevo -
Mundo, fueron como causa determinante, su ansla de
riqueza, de fortuna, de posicidn social y hasta de
alghén tftulo nobiliario. De esto se desprende que
el grupo de espafoles que vino a conquistar nues-—-—
tras tlerras, estuvo constituldo por sujetos que -
padecfan complejos de inferioridad, motivados prin
cipalmente por el afdn de poderfe , por un sentl--
miento de minusvalla ante sugs hermanos mayores, -—-—
por carencia de herencias y de titulos de nobleza-
gentes todas éstas, que se Jjugaban a -

eto,, etc,

)

dddl
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cara o cruz su destino, o eran o no eran, o llegaban
a poseer nombres, riquezss, titulos, etc., o nadaj; =
se trataba de sujetos que no podian resistir uns si-
tuscidn de inferioridad snte sus compatriotas y pre-
ferfan lo desconodido que tal vez les brindaria hong

res y riquexas.

El criollo mexicano es el resultado de la -
unidn del conguistasdor espafiol, aventurerc por exelen
cia y asgobiado por uns serie de complejos de inferio-
ridad, causas todas estas que motivaron ls venides de-
los conquistedores a nuestras tierras; y, del indio,-
que durante lergos periodos de 1la vide de nuestro pais
se ha halledo en situacibén de inferioridad, en rela--
cidén con los espafioles de 1la época de le conquista -~

y de la época de la colonia.

C.G. Yumg, autor de la teoria del inconscien
te colectivo ¥ del inconsciente personal, por obser---
vaciones hechas mediante el psicozndlisis, 1llegé =—--

2 1ls opinibn de que en el inconsciente hay dos ----
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origenes principales, que pueden presentsrse figura-
damente como capas superpuestas: lo inconsciente per
sonal y lo inconsciente general, colectivo o absolu-

t0k

Lo inconsciente personal comprende todo lo-
referente 2 la histcria de 1la personalidad, todo lo -~
gue hace de la personalided lo que ella es, e€s decir-
idiosincracia, lo que 13 caracteriza y diferencis de-
las demds. Lo inconsciente personal comprende todo -
lo que en el transcurso de ls vida individual se ha -
recogido en forma de impresiones y de recuerdos, todo
el tesoro de la memoris y de las propias experiencias;
pero tambiém comprende todas aquéllas pasrticularida--
des idiosincrisicas que, como cardcter inconocible, =
incomprensible, constituyen un patrimonio sumamente -
peculiar y personal, que se monifiesta continuamente-
en todas las formas del movimiento, de la accién, en-
el paso, en la escritura, en €l modo de reaccionar ==

ante el mundo exterior, en la totalidad de las formas

## e o
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de la expresidén, y que en numerosas singularidsdes -
manifiesta 1la indole que se esccnde detrds de las --
apariencias, la personalidad profunda. En el incon---
sclente personal se encuentran todas las fuerzas creg
doras que actlan en el individuo, todo lo que presi--
didé como regla y norms cn la germinacidn, formulacidn
y desarrollo del individuo producido por la fecunda--
cidén. En esta regidén, hay ys seguramente terrenos =--
que guardan inmediata c onexién con las capas més pro-
fundas de lo inconsciente general, absoluto. En lo --
inconsicnte personal se encuentran ye todos los impul
sos, todes las aspiraciones, todos los deseos a cuya-
realizacion se inclina en su vida el individuo sin --
consciencia de elln generalmente, todo lo que se mani
fiesta como instinto al actuar en la vida del indiQi~
duo. Pero también aqui existen profundas relaciones--
con lo inconsciente general y sus fuerzas creadoras.-
En esta regidén hay que buscar las inmensa cantidad de-
sensaciones inconscientes que provocan el armdénico --
concierto de todas las actividedes que, en el ser vi-

Vo, se entrecruzan y se escslonan, pars formar las -

### 000
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totalidad de le existencia. En estz regidén hay que bus-
car todo cuanto es causa de que, en el ser vivo, trans-
curra todo como si detrds hubiera algo asi como une ra-
zén. Por lo que concierne especialmente sl psicoandli-
sis, es importante saber lo fuertes que son los impul--
sos y reacciones arraigalas en esta caps, y dirigidos -
tanbc 21 mantenimiento del individuo como al de la espg
cie. Conviene Subrayar la violencia de los impulsos --

que desde aqui se proyectan en las acciones'personales

y en las manifestaciones del individuo.

Ademds de estas capas del inconsciente en --
las cuales estd domiciliado lo peculiasr de cada indivi
duo, su aspiracién, su recuerdo, su experiencia, sus -
fuerzas creadoras y motoras, sus urgencias y sus im---
pulsos, hay en lo inconsciente otras capas que pudiers

llamarse en una forma figurada, mds profundas, -----

pero que, también figuradamente y cOn ==-==-----=-



més exactitud, pudiera llamsrse més altas o mds —
comprensivas. En esas capas se encuentran elemen-—
tos que no tienen la menor relacidn personel con—
el individuo aislado, elementos que pertenecen por
igual a todog lcs hombres. En esas caoas estd ——
atescrade la experiencia de millones de generacio
nes, y escondidea la herencla ancestral del saber,
de la sabidurla de la vida. En esas canas no ——-
agltadas por el oleaje superficlal y effmero de -
la existencia individual, encuéntranse las bases-
y el fundamento del pensamiento primario, de la -
facultad representétiva, que se trasmitedel mismo
modo en loe hombres de las razas y de las zonas -
més diversas. Esto explica la analogfa que se en
cuentre en el ccntenido y los temas de los mitos,
lasg leyendas y las religiones mds diversas entre

puehlos separados nor ccéancs en €l espacio y por
milenios en el tiempo. Esas idénticas posibilida
des que exlsten en capas muy profundas de lo in-

conciente colectivo, se revelan en €l -hecho de -
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que constantemente se reproducen en mitos y reli-
giones, clertas imégenes tipicas. En esas capas =~
de lo inconsciente colectivo viven en unided indj
visa, los principios opuestos que gobiernan 8l --
mundo ; placer y dolor, bien y mel. En ellas todg
via no se ha estsblecido la polarizacidn de los -
contrarios, tal como se produce al realizarse és-
tos en la vida y en la consciencia. En lo incon-
sciente colectivo poseen las ondas corrientes to-
davia el doble valor, le andivalencia que por --

ejemplo se expresa muchas veces todavia en la -=

vida anfmica consciente, en las formaciones gqui

valentes del odio y del amor. Los contenidos ar-
calcos, colectivos de esas capas profundas, son -
también como ha demostrado Jung, los fundamentos-
de las representaciones dominantes que, en distin
tas épocas y en pueblos distintos, muy diferentes
entre si exteriormente han recibido formas basa=--

das realmente en las mismas rafces.

## o o
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En la teoria del C.G. Jung (7) los conte
nidos inconscientes gque puedan originar el amor --
al riesgo se revisten de una caracteristica espe--
cial ya que el inconsciente no es solo personal o-

procedente de experiencias vividas, sino colectivo.

El inconsciente cclectivo puede originar-
amor al riesgo, dado el descubrimiento de un nuevo-
mundo del cual no se tiene experiencis. El1 mévil -

del juego radica en el individuo mismo,.

En la teoria del inconsciente colectivo =
y del inconsciente personal de. C.G. Jung, lo mismo
que en otras teorias se encuentrsn extremismos de -~
la misma manera que se encuentran problemas sin re-
solucibén, pero dentro de la psicologia que trata --
de encontrar la consolidacidén de su fundamento ----

cientifico nada es desechable,

En la formscidén del espiritu azaroso =—---

del mexicano puede decirse que obra por un lado el-
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af4n de poderfo y de @ominio, resultado de sus --
dentimientos de inferioridad y por otra parte es—
t4 ese lepgado hereditario que los hombres que vi-
nleron a conquistar sus tierras, le hicieran de -
ese espiritu aventurero de esa ansla de riqueza,-
de ese deseo de arriesgar la vida tan caracterls-

tico en los comquistadores.

CONCLUSIONES.

T.- El1 juego existe como un fenémeno so-
cial en las ccmurnidades europeas, y ese mismo Jjue-
go europeo existe en la comunidad mexicana, debldc
o la influencia elercide scbre nesotros, por Espa-

~

fa, en la época de la conquista.

II.— El juego existe también como fenéme-
no social ¢ histdrico en las comunidades inafgenas
precolombines y muchas formas de Juego indigena, -

aun perviven en la socledad actual mexlcana y €8 -
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fdcil advertirlo en las ferias.

IIl.~ Existiendo el Jjuego presente en to-
das les épocas de la Historie Universal y existien-
do en la nuestra, quiere decir que el Juego e€s un -~
elemento constitutivo a la naturaleze humana, y que
en el mexicano, comc en cualquler ctro tipo de hom-

bre es un elemento que le caracteriza.

Tv.- La produccién del Juego de azar estd
dado por una intreaccidn de las fuer:zas heredita——

rias y de las fuerzas amblentales.

V.- Degde €l punto de vista del nsicoand-
lisis el juege significa la ccnseocuencia de una evo
lucidn frusteda de los instintos, un proceso frusta
do de adaptacidn de la vide instintiva a las exigen

cias de la vida socisl.

VI.- El jugador habitual llega a sentir -
como una necesidad el conseguir los medios necesar——

ricg para la vida mediante el Juegc, a tenerle ———-—=
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aversidn al trabajlo, y & sentir la necesldad de una
ganencla fdcll y abundante que satisfaga todos sus-

deseos.

VII.— En la formacidn del espiritu azarc—
so del mexicano interviene por un lade el afdn de -
poderio y de dominlo, resultado de sus gentimientos
de inferioridad, y por otro el legadp hereditario -
que los conquistadores espafioles le hlcleran de su-
ansia de riqueza, de su espiritu aventurere, de su-
deseo de arriesgar la vida tan caracterlgtlco de —-

los conqulstadoress



NCTAS.

(I).~ Guridi y Alcocer "Da%os del Juego" -
Imprenta J.R. Barbedith, México 1877.

(2)e= Las ferias constituyen lugares de-
reuniones periddicas de los mercaderes de profe———
sidn. Son centros de Intercambio, y sobre todo de
intercambio al mayoreoc, que se egfuerzan en atraer
hacia ellos fuera de toda consideraciédn local, el-
maycr n@mero de hombres o de nroductos.

(3).= La berlanga es el Juego de naipes,
en el que se gana reunlendo tres cartas lgvaleg —~-
como tres reyes, tres ases, etc. etc.

(LY.~ E1 trietac es un Juego muy practi
cado por los habitantes de la Buropa meridional,

(5).~ Andrés Billessorte "La Sociedad Ja
ponesa'.~ Biblioteca Universal.— Barcelona 1908,

(6) = Artemio del Valle Arizpe "La Lote-
ria en México" México-19U3,

(7).= C.G. Jung " Lo inconsciente.

Editorial Cultura.- Santiago de Chile.
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