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INTRODUCCION

Ante el gran auge de la computacidn en el mundo actual y la
enorme demanda de elaboracidn de programas Que auxilien y faciltiten
el manejo de una organizacidn, resulta mds Que una necesidad, una
OBLIGACION la planeacidn detallada de programas o paguetes de

programas Cllamados sistemIs) Que se requieran.

Cuando se tiene un problema, de cualguisr tipo sin {mportar Ina
magnitud, generalmente, se aconseja: "pensar bien las cosas antes de
hacerlas®. Es decir, lo tdeal es pencar Sien o <moe  rwsolvenls.
ese es el secreto. Primero se debe anoligern bien la situacidn,
tante la actual come la anterior, después es necesarta identifican
perfecta y detalladamente el problemn pera asi sober por donds se
podria empezar a atacarlo, esto proprocionard warias selucienes
dando opcidn a eligir la gque mejor conuenga: cudl proporcionard ads
ganacias ©, en el peor de los casos, manos pérdidas.

Es casi natural pensar en una planeacidn antes de vna
realizactdn, pero en programacidén esto rara vez suceds. Usualmente
se realtzan los programas sin tener disefio almino que indigue lo Rue
habra des realizar para llegar a un objetive dado, no se preveen
casos extremos Craros o extralos), ni se toma en chuenta la
postbilidad de ampliar, modificar o mejorar el proyecto para 91_
futuro.



INTRODUCCION

Todos estos detalles gue guedan por ahi 'flotando' traerdn
graves consecuencias para el vusuario desde frecuentes fallas en
diferentes 'ejecuciones' del ststema hasta la pérdida y alteracidn

de la informacidn.

Si antes de hacer un programa o Sistema) tomamps en cusnta Qué
tipo de herramientas se (ienen y con gudles se puede trabajar Ctipo
de computadora e impresora, lenguajes de programacion y paguetes
auxiliares ast’ como el equipo humano, entre otras cosas) entonces

podremos empezar a planear un sistemo.

Para ello es nscesario saber QUE hard tal proyecto, es decir,
se  deben (dentificar sus metas s&teccﬁonando tas que tengan
realmente utilidod CQue no sean fantasiosas o absurdas), aqui es
uital la comunicacidn con el usuario, Una wuvez definidos los
objetivos es preciso saber COM? se logrard "dar vida" a éstos
Cdisafio del sistemnd, es decir, cdmo lograremos que Lla computadora
los realice eficientemente previends cualguier tipo de situacidn

extrafia que pueda provocar un mal comportamiento del sistema. Serd
respo'n.sabl'lidad del programodor la volidacide total de la
tnformacion que maneje en el sistema. Finalmente se debe aguivor

Que todo el proyecto funcione como el usuario lo espera.

Cuando un sistema ha stdo planeado la postbilidad de que falle
es cast nula porque durante la planeactdn Candlisis y disefiod se
han visto las posibles soluciones con sus consecuencias y de ahi se

ha elegido la solucidn Sptima.

Ahora bien, existen algunos prbgramadores muy experimentados
que guizd crean darse el lujo de no disefiar un sistema. En
realidad, considero, nadie puede darse tal lujo. En  primer lugar
porque la computacidn cambia frecuentemente y stempre hay gue estar
al dia y en segundo lugar para la gente con més expeniencic . ya es
casi natural el disefio, tal vez no lo formalizan pero tienen bien

claro qué hardn, cdme lo hordn y quidnes &2 ayudardn.

%)
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Es obuio que cualquiera puede jugar al arguitecto y construlr
una casa, pero,,, gcudnto tiempo podrd durar ésta, algunos  afios,

unos meses o tan s5lo unos cuantos dias®.

Asi pues, la tmportancia de hacer un disefic es inmensa y el
secreto para lograr un sistema Sptimo es PLANEAR ANTES DE REALIZAR.
El diseRo estructurado es una metodologi{n que ayuda a alaborar
mejores disefios, pero no implica gue euite los ‘'malos', la clove
estd en cémo manejar la metodologia y sus técnicas, pero eso solo se

logra con la experiencia.

El propésito de este 1rabajo es difundin el drea de los
Sistemas de Informacidn entre los estudiantes interesados en la
computacidn, asi{ como daA ofieys @ cursos relactionados con los
sistemas CHetodologia y Andlists de Sistemas, Sistemas de
Informacidn, Seminario de Bases de Datos, entre olros) e inoislin en
la importancia del disefio de sistemas independientemente del drea de
trabajo.

De lo anterior, en la tesis se plantea Lo  Sapertancia  del
Dioene Botructurade en o Deovarrelle de Piotemas  de $nfonmacida,
pero para tratar sobre la tmportancia de algo primero debsmos saber

que as ese algo, dinde actia y qué es eso sobre lo gue actia.

El presente trabajo ha sido dividido en varios capitulos 'y
apéndices procurando identificar de manera tndividual leos conceptos
gensrales. La tdea fundamental a&s presentar la teorfa necesaria
que dé apoyo a la tsoria del Disefo Estructurado. Se continda con
un_ peguefio sietemm gue (rata al mdvimn  de ejemplificar la teoria
dada y de clartjfisar su wtmportancia, Firalpente 1o tesrs guedn

astructurodo de la siguiente forma.
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El capitulo I es acerce ode la Teorifa General de loe Sistemas,
va qus todo lo relactionado con el Disefio y dndlisis de Sistemas de
Informacidn ha sido fundamentodo en ésta. £l capltulo [l da una
panordmica global de= lo que san los Sistemas de Informacidn y su
Ciclo de vida defint{endo sus diferentes etapus. £l capftula {17
trata de manera gensral los conceptos acerca de la Modularidad y
Bases de Datos as{ como una simple metodologia para crear bases de
datos. El capitulo 1V es sobre el Disefio Estructurado y algunas de
sus técnicas, las cuales se definen e {lustran con sjemplos. En el
capltulo V  se describe el disefio del sistema propuesto para
efemplificar la teori{au desarratlada. Los apéndices contienen
algunos algorftmos y programas del sistema del capltulo V gue se
constderan importantes para sjemplificor el desarrolla,
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CAPITULO

U N o

TeoRIA GENERAL DE SiTEMAS

ANTECEDENTES

El universo estd organisado por =sistemas, -algunos simples y
otros extremadamente complejos, como el untuverso mismo. Algunos de
@llos han sido creados o estructurados par el ser humano 'y otros
por la naturateza.

Ante esto, es natural qQue vivamos rodeados de sistemns (como
maqQuinas, seres vivos, el hombre mismo, instituciones y otros tipos
de organizaciones, problemas sociales, tecnoldgicos y .matemiticos,
atedterad los cualesg requiersn de ser reorganizados, redisefiados y
hasta majorados; otros deben ser resusltos y algunos otros deberén
ser ¢reados y organizados para ayudar a los ya extstentes. Para
realizar tales operaciones se requieren de técnicas complicadas que
van mds alld de los alcances de cualguier ctentifico.

Con frecuencia escuchamos, en cualguier conversacidn, la
palabra oisteme, la cual es utilizada en diferentes campos, desde .
los tSpicos industriales, no muy c;nnpli:adas. hasta los. temas més
selactos de la ciencla. Lo cual significa que tal concepto ha
inuadido todas las dreas de la ciencia y == ha integrado, sv‘.n.
difticultad alguna, al pensamienta y lenguaje popular, asi como a
los medios de comunicacidn. Todo este “complejo sistematico” hace
necesaria la oeacidn de una metodologia. con la cual dado un
objetive especifico se pudiesen encontrar procedimientos para
alcanzar tal objetivo y que ademds ae pudiessen considerar vérias
soluctones factibles de donde se obtendria la d&ptima c.an méxima

eficiencia 'y minimo costo.




CAPITULO T : TEORIA GENERAL DE SISTEMAS

Hay, actualmente, modelos y principlios aplicables a los
sistemos sin imporiar su género particular, la naturaleza de sus
'com‘panentes ni la relacidn gue exista entre ellos. Tales modelos
estdn envueltos en una disciplina llamade Teorda $eneral de  Siotamas
la cual férmula principios vdlidos para los sistemns en general e

intenta muitar la tnitil repeiicidn de msfuarzns.

La Teoria General de Sistemas 2= un (nstrumento Htil al otorgor
modelos utilizables y transferibles en di ferentes rampns y  evltar

anologias qQue perjudiquen el progreso de tales rampos.

De acuerdo con Bertalanffy [{]1: ‘"lLa Teor{o General de Sistemns
es una ciencia genaral de la (ralidad. Es una disciplina
ldgico~matemdtica puramente farmal en si msma pero aplicadle a

vartias ciencias empiricas. *

Sin embargo, el enfoQue matemdtico no es el Unico ni el mAs
amplio para poder generalizar la Teort{a General de Sistemas, existen
otros enfoques afines toles como: la teoria de la informacidn, la
ciderndtica, la teoria de ju=gos, la teori{a de las decisiones, lo=

procesos estocdsticos y la investigacidn de operaciones

Pero en realidad, comsn asegura ,Berlalnn/jy' 11, ", -l
problema de los sistemas es5 esencialmente el problema de las
liﬁli:ccl‘ones de 1os procedimientos analiticos de .la ciencia.
Proceder anal{tico significa que una entidad tnuvestigada es resuslta
en partes unidas, a partir de las cuales puede, por tante, ser
consgtitutda y reconstruida, entendiendose estos procederes en sus

sentidos tanto material comn conceptual. ™

Para resolver problemas se requiere de una amplia visidn qQue
abarque el panorama total del problema y no séleo una parte aislada
del mismo. Fs decir, es necesario tambieén resolver  los probblems
decisivos de la nrgani=zocidn y =1 arden gue los unifica, los cuales
son resultado de la i1nteraccidn  dindmica de las partes y hace
posible un comportamiento de dstas cuande se estudian’ aisladas o

- dentro del todo.
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) Es indispensadble darle a los problemas un enjogue general
tomando en cuenta el medico que los rodea y su constante interaccidn
con &l . para asl hacer mds factible la posibilidad de tomar
decisiones apropiadas para su correcta =olucidn.

Ademds de enfocarse sobre todas partes de un sistema la Teorfa
General de Sistemas ayuda a la comunicacidn entre los espectalistas
de diferantes campos.

Segun John P. van Gigeh [7) "La complejidad de los sistemas es
el resultado de la interaccidn ‘del hombre en los sistemas. ”
Generalizando se pusde asegurar gue la complejidad de  un sistema
estd relacionada con su interaccidn sobre olros sistemas.

CARACTERISTICAR DE LOS SiSTEMAS

Un sistemn es un conjunto de componentes gue interactian para
alcanzar un  objetivo. Fl objetivo de un sistema es le razdén de su
existenctia; para cumplir con sus propésitos, generalmente
interactian con su medic amdients, es decir, ‘son abserﬁadas v
analizados dentro de un sistema mayor gue los contiene y, gue de
alguna forma, determina su desarrollo. El concepto de {nteracctdn
dentro del madio ambiente, de algunos sistemas, es esencial para su
controtl

St un ststema estd constituido por conceptos, entonces se
tratard dea ‘un sistema conceptual, por ejemple, un lenguaje es un
sistema conceptual,

Un sistemn puede estar integrado por objetos, cualguier mdQuina
estd Integrada por objetos — automduil, radio, computadora,

television, etcétera

Los mlemantos de un sistema pueden ser sujetos, como el

personal de una empresa o los integrantes de un eguipo deportivo.

4



£APITULO I : TEORIA GENERAL. DE SISTEMAS

Resumiendn, un sistema puede estar formade pdr conceptos,

objatos, sujetos o cualguier combinacidn entre ellos

Un sistemn hombre-mdquing estd compuesto por sujetos (el
hombre>, objetos ¢lo mdQuinal y concaptos Cel medio de comunicacidn
entre el hombre y la mdguinad.

Es claro, ademds, gue un sistema puede constituirse por otros
sistemas mds pequelos a los gue se les llamard sudoisleman, v
varins de astos interdacivan con otros Csiaslemas o subsistemas) para
ast alcanzar la meta prapuesta, lo cual es comin en cast todos los
sistemas,

CONCEPTOS IMPORTANTER DE LOS SISTEMAS

Un atatema estd rodeado de diferentez entes los cuales forman
parte de su medio amhiente y gue, ademds, determinan su control 'y
_sobrevivencia tales como: los elementas que lo forman, los recuraas
con que cuenta, los dotos gue requiere, el proceso de canver:tén,._
las estructuras, los estados y log flujos de Llos alemsntas, los
resul tados qQue debsrdn obtenerse, oS objetivos gque se deben
alcanzar, las funcionss y atridutos del sistema, - adamds de  au
administrazién, los aulores y ‘agentes responsables de las decisiones
a tomar.

Coda uno de los conceptos anteriores deben sar considerados y
perfectamente ident(ficados para el buen desarrollo del sigtema, la
busqueda de la solucidn dptima. Talas conceptos se definen a
continuacidn,

» Elementos.

Son las componentes sl sistema, Que  pueden ser objstos,
sujeteos, conceptos, sistemas » suvhsistemnas. . Generalment= - las
sigstemas  estan constituidos por alguna combinac tén de los
an{eriores. como ya se ha mecionado,
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Los elementos gue entran al Sistems, n que hahrd de nerestiiar

el svartema para lakorar son !lemetes Yatnadas, v los que los  fPejan,

© Que son obtenidos despuds del procesc son denominados SPolidas ©
Resultadas,

El cuerpo humano €s un sistema y consta de varios subsistemas
como: el sistema nervicso, el digestivo, el respiratorio y el
muscular entre otros. Cada uno de ellos a su uez tisnen
subsistemas. El hombre es, ademds, un subsistema de un alge mds

grande Que lo posee: su med(o ambiente, el universo.'

Un autombduil ee, tambidn, un aiarema cuyos subsistemas son: el
sistema de arrangue, el de calefaccidn y el de locomocidn entre
otros que interactian pare lograr el objetivo principal que es mover
el auto y dar comodidad a su dusfo.

w Entradas y recurses.

Extste tan sdlo una sutil diferencia entre las. entaadae v los
rscunces, depends Unicamente de las circunstancias y del  punto de
vista. Durante al proceso de conuersidn, generalmente, s=obre las
ehtradoe se aplican los agcurdeo.

Los recursos son todo lo Que hace que el sistema este
disponible para ejecutar las actividades necesarias para alcanzar
suUs metas. En contraste con el medio ambiente los recursos  estdn

dentro del sistemn y estdn bajo control.

Por ejemplo en un sistema educativo, los alumnos son entradas
los profesores agcuaoes, en un sistema deportiveo los  jugadores son
endnedos ¥ los  aecunseoson las estrategias y técnicas Que utillizan
para alcanzar su ohjetivo.

Quizd analtizando en un contexto mds amplio se puede contemplar
que. los estudiantes con educacidn se convierten en Azcuives POra  una
soctedad y los jugadores con técnicas y estrategias llegan a ser

AGLUALES PATa UN- e pO.
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Debe tambrén especificarge st las  epfaadas Yy AeLUNOTD del
sistema eatardn © no bajo control del disefador, para asi determinar

st son parte del sistema o de su  medis ambiente.

w Proceso de conversidn.
Es el proceso por medio del cual los elementos del sistema
pueden cambiar de colads, en general cambia las endnadas en oalidas

En un sistema organizado es muy frecuente que los pagceoss de
crnvenoidn proporcionen atribiteo extras a las endradao
convirtiendolas asi en oaadidas

% Salidas o resultados.
Las aglidae son consecuencia del pagcese de  conversidn del
sistema y son tambidén denominodas resultades, dxites o Seneficies.

® Medio ambiente.

€s tndispensable reconocer y determinar los i miter ade los
s{stemas y su interrelacidn con oflros sistemas y asi determinar con
precisidn cuales sistemas estan bajo control del disehador y cuales
deben ser considerados fuera de su autoridad

El st(stema ¥ su medic ambiente estdn interrelacionados y son
interdependientes. El medie amdicrte o8 externo al sistema, abarca
todo lo Que estd fuera del control del sistema, tambidn determina su

desempefio, control y supervivencia,

Por ejamplo, el hombre es un sistema gue depends intepramente
de su interrelacidn con su mediz  amdiente para - su control v
sobrevivencia; si existe wuna leve wvariacidn en la temperatura
“normal®, a la Que &l estd habituado, qQuizd no le afecte mucho, pero

aun as{, el ambiente es diferente y cambia su funcionemniento.

81 el hombre se encuentra en un lugar donde la temparatura es

muy sxtremosg, entonces tendrd problemas de supervivencia.
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Los sistemas pueden ser mejor aprouvechados cuando operan dentro
de condiciones tolerables de rendimiente; st existen condiciones
extremosas durante un largo tiempo, el sistema puede fallan
totadmente.

Existen sistemis que pusden ajustar sus actividades bajo
algunas condiciones ne deceadles ¥y seguirdn funcionands, pero  hay
OLTO% Que no podrdn hacer el ajuste y entonces se detendrdn.

LComo un ejemplo de lo anterior estd la televtsidn Qua es un
sistema Que para su mejor aprovechamientn depende totalmente de las
condiciones bajo las cyales tradaje: Si dsta se enciende en un
lugar donde hay mucha Luz solar, no se podrd uver bien lc imagen pero
si es encendida en algin lugar donde exista muy poca luz, entonces
la tmagen serd mejor apreciada y esto no depende de que ={ la
televisidn es nusva o antigua, o de Que sea da buena calidad o ne.

w Metas v objetivos.

Un sistema tiene metao u edjotives los cuales con  frecuencia
son dificiles de observar. Los objetivos de wuna miquina, por
ejemplo, son claros, pero ¢ cudles son los objetivos de un  sistema
soctal #&.

Es sumamsnte (mportante identificar de manera precisa las mziao
V  odjetiveo de un sistema pare su desarrollo, al ir eliminando el

grado de abstraccidn de la definicidn del problema los b jolivas

estardn mejor definidos y serdn mds manejables Implantar los
adpetives del sistema estd estrechamsnte Lt gado con el
estadlecimiento de los = {{mitec del sistema, pues anmbas tareas

habrdn de determinar su desempefio.
® Propdsitos vy funciones.

Son tareas especificas gue debe realizar el sistema. Algunos
sistemas, generalmente aguellos ruyns elementns son objetos, carecen
de un  paspdoite evidente y adguieren uno especlfico ruando se

interreslactionan con otros sistemas.
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FPor ejemplo, una mdguina de =scribir no tisne una tarea por
realizar hasta gue algin ser humane, »! runl es un ststema, ta

utilice y escribva alge por medio de elta.

* Control.

El contre! se ocupa de la ejecucidn de los planes o tareas.
Asociado con el  contral =std el Plugs de la tinformocidn y  la
Wdémma de la misma, de tat modon gQue un  sistemn pusda
evaluar sus planes.

» Atributos o propiedades.

los sistemas, subsistemas y sus elementos estdn provisins de
atridutss ©  prepiedades las cuales pueden = ser cualitativae e
cuaniidativas. En algunos casoas los atributos son usados como
gindnimos de "mediciones de eficacita”

# Component.es, programas vy misiones.

Un sistema estd formado por COMNINLA LD Qgue son tareas,
actividades o partes del sistema (naggamas o misienes) las  cuales
son desempeﬁadas.para aicanzar los sbystives trazados anteriormente.

» Estructuras.

La gotructuara estd relacionada con la intaraccidn &
interrelacidn gue sostienen Los elementos desl ststema, pusde ser
simple o complaja, depends del nimero y tips de  interralacionss y

del nivel de la jerarquia.

w Estados v f'lujos.

El  eotade de un sistema es definido gpor laos paepniedades
Gue muestran sus elementos en un punte f{jo en el tiempo. Fs dectr,
el gotade de un sistema estd dado por los alaibutes Que adguieren

sus elemantos en alguna stapa del pascese de caauersidn

. Los cambios de un eotode a otro por los Que pasan los
elementos de un sistema constituyen los Hugao lo cuales =se
definen sepin los cambios del valor ds las etrvibuiss.
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® Conducta,
La ¢onducta de un sistema es determinada por los cambions de los
estadao Sobre al tiempo.

w Administracidn v planeacidn.
La admindiotocidn de un sistema esta formada por actividades
dirtgtdas hacia la plansacidn v contrs! del mismo.

La planeacidn abarca el fijar las metao, Lla utilizsacién de
rccunoso, el desarrdllo de un programa encargado de realizar las
diferenles actividades y de una edlialegic gue trate (se relaclioned
con el medic ambiente.

* Agent.es y autores de decisiones

Las acciones y decisiones que suceden en un sistema son
artridbuidos y asignados a personas cuya responsabilidad es guiax.- al
sistema hacia el logro de  sus sdulives, tales individuos son
conccidos como administradees |, agendten v autoreo de decivionco. '

MEJORAMENTO v DISENO DE SISTEMAS

Un problema usual, cuando se estd trabajando con sistemas, es
la tneapacidad de diferenciar entre mejoramiento y disefio de
sLstenas. !

El  megoromients implica el - cambie Que lleva a un sistema a
sy condi_cl‘én de operacidén normal. El dicer .+ en cambio, es \;n
procesco creativo gue demanda una apariencia y enfogque totalmente
AR es. '

% Me joramiento de sistemas. .

El mejoramiento de sistemas involucra determinar lLas razones de
porgué el sistema no funciona como se esperaba, lo cual implica  la
existencia de un plan <(disefiod anterior contra el cual puede
compararse el funcionamiento real.
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CAPITULO 1 : TEORIA GENERAL DE SISTEMAS

El mejoramiento que se haga a un sistema no ha de implicar gue
tal cambro sea, en cilerto momento, buen:n o malo, es decir, no tiene
tmplicaciones aticas, es tan sdlo un proceso gque ha de asegurar que

un sistema logre trabajar segin las expectativas.

Ahora bien, un sistema habrd de modificarse porque no satisface
los objetivos establecidos, no proporciona les resultades predichos

V¥ no opera comn se planted inicialmente.

Conoctendo cual es el problema Ces decir, gué partm del sistema
estd fallando) y céme es Qus debe funcionar, se deben deducir
algunas conclusiones tentativas de pgr qué esa parte del sistema
estd fallando o qué es exactamente lo que no funciona y b leo

podrian ser las formas de solucionar tales detalles.

Reorgantzando lo anterior, se puede concluir que para el

mejoramiento de sistemas se debe -

1. Definir el problema e identificar las componentmas . del
del sistema que no funcionan correctamente, es decir, localizar

de manera precisa las fallas.

2. Observar culdadosamsnte los estados, condicionas 'y
conductas actuales del sistema, para ast determinar con
exactitud su comportamiento en diferentes etapas del proceso.

8. Comparar, con enorme detalle, las condiciones v
/ 8 . y
comportamientos reales del sistema con los esperados para
determinar, de esta formo, el grado de desviacidn.

4. Obtener los supuestos argumentos del porqué de lo
existencia de las fallas, todo ello de acuerdo con los Llimites

de los subsistemas companentes.

5. Sacar conclusiones de los hechos conocidas, madiante un
proceso de deduccidn y se debe desglosar el problema en

<ubproblemns usando a~lgun prrcesn de redurcidn.
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CAPITULO T : TEORIA GENERAL DE SISTEMAS

% Disefio de sistemas
Disefar un sistema stgnifica crecer una estructura qQue sea
dptima, requiere de establecer los métodos que aseguren gue él opere

de acuerdo a la especificacidn del problema.

El enfoque de sistemas es bdsicamente una metodologia de disefio
Que hace enfasis sobre el sistlema total y no sobre sus componentes
separadas, se esfuerza por optimizar la eficacia del sistema total,
ademés prevee el mejoramiento del mismo.

Fn ol disefio de sistemas se debe

f. Definir el problema en relacidn a sSistemas en los
cuales estéd contenido el sistema en cuestidn y en las cuales

e=té relactonade mediante metas comunes.

2. Eatablecer los objetiuns del sistema en relacidn a

sistemas mayores a él que lo contienen o al sistema total.

3. Evaluar los disefins de acuerdo con los costos de
aportunidad 6 del grado de desviacidn del disefie dJptimo del

sistema.

4. Involucrar planeacidn, svaluacidn & implementacidn de
nuevas alternativas Que ofrezcan resultados  inovadores v
creativos para el sistema total, ademds de tomor en cuenta
procesos de induccidn y sintesis pora asi tener la factibilided
de obtener un disefio Sptimo.

5. Concibir el planteamiento del sistema comd un  proceso
por medio del cual =l planificador asume el papel de lider <y

""no de seguidor, como en el mejoramiento).

En la figura 1,1 Se presenta una tabla de comparacién entre =1
-mejoramtento y disefio de sistenas (7).
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EAPITULO 1 : TEORIA GENERAL DE SISTEMAS

El  enfogue de oiotemao e= la filosofia del manejo de sistemas
en la cual se pretende gue las soluciones tengan éxito para éstos en
todas las situaciones posibles, en realidad tal enfoque no e=s nds
que la Jernla §enerad de Yiotemasr Apliceda.

El andlisis y disefio de sistemas para los de informacidn estd
fundamentada en la Teoric Generai de Sistemas, la cual enfatiza la
necesidad de examinar todas las partes de un sistema, frecusntemente
el enfogua que se toma, al desarrollar un sistemn, es sSobre una o
varias componentes del sistema y cuando alguna decisidn es tomada,
ésta puede ser inefictente ya Que vartas componentes fueron
{gnoradas. ’

13



CAPITULO . 1 : TEORIA GENERAL DE SISTEMAS

Comparacidn de dos metodotogias de cambio
Mejoramisento y Disefio de Sistemas

Me goramiendy Diseto
Condicionas El disefic se El diseho se
del sistema tmplanta cuegtiona
Intereses Sustancia Estructura y proceso
Contentdo Hétodo
Causos Propésitos y funcianes
Paradigma Ancdlisis de Disedio del sistema
¢proceso’ sislemas y global
subsistenas

CenfoQue de

cOom, nentes. .
pa sistenas?

¢md todo andliticod

Procesa de Deduceidn y Induceidn y
rasonamiento Reduccidn Sintesis
Salida Me Yoramiento Optimizacidn del
CResul tadod del sistena sistena global.
axistente
Método Determinacidn de Determinacidn de
desviac tones entre ol disefio
entre operacidn real y el disafo
intentada y real Sptima Ccostos
¢Costos directosd de gportunidadd
Enfasis Expitcaciones Predicciones de
: ER de desviaciones resul tados
del pasado. Jucuros.
Parspectiva Introspectiva Extrospectiva
del sistema del sistema
hacia o1 hacia ol
interior exterior
Papel del Seguidor Lider
ptani ficador satlsfacer influir sobre
las tendencias las tendencias
reinantes, v moAdificarlas

Figura 1.4
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CAPITULO

D o} S

SISTEMAS DE  INFORMACION

CONCEPTOS IMPORTANTES,

Para hadlar de sistemas de informacidn primero debemos definir
tres conceptos importantes relactonados con éstos, los cuales son:
datos, informacidn y procesamiento de datos.

Dat.os.

Los datos son elementos agisladas y abstiractos gue empleados en
operaciones de procesamiento, permiten obtener resul tados
relacionados con la identificacién y evaluacidn de eventos v
objetos.

Es  decir, los datos son materta prima para producir
Informacidn, son “entes' aisladas gue pusden llagar @ s=er un todo
capaz de formar un concepto mediante modelos de procesamiento de
datos y de toma de decisiones.

Informacién. .

Es el rr{sulcada obtenido de la organizacién y orventacidn
aproptada de los datos. Es el procesamiento de los datos que 'nos
puede suministrar un conocimiento. Generalmente, ) la {nformocidn es

requerida, como algo auxiliar, para tomar decisiones.

La informacidn es una serie de eventos que llevan un mensgje y
que al ser percibidas por un receptor gumenta los conocimientos .de
éste Es decir, la /unctén principal de la informacidn es ampliar
el conocimiento del receptor o reducir su tncertidumbdre.
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'CAPITWLO 11 ;. SISTEMAS DE INFORMACION

Procesamiento de Datos.

Siempre se ha tenido la necesidad de informactdn coms un apoyo
en el control del nedio ambiente Una. de las exigencias
fundamentales para producir informacidn es sl tamaho, crecimiento,

aspacializacidn y complejidad de las organizaciones.

Los auances tedricos Y tecnoldgicos Cimprenta, radio,
talevisidn, computadora, etc.) son parte tmportante de la =volucidn
del procesamtento de datos, los principales foctores Que intervienen
en el procesamiento de datos modernos son los mddel os
légicos~matemdticos y la computacidn.

Ningvin método de procesamlento de datos C(manual, computarizado
o hibri{do) ha de garantizar que los datos serdn procesados sagin las
necesidades del sistema o del usuario.

Sistema de informacidn.

"Un sistema de ir}formacién &5 un conjunto sistemdtico y formal
de componantes, capaz de realizar operaciones de procesamiento de
datos” (2}

Tomsmos en cuenta Que "Sistemas de Informacidn *
- Eg una exprestdén muy extensa Qus Umplfca un
sinnidmaro de informacidn destinada tanto al
manejya de un Sistemg organizativo como a
sventos externos.
~ No depende de una computadora, nt debe basarse
axclusivamente en el uso de computadoras.

= Es la clave del manejo efectivo de todo sistema.

Resuntendo: Un sistema de (nformacidn es al subsistema de
una orjanl‘zac(én Que se ocupa de las actividades de procesamiento de

datos y, ademds, proporciona informacidn.
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CAPITULO 11 : SISTEMAS DE INFORMACION

M gistena de informacidn contiene bdsicamente:
W Operaciones del procesamiento de datos.
w Métodos del procesamiento
w Andlisis del sistemn

w Técnicas de elaboractdn de modelos.

Y pumds ser analizado segin:
W Sus odbjetivos.
W los métodos especificos eplicados.
W Su estructura dentro de su gidic amdicnts o un
sistema general que lo contenga. v
% La tecnologia gua lo hace funcional.
El conjunto de datos que constituyen zu base,

E % 2

El flujo de la tnformacidn.

COMPUTACION VvV SISTEMAS DE INFORMACION.

Para ampliar la efectividad del sistema de tnformacidn .y
otorgar los medios para realizar actividades que pudieran parecer
irrealizables Cimposibles de efectuard, la computacidn es un
instrumentd bdsico. No todos lopa sistemas de informacidn reguieren
ser computartzados, nt todos los sistemas de informacidn
computarizados mejoran un sistema, es decir, nn necesariamnsnte
amplian su efectividad. ‘

Los sistemas de informacién por computadora estdn integrados
por: dates Cinformacidnd y procesamientos C(métodosd; '
y son auxiliados por:

w EFquipo de cdmputo CHardware)
™ Programas de aplicacidn. (Softwared
- Lenguajes de programacidn,
Editores, Compiladores, eatc.~

w Eapectalistas y usuarios CHumanuware).
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tCAPITILO 11 . SISTEMAS DE INFORMACION

Los cuales se interrelacioran para resolver problemax, apoyar
las operaciones de problemas. Procedimientos y datos  especificos
describen un sistema especifico, es decir, comprenden una  aplicacién
de sistemas de informacidn.

Los sistemas de i(nformacidn por computadora, e&n general, tienen
como tarea:

- Recibir las entradas del sistemn,

- Procesar las entradas.

- Hantener los archivos de datos en relacidn eon el
objetive principal del aistera.

- Producir informacidn  sobre lo procesado, emitir
resultados del proceso y demis salidas.

* CiCLO DE VIDA DE UN SISTEMA DE INFORMACION.

Cuando se desea generar un sSistema, usualmente, primero se
estudia la posidbilidad de crearlo, la preginta o contestar, para
disefadores y usuarios, seria: gEs conveniente hacerla$, ila
sigutente pregunta a contestar es: g dué se desea del sistema §, o
bien, ¢ Qué funciones realizard el sistemn, qué objetivos deberd
satisfacer 8,

Una vez contestadas édstas, sigue lo mds importante: & Cémo =e
haré el sistema, cdémo deberd de desarrollarse la solucidn del
sistemn®, ya definido el disefo, en seguida =a tnicia la
programacidn, despuds los pruebas y por Ultimo la tmplantacidn det?
mismo, Estos pasos lo. podemos obseruvar en la figura 2.1
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CAPITUWLO II : SISTEMAS DE INFORMACION

Posibiltdades
generates de crear
el sUstema

Obtencion de los
reguerimientos
§ Qué me desea

del sistemn 8

!

"Creacidn" de las
funciones del
sl temn
6 Cdmo se hard

&l sistens

Programacidn
Ccodi ficacidnd
de tas funciones

craadas,

Pruebas al
sistema

}

[ Instalacidn ]

v
)
2]

FI1GURA 2.1
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tCAPITULO 11 : SISTEMAS DE INFORMACION

Para lograr desarrollar e ymplantar sU{Slenas eficroces,
eficientes y acordes caon las matas primordiales, ae deberd cumplir
con tos siguientes objetivos:

~ Befinir una metodologia adecuada como soporte de las
actividnodes de pleneacidn, desarrclio y mantenimiento
de los sistemae computarirodos

~ Determinar el ciclo de vida de los stistemns, para lograr
2y degarrolle y documsntacidn en etapas mnuy bYen
defintdas.

~ Establecer los controles qQue se reguieren en la revisidn
v aprobacidn de los daocunentos durante el ciclo de
vida, en la liberacidn y urtilizacidn del sistena.

Tales cbjetivas permiten identtficar las siguienles fimclones
bdsicas que se realizan dentro del ciclo de vida del statema:

1. Viabilidad y plansacidn del proyecto.

2. Andlisis y determinacidn de requerimientos.
8. Disehn deal sistena.

4. Desarrolio e implementacidn.

5, Evaluacidn y manterimiento.

Resumiendo: el ciclo de vida de un sistemn es el conjunto ds
ac tividades necesarias para llevar a cabo el dasarrollo y la
tmplementacidn del sistema.

A conlinuacidn se describen brevemente las funciones bdsicas
del ecicleo de vida de los sistemas de informacidn.
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CAPITIRO I : SISTEMAS DE INFORMACION

Funcriones Basicas peL CICL0 DE VIDA DE LOS SISTEMAS DE INFORMACION

1. Viabilidad y Planeacién del provecio.

Es una fase de planeacidn y andlisis sobre la postbilidod de
realizar sistemas computacionales, reconociends el objetivo del
sistema, sus . alcances Vv tim{taciones, tdent i ficando sus
reqQuerimientos y sus relaciones con otros sistemns, de monera
general .

Se debard proporcionar informaoctdn sobre la conuveniencia del
sistema en relacidn con sus cosgtos y heneficios, tambidn se dederdn
identificar y programar las actividades necesarias para llevar a
cabo el fistema y se deberd estimar el costo vy el tiempo de

terminacidn y personal reguerido.

2. Andélfisis v Determinacidn de requerimientos.

Agul dederdn identificarse detalladomente los requerimientos y
limitaciones del sistema y asa{ lograr wuna clara dsfinicidn del
mismo, obteniéndose un disefio conceptusl, Que muastre tlante la

estructura como &l flujo de datos, procesas v sal idas
corrsspondientes. Establece qué abjetivos deberd alcanzar el
sistens.

En esta fase, se deberdn analizar con guan detalle todos Loz

aspectos que han da faormar el sistema, Justifteandolos segin los
abjetivos generales. Al final de esta etapa, el usuaric deberd

aprobar definitivamente el desarrollo del =sistema,

Segiin James A. Senn [(81, "... el punto clave del andlisis de
sistemns s» consigue al adquirir un conacimiento detallado de todas
la foaretas (‘mporlianles dentro del drea que s2 inuestiga; se reguisrs
consul tar manusles y reportes, asi{ como hacer una- observactdn real
de las actividades de trabaja y algunas veces se debardn recopilar

formas y documentos para enténder completamente ol sistema".
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tCAPITULO 11 : SISTEMAS DE INFORMACION

9. Diselio del sistema.

Habrd de desarrollarse, en esta etapa, la estructura modular
del s".stem:a para definir las interfaces entre sus componen(es
incluyende un diseRo bien detallade del software con la

especificacidn de cada programa que lo forma.

Se establece c¢éme cumplird el sistema con los reguerimientos
identificados y describe los datns almacenados gue se ansxardn al
sistema, ademds se dsterminan o identifican los archivos maestros y

procedimientos,

En resumen, ol disefio es una solucidn, es una traduccidn de los
requarimientos en formas que Llos satisfagan. Existen wvartas
técnicas para el disefio estructural del. sistema, lo cual serd
mostrado y explicado posteriormente.

4. Desarrollo e instalacidn.

Se obtiene aquil, la codificactidn, programacidn y prueba de los
programas “ya tdentificados con anterioridad, los cualaes =e
desarrollan con el uso de un lengunje de programacidn previamente
seleccionado (o defintidod. En cuanto a las prusbas, estas deberdn
ejectuarse tanto individuales Cpragrama' por programa, mddule par
mddulo? como globales Cdonde se integran todos las mddulosd para ast

lograr =u implementacidén.

Daberdn de comentarae los programas e incluir los comentarios
Que espectfiquen cdmo y porqud se utilizd tal procedimiento y .tal
codificacidn La documentacidén es un factor (Umportante para las
pruebas de los programas y el mantenimiento del sistema.

Al finulizar esta fase, se deberd tener un sistema en aperacidn

totalmente documentado y liderado.

5. Evaluacién y mantenimiento,
Esta etapd, determina el nivel de satisfacciédn de los usuarios,
ast como las fallas y problemas existentss para poder tlevar a cabo

las modificaciores necesartas y lograr su operacidn eficiente,

a3



CAPITWLO II : SISTEMAS DE INFORMACION

Las evaluaciones se utilizan experimeantalmente para asegurar
Que el sistemn no falle : que cumpla con las espacificaciones

establecidas y que funcions como los usuarios esperan Que lo haga.
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CAPITULO

T R £ 8

MobuLarRDAD Vv Bases ope Davos

MODULARIDAD

"a complejidad de un sistema™, comn a=egura J. P. van Gilgch
{7}, "toma fracusntemsnte la forma de Jjerarquia o de sistema
Jerdrquico”. Los sistemas qQue son, o© pueden =mer, estructurados
Jerdrguicamente tiene la ventaje de la modularizactdn, la cual
permite la organtzacidn de funciones o conjuntos de funciones que
son usfadas para ssparar el sistemna en segmentos.

Un sistema modularizado es aguel que ha side diuvidido en partes
tndependientes gue pueden ser instaladas o modificadas sin llegar a
afectar a todo el sistema, lo cual es muy Wil para el desarrollo
de sistemas, en especial para el diseho.

A tales partes independientss se les llama afduloo y es(e“
término  es usado 'pcu-a hacer referencia a un conjunto de
tnstrucctionss contiguas de programa. Es decir, se usa el tédrmino
mnédule para un conjunto pequefo, pero integrado de progromas Qus.
realizan alguna tarea especlfica y ademds pasee interfoces bien.
defintdas con otros mddulos del sistema. Cada mddule deberd poseer
un nombre Co etiqueta, genaralmente Unicod por el cual otro mddulo o
partes f:{e programa puedan hacer referencia a &L,

El hecho de gue un sistema esté divido en segmentos no implica
que sea eficiente, fdcil de mantener o libre de errores. No =e
trata de hacer divisiones sdlo por dividir sino para ) facilitar et
trabajo y crear un sistema eficients.
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CAPITWLO 1II : MODULARIDAD Y BASES DE DATOS

La forma mds inefictente de dividir un sistema es tomar coma
"regla de particidén” un nimero determinado de 1\{neas conasecutivas de
programa, pues se trabaja sin especificactones explicitas de diseRo,

sin entender c¢dmo manefar un cbjetiva o actiwidad.

Otra forma de dividir un sistemz, gquizd sdlo un poco mds
eﬁlciente que la anterior, es hacer un agrupamiento ldgico En
cada médulo se manejan todos los tipos de funciones C(actividades)
similares, por ejemplo se puede crear un mddulo qQue maneje todas las
entradas de los datos, olro Que maneje las salidas, otro que =se

encargue de todas las presentaciones en pantalla, etcétera.

En este tipo de ogrupamiento podemns decir que tensmos
actividades compartidas, yo gue cada mddulo tiene un “pedaso" de
cada funcidn lo cual implica que todas las instrucciones pueden ser
ejecutadas al mismo tlempo, y esto es una ventaja sobre el
agrupamiento anterior. Pero cuande hay Que. hacer modificaciones,
dstas resultan dificiles pues el costo serd compartide por cada
actividad y el mds insignificante cambio puede afectar a todo sl

sistemsa.

Una manera un poco mejor gue las antertores es generax:
agrupanientos que dependan de las estructuras de datos wuttlizados,
es decir, cada mddulo comparte un conjunto comin de datos, variables
o archivos. Por ejemplo, algin mbdulo podria tener las funciones
de ordenamiento, y algunos otraos las de modificaciones, consultas,
copiado e impresidén de datos de un archivo especifico. Cuando  hay
Que hacer modificacionas sdlo me llegn a afectar las actividades

que dependen de tal mddulo.

El mejor agrupamienta posible @s cuande los mddulos estdn
determinados por la funcidn gue desempeRan, es dectir, todos “leos
elementos de un mSdulo tiensn una sola meta o funcidn, asi es fdeil
determinar si el médulo estd realizando su tarea corrsctamente.
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CAPITULO III : MODULARIDAD Y BASES DE DATOS

Ademfs permite gue un mddulo sea instalado .y wojecutado sin
depender de los demds lo cual oyuda a realizar pruebas mis completas
de los médulos y a que el mantenimiento sea mds fdcil, pues cada
mddulo es independiente de los otros. En los sistemas modulcrizados
en forma apropiada, los mddulos deben ser disefiados de tal manera
Que desarrollen una funcidn especifica.

Generalmente los médulos no deben relacionarse entre si, es
dectr, sus conexiones deben ser limitadas y la interrelacidn entre
sus datos debs ser minima. Es preferible gue cada mddulo tengn su
proptlo conjunto de variables. Casi todas las subrutinas de todos
los tipas son mddulos.

CONEXION ENTRE LOS MODULOS.

De acuerdo con Roger Pressman (161, “conexidn es una medida del
enlace entre los mddulos en wuna aestructura de programacidn®, es
decir es, una medida Qque se aplica a la relacidr Que mantienen antre
s los mddulos de un =ststema (13}

El grado de conexidn dependerd de la complejidad de los enlaces
entre los mddulos, de las llamadas entre ellos Ces decir, s{ &sta es
al mddulo en total o a algin elemento de él5 y de los pardmetros
Cuvartables) recibidos o los resultados obtenidos por los mddulos.

La comunicacidn entre los mddulos deberd realizarse a través de
al minime nimero posible de pardmetros procurande entrar a los
médulos tnicamente por la parte inictal, evitando asi mddulos can
entraddas miltiples.

Los mbdulos deberdn ser disefiados de tal forma que entre ellos
se trasmita solamente la informacién necesaria, la gue pueda ser
considerada como indiopenscdle para el funcionamiento de los mddulos
gue se estdn interrrelaclonando, y ewitar que algin mddulo sea
responsable del funcionomiento interno de .otro, previendo ca={ la
“independiencia intermodular.
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CAPITULO 1II : MODULARIDAD Y BASES DE DATOS

James Senn [{R) afirma que: " Fl usn de disefios descendentes y
modulares producird un sistema dien estructurado. Este enfogue da
como resultado mddulos sencillos en donde las conexiones con otros
mddulos son aparentes. Estas caracteristicas facilitan @l
mantenimiento y al mismo tiempo aseguran que es mAs [fdevl
desarrollarlo cuando se regquiera"

Por otra parte, para las conexiones entre los mddulos, se
deberdn respetar los niveles jerdrquicos del sistema y las rutas que
dsto= determinan en la estructura general del sistema.

BASES DE DATOS

En algunas aplicaciones la flexibilidad del almacenamiento- y
consulta de datos es esencial Algunas veces no es suficiente
utilizar egtructuras de archivos como las secuenciales, aléamrias o
las secuenctiales tndexadas, por ello se recurre al manejo de bases
de datos.

Una base de datos es un conjunto de archivos, cuyos datos =stdn

almacenados, organt=zados y relacionados entre si.

Uttlizar estructuras “ecomunes* de archtuos Cecomo las
secuenciales o aleatorias) implica crear diferentes conjuntos de
tnformacidn, es decir, diferentes tipos de archivos, lo cual
generalmente ocasiona redundancia de datos, ademds, no se tiene un
facil manejo de estos archivos, por ejemplo si se necesita agregar o
cambiar nuevos atributos a un archivo de dotos se deberd ARan un
nueve achive para esa puewa  eouctura, esto  implicarfa, Quiad
afiadir nuevos datos a archivos ya extistentes y por tanto se deberdn
revican  tedeo  loo  anchives Y PATAAMOeD - exintenies. esta "pequeia
operacidn” , finalmente ademds de ser laboriosa resulta ser co<tosa

V muy propensa a errores.
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CAPITULO IIT : MODULARIDAD Y BASES DE DATOS

En cambio, la estructura de una base de datos =5 ciferente y su
manejo también. En las bases de datos pueden extraerse diferentes
conjuntos de informacidn de un fondo comin de datos, Que puede ser
‘nico, ademds modificar o agregar nuevos atributos, generalmsnte, no
afectc ni a las demis bases de datos, nt al sistema total, es
decir, se tiene una independencia de datos.

Un sistema para manejo de bases de datas. proporciona una

facitidad de manipulacién de los mismos, sin importar las
caractertsticas tnternas C(definicidn 1égica N almacenamiento
fisicod,

EsTRUCTURA DE URNA BASE DE DATOS

Una base de datos, como sSe menciond anteriormante, es un
conjunto de archivas relacicna.dos entre s, en el cual cada archivo
consta de una coleccidn de registros de un mismo tipo Yy a su vez
cada registro es una coleccidn de campos afines. La figura 3,1
muestra la estructura de una Base de Datos.

Bdsicamente la estructura de una base de datos estd compuesta
por  campas  Co alomentyo doted, Aegistrge Y arckives.

Donde:
Compe €2 un conjunto de caracteres con atributos,
los cuales definen la clase y longitud de los datos.
El campo es la "unidad elemental" de una base de
datos, es la parte mds pequefia de la estructura,

Registe es una coleceidn de  compoo relactonados
entre si{ considerados como una unided,

Archive @s ung coleccidn de mgiotreo del mis=mo
tipo de datos.
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Gase de Datos

Archivos

Registros

1

Figura 3.
e de datos

Estructura de una bas

En una base de datos los registros de un archivo contienen

ualores de datos relacionados con alguna entidad del mundo reai

Para describir una base de datos esa necesarin construlr. un
modeto - gue represente =u estructura v permita una total
mant pulacidn.

Una vez que 3e han recolectado todas las definiciones para la
Base de Datos, es decir cuando se han especificado los campos,
registros y archivos gue habrdén de constituirla, se tienes, entonces,
un  Modele Sotrmwtural o un  Modely de da Bave de Dateo. En el
modelo estructural deberdn describirse los datos y las relaciones o
conexiones existentes entre los datos.

Una base de datos gues sea usada para dos objettvos diferentes,
puede tener varios modelos diferentes, segin la visidn de diversos
usibn‘as. Una sola uisidn de una hass de datos puede swer descrita
mediants un modelo. Un modelo de wisidn representa un peguefio
subconjunto. de la realidad, el cual serd el apropiadoe para algunn
aplicacidn del contenido de la base de datos
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Un modelo de viaidn habrd de construirse a partir de los campos
y sus vinculos.

La expresidn bdsica de un vincule es wn ylacule &inarie. el
cual conecta al Qs CLlaved con el Valon dal Ariluie.

Edad
R

Objeto Atriduto valor
CLlavel Cuinculad
Figura 9.2

Vinculo Binario

Cuando los datos =s# recolectan y =on organizados paro su
proceso, entances, surgen aldlindzo  vincules dinanico, los cuales
conectan al Ofjety CLlwed con vartos Agribulso.

Hermano

‘ Edafi Edad

ot ] —" [Soamer ] [foria] —20
. Trabajo Trabajo
[ i [rrommeior |

Figurae 3.9
Vinculos ~Binarios ~ Niltiples
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Reorganizando los mpuluples ol ncuwlos Sinanies , se generan
n~adao C(agiotres) . ina pn-ada representa miltiples atributos del
odJjeta.

Nombre | Edad | Hermano | Edad_H | Trabajo

Pedro 36 Maria 30 Arquitecto

Nombre | Edad | Hermano { Edad_H | Trabajo

Harfa 80 Pedro 36 Programador

Figurae 3.4
N - adas

Ahora bien, wun conjunto de n-adas semejantes forma una
Relacidn, cada prada en una  aelocidn representa algin  objetivo
diferente y expresa vinculos semsjantes entre sus atributos. Cada
vlnrcule en un aggistre Ca-ade? Se  defins mediante el nombre qQue
sirve de etiqueta a la columna de la n-ada, © sea el atribute.

PERSONA
Nombre | Edad | Hermano | Edad_H Traba jo
Maria 30 Pedro 36 Programador
Pedro 36 Haria 30 Arauitecto
Juu.n 29 - — Ing Industrial
Hugo 28 Hanuel 26 Abogado
Hanuel 26 Hugo 28 Ingeniero E

Figura 3.5
Relacidn
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Cada a-~gda existe para describir un objeto especifico, se puede
tomar una o varias columnas de qtriduts para dar nombre o definir al
objerivo; estos aributee forman una, p;arle rectora, generalmente
tlamada Plove. Los girilules restantes son la parte dependientes.

Resumiendo. se tiene que en una base de datos se puede:

~ Compartir la informacidn por mds de un mddulo.

~ Interrelacionar las bases de datos.

=~ Euttar mds fdcilmente la redundancia de datos.

- Disponer de los datos tanlo de una base de datas
como de los de una funcidn especifica que puede
tnvolucrar varias bases de datos.

4



"DISENO ESTRUCTURADO.



CAPITULO

c U A T R O

DiaeNo ESTRUCTURADO

INTRODUCCION

Disefar significa planear o trazar la forma y el mdtodo de una
solucidn. ) El disefic @#s una etapa muy importante del ciclo de. wida
del desarrollo de sistemas pues en &l se determinan las principales
caracteristicas del sistema final, se  establecen los limites
inferiores y. superiores en ejecuctdn, adembs, se generan los
algoritmos gue formardn parte del sistema y se puede determinar cudl
serd el costo final, El disefio as, finalments, una presentacién
detallada del andlisis del sistema.

El disefio, casi siempre, se caracteriza por un gran nimero. de
decisiones tdcnicas, e&s decir, es de naturaleza técnica; nos 1indica
cdmo realizar los requerimientos descritos en la fase del andlisis,
se pasa del qué. se hard al céms hacerlo.

Durante el proceso de disefio - se deberdn plantear soluciones

alternativas y finalmente determinar cudl serd ta dptima, o sea que

esta etapa requtere de. mucha creatividad, por lo general, los
diseRadores continuamente se preguntan: gtémo habrd de hacerse ... 8,
¢ Qud ocurrtria si ...#9, g Por Qué no usar ... & v - muchas ' otras

cuestiones =similares qQue ayudardn a elaborar y concluir exitgsamenie

el sistema,
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Disefiar un sistema 1implica conocer mdo da cnca a la
organtzacidn para la cual se realizard el sistema; saber gué
necesidades de informacidn tiene, cdmo la procesan y saber con gué
equipo de trabajo se cuenta.

Al respecto J. Burch 8 F. Strater [2] afirman que:

"... para llever adelante la yase del disefio es prectiso
conncer :

1) Lo#® recursos con gue cuenta la admini{stracidn.

2) Las necestdades de informacidn de los usuarios.

3) La2 necesidades del sistema.

4) Los méAtodos de procesamiento de datos.

9) Las operaciones qgue deben efectuarse con los

datos.

§) Los instrumentos del disefia.

En el proceso de disefio, el analista pone en prdctica dos

elemsntos m&s: el razonamiento y la creatividad, "

Generalmente, eosta fase, ha aido menospreciada Cy hasta
ignorado o retegadad por muchas organizaciones sin téner &n cusnta
que de ella depende el buen funcionamiento de un sistema, es comin
que sa conformen con un diseRo, alguna solucién cualquiera y no
busquén (o no sean capaces de encontrar) el mejor diseho el cual
lleve a la mejor solucidn, gue implica la obtencidn de un muy buen
sistena,

Para obtener buenos disefins y desechar, con relativa facilidad,
los "malos" es necesariac una metodologia como el Dt sefio
Estructurado gque es una coleccidn de principros o normas qgue ayudan
a distinguir entre un buen disefio y un mal! disefia, e= ademds, un
conjyunto da técnicas, estrotegias y heurf{sticas gue, regularmente,
conduzen a un buen disefio.
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B¢ Diocehr Botwucturads es una metodologia fue consolida,
formaliza y hace visibles las actividades y decisiones del disefio,
tnuistblemente durante la
elaboracién de todos los proyectos des desarrollo de sistemas. NO
es una etapa mds del cicle de vida, es ‘tan sdlo el
decide cudles componentes deberdn tnterconectarse \
resolver un problema especifico.

las cuales ocurren tinevitadble e

proceso  gue

cudles deberdn

Algunas tdcnicas del disefio estructurade son:

1. Cajas Negras.

2. Diagrama jerdrquico funcional.
3. Diagramns de flujo de dates.
4. Diagramns de Warniers0rr.

5. Diagramas H,1.P.O.

En este capitulo se trabojard con un problema especifico,

cuyo
diseRo serd desarrollado utilizando las técnicas antes

mencionadas,
mostrando asy Que  un problema no puede ser tan

fécilmente
representado y desarrollado con todas las técnicas.
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Problema: Control de Alguiler de Trajes

Se desea un sistema Que sea capar de llevar el control
de una tienda de alquiler de trajes; el control de los
clientes y del almacén Cinventario gensral del aimocdn
acerca de lo= trajes: exisistencias, modelos, etc.).

En el control de Clientes se deberdn obtener las altas
Ceaptura de la informacidn, tanto de los trajes alquileados,
como de los clientes), consultas Cgenerales, por fecha de
alguiler y de entrega’, modificaciones y bajas Centrega del
trajyed.

En el control del almacdn se desea tener las altas,
bajas, modificaciones, consultasy reportes. Estas tres
Gltimas por claves, nombres, tallas o color Se  deberd
tomar en cuenta que s& cobrard una multo por cade dia de
retraso en la entrega del traje.

Dentro del sistema general usaremos una base de datos,
la cual estd formada por dos archives: uno para el controtl

de los clientes C(Clientesd y otro para el Almacén CTrajes).

En seguida me deacridbirdn y ejemplificardn. las tdentcas dsl
disefio estrucylurada. antes mencionadas.
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CAPITULO IV : DISENO ESTRUCTURADO
1 Cauas NegrAs

Es un aistema que puede ser cien por ciento explotado sin saber
qué contiene en su interior. En la vida diaria uszanos ¢y hasta
explotonss) diferentes (ipos de cajas negras como lo SOnR:
televisores, radios, automdutiles y hasta computadoras; de las
cuales, generalmente, desconocemns "“detalladamente' cFme €8 gue
functonan, qué hay en su interior. Los sistemas de informacidn por

computadora son cajas negras para sus usuarios.

En wuna caja negra, frecuentemente, ofly se conocen las
entrades, tos salidas y cudl es la transformacidn que se hace ¢ las
entradas, pero no se conoce su contenido, &5 decir, la manera en gue
se hace la transformacidn. La figura 4.01 muestra la
representacién general de una caja negra: se tienen las entradas, el
proceso (cajo negrad y finalmente las salidas.

Caja

Negra —_— Salidas

Entradas —

FITGOGURA 4,04

Reglas generales para crear una Caja Hegra,

w Jdentificar Salidas. ‘A:‘i;:t“

W Jdentificar Entradas, Sistama

W Definir Funciones Principales

L] Es(iyb\l‘eii::r‘ll:a{erarquxa con S{;"’"
e L

W Construir diversas alternativas Sistema

de soluéidn.
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Las cajas negras son especialmante itiles en la faze del
disefo, ya que pueden ser usadas sin preocupar=e por su contenidoe;
la caja negra usada debe ser disefiada y aungue es un concepto muy
Uttl no es suficientes para permitir un buen desarrollo.

Los ﬁrocedl‘mtentos y estructuras, de wuna caja negra, deberdn
daterminarse, pero Ynicamente los necesarios, lo cual indira que
toda componsnte estard disponible, ademis mantiene al diseRador
trabajando sobre el resultado principal sin distraerleo por detalles

inecesarios.

Esta tdcnica es adecuada como primer intento, en el desarrolle
de un sistema, lo cual puede verse como una ventaja.

Ejemplos de Cajas Negras:

1) Desarrollando el sistema de control de alguiler de trajes se
obtiene el diagrama 4,02, se tiene la estructura general del
sistema: Entradas, Proceso ¢ Sistema Control de alguiler de trajes)
y Salidas. En este ejemplo es claro gue la técnica no ayuda a
resolver, al menos, a tlustrar mejor, este tipo de sistema, pue_—; es
necesario saber qué cont iene ol proceso en su interior, céme
funciona y Que datos reguiere para funcionar. S${  se intenta
desglosar mds el diagrama 4,02, se ilegard a la necesidad de conocer
me . funciona el sistema Ceudl e= la transformacidnd y eso
contradice la definicidn de una Caja Negra.

Sistema Control

Entradas de alquiler Salidas

de trajes,

FI1GURA 4.02
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2> Al usar el =istemn TxX para procesar algin texta, es
necesario pasar por variasd etapas, Llas cuales pueden verse como
cajas nsgras, primero se debe tener listo el texto a procesar el
cual con ayuda de un ditsn serd guardado en un disco, ahora bien
ese archivo estard compuestio del texto mds las tn=trucciones de TgX,
tal archivo deberd ser procesado por el cempilodon TeX, sU el
archivo gold coanacte, entonces TgX qma,/\d un archivo Llisteo para
tmprimir (Que pasa por un mensgadenr de (o impressred o para  verse  &n
pantalla C(que pasa por un manegadsa de {a pantadle . En la
figura 4,03 se mumstra la representacidn grdfica de este ejemplo.

/ MHanuscrito

Archtivo
" bonito "
listo para

imprimir

Hanejador de

Mane jador de
1la impresora

la Pantalla
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2. DIAGRAMA JERAROGUICO  FUNCIONAL

Tiena comn abjetivo proporcionar una estructuracidn del sistema
Que simplifigue sl entendimiento de sus funciones, su construecidn
estd fundamentada on el principio del dissfn de arriba hacia abajo
Ctap=doum3.

EL  diagramn jerdrguice funcional dé une representacidn
esguenditica del sistems y una relacidn jerdrquica de sus  elementos
CSiatoma, subsistenns, mddulos, submidulos, procesos, sic.? En ln
ftgwra 4.04 la representacidn nos indice que ol sistemy consta ds
tres mbduios CAs B ,C); el mddule A tiens 2 submibdulos CAL, A2), el
mbdule 4% ‘eszc’l compuesto por dos procesos CAL1.AL23. ¥ as(
sucesziuansnte podemos ir ident(ficando la estrusturag.

Fata sstructiurg de disefio puede ser utilizada parag describye
sistemas en aperactdédn, tanto compularizades como manuales, asi comn
para (ntelar el diseRo conceptual del nuevo sistemn, Con esta
técnico o5 muy fdoil mostrar cuslguier tipo de estructura Cu
arganizasidnd en gue s& presente alguna Jjerarquia, como lo son  las

argonizaciones empresariales, gubernomentales, etc.

Ejemplos:
1) En la figura 4,05 se mussira ung estructura, muy gensral, de
ta organizacidn en una editorial. ta direccidn general es la parte

mds importante de la mditorial y lighe a su cargo cuatro
sub-direcciones las de Publicidad, Redaccion, Fabricacidn v
Administracidn , Qus a su ver estan sub-divididas en otros
departamentos, por wejemplo: Fapricacidn cuanta can tres
departunentos Relaciones Exterjores cdividida en: Prebaradores,
Compras ¢ Impresiones>, Laboratoric vy tas  Oficinas Térnicas
cdivididas en: Correctores, Bocetistas y Fotografoss.

2) El disefio del problema ‘"Control de oalguiler de (rojes”,
usande esstn téecnica, se muescra en la figura 4,06, donde claramente
%= ve son usados principalments dos mbdulos: fontrol de Clisnies y

Control de Almacén coma s» habio especificado en el dreve andliafs.

43



CAPITULO IV : DISENO ESTRUCTURADO

2. DIAGRAMA UERARQUICO FUNCIONAL

Tiens comn objetivo proporcionar una estructuracidn del sistema
Que simplifique el entendimiento de sus funciones, su construccidn
estd fundamentada en el principlo del disefio de arrtba hacta abajo
€ top—dound,

El diagrama jerdrquice funcional da una representacidn
esquendtica del sistema y wna relacidn jer:irr;uica dr  sus elementos
CSistema, subsistemas, mddulos, submddulos, pracesos, etc.). En la
figure 4.04 la representacidn nos indica que el sistema consta de
tres mdédulos CA, B ,C); el mddulo A tiens 2 submidulos CAL, A2Y, el
médulo Al lestc’z compumsto por dos procesos CA11,A12). Y ast’
sucegivanente podemos ir identificando la estructura.

Esta estructura de diseho puede ser utilizada para describir
sistemas en operacidn, tanto computarizados coma manunltes, asi{ como
para tniciar el disefio conceptual del nuevo sistems. Con esta
tdenica es muy fdecil mostrar cualquier tipo de estructura Cu
organizacidnd en que se presente alguna Jerarqufa, como lo son las

organizaciones empresartales, gubernamentales, ete.

Ejemplos:

1) En la figura 4,05 se musstra una estructura, muy general, de
la organizacidén en una editorial. La direccisén general es ta parte
vma's imparlcmte de la editorial y tiens a su cargoe cuatro
sub-dirscciones las de Publicidad, Redaccién, Fabricacisén y
Administracién . gue a su vez estan sub-divididas en otros
departamentos, por ejemplo: Fabricacién cuenta con tres

departarantos Relaciones Exteriores <(dividide en: Preparadores,
Compras e Impresiones>, Laboratorio y la+ Oficinas Técnicas
¢divididas en: Correctores, Bocetistas y Fotografos).

22 EL disefio del problema “Control de alquiler de trajes",
usando esta técnica, se muestra en la figura 4,06, donde claramente
s# ve son usados principalmente dos mbdulos: Control de Clientes vy

Control de Almacén romo se habla especificado en @l breve andlisis.
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En este tipo de estructuras es muy fdeti localizar una funcidn

aspacifica’y comprender &l sistema o cierto nivel,

) Por ejemplo, en lo figura 4.07 se nuestra "et comino a
recorrer” para poder realizar una consulile de traojes por talla de
los trajes, estando en el sistema Control de Alquiler de Trajes se
deberd pasar al médulo de Control de Almacén donde habré de
sscogerse el proceso de Consultas de Trajes Yy finalmenie
seleccionar la opeidn de Consultas por Tallas,

En la figura 4,08 se tndica el tercer nivel Jardrquico del
sistama, el nivel donde sme puede elegir un proceso especial Qus se
desed realizar; el sistema Control de Alquiler de Trajes Corimer
ntvald tiene dos mddulos principales: Control de Clientes v Control
de Almacén Csegundo nivel) los cuales tienen sub-mddutos Ctercer
niveld gus son las opciones a seleccionar para poder realizar un

proceso especifico del sistema.
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CAPITULO IV : DISENO ESTRUCTURADO
3. DIAGRAMA DE FLU.JIO DE DATOS
Su objetive principal es mostrar gréficamente el flujo de los
datos de un sistema, tidenttficando sus entradas, archives y salidas,
pasando por todos los procesos de transformocién.
Sus principales caracteristicas son:
- Puede representar el flujo de datos de cualqulier tipo
de sistema Cmanual, automatizado o hibridod. Pusde
modelar wun sistemn sin importar su grado de

aqutomatizacidn,

- Enfatiza principalmente el flujo de datos mds gue el
del control.

- Todos los procesos de transformacidn <son representados
con sus entradas y salidas

- Cada transformacidn se puede ir refinando hasta et
Ultimo detatle, s declir, hasta Qque sea
suficientemente clara.

- Ayuda a tlustrar las componentes esenciales de. un

proceso y la Jorma en que interactdan -] &

interretlacionan).

~ Cuenta con una natactdn simbdlica especial, la cual es
presentada a continuacidn:

Stmbolo: ) Representa:

B Flujo de datos

:] Fuence o gestine.

S¢
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, ArchivodeDates.

Procesco de

Transformacidon.

En ol diagrama, cada componente de flujo de datos deberd estar

etiguetado con un nombre descriptive y con un nimero gue serd

utilizado come tdenttificacidn,

Antes de crear wun Diagrama de Flujo de Datos se

identtficar: las entradas y salidas del sistemna,

deberdn
as{ como los
procesos. Ademds se deberd tener en cuenta la dopuracidén del
diagrama.

Reglas Generales Para Crear Un Diagrama de Flujo d= Datos,

1.  El primer diagrama debe ser : el modelo - fundamental
del sistema.

2. Los archivos de entrada y salida primarios deben ser
seleccionados con sumo culdado.

3, Todas las flechas y burbujas deben
etiguetadas apropiadamente,

ser

4. Se debe mantener la continuidad en la informacidn,

5. Los detalles del sistema se adguleren #n un nivel a

la vez. 56lo se debe definir una burbuja a la vez.
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CAPITULO 1V : DISENO ESTRUCTURADO

En el diagrama final se deberd minimizar el nimero de cruces de
tineas de flujo, duplicando entidades externas o orchivos, si es
necesario, ademds, los nombres que estdn aespecificados en el
Diagrama de Flujo de Datos dedben representar a leos dateos gue se

mueven »n el flujn de datos real.

Los diagramas de flujos de datos son también conoridos como:

Grdftcas de flujo de datos o Grdficas del programo

En lag figura 4.09 se muestra en forma general el azfinamients
de un sistema. Tenemos al sistema F con sus mSdulos de entrada y
salida, en el primer aAgfinamiznte se despliegan las funciones de F
(Fi, Fa, Fay FOO y sus flujos de datos

51 se recibe el flujo de datos v, de las [Entradas, se
realizard el proceso Fi produciendo el flujo de datos X qQue serd
procesado por Fi3 emitiendo sus resultados por el flujo de datos gz
los cuales deberdn pasar por el proceso Fe y el que, bara
finalizar, mandard los datos obtenidos a las Salidas. 51 =e rectbe
el flujo de datos w se realizard Fz generando el flujo de datos

v los cuales serdn procesados por Fa que continuard el proceso.

En el segundo refinamisrdy se detalla el proceso Fa al igual
que su flujo de datos.

Ejemplos:

1) En la figura 4.10 se muestra un ejemplo de un sistema con
#dlo dos procesos generales y cinco flu)os de datos diferentes. s
del Origen Cmddulo de  entrada) se recide el flujo de datos
entonces se hard el Proceso i, se guardardn las actualizaciones de
los datos en el archivo de Almacenamiento de datos y finalmente los
resul tados obtentidos serdn mandados al Destino C(mddule de salidad
por madio del ftujo de datos 4. St del Orjgen se recibe ol flujo. de
datos 2, entonces se reatizard el Proceso 2 cuyas actualizaciones
serdn enviadas en el flujo de datos 3 al Proceso 1 , el cual

llevard a cabo sus objetivos.

52



b CAPITWLO IV : DISERO ESTRUCTURADO

l Entradas ' ey @ —————— Salidas

Detalles del
Procesao

Primer Refinomiento

ON
[Srreses | - \®.__.¢®.__. Setiaes]

N

Hés d;lal'ies -
. del Proceso
Segundo Refinamiento

PIOLAON
E@ < @-@—. Salidas

' @—-@

FIGURA 409
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Siujo de filujo de

dates { Proceso datos 4
PUSE—— 1 s | Degtinn

flujo
de
datos Ffluje de
datos &
fluje de
datos 3
Proceso Almacenamisnto de datos

FITG6URA 4.10

2) El sistema para control de alguiler de trojes estd mostrade en
las figuras 4,11=A y 4.11=B. utilizando estatécnica.

El primer diagrama, figura 4,.11-A, muestre la estructura
muy general del sistema: Las Entradas ol proceso (Control Alauiler
de trajes? v las Salidas. El sigulente diagroma, muestra et flujo
de datos de los mbdulas principales Cclientes .y almacdnd, =i se
recibasl flujo de datos para clientes, entonces serd procesado el
médulo Conkrol de Clientes y st se reciben los datos para el
almacén, entoncas serd ejecutade e! mddulo Control de Almacén.

Ftﬁalmnte. an el tercer dicgrama, figura 4,11=C, ' se muestra
ol flujo de datos necesario para ele&tr el proceso a realizar en el
sistema. La figura 4,i1-0 resulia “"muy Qiffecil® de analizar,
pues se ha liegade a un divel de detalle donde se tienen mileiples
procesos y accesos a la base de dotos. Para esvitar tener tantos
cruces eﬁtre las flechas de flujos de datos, se separard el aiagrcmn'
4.11~C en dos. Una que muestre cuales son los aqccesos a tas
archivos de datas Cfig. 4,11~010 y otro gue sefale loa flujos de
datos entre los procesovs Cfig. 4,11~02)
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Y para que el diagrama quede "mas legible" se separaran los

diagramas. Las figuras §,12=A (lustran detalladanentes &1 proceso
de control de clientes y las figuras {.12~B el proceso de control de
atmacén.

_Primer Dlagrama: (Hédulo general del sistemad

1.0

Control
——— Alquiler de ————
trajes

Sagundo Diagrama:

r Datos de Glientes

,......./:\ccunu a tow Archviows

z do Clionlew
2.0
Control
Clientes
Flujo deo daton Rocultadow da
para Clientesn. . Conlrol do Clientes.
rlujo de dalom Raesuliadon de
para Alamcén, control de Altmacén.

9.0 -
Control
Almacen
Accouo a low Archivos
........ do Almacén.

N\

l Datos de Trajes

Figura 4.11 = A
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AAC Datos de
T Dy i -
ercer Diagrama Clientes

[ 3
FDAG Ttan . RAC AAC
Clientes 1
4 P
FDLC RQC
onsultas
s B
g a
FDHG Cambios . RNC |
Clientes )
FDE RE
Entregas P ey
l RCC
ENTRADAS SALIDAS
RCA
FDAT RAT
. Altas N ~ \
Trajes
™~ L4
; FDNT Cambios L R |
Trajes
FDAT L RBT >
Control ) = g:ij:s L
Almacén
Ve S
FDGT Consultas N ha i
Trajes
RRT
o pAA
FORT Reportes ~Patow o
Trajes AAA 0

Tra jes

FIGURA 4.1 = B
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Donde:
FDAC
FDCC
FDHC
FDE

FDAT
FDNT
FDBT

FDRT .

RCC

RC

: Flujo

Flujo

: Flujo

Flujo

; Flujo

Flujo
Flujo
Flujo
Flujo

CAPITUWLO 1V : DISENO ESTRUCTURADO

Datos para
Datos para
Datos para
Datos para

Datos para
Dat.os para
Datos para
Datos para
Datos para

: Resultados de Altas
: Resultados de Consultas de Clientes.
Resultados de Hodificaciones de Clientes.
Resultados de Entregas.

: Resultados de Altas
Resultados de Modificaciones de Trajes.
Resultados de Bajas
Resultados de Cambios de Trajes.
Resyltados de Reportes de Trajes.

.-

Altas de Clientes.
Consultas de Clientes.
Modificacinones de Clientes.
Entregas ‘

Altas de Trajes,
Modificaciones de Trajes.
Bajas de Trajes. '
Cambios de Trajes.

Reportes de Trajes.

de Clientes.

de Tfajes.

de Trajes.

: Acceso a los Archivos de: Almacén.
Acceso a los Archives de Clientes,

: Resultados de Almacén.
: Resultados de Clientes.

-1
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Uatos para FDAC RAC
Cliente kit @ R
| ™
Fpcc rce
ootz -
Control RO "Resultados
- de
Clientes FOMC /MuC — d
N . Clientes
FOE RE ‘t
by s

Salidas

Figura 4.12-A1

l

| batos para
Clientes ¥DAC

» Entregas >

:
FDC
{rpce F— .
Control, AAC | atos de
Clientes rouc_, S l Clientes
o o)

Figura 4.12-A2
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l

batos para
Almacén FDAT »BAT
J, FDCtT @ L BeT
. {Control Resultados
Almacén . oot Age .
FOMT " RMT macen
lrous , @ _Re1] J.
’ [ Salidas ]

Figura 4.12~B4

+

l

Datos para
Almacén FoAT ——

l lFocr @ R
Control - - AAA atos de
Al b FDMT ' Almacén
\FOMT Cambios -

FBRT , (‘Reportes '\ 4—-d

SN
Figura  4.12-B2




CAPITULO IV : DISENO ESTRUCTURADO
4, DiagrAMAES DE WARMER / ORR

Fsta téenica ayuds al disefio de las estructuras de un programa,
intcia tdentificando la salida y los resultados del procesa, despuds
trabaja para establecer los pasos y el acoplemiento gus son
necesarias para producirlos.

Los mitodos grdficos y simples de esta técnica muestran de
forma muy clara los ntueles del sistema y el "movimiento" de datos
hecho de un nivel al otro.

Este método utiliza un andlisis orientado a la salida, primsro
se define la salida deseada o los resultados del proceso, después,
en el siguiente nivel se definen los pases necesarios a fin de
producir tal salida; cada paso a su vez =e define mds adelante.
Corchetes adicionales agrupan los procesos regueridos para generar
el resultado en el siguiente nivel.

Algunas caracteristicas de los diggramas de Warni{er/Orr son: .

- Muestra los procesos y las secuencias en gque
dstas se desempedian.

~ Cada proceso se define en forma jerérquicn.‘ de

{zQuierda a derecha y de arriba hacia adajo.

~ Cadn nivel del proceso se muestra en corchetes

Que ggErupan a Ssus componentes,

- MHue=tran fécilmente las Lteraciones -
intercalaciones.

~ Cualguier sistema pueds representarse.
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b cAPITULO 1V : DISENO ESTRUCTURADO

Un diagroma completo de Warnier Orr engloba tanto. agrupamientos

de procesos como reguerimientos de datos. Cuando se termina la

definicidn se documenta una estructura de datos para cada proceso,
facilitando asi la codiftcacidn del sistema.

Fsta técnica cuenta con la sigutente notacidn :

— las tteraciones son marcadas como: B¢ IR's
Que indica que se hard desde | hasta X veces.

- "(0.1)" indica que puedse suceder o no.
— "' representa alternattiva.
- "¢ tindica Qque no existe condicidn.

Ejemplos:

1) Represeniemos, con esta téecnica, los dias de clases en la
semana, Durante la semana se tienen clases con Llos profesores

titulares, con los profesores ayudantes y hay dias de descanso.
Gensralmante lax clases con los titulares son los dias: lunes,
midrcoles y viernes; con los ayudante=: martes y Jueves; y los dias

de descanso son: sdbados y domingo,

El diagramn gueda:

Lun=s
bias de clase Hidreoles
Dias de clases con el Titular Viernes
en la Dfas de clase {Nar:es
semana con el Ayudante)lJueves
Dilas de descanso {gjﬁ’:i::!
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2) Representemps, ahora, la estructura genesral del sistemn
polftico mexicann, El sistena politico mexiceno estd diwvidido,
principalmente, an Gobierno Federal y Goblerno Local, ambos cuentan

con los Poderes: Lrgislative, Ejecutive y Judicial.

El Poder Legislative Federal astd compuesto por tas Lamaras de
Diputados y Senadores; el Poder Fjecutiuo Federal estd representado
por el Presidente de la Replblica, las Secretarias de Estado 3 los
Departamentos de Estadn; El Poder Judicial Federal estd integrado
por la Suprema Corte de Justicia, los Tribunales de Circulte y los
Juzgados de Distrito.

El Poder legisiativo Local estd formado por el Congresa Local;
el Poder Ejecutivo Local esta represspntado por el gobernador del
Eatado y el Poder Judicial lLocal, estd compuesto por la tribuna

Supertar de Justicia y los Jurgados de Primera Instancia.

La figura 4,12 mnuestra la repressntocidn en diggramas de

Warnter/Orr de la estructura general del sistema polftico nacicnal

, .
Poder Camara de Uiputadaos
F Legistativo Canora de Senodores
E
o Poder Pregsidente de la Repiblica
.
E Efacut ivo Secretarias de Estado
R Departamentos de Estados
# Foder . Suprema Corte de Justicia
L ot Tribunales de Circulto
Judietal
GORI ERNO L Jusgadoa de Distrito
( Poder
L Legislotive { Congreso local
HEXICANG
a Poder
c Ejecut tvo { Gobernador del Estado
A . Tribuna superior ds
Pader Justicila.
X Judicial Jusgados de primera
. instancta.
L .

FlGoURR 4,12
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3) Para el “Control de Alquiler de Trajes” en su fase inicial
su esiructura con esata tdcnica indicarfa tUnicamente los médulns
principales del sistema. El sistema Control de Alquiler de
Trajes tiene dos mddulos principales Control de Clientes v Control
de Almacén. ademds de los procesos que dan i(nicio y finalizacidn al
sistemna. La figura 4,13 muestra el diagrana que representa la fase

infcial.

INICIO DEL SISTEHA

CONTROL DE
ALQUILER
DE  TRAJES

CONTROL DE CLIENTES
o .
CONTROL DE ALHACEN

FINALIZACION DEL SI1STEMA

FlGURA 4.13

En una segunda etapa se muestran los procesos principales de
los mddulos, as{ como las funciones principales de los procesos de

tnictalizacidn y finalizacidn del sistema.

Continuando con el ejemplo 3, ol primer mddulo estd integrado
por los procesos de Altas, Consultas vy Modificaciones de Clientes, y
Entregas de trajes : el segundo mddulo se tienen los procesos de
Altas. Modificaciones. Bajas. Consultas vy Reportes de trajes.
Ademds. incluir los procesos de inictalizacidn y finalizacidn de cada
mddulo.

Las funciones principales del procesn de inicio del sistema
son: Inicializacién de las variables globales, Actualizacién de la
fecha. ' presentacién del sistema v Autorizacién de entrada al

sistema. Las funciones del proceso de finalizacidn del  sistemn
son: Obtencidén de respaldos, Reindexacién de archivos y Cierre  de
Bases de Datos. La figura é.14 muestra el diagrama

correspondiente a ésta etapa.
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CONTROL DE.
ALQUILER

DE TRAJES
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Intctalisactdn de variables globales.
¢ INICIO DEL Actualizactdn de la fecha.
SISTEMA Presentacidn del sistema. .
Autorigacidn a la entrada del sistema.

p INICIO CONTROL DE CLIENTES

ALTAS CLIENTES

®
CONTROL DE CONSULTAS CLIENTES
CLIENTES i
ENTREGAS DE TRAJES
o

HODIFICACIONES CLIENTES
\ FIN CONTROL DE CLIENTES

INICIO CONTROL DE ALMACEN
ALTAS TRAJES
®
MODIFICACTONES TRAJES
CONTROL - DE s
ALMACEN BAJAS TRAJES
®
CONSULTAS TRAJES
. L) .
REPORTES TRAJES
\ FIN CONTROL DE ALMACEN

{ Obtencidn de respaldos.
FIN DEL Retindexacidn de archivos.

SISTEHA Cterre de Bases de Datos

FT1TG6URA 4.14
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En la siguiente fase , se desglosan las funciones gprincipales
da los procesos, por ejemplo Altag Clientes deberéd realizar las
stkmlentes funciones: Captura General de los datos del clivente y de
tos datos dsl traje e alguilar, el Cllculo de Precios del costo del
alquiler del traje ¢ Impresion de nota de alauiler.

£t proceso Inicio Control de Clientes, por ejemplo, hard  la
inicializacidn de las variables globales a ese mddulo, abrird los
archivos para Ctientes, realizaerd 1la presentacidén del mbdulo y
presentard el mend para la eleccidn de la operacidén a realismar
Opsraciones similares serdn ejecutadas por el proceso de inicio del

madulo de control de almacén.
La figura 4.15 repreaenta el diagrama obtenido en ésta fose,

ol diagroma 4.15-A muestra el proceso de tnicializacidn de= control

de clientes,

Intclatizacidn de variables

INICIO globates at mddulo.
CONTROL DE Presentacidn del Médulo.
CLIENTES Abrir los archivos correspondientes.

Presentacidn del menid.

FlG6URAEA 4.15-A
Algunas caracteristicas, de esta tdenica, son:

W Huestra agrupamientos de procesos vy los datos
que se deben pasar de un nivel a otro.

W La secusncia de trabajar en retroceso asegura

' que el sistemn estard bien orientado hacia
los resultodos esperados (lo cual es wun
proceso muy natural2.

W Huestra los ciclos de una forma muy poderosa,
pues  estan sefialados en el mismo
diagrama. )

W Son sfmples en aparienciae y fdciles de entender.

W Son muy laboriosos.
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¢ INICIO DXL
EIETEMA
INICIO CONTAOL DX CLIENTES
Captura General
CLIS’;;“:‘: Cdlculo de Precios
Impresidn de nota
i, ACO de alquiler.
® ( Consultas Generales
L]
Cgffgg{.g Caonsultaa por fecha
COTRAOL . de alguiler,
DE ¢f,ce & .
CLIENTES Consul tas por fecha
[S Y] . de entrega
\
&
[ Célculo de Mulia
ENTREGA Baja del cliente
DE TRAJES Impresign nota
<!, ETS de entrega.
e $
HODIFICACIONES GLIENTES (1t ,HCD
\¥IN CONTROL DX CLIKNTEE
( INICIO CONTROL DE ALMACEN
ALTAS TRAJES C{,AT>
@& Por clove del traje
®
HootF1caciones |PoT "°:b" del traje
TRAJES N
R Por zu:la del traje
- Por color del traje
CONTROL BAJAS DE TRAJES (1{,BT)
DE ® )
ALMACEN 1 Por. clave del traje
<, 4> ®
CONSULTAS Por na:bre del traje
TRAJES
¢1,6T> Par Ln:la del traje
Por color del traje
° \
(Por clave del traje
L3
REFORTES Por no:bre del traje
TRAJES 8
1 HTS Por La;la del traje
rin DEL FIN DX CONTROL Por color del traje
N EIETEMA DL ALMACEN
FI1GURA 415
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5. DiaoraMaz  H I PO.

El propdsito general, de los diagramas HIPO, es describir y
documentar los mddulos y su interrelacidn de manera qQue proporcione
suficiente detalle, pero sin perder de wvista el diagrama principal.

Los diagramas HIPO son mds bien representaciones grdficas que
descripciones narrativas de un sistema. NIPO son las iniciales de
Hierarchial plus Input Process Output, gue en espafiol  significa
Jerargquia mds Entrada Proceso Salida.

Una descripciédn HIPO para un sistema consiste de la tabla
visual de contenidos CVTOC) y los diagramas funcionales.

Table visual de Contenidos:

Huestra la retacidn entre cada wuno de los docunentos gue
constituyen un paguete HIPQ. Consiste en un diagramn jerdrguico
que tdentifica por nimero los procesom de un sistema y de una
seccidn de contenidos, la cual proporciona una breve descripcidn
de cada proceso; hay Que tener muy en cuenta Que lox nimeros en la
seccidn de contenidos corresponden a los de la seccidn de

" organizacidn. Se puede notar gque el diagrama jardrguico funcional
estd contenido en los diagramas H.I.P.O.

Los procesos ampezardn a definirse en detalle erecienie, es
dacir, primero las funciones principales y despuds los procesos de
las funciones con mds detalles, es decir, el nivel mds alto de la
Jerarquia describe la funcion global del sistems; luego ==
desarrollan niveles - jerdrquicos adicionales para deseridir el
sistema con mayor detalle cada vez.

Diagrama funcionals
Deberd extstir un diagrama pare cada caja en la tabla visual de

contenidos, cada diagrama deberd mostrar la entrada, ta salida, los
procesos principales, el movimiento de 103 datos y los puntos de
control.
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Algunos diagramas funcionales pusden contener otros diagramns
intermedios y tambidn mostrar datos externos, as{ caomo los datos
desarrollados internamente dcomo el use o modt ficactdédn de
variables).

Ejemplio:

Regresando al problema de "Control de alguiler de (trajes", en
las figuras 4,16 y 4.17 se muestra la tadla vuisual de contenidos
HIPO.

La figura 4,16 muestra la seccidén de contentidos, agui se
describe cada funeidn, proceso y mubproceso del sistema, de acuerdo
con la numeractdn de la seccidn de organtzacidn, a manera de ejemplo

se describe el contenido de algunns procesos.

La figura 4.17 muestra la seccidn de organizacidn del
sistema, cada funcidn del 'sistemn, asi{ como sus procesos v
subprocesos estan numerados; esta numeracidn nos ayuda a localizar

el nivel del sistema.
Algunas caracteristicas de los Diagramas HIFO :

* Prdcticos para documenter un sistema, lo cual es de
gran ayuda para los disefiadores.

* Obligan, a los disehadores, a pensar sobre cémo sa
logrardn satisfacer los requerimientos y en ddénde
deben unirse Crelacionarse) las actividades y las

componentes.
# Usan un conjunto de simbolos especializadns, gue
reguieren de alguna explicacidén para su uso, to

que implica menor comunicactdn con el usuarto.

#No es fdcil usarlos para propdsitos de romunicacidn. -
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1.0 Sistema Control de Alguiler de Trajes

Lleva todo el control del alguiler de trajes, llama a los
programas que manejan las entradas, actualisaciones y
consultas.

2.0 Control de Clientes

Controla todo=s los datas relaclonados con los clientes,

llama a los programas encargados de las actualisactiones y
consultas.

2.1 Altas Clientes
Realisa la captura y volidacidn de datos de entrada para
las altas, ademds hace el cdlculo del precio final dasl
alguiler e imprime la nota de alguiler; y decrementa las
las existencias del traje alguilado.

2.2 Consultas Clientes

Hace la validacidn y captura de datos para pader efectuar
las consultas; invoca, segin la opcidn, a los programas

encargados de las consultas generales, por fecha de
alguiler y por fecha de entrega.
2.3 Modificaciones Clientes

Reali=a la captura y modificacidn de datos de entrada Cel
nombre del cliente) para llevar a cabo los cambios.

2.4 Entregas Tra jos
Realima la entrada y validacidn de datos Cel nombre del
cliante), hace al cdlculo de multas, incrementa el nimero
de existencias del traje entregado, dd de baja al cliente
e Lmprime una nota de entrega.

3.0 Control de  Almacén :
Controla todos los programas relacionados con los trajes,
llona a los programas encargados de las consultas Cen
pantalla y en papel —— reportes) y actualiamaciones Caltas
bajas y cambios.

FI1 GURA 4.16

» Punto de vista acerca de las técnicas presentadas:

Creo Qque de las tecnicas presentadas en éate trabajo- la mds
completa es 'la. de los diagramas H.1.P.0, ya Que ayudan muche a lo=
diseftadores pues mientras se estd elaborando el disefic del sistema
se va documentando el mismo, ademds por su észruczura proporcionan
mucha informacidn sobre el disefio del sistema.
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¢C I N C O

DESARROLLO DE UN SiISTEMA DE INFORMACION

ANALISIS Y DETERMINACION DE REQUERIMIENTOS.

Problema:
Se  tlene- una coleccidn de articulos sobra alguin Area

particular, los cuales fueron obtenidos de diuversas publicaciones.

Con el volumen de tinformacién disponibls resulta casi imposible
saber exactamente Qué se tienes, es decir nué articrulos hay de

determinado tema o si existe algin art{culn en especial.

Objetivo;

Realizar un sistema automatizado que dé apoyo al dusio de la
coleccidn, en el sentido de gue le proporcione un acreso sencillo y
flexible de la informacidn y ademds le permita tener un adecuada

control de la misma.

Limitantes;
No se tendrd el articulo completo, sdlo informacidn referente a
la descripcidn general, como t{tulo, tema, autorsms, breve

descripcidn del mismo, revista de donde fue obtenido.

Requerimientos Generales:

Se necesttan funciones gue realicen ectwalizacionss y consultas
de la wnformacidn a manipular, de una manera efiriente y frAcil gue

ademds proporcionen el mantenimientn necesario.
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Los ratos con gum ruento cualguisr arcisulo son:

- Titulo ~ Breva descripeion

- AutorCes) - Tema o drea

ademis de los datos de la revista gue lo contiene como:

~ Nombre de la revista - nUmerc
~ uvolimen - mes ~ afo

~ descripridn de la misma ¢Tipo de publicacidn,
periodo de edicidn, pels de edicidnd;

) otros datos que han de servir para control como:

- saber si estd o no prestado algin articulo

Para el manejo de la roleccidn se requiere de funciones

Que
permitan:

f. Penowltan la informacidn ya sea de algin articulo en

especial o de varios gue cumplan con ciertas caracter{sticas.
Las formas en Que podrd consultarse la informacidn son:
2> Dada una caracteristica exacta del articulo:
~T{tulo ~AutorCes) ~Tema
-Reuvista ~Subtema
&) Dada una combinacidn de caracteristicas del
articulo, por ejemplo:.
~Tltulo y autor ~-Tema y autor
-Tema, subtema y revista
c) bUada una caracteristica no exacta del articulo,
ejemplos: .
~Tltulo incompleto -Tema tncompleto
-Subtema tncompleto
d) Dadas varias caracteri{sticas no nacesariamente .
’ exactas del articulo, por ejemplo:
~T{tulo tncempleto y autorCes)
~T{tulo tncompleto y tema completo
-Tema completo, subtema tncompleto
8) Trdos los articulos existentes en la coleccidn.

2. Odtenen renontes 'mpraess de la informacidn consultada.

w

Atodin nuevos datos Carticulos "nueuns" para la coleccion)
a loe ya almacenados.

72



CarPiTuLo V : DESARROLLO DE UN SISTEMA

4. Berran dates Celiminar articulos) que por alguna razdn
no exitsten en la coleccidn.

5, Modificen la informaci1dn de algin articulo especifico o

varios gue salisfagan ciertas caracteristicas. De manera

stimilar Que en las consul tas.

6. Ordenan los archivos periddicamante.

7. Odtenern periddicamente respaldes de los archivos.

a, Borran archives que por alguna razén fueron dafados o
no 50;1 necesarios.

9. $nstalon por vez primera el sistema, generando

estructura de los archivos e {ndices necesartos.

Dados los reguerimientos anteriores, coms primer disefio (disefio

conceptual) se puede crear la siguiente estructura del sistema.

[ Slstema ‘
Controlador de Articulos

[ 1 | 1
ARadir f Borrar I [Hodxhcarl | Nantenimiento J
Articulo Articulo Articulos de  Informacidn

Consultar ] Obtener T

Articulos Reportes
| __{Con una
caracteristica {Borrar )

exacta,

Con varias

exactas.

On_una
caracteristica
no _exacta.

Con varias
caracteristicas
no necesaria-
mente exactas.

~Todos . Ios. -
Art.iculos. e
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MeETobOLOGIA

Para el desarrallo de este sistema se uttlizard uns combinacidn
de todas las técnicas antes mencionadas, tratando de aprovechar cade

una de ellas al maximo. Esto significa que se usard:

— Diograma de Flujo de Dates CD.F. L. ) para mostrar procesos gue
tnuolucren alguna tnierrelacidn con los archivos de la
base de datos.

— Diagrama Jerdrguico Funcional <¢D.J.F.D) para ilustrar la
JerarqQuia genesral del sistema y sus modulos. Estos
diagramas serdn complenentados con la descripeidn de cada
médulo.

~— Cajas Negras cuando se requiera algin proceso simpls gue aun
noe haya sido disefiado del cual se conozcan los datos que
va a usar y los resul tados esperados.

—- Diagramas de Warnier-Orr para especificar con mds detalle

- algunos procesos o partes de ellos.

El sistema serd realizado en un Siotema Mancgedor de Baoceo de
Dairs (DBHS). as decir, en un sistema gue permite mantpular la
(nkormacnén de Bases de datos, desde crearlas y relacionarlaes . entre
s{ hasta emplear las relaciones para uno o vartas aplicaciones al
mLsmo tiempo. Clipper, DBase y Oracle, entre otros, son sistemas

mane jadores de bases de datos.

En este traobajo se utilizard Clipper para el desarrollo del
sistema, ya que es muy uersdgtil, cuenta con diversas funciones e
instrucciones que facilitan el manejo de las Bases de dates y la
creacidn de sistemas Cprogramas o ambientes) gue las manipulen.
Clipper es un compilador con una gran vartidad de utilerias que hacen
*no ‘tan difictl” su manejo. Permite ademds combinarlo con otros.

programas ya compilados en C, Pascal, Ensamblador, entre otros.
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DiseNo

DISENO DE LA BASE DE DATOS.

Al observar detalladamente un articulo cualquiera, es
fdcil encontrar que los datos que Lienen en comin son: el -titulo,
temo yso subtema, una breve descripcidn, Llos aqutores, numero y

volimen de la revista, ademds del mes y afio de edicidn.

Ejemplo

TITULO : "On the criteria used in descomposting syslem into modules®
TEMA ! Programming technigues.

SUBTEHA : Hodularizattion.

AUTOR : Pranas, D.L.

BREVE DESCRIPCION :
This paper discusses modularization as a mechanism for
improving the jflexibility and comprehenstbility of a
system. The effectiveness of a "modularization” is
dependent upon the criteria used in adividing the system
tnto modules.

REVISTA : Communication of A.C. M.

NUMERO : 12

VOLUMEN : 15

MES ¢ December.

ARO : 1972

Pero ademds es necesarto saber sU han sido  prestados vy
tener una breve descripcidn de la revista.

Hasta este momento ss han recolectado los datos necesarios para
tdentificar un articulo especifico. Tales datos son vl ncudoo
* dinanigs . para el artfculo Cfigura 5.01), los cuales farmardn
mitiples olncwlso dinanies Cfigura 5.02> que al reorganizarlos nos
proporcionan un Regiote (n-odad con los atridutas del articulo
Cfigura 5,03).
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Articulo

Autor
B TG |
Articulo -
Subtema

[BR ThE Eriteria "} —

Art{culo ,
Reuvista
["On the crriteria. .V} —————v—rieey [Communication of ACM |
flaura .5,01
| Lo Autores ’ Breve
. Y e
(B Feseripeian 2 -0 ]
Subtema . © Temx )

cz.’:‘_rf:3~—————l r———~CIZ:3

[ Arttrculo 1

Revista Hes -

e =TT
edicton

Subtema Ao

Crev ™
=77 BT (17 e
' Volumen Presgado#

Ez._-___]:] Revista - .

figura 5,02
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Articulo

Autor
O T T o
Arti{culeo Subtema
["Gn_the criterta, .. "}
drtfculo Ravista
{"On _the criterta. "] ————————e—— [Communication of ACH }

figura 5.01

’ Autores Breue
[ ... sn f Descripcion :—E}:}
Subtema Tema

[ Artitculo ]

Revista Hes
TR e
Subtema Ao
=3 e
Volumen Pres_(adoé'

¥==""] T -

figura 5,02

76



CariTuto  V : DESARROLLO DE N SISTEMA

Registro: sl culeo,

Campos o Atributos

"Nim | Nombre
ot Titulo
(274 Tema

o3 Subtema

04 Descripecidn del articulo
05 Autores

06 Revista

o7 Descripeidn de la revisto
.08 Mimero del ejemplar

[s)2] Volumen del ejemplar

10 | Hes~Edicidn de la revista
11 Aflo~Edicidn de la reuvista
12 Prestado @

Sfigura 5.03

Pero ‘st se declarard la Booe d: Daloo de un sdélo archivo cuya
estructura esté formada por el registro antertor, s= tendria
informacidén repetida. Supongase que se tienen dos o mds articules
Que fueron publicados por la misma -revista, enlonces toda la
informacidn acerca de tal revista (de los campos 06 al 11> estarfan
dos 5 mds veces tncluidas en el archivo de datos, esto es,

" obuiamente, asdundoncia.

Separando los datos se tendrian, entonces, dos archivos para la
Basve de Daleo: uno para los arcfcylos y otro para las revistas.
Pero ademds se debe tener alguna forma de relacionar a ambos, - para
ello se crearéd vuna clave uUnica para la. revista Qus no serd

ﬁ\uru'pulada por el usuario.
Bien, ahora, la Baoce d¢ Daies &3 un conjunto de dos archivos,

Sl culon ¥ Reviotan, cuya estructura es meostrada. por la  figura
5,04,
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Registro: gl cules, Registro: Rewiotas.
“Campos o Atributos Campos o Atributos
“Nim N?mbre Nim | Nombre

o1 Titulo ot Clave-Revista

o2 Tema oz Nombre

o3 Subtemna 03 Degecripcion

04 Descripcidn 0z Nimero Ejemplor

05 Autores 05 Volumen Fjemplar

05 | Clave-Revista 06 Hes Edicidn

07 | Prestado # 07 Afio Edicidn
figura 5.0¢

Adn con los cambios hechos en =l archivo de Revidias hay la
posibilidad de tener datos redundantes. 5S¢ existen mds de dos
articulos obtenidos exactamente del mismo ejemplar, entonces la
clave, el nombre y la descripcidon de la revista serdn datos,
repetidos dos o mds wveces. Seria tdeal, en este caso, tener un
cotbloge di  Revivton que estuviese formado <Unicamente por tales
atributos.

Al reorganizar los datos, se ttene gue la Base de Dales consla
de tres archivos: un calbloge de Revivlas, el archivo de dadlculss y
el archivo de 3Yumplones.

Para relacionar tales archivos se tendrdn dos llaves, wuna gque
relocione al articulo con el ejemplar del que fue obtenido y otra
que relacione al ejemplar con la reuvista. la clave del ejemplar
CCve_EY serd generada después de obtener los datos particulares de
ta revista y serd una concatenacién de la clawve de lta revista
CCue_R> con el afio de edicidn y el numero de ejemplar. Se  toman
estos datos para identificar la revista a la cual pertenece tal
ejemplar y suitar «laves repetidas, pues es. casti Limposible gque
existan ejemplares diferentes de la misma reuista con Igual aho vy

nimero de edicidn.
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La nueva estructura de los registros de la Base de Daten se
describe ®n la figura 5,05

Registro: Revictao. Registro: $jemplares.
Tampos o Atributos Campos o Atribulos
Ndm Nombre Nidm ] Nombre

ot | cue_Rr of Cve E
22 Nombre-Revista oe Nombre Ejemplor
03 Descripcidn 03 Volumen

o4 Hes Edicidn

o5 ARo Edicidn

o6 Revista (Cue_R>

Registro: sl culos.

‘Campos o Atributos

Nam_ | Rombre

o1 Titulo

o2 Temna

o3 Subtema

04 Descripcidn

05 Autores

o6 £ Jemplar (Cve_ED
o7 Prestado &

figura 5,05

Tal vez esta estructura para la Bace d@ Dateo del sistema
estaria blen y funcionaria bien, pero ain existe un "peguefic
problema’: los autores. La mayorfa de los articulos son escritos
por mas de un autor, es absurdc Querer tener en un dnico campo los
nombres de tres o cuatro autores, ademds, pensando en la pesibilidaed

. de tener una consulta por algin autor determinade tampoco seria
recomsndable declarar tres o mds campos en la estructura del archivo
Cuno para cada autor) ya gue extsten articulos gue han sitdo escritos

‘sélo por uno o dos autores.

€STA TESIS MO DERE.
SR DE 1A HBUOTECA
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En realidad gran parte de los carticuleos son escritos pdIr uno. o
dos aqutores y muy pocos por md3 de dos. 5{ se declarardn tres o
mds campos Cuno para cada aqutor) tal estructura, después de un
tiempo, pumde ocacionar preoblemas, fFues se estard desperdiciendo
espacio en la memorta fis.ca. Una buena cpcidn es tener una lista
de autores donde iinicamsnte exista el nombre del autor y wuna clave

que lo relacione con el articulo gus ha escrito.

La llave podriec estar dada por la cleve del ejemplor (Cue £
concatenada con la letra 'A’ (de autor). Pero aungue es cast nule
ta posibilidad de gue un mismo autor escribo dos o mis  articulos
para un mismo ejemplar, se debe preveer tal situacidn. Aderds, no
puede depender tnicamente de Cve_E ya que de un ejemplar se pueden
obtener varios articulos, Vv entonces, diferentes autores, gue no

hayan escrito un mismo articuto, tendrian la misma clave.

Ambas situaciones pevecan confusidn en los datos, ya gue la
clave descrita con anterioridad no seria lnica. Lo mejor serd
construtlr unc llove para el articulo y de ah{ obtener la clave para
los autores, la cual podria estar dada por la clave del articule

concatenada con la letra 'A' Cde cutor).

La " %aoe de Doteo estard formada por cuatra archivos: un
cotdloge de Revivtao, strtlculss, BSgemplores v Autoreo. La  nueva
estructura de los registros de la Base de Dalyo es. descrita en
la figura 5,06,

Ahora bien, la moyori{a de las operaciones a realizar por el
sistema son consultas, esto implica gque se tendré que hacer wun
constante acceso a los archivos realizando bisguedas las cuales
serdn, generalmente, sobre campos de mdas de veinte caracteres (como
tema y subtemal, esto implica hacer demasiadas comparaciones para
localizar algin dato. Tratando de agilizar las bisqQuedas se
creardn archivos gue sélo contengan el nombre del atributo y una

clave correspondisnte.

80



Registro: Revioiao.

CaPiTULO V : DESARROLLO DE UN SISTEMA

Campos o Atributos

Nim | Nombre

Descripcidn

or Cue_R
o2 Nombre~Revista
a3 Descripction

Clave de la Revista
Nombre de la Revista
Datos Generales

Registro: 8 emplareo.

Campos o Alribulos

Num | Nombre

Descripcidn

o1 Cve _E

02 | WNimero

03 | Volumen

04 | Mes Edicidn
05 | Afie Edicidn
06 | Revista

Clave del Ejemplar

Mimero del Ejemplar

Volumen del Ejemplar

Mes de Edicién del Ejemplar.
Afio de Edicidn del Ejemplar
Clave de la Reuista

Registro: 4ael culeo.

Campos o Atributos

Descripcidn

Ndm | Nombre

ot Titule

o2 Tema

o3 Subtema

04 Descripeidn
o5 Autores

06 Ejemplar

a7 Prestado &
08 Cue_A

Titulo del Articulo

Tema del Articulo

Subtema del Articuleo
Descripcidn del Articulo
Clave de los Autores
Clave del Ejemplar

Ha sido prestado el Art. €
Clave del Articulo

" Registro: Auteores.

Campos o Atributos

[ Ndm_| Nombre

Descripcidn

ot Cuva_W
o2 Nombre_W

Clave del Autor
Nombre del Autor

figura 5,06
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Se tendrd un archive para clostficar a todns los temas y  cuyos
Unicos campos serdn: MNombre y clave del tema. Similarmente se

creard un archivo para los subtemas.

Las claves serdn creadas de la siguiente manerc

Cve R Cclave de la rewvistad): Serd una concatenasidn de Lla
primera letra del nombre de la reuista con una cadena de
dos dos digitos. Como ejemplo, supongase que i nombre
de la "revista a guardar " es Communication of ACH y que
es la primera reuvista cuyo nombre empisza con (§, eantonces
su clave serd COL; chora bien supongase gque la segunda
revista con letra C sea Computing World, su clave serd
coz2. Los datos son tomcdos de esta forma para asi dar
opcidn a tener una amplia coleccidn de revistas, al menos
98 para cada letra del abeced::m.'o C&5>, es decir se podria
tener una coleccidn de casi 2500 Revistas:; y se utilizan
sélo dos digitos tomando en cusnta Que =& trata de una
coleccidn particular. S{ el sistema fuera .mplementado
para una biblioteca o para una coleccidn muy grande se

tomartian, entonces, tres o mds digitos.

Cve_E Cclave del ejemplard: Serd la unidn de la clave de la
' ’ revista con el afio de edicidn Clos dos ultimos digitos) y

el nimero de la revista Cuna cadena de tres digitos).

Cve_A Cclave del articulo? : Serd la concatenacidn de la

primera letra del titulo con una cadena de tres digitos.

Cve W Cclave del autord> : Serd la unién de la clave del

articulo con el caracter "A’.
Cve T Cclave del temar : Serd la unidn de la primera letra del

nombre del Tema con una cadena de dos digitos. Por. razones

similares a las de Cuve_R, se toman tales datos.
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Cue_S Cclave del Subtema? : Serd la unidn de la primera letro
del Subtema con una cadena de dos digitos.

Cabe mencionar gue las claves serdn asignadas segin se vayan
tncluyendo al sistema los datos, es decir, no importa el orden
alfabético del aiributo pora asignarla y gue #&stas no serdn
mane jadas por el usuarieo. Existen dos razones importantes por las

cuales se evita egto.

En primer lugar porgue es muy molesto aprendsrse claves para
tener Que manejar un sistema, es dectir, es muy incomodo tener oQue
mane joar un sistema por medio de clauves gue generalmente no tienen
ningdn sentido para el usuario, al menos no cuando empieza a conocer
&l sistema,

¥ en segundo, porgue podrian alterar Cintencional o
accidentalmente) la informacidn. Por ejemplo si se modificc. la
clave de una revista podrian guedorse vartos ejemplares y articulos
sin “conexidn" con su revista. Aungue esto pueds ser considerado
“por el programa y modificadc internamente, no tiene caso olteran
toda la base de datos simplemsnte por un accidents o0 una malo

intencidn.

Finalmente, la Beoe de Daten mstard formada por seis archivos:
Revivlao, dulcules, Sjemplanes, suderes, Temao y osubleman. Pero
aun se puede simplificar ya qgue en el archive Bgemplones 56  tiens
al campo REVISTA el cual relaciona a este archivo con el de
Revistan, pero por la forma camo se estd construyendo la clave del
ejemplar CCVE_ED no es necesario tener este campo ya que REVISTA =
CYER & CVEE, y es relativamente fécil obiener una subcadena de
una cadena. Ahora se tendrian dos o tres operactiones mds en el
programa y un campo menos en cada ejemplar. Para el archiveo
dril culoo existe una situacidn swumilar con . la clave del autor
CCve_A2 y la clave del articula C(Clave_AD.

La estructura final de los registros de la Raoce de Datesr o3 la

descrita a continuasidn,
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Base de Datos del Sistema

Registro: Reviotaos.

Campos o Atributos

Rim 1 Rombre Descripcicn
ot Cus_R Clave de la Revista
o2 Nombre~Reuista Nombre de la Revista
03 Descripcidn Datos Generales

Registro: 8jemplanreo.

Campos o Atributos

RNim | Nombre Descripcion

ot Cue_F Clave del Ejemplar

02 MNimero Nimero del Ejemplar

03 Volumen Valumen del Ejemplar

o4 Mes Edicidn Mes de Edicidn del Ejemplar
o5 Afio Edicidn Afio de Ediecidén del Ejemplar
-]} Revista Clave de la Revista

Registro; satlculoo.

Campos o Atributos

Ndm [ Nombre Descripcidn

2} ‘Titulo Titulo del Articulo

o2 Tema Clave del Tema

03 Subtema Clave del Subtema

c04d Descripcidn Descripcidn del Adrticuleo
o5 Autores Clave de los Autores

06 . Ejemplar Clave del Ejemplar

o7 Prestado 8 Ma sido prostado el Arv. 8
08 Cue_dA Clave del Articulo
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Registro: sutenrso.

Campos™ o Atributos

Num_| Nombre Descripcion

ot Cve_Ww Clauve dol Autor
o2 Nombre W Nombre del Autor

Registro: J'emac,

Campos o Atribulocs

Nim | Nombre Descripcion
o1 Cve T Clave del Tema
o2 Temna Nombre del Tema

Registro: sFudiemac.

Campos o Atlribulos

Ndm | Nombre Descripcion
ot Cve_S Clave del Subtema
02 | Subtema Nombre det Subtema

ManLo todo este desarrollo la preccupacidn principal ha sido
et evitar ta redundancia de datos vy lué conextongs (nnecesarias '@
tnefictentes entre los archivos de la Base de Datos, pero e qus
pasa con el tiempo de ejucucidn del programa @ & serd mds lenta la ‘

ejecucidn del sistema por el constante acceso a los archivos .6.

© Sinceramente creo que no, y en todo caso se estd sacrificandn tiempo

de ejecucidn por eficiencia de programacién, incluyende la facilidad

de usc Que se espera tener de este sistema.
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MODULARIZACION DEL SISTEMA.

Volviendo a analizar la Rese de Dalss resulta obvieo qgue
serd "mds fdcil* el manejo de informacidn si las funciones Que han
de manipularla son separadas, @s decir, si =se tienen taresas
espscificas para el manejo de las revistas y procesos especiales

para los articulos.

Lo cual da lugar a la creacidn de un mddulo para Revistas vy
atro para Articulos. Dada tal situacidn se tiene, parc empezar, la

sigulente estructura del sistema:

Sistema
Controlador de Articulos

[ I ]
Revistas l LAruculos J l Hantenimiento —!

Ahora bilen, para una revista se tienen datos que la describen
de manera global y datos gue determinan algin ajemplar en
- particular. Esto permite dividir el mddulo de Revistas .en- dos
submédu!.cs. uno gue maneje la tnformacidn general de la revista como
un Catdlogo de Revistas y otro gue organice los datos particulares
de la Reuvista como Ejemplares.

La figura 5.07 tlustra la estructura Jjerdrquica del sistema la

cual tncluye las.  funciones que fueron espectlficadas para
‘el mddulo Mantenimiento.
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Sistena
i Controlador de Art.iculos i
{ I 1
l Revistas f [ Artfculos ] { Mantenimiento J
I 1
' Catélogoll lEJemplaresj l Borrar J I Instalar i

{Eeindexar ] ‘ﬂespaldar f

Figura 5.7

DescriPCION DEL OBJETIVO DE CADA Mopuro.

% Revistas.
LlLevar el control de lo informacidn acerca dei Catdlogo

de revistas y de los Ejemplares.

»  Catdlogo.
Hanejar ta informacidn general acerca de la revista

realizande actualizaciones y consultas de la misma,

%’ Ejemplares.
Permitir actualizar y consultar los datos particuiares de

las revistas.

* Mantenimiento,
Realizar luas operaciones necesarias para Que los archivos
de datos se mantengan en condiciones optimas para la - ejecucidn

del sistema.
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Nota:

En tos mddulos anteriores:

1. Llas actualizaciones tncluirdn el anexar, eliminar v

modi ficar la informacidn.

2. Las consultas podran ser en pantalla o en titmpresora.
Parmi tiendo consultar los datos segun las caracteristicas
especificadas por el usuarto.

Finalmente la estructura JjerdrQuica del sistema gueda ilustrada

on el diagrama 1.
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~
DI2ENO EN DETALLE.

Los primercs t(res niveles dal diagrama Jerdrouico
Jfuncional del sistema CDiagrama 1D s;n progranas  de control, es
decir, son pequefios praogramas gQue generan los ments de seleccidn y
llaman a las rutinas necesarias sagin la opcidn elegida. En el

mddulo de revistas ! cuarto niuvel es, tanbidn, de mends.

El programa principal, P, muestra el mend parc selesceioner uno
de los tres mddulos Que constituyen el ststema (Revistas, Articulos,
Hantenimiento? o bien para terminar con la ejecucidn del sistema.

Et mddulo de Revistas serd manejado por un programa, PR,  gque
contiens los memis para manipular Llos subnddutos de CQCatalogo de
Revistas y Ejemplares. Tal programa estd integrado por verias
funciones que serdn activadas se=gin la opcidn del meni.

El mddulo de Artf{culos es controlado por un programa, ' PA, Que
estd compuesto por los ments de los submddulos de Actnalizaciones vy
Consultas, Este programn tambidn estard integrado por diferentes
funciones las cuales serdn ejecutadas segin la seleccidn del memi.

El mddulo de Mantenimiento serd manipulade por un programa, PH,
que presenta el manid para la seleccidn de la utilerfia a. realiaar.
Cabe mencionar que este mddulo tendrd wuna clave de acceso como
precaucidn dadn la magnitud de los cambios que pueden Aacerss en los
archivos de datos y qQue pueden daiar i(nternamente al sistema.

Notas Generales.

- El sistema contard con una amplia instalacidn de ayudas,
Las cuales se dardn a casi todos los niveles, desde la descripecidn
ganaral de mddulos o funciones ([Fil hasta ayudas espectales que
permiten consultar y/o elegir algin dato en especial [F2. F3, F4,
F5., F§)] para las Actualizaciones vy consultas de ERevistas Yy
Artfculos,

~ Los menis generales de seleccidn Cde mddulos, submddulos vy

procesos especificos) aparecerdn en el centro de la pantalla.

90



CapPito V : DESARROLLO DE UN SEBTEMA

—  Siempre serd posible cancelar las funciones en o jecucidn,
(Fi0 o ESCl, y regresar al nivel anterior, tambidn serd posible
cancelar la ejecucidn total del sistema (regresar al sistema
operativo, {F91) desde cualqguier nivel y en cualquier momento.

~ Durante la ejecucidn del sistena siempre wsstard fija la
pantalla gue indieard, en el primer renglon, &l nombre del sistemo
SCAR ¢Ststema Controlador de ARt{culos), en el segundo renglon, a la
extrema isquierda, la fecha actual C(la capturade por el sSistems
operativo). El 4ttimo rengldn tendrd lus indicaciones necesarias
para activer las ayudas. De ser necesario, segin el mddula, el
pendltimo y  antepeniiitimo renglon tendrdn indicaciones extras

auxtliares.

SCAR
22/ v / oo

Henu Principal ———
CREVISTAS 1}

ARTICULOS
HANTENINIENTO
FINALIZA

R

{Ft1 AYUDAE * ANT. o RIG. IFL0I/IERC] REQRESARN (FO1 FIN

Pantalla Principal del Sistema SCAR

— Para las consultas y modificaciones, ‘el nombre de la
revista, tema o subtema podrd ser dado completo o incompleto (sin
importar si la “frase" estd al principio, en medio o al /1ﬁal de}
nombre),
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DESCRIPCION DETALLADA DE LOS PROCEESOS (PROGRAMAS).

Proceso Pt
Como se (ndicd anteriormente »l programa principal, P, &s el

Que llama a las funciaones necesarias para #elecr(onar un médula. En
general, las actividades de P son: ualidar la clave de accseso,
declarar tas variables globales del sistema, asi como =mus variables
locales, (nstalar las rutinas generales deal sistema, desplegar el
mend principal y poner la linea de ayudas Al finalizar la
ejecucidn del stistemn, cierra Cpor precaucion’ todos los archivos de
datos,reinstaura el color "datandar™, limpia ta pantalla y regreso
al s{stema operativo. lLos figuras § y 2 representan los diagrama

de WarnierrsOrr del proceso P.

Instalacidn de las Rutinas Generales
del sistema

r INiciaR Peticién de la clave de acceso
{Funcidén ACQESO)
INICIO
1. Revistas ¢ [ Funcion rev |
®
p 2. ARTICULOS (g o3 [ Funcion ART ]
4.pd ®
3. MANTENIMIENTO <O [ Funclon ManT ]
<0 .m)
Cierra todos los archivos de datos
L FINAL 1ZAR Limpia la Pantalla

Regresa al Sistema Operative

FIGHRA 1

Declaracidn de Variables Locales
Inicio Asignacidén de Variables globales para la ayuda
) Poner en la dltima linea mensajes de avuda .
Inicializacion de las Variables locales de acuerdo
con el mend a desplegar.,
Llamada al menu - (Funcidn HENUV)

Figura 2
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Puncidén ART :

La funcidn ART, la cual es la fucidn principal del programs PA, -
es @l proceso gue manipula el mddulo de Articulos. En  terminos
generales, las instrucciones qgue realizard son: Instalar las rutinas
del mddulo, declarar e inicializar las veriables locales, segin el
menyd que presentard, asignar a las variebles globales el valor
necesarioc de acuerdo a esta funcidn, pone, ademds lo linea de ayudas
y desplisga su ment. Espera la seleccidn y llama a la funcidn
correspondiente para Que sea =jecutadno. Las figuras 2, 3 vy 4
{ludtran una manera de representar la funcidn en diagramas de
Warnier 7 Orr.

Cierra todos los archives de datos
Faat Limpia la pantalla
Regress al Mend Anterior

FIGURA 3

. a )
INICIAR { E}gé;il)ucidn de las Rutinas Generales del mddulo

( INICIO
1. ANEXAR [ Funcién Altasa ]
{0, paaa)
I .
1. ACTUAL 1ZACIONES 2. BORRAR { Funcién BajasA )
[ Funcién AA ] N (0, paab)
€0 .pasd 3. MODIFICAR [ Funcién CambiosA ]
ART (0, paam}
1 .p8) { FIRAL
( INICIO
1. VISUALIZAR [ Funcién ConsA ]
2. CoNsuLTAS -9 paev)

{ Funcién AC ] 2. IHPRIHIR [ Funcién Repa ]
€0 ,pac) 10, pacr)

{ FINAL ®

{ FINAL

FIGURA 4
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Funcidn REV :
Ea ol procesoe principal del mddulo de revistas Cy detl programa
PR2. Sus actividedes son: Instalar su miscelanea de rutinas,

declarar e inicializar sus variables leocalas, asignar a las
veriadles globales los valorss nacesarios de acuerde a ={ miama,
poner ademis la linea de ayudas, mastrar =u mend, e! cual ofrece la
opeidn a elagir cuanlquiera de sus dos submddulos, finalmente, espera
la respuesia Que acrivard ol siguiente proceso a efsctuar. Al
finalizar, {gual gue los proceso anteriores, cerrard los archivos de
datos, limplard ta pantalla y regresard al ment principat. Las
flguras 2, 8 y 5 muestran una forma de repressntar esta funcidn en
la técnica de diagramas de Warnier - Orr.

Instalacién de las Rutinas Geneorales del mddule
INntctar { INIQIO

1. CatALo@o DE REVISTAS [ Funeoion RC ]
REV €0 .prc?
{0,pr L
2. Cararoon peE EJEMPLARES [FUNOION RE ]
€0 .pre?
FinaL
FIGURA 5

Funcidn RC :

Fata funcidn controlard todo ol submddulo del catalogn de
revistas. Instalard su miscelanea dae rutinas, declararé sUs
vartables locales, asignord los valores necesarios a las variables
que. mane jard, pondrd le linea de ayudas y mostrard el mend, cuyas
funciones principates serdn realizar las actualizactonas <Altas,
bajas y cambios) y.consultas de las reuistas. Finalmente, se
asegurard de cerrar los archivos de datos, ademds Limpiard la
pantalla y regresard al ment anterior Cfuncion REV). las figuras
2.3y 6 nuestran en diagronos de Warnier 7. Orr una forma de

. representar ln_ funcidn RC,
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Funcidn RE :

Fsta funcidn manipulard el submddule del catalogo de reuistas.
Instalard su miscelanea de rutinas, declarard sus variables locales,
asignard los walores necesarios a las variables, bondrﬁ la linea de
ayudas y mostrard el mend, cuyas funciones principales =serdn
realimar las actualizacionas CAltas, bajas y cambios de »jemplares>
y consul tas de la=s «jemplares. Finalmente, cerrard los archivos de
datos, limpierd lea pantalle y regresard al mentt anterior C(funcidn
REV). lLas flgura=s 2, 3 y 7 {lustran en diagramas de Warnier - Orr
la funcidén RE,

Instalacién de las Rutinas Generales del mddulo

[ INICIAR {INICIO
( INIGIO
1. ANEXAR [ Funcién Altask ]
to,prcaa)
Ld
1. ACTUAL I ZACIONEE 3. BORRAR [ Funcidén Bajask ]
[ Funcidn RCA ] o (OrPrec®
¢0.pread 9. MODIFICAR [ Funcién CambiosR ]
RC (o, pream)
<0 .prcd . FINAL
( INICIO
1. VISUALIZAR [ Funcidn ConsR )
2. ConsuLTas o (OrEreev?
[ Funcidén RCC ] 2, IMPRIMIR [ Funcidn RepR ]
(0 .prcec to,preer)
. ' L FINAL
{ FINAL
FIGURA 6

Funcidn MANT :

£s la que manejard el mddulo de Mantentmiento, programa PN,
sus actividades serdn: La instalacidn de sus rutinas, la peticidn
de la clave de acceso, la declaracidn e inicializacidn de variables
locales, csignacidn a las variables globales, la instalacidn de los
mensajes para activar las ayudas, el despliegue del mantd y la espara
de la seleccidn de la funcidn a realizar, de acuerdo con el mend.
Al finalizar cerrard los archivos de datos, limpiard la pantalla, y
regresard al ment principal. las figuras 2,3 y 8 t(lustran una

representacidn de la funcidn en diagramas de Warnier - Orr.
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Instalacidén de las Rutinas Generales del mdédulo

(  INICIAR ENIGID
FINICIO
1. ANEXAR [ Funcidn Altask }
t0,prvaa)
» .
1. ActuALizAciongs 2. BORRAR [ Funcidn Bajast ]
{ Funcién REA ] ® o, proab)
C0.prea 8. NODIFICAR [ Funcidn CambiosE ]
¥ xnaL {C,proam}
INICIO
1. VISUALIZAR [ Funcién ConsE ]}
2. CONSULTAS PO A
[ Funcién REC ] 2. IMPRIMIR { Funcidn RepkE ]
<0 .prec) to,pracr)
L FINAL FINAL

<0 ,.PN)D

FIGURA 7

Instalacién de las Rutinas del mddulo.

[ INICIAR { Peticidn de la clave de Acceso,
INICID
INICIO
1. Archivos de Revistas. «(o,pmor)
[ Funcién OrdenaR ]
1. OrpeNaR 2. Archivos de Articulos. (o, pmoa)
C(0.pmo? - INAL [ Funcidn OrdenaA
¢ INICIO
1. Archivos de Revistas. _to,pmrr)
[ Puncién RespR ]
2. RespaLDaR 3. Archivos de Artfculos._co,pmra)
€0.pmr) L roa { Funcién RespA ]
r INICIO
1. Archivos de Revistas. 0, pmer)
3. CoP1AR [ Funcién CopvR ]
(0 ,pmc) 3. Archivos de Articulos. _ia,pmeas
L rinar Funcién CopyA]
r INICIO
’ i. Archivos de Revistas. 1o pmbr)
4. BOrRRAR { [ Funcién BorraR
CO.ombd 3. Archivos de Artfculos. (o, pmba)
Funcidn BorraA
~!N!CID B
5. INSTALAR (g ongy  [Funcién Instala]
FinaL

Figura 8
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Funcidn_AltasR :

Dard la posibilidad de efectuar una, ninguna o varias altas.
Pediréd. et nombre de la revista, el cual debe ser no nute, lo pasard
a mayusculas y le quitard los blancos, de esta forma, el dato
Quedard “estandarizado" para subsecuentes operaciones ST ya
existe la revista o @l nombre es nulo (son sslo espacios en blanco o

nada) cancelard la operacidn dando la apcidn de continuar con la

‘funcidn o regresar al meni anterior. En caso de ser un nuevs dalo

creard su clave y capturard la deascripctdn, al terminar dsta Cla
captura de ta descripcidn) pregunta si se desea dar otra alta o
regresar al mentd antertor (nivel anterior, mend de actualizactones
de Revistas),

Funcidén BajasR :

Se podrdn realizar una, ninguna o varias bajas. Pedirga el
nombre de la revista, que validaremos y estgndarizaremos, el cual
podrzi ser elegido por la ayuda F2 la cual permitird seleccionar una
revista del archivo de datos de reuvistas. St no existe la revista
o &l nombre e2 nulo Csolo espacios en blanco © nadad) cancelard la
operacidn dando la opcidn de continuar con la funcidn o regresar al

mentt anterior, el de actualizaciones de Revistas.

Una vez obtenido el dato vdlido se verifica st axisten o© no

ejemplares de tal revista. $i existen ejemplares de tal, se

_cancela la baja, en caso contrario se procede a eliminar la revista

del archivo de datos. Realimada la operacidn. pregunta si se desea

borrar otro dato o regresar al mend anterio (nivel anterta).

Funcién CambiosR :

Se podrdn hacer las modificaciones de las revistas a partiz de
un nombre dado ¢NomAux, el cual podrd ser seleccionado con la ayuda
F2> hasta la vltima revista o bien todas las revistas =n existencta
Ambas opciones presentardn las revistas en orden alfabdtico Se
usard la misma funcidn para ambas opciones CFuncidn CambiaR) la cual
reci&iid un pardmetro ldgico gue Undicard ai son todas Cen este caso
el pardmetro serd verdadero) o st =on sdlo algunas Centonces el
pardmetro serd falso) las revistas a modificar.
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No hay que oluidar qQue se puede cancelar la funcidn en
cualQuier momento, lo cual permite qQue se pusdan realizar vuna

o0 ninguna modificacidén Co tan sSlo algunas cuantas).

En caso de no ser la opeidn que modifica a todas las rsvistas,
e pedird el nombre de la revista CQue podrd ser eleglido por la
ayuda F2) una vez validado y estandarizadeo el nombre se construird
un archivo aquxiliar Qus contenga a todas las revistas del archivo de
datos cuyo nomhre sea mayor o ifgual «al nomhre dado. Despuds
checamns si el archivo es vacio, ya sea el aquxiliar o el origtinal,
s{ lo es, entonces se manda un mensaje Que ha de  Indicar gue no
existen datos, Si @8 no vacio, se mostrardn una a una las revistas

dal archiveo auxtlicr para Que s=an modificadas.

Funcidn ConsultasR_:

Esta funeidn serd similar a la funcidn anterior C(CombiosR> y
tamdién poses una subfuncidn CConsulR> muy parecida a la subfuncidn
CambiaR, s8lo qQue no se permiten modificaciones, es decir, sdlo se
muestran los datos.

Funcidn RepR :

Es tfdenttica a las funciones onterilores ¢CambiosR y ConsultasR),

unicamente que el despliegue de los datos se manda a la impresora.

Funcidn AltasE :
S» tendrd la postbilidad de  realizer una, ninguna o varias

altas, ya sea de la misma revista o de diferentes. Pedird el
nombre de la revista, que pusde ser seleccionado por F2, se estardn
capturando dotos de ejemplares mientras el usuarico lo desee, cada
dato del ejemplar serd validado, en caso de que sea un ejemplar ya

existente, se cancelard esa alta y ge podréd continuar dando otras.

Al finalizar las altas de un ejemplar se preguntard si se desea
realizar otra alta con la misma revista o con otra. Y al terminar
las altas de ejemplares de una reuista dada se procedera a preguntar
st se guiere dar mds altas con otra revista o sL se finali{za con la
operactdn y se regresa al mend anterior Cnivel anterior, al ment  de

tactual izaciones de Ejemplares).
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Funcidén BajasE :

Dado el nombra de una Revista se despliegan uwno e uno los
ejemplares en existencia de tal revista. $e pregunta si Se desea
borrar el que acaba de ser desplegado, en caso de contesatar
afirmativamente, se verifica que no existon articulos de tal
e jemplar Si extsten, se cancela la opcidn, se manda un mensaje
indicando gue no es postble realtizar la dbaja y se pasa alt siguiente
dato. St no extsten articulos de tal ejemplar se le pone  un

mensaje de barrade en la pantalla y se borra internamente el dato.

Al finalizar se pregunta si se gulere continuar realizando dbajas

de ejemplares con otra revista o sl se regresa al mend anterior.

Funcién CambiosE :

Las modificaciones podrdn hacerse a partir del nombre  de una
revista o bien de todas las reuvistas. Para cada revista se
despliegan los datos de sus ejemplares en "pantallas o pdginas" de a
lo mds seis ejemplares cada una.

Al finalizar los camblos se pregunta al usuario si continua con
los cambios o si regresa al mend anterior. Al igual gQue en las
funciones antes definidas, es posible >5uspender la funcion en
cualquier momento, lo cual permite gue se puedan realizar una o
ninguna modi ficacién Co sélo algunas cuantas)d.

Funcidn Consultast :
La presente funcidn serd identica a la anterior (CambiosE) sdlo-

gue no se permiten modificaciones, es, decir, sélo es muestrada la
-

informacidn.
Funcidn RepE :

Es muy similar a las. dos funciones oanteriores C(CambiosE y
Consul tasE), la diferencia es que la informacién de los datos se
direcciona a la impresora.

NOTA: Para las funciones de ejemplares se Ley\drd en F3 una ayuda
Que muestra todos los ejemplares de la reuvista con la cual se

estd trabajando.
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Funcidn AltasA :

Dados los datos de ta Revista ¢Nombre, Nimero, Volumen, Hes y
A0 =e pedird y validard sl nombre del articulo a anexar. s el
dato ya sxiste, se& manda un mensaje de error. St no existe se
pedirdn y validardn los demds datos, despuds se creardn las claves

necesarias (para autores, temas, =subtemas, articulo y ejemplar).

St los temas y subtemas son nuevos se anexan a los archivos
correspondientes. Los cutores serdn afiadidos al archivo de datoes

de autores con los nombres dados y la clave creada.

Habrd la posidbilidad de efectuar una, ninguna o varias altas,
ast como extstird la opcidn de cancelar en cualguier momento la

ejecucidn de la operacidn.

Al finalizar la operacidn se preguntard s1 se .desea realizar
otra alta o 8t se finaliza con la operactdn y se regresa al mend

anterior Cnivel anterior, al de actualizariones de Ejemplares).

Funcidn BajasA :

Se dard la opcidn de realizmar una, varias o ninguna baja, segin
algin dato espectifico del articulo ¢Titulo, Autor; Tema, Sudbtema) o

de acuerdo con vartios datos a la vez.

Se mostrardn uno por uno los articulos que satisjagan la
informacidn especificada y se preguntard al usuario si se desea o no
borrar tal dato. En caso de contestar afirmativamsnte, se procede

a borrar los datos necesarios.

Al finalizar se pregunta si se quiere continuar realizando bajas

si se regresa al men' anterior.

Funcidn CambiosA :
Las modificactones serdn realizadas de acuerdo can algin dato
especifico del articulo (Titulo, Autor, Tema, Subtemad o

. combinaciones de varics de ellos a la ves.
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Lo=s artfculos que cumplan con las condiclones dodas, serdn
mostrados uno a uno para Que s reaglicen los cambios Que se crean

necesarios,

Al finalizar los cambhios se pregunta al usuario 51 continua con
el proceso de modificactiones o g regresa al menidl anterior. Al
tgual gue en las funcianes ogntes definidas, es posible suspender la
funcidn en cualguier momsnto, lo cual permite que se puedan realizar

una o ningune modificacidn Co sdlo algunas cuantas)d.

Funcidn ConsultasA :

La prasente funcidn serd similar & la anterior <Cambipsd) sélo
Ggue na se permiten modificaciones, aimplemsnte =e mnuestran los
datos. ’

Funcidén RepA :
Ea, en pgenercl, tdentica a las dos funciones anteriorss
CCambiosA y ConsultasA), la diferencia es que la informacidn

obtenida es mandaeda a la tmpresora.

En el apéndice A se i{lustrardn estas funcionss en diagramas de

Warniar 7 Orr.

En el apédndice B serdn mostrados los flujos de datos de algwmas
de las funciones agui descritas.

En el apéndice C se mostrardn por medio de cajas negras algunos
procesas que g utiiizan an los dicgranas de Warnier 7/ Orr y gue no

fueron descritos ni en este capitulo ni en los apendices anteriores.

En el apéndice D se (lustrard un eju;mpla de modificacidn al

sisgema.
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CONCLUSIONES

Durante la  elaborocidn del sistema agui presentado, en
particular, durante =) disefio en detalle y lta implemantacidn, fue
muy Util la organtzacidn inicial de los mddules y la descripcidn
general y concisa de las funciones a realizar, sobre todo eata
Gletima, pues cuando se transcribian o diagramas de Warniter/Orr €o a
los de flujo de dates) se podfia natar gue algunas funciones eran nuy
simi lares, en términos globales, vy tal hecho tndicaba que era

factible obtener procesos comunes a elles, auxilidndonos de algunos

pardmetros, en caso de ser necesarto. Ee decir las bases del
disefio estructurado ayudaron a construir el disefio final, el cual
tambidn es estructurado. Ayudaron, ademfs, o timplementaer el

sistema, ya Que era guficients hacer las funciones de altas y las

bajas, de cualquier mddulo, las otras, eran muy simtlares.

Elaborar los programas, era simplemente "traducir" lo escrito
en los diagramas de Warnier en instrucciones de Clipper, vnicamente
hable Que tensr un poco de cuidado extra en la declaracidn e
inicializacidn de variables y el desplisgue de (nformacidn, ya fuese
en pantalla o en impresora, pues en los diagramas no se le did la
suftciente tmportancia, estos \ittimos detalles Cmostrar los dates),
provocaban, més que errores légicos, errares "“Estéticos", es decir,
habia gue fijarse si al dato mostrade sstaria major mds a la dere'c.-ha
o a la tzquierda, o guizd un rengién arriba o abajo, o si el color
estaba bien o st fué alterodo por algin proceso ejecutado con

anterioridad, ... en fin, jsdlo estétical.
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CoONCLUSIONES

En realidad, la mayoria de los errores gue se tuuteron fueron
tégicos Cvariables na tnicializadas o mal (nicializadas, mal pasc de
parametros y ciclos con condiciones errondéas -— sobre todo, cuando
habia contadores de renglones) y estéticos. Los errores de
sintaxis, fueron mds Que nada “errores de dedo®. Evaluando un paco
tal  situacidn, se pusde dectr que estns errores fueron

"insignificantes” tomando en cuenta gue el sistema ez muy completo.

Ahora bien, detectar estos pequerins errores fue relatyivamente
féeil, ya que cada proceso estd bien tidentificadn, gracias a los
diagramas de Warnier, se sabe a que mddulo, sudbmddulo o funcidn
pertenece el proceso donde aparecia el error. Cabe wméancianar Que
los programos que constituyen el sistema SCAR estdn  organizodos de
tal forma gue hay un programa controlador para cada mddulo y un
programa para cada funcidén. Lo que significa gue una vez heacho el
disefio estructurado se tenla ya une amplia documentacidn del

sistema,

"Hubo otro tipo de errores ldgicaos gue no dependieron ni del
disefio ni de la programacidn del sistema, Sina gue fueron errores
det . "lenguaje" cuyo compt lador noe “respetaba™ ] reuvtsaba

efictentemente la gramdtica.

Por otro lade cuando se timplementd la mayor parte del s(ﬂtem‘
hubo necesidad de cambiar y afiadir algunas funciones al Hédulo de
Articulns y dada la modularidad del eiatema sdlo se modificaron unos
cuantes programas, Yy ©n este casoc, una lfnea por cade programa, la

cual era la llamada a la nueva funeidn a ejecutar.

La instatlacidn de las ayudas estuvo nmuy relacionada con el
esguemn modular del stistema y la . pagueteria con Que Jué
implementado. Aungque Clipper cuenta con varias funciones qQue
auxilian la creacidn de procesos de  ayuda, tener mpdularizado el
sistema factlitd su implementacidn, ya que para activar las ayudas,
basta saber qué funcidn, © rutina, Vv . en qué midulo se estd

ejecutando.
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CONCLUSIONES

Lo antertior trata sobre el trabajo "facilitado” durante la
instalacidn y programacidn del sistema, pero, ademds, dada la
organtzacidn y documentacidn que se obtuve para el sistema, es
posible ampliar, o bien, modificar totalmente algunas funciones o la
estructura ds los archivos de datos, de acuerde con nuevos
reguerinientos.

Es importante hacer notar, tambiédn que ©l aistema es nuy
portable, puede ejecutarse en cualquier computadora compatible con
IBH cuyo sistema sea DOS. La capacidad de los archivos estd
relactionada con la capacidad de almacenamiento del di=co duro o
Fflextdle donde esté instalado el sistema.

105




BI BLIOGRATFIA



BIBLIOGRAFTIA

1. Bertalanffy, Luduig uon
Teori{a general de los sistemas.
Traduceidn de la fa. edicidn en inglés,
por Juan dlnela.
ta edicidn an sspafial, 7a. reimpresidn,
fondo de cultura econdmico.
Héxico, 1989.

2. Burch, 6. J. 8 Strater, R F.
Sistemas de informocidn. Teoria y préctica.
Traduccidn de la fa. edicidn en ingléds,
por Ricarda Calvet Pdrez,
fa. edicidn en espafiol, 8a. reimpresidn.
Editorial Limusa.

* Néxieo, 1989.

3. Constantine, Larry L. & Yourdon, Edward.
Structured deaign fundamentals of discipline

of computer program and aystem
destign.

Ed. Prentice-~Hall Inc.

New Jersey, J.S A, (972,

4. Constantine, L.L,‘, Stevens, W.£. 8 HMyera, 6.7
Structured Design
I.B.H. Syst. J. No. 2., 1974.

107



BIBLIOGRAFIA

5“ Date, C.J.
An introduction to Database systems
Addison Wesley Publishing Company.
U S. A, 1977,

6. Douglass, T. Ross & Kenneith, E. Shoman Jr.

Structured analysis for requiremsnt definition

7. Gigeh, John P, van
Tearia General de sistemas.
Traduceidn de la Sa. edicidn en inglés.
Editortal Trillas.
Héxico, 1989.

8. Lesk, Michael

Programacidn del tratemiento de la informactdn.

Q. Lucas MNenry C. Jr.
The analysis, destign and tmplementation of
information Systems
Ba. edicion, Editorial He Graw - Hill
Series in managment information System
E.U A, 1985

10, Hartin, James
Hanaging the Database Enuirorunent.
Fd. Prentice-Hall, Inc.
U.S. A, 1983

11{. Harguez Vite, Juan M.
Sistemas de informacidn por computadora.
Metodologia de desarrollo.
fa. edicidn, Ed. Trillas
México, (987.

108



BIBLIOGRAFIA

{2. MHetsger, Philip W,

16,

17.

18.

Administrecidn de un proyecto de programacidn,
Traduccidn de la ta. edicidn en inglés,

por Carlos Villegas Garcia.

fa. Edicidn en espafiol.

Ed. Trilla=s Héxico, 1978.

Hurillo Lépez, Agustin.
Importancia de lo conexidn y cohesidn en la
elaboractdn de siatemas de informacidn.
Tesis para obtener el titulo de Hatemdtico.
Héxico, {989.

Parnas, D, L.
On the criterie to be used in descomposing
system into Modules.
Comm. of AC.H., 15, {2 (Dmc. 1972).

Parnas, D.L.
A techigue for software module specification
with examptes.
Comm. of A.C.H., Yol¥men {5, nimero 5 ”
Hayo 1972.

Pressman, Roger S.
Softuware enginesring: a practitioner's approach
Editaorial He, Graw— Hill.
U.5 A, 1982

Schubert, Richard F. .
Basic concepts in database monagemeant systems.
Byte, Vol ¢, No {f, Julio {972,

Seen, James
-Andltsis y disefio de Sistemas de informacidn.
He. Graw-Hill.
México, 1987.

109




BIBLIOGRAFIA

17. Squire, Enid
Introduccidén al disefio de sistemas.
ta. edieidn.
Fondo educativo interamericano.
Héxico 19

20. Wiederhold, Gio.
Disefio de base de datos.
Traduccidn de la 2a. edicidn en inglds
por Ha. de Lourdes Fournier Garcia.
fa. Edicidn en espafiol.
Editorial Hc. Graw-Hill de México.
Héxico, 1986

110



AP ENDICE A

DIAGRAMAS DE WARNIER/ORR



APENDICE A

DIAGRAMA DE WARNIER / ORR PARA LA FUNCION ALTASR

[ INici10PRocESBO
( NomRey ««—— 40 blancos

Lee el Nombre {.eum {NomRev)
?Cs. ?Cz, ?Ca

Lee y. védlida
¢l nombre de
la revigta.

7€+, 70z, ?Ca [Busca el Nombre {ﬁoiaxeu (NomRev,.’va’)

{ Activa el archive de Revistas indexado

por clave.
ALTASR g::: i: ﬁzfzz PL — Primera Letra de NomRev
70 Revista B DLTIMA «— ndmero de la Ultima revista
?C2 ' cuya primera letra sea PL
AUX e—— Clave AUXiliar, concatenacidn

de PL con ULTINMA,

\
Crea un nuevo registro.

Aﬁ;g:i;:u?ueva Asignar a log campos VISTA «—— NomRev
sus valores, CVE_R AUX

Capturar la Descripcién
Pregunta si desea continuar con las Altas
\ FinALPROCESO

DiacRAMA DE WARNIER /- ORR PARA LA FUNCION BAaJAsR

[ IN1ctoPrRoceESsO
NomRevy e—- 40 blancos

Lee vy vdlida {
Lee el Nombre XeeHR (NomRev)
¢l mombre de | o “7ca. 704

la revista.

7Cs . 7C2. 7Ca 2::2:1':" {!o taRev. CNomRev ,ClaveR,’No’>
BAuAasR { Muestra los datos de la Revista,
?Ce
?C2 Pregunta si es | Lo desean *aysjemCClaveR) { Error
el dato que Borrar
.Desean borrar €0.1> No ®ay$jem(ClaveR) {Bormr

Pregunta si desea continuar con las Bajas
L FiNALPROCESBO
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APENDICE

DiaorAMA DE WARNIER / ORR  PARA LA FUNCION CAMBIOSR

INnicIO

1. A partir de una Revista { Bambian (no Todos)

€0 ,rcamed
CAmg108R 7Cs . 7Cx
€0 .,rcamd
?Gs. ?0z | 2. Todas las Revistas X
€0 .rcamz? { Bamdian (Todos)
?Co, 702

FINAL

Para las funciones ConoR v RenR los diagramas son similares
1laman a las funciones LenoulR v RepoutR, regpectivamente.

D1acrRarA pE WARMER / ORR PARA LA FUNCION CAMSIAR

( IN1C10PROCESO
PARAMETRO : TODOS 7
NomRev  «—— 40 . blancos

Lee- el Nombre Lee AR (NomRev)
No TODOS 7 ?Cs. 0z, 7Ca

1
?Ci, ?Cz, 7Ca Crea un archivo auxiliar donde el
Nombre-de las Revistas sea
mayor ¢ igual a NomRev,

: Mandar el mesaje de Archivo vacfo
-Archivo Vacio? Preguntar si desea reintentar,

CamBiaR CDesea continuar con' CambiosR-?)

© Gy Poner la linea de ayuda para edicién de los cambios

7C2 Para cada Mostrar los datos de la Revista
Revista Permit.ir. los cambios.

Pregunta si desea continuar con las Modificaclones.

\FINALR
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APENDICE A

El diagrama para la funcién ZenoudR es seme jante al de Eamdiak
unicamente se omite la instruccidén "Permit.ir los cambios".

REPORTR

?C4
?C2

DIAGRAMA DE WARNIER / ORR PARA LA FUNCION REPORTR

[ InictoPrRoOCESO .
PARAMETRO : TODOS 7

NomRey e—- 40 blancos
No TODOS 7 Lee el Nombre { £ecAR (NomRev)
€0.1> Crea un archivo auxiliar donde el
?C1, ?Cz, 702 Nombre de las Revistas sea

mayor o igual a NomRev.

Handar el mesaje de Archivo vacfo
Archivo Vacfo? Preguntar si desea reintentar.
(Desea continuar con CambiosR ?)
Inicialigar las variables para la impresién

-

Checa la Impresora {&mnxdow (o]
7Ct . ?Cn .

Toeribo al

Xneabexzado
Izzﬁi"" Imprime lio jaNueva Raintelaliza al
Revistas una 0.0 St
Qe sg:’:ggf HOJANUIVA & FALED
*C2 7Co Imprime el Nombre de la Revlsba.
?Cae Imprime la descripcidn.
-Incrementa el contador de
renglones

HojaNueva ¢-——— Yerdad
?C? KReng —
€0,1)" Realiza el salto de hoja

Desactiva la impresora,
Pregunta si desea hacer otro Reporte.

FiNaLPROCEBO
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ALTasE

70
7Cz

APENDICE A

DiacRAMA DE WARNER / ORR PARA LA FUNCION ALTASE

(INICIOPROC{BD

.

Lee v vélida
¢l nombre de
la revista.
?Cs, ?Cz ., 7Ca

Da altas de
Ejemplares
para la
Revista Dada
?Ce, ?Cu

\

| FINALPROCERD

NomRey

«—— 40 blancos

Lee el Nombre {&e//ﬁ C(NomRev?
?Cs, ?C2, 7Ca

Da una
Alta

?C4 [?C2
?Cs ?Co

115.

¢

.

Busca el Nombre { BotaRev (NomRev,, ‘va'd

( Inicializa el contador de renglones (KR)

Inicializma variables auxiliares
para la captura de los datos.

Lee y valida los datos del
ejemplar,

Incrementa el contador KR.

Crea la clave del ejemplar
(ClaveE)

Busca el e jemplar en el Archivo
de ojemplares.

. Pide Otro
$ota8jem (ClaveEd { Dato

Crea un nuevo registro para
el e jemplar.

Asigna a cada campo del nuevo
registro su correspondiente
valor.

Pregunta si desean continuar
con las altas de ejemplares
de la misma Revista.

Pregunta #i dar Altas de ejemplares con otra revista



APENDICE A
DiAGRAMA DE WARNER / ORR PARA LA FUNCION BaJacE
[ INIci1OoPROCESO

NomRey «+«—— 40 blancos
:idinl;:vg::"zs Lee el Nombre { Lee R (NomRev)

0. 70z, 7Ca | Busca lo {uuaxw CNomRev ClaveR , *No’>
Error
No Existen e jemplares para eosa Revista Pregunta si desea
continuar.,
[ (
Despliega el Numero
Bauast Hm’i:m’ Despliega el Volumen
Despliega el Hes
?Cs Ejemplar
?Ca Muestra Despliega el Afo
todos los 7Ce Xrror
Ejemplares HayArt, rPasa al glgulenle
7Cs . 7Ce 7Ce S;oﬁ:::a % jomplar,
€0.,1> BORRA
‘ Ko HayArt { raesa al siguients
Ejomplar
L Incrementa el contador de Renglones
L Inicialimar ¢l contador de Renglones

Pregunta si desea continuar con las Bajas
L FiNALPROCESO

DIAGRAMA DE WARNER / ORR PARA LA FUNCION CAMBIOSE

Inicio
1. A partir de una Revista .
<0 ,reams)d { 8amd ia% (no Todos)
CamatosE 01, 70z
Pkt T las Revist '
?Cs., 2 § 2. Todas las Revistas .
€0 .roamz) { Lamdias (Todos)
?Cs, ?Cz

FINAL
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APENDICE A

Los diagramas para las funciones de €ono¥ v Ren8 los  dilagramas
son similares vy las funciones que jinvocan son PSensuld v Repoud,
respectivamente.

DiacRAMA DE WARNIEER / ORR PARA LA FUNCION CamBiaE

{ INICIOPROCESD
PARAMETRO : TODOS ?
NomRevy e—— 40 blancos

Lee el Nombre LeehR C(NomRev)
No g0DOs 7 ?Ce. 7C2. 7Ca

Qe '702. ?Ca Crea un archivo auxiliar donde el
Nombre de las Revistas sea
mavor o igual a NomRev,

Archivo Vacfo?

Mandar el mesaje de Archivo vacfo
Preguntar si desea reintentar,

CamalaE <0.17 (Desea continuar con CambiosR 72
;ga Foner la linea de ayuda para edicién de los cambios
2
1 [ ClaveRr . &— cve R
Obtzg MombreR ¢—— REKVIETA
Revista Muowslra ol nombro de
Muestra los Para ta Hovista
datos vy cada Crea un Archivo Auxiliar para
Permite la Revista Todos los ejemplares de esa
Edicidn Revista.
TG gg:u Nandar Mensaje:
?Geo A;:E;zg? No Hay Ejemplares
€0.1> Regresar por otra
: Revista.
70t Muestra un Ejemplar
¢ Permite la Edicién
L L

Pregunta si desea continuar con las Modificaciones.
\ FINALPROCESO

Para las funciones Eenowltd y Renoud los diagramas son
similares sélo que, para el primero se omite la instruccién "Permite
‘Edicién” vy para el segun el despliegue de los datos es direccionado
a ‘imprescora.
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APENDICE A

DIAGRAMA DE WARNIER / ORR PARA LA FUNCION ALTASA

INi1ci10oPROCESOD
NomRev e—— 40 blancos

Lee el Nombres Yee#R (NomRev)
Captura log datos (
de la Revista ?Cs . ?Cz., ?Qz

?Ce, P02z, ?Ca Checa si ~xiste la Revista

Checa si tiene ¢ jemplares

Captura los datos del E jemplar

Lee v Valida Crea la clave del Ejemplar,
ALTABA el Ejemplar No existe ol ejemplar g:;xi'or
€0.1> ere
e continuar ?7
?C2 L
Lee v estandariga el titulo (Ti
Cag:::: é,‘if Lee v estandariza los Autores (Wi Wz ,Wad
Artfcule Lee v estandariza el Tema (NombreT)

Lee v estandariza el SubTema (NombreST)
Crea la Clave para el Titulo (ClaveA)
Crea la Clave para log Autores (ClaveW)

Guarda el Tema { $uaadad C(NombraeT, ClaveT)

Guarde el Subtema {yuaww’r (NombreST, Cluv‘esv'l‘)

Crea un nuevo registro.
TITULO ——- itA

Guarda 51 ! AUTORES «——~ Clavev
TEMA == QlaveT
SUBTEMA +——~— ClaveST
Captura la SINTESIS

Pregunta si desea continuar con las Altas. e .
L FinaLPROCEBO ' o '
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APENDICE A

DagrAMA DE WARNIEER / ORR PARA LA FUNMCION BadasA

INicto
1. Un dato especifico
€0 ,aabs> { Bagasid €O
BauasA ?Ce, 702
(0 .aab)
7?Ct, ?Cz | 2. Varios Datos
<Q ,aabz> Ba jas¥YD €D
P, 02
FinaL

Los procesos Cambimosf. Lonoultsd v Repondd, los digramas son
miy similares y las funciones qgue mandan ejecutar son - Zombicl®,
BamBia¥ Dy ConouddD, Bonsuwl¥D: Repoatld y Repouw¥D:

DiagrAMA . DE WARMER / ORR PARA La FUNCION BasagiD

[ INnicio
{. Por Titmlo Les vy valida el titulio
?Ce PCz Boarad (Titnlol ,w % o "T")
3. Por Autor Lee v valida e1 autor
7Ce ,Cz Beorrasf Ok Autork 4 m ")
. 3. For Tema Lee v valida el tema
) ?Ce [?2C2 Barrass (% % Temal & "TY)
%‘8"23&?) 4. Por SubTema Lee v valida e) SubTema
’ ?C¢ ,PCz Hornast (0 W ow Subtemal T
?Cx 702
5. Prestados wy
7G4 \7C2 {.‘8«»««»" C o b e (MY Y
6. No Prestados wpn
Prestad { Borrast (R s k0 FD
7. Todos wpw
2Q4¢ R0z { Bornaxd O o s v HTHY
L FinaL

Los dlagram para las funciones Pambieoif. LeraowltlD son. . muy
parecidas al diagrama anterior, s6lo que 1laman a las funciones
Comdiod, Mdutones; Muedirad. CAulsres: Smpnimed, Fefrtones,
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BorRAA
?Ct
?Cz2

APENDICE A

DisoRAMA DE WARNIER / ORR  PARA LA FUNCION BORRAA

a2

Para cada
Artfculo
? Ce
? Cs

\

Ba ja
<0.1>

\ F iNALPROCESO

Archivo Yacfo?

{ INi1Cc1OPROCESO
PARAMETROS : N,¥.T.S.P

Odtenbondicionas (W.QV.T,CT.8.C3.P.APD

Crea un archivo auxiliar que contenga a los art.fculos que
que satisfagan las condiciones dadas (N € Titulo vy
CT <= Tema vy CS <= SubTemad

Preguntar si desea reintentar.

{ Mandar el mesaje de "Error"
C(Desea continuar con BajasA?)

Obten los datos | Blaveos(CTA, CSA, CPA, CCA,
del artfculo CRA., CYA. CveRev)

Pon el TITULO
Huestra autores { PoadPPCCYA ,

Nusstra Tema v SubTena. CTA.VGSA.)
los R

datos Huestra los datos | PonRev¥sem(CRA,
del de la revista CEA>

Articulo

P01 P02 Indica sl est4 pretado o no,
Huestra la sintesis.
Borra el Articulo
Es el Dato que Borra los Autores de

Desea Borrar 7 . ese Articulo
Baja —— VERDAD

Pasa al siguiente Artfculo,

ReIndexa los
archivos de datos.
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APENDICE A

DiIAGRAMA DE WARNER / ORR PARA LA FUNCION MUESTRAA

MUESTRAA 1

?Ce
?Cx

{ INi1cIOPROCESO
PARAMETROS : N V. T.S.P

Obtentondiciones (¥ .CY.T,CT.S.C8 . P.AP2

Crea un archivo auxilier que contenga a los articulos que
que gabisfagan lag condiciones dadas (N € Titulo v
CT <o Tema y CS <= SubTemad

{ Mandar el mesaje de "Error"

Archivo Vacfo? Preguntar si desea reintentar.

0.1) (Degea cont.inuar con BajasA®)’
Obten los datos J6laveod(CTA. GSA, CPA. CCA,
del articulo CRA., C¥WA, CveRev>?
Para cada fon el TITULO
A'x;f;ét‘:ulo Muestra: autores r Po AT PLCYA
Huestra Tema vy SubTema, l CTA.CSAY
? G los :
dg:gs Huestra los datos ] FPenRev® enlCRA,
Articulo de la revista CEA>

PC4.?C4 | fndica si estd pretado o no.

Nuestra la sintesis.
Pasa al siguiente Artfculo,

L

L FINALPROCESO
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APENDICE A

DraoRAMA DE WARNIER / ORR PARA LA FUNCION CAMBIAA

MuESTRAA

(3
02

[ INIcioProcCESO
PARAMETROS : N.W.T.8.P

0dtenBondiciones (W, CW,T CT.S.0S,P,AP)

Grea un archivo auxiliar que contenga a los artfculos que
que satisfagan las condiciones dadas (N € Titulo vy
QT <= Tema y CS <= SubTemad

{Hundu» el mesaje de "Error'

Archivo Vacfo? Preguntar si desea reintentar.

€0.1> (Desea continuar con BajasA?)
¢
Obten los datos | Blavessa(CTA, CSA., CPA., CCA,
del artficulo GRA, CWA, GveRev)

Para cada Pon el TITYLO
gréfculo Muestra: autores { PonsltTP(CHA |

Muestra Tema v SubTema, i CTA.CSA>
? Qs los

datos

Muestra los datos PoaRev8jemCCRA,
Articulo de la revista GEA>

?C1.7C¢ | Indics si estd pretado o no.
Muestra la sintesis,
Lee los autores

Peigéte Lee el nuevo Tema

Cambios Lee el nuevo SubTema

Lee i esta prestado
Lee la sintesis.

Pasa al siguiente Articulo.

HuboCambio®? Relndexa los
9.1 archivos de datos.

. FinaLPROCESO
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DIAGRAMA DE WARNIER / ORR PARA LA FUNCION IMPRIMEA

IMPRIMEA
Qe

-

INIc1oPrROCEED
PARANETROS : N.¥.T.8.P

Odtenondiciones (¥W.CW,T.CT S.G3.P.APD

Crea un archivo auxilijar que contenga a los artfculos que
que satisfagan las condiciones dadas (N & Titulo v
CT <= Tema y CS <{m SubTemad

Handar el mesaje de "Epror”
Archivo Yacfo? Preguntar si desea reintentar.
(Desea continuar con BajasA?)

.

.
Checa la impresora {&mn#.‘iom()
Cn :

Obten los datos [Claveosf(CTA, CSA, CPA., CCA.
del articulo CRA, C¥WA, CveRev)

Para cada Checa si es ¢l primer dato a
Articulo imorimir CHo jaNueva?)
,': g: Imprime Imprime el Titule
los Imprime los Autores
datos 7Cs Imprime el Tema
del g Imprime el SubTewa
Articulo Imprime su estado
PCt PCe Imprime la revista
Imprime el Ejemplar
Incrementa el contador
Pasa al sigulente Artfculo
{ Reinicializa el contador

Pasa al siguiente Art{culo.

(
L FinALPROCERO
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APENDICE A

DuaarAMA DE WARNER / ORR PARA LA FUNCION MAUTORES

( INICc10PROCESO

PARAHETROS ¢ Tit Nautor NTema ,NSubtema
Obt.en las claves para el tema vy el subtema

Busca al primer (o siguiente) autor cuyo
nombre contenga a NAutor,

ClaveW e— Cve ¥
Obten 1la clave !
del Artfculo {Clavel« e SubStr

(Clave¥ .1 .4D>
Busca en el archivo de Artfculos al articulo

MAUTORES Pa;:bo:ada cuya clave sea ClaveA.
?Cs 7 Ga Obten las clave de { O4t¢enfoues(ClaveA .ClaveT,
?C1 ? Cq los datos del ClaveST,TituloA,
Articulo ClaveE)
No Cumple todas las
condiciones Regresa por otro dato.
.1

HuboDato e— Verdad
Muestra los datos de ese Artficulo.
Permitir las Nodificaciones,

HuboCambio? | ReIndexa los
<0,8) archivos de datos.

L FiNaLA

Para 1a funcion €suteres el diagrama es similar al  anterior.
las diferencias consisten #n omitir la instruccién “Permitir -las
Modificaciones" v 1la verificacidén de HuboCambio.
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APENDICE A

DiagrAMA DE WARNIER / ORR PARA LA FUNCION [AUTORES

{ IN1cI0PROCESO
PARANETROS : Tit,Nautor .NTema .NSubtema

Obten las claves para el tema v el subtema

[ Busca al primer (o siguiente) autor cuyo
nombre contenga a NAutor.
Obten la clave { GlaveW «— Gve ¥

del Artfculo ClaveA «— SubStr

<ClaveV .1.4)

Busca en el archivo de Artfculos al articulo
cuya clave sea Clavel,

1AuTORES
7Cs Obten las clave de [ ©OdcenBueol(ClaveA ClaveT,
?Cz2 los datos del ClaveST . TituleA,
Articulo ClaveB)
No Cumple todas las
condiciones Regresa por otro dato.
Pa o,

ra cada

Autor HuboDato +— Verdad

g g: [ Checa la impresora.

Checa si es el primer dato a
imprimir CHo jaNueva?)

Imprime Imprime el Titulo

los Imprime los Autores

datos ?G Imprime el Tema

del @ Imprime el SubTema
Articulo Imprime su estado
Imprime la revista
Imprime el Ejemplar
Incrementa el contador
Pasa &l siguicnte Articulo

{ Reinicializa el contador

\

\.F1naLPROCESO
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INnicioPROCESO

FI1NnALPROCESO

Muestra los Datos
de la Revista

Condiciones de salida:

DiasRAMAS AUXILIARES

Abre los archivos de Datos.

Poner el titulo del proceso.
Poner la linea de ayuda.
Inicialigar variables globales.
Activar el proceso de avudas.
Inicializar las Variebles Locales

Clerra lox Archivos de Datos.
Desactiva el Proceso de Ayudas.
Regresar al Henud Anterior,

Despliega el Nombre de la Revista.
Pon la Linea de Ayudas.

APENDICE A

Despliega la descripcién de la Revista,

(o7}
Cz
Lo+ ]
Ce
Cs
Ce

Ca

Co

: Mientras no
: Mlentras el
: Mientras el
+ Mientras no
: Mientras la

opriman las teclas [ESC) o [F91.

usuario quiera continuar con el proceso.

nombre de la Revista no sea vdlido.
sea fin de archivo,
impresora no est€ prendida.

: S1 el Contador de Renglones es . mavor que el
renglones de una hoja.

: Mientras

el usuario desee continuar con

ejemplares con la misma Revista,
: Mientras el contador de renglones sea menor que el . numero
maximo de renglones de una "Pantalla‘.
Ceo : Nientras existan Revistas. .
Cu : Mientras existan Ejemplares.
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FLUJO ©DE DATOS



APenpICE B

FLUJO DE DATOS DE ALTASR

ALtas DE
INICIO —— —_—— FIN
ReEvisTAS
INICIO NomReyv Val{igavel NomRav Crear 1la
Nombre : Clave

Leer v
Validar el
Nombre

Leer el NomRav

—.NomRev Buscar el
nombre

nombre
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FLud0 DE DATOS DE ALTasR

Crear 1a
Clave

Aliadix el
Nombre

Afiadir la
Clave

Afiadir 1a
Descripeidn
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Apernice B

FLUJO DE DATOS DE ALTAER ..

S
m NomRev Leer el NomRov Buscar el
—NomRov —NomRev __, J—
nombre nombre

NomRov

[ REVISTAS Nomstov

T
ULTIMA
Crear Yliima Obtener rL Obtener
- s G o gD

NomRav
CltavoAux ‘ REVIBTAS

x,

NomRav ) Degcripcidn
ClaveAus
Afiadir el Afiadir la Afiadir la
L G — —

FIN
FLuoo pe pavos be BadsasR
Bauas DE
- - — [
' - REVIBTAS

129



Arenpice B

FLuUJo pE paTos o BAasasR

Leer v
Yalidar la
Revista

IIIIIEIII

Borrar la
Revista

Borrar la

Revista

Verifica
=i tiene
E jemplares

E{ Horrar

s ) No
Tione Tiaone

Horra

Dato
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Arenpice B

FLuJo DE DATOS DE BAJasR

i RevieTAS

Lee ol __MomRuy | Busca el Nomgtov
nonbre “Glavem nombre Claver

NomXav Mostar la NomRov Most.rar
Clavak descripcidn ClaveR e) nombre

///”Clavnu

Preguntar
i lo desea
Borrar

Verificar

Et _Borrar
CGlaveR
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APENDICE B

FLuao DE DATOS DE CAMBIAR

R

] —

Leo el
Nombre

Hensaje
de Error

FIN

CAMBIOS DE
REVISTAS

— [

Leer el Crear un
Nombre de —— archivo
la Revista auxiliar
Permitir los
cambiog
NomKav Crea un
—————y un archivo
Auxiliar
Nomiov
Archive \
"“"““‘/ [T RevisTas

Archivo
vacfo ?

S

NomRov
NomRev Einlouie
NomRov

Einlemin
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ApPenDICE B

FLuJo pe patos peE ALtasE

Leer v
validar
el Nombre

Leer vy validar
log datos
del ejemplar

NomRav
prliio LA

Guardar los
datos de los
ejemplares

Leer v validar.
los datos
del ejemplar

i
¥
i

, \ .
i

= Teer los -7 “Validar Crear la
) — — GmiD>
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‘APEN)KIB

FLUJO DE DATOS DE ALTASE

{ RevVisTAg

NomRav
e HemRes
~NomRoy ..

Buscar el

nombre
Datlouk

Leer los

C::::elu DaiosE datos del

Ejemplar

@lavex
Vélida palomk ﬁz::olm Datowk
Ejemplar
Registro
Claver
| EJEMPLARES
Dal ook
) Guarda los
E‘E e datos del —a——d

Ejemplar

Datosk: Numk, VolE, Meck, AfloK
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APENDICE B

FLuJO DE batos DE BauasE

Mostrar
los datos del
Ejemplar

Leer vy
validar la
Revista

g

Borrar el
Ejemplar
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ArenDiCE B

FLUJO DE DATOS DE BauasE

| REViISTAS
K\\ Clavanr
N

~,

Busca ol
Nombre

NomRov
ctaven

Lee el NomRav
nombre Olavel

Clavek,

Worra? Hostrar el HomRav qs:vt::;a
Claver Ejemplar claver Ejenplares
Clavel
\\\\\\ ‘/,//gtnv-n
‘ ESEMPLARES
l ARTiCULOS
! JJ— 7
Preguntar Verificar
sl 1o desea —5%T125§554 si tiene
Borrar ave Artfculos
Ei ' No
TlLene TLono
Henzaje Borrar
de el
Error Dato
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ApeNDiCE B

FLuJo DE DATOS DE CAMBIOSE

CaMBlOs DE

] —

EJEMPLARER

Mostrar los
Ejemplares
de la revista

o] — (@) —

Permitir
los cambios a
los datos’
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mB

FLuso oe Datos DE CamaiosE

Permitir
los cambios

Leer en

Guardar

Kespaldar

log datos ————d ::;ﬁ?:i: . —_— los

originales los cembios Cambios
[ REVisTAS

! \Nnmlnv

Busca 1a
Revista

Clavon

Huestra ' Respalda
los JSolosk los  datos EL
datos originales Tione

e
ClaveRr
Datosk /
| EJE"PLAREB
‘ \cl avax

Capturar
en varibles Datosk
auxiliares *

los cambios
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[ ] —

FLuJo pE DATOS DE ALTASA

ALTAs bE

ARTiCULOS

Leer el
Nombre

139
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~Leer v
validar el
Ejemplar

- Gapturar
los datos del
Artfculo




Areroce B

FLUJO DE DATOS DE ALTASA

{TREVISTAS

Cltavak

Buscar la
Revista

Leer el Nomiov
| Inicio I — Nombre Clavent

Nomhav,ClaveR

Checar
que tenga
EJjemplares

Leer los
datos del
Ejemplar

Datonk

_.glaven S

GlaveE

Leer o1
Titulo del
Articulo

Leer el Leer los

Glavad Nombrey
Sr——— Tema v el Nombres de
SubTema Nombrewt los Autores
taver
Crear la Crear la ¢
Clave del Stavew Clave para ~Nombre¥

Articulo Autores

CSUBTERAS

ClavesT
N\\yombresT

Clavess
Nomb resT

Autoraen
PO L 21 B

Clavew
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__|Condiciones| ——

Arenpice B

FLUJO OE DATOS DE BasasA

Hostrar los
Articulos que
satisfagan _las
condiciones

Capturar lasg
condiciones

Borrar los
Artficulos
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FLUJO DE DATOS PARA LA BAJA DE ARTICLLOS

Capturar las
condiciones

ficie] —

ArcnnicE B

Obtener los
Articulos que
satisfagan las
condiciones

/ diect
o Condi ones

l RRT 108 Claves

Buscar v
besplegar log
datos de los
Articulos

Borrar
los
Autores

"\ Clavea

Bacar las
Claves de lowx
datos de los
Articulos

N zatos
~

[ s b

[em ]
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'CAJAS NEGRAS



LEENR:
‘Entradas:

Proceso:

Salidas:

NomRev

ESTAREV:
Entradas:

Proceso:

Saltidas:

Cauas NeogrAs

Hombne de la Reviota,

APENDICE

Pedird el #ombre de lo Reviote vy - caplurard

informacicn.
Hemdre de la Revinta.

—_—_"——_——'

NowRev

KHeadre de lo Revicta, Clave de la Revista. Badena.

Buscard el Xomére de lo Reviota, en el archivo de
datos y mandard un mensaje segin la cadens dada
v el resultado obtenido. Ademds, si existe la
revista, asignard a la clavz de o arevista el

valor correspondiente,

Mensage, Blave de la Reviota y Yalen Légice.

NomRov,
ClavoR,
Cadena,

_——-‘_—__-‘
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APENDICE

ImeLista:
Entradas: No tiene.

Proceso: Revisard que la impresora esté lista para recibir
los datos a imprimir. Regresard un valor
l6gico v mandard un wensaje dependiendo de 1la-
situacién en que ésta se encuentre.

Salidas: Menoage y Valen Pépics.

ImelisTA Moncale,
INICIO —_ m - Lista??

EsTaBser:
Entradas: tlove del 8jemplan. .
Proceso: Verificard si existe o no un ejemplar cuya clave
sea Blave del $4emplan ¥y Tegresard un mensaje
. segun el resultado obtenido,
Saltdas: Menoaje y Yalon Lépico.

EstaEuem Mongajo
clavek. — m R EatlaK jom?




APENDICE

HavEser:
fntrodas: Blave de lo Revivia
Proceso: Revisard si hay ejemplares de la revista cuya clave
sea Plave de lo Revioia. Regresard un valor
16gico v mandard un mensaje dependiendo de la
situacién en que ésta se encuentre.
Salidas:  Mensayge y Valdor ¥épico.

NTATAA

HavEoem Mangaje,
Glover m HayEjem??

GUARDAT:
Entrodas: Hemdae y Slave del Tema.

Proceso: Verificard si el Hemdre def Jema va existe en el
archivo de datos, Regresard la ©love del Tema.
si existe, en caso contrario, ademds, creard Ia
clave para el nuevo tema y guardard estos datos
el Archivo de Temas. '

Salidas: €love del Tema.

RANR
Mombrot GumoAT claver
ClaveT -

/\A/
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GUARDAST:
Entradas: Aemére y Blave del Pulbiema.

Proceso: Serd un proceso similar al anterior, pero trabajard
archivo de Subtemas.
Salidas: €lave del Subiema.

‘NombresT GuarDAT s ClavesT
ClovesT v,
7

VA VAN

PONATS: :
Entradas: Blove de dulon, Fema y Sudtema.
Proceso: Buscard y mostrarid en pantalla los datos de los

escritores, Tema vy Subtema de un articulo.
Salidas:  Dateo en pantodla.

Clavew \;§¢

ataverT, PONATS Dal:s‘:n

ClavesT NS pantatia.
NN
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PonReVEJEM:
Entradas:

Proceso:

Salidas:

Blave de Reviote y Sgemplon.

APENDICE

Buscard y mostrard en pantalla los datos de la

revista y del ejemplar.
Dates en pantadla.

ClaveRr,
ClaveRr,

RAARS
s § P Q
N

148
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Apenpice D

EseMPLO DE MODFICACION AL Sistema  SCAR

En el presente apéndice so describird un ejemplo de cdmo se
modificari{a el desarrollo del sistema SCAR, descrito en el capitulo
V., st se ofiade el siguisnte reguerimiento: Se desea (llevar un
control de tnformacidn acerca de las personas a gquienes se les
prestan los articulos. Este reguerimiento timplica ampl iar

considerablemente el disefio del sistema.

MODFICACIONES:

1. ANALISIS DEL REQUERIMIENTO. -

St el articulo estd prestado, se debe tener la informacidn
de la persona y uccest a manipular tal informactdn A una persona
pueden prestarsele varios articulos, cuando esa persona regrese Llos
articulos, sus datos serdn eliminados de la base de datos.

Se necesitan funciones que realicen las actualizaciones y
consultas de la informacidn acerca de las personas a guienes se les

prestaron articulos.

2. DISENO.
a) Disefio do la Base de Datos

‘La informactdn que se tendrd de cada persona serd: Nombre,
Telefono y Direccidn particular, Datos del articulo que le fué -
prestado y algunas observaciones adicionales.

El nuevo archivo para la Bave de Dalso. pedria estar dado por
el registro Pervconas, el cuxl es {lustrado en la figura D1,
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APeNDICE D

Registro: Peroecnas.

[Nim [Nombré del Uampo | Descripcion del Campo
ot Nombre Nombre de la Persona. -
o2 Teléfono Teléfono particular de la Persond.
03 | Direccién Dirsccidn particular de la Persona.
04 | Articulo Datos del articulo que le fué prestado.
o5 Cbservaciones Obsesrvaciones Adicionales,

:

Figure D1

Ahora bien, como existe la posibilidad de gue a una persona se
le presten varios c'xrtl.’culas. para evitar la redundancia de datos,
sordn separados los datos de la persona de los del articulo en
archivos diferentes, los cuales estardn coneclados por una clave que
serd dada por el Registro Federal de Causantes. ' Basta tener la
clave del arilculo para tUdentificar el articulo que ha sido
prestado, La figura D-2 ilustra la estructura de los registros gue

formaran los nuevos archivos para la Bace da daleo.

Registro;: Psrcenac.
Ndm [Nombre del Campo | Descripcicn del Campa

of Nombre Nembre de la Persona.

oz | rFC’ Registro Federal de Causantes.

03 Tolé fono Teléfono particular de la Persona.
od Direccidn Direccidn particular de la Persona.
o5 Observaciones Observaciones Adicionales.

Registro: Adeudeo.
Rim [Nombre del Campo | Descripcion del Campo

af (4 Registro Fedsral de Causantes.
o2 Articulo Teléfono particular de la Persona.

Figura D-2

Finalmente, la Bace de daloo estard formada por los Archivos:
Reviotao, $gemplorss, HArlculeo, HSuloreo, Temas, Fublemao, Peroonao
y Adeudyo.
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Apenoice D
b> Modularizacion.
Se tendrd un nusve mdédule para manejar los datos personales. El

archivo de Adeudso serd manipulade tnternamente por el sisteoma,

. La nueva estructura jerdarquica del sistema SCAR serd:

SCAR

[

I Revistas ] l Articulos ’ } Personas ' IHantenimienLo“

El diagrama jerférguico para el mddulo  de personas estd
tlustrado en la siguiente flgura.

‘Actualizaciones

Visualizar

@ Descripcidn de los procesos.
Anexar: Afiadir los datos personales de un nuewvo individuo,

boi'rarg Permite borrar la tnformacidn de una persona, n‘.ompr‘o‘

y cuando no “'deba’ Articulos.
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AreNpicE D

Nodificar: Permitird hacer modificactones al archivo de personas.
Vigualizar: ODado el nombre de un inividuo, mostraréd Llos datos
porsonales y en caso de Que "deba” articulos, se mestrard la
informacidn de tales.

Imprimir: Similar al anterior, Uniccments gue la Unformacidn serd

direccionada a tmpresara.

3. MoDWFICACIONES AL MoDULO DE ARTKULOS.

Los cambios que sufrirdn los procesos del médule de articulos

son descritos a continuacidn.

Anexar v Modificar Articulos: En el proceso de allas el campo de
Prsotade o5 dado de antemano como F"ALS‘O. si se modifica tndicaréd gue
el articulo si estd prestado, entonces, se preguntard al usuario
qQuten es ol deuden. tUna vez dado el nombre y el registro federal
de causantes del deudern, s6rd creado wun nueve regisire para el
archivo de ddeudso eon el cual se guardard la informacidn
correpondiente. Buscard los datos por:onaia: de tal deuder y si no
existe, se pedird la informacidén necesaria para tinclutrla en el
archivo de Percenao.

5t al reallzar una modificacidn se indica que el archivo ha

sido devuelto, es decir, se cambia el campo Presiade de VERDADERO a

FALSO, entonces se eliminari el regisiroe respectivo en el archive de

Hdeudeo.

Borrar Artfculos: No serd permitido borrar un Articulo QqQue esté
prestado,

Consultar Artfculos; S5t el articulo esté prestado mostrard’ el
nombre del Deudar. De hecho esto lo hard. cada vez que se

desplieguen los datos de un articulo sin impartar el proceso.
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brenoice D

Los sigutlentes diagramas complementan los diagramas de Warnier
para los procesos anteriores. Fue_Prestado? serd anexado al final
del digrama de altas Ccambiosd de un articulo; Fue_Devuelto? se
(ncluird en la parte finzal del diagrama de cambios de articulos y

Prestado? serd tncluide en el procesc de mostrar los datos.

Preguntar el Nomhre del Deudor.
Busgcar los Datos del Deudor.

No Existe el Preguntar Datos Personales.
Deudor Crear el Registro para Personas.
Pue.‘_grft);bado? 0,4 Guardar los Dalos.
! Crear un Registro para Adsudos.
Guardar los Datos del Deudor,
Busca en el Archive de Adesudos la Clave
fue_Devuelto del Articulo.
(o, 1) Borra el Registro.
Buscar en el Archivo de Adeudos la Clave
del Artf{culo.
Sacar el Registro Federal de Causantes del
Fue_Prestado? Poudor.
. 1) Buscar en el Archivo de Personas al Deudor.
’

Sacar el Nombre del Deudor.
Hostrar el Nombre del Deudor,

15¢
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