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INTRODUCCION

Si entendemos al Disefio como una manifestaciéon de la voluntad
creadora del hombre, que se ha dotado a si mismo de la
responsabilidad de configurar un nuevo ambiente de vida, casi un
universo paralelo, veriamos que su principal motivacién va
encaminada a compensar sus deficiencias naturales, e incluso
magnificar su habilidades en un medio que se le presenta hostil
pero a un tiempo propicio para modificario.

Encontraremos también, que la constante creatividad del hombre, no
necesariamente ha tendido a mejorar el ambiente natural, y dado su
caracter gregario, adn cuando sus actos no estén acordes al criterio
de sus congéneres, éstos se veran afectados por las decisiones
individuales del creativo del grupo, ya que el entorno es un
patrimonio compartido, de tal manera que al levantar la primera
pared, se sirvio de ella como proteccién para sus fines personales y
al mismo tiempo constituyé para los demas un modelo, un obstaculo
o un punto de referencia.

Diremos que el hombre formula lo que Gillo Dorfles llama «una
segunda naturaleza« al crear los objetos del Disefio, mismos que
adquieren esa categorfa cuando para el hombre cubren una funcién
de uso, que ademés llegue a proporcionar un goce estético y aporte
un progreso social. En tanto que, al producir asociaciones mentales
con determinadas experiencias anteriores, establece una funcidn
simbdlica.

Cuando los aspectos practicos, estéticos y simbdlicos se cubren,
tenemos idealmente la conjugacion del espectro de las necesidades
humanas en su totalidad. De esta manera, el nuevo a&mbito del
hombre de alguna manera imita, modifica o compensa al medio
ambiente natural.

Para llevar a efecto la transformacién de su forma de vida, el
Disefiador parte de supuestos que simulen las condiciones
normales de uso, antes de que el objeto siquiera se materialice,
siendo de esta manera como se presenta la principal caracteristica
del Disefio, la Proyectacién.

Sin embargo, con la creciente complejidad que nos presenta la
tecnologia moderna, se hace imprescindible el manejar los datos de
una manera que prevea las diversas variables que se pudieran
presentar. Esta cualidad queda impresa, por asi decirlo, en los
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objetos, pero es ante todo una capacidad de quien los concibe, El
Disefiador.

Queda entonces establecida una problematica muy particular en la
formacién de los nuevos proyectistas, esto es, reunir facetas
diferentes y hacerlas congruentes entre si.

Visto de esta forma, aquello que nos parecia tan cotidiano se nos
manifiesta ahora con rostros nuevos, integrandose en coexistencia
la creatividad del Disefiador, con la experiencias que acumulan los
usuarios al involucrarse con los objetos del Disefio.

Este escrito va encaminado a facilitar la comprensién acerca de la
convergencia de los factores del Disefio, dentro de nuestras propias
manifestaciones culturales, para asi orientar la busqueda de!
progreso hacia objetivos que nos sean afines,teniendo conciencia
del marco académico deniro del cual se maneja la educacién del
Disefio Industrial en nuestro pais.

Tomando como referencia los conceptos que Jean Baudrillard
manifiesta con respecto a los objetos, como ‘“portadores de
significaciones sociales ajustadas a las variaciones econdmicas,
portadores de una jerarquia cultural y social, que en suma
constituyen un cédigo”, tendriamos que por principio de cuentas es
necesario configurar a aquel que va a emitir dicho cédigo, es decir
al Disefiador Industrial, para entonces poseer un lenguaje objetual
que podamos considerar legible para nosotros.

Esta, es una propuesta basada en mis experiencias docentes y
profesionales,es ante todo una apreciacién personal, que pretende
compartir un punto de vista.

Mi trabajo es mi imagen.



CAPITULO |

LOS PRINCIPIOS GENERALES DEL DISENO
INDUSTRIAL.

Los lineamientos generales para considerar a un objeto, parte del
Disefio Industriai son los siguientes:

- Los objetos y los sistemas para producirlos, deben ser
proyectados, es decir que sean concebidos antes de fabricarlos.

- Se fabrican masivamente, con la minima intervencién de la mano
del hombre.

- No presentan imperfecciones, ni diferencias entre todos los
objetos de una serie.

- Se fabrican mediante ingenios mecénicos o electrénicos, o la
combinacién de ambos.

Con anterioridad a la aparicién de la Revolucién Industrial, la
fabricacién de objetos utilitarios quedaba en manos de artesanos
que imprimian su sello particular en cada uno de los objetos, que de
hecho se formaban en sus propias manos, quedando establecido un
gran abismo entre aquellos que se dedicaban a las llamadas Bellas
Artes y las Artes Menores, pero a partir de la formacién de la
Bauhaus, esa brecha se cierra al integrar la enseiianza de la técnica
con ladel arte.

De esta manera se supero, la simple recopilacién de reglas y leyes
que tradicionalmente sancionaba cualquier intento de discencién,
contra aquello que se consideraba “correcto”, y que por tanto no
permitia sino andar por un camino previamente trazado.

Esta integracién del Arte con ios logros lécnicos, para lograr una
dignificacién de lo cotidiano, va Incidir en cambiar la percepcion de
los objetos, de los espacios, de los mensaje, etc..,de tal manera que
el arte alcance una dimension mas cercana al entendimiento y
sensibilidad de quien ahora convive con su objetivacién.

Después de ver algunos aspectos inherentes a los objetos del
Disefio Industrial, se hace necesario conocer qué maneja el
Disefiador, como herramientas para la practica de esta disciplina



1. PROYECTACION

Bésicamente es la capacidad de formular los objetos antes de que
existan fisicamente, desde su concepcién general hasta el mas
minimo de los detalles que posibiliten su fabricacién. En esto se
incluye el anticiparse a las posibles implicaciones posteriores que
lleguen a presentarse.

2, METODOLOGIA

Consiste en desarrollar un orden secuencial de trabajo, que se basa
fundamentalmente en las cuatro reglas del método cartesiano.
Donde se maneja una definicion del problema, para estar ciertos de
lo que se pretende hacer. Se efectia una compilacién de datos que
amplien el conocimiento acerca del problema. Posteriormente, se
analiza la informacion para determinar los puntos que van a ser
sujetos de Disefio. Finalmente se traducen las propuestas al
lenguaje visual para verificar su factibilidad.

3. GRAFICACION

Es la comunicacién de los datos recabados o emitidos por medio del
lenguaje cifrado de los planos o dibujos, asi como el fundamentar
las decisiones con informacién enumerable, contable, medible y
graficable.

Si entendemos a la tierra como un sistema en constante cambio,
donde éstos se generaron de una forma natural hasta que la
aparicion del hombre aceleré esas modificaciones hasta acrecentar
su influencia sobre el sistema, tendremos que, particularmente
durante los dltimos cien afios, se ha modificado sustancialmente el
medio ambiente. Los cambios en el clima o la topografia por citar
dos casos, han manifestado cambios en las relaciones entre los
seres vivientes, muy especialmente en los grupos humanos,
presentandose a un mismo tiempo dreas densamente pobladas con
gran desarrollo en los niveles de vida y en ofras &reas bajos
niveles poblacionales y un escaso desarrollo, teniendo alternativas
intermedias casi incontables.

Todos los diferentes casos conlenidos dentro del espectro de
necesidades y problemas, que se presentan en nuestro tiempo, son
susceptibles de resolver mediante diversos enfoques, es decir que
un mismo problema puede tener diferentes soluciones, es decir que
no existe una verdad absoluta que como panacea venga a dar
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respuestas casi magicas a los quehaceres del hombre.

Las necesidades podemos clasificarlas dentro de grandes grupos,
que a su vez se subdividan para hacerlos més sencillos de manejar.
Un intento de ésto podria ser el siguiente esquema.

y
- Dependiendo de su naturaleza.

Necesldades Primarlas y Secundarlas
- En cuanto a su prioridad o importancia secuencial.

y
- De acuerdo al nimero de individuos involucrados.

De una manera mas explicita se podrian dividir en base al quehacer
humano, por ejemplo, necesidades psicolégicas, politicas,
econémicas,efc., y asi practicamente hasta el infinito, pero a partir
del criterio personal ser4 la solucién propuesta como prioritaria.

La identificacién de la necesidad, y la objetivacién de los problemas,
dependen del criterio del Disefiador que tomara las decisiones
durante fa fase creativa, a fin de lograr que el objeto responda al
contexto y frascendencia que de él se esperan.

Lograr que las ideas fluyan a través de cauces concretos y definidos,
es posible por medio de una metodologia, es decir, un sistema que
rija los pensamientos del Profesional de Disefio sin restringir su
creatividad..

Bruno Munari, presenta una Metodologia Proyectual que tiene la
vitud de la simplicidad. El planteamiento es el de una secuencia
lineal, con indicaciones someras, dispuestas en un orden ldgico.
Basicamente va orientado a valores objetivos reconocidos por todos,
donde se evita la anarquia del pensamiento y la improvisacion.

Christopher Jones en sus Métodos de Disefio, menciona que la
metodologia es empleada practicamente en todas las disciplinas,
tales como la Administracion, Ingenieria, Musica, etc, y que muchos
de dichos métodos se basan actualmente en la programacién de
ordenadores, con una especial atencion, en e! caso del Disefio
Industrial, en el comportamiento de los usuarios y en las escalas de
medicién.

Beakley y Chilton, basan sus sistemas de proyectacién y
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analisis en la division de las decisiones en: inciertas, bajo riesgo

y bajo certeza. Citan también el sistema PERT (Program Evaluation and
Review Technique), que fué desarrollado con funciones logisticas,
donde se presentan estrategias multidireccionales que se orientan
hacia la consecucién de determinado objetivo.

De los anteriores ejemplos, podriamos decir que cualquiera que sea
el método solicitado por el Disefiador, a final de cuentas se reducira
alas siguientes fases: Informacién

Procesamiento

Respuesta

Interpretacién.

Concluiremos sefialando la importancia de formar una estructura
mental, que permita organizar los datos de una manera sencilla y
clara, la accién de Diseiiar es fundamentalmente intelectual.

La diferencia entre un Ingeniero Proyectista y un Disefador
Industrial la establece la sensibilidad estética de éste Ultimo, a
cambio de la profundizacidn tecnoldgica del Ingeniero.

A partir de los planteamientos de Bauhaus, se establecld un curso
de sensibilizacién, para desarrollar una imaginacion altamente
creativa, que integre esta faceta como algo inherente al Disefiador
Industrial.

Esta sensibilidad del Disefiador se vera nutrida cuando el medio de
desarrollo personal sea propicio en algunos aspectos:

Aceptacién Personal

Actualizacién Tecnoldgica

Adecuacion Plastica

Armonizacién del Entorno

Se nos presentan algunos puntos que aparentemente son
independientes pero que es imprescindible conciliar.

E! propdsito del inicial curso de la Bauhaus (Vorkurs), se vuelve
cada vez mas relevante, poder desarrollar la frescura de lo
espontaneo, darle ese panorama vasto de la universalidad
cimentada en los propios antecedentes y adquirir la conciencia de la
capacidad creadora, que rescate la confianza y la autoestima.



CAPITULOII

LA ALFABETIZACION VISUAL DEL DISENO INDUSTRIAL.

“No hay problema mds urgente que el de lograr nuestra aspiracién
de utilizar plenamente la capacidad constructiva del hombre".Ldszlo
Moholy-Nagy.

El sistema educative a partir de la Revolucién Industrial, se centr6,
en la especializacién del trabajo, quitandole al individuo la
posibilidad de descubrir sus alcances personales y el fondo de las
cosas, para limitarlo a realizar una fraccion de determinados
procesos.

Problablemente como una consecuencia Iégica, las diferentes
disciplinas del quehacer humano se vieron afectadas por este
fenémeno, y la produccién de objetos, con el incesante desarrollo
de tecnologlas, olvido propiciar el contacto fisico del hombre con su
entorno.

Tales equivocos, provocaron una respuesta, "nace la disciplina del
Disefio Industrial como el punto de equilibrio entre Funcionalidad y
Belleza".

El desarrollo de nuestra percepcion visual, a modificado los
conceptos de la Estética. Tienden a ser cada dia mas objetivos y
faciles de estructurar, ampliando su capacidad de difusion.

El Disefador Industrial, ademas de cumplir con un objetivo
funcional, propiciard que los objetos por él creados, plazcan a los
sentidos. Sin pretender una verdad absoluta en cuestiones de
estética, formara un ambiente armdnico, con un sello personal.

De la incontable diversidad de alternativas, se enriquece el Disefio y
se generan ideas que a su vez van a dar nacimiento a ofras.Esto, sin
embargo, presenta la complejidad de racionalizar las soluciones
formales, mismas que solamente se forlalecen mediante la asidua
practica del Disefio, bajo cierta guia a través de valores estéticos
plenamente definidos, buscando en las opiniones de los
profesionales de esta disciplina, los enfoques contrastados que
permitan formular juicios personales con conocimiento de las més
diversas posturas.



Para facilitar el desarrollo personal de nuestra cultura Estética,es
necesario contar con una educacién visual, equiparable a la
alfabetizacion que se sigue para el aprendizaje de la lectura y
escritura, ya que practicamente se trata de formular un lenguaje que
permita la comunicacién por sobre las barreras del idioma verbal.

Para lograr la comunicacién visual de la belleza, se fundamenta la
misma en tres atributos bdasicos que sean universalmente
aceptados: UNIDAD - COHERENCIA - DIVERSIDAD.

La Unidad- Se logra cuando los diferentes elementos que componen
un objeto, tiendan hacla una misma finalidad, de tal manera que la
atencién de quien entra en contacto visual con él, no se vea
distraida hacia componentes que llegaran a parecer afadidos.
Cuando ésto se maneja correctamente, la capacidad de retencién
de ta forma se ve reforzada quedando asi impresa en la memoria,
facllitando su posterior identificacidn (pregnancia).

La coherencla- En el Disefio establece la relacién entre los
elementos de un objeto, siendo este un valor apreciado desde los
tiempos de los antiguos griegos, que tenfan en alta estima el orden
numérico y geometrico de las partes y su disposicién entre si.

La Variedad- La Variedad es un factor que enriquece al Disefio, lo
dota de novedad y sorpresa, al producir relaciones, asociaciones e
intereses que no existian con anterioridad. La Variedad, se integra a
una idea central u objetivo primario, a partir de! cual se dan
variantes formales (color, textura.forma, tamarfio, etc,) que alivian la
monotonia.

Estos tres atributos, junto con la distribucion de los componentes
internos y las caracteristicas intrinsecas de los materiales, dotan al
objeto de un rostro propio.



MEDIOS PARA LOGRAR UNIDAD, COHERENCIA Y VARIEDAD

A) Proporclén. -Es la relacion numérica y geometrica entre el objeto
y sus partes. Algunos ejemplos pueden ser la seccion alrea y el
rectangulo raiz de cinco

~N

rectangulo de oro

raiz de cinco

Supeditar la espontaneidad de las ideas en apego a determinado
método, implica restringir la capacidad creadora del individuo, por lo
que es conveniente insistir en la posible autodeterminacion de
unidades de medida asignada, a partir de los cuales se produzcan
las relaciones entre las diferentes partes del objeto.

No es de interés el abundar acerca de los diferentes métodos de
proporcion, se presenta en todos los organismos vivos, por lo que su
conocimiento no estd restringido a la solemnidad de las aulas,
puesto que se convive con él y se es de hecho su constante
poseedor.

B) Equllibrio.- Es la estipulacién de un eje, que nos reparte
equitativamente el peso visual del objeto. Esta division se puede
presentar de dos maneras,la primera por medio del equilibrio
simétrico y la segunda del asimétricolo que se pretende
fundamentalmente es iograr una igualdad de interés por las partes



del objeto. Para su obtencion se recurre a medios tales como:
contrastes y armonias de color, diferencias entre texturas,
relaciones en la forma y su distribucién, etc.

El equilibrio simétrico se da cuando dos elementos o grupos de
elementos estdn a la misma distancia de un punto central. El
equilibrio asimétrico, se presenta cuando los elementos se
encuentran a diferentes distancias del eje imaginario que se ha
estipulado de antemano.

C) Ritmo.- Se genera por medio de la repeticién de elementos con
una determinada secuencia. De hecho nuestra familiarizacién con
él, nace de!l sentido del oido, ya que es ese medio por donde tiene
algunas manifestaciones.  Sin embargo, se le utiliza en la
comunicacién visual frecuentemente para insistir en determinada
idea o para acentuar alguna 4rea de interés, ya que se caracteriza
por el movimiento recurrente y periddico, pudiendo ser progresivo o
alterno en cuanto a su sucesidn, tanto por medio de formas, como de
colores o intervalos.

D) Ammonfa- Es la compatibilidad entre las partes, y esto se logra
cuando se establecen relaciones coherentes entre esa diversidad
de elementos. La maxima armonia se obtiene cuando se logra
relacionar tamanos, formas o colores, y esto es posible controlarlo
mediante la medicién cuantitativa y la seleccién cualitativa de los
elementos que componen el objeto.

E) Allneacién de Elementos.- Cuando no se ha manejado la simetria,
la alineacion de elementos hace mas evidente su aplicacién, ésta
debe tener como propdsito el guiar el ojo a través de un camino
definido, dando una direccién precisa a la atencién del espectador
del objeto de Disefio. Ubica correctamente a los elementos, creando
una interaccion entre los mismos, que permite el que objeto sea
dotado de sencillez y pureza de linea.

F) Acentuacién.-Un concepto gque conviene mencionar es el de la
claridad en el Disefio.En la concepcion de los objetos, las ideas o
criterios expresados deben ser nitidamente emitidos sin posibilidad
de malinterpretaciones o ambigldedades. Si en determinado
momento existe debilidad en el Disefio, la Acentuacién resalta la
importancia de determinadas areas o componentes del objeto que
requieran de un reforzamiento para manifestar la importancia que
poseen.

A continuacién, algunos ejemplos clarifican los conceptos
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Dejemos hasta este punto los principios generales def Disefio en
cuanto a lo estrictamente visual, pero dejando estipulado el que la
alfabetizacién visual, sin las referencias a ejemplos concretos y
actuales no podria tener la cfaridad que se necesita para su
comprensién, ya que son los conceptos visuales def Disefio un
reflejo de los acontecimientos, inquietudes, gustos y relaciones que
establecen una época, incluyendo las adecuaciones a los procesos,
materiales, cultura y espectativas de los usuarios de los objetos del
Disefio.

PROPORCION

En este objeto la proporcién se ha logrado por medio de fa
estipulacién de un médulo, que a parir de su repeticion logra
relacionar a las partes con la totalidad del objeto.{1)

(Batidora-Kenwaod Manufacturing Company. Inglaterra Disefio Grupo Pentagram).

EQUILIBRIO

Aqui el equilibrio se basa en la simetria, donde el eje imaginario que
se encuentra al centro divide por igual a las dos partes, y el trazo de
tangentes imaginarias al objeto establece un cruzamiento con la
prolongacién del eje central, manifestandose asi con més precisién
el equilibrio.(2)

(Botella para Vino Tinto-Franzia Brothers Wine Mark.Disefio Landor Associates).

RITMO

En este ejemplo se puede observar el manejo del ritmo,
primordialmente por la repeticién de elementos que soportan las
prendas, asf como por las diferentes relaciones que se establecen a
partir del posicionamiento que adquieren con las articulaciones que
los unen al tubo que constituye ef cuerpo principal del perchero.(3)
(Parchero-Disefio Da Pas, D'Urbinoy Lomazzl).

ARMONIA

Esta silla es una evidencia de la compatibilidad existente entre todos
sus componentes, ya que la continuidad de lineas acentla la
congruencia formal, para reforzar la idea de unidad. Los demads
factores, tales como el color, por ejemplo, que es posible captario en
este dibujo, reforzaran la armonia.(4)

(Silla-Stow Davls Furniture Company. Disefio Robert De Fuccio).

ALINEACION

Posiblemente, fa afineacién de elementos logra un mayor efecto en
aquellos objetos donde se produce determinado movimiento, de tal
manera que la alineacién refuerza el mensaje de desplazamiento.
Como en el caso de este ejempio, se hace evidente la coherencia
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formal que se logra en base a un ordenamiento ldgico de las partes
que componen el objeto.(5)
(Plancha-Disefio Momphy Richards).

ACENTUACION

Se maneja la acentuacién de tal manera, que las lineas que forman
al objeto, presenten con claridad la intencién en el Disefio, tal y
como se presenta en este ejemplo, donde el angulo que se forma
estipula una marcada diferencia entre los lados. De esto, lo més
importante es la fuerza con que se estipulen las decisiones del
Disefiador, y que reafirme determinadas funciones que se necesite
subrayar.(6)

(Lampara-Disefio Achille Castiglioni).
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CAPITULOIII

EL DISENADOR INDUSTRIAL COMO COMUNICADOR.

La funcién simbdlica del objeto de Disefio Industrial quiza sea la
menos conocida de esta disciplina, sin embargo en relacion a la
funcion de Uso y a la Estética, se encuentra en igual nivel de
importancia. Por tanto, es indispensable hacer mencidn de lo vital
que es el papel definitorio de posturas, criterios y costumbres que se
asumen en determinados sectores de la sociedad, papel que
acrecienta su importancia a través de los medios masivos de
comunicaclén de nuestra actualidad.

Los objetos poseen dos aspectos simbdlicos, por una parte, en si
mismo es portador de un signo fisico, ya que su misma conformacién
material representa un signo visual, en tanto que, su funcionalidad
transmite una serie de mensajes que frecuentemente se asocia con
pasadas experiencias de los usuarios.

El Objeto del Disefio Industrial, es ademés, un portador de la imagen
de una entidad moral, sea esta una Empresa, Despacho, Consorcio
o alguna otra forma de organizacién productiva, llegando a tal su
difusién y reconocimiento que incluso pueda ser el referente de la
Empresa, y en algunas ocasiones llega a identificar a los demas
productos de su especie. Por tanto, el proceso de comunicacién
ocurre al primer contacto visual y se mantiene cuando entra a formar
parte de lo cotidiano.

Para que el fenémeno de la comunicacion se realice, es necesario
que existan tres entidades.

El Emisor- Es quien manda el mensaje , y decide a quién, y de que
forma ser4 enviado.

El Mensaja- Es el contenido codificado que se transmite.

El Receptor- Es el destinatario del mensaje, quién de acuerdo a sus
experiencias anteriores percibe y archiva el mensaje en su memoria.

El mensaje generalmente puede pasar a través de diferentes “filtros”
que establece el medio donde actua el mensaje, y estos filtros tienen
la caracteristica de actuar como distorsionadores o barreras de tipo
fisico, y que por tanto van a influir definitivamente en el mensaje y en
su percepeidn.
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Un fittro por ejemplo puede ser el ruido urbano que impide escuchar
con fidelidad un mensaje radiofnico, o en los aspectos de la
comunicacidon visual, podria ser la falta de visibilidad por un
posicionamiento  inadecuado para poder ver un anuncio
espectacular, y finalmente, otro ejemplo podria ser cuando el
mensaje se deforma porque el receptor no cuenta con la
preparacién adecuada para poder procesarlo o codificarlo
correctamente.

La gama de mensajes visuales es tan amplia que se hace necesario
dividirlos por grupos, de ahl que algunos comunicadores hayan
intentado dar con wuna clasificacion, por ejemplo la que a
continuacién se cita que corresponde a Humberto Eco.

-Sefalécticas. Altamente convencionalizadas, que se refiere a
sefiales que en su significado ya no son sujetas a confusion por lo
generalizado de su significado (Ef. Las sefiales de trafico).

-Sistemas Cromaticos. Es donde los colores son asociados con
determinado sentimiento o caracteristica (Ej. "Sentimiento azul").

-El Vestuario. Sirve de indicador de determinadas cualidades, por
ejemplo status (Ef.Vestuario con marca aplicada).

-Sistemas Verbo-Visuales. Es donde se conjugan los dos sentidos
para reforzar el mensaje (Ej. Elcine y la television).

-Otros Sistemas. Se refieren principalmente a los cddigos
establecidos para determinadas profesiones u ocupaciones (Ej.lLa
convencién internacional de simbolos para el Dibujo Técnico del
Disefio).

Los objetos de! Disefio Industrial son dotados de ciertos valores
durante su proyectacién, con la intencién de producir determinadas
respuestas por parte de los usuarios del producto, es cuando el
Profesional de esta disciplina se hace participe de la comunicacién
masiva, manejando diferentes tipos de mensaje, desde los verbo-
visuales, hasta la utilizacién de! color, por citar tan solo algunos,
pero ante todo, el principal punto de interés acerca de estos
mensajes, radica en la propiedad para [a cual ha sido Disefiado el
objeto, ya que es la confirmacién de la respuesta esperada, el aval
de que la Funcién Simbdlica a sido llevada a cabo.

Tratando de hacer nitidos los conceptos expresados anteriormente,
citaremos algunos ejemplos.
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En el campo del Empaque (Envase, Empaque y Embalaje), se
presenta clararmente la labor desempefiada por el Disefiador con
relacién a la comunicacién visual, puesto que el empague en st
mismo es el principai medio para que el producto pueda
publicitarse, ya que en los anaqueles debe promover su propia
venta y transmitir cualidades e informacion de la que es
poseedor,alin compitiendo constanemente con sus compaferos de
anaquel.

Pero, de la mayoria de los objetos de Disefio Industrial, tal vez, el
que posea mas fuerza de comunicacién a niveles de funcion
simbdlica sea el automdvil, ya que en él se conjuga el objeto
utilitario que cubre las necesidades de transporte, y al mismo tiempo
un héabitat, en el cual se establecen emociones encontradas, tales
como el placer, el vértigo, la fragilidad, la proteccién y la privacidad
que brinda su envolvente. Es de esta manera que el automévii “une
en sf, el binomio trabajo-ocio para constituir €l conjunto de la
cotidianidad" segtin Jean Baudrillard.

En el caso de la comunicacién de ideas que establecen los colores,
es precisamente en la industria automotriz, donde resulta evidente
su simbolismo, por ejemplo, las preferencias de color para la
adquisicion de vehiculos, entre el blanco para automdviles
familiares, rojos para los deportivos, negros para los autos de lujo,
etc, y cada uno de ellos estableciendo una connotacién respecto a
asociaciones psicoldgicas, tales como confiabilidad, velocidad,
violencia y lujo, por citar algunos.

Mencionarernos que en ocasiones el aforismo de Louis Sullivan de
que "la forma sigue a la funcién”, no siempre se lleva a cabo ya que
tenemos casos dentro de la historia del Disefio Industrial, en que la
forma es modelada por la necesidad de transmitir determinados
aspectos simbdlicos que llegan incluso a delinear o alterar los
conceptos estéticos de una época.

Entre el Disefiador Industrial y el receptor es imprescindible que
exista una coincidencia de cddigos conocidos, para que se pueda
efectuar la transmision de informacién de una manera fluida y
comprensible. Es precisamente en la falta de coincidencia de los
lenguajes visuales, cuando se deforma el mensaje y. se corre el
riesgo de romper la comunicacion.

Conocer amplia y profundamente el medio al cual va dirigido el
objeto, posibilita que su apreciacién sea completa, de tal manera
que no se permita el emitir juicios a priori que pueden llegar a
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producir actitudes erréneas al disefiar.

Algunos “vicios del Disefio”, conviene sefialarlos y por supuesto
evitarlos:

A) Manejo indiscriminado de lo subliminal,

B) Mensajes erréneamente dirigidos.

C) Tendencia a establecer mensajes exclusivamente personales,
que solo buscan justificar cualquier propuesta de Disefio, que
requieren de frecuentes explicaciones verbales acerca de io que se
desea comunicar ( hace recordar aquello que Miguel de Cervantes
decia acerca de los pintores que en sus cuadros tenian que escribir
"esto es gallo").

La comunicacién en el Disefio Industrial debe tener una
congruencia entre teoria y practica, que base su fuerza de expresién
en los recursos visuales del Disefio y en la capacidad personal de
transferencia, para establecer c4digos que sean comprensibles atn
sobre el lenguaje.



CAPITULO IV
FACTORES FUNCIONALES DEL OBJETO

La busqueda de wuna solucion al aspecto de uso, motiva
generalmente el inicio de un Disefio, y es el factor que puede ser
méas favorecido al momento de buscar nuevas aportaciones, para
efecto de estrechar la relacién Objeto-Usuario.

La exacta definicion del problema plantea lineamientos a seguir
cuando se necesita resolver alguna necesidad dentro del campo de
la funcién, comenzande por una interiorizacidn con el problema a
través del conocimiento de sus manifestaciones fisicas y de las
caracteristicas de aquellos objetos que le antecedan. Esta
informacién una vez clasificada permite cubrir todos los aspectos
inherentes al objeto.Cuando se ha iniciado la investigacion de
datos, se identifican las soluciones que se hayan dado a problemas
iguales o cuando menos similares, ya que de esta manera se
descubren aspectos alternos que pudiera no haberse considerado
inicialmente.

Asi, una vez que se han determinado todos los factores, sera
imprescindible evaluar la capacidad material, técnica y humana con
que se puede contar, por ejemplo capacidad instalada, materias
primas, abastecimiento de componentes, versatiidad o
especializacién de la maquinaria,etc, donde, desde la determinacién
de los parametros, interviene el criterio personal del Disefiador
Industrial, dejando desde ahi su huella en la conformacién de los
objetos.

El desarrollo de nuevas tecnologias no solamente influyen dentro de
los muros de las factorias, también establecen nuevos criterios en el
uso de los objetos, baste recordar 1a novedosa configuracion formal
y funcional de las sillas Thonet, con su técnica de curveado de la
madera, en contraposicion con las construidas anteriormente, como
por ejemplo los estilos Provenzal, Luis XV,Imperio, etc, o la aparicién
de los "Pulfs" en los afios sesenta, que incluso cambiaron posturas
fisicas y relaciones sociales al informalizar cualquier tipo de trato
humano, o por citar mas ejemplos, la aparicién de los empaques
desechables en plastico que posibilitaron la venta de mds articulos,
pero que ademés al no ser biodegradables, alteran sustancialmente
a los ecosistemas.
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A continuacién se enumeran los diferentes aspectos que influyen en
la determinacion de la solucidn funcional:

Funcionalidad Estricta

Recursos Materlales

Recursos Humanos

Recursos Técnicos

Recursos Financleros

Antropometria

Ergonomla.

A) FUNCIONALIDAD ESTRICTA. Este punto se refiere a la accion en si
que el objeto va a realizar, para ésto se parte de una clara
estipulacién de objetivos que definiran 1a solucidn que se pretende
encontrar. En esto, la condicion estriba en valorar la naturaleza de
las necesidades, y proponer medios para satisfacerlas, ya que
debido a experiencias anteriores el Disefiador tienede a realizar
mentalmente propuestas que le indicaran ciertas pautas a seguir.

B) RECURSOS MATERIALES., Comienza este aspecto por la
formulacion de listados de materiales que nos daran un esbozo del
proyecto. Se ordenan los datos de una forma légica y se grafican
con la intencién de manejar comparativos.

Los materiales siempre tienen una determinacién definitoria en el
Disefio Industrial, y desde que se realiza el listado previo, se toman
en cuenta ciertos puntos que son claves en la seleccién de los
mismos.

Generalmente su seleccion dependera de dos grandes aspectos:

-Factores F jabilidad, Resistencia a la
Corrosion ngxdez Médulo de Elastlcuad

-Factores de Apariencia. Color, Textura,Acabados Superficiales.

Finalmente, cabe mencionar que existen otros aspectos que
paralelamente van a definir el material empleado, estos son, el costo
y el abastecimiento.

€) RECURSOS HUMANOS. El factor humano es quiza, el menos factible
de predecir y controlar, por lo que es imprescindible conocerlo. El
proceso productivo siempre se encuentra supeditado al hombre, ya
sea como operario, administrador, investigador,
promotor o en cualquiera de sus fases, por tanto, dependiendo de
las habilidades, capacidades,limitaciones y en general las
caracteristicas individuales y grupales del equipo humano con que
se cuenta se modifican las soluciones propuestas a un problema de
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Disefio.Maximizar lo positivo y minimizar lo negativo, depende en
gran parte de la proyectacién que hace del objeto el Disefiador.

D) RECURSOS TECNiICOs. La proyectacion de los objetos debe
estipular los métodos con que se trabajan los materiales
previamente seleccionados. Los procesos de fabricacion se pueden
dividir en Maquinados y Moldeados.

- Los Procesos de Maquinado, son aquellos que se realizan por
medio de una herramienta que ejerce una accidn sobre el material,
sin modificar su estado fisico (Por ejemplo, Fresado, Pulido, Corte,
Dobtlado, etc).

- Los Procesos de Moldeo, se llevan a efecto modificando el estado
fisico del Material, para configurar los objetos a partir de matrices o
moldes donde van a obtener su forma definitiva (Por ejemplo,
Fundicién, Inyeccion, Extrusién, Transferencia, efc).

Los recursos técnicos se refieren tanto al conocimiento de la manera
de procesar los materiales, como a la maquinaria empleada para
ilevario a cabo.De su correcta aplicacién depende la configuracién
del objeto interna y externamente.

E) RECURSOS FINANCIEROS. EI Disefiador Industrial tiene Ila
responsabilidad de que el producto por é! propuesto, tenga todas las
caracteristicas nec ias para representar un factor de ganancia
para su cliente, ya que al llevarse a cabo estard compitiendo con
otros similares. Para ampliar su certeza debe considerar los
siguientes aspectos:

-Presupuesto Asignado. Recursos monetarios para el desarrollo del
Producto.

-Célculo de Flujo de Efectivo Descontado. Conocer cuanto se debe
de invertir en el momento para obtener clertos ingresos en un lapso
de tiempo determinado, para lo cual se realizan estimaciones de
inversién por analogia.

También se estipulan los diferentes elementos del costo de
operacion:

1.Costos de suministros.

2.Costo de manufactura. Tales como, energéticos y Servicios, mano
de obra, materiales y refacciones de mantenimiento, etc.

3.0tros Costos. Por ejemplo, costos de comercializacién, costos de
investigacion, etc.
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F) ANTROPOMETRIA. Las influencias fisicas del sistema funcional del
hombre, asi como las caracteristicas del medio han tenido una
influencia directa sobre la configuracion humana y le ha dotado de
ciertas caracteristicas que en algunos aspectos le han dejado
limitado con respecto a su medio ambiente.Cada una de esas
caracteristicas ha sido cuantificada en términos de unidades de
medida, para posibilitar datos comparativos que puedan establecer
estandares para la fabricacion de objetos dirigidos a grandes grupos
humanos.

La solucién de muchos problemas de Disefic dependen de las
dimensiones de! cuerpo humano, especialmente en aquellos
objetos que son explicitamente dirigidos al uso del hombre, para los
cuales se fijan los estdndares anteriormente mencionados de
acuerdo a diferentes claslficaclones, dependiendo de la edad, sexo,
raza y complexion fisica.

El estudio de estas alturas, pesos y medidas es lo que llarnamos
Antropometria, que se realizan en grandes grupos humanos para
poder determinar pardmetros confiables( por ejemplo, en 1952,
G.S.Daniels y E.Churchill, estudiaron a mas de 4000 miembros de
vuelo, de la Fuerza Aérea de Estados Unidos para obtener los
estadndares usados en el Disefo de los uniformes). Desde que el
concepto de "porcentaje medio”, o estdndar, ha sido implantado, el
Disefiador Industrial necesita contar con una informacién confiable
al respecto para poder hacer una eleccién inteligente de los rangos
o parametros estipulados en sus diserios.

G) ERGONOMIA. El cuerpo humano es poseedor de dos sistemas
internos de comunicacién, que se encargan de establecer el
contacto entre los diversos componentes del organismo. El primero
de ellos es el Sistema Nervioso y el segundo es el Sistema
Circulatorio.

El Sistema Nervioso lo componen fibras nerviosas y células
cerebrales que tienen una similitud con los circuitos eléctricos, en
cuanto a su funcién de mandar impulsos que practicamente
constituyen informacién que llega y emite el cerebro.

En tanto al Sistema Circulatorio lo constituyen canales que irrigan
de sangre purificada al organismo (Venas) y de otros que recojen la
sangre impura (Arterias), un sistema de tuberias y cafierias.

Estos sistemas, regulan la actividad de determinadas funciones del
organismo, que aunadas a factores fisicos, determinan la calidad de
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respuesta del individuo a los estimulos del medio.

El estudio de las relaciones que se establecen entre el hombre y los
sistemas creados por é! (maquinas, sitemas electrénicos, etc), se le
llama Ergonomia. Para simplificar su estudio se le divide a partir de
las funciones sensoriales del hombre, que a continuacién se
senalan.

1) Vision e luminacién. Es la visién el principal de los sentidos,
baste mencionar que el 80 % de la informacién recabada por el
hombre procede de ella. Siendo su érgano el ojo, a través de él se
perciben los siguientes aspectos:

- Agudeza Visual. Que proporciona la cualidad de enfocar o desenfocar
a las diferentes distancias que se encuentren los objetos.

- Movimento. Esta funcion permite que se puedan percibir los
desplazamientos tanto propios como el de otros cuerpos.

- Color. Es la variacidon de onda en el espectro de la luz, y juega un
papel importantisimo en el Disefio.

- Contraste. Es la diferencia en intensidad de luz entre la figura y el
fondo.

- luminacién. La medida de luz en los espacios o envolventes.
- Brillo. Es el reflejo de la luz sobre una superficie.

2) Oido y Sonido. Este reviste una particular importancia para los
casos en que se necesitan sefales auxiliares a las visuales, en
especial cuando la vista estd concentrada, o la iluminacién resulta
insuficiente y finalmente en emergencias.

Los efectos de los sonidos en el hombre dependen de su intensidad
y duracién, y el control de los mismos reviste una importancia
notable en determinadas operaciones, sobre todo cuando es
necesaria la implementacion de alarmas, que se basan en el uso de
un sonido inesperado o ruido.

3) Gusto y Olfate. Son sentidos de menor importancia pero que
influyen para proporcionar determinadas emociones en el individuo,
y que sirven para proporcionar referencias a la memoria de
experienclas pasadas.

4) Tacto y Dolor. Es un mecanismo protector de los organismos
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vivos, que responden ante clertos estimulos, mediante el impulso de
sefiales nerviosas provenientes de la piel. Algunos individuos son
més sensibles que otros ante el dolorliegando a ser también
causado por perturbaciones mentales. Sirve como indicador de
peligro ante ciertas situaciones.

5) Motricldad. E€s la caracteristica de desplazamiento o movimiento
de las partes o del hombre en conjunto, y es la capacidad que nos
dota de realizar acciones. La motricidad se puede dividir en
Motricidad gruesayy fina.

La motricidad gruesa se desarrolia a partir de las primeras semanas
de nacido el individuo, y son el conjunto de movimientos “amplios”,
que hace con sus extremidades y con todo su cuerpo. En tanto, la
motricidad fina requiere de mayor tiempo para desarrollarse, y es la
que nos da la capacidad de realizar movimientos especificamente
orientados, por ejempio la capacidad prensil de las manos y los
dedos.

6) Temperatura y Humedad. Considerando lo contrastado de los
ambientes donde el hombre ha constituido su habitat, podriamos
decir que es definitivamente uno de los organismos méas adaptables,
sin embargo Ja temperatura y la humedad, tienen efectos fisicos muy
definidos que el Disefiador debe considerar, tanto sobre el hombre
como sobre los objetos, por fa accidn que ejercen en los materiales.

7) Aceleracién. Existen cuatro tipos de aceleracién que afectan al
hombre: Vibracién y oscilacién, impacto, Aceleracién Sostenida e
Ingravidez, que tienen acciones directas que afectan el
comportamiento tanto del sistema nervioso como del circulatorio y
que pueden llegar a provocar disfunciones del organismo.

8) Radlaclén y Gases Nerviosos. Mediante los cinco sentidos el
hombre estd capacitado para detectar los afectantes de cada uno de
ellos, sin embargo no es poseedor de mecanismos indicadores de
fos niveles de Radiacién y Toxicidad de los gases que afectan al
sistema nervioso (como por ejemplo el monodxido de carbono), que
tienen efectos nocivos en e hombre, dependiendo de !a intensidad
y tiempa de exposicién.

Estos aspectos tan diversos necesitan ser apoyados en la
informacién que al Disefador Industrial e proporcionan los
especialistas en cada materia, siendo é! el depositario y coordinador
de los elementos de apoyo que requiera para ejecutar su proyecto
bajo la mayor certeza posible.
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CAPITULO V.

ANTECEDENTES ACADEMICOS.

La sociedad en general, al desconocer los beneficios que le brinda
el Diseiio, como resultado de la poca informacién que se tiene del
mismo, y en especial del proceso creativo que estd detrds de lo
disefiado. Por lo general, esa misma sociedad no tiene reparo en
hacer uso de los objetos del Disefio Industrial, pero sin valorar todo
el potencial que en ellos se encuentra, ya que las improvisaciones
que tiene al alcance para su consumo, de una manera primaria
satisface alguno de sus requerimientos.

Podemos mirar a nuestro alrededor y encontrar una gran cantidad
de objetos nacidos del empirismo, ubicados en un medio que
necesita de honestidad y buenos resultados.

Nuestro medio,que apenas se asoma a la industrializacién, recela
ante la aparicién de un profesional, que presenta en su persona la
capacidad de resolver los problemas de adaptacion del hombre a su
medio en multitud de aspectos, justamente por medio de [a
produccién industrial, siendo que esa misma sociedad propicié la
especializacion, tanto de maquinas como de hombres. Justamente,
el desconocer la capacidad integradora del Disefiador Industrial
cierra la posibilidad de que asuma el papel que le corresponde
como generador de beneficios para la industria y {a sociedad.

Es generalizado el hecho que el estudiante de esta disciplina se
haya decidido a ingresar a ella, motivado porque en determinado
momento encontré que tenia una especial habilidad para el dibujo o
para las actividades manuales, y de esta capacidad toma su base
para optar por la eleccién de su carrera. Sucede entonces, que se
toma en cuenta la expresion como punto mas importante, dejando
de lado lo primordial, 1a creatividad.

Es por tanto conveniente el poder dar una ojeada a algunas de las
estructuras académicas que funcionan en la actualidad para
configurar al Disefador Industrial, especialmente seleccionadas por
regiones muy especificas, donde se tienen necesidades muy
diferentes entre si, por tanto, tenemos ejemplos de
Europa,Norteamérica,Sudameérica y finalmente México.
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Curso Superior de Disefio Industrial. (L’Instituto Europeo
di Design).

Consta de cinco areas didacticas-Fundamentos de Disefio.-Métodos
de  Representacién.-Fundamentos  Culturales.-  Fundamentos
Cientificos.-Proyectacion.

1) Fundamentos de Disefio.

1.1 Disefio Bésico- Principios de Disefio,Ejercicios
Tridimensionales,Composiciones Estructurales,tendiente a formar
una cultura formal auténoma no imitativa.

1.2 Disefio Visual- Estudio de la estructura gréfica primaria relativa a
la representacién bidimensional.

1.3 Color- Estudio y aplicaciones del fenémeno color-luz como
resultado del proceso de la vision.

1.4 Psicologiade la Forma- Estudio de la Psicologia de la Gestalt,

2) Métodos de Repr ién.

241 Dibujo de Copiado- Observacion de la realidad y su
transportacion al papel.

2.2 Dibujo de Copiado- La forma como instrumento de
Comunicacién y Configuracién del lenguaje, en el dmbito de la
proyectacion industrial.

2.3 Fotografia- Nociones fundamentales del uso de la fotografia
como cultura de la imagen y como instrumento auxiliar de la
actividad profesional.

3) Fundamentos Culturales.

3.1 Historia del Disefio- Estudio histérico y critico del Disefio en
relacién a la produccién industrial, a la cultura aristica y al
advenimiento histérico fundamentalmente del 1700 a nuestros dias.
3.2 Historia de la Cultura-Conexién entre el momento histérico y
cultural  con las diversas disciplinas cientificas y artisticas. Andlisis
del periodo histérico, que parte de! afio 1890, afio de la Exposicién
Universal a nuestros dias, en Europa y en América.

3.3 Inglés Técnico- Terminologia técnico-cientifica y profesional.

4) Fundamentos Clentificos.

4.1 Fisica Técnica- Manifestaciones fenomenolégicas de los fluidos,
ondas, mecénica de la deformacion continua, estudio termodinamico
del convertidor de energia, fendémenos de la transmisién de calor.

4.2 Ciencia de la Construccién- Noclones de la comprensién de la
estructura estética. Uso del modelo constructivo como tipologia
estructural.

4.3 Bidnica- Analisis del caracter morfoldgico-estructural de la
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forma natural, para recuperar una nueva conciencia para lo relativo
a aplicaciones en soluciones proyectuales.

4.4 Tecnologia del Material- Nociones del conocimiento, uso y
transformacion industrial de los materiales mas comunmente
usados:Madera y derivados, Cartén,Metales Ferrosos y No Ferrosos,
Materiales Plasticos y Vitroceramica.

4.5 Ergonomia- Evolucién y definicion de la
Metodologia.Antropometria  estdtica y  dindmica,estudio de
posiciones y puestos de trabajo,layout,proyectacidn del objeto
"prensil", mandos manuales y visibles.

4.6 Economia Politica- Andlisis global del sistema econdmico y
social, modelo organizativo en gestacion.

4.7  Mercadotecnia- Estudio de todos los elementos de la
Mercadotecnia que Intervengan en la definicién de la estrategia,
plan operativo y de control.

5) Proyectacioén.

5.1 Disefio de producto- Laboratorio de proyectacién, realizacién
del proyecto a la praxis profesional, aplicado a la realidad de la
situacion productiva.

5.2 Disefio Experimental- Laboratorio de investigacién, definicién y
elaboracién del proyecto alternativo e integrador al actual panorama
preductivo industrial.

5.3 Metodologia y Praxis de la Experimentacién-Desarrollo de un
proyecto de varia complejidad como instrumento para fa
experimentacién y verificacién metodolégica con aplicacion
tecnolégica.

- Cuarto afio de Investigacién y Experimentacién.

La hipdtesis de la investigacién basa su aspecto en la innovacion
conceptual y tecnoldgica, teniendo una mayor especializacién en los
siguientes sectores:

-Ergonomia.-Mercadotecnia.-Tecnologidel material.-Gréfico y Color.-
Visualizacién.

Su propio campo de experimentacion va asesorado por expertos
provenientes de varios sectores profesionales y de la investigacién.

INSTITUTO EUROPEO DI DESIGN S.R.L.Scuola Superiore Di
Comunicazione 20123 Milano,Piazza Diaz 6.Milano,ltalia.

El siguiente Plan de Estudios es el correspondiente al Departamento
de Diserfio industrial del Art Center-College of Design.

Se divide en tres grandes &reas:Disefio de Transporte.Disefio
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Ambiental.Disefio de Producto.
Area Disefio de Transporte.

1)Primer Curso.

1.1Dibujo Industrial.-Principios de Dibujo y Bocetado aplicados a las
necesidades industriales.Estudio de cuanto afecta la luz en las
formas y e! reflejo en las supericies usando diferentes maneras de
delineacion.

1.2 Disefio.-Orientacion  hacia la  practica del Disefio
Industrial,estudio de las motivaciones sociales y econdmicas para
disefiar.Metodologia con énfasis en la investigacion,identificacién de
problemas y anélisis,solucién creativa del problema.

1.3 Desarrollo de la Forma.-Desarrollo de la sensibilidad a través de
lo visual, el lacto y el modelado en barroyeso y espumas
rigidas.Técnicas geométricas de dibujo para tres dimensiones y
disefio de comunicacién en productos y vehiculos.

1.4 Construccion de  Modelos.-Construccién de  modelos
profesionales.Uso de la mano y herramientas de motor para la
hechura de modelos.

1.5 Perspectiva.-Uso de los principios de la geometria para el
desarrollo de la légica espacial.Aplicaciones en
Arquitectura,llustracion,industrial y Disefio Ambiental.

2) Segundo Curso.

2.1 Disefio de Transporte.- Forma y Dibujo - Metodologia -
Biomecanica y Antropometria.

2.2 Disefio de Producto.- Evolucién de los tipos de produccién
masiva, metodologia.

2.3 Construccién de Modelos.- Construccion de modelos en barro,
yeso, madera, fibra de vidrio, plasticos y metales.Modelos a escala
de diserios originales y desarrollo de superficies.

2.4 Forma Visual.-Caracteristicas estructurales y perceptuales de
formas bien resuelttas.Configuraciones en dos y tres dimensiones.

2.6 Teoria de la Estructura.-Infroduccion al conocimiento y
experimentacién de sislemas estructurales relacionados a
productos, estructuras y vehiculos.Conocimiento de caracteristicas
formales y de procedimientos comunes a elementos estructurales y
materiales sometidos a esfuerzos.

3) Tercer Curso.

3.1 Disefio de Transporte.-Medidas de Disefio requeridas para la
transportacion.Disefio del auto compacto.Tendencias Alemana,
Francesa,Americana e ltaliana del Auto Gran Turismo. Disefio
exterior del auto aerodindmico.
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3.2 Disefio de Producto.-Disefio de pequefios productos para la
fabricacion de prototipos. La creatividad es dirigida hacia los
métodos y materiales actuales. El bocetado y la presentacién del
producto son cubiertos.

3.3 Layout de Disefio Industrial.-Bocetado con énfasis en el
Disefio.Curso con productos del Disedo.Introduccion alTécnicas
sistema métrico.

3.4 Construccién de Modelos.-Modelos terminados en cursos de
Disefio de productos avanzados.

3.5 llustracién Industrial.-Teoria y practica de las técnicas de
representacién para todas las fases del Disefio
Industrial.Acuarela.Control del valor, para distinguir objetos,para
expresar distancias y espacio,para describir forma, organizar la
composicién y formar atmdsfera.

3.6 Materiales y Métodos(Metal).-Metales ferrosos y no
ferrosos,aleaciones y cerdmicas usadas en la manufactura de
materiales:descripcién,propiedades y caracteristicas con referencia
a los mélodos y proceso de fabricacién. Lecturas, filmes,
demostraciones y viajes de préctica(précticas de campo).

3.7 Materiales y Métodos(Plasticos).-Desarrollo del conocimiento de
materiales plasticos y procesos.Catedréticos huéspedes, viajes de
practica,demostraciones y practicas.

4) Cuarto Curso.

4.1 Disefio de Transporte.-Vehiculos Comerciales (2]
Industriales.Investigacién, Ingenieria y Diseiio de
Empaque.llustraciones y M&dulos Tridimensionales.

4.2 Disefio de Productos.-Técnicas de investigacién del problema,
se muestran los puntos del Disefio, se seleccionan criterios y se
establecen prioridades del Disefio.Recursos técnicos y humanos,
procedimientos operativos y modos de visualizar el pensamiento
son explorados.

4.3 llustracion  [ndustrial.-Expansion de las técnicas de
representacién industrial Acrilicos, tinta y pastel, introduccién al
marcador.Control de tono,color y claridad combinados con una
{uerte teoria gréfica de la composicién.

4.4 Tipografia.-Estudio de la forma de las letras,andlisis de las
categorias basicas de alfabeto.

4.5 Optativa (2 Unidades).

§) Quinto Curso.

5.1 Disefio Avanzado de Transporte.-Modelos (1:5 escala)en barro y
andlisis estructural del mismo.Bocetado rdpido y acabados de
ilustracién.Se presentan los factores humanos de Ingenieria.

5.2 Disefio Avanzado de Producto.-Asignaciones basadas en
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necesidades especiales e Intereses individuales de los estudiantes,
de acuerdo a sus inclinaciones educativas y profesionales.Todos los
trabajos son orientados a la investigacion en cooperacién de los
estudiantes con segmentos del publico y comunidad industrial.

5.3 Construccion Avanzada de Modelos.-Ejecucion de Modelos a
escala de disefios completados en cursos avanzados en disefio de
productos y cursos de Transporte.

5.4 Bocetado Industrial.-Los usos del l4piz,marcadores, gises y
acrilicos para la presentacidn de conceptos del disefio,de forma
rdpida y convincente con énfasis en la rapidez y ejecucion de las
técnicas.

5.5 Biomecanica.Estudio de las funciones fisicas de los organismos
vivos y su uso para el disefio de sistemas sintéticos.

5.6 Optativas (2 Unidades).

6) Sexto Curso.

6.1 Disefio Avanzado de Transporte.Resolucion de problemas de
Transporte, desde e! transporte publico al desarrollo de nuevos
vehiculos.Enfasis en factores humanos,necesidades estructurales y
orientacién de Ingenieria,estandares del Gobierno y conservacién
de la energia.Bocetos,dibujos a escala natural y modelos a escala
natural.

6.2 Disefio Avanzado de Producto.Asignaciones basadas en
necesidades especiales e intereses individuales .Los proyectos
cubren consumidores, herramientas industriales, mobiliario y
estructuras especiales y sistemas de productos, disefados y
ejecutados en una apropiada solucién formal, funcional y técnica del
problema.Enfasis en la presentacién de materiales, métodos y
formas y el desarrollo de |a ingenieria humana.

6.3 llustracién Industrial Avanzada.Teoria y practica de las técnicas
de representacién para todas las fases del Disefio Industrial.

6.4 Construccion avanzada de Modelos.Ejecucion de modelos de
Disefio a escala,completados en cursos avanzados en disefio de
productos y cursos de transporte,

6.5 Optativas (2 Unidades).

7)Séptimo Curso.

7.1DisefioAvanzadodeTransporte.Participacion en proyectos
industriales.Incluyendo automaviles privados,vehiculos

publicos, interiores,equipamiento industrial y camiones.

7.2llustracién de Disefio Avanzado.Uso variado de
acuarela,témpera,gis o pastel ,acrilicos y marcadores. Desarrollo
rapido de las técnicas de presentacion,con énfasis en la
composicion,color,disefio  y originalidad. llustraciones
detalladas y elaboracion de portafolios ,con la seleccién de temas
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propios entre los proyectos anteriores.

7.3 Disefio Avanzado de Transporte |l.Modelos(1:5 escala) en barro
y andlisis estructural del mismo.Bocetado rapido y acabados de
llustracion.Se presentan los factores de ingenieria humana.De dos a
tres presentaciones dimensionales.

7.4 Optativas (2 Unidades).

8) Octavo Curso.

8.1Disefio Avanzado de Transporte.Participacion de proyectos
industriales.Visitas frecuentes de ejecutivos de Disefio de las
compaifas para evaluar el progreso individual.Las asignaturas
culminan en una presentacion final a los disefiadores de la industria
para su evaluacién.

8.2 Disefio Avanzado de Transporte il. Modelos en barro y analisi
estrcrtural del mismo.Factores de Ingenieria humana.De dos a tres
presentaciones dimensionales.

8.3 Optativas(4 unidades).

Citamos el anterior plan de estudios para dar un ejemplo de una de
las tres dreas en que se divide e! Disefio Industrial en esa Institucién
(Diseiio de Transporte,Disefio de Producto,Disefio Ambiental).

At Center College of Design. 1700 Uda Street.Pasadena California 91103 US.A.

Plan de Estudios de la Escuola Superior de Desenho
Industrial de Sao Paolo,Brasil.

(No presenta el contenido especifico de las materias, pero sl ofrece
una panoramica acerca de la estructura educativa de esta escuela)

1) Primer Semestre.

Mateméticas para artes.DisefoArtistico.CienciayFe. Historia del
pensamiento. Sociologia {.Lengua extranjera.

2)Segundo Semestre.
Plastica I.DisefioGeométrico 1.Manif iones  Artisticas. Filosofia
de Ciencia.Comunicacién y Expresién.Lengua extranjera.

3) Tercer Semestre.
Disefio Geométrico Il. Disefio de precisién. Materiales  (Yeso).
Expresion | (Fotografia). Expresion Corporal. Optativa.

4) Cuarto Semestre.
Plastica Il. Teoria de la percepcion. Materiales(Madera y Metal).
Metodologia(grafico). Teoria y técnica de materiales. Composicion.

5) Quinto Semestre.
Materiales (Ceramica). Expresién. Fisica. Teoria de Fabricacion.
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Enlace Profesional |. Educacién Fisica. Cristianismo ¢ Introduccién a
la Biblia.

6) Sexto Semestre.
Materiales (Plastico). Construccién Técnica. Ecologfa. Historia del
Arte. Teoria de la Informacién. R.E.P.S.Brasil (sic).

7)Séptimo Semestre.
Etica Cristiana, Practica Profesional del Disefio Industrial,Enlace
Profesional 1, Estética, Estaglo Supervisionado (sic). Optativa.

8) Octavo Semestre.
Cultura Religiosa, Historia del Arte, Practica Profesional del Disefio
Industrial, Optativa.

Plan de Estudios de la Universidad del Bajio, de Ledn,
Gto. México.

1)Primer Semestre. |

1.1 Tecnologia Industrial I-Manufacturacion de modelos y maquetas
en papel,cartén,madera,yeso y plasticos laminados, mediante el uso
de plantillas a diferentes escalas. Practicas de corte,ensamblado y
adhesividad.Representacién de materiales mediante acabados
superficiales.

1.2 Seminario de Autoformacion.-Ubicacién del estudiante dentro
del contexto de la profesién.Fenomenologia de la Comunicacion y
las Relaciones Humanas.Esquemas del trabajo grupal en el Diseiio
Industrial.

1.3 Bocetos.-Representacion de ideas mediante trazos simples, con
el maximo de expresidn en el minimo de tiempo.Construccién de
figuras,diagramas e introduccidn a la perspectiva.

1.4 Dibujo Técnico Constructivo.-Representacién de objetos
mediante el dibujo cifrado.Normalizacién,manejo de instrumentos de
dibujo,construccion de figuras geométricas,formas Industriales.

1.5 Introduccién al Disefio.-Definicidn del Disefio como actividad,sus
clasificaciones,historia del Disefio Industrial y su desarrollo en el
palis,la ensefianza del Disefio y el marco Institucional.

1.6 Pensamiento Creativo.-Técnicas de desarrollo de la
creatividad,dindmicas para romper el bloqueo mental, y exploracion
de formas y materiales.

1.7 Fundamentos del Disefio L.-Introduccién a los conceptos basicos
de la comunicacion visual.Manejo de la terminologia del Disefio y su
traduccion a fa composicién bidimensionalla formala luzla
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repeticion, el contraste, la unidad visual, la estructura, teoria del
color, etc.

2)Segundo Semestre

2.1 Introduccibn & la computacién.- Fundamentos de la
Computacién, actualizacién de Equipos. Practica de Disefio por
Computadora e Iimpresién de planos y originales Graficos en
Impresor Laser.

2.2 Filosofia del Disefio.-Conceptos del Disefio,lenguajes
artisticos,ciencia,técnica y trabajo.El Disefio y el mensaje visual.

2.3 Historia del Arte |.-Esquema histérico y desarrollo cultural de el
hombre de la Prehistoria,Egipto, Mesopotamia, Persia, India, China,
Grecia y el Mediterrdneo y Roma.Are,Religién,Filosofia,Politica y
Economia.

2.4 Dibujo Natural .- Desarrollo de fa habilidad del dibujo, mediante
el uso de la perspectiva,la luz y las sombras,desarrolio del estilo
(cualidades de los elementos,ordenacién tonalla composicién y su
coherencia).

2.5 Geometria 1.-Conceptos generales de la geometria descriptiva.
Situacion de los objetos , cuadrantes, monteas, superficies regulares
e irregulares, de revolucion, generacion tangencial.

2.6 Técnicas de Representacién |.- Préctica y aplicacion de los
métodos de representacién gréfica(lapiz de grafito,la pluma,el
rapidografo,alto contraste, el esgrafiado,el pincel seco y la
aguada).Précticas con trazo,calca y proyeccién de diapositivas y
Cuerpos opacos.

2.7 Fundamentos del Disefio 1l.- Manejo de terminologia y conceptos
de la composicién tridimensional. Elaboracidn de composiciones
acerca de los principios de la tridimensionalidad(relieves,planos
seriados,estructuras de pared,de repeticidn,poliédricas,estructura
mévil, modulador de luz,etc).

3)Tercer Semestre.

3.1 Administracién de Empresas.-Conocimiento del proceso
administrativo,funciones de la administracién, su proceso , objetivos
y estrategias,su aplicacion al Disefio Industrial.

3.2 Metodologia del Proyecto.-Formulacion de  diversas
metodologias para la solucidn de problemas proyectuales. Estudio
de los métodos (divergenciatransformacién, convergencia,
estrategias, |la proyectacion).

3.3 Historia del Are Il.-Estudio de las culturas del Mundo Islamico
en Africa y Europa,Japén,Civilizaciones Precolombinas, Edad Media
Europea. Sus manifestaciones artisticas,politicas, religiosas y
economicas,su trascendencia en nuestra cultura aclual.

3.4 Dibujo Natural Il.- Desarrollo de la destreza en el trazo de
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objetos, formas naturales, y figura humana. Desarrollo de
composiciones de objetos en su uso dentro de sus contextos (dibujo
de escenarios con naturaleza,figura humana,animales y objetos.).

3.5 Geometria ll.- Andlisis de la construccién de figuras geométricas
y su representaciéon con fines de Disefio.Sélidos Platénicos ,
Geodésicas , Intersecciones , Sombras.

3.6 Técnicas de Representacion il.- Aprendizaje de los métodos de
representacién grafica en color (el lapiz de color,la tiza de pastel,la
acuarela,el pulverizado). Uso de técnicas mixtas para
representacién de objetos compuestos de materiales multiples.

3.7 Disefio Bésico |.- Proyectacion de soluciones a los problemas de
empaque, envase y embalaje de producto. Disefio de
contenedores,investigacién de antecedentes, materiales, procesos,
y caracteristicas del producto. Analisis del objeto dentro de su
exhibicion al publico.Monografia detallada de! proyecto y modelos.

4)Cuarto Semestre.

4.1 Anadlisis del Disefio.-Métodos de andlisis para la solucién de
problemas de Disefio Industrial. Criterios para la definicién de
objetivos de Disefio, problematica del Disefio Industrial,sistemas
lineales y circulares,caja negra y de cristal,estrategias.

4.2 Mercadotecnia.- Estudio del comportamiento del mercado y
programacion de la comercializacién de productos{mercado y medic
ambiente,comportamiento del comprador,estipulacién de objetivos
corporativos).

4.3 Comunicacion y Disefio.- ldentificacién de la funcion simbdlica
dentro del objeto del Disefio Industrial. Lenguaje vy
conocimiento,teoria metafisica del lenguaje, sistema y estructura de
las culturas, circulacién del mensaje, sistema y estructura de los
objetos).

4.4 Historia del Arte lil.- Estudio de la cultura del Renacimiento,
Barroco, Neocldsico, Modernismo y movimientos actuales. Génesis,
desarrollo, ocaso y trascendencia de ellas.Andlisis de las
manifestaciones de cada una de ellas en el mundo y en nuestro
ais.

4.5 Técnicas de Impresion .- Conocimiento acerca de las técnicas y
materiales de impresion, desarrollo del criterio personal para la
formulacién de proyectos graficos.

4.6 Fotografia I.- Utilizacion de técnicas fotogréficas en blanco y
negro, como herramienta auxiliar en la  representacién
greafica.Principios de la toma de fotografia,

conocimiento d las partes de la camara, revelado de pelicula,
ampliaciones y reducciones en laboratorio, fotografia de estudio,
fotografia como sistema documental, los objetivos y el fotomontaje).

4.7 Disefio Basico Il.- Desarrollo de proyectos de exposicion,
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escenografia y exhibicién de mercadeo de productos. Conocimiento
de materiales, procesos, instalaciones,y caracteristicas del producto.
Elaboracion de planos técnicos e ilustrados,maquetas, monografia
del proyecto y memoria descriptiva y fotografica.

5)Quinto Semestre.

5.1 Criterios Constructivos |.- Formacién de criterio de! estudiante
para la solucién de problemas técnicos mediante el uso de férmulas
fisicomatematicas. Operaciones bésicas, sistemas de unidades,
matematicas, calculo de cuerpos geométricos, suma de fuerzas,
momentos, rozamiento, gradientes y derivadas.

5.2 Ergonomia.- Conocimiento de las relaciones establecidas entre
objeto y usuario, su importancia y aplicacion en el Disefio Industrial,
estadistica, ordenamiento y agrupaciéon de datos, medidas de
tendencia central, medidas de dispersién,antropometria, anatomia y
fisiologia.

5.3 Formaciones Sociales |- Historia de la formaciones sociales,
teorfa y método de la sociologla, problemética actual y perspectivas,
naturaleza, economia, sociedad y espiritu.

5.4 Trabajo y Sociedad |.- Andlisis de la historia y situacion actual
del trabajo, consideraciones generales, produccién y divisién del
trabajo,teoclogia protestante y trabajo, teologia catdlica y trabajo,
religiosidad oriental y trabajo, analisis comparativo de las diferentes
sociedades.

5.5 Tipografia 1.-Teoria del origen del alfabeto, anatomia del
tipo,variables de los tipos,razas de tipos,propuestas de tipografias
propias para casos practicos, sistemas de medicién, célculo de
textos, métodos de diagramado.

5.6 Fotografia ll.-Uso de técnicas fotograficas en color como
auxiliares gréficos en investigacién y Disefio. Caracteristicas de las
peliculas y papeles para color.Fotografia en estudio,la iluminacién
con pantalla y con reticula,revelado y ampliacién de negativos en
color.

6.7 Disefio de Objetos |.-Proyectacién de objetos utilitarios con una
alto  contenido  estético,producidos  tanto  unitaria  como
industrialmente.Elaboracién de planos constructivos, monografia del
proyecto, manufacturacién de prototipo, empaque y exhibidor.

6)Sexto Semestre.

6.1 Criterios Constructivos Il.- Desarrollo de criterio fisico
matematico, para la resolucion de problemas de Disefio.Graficacién,
integracién, aceleracién, velocidad, aplicaciones de integrales,
cinematica de una particula, dindmica de las particulas.

6.2 Tecnologia Industrial .- Disefio y construccién de objetos en
metal, conocimiento de materiales y procesos. Clasificacion de los
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metales, formas comerciales,procesos con metales plastificados
(moldeo, fundicién, ligas, etc.), procesos de maquinado (cepillado,
torneado, fresado, troquelado, efc),uniones, tratamientos y
acabados, conocimiento de la situacion de la industria metal
mecénica y sus caracteristicas, desarrollo  tecnoldgico,
automatizacion.

6.3 Energia.- Estudio de las diversas fuentes de energia para los
ingenios construidos por el hombre, sus aplicaciones, los cuatro
estados fisicos de la materia, los tipos de energia, sus fuentes de
obtencién y almacenaje (solar y caldrica, eléctrica, termoeléctrica,
hidreléctrica, atdmica,  magnética, edlica y neumdtica,
hidrocarburos,etc).

6.4 Formaciones Sociales Il.- Andlisis de la sociedades que han
influido en la formacién de nuestra sociedad actual. Historia del
feudalismo a la conquista de Ameérica, la Revolucion Francesa,
Revolucién Industrial y formacion de los Estados Modernos..

6.5 Trabajo y Sociedad |l.-Andlisis de las caracteristicas del trabajo
agricola e industrial. Carécter del trabajo agricola, surgimiento de la
sociedad de masas, automatizacién y huelga, empleado y
burocracia, empresa, funcién y persona, el papel del Disefio en la
autodeterminacién Nacional.

6.6 Dibujo Técnico Industrial.- Desarrollo de la aplicacidn del Dibujo
Técnico a la Industria. Construcciones matematicas, medidas
nominales, tolerancias, acotaciones, simbologia,Eorganos
metalicos, elementos de maquinas, dibujo de montaje, cuadros de
especificaciones y diagramas.

6.7 Diseiio de Objetos !l.-Disefio de objetos, que contienen, agrupan
y delimitan a otras cosas y objetos.Definicién de problema,
investigacién de  antecedentes,andlisis, modelos formales,
cinematicos, planos constructives,manufactura de prototipo o
modelo, memoria descriptiva donde se propone la secuencia
operativa de fabricacion.

7)Séptimo Semestre

7.1 Criterios Constructivos ll.-Evaluaciéon de problemas técnicos que
se presentan en Disefio Industrial, seleccion de los métodos de
calculo, esfuerzo simple, deformacidn, torsién, flexién, estructuras,
teoria del impacto. Ejercicios con casos reales y elaboracion de
simuladores y maquetas.

7.2 Tecnologia Industrial ill..-Conocimiento de la fabricacién de
objetos en plasticos. Clasificacion, propiedades y presentaciones
comerciales, coeficientes, pruebas de reconocimiento, analogias
entre ceramica y plastico, procesos (inyeccién, compresién,
extrusian, etc). Defectos de las piezas manufacturadas en plasticos,
anélisis de casos. Ejercicios practicos, y visitas a fabricas.
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7.3 Produccion Industrial y Costos.-Técnicas para formular el
sistema de la produccién de objetos y determinacién de costos de
manufactura.Sistemas de costos, control de costos,politicas de
produccién y ventas,planeaciéon de procesos,organizacién de la
produccion.

7.4 Investigacién Documental.-Desarrollc de los habitos de
aprendizaje,analisis y evaluacién de las habilidades implicadas en
el proceso de la enseiianza.Pensamiento critico, deductivo e
inductivo, redaccion, recopilacién, formulacién de monografias,
critica.

7.5 Mecanismos.- Conocimiento de los aspectos fundamentales de
los mecanismos, su funcionamiento y su utilidad. Clasificacion,
andlisi cinematico, mecanismos con pares superiores, engranes,
soportes de rodamiento, capacidades de carga.

7.6 Disefio Industrial |- Proyectacién de objetos cuya apariencia
formal cubra o acompafie mecanismos internos de ciera
complejidad. Investigacion de aspectos estéticos, sociales,
tecnolégicos,etc, andlisis de datos, proyecto con realizacién de
planos, maquetas formales, estructurales y cinematicas,memoria
descriptiva y diagramas de flujo.

8)Octavo Semestre

8.1 Factibilidad de Proyectos.- Evaluaciones acerca de la factibilidad
tecnolégica y financiera de la elaboracion de nuevos productos.
Condicionantes del Diseilo,materias primas, procesos, recursos
humanos, financiamiento, ordenamiento e interpretacién de datos,
presupuestos.

8.2 Electrénica.- Construccion de modelos simples de circuitos
electrénicos, su aplicacion al Disefio Industrial y estudio acerca de
las leyes y principios de la electrénica.

8.3 Maquinaria.- Diseflo y criterios de seleccién de piezas y
componentes de maquinaria. Transmisibn de  potencia,
acoplamientos , cufias , pasadores y estrias , embragues , frenos y
resortes.

8.4 Disefio Industrial |l.-Disefio de objetos producidos en
serie,supraindividuales y de alta funcionalidad. Determinacién del
problema,basado en un caso real de la Industria,investigacion de los
aspeclos inherentes al problema, organizacién de datos, analisis,
desarrollo del proyecto, planos constructivos, diagramas de flujo y
de recorrido, modelos cinemdticos, maquetas formales y
estructurales,célculos, costos y memoria descriptiva.

9)Noveno Semestre
9.1 Gerencia de Proyectos.- Estudio de las alternativas de desarrollo
profesional para el area de Diseiio Industrial, andlisis de los
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campos, relaciones del Disefiador con clientes, empleados y
proveedores, teoria de la toma de desiciones, contratos , convenios ,
tramites fiscales y bancarios,honorarios inversiones,ética
profesional.
9.2 Seminario de Tesis.- Evaluacién de alternativas de titulacion.El
servivio social profesional, la tesis, el posgrado, recopilacién de
datos, contenidos de tesis, informe de curriculum, armado final de
trabajo de tesis.
9.3 Diseiio Industrial [Il.-Disefio de objetos producibles en serie,que
contengan circuitos y mecanismos. Determinacion de las areas de
interés, seleccidn de tema, definicién del problema, elementos del
problema, investigacion de antecedentes, aspectos tecnolégicos,
sociales, econémicos y ecoldgicos, andlisis de datos, jerarquizacién
de objetivos y definicién de alternativas. Desarrollo del proyecto con
elaboracién de planos constructivos, diagramas de flujo y
recorrido,maquetas  formales, estructurales y  funcionales.
Elaboracién de una memoria descriptiva del proyecto y carpeta
fotogréfica, estimacidn de costos y propuestas de mercadeo.
9.4 Optativa. - Tecnologfa y Produccidn de calzado.

- Modelado de calzado.

- Tecnologia y Produccién del Vestido.
Matriceria y modelos para fundicién.
Planeacion de Sistemas.
Elementos prefabricados para vivienda.

Plan de Estudios de la Carrera de Disefio Industrial de la Universidad del Bajio,
Av.Universidad s-n. Tel.71740-12. Ledn,Gto.México.

Con la presentacién de los planes de estudio, de estas Instituciones
se puede hacer un comparativo que nos pueda indicar las
caracteristicas que delinean al profesionista egresado de la carrera
de Disefio Industrial. No es la intencién juzgarlas, en cambio si es de
interés conocer la multiplicidad de opclones que se presentan
dentro de una misma disciplina, enconirariamos asi perfiles de
egresados que establecen una marcada 4rea de desarrollo
profesional, algunos con marcado interés por la técnica, otros por la
estética y tal vez algunos méas buscando el equilibrio, y asi, la lista
podria crecer si estos ejemplos se ampliasen.

Lo fundamental, es conocer como se va configurando el egresado, y
entender que de esta duclilidad depende en mucho la
vigencia,difusién y aceptacién del Disefiador Industrial dentro del
medio productivo.
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CAPITULO VI

Propuesta de implementacién

"Disefar es un acto {como el verde es un color) sus partes integrales
y funcionales son la ciencia, la tecnologia y el arte”. D.\.Enrique
Dussel.

Dentro de la formacion del aspirante a ingresar a la carrera de
Disefio Industrial, se encuentran diferentes matices que van a crear
un compejo universo, que en determinado momento, es necesario
congiliar tanto en sus aspectos personales como grupales. Introducir
al alumno recién egresado de la preparatoria, que basa sus logros
principalmente en la memorizacién y homogeneidad, a una carrera
donde se le requieren aportaciones personales vy originalidad,
implica realizar un planteamiento de programa donde se promueva
el desarrollo de una habilidad para pensar de una manera ial que
sirva a cualquier objetivo, afrontando pequefios problemas que mas
tarde le hagan posible resolver los mayores, ya que el método
proyectual no cambia, cambian las responsabilidades, preservando
el regalo material que nace de la filosofia y la técnica, que genera
progreso social y bienestar espiritual.

Todo acto de creacién es en si, un acto de disencién, que con
frecuencia forma parte de la vida de los demas, pero en algunos
casos la puede deformar, dafar y hasta destruir, por lo tanto la
ensefianza del disefio no puede ser indiferente, ni a su aspecto
social, ni cultural, por tanto su educacion busca la creatividad
cuestionante.

El aprendizaje del Disefio Industrial requiere det desarrollo de la
capacidad personal en cuatro areas:

Representacion de Ideas

Comprension de la problemética del hombre
Asimilacion de las nuevas tecnologias
Desarrollo y expresion de sus nuevas ideas.

Estas , al manejarse paralelamente, hacen que el alumno tenga un
panorama global del quehacer del Disefio, donde se manifiesta un
especial interés en tres aspectos :

Informacién - Los principios del Disefio en cuanto a lo visual.
- Las caracteristicas personales del Disefiador
Industrial. - El marco Institucional del Disefio en el Pais.
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- Antecedentes del Disefio industrial.
Destreza - Habillidad para la representacion grafica.

- Precisién en la manufactura de modelos, maquetas
y planos cifrados.
- Capacidad de expresion de relaciones, colores y
texturas.

- Seguridad en el manejo de maquinarias y
herramental de taller.

Comprensién -Responsabilidad y trascendencia del Disefiador
Industrial.
- Aplicacién de los principios tedricos.
- Formacién personal y definicion de areas de
interés.
- Conocimiento de la situacién econémica y cultural
nacional.

Estas metas requieren para su consecucidn una cierta dualidad
académica, por una pare teniendo grupos se propicia la
competencia, que establece niveles superiores de calidad. Al mismo
tiempo, es indispensable tender lazos individuales con el alumnado
mediante las correcciones constantes y las précticas cotidianas, de
tal manera que se pueda verificar la congruencia entre teoria y
praxis, entre pensamiento y fuerza de expresion.

Para lograr ese equilibrio entre los aspectos précticos y tedricos se
establece una curricula que se base en las cuatro principales areas
que conforman al Disefio Industrial:

Representacion Visual - Humanidades - Cienci -
Sintesis.

Pensando en la necesidad de dotar al estudiante de Disefio de una
buena capacidad de expresiéon de ideas, aspecto que es
indispensable para que el acto de Disefio se lleve a efecto, se
precisa contar con un area que impulse la maduracién de sus
aptitudes personales, para que posteriormente, dentro de un érea
especifica, se le aporten las informaciones necesarias acerca de
cada disciplina que tenga interaccién con el Disefio Industrial.

Area Bésica (formativa).

Desamollo de Creatividad- Capacidad de imaginar las relaciones
que se pueden establecer entre sistemas funcionales, estéticos y
simbélicos, para conjuntarlos en la proposicién de un nuevo objeto,
que ante todo se caracterice por su originalidad, es decir por ser
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diferente de los demds de su especie y por ser afin a los
requerimientos de origen.

Transferencias- Emisién de las ideas mediante el lenguaje visual,
detallando cada componente de una idea de la manera mas clara y
sencilla posible, para lo cual es necesario contar con el
conocimiento de las diferentes técnicas de representacién en dos y
tres dimensiones, y contar con una ejercitacion continua que tienda
a dotar al Disefiador de la "dificil facilidad” de que hablaba Onega y
Gasset.

Metodologia Proyectual- Para que el alumno sea capaz de
enfrentarse a los problemas del Disefio, se le forma dentro de una
Metodologia, que pueda guiar su pensamiento dentro de cauces
légicos, que, conforme avance de grado, aumenten también las
facetas que deba considerar para la conformacién de un objeto,
creciendo asi la complejidad, la responsabllidad y trascendencia de
lo proyectado.

Fundamentacién Visual- Conocimiento y dominio de los
principios escenciales del Disefio, mediante el estudio de la teorfa y
la emisién de trabajos , que materialicen los conceptos a partir de
una traduccién personal de los mismos.

Identiticacién histérica- Formacién de una conciencia critica que
se base en la comprensién del pasado, su seguimiento secuencial
para comprender la ubicacién de nuestra sociedad. Conocimiento
de nuestras raices y confrontacidn con otras culturas, para definir
una posicién universal.

Area Especifica (Informativa).

Materiales- Conocimiento y experimentacion de los materiales,
para lo cual se fomenta la formacién de una sensibilidad que
determine las limitaciones y posibilidades de los diferentes
materiales. Los materiales se dividen en materiales blandos y duros
. basados principalmente en el comportamiento de los materiales y
en los procesos que se pueden emplear (maquinados y moldeo).
Estos a su vez es posible subdividirlo en cartén, papel y maderas -
metales - cerdmica y pétreos - plasticos.

Procesos- Dotar al alumno de Disefio de la mayor informacién
posible acerca del uso de cada maquina y sus caracteristicas
técnicas, de tal manera que se forme un criterio de desicion acerca
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de los procesos que presenten las Gptimas cualidades para el objeto
que se va a proponer, de tal manera que se consideren tres
aspectos fundamentales de la produccién, calidad de manufactura,
sencillez de operaci6n y eficiencia en la secuencia de ensamblaje.
Ademds se insiste en el manejo de los siguientes conceplos:
seriacién, estandarizacién, automatizacion y controles de calidad.
Complementariamente, a los conceptos de fabricacién, sera
importante abundar acerca de los controles de seguridad industrial
activa y pasiva.

Recursos Analiticos y de Investigacién- Desarollo de una
actitud cuestionante que induzca al alumno a la investigacion,
misma que debe desarrollarse a partir de tres entidades:

A)Objeto- Desarrollar el conocimiento acerca de los principios que
rigen el funcionamiento de un objeto, sus partes componentes y los
materiales que lo constituyen, asi como su usos y aplicaciones, su
obsolescencia y posible reciclage.

B)Usuario- Caracteristicas fisicas, psicoldgicas, econdmicas y
sociales de las personas que se veran involucradas en la utilizacion
de los objetos de Disefio. Andlisis de las diferentes facetas, dotar al
objeto de los satisfactores requeridos por el usuario.

C)Productor- Precisiéon en la estipulacion de los estimados
financieros, requerimientos de capacidad instalada para la
produccién, abastecimiento de meterias primas, recursos humanos
disponibles.

Constructivas-Conocimientos que definitorios para la precisa
solucién de los aspectos de uso.

A)Capacidad de Calculo- Implica el que e! profesional del
Disefio pueda llegar a soluciones apoyadas por cifras verificables,
que avalen la exactitud del sistema funcional del objeto. Aun cuando
los conocimientos en este 6rden no sean tan profundos como los de
un Ingeniero, es imprescindible que esta capacidad exista, y se
maneje con la formacién de un criterio que permita precisar los
sistemas funcionales del objeto.

B)Relaciones Mecénicas y Electrénicas- Es la capacidad de
relacionar los Ingenios mecanicos y electronicos, para que
desrrollen dsterminadas funciones en un objeto. Esto es posible
llevario a cabo mediante una documentacién constante acerca del
tema, y la practica constante acerca de la resolucién de problemas
de accionamiento o aplicacion de fuentes de energia.

Capacidad Integradora- Desarrolio de la habilidad que permita
unir coherentemente los diversos aspectos, que conforman los
objetos, esta sintesis es en escencia la caracteristica que prefigura
el perlil de! Disefiador Industrial.
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CAPITULO VII

Propuesta de perfil del Disefiador Industrial

La sociedad en general, por falta de informacién, no utiliza los
beneficios que le brinda el Disefio,sin embargo esa misma
socledad, no tiene reparo en hacer uso de los objetos del Disefio
Industrial, pero sin valorar todo el potencial del cual son
depositarios, puesto que al desconocer la disciplina, tampoco sabe
del complejo proceso de creacién que se encuentra detrds de todo
lo disefado,que le asegura el aporte de una bien constituida
relaciéon de uso y un placer estético.

Las improvisaciones que el plblico tiene a su alcance para su
consumo,de una u otra manera, aunque por lo general muy
debilmente, satisfacen medianamente lo mas primario de sus
requerimientos. Podemos mirar a nuestro alrededor y encontrar una
gran cantidad de objetos nacidos del empirismo,algunas veces
llenos de buenas intenciones,pero inserfos en un medio que
requiere dejar los “intentos honestos y tener honestos resultados”.

En una socledad acostumbrada a la baja calidad de productos, que
comienza a asomarse a la industrializacién, resulta sospechosa la
aparicin de un profesional que presenta en su persona la
capacidad de resolver los problemas de adaptacién del hombre a su
medio, en una multitud de aspectos, precisamente haciendo uso
frecuentemente de la produccién masiva, siendo esta Revolucién
Industrial la que propicié la especializacién tanto de méaquinas como
de hombres. Es justamente la falta de comprensién de las
caracteristicas especiticas del Disefiador, lo que le hace aparecer
ante los demas como una especie hibrida de varias profesiones,
siendo que el Disedlador Industrial, es un coordinador de disciplinas,
un integrador de esfuerzos y ante todo un generador de beneficios
reales para la Industria y la Sociedad en generai.

En ocasiones, el estudiante de Disefio Industrial ha llegado hasta
esas aulas, mas que todo, motivado por encontrarse en determinado
momento, como poseedor de una habilidad personal para el dibujo
o las actividades manuales, y de esta capacidad personal, toma su
principal elemento de juicio para optar por la eleccién de su carrera.
Sucede entonces, que se toma a la expresion visual como sinénimo
de Disefio, dejando de lado lo que en escencia tiene de
primordialidad, y es tiempo de que se comprenda que es realmente
un Disefiador.
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-Creatividad. Es este aspecto una cualidad individual, de la cual
algunas personas han sido dotadas, pero que es necesario
desarrollar y orientar. La creatividad se puede demostrar en
cualquier campo o actividad humana, sin embargo, en Disefio
Industrial lejos de ser un don distintivo es una necesidad vital. La
falta de valoracién de esta caracteristica, viene determinada desde
la formacién de las estructuras académicas bdsicas, que no alientan
las iniciativas personales,la investigacién,el cuestionamiento y la
comprensién, y en cambio premian solamente a la memorizacién y
la adaptabilidad en los esquemas.

-inquietud Innovadora. En un amplio sentido encontraremos que
una de las primeras fuerzas de impulso creativo en un Disefador,
serd aquella que nace de la necesidad de mejorar el entorno con
cambios trascendentes,de imprimir un sello personal en aquello que
realice y que deje constancia de su originalidad.Aquel, que al mirar
sus pensamientos plasmados en un objeto, se sienta
completamente satisfecho, no sera un Disefiador,puesto que nuestro
mundo jamas deja de ser perfectible, y de esta insatisfaccién, que
nada tiene que ver con angustias existenciales, nacera la
acometividad que haga apuntar a metas mas altas.La apatia no
existe en el Disefio.

Para resolver un determinado problema, el Diseilador industrial,
debe primeramente conocer con certeza las causas que establecen
un problema, y el buen Disefio, se ha repetido muchas vece,
comienza con la correcta compresion del problema y la adecuada
selecciéon de objetivos. Cuando el Disenador Industrial tiene la
fuerza de accién para emprender la busqueda de las causas, se
encuentra racionalizando su acometividad.

No es una casualidad el que las metodologias del Disefio, basadas
principalmerte en el método Cartesiano, propongan como primer
paso a la investigacién. Para poder llevar esto a efecto, se necesita
que el profesional tome como postura personal la conviccion de que
los problemas hay que atacarlos de raiz, antes que sobrepasen
nuestra capacidad de respuesta.Teniendo esta posicién ante el
Diseiio, se acrecienta la habilidad de guiar los esfuerzos de los
diferentes profesionales, técnicos y obreros que intervienen en la
realizacién de un producto.

Finalmente hay que mencionar que la inquietud innovadora, nada
tiene que ver con la inestabilidad, puesto que todos los esfuerzos
durante la proyectacién van dirigidos a objetivos concretos, y las
acciones emprendidas se dirigen a través del orden, un requisito
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indispensable para que las acciones no diluyan la potencialidad
creadora detrds de intentos, sino que se perfilen las soluciones
desde e! principio en que se encuentre o factible.

-Sentido Humanista, La constante preocupacién por los
problemas del hombre, quedan objetivados a través de los
requerimientos multiples del Disefio Industrial. Las necesidades de
la Sociedad, de la Empresa, en general del Entorno, una vez
solucionadas tiene mayor trascendencia que e! de su objetivo
primario.Es una gran responsabilidad el tener el poder de modificar
las conductas,las relaciones,y el medio fisico del hombre, y el
Disefio tiene esa facultad ya que no solo influye en quien posee el
objeto sino que trasciende muchas ocasiones la temporalidad del
usuario.

De lo establecido anteriormente se desprende la necesidad del
sentido humanistico de esta Profesion,para lo cual, durante la
carrera se hace énfasis en notar que esta actividad va dirigida al
hombre, y de una manera mds concreta a lograr su dignificacién
personal y colectiva, tanto en lo material como en lo espiritual.Algo
altamente gratificante de esta actividad, es la posibilidad de
encontrar resultados del trabajo proyectual a corto plazo, por lo que
la preocupacién del Disefiador Industrial por el hombre, tiene
aplicaciones inmediatas, principalmente en aquellos que le son
cercanos.

-Conocimiento Apasionado. De acuerdo con la propuesta
hecha por Feliciano Béjar, de hacer "del Arte un Juego", del Disefio
podemos asegurar que se goza haciendo aquello que se ama,
puesto que se ama aquello que se conoce, por tanto la profunda
interiorizacién con esta actividad produce un cautivamiento al
descubrir cada dia nuevas facetas y campos de accion, casi creando
un mundo nuevo que Se va contagiando de nuevas sensaciones a
través de los objetos que se van proponiendo.

De esta entrega al Disefio, se generan dos tipos de satisfactores, el
bienestar y el bien ser, que requieren un esfuerzo que no conoce
horarios, puesto que las soluciones a los problemas del Disefio se
pueden producir cuando menos se les espera, por ser una actividad
eminentemente pensante, de ahi que se persista en una profesion
que tiene grandes cargas de trabajo porque también grandes son
las satisfacciones con que corresponde.

-Observacién Critica.Para desarrollar la habilidad de analizar los
sistemas tanto naturales como adificiales, hacer adptaciones de
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ellos, aplicarlos o simplemente comprender su funcionamiento, se
hace necesario tener la disciplina personal de la observacion, que
induzca a la blsqueda del porqué de las cosas. Cuando se observa
criticamente, se desarrolla la costumbre de buscar siempre las
mejores opciones, la optimizacién de las cosas y por tanto aquello
que parezca susceptible de mejora.

El Diseifiador debe preguntarse de cada objeto que esté a su
alcance cémo ha sido hecho, cémo funciona y cdmo se opera,y no
solamente basta con cuestionamientos, sino que casi
automéaticamente se realizan conjeturas que posteriormente se
someten a verificacién. Las ideas no se generan solas, siempre se
basan en asociaciones con experiencias pasadas,por lo que el
sentido critico lo podriamos también llamar “"busqueda de
conocimiento”.

-Responsabilidad Social. Esto es la Etica Profesional del
Diseiiador Industrial,que de hecho no estd solemnizada como el
Juramento de Hipdcrates para los médicos, pero que le hace evitar el
llevar a cabo el Diseiio de objetos que pudiesen causar daiio al
usuario en cualquier aspecto, o que rompieran con el equilibrio
ecoldgico por ejemplo. Asi, es necesario acentuar el compromiso del
Disefiador por realizar aquellos temas que contribuyan a elevar el
nivel de vida,a generar empleos en zonas de baja concentracién
poblacional o a favorecer la nivelacién de aquellas personas con
"handicap”.

No se ftrata de tomar actitudes planfetarias, sino de tomar una
conciencia de que lo propuesto por el Disefiador Industrial no queda
en la mesa del restirador, sino que tarde o temprano va a entrar a
formar parte de la vida de los demas, de tal manera que algunas
areas de la produccién de objetos ( armamentos,pornografia,y
articulos contaminantes,por ejemplo), tienen que ser seriamente
cuestionados por parte del profesional de Disefio cuando llegue a
tener contacto con alguna de éstas é4reas.

Ya en la Bauhaus, donde Hannes Meyer tratdé de aportar el
concepto de misién social, se hicieron intentos por dar una
trascendencia a los objetos del Disefio Industrial, y sin embargo nos
sorprende encontrar, ya después de medio siglo, que los objetos
disefiados en esa Escuela, no se produjeron masivamente, y que ,
en la actualidad sus disefios son piezas de coleccién y esnobismo.
La historia enseia.



Esquema de Implementacion.

Informacién- Tecnologia Industrial,Energla,

14
ién

Tecnolégica

Comprensién de
Problemética

Representacién
Dimensional

Desarrollo de
Ideas

D

Comprension-

Mecanismos,etc.

Dibujo Natural, Computacién,
Geometria,etc.

Materiales y Procesos,
Criterios Constructivos,etc.

1A

Dostreza-

Comprenslén-

Introd al Disefio,
FormacionesSociales,Historia
del Arte,etc.

Seminario de Autoformacién,
Metodologla,etc.
Andlisis,Filosofia

del Disefio,Trabajo Y
Sociedad,etc.

Informacién-  Técnicas de Impresidn,
Fotogratia,etc.

D Técni de Repr ién,
Bocetos,etc.

Comprensién-

Informaclén-

Destreza-

Comprensién-

Dibujo Técnico,Tecnologia
Industrial,etc.

Fundamentos del Disefio,
Disefio Basico,etc.
Pensamiento Creativo
Gerencia de Proyectos,
etc.

Disefio de Objetos, Disefio
Industrial, Factibilidad de
Proyectos,etc.
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El Ensamble Configurador del Disefiador Industrial, se
establece cuando se desarrolla un manejo paralelo de Arte
y Ciencia, que lleve en su contenido la informacién, genere
en el estudiante la comprensién, y que le dote de la
destreza de ejecucion, seré entonces cuando se formulen
las tres funciones que el Disefio Industrial posee
(uso,belleza y comunicacion).

El Disefio Industrial no sélo se ensefia, se aprende y de los
modelos de identificacion que estas primeras generaciones
que nuestro pals produce, dependera que ademds se
contagie.

Desarrollar mejores sistemas de educacidn dentro de esta
profesién,tendra como consecuencia formular el Diseiio de
una sociedad que tenga como objetivos llegar alcanzar lo
Bello, lo Bueno, lo Cierto y lo Justo.
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