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INTRODUCCION

En los dllimos aiios ha sureido un fonémeno (ecnolégico qus ba
cambiado y segultd camblando muchos espectos de nuesita vida colidlana
en tugares fan diversos como el frabaio, la escucla o el hoga Esle
fenmeno s ol uso cada vez mis extondido do la compuladora.

La computadora esté revaluchonando ta manera en que uabajamos,
nos aducamos o dlvirmnns, y en ganeral, os dificil que enconttamos huy

idod en I qus no eslé inveluctada on mayor o menor

Tal vez T tazin do oslo auge os ka progresiva complejidad do
nueslea sociedad y la necesidad que tenemos de manefur cada vez mayor
Intounacién con crlterlos de optimizaciin que nos acerquen & I eficien

do la miquina Vido de una manewa pesimita, se |mhl a: una
miquina ayudando a funcionar més eticazmente a olsa “m

Pato las innovaciones {scnoligicas como h de la computadora no

¥ energia hacia s aspacios osencinles de nuestras actividadas, evitando s
lsboies sepatilivas y tediosas que son by que comimmente consumsn
nuestia llempo,

La mmpulndma puede ayudarmos a hacer mds divertido el lrabajo

cion a la vez que mis efectivo. Con el desarrallo do nuevos
it axntaces b I ki ¢ Inultvo i qus ach. 1o vl 3
nacional, la compuladora se ha vuelo u insrumento mds accesible y
ticil de usar,

El dleiador gidtics y el atlista visual en general, ne pueden per-
manecar inditorontes al cumbio, De hachs, una dv T razones mis podsrosas
para ta sealizacién do oste Iraba o5 el crecionte inlesés que exisle hacin
esta maquina ¥ sus poslbilidades creativas

e la ain escwa lfomactn que exlste en nueshio ps sobre
o temar i b o i s Todo e secopilat y oreanizar ¢l malerial,
por o e e tabajo 00 dejs d foner wn caricter fundamsntalmente
aesmp




Tomblén tlene desde luego una propuesta conerela que he desa-
nollsdo tanlo 3 nivel tedrico como grdfico. La propussta geafica se plan-
lea como una serle de ejerccios muy sencillos ionaminsdo “Sentmnta
Digltal"

La patte doscriptiva 56 dosarwolla en los capitules 1 a IV on by
que so waplion sspacos Wlrcos, fonicns ¢ do splccin, L poro
proposiiva la en los captulos V y VI en la que s habla de
aspeclos i, dol g ol 3 e o duscripeién dol procoso
saguido.

Dadas lns hmnlﬂcwuzs de la investigacion dmdu : B v &y

inform: aquip, de tecursos economicos y oltos, ho preforido o5
oblecer abjivos My conceos pete bisicn e Vit hesate 1
Irabajo.

Lo qus s pretende oon ssle lrabajo os presentar al dissindor
flco este Increfble instrumento para mmuz- fon de s creatividad
que &5 la compuladora junls con wna pequei musstia de o quo s
puede hacer con
La informaclin que squl se manefa ests desiingda especlalmente sl
dor erdfico, que es ol canpo que yo conozen, pera esld abistta
ién a otios disciplings do tas artes visudes,

Las compuladoras que utilics para ¢l desarrollo ds sste tiabalo
fueron mictocomputadoras, ya que son sl equipo mds accesiblo lanto en
mico como en su manelo, y fueron una Coiona FC y una Amiga

ambiky pulo ssa n contacy . ol eqipos o Mac:
tosh Plus, a Commodore 64 y Ja Apple lle por o que creo baber
cido de una manera amplis, las posibiidades do los diversos o
oxistontes,

Desde luego, Ta calided actual de esta case de equipo no es equl
porable a I de | grandes computadotas, pero conformo se desartollan
nusvos sistomas, las distancias so acorlan,

Respecto a la torminclogia, por convencion se utiizan tsemins en

vonienle por I difcled 1 ancon squontes procies ¥ porgue lu
informacion 5o halla normalizada en inglés.

" an aclr . canpronion de oy concepes e tncudo l thal
o b peaoto oy e o plica brovementa Iss tormings mis
usados en_compulacion grdfica. Tambizn he incuids wn apéndice que
omplements dichs tormacin,

Espero que este liabajp sea de su inlerds, y sobre lodo, gonete
la Inquletud de saber més sobre el fema, sl es asi, consideraré que habré
valido la pena mi esfusrzn,




Transistor

ILANTECEDENTES
HISTORICOS.

a)Las primeras compuladoras.

Podriamos decit que sl antecedsnte mds remoto da la computadora
e I ulllzacitn del dbaco como Instrumento de cllewlo en China y Cer-
ano Orisnts hace unos dos mil akos

Dusde sntonces, y fal vez desde antes, el hombro ha ncosifado
henamientas que le Uberen de la pesada tarea de hacer clculos manuales1)

bace, si bion pusds ropresentar b primera coleuladora me
cinkcs 4 1o i, - proplamente una computaders ya que carects
de un elomento fundamenta, la exisenca do un programs.

o miquina de caiculyr qus fampoco era una compuladora fus
la de Blake Pascal (1623-1662). que conslsla en una see de engranes
dentto de una cals, con opevacianes de sums y resta, y que mosttaba
o5 resullades a lravés do una veniana

No fue sino ahededor de 1830, cn 2 “méquina enalitca” de
Charles Babbage (I781-1871), que s construyé wna miquina con los
clomenios de una compufadora una parte que ordenaba y oha pte que
efcutaba Lo ventafa ere que se podian camblar los especificacones do
cntrol y ‘reslzar operacimes dferentes 2 las programadas rlginalmente.

Aunquo oslo disefo nunca fue llevado pur comploto a ln pracica,
se lo cnsidera como "la primera computadoa dighal"(2)

{Ya o nusstco siglo, s primeras compytadoras digiales hicieron
su aporicdn en lus 40 con la Mark 1 de 1BM, un ortefacta electtomeck
nico masivo que pesaba 5 lonsladas y ocupabs una habileciin complela,
utlzaba més 4o 300 K, de rables y tealzaba oparaciones arimalicas
sencllzs coma muliplcar dos nimeros de 23 dighos, aea que o levaba
6 segundos en completar(3)

Lss compuladoras de tubo de vacio (oulbos) apareciaron en 1936,
poco después de terminat 12 Segunda Guena Mundhl, slenda 1 primera
de ellas T ENIAC (Electionlc Numerlcal Integralor and Computer) Esta
miquina pesaba 30 laneladas, conlani 18 000 fubos de vacio y podia
wallzar 5 000 cileulas en un segund



USegin Lavin s s “codaceitn
‘uleldn” e el dosrs ot e cacuhe

Los tubos de vacio eran de lan cotta duraciin, que el ENIAC no
podia funcionat mis do 7 u & minutos sin quo fallara una vilvula y se
generaba tal calir que tenfa que ser tefrigerada por agus

Hay aulores quo o consideran al ENIAC coms reslmenta una
computadra, ya que cosecia de la capacided de almacemar informacion
o strucclones 4
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rincipios de los SI's, bs miquinas de by dn vacio podian
mulliplicar dos némeros de 10 digitos en 12 000 de
B s randon, lnto (pra. o vehekades actuae), sy con
una capacidad de memoria muy limitada(s)

UNIVAC |, aparecida en 1951, fue la primera computadora
cmercil y se le podela considerar protolipica de ls “primera generaclin®
de computadras (6)

bjlvan Sutherland y el Iniclo do los gréficos Inloractivos.

En I ddcada de s 60's los transistores vinlevon a sustiuls g los
puco confiables y ostorbosos Iubos de vacis, incrementando su. velocidad
d panctny dominapendo carsdoabknete o lamedo ol s  fore
sistor 11200 ef tam n Wbo de vasio. Nacia T “segunda gensracon’
do. computadoras,

LAl fiml de esta “segunda generacitn” de computadoras, van

Suthortnd, un billante sstudians 9o tnstialo Tecnaitie do Msachuetts

(MIT) dosarrolls una serie do conceplos fundameniales para ol avance

posterior de los giétiens por computadera Sulherland Mftodujo 3 tiavés

del Sketchpad 4o un sistersa do_inleraccién con 12 compuladota, utlizan

do ol tedn y ol Il hunitoso pua marcia I infonacin sobre una
onlo

Tambwn it l’mpllﬂ de o “primiivos= o clemontos bisias
para la gensraciin de imigenes al juntar puntos pa formar lineds y
lineas pata tormar tigurss.

Por llime, basado en fa fopologia del nbiefo, uliizd una sstruce
tura de dalos que describian matemticamonte 2l objelo mds qus 3 su
tepasentacién. bidImensional(7)

a capacided de inleraccitn con b cumpuladora permitia que el
opeiador no luviera que esceibis lodo un progtama y sorterlo pata padet
ver el resultado, ya que en la medida en que Intioducls Ios dalos, -vela
inmediatamens la tospuesta en forma de una imagen generada en un
monitor, lomaba una docision que gonstara olfa tespussla y i sucosiva-
mente.

Al uliizar los primitivos, Sutherland clarifics el proceso de cons
fruccién de s graticos y facltf la creackdn de modelos complejos a par
tir de morelos sencills.

Dichos modelos, al ser descripciones y no mows rapiesentaciones
dieton a s Imdgenes de b compuladoras un nivel de 1ealisino que no
habian tenido antes y petinitienon su aplicacion inmediala en ks indistrias
espacial, aufomotitz y millas.(8)

i industiia_espacil, las simuhciones de la Jel Propulsion
Labnmmy de Pasadena, permitbron 2 11 NASA visualizar y conegit
miliiples pioblemss que se poditan proseniar en dos viaes 3l espaci,
evitand accidenles y shottando m sty dineo, sino. sobretodo, vidas
humans.
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En la ndusila det automévil, la General Motors fue la prlmera
en uliizar T computadora an auxiliar on ) distio dv sus vehiculos
mediante el sisema DAC-1 (Design Augmel\\ed by Cnmpulm)

En In industrla rwilitar, compaiiss e y W Lockhesd
desa

Sunnkess 60 12 ekevo pucl cesdoSuu-
1, dracroli goc o Dy, ey Biwa o
HAss.

o do o compuladors un inssunento mdnpmmhlu para ol
100 de loda clase de armamel

wel

¢)Minlaturizacién y desarroilo.

cora goneraciin” de compulados, shora utilizando circuitos
integrados de estado sclldo (antecedentes del acwal chip), y que permhfan
una mayor miniaturizacién do las iniquinas, fue lnzada al mercado a
rededor do 1965,
junto & esta minfaturzacitn, s desarollaron equipos peritérions
cone 1o tableta grdfica, wna fablefa cuya superficie podia registrar cualquier
conrdenada cuando un lipiz especil era utiizado sobie  olta
303 disposltivo nos daba mayor “precistin que el liple huminoso y una
mayor resolucién que b pantella del monitor,

| iivipls de s 70 surgieon I camputadtes de s "car-
, s cutles wran bisicamanto minicomputadoras (ver Cap.
Ilc) o n FDP-1, que podian conectarse formands tedes de usuarius,
es decir, varlos operadores tiabajando al mjsme teinpo en wna sola com-
puladora pero en lerminales do Gabajo sopardas(9)

1 uso compartido de s computadoras ue més gento
uvirs acceio 3 I 3 Sr 1 cconomics s fmpo de s, ¥ por o
fanto, el tiampo disponible paa investigacion, sobre lodo en @l area de
erificos, se increments.
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El desarrolle de los mictopracesadoes (ver Cap. Hlb) permlls la
comslrucciin de las mictocomputadoras, aparalos que debido a su bajo
coslo y soncllez, podian ser wilizados incluso domésticamente,

El knzamiento ol mercado de ki Apple I en 1976, marcd una
nusva era en el uso ds b compuladoras y peumilio que ésas fustan
mis secast ol piblio an genens La Apple I er3 o mucho ms
poderssa que la Ma

década de los 80's ha significado ol despegue de lus gdficos

por computadora, con wna mayer aperiuia del mercads (anmlmmme

dominado put clenlificas o ingenisros) hacia un piblico con menos cono-

cimiento técnico, poro desaoso ds liizar la computadora coma i
s alividades coldans

0, ol mercado de los rificos por compuladera habin ciecido

ds al manera que en bs El. ol valor do ks venlas do servicios, sis-

femas y hardwate asoclados lotalizd, pot primera vez en la histora, un

billin e dolar

n I actualidad, el futuro de las computadoras s ve promis

conlorme los sistemas que se van desauollandn son eada vez més amis

tes y facies do usar. La invastigacion do los eraficor onerados por

s orienta cada vez més a aplicaciones como | pintura, sl dissio y

la anbnacidn.




I.PRINCIPIOS GENERALES.

2)Qus es y c6mo funclona una computadora.

Si blsn desdo dpocas muy nm\ﬂns se han uﬁl]udn indistintamento

adora y aalculadora o aparato o miquina

demnm "% etoctor cicuos matemaico 18 dethicin on_ nuesos 6o

ya no e enacla

puladora es s I actualidad un aparalo mucho mis com-

Pl y verstl que una caluladora La computedota o sl caleus, sine

quo establaca compasaciones entro dichos calcuks, y adomds, ¢ capaz d
focordar los. resultados(1)

En realldad, 1o que la computedora monefa no es més que ftor
macién o dalos(2) Bstos dalos pusdsn ipresenta nimores, pafabuas o
imigenes codificados en un lengusio lamado maquina (o do bajo nivel)
que uiliza el <stema binath, es decir, un skiema numérica besado en
valores do uno y oo

Al contarla de o que podiia pemsarse, 1o computadora (u or-
denador como se lo conoeo o0 Espafa) no bs un artefacto inteligenta,
sino vapido, “idiola™ y soguidor de reeks, Esto quisre decir que no hard
nada mientras na le asignemos wn rol @ sequic y dicho 1al tendid que
ver cn ul nane adecuado de los nimeros, pahbras § imagsncs,

o5 son fundamentales para comprender cimo funciona
una compuisdore hardare § softwate, Hdvre ¢ ado o) squipo ika
¥ sccesorios que constlayon a In miquina, son s “fiecros™ dvl sitema,

i strvccionss, que la mayatia de lis

Existen divorsos lenguajes de programacion (o de alto nivel) disefiados
especificaments para faciitar, pot un lads, sl lrabaje do programacion. ¥
por el oto, de optinizar la latea que Bevaid a cabs la compuladora
Algunos do s languaes mas conocidos son el BASIC, COBOL, PORTH,
FORTRAN, LISP, LOGO y PASCAL

0



Ef chip

Chip do inlatfase

La computadora mansja los datos en lies fases: entrada, proceso y
salida. Para I3 ontrads y salids de dalos so raquisre de Jos Jamadss dis-
poslivas de entiada y sallda Entie los primeros tenemos el teclado, el
salin (donominado mouse en inglés), el kipiz luminoso, by tableta erifica,
la cimata de video y ol scanner, y enlie los segundos ¢ monitor, la
Imptesar, I geaflcadara, el pholu rectrder y el im tecorder (ver sigulente
‘caplulo)

Ess dipoliter o equipos oo o permen nduc s
dalos (entiads) y recibir los resultados (sallda) de distinta manera
ol o de nforcin Qus mansiencs. Gracis 3 s uupnsmm
podemos interactuar can la. miquin

J Coneclores

Microprocesador Chip de memaria

£l procesa de dalos se realiza en el CPU (Unidad de Procesimfen
(o Central), an ol que s Nlavan a cabo ks operacionss vitmtico lelcas,
do intorfase y do memoria necesarias

b)Partes do Ia computadora.

Lo que constituyn a la_ compufadora g5 Jo que Jamamos el CPU

o Unldad de Procssambonts Contra, que como hemas dicha ya, se en:
carga del procesn de_datos que entran y salen do b computadora.

| CPU tenemss Ios circuitos infecrados (chips). que son

clicultos elfctrbnicos complelos, e declr, con Wansistotes, condensadores y

Tesistoncis, y colocados sobre un maferial semiconduclor en un drsa

minima do 18" (3 mm®) Los chips pueden ser de memuria (aleaforla o

Permanenie) do niutus, § do. pracsmmioto (mictoprocoadon)

Bl micreprocasador o5 un circuito cuya caracleristica ms impor-
tante e la de sor programable. Mientras que Jos demis circulos teaizan
funclones especticas (memorla o Interfase) el mictaptocesador puede realicar
tuncmes arimatvgirs o cucler ol
piimes mictoprocasador que. sparec en e mstceds sstidounidense
ue ol e 4004, en 1971, Otios mmupmmmm conocidas son el Mos
502, el Molorola 63100, ol Zibg, Z30, el Inlal 2020 y el Fouanti P100L.
El desarrally de los mictopiocasarores ,mmuw b miniaturizacion de
o camputainras 1 apaiin e e mtocomputedens




©)Tlpos de computadora.

face unos aivs, al hablar do computadoras nos imaginibamos
@lgantescos arlefactos a b que stlo ungs cuanios faiclados tenian acceso

s actualidad sxisls un ampliv fango de miquina: que enltan
dontro da alguno de los tes fipos de computadoras: grandos computadoras,
minicomputadoras y microcomputadoras

Las prandes computadoras, somo fa 1BM. son aquellas que se acer-
uo normalmente tenemos do i, son vohuminosas y <o

tosas, requieren de Inslalaciones apiopiadas pero llenen wna gian capackdad
ds memoria y opraciin

Las” minicomputadoras tambiin tienan una gran capacidad ds
memoria y operacdn aunque no a grado de his giandes computadoras.
Ambas son capaces do trabaj cun varins usuariss ol mismo. tiempo
mediante sl uio de terminales y la fonnacion de redes. Entte ks minic
computadotas més canteldas lenemos fa Va.

s que w intioduy |a primma miciocomputadors w1975,

I Al o g0 e i o I gty ot o o, e
a nival profesional (mmputudoras pursonalss o PC) como 3 nivel fomifar
(amputsdoras domésticns) Las primstas como b IBM BC y
pailbls, s ullzan sobte lado en el Anbita corparailvo en taress ad-
ministrafivas, financioras . produclivas, mienteas que e segundas, como
2 Commuise 60 I Alwi y b Al I se i 3 aivel famin
b lode pa st sl ¥ sl

3 ToM C viewn sn dov mudeles prnepabs KT y AT, Lo
veion KT o5 s més conocida 4o oy campulsdors pmnnalu, mionizzs 12
e B AT o una verdon meeads, i ks ¥ fode

Existen algunas compuladoras quo infentan ser un equivalenie de
la IBM FC pero que ulzan un sistema més amistoso, coma la Mcla-
fosh y b Amiga .

Fodria docitse que ol éxilo que tianan aclualimente s ml(mcnm
puladoras se debe a ha scceslblidad de su cosla y manelo,
Telzan cada vez s, tnoss que. 5 podion etr computadoss o
mayor eapacidad.

uwante el afo pmdn (1987), silleron sl mercada 1o que s 1

siguionts goneraciin de_mictacompufadores, doslacando ls @lima version
Mniash de Appls y i Pevonal Sysem (852 do 15

La Hicinod 1 b ciacsnndo poc s
it

B

o et Aabo s 97
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d)Momoria aloatora y memoria parmanente.

Como homes dicho ya, una de ks canacleristicas quediferencian
a la computadora de una mera calculadora es su capacidad de almacenar
Tos. dates.

Los datos 5o almicenan en bs memoris, una e ka memoria
alealoria y fa ofta e Ia memoria parmanents

prinera o Random Access Memary (RAM), e uns memoria
do accaso aloatorlo qus conliens el propiama y fa informacidn introducida
pot sl teclado (u oo dispositivo do enlrada Esta informacién es volill
es decir, puede ser borrada y vuelta a escrlbli vanlas vecs.

La segunda o Read Only Memery (ROM). es una imemaia de
silo leclura, o decit, que pusds sor leida poro no borrada. En el s
encuentian grabadas permanentemente Informaclén e Instruccianes que la

mputadora vecesila para su operacion disia o algin lenewaly do
progrunacidn (BASIC principalmente).

L it do] R y el ROM 3¢ jlicn on Is mdide on
quo e necesarlo lenar una memotia quo pevmanszca e la computadora
S cuando i s spagis (ROM) ¥ i . pusda cimblie curis
veces soa necesavio debido a b diversidad y cantidad de la informacién
(RAM).
Ambas memorias e almacensn fisicamente en el CEU, en bs
chips de RAM y ROM respectivaments
La infonmaciin que so guarda

en RAM puede sur salvada posetior-
en algin shiema de alnacensmienlo de apoyo como ks casetles,
discos 0 cartuchos, cada uno can apacidad y canacterisicas muy dieren
tos.

mente

Un byts esti formado por & bifs y equivale mis o menos 3 un
caricler o latia por Jo que 64 Kb aquivaldrian a 65.536 mil caractores y
1 Mb a 1'08576 catacteres (4 etensin aproimada de un libro de
tamaio. medioh(4) ‘
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RAM de la computadora puods variar segin ol modsls, da
unos 64 m oo en Ja Commadare 64 y Apple 1) hasta unes 512 Kb
en ha IBM PC aunque dicha capacidad puede sor aumentada modiant
diversos accasorios como s farjetas de expansion d memotia 5)

e)Slstoman binarlo, docimal y hoxadocimal.

Para_comprender mefor la que es un byle fenemos que conocer
wlmm Ia dllﬂznm onlis un sistoma analigico y un sistema digilal y

sls dlfimo se aplica on valores numaticos do dos digitos (binaria),
de s dacnal) y de At (rvsdocinay

n la natursleza, los fenomenos que percibimas tienen la carac-
eristica de ser de lipo continuo, os docir, varian do une menera fluida
entze dos limites, unn superlor y oteo luferlor. 51 pensamos en la temperatuia
dul agua o ¢l soplr del vienlo vemos que eslos fenamenos so manifies-
lan sin que necrsariments coincidan con alguna escals que rnosotros
manefemas, éstos pasan de un punio al olio de a escala indistlntam-
m

El Nombte, pata comprender mefor estos fendmencs ha establecida
una serio do sislemas da medicibn que Je permilen cuanllficares. Ash,
sabemas que el amblénte esté mas callente o menos caliente porque lo
pademos medit en un feimémelio y comparar con dates que ya poselamos
aneromenl, Al canilicr s fendmenos, s hemos converlido do sgo
conttnuo en algo discor

E! primer enamans b sdo Nemodo anattglen ¥ el segundo  digt
tal il vez purque nos da la idea de qus puido sor coniado con s
dedos) Ambos tipts de fendmenos, ya estudiados y sistemailzados han
derivado en dos flpos de computadora: analégicas y digitales

Las computadoras snalogleas teabefan por medin de sefales eléchicas
continues y san willeadss en splicaclones muy particulares de ingenderla
o biokgia.
computadornss_ digiales manefn T Informacion en unidades
lamadas BITS (Blnary digiTS) o digilos binarios, Este lipo do com:
putadoras <on las més comunes pues coresponden @ més del 95% en
0 y son s que estames cowsiderands como compuladoras propiamente
en osle trabajo(6)

Los digitss puedon mancjurse en sistema binario, dacimal o
hexadacimel (entre olros). EI sisloma binario utifiza dos cifras (1 y 0), ¢l
decimal dlez cltias (0 al 9) y el hexadecimal diecséls cifias y letiss (0
iy A s

o manejar digitos biratios en una computadora es podr
anveth s tonacion o cosont dkcuic 4 1 ¥ baja tenslén que
corresponderd a valores du | y 0 respectivomente. Dicha Informacién podr
ser codificada por Ia computadora como felis y ciftas a s que se ks
podzé aslgnar la funclin que se desee

1 sistema mis conocido de codificacibn e el ASCI (American
Standud Code for the interchange of Informalion) qus sslablecy para las
disiintes leltas, cltzs y signos de puniuaciin valres e binatlo, decimal
¥ hexadecimal(7)



Sistema Binarlo

Las computadorss slmacensn y procesan informecitn
en un cidigo lamado binario, E1 sitema do cidigo
binario funciona en base 2 Esto significa qua hay
Gnicamente dos shnbolas en el cidigo. Pueden com-
paratse al sstadu de conoklin o desconexién de un
conmutador ds dos posiciones. Los simbolos suolen ex-
presarse mateméllcamente como 0 y | Medlante e
sisterna binario puodsn epresentarse nimaios y lslras
o una i do poicoer ds b computdors
© como una secuencia do ceros y uno

FUENTE: Asi st Empiag de Potet Laffenty

BINARIO DECIMAL
LI ]

Leyendo por la dorecha la linea de

Eslructura de bil

cada conmutador repre- sents una potencla de dos, Ia
base del sislema binarlo, ada vez mayer, Asi el
primer conmutadur yeptesenta las unidadss, el sogun-
do conmutador hs doses, el fercero los cuateo, el
cuatto los ocho y i sucesivamente. Por lo tanio el

mero  binario1010=(1xE}(0x)s(1x2p(OKI)10 (on
Rotacitn  decimal). Bsta informacién se almacena en
forma de una setie de allos y bajos volajes, con
ocida como pulsos slictricss.
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Binato y Doctrmut
aqui los oquivaleniss binarios do los nimeros
dldmi!zs del 1 at 10. Debido a que el slstema binari
uliliza fan sdlo des digitos, 0 y |, compatado con
los diez wsados pot el sistoma decimal, s nimercs & 4 2 1
binarins son mucho mis larges que sus equivalsnies
decimales. En sl sistana decimal, el digile mds allo
e pode i n i o, s, o
€l 9. Después de éste, lenemes que pasar & la oo
o5 lne. B0 o i mis a0 pa
columna es el |,

-
[
+
-
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FUENTE: At st Enpieza de Feler Laftarly, (4+1)

(4+2)
(4+2+1)
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10 (8+2)

-0 0
o~=o
]

I

17
cumaens 01 0 00 0 01=A

Pulsos

Los digltos utllizados en  los nimeros binatios,
I, reclben el nombre de bits. Es la abnvhclhn de
mznm binarios; Blnary digiTs.
Bit 1
01000001 =A

01000010=B
01000011=C
00110001 =1
l———-———'001 10010=2
Byte 00110011=3
La mayorfa de las micracomputadores ufllizan grupos
de ocho bits lamados byles para representar s
simblos_que so_ encuentcan sobre 1 tckdo Ao I canbie
computsdore 4o Inloymaciin) @5 un codige comin que ascia un
byte o cada wumeno, elra o simbols del teclado de

1 computadora, La letia “A%, por_ejempl, se tep-
sesenta por 01000001 on cidigo ASCI.



Diskotls do § 10"

NAImacenamionto do memarla.

Entio los sistomas qus nos parmiten almacanar informacion de
RAM fuera do Ia computadura tenamas: los caselles, los discos y Ios car-
chos.

Medbnte stos accesorios podomos catgar o salvar programas y
dalos necosarivs para nuestro frabajo. Do mo sor ash soria priclicamente
Imposible trabafar' con la computadors, ya que na podiiamos guaidar en
dla b cnlidad de informaciin generada, pues esa mrmm.\cmn al ser
vl s pudas on ol o de apsga i

For Gia pate,  posbildad de won ol coetes o disco o ol cr-
uche s paimie et 4 muene o > omplia g do gt
¥ por lo tanto, miliples aplicaciones do % computado

El caselte es el medio mis bralo para almaconat informacion ya
que_podemas usar desdo los casattes especiales con una dutacién do 10
o 15 mins, hesta Jos casettes normales que ullzemos para escuchar misics

En ol caselle Io informacion digitalizada so convierle on una serle
do tonws espaciales, es decil, en sedalos analbicas, La informaciin se ob-
Hlene secuencialmente, lo cual consituye su princlpal desventala ya que
para poder acceder a algin dalo en espocial o liene que tocorrer b
cinta hasta sl lugar donde dicho dao so encuento, o cual on ocasiones
e sumamente lediosa Y. lento.

E] cartucho, por olro lado, & sumaments ripide pee ittt n
Informacitn a la computadora y posee una gan capackiad de almacenamien:
o s i o proccanes i wacon o Tecmendsl

feo, o diferencla del casetle, rabafa aleatorlamente, s deck,
accede a\ programa segin se va tequiends, como To hacen los fonsgrafas
y pana ello utilza una cabeza mognitica.

El disca es el accesoro més utlizado en la actuslidad para al
macenar la_informacién. Esle pueds sor tigido o (lexibls, e primero ©
i duro tne s g capadiad do slmacenamints que v de 10 3
20 Mb aptokimadamente (aunque Ios nuevas modelos de dlsco duro poseen
una copacidad muchisino mayat) su precio os allo paro calculado e una
telacin byloeote sie secesolo Megs 3 o1 e s econdmico. 1 diso
duro tlene 1a enorme ventafs de que podemss slmacenar una gran can-
fdad do programas y datos dentio de €l por Jo que lenemos ln infor:
macién disponlble de una manera ficl y ripida.

Bl disco flakible o diskelle visne en lies formalos: 3 1%, § 14"
¥ 8" Bl formalo de 8" es el mds anliguo, con una capacidad hasta de
15 Mb y stlamenle usada por compafins con grandes compuladras. El
tormalo de 5 14" es el mas popub, tiene una capacidad de 360 KB,
o en 35 pis y 16 scts . an wilsdo por i o oiad
de Tas micsocomputadoras del merca

Ulimamante 1 siido ol morcado ol dtele do 2 12", cn una
capacidad de 380 Kb, con una mayor precision que los de 5 14", mucho
més durables y manuables



9)Dlsplays gréficas,

e o2 lue;;m,uu do o5 grilicos por computadora ha estado ditacta-
e telaknado con los avances en Ia fecnalgly del display elecudnico8)

isplay o5 1a manera on qus fa compuladota va a prosontar Ios datos
(an esto caso imagones) al operador,

950, una mpuizdora del Instituto Tecnolbgico do Mas-

sachusetls (Mm el Whillwind, fus 12 primera en wlilizar un sistera de
dlsplay de datos basado en un montter o fubo de tayos cafddkos (CRT)
Anterlormenta los dalos s thm\\ubnn 2 Uavés do I impresora

pot lo que el liabajo can la computadora resullaba lento y fedioso. La
Ullzsdin. 461 monkr el mersluidos del aperador con la com-
puladura ¢ probs sar un medio min adecusdo para I presentacion do lns

imganes )
Altededor del SNT o2 han danolds do e e diphy:
ol de voclorss y ol do redos.

B sitema do vectoss, omblén lamado. esluit o de dibulo
lineal, une medianla un haz ds clectiones un punlo de coordenada con
oo dentro de L pantala hasta formar f figura deseada
EL proceso en este slsiema oo secnencial, es deck, se va forman-
vt e ot sneduon om0
viun Dol g on s &0 cooe PODUallY 60 que e encuenite cada punio. Esle sislema fione su antecs

ot o v b dente Inmediato en el osclinscupla y fue el piime que se desanol,

Bl sistema de vectores te uwiliza en aplicaclones que requleren
gan precision como en ingenieia y aquiteclura, mediante bs piogiamas
de CAD (Compuler Alded Deslgn).

Bl sistema de tedes e ha utlizads wds en aplicaclones que te-
quieten un manejo impartantz de los colmes y en b que wna alla
reseluckin w0 sea tan eritica como en la fushaciie y la amimackin

EL sislema de tedes wilea una maltiz de pikels (picture elemant)
en un aneglo horkontal y oo veitical de filas y calumnas cespectiva
menle, El haz de cleclianss sigue un pateon mguhn de iquierds a
otz de sita & abap s tormar I inagon. 10 inerindo o
qué orden se hubleia colocado ko fig

Ambos. sisternns tiznen sus vonts y dusvenias, E) o vactoros
una uy buena wsslucin pero 00 s adecuada para cubtis
guandes sicas, mlenitas que €] da todes cubte bien grandes bieas pemn
o o tnons cuvas y digonals 10 3 un ofeco mado “faeiy o de

escalena”



h)Roesolucién y pixels.

Un aspects fundsmental pars pvalus o cldah dn uns mgen o
s resolucion. L resolicion on un sistema grdfico e computacion es 1
capacdad de dicha shema ds veproducls s detalles finos de una figura

La tesolucisn varia ds acuerdo al disposifivo de salida y la can:
fidad de bils memoria qus se emplee on la imagen. Un monifos comin
manels en un sislema de redes resoluciones entre 320 x 200 phiels (bafa
resolucion) y 640 x 400 pixels (a resolucion) aproximadamenle, Existen
monilores de 1020 x 1024 pirels para usus muy espeilicos poro son
Poco acceslbles debido 2 su alto costo

i pixsl g5 ol elamento minimo qua conforma b imagen en un
sislema de redes. El scomodo de phiels se define coma A ¥ B & C. en
a que la primera indica los pirals horizontales, la segunda los plkels ver
s y b ima- o mimeto 4o b pot pirel, Entre mis bits do in-
formacidn incluyamos en cada plyel podremos definr mayar nimeto de
calotes y planas da_espacio.

Respacto a la memoria, podmes decir quo enfro mis capacdad
de memarla de la miquine, mayor resoluciin tendromas en la Imagen ya
que podrenus utilizar mis nformacion para definit hesta sl minimo dstalle

Alta resaluctin

Baja_tesolucion
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HI.HARDWARE Y SOFTWARE.

a)Dispositivos do entrada

Camo homos dicho ya on el capilulo antorlor, los datos enlran
salen do la compuladura mediante Tos disposilivos do untrada y salida.

Entre Ios dfsposilvos de entroda par grificos tenemas: el teclado,
€l lipiz lumineso, I fablela grifica, el ralin, s cimara ds video y el
scanner{1)

Entte los disposiives de salda tenemos: el montor, la impresora,
Ia aaficadora, ol foo recorder y ol film recordr,

El teclado de une computadora, aunque shmflar al de una miquina
de oscribir por la distribuciin de 1oy caracteres (ambos uilizan ¢l sisterma
QWERTY), tisne ofras tochs que no fisne la miquina de escibir.

teclas de funcién, notmalmente msrcadas de Fl a FIO flenen
coms oo e s nids do camancor do wo muy fscinl, -
e fcan apracinss muy st dopandiendo del pogems Uilendo
en el m

e e o con (CTRL), 5o emplea sn_combinac
tocks o o do shrar (ALT) pus i comandos espmm quw
permanecen constantes Independientemente del program:

Las lecls ENTER o RETURN so uliizan
troductr los datos 4 ls computadora despuds de escilbr cada Instrucclén
Gmando, si 1o presionames dicha fecla odos los dalos que apasecen
on &) monilor no serin lomados en cusnta por e CPU ya que para 6l
es0s datos o exlsllsén,
teclas que Sirven para interrumpir un programa que an
ocsinss s STOP o CTRLBREAK. Olis qus nos patnin salfor do
tgrama cuondo éte < ha Irabado y que nos permiten
mediante @ botén sncargado pasa el o con algin SRLiALTDRL,

distiatamente para in-
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El asterleo (*) nos permie lamar un srzhivo determinado, ya

nensgaciin () setta como un omodin que 10 permie lanar vas
programas con nombres similares con el consigusnte ahorro de  tismpo,
Ambas techs nos permilen verficar listas do atchivos especitices

El qusor puede sor ubicado dentio de Ta pantalls medisnte Vr:l.\s
que nos purmiten it ariba, abajo 0 a bs lados sin modificar
de s dlr g e
iale la comecta combinacion de feclados podemos sliminat o

insertar, segin son ol caso, cotacleres suellos, palabras, liness y pitratos
de una_manera muy sencila

El feciado &5 un modo muy elemental do inlroducit informacién a
In miquina ya que es necesarlo conocor s dilarentes combinacionss que
nos permilen sealizar las opetaclones que nos fnteresan. Es un méloda
leato, y on el casn de las grificas, sumamente primilivo y. limitado.

Una allernativa que se desarrallé en los §0's, que ptlmilh e
mayer interaclividad y precision on el manejo de graficos fue ol I

uminoss,
Plnwto slndo tshfado decanele sbre a panills  posor
mente sobia una liablsla grafica, el lipiz luminoso se convitlié en

poderoso auxiliar en @l disofie do sl irsdes ¥ olto tipo de Diseio
Adlitido por Computadaia (CAD),

o hpu lmineso defacta uz » fravis de una foocelda y la ubica

unle en la pantalia qus al moverss pusds formar liness o
:uzlqulm mbolo it e o) operador i e

Otro disposilive que nos parmite trabar con una guan preciiin
& b tablela grillca Esia consiste en un tablera plano sobre el cual se
Urabaja ya sea mediants un lipiz (uminoso o de presién) o mediante un
cunar do minn

e lss venlales de la tableta gidties es que nos permite cal
. dibuis ya exblones con o consiguints ahort da empe. L4 poidsn
de trabajo on un dispesitive como éste s mucho mas comoda, ya que
Podemas s sate. uns supertic. hrlonl, <ame sormaiments o
hacemos al lrabajat sobre un_escriorio

Exle una gian shmilid de manelo entie el Mamado vatén y el
cusor de mano, aunque esto dllimo ulilza una guin quo lo pemite ser
mucho mis precisn.

Bl satn no requiere una tablera espectl slno que pusde utlzarse
sobre cualquior supsificie plna sobre la cual 36 va 3

unque pudiora patecer que este dispositivo toquiste una amplia

supesticle sobre la cual trabalar, en T prdclce, la superticle requerlda
pueds ser mioima ya que sl an prosanta la ventja de poder sor
levantada an cualquisr momonto y acomodado wn elro lugar sin modilicar
Ia posieldn del cursar en 2 paniaila

do b foumas mis priciias que kisten pam introduci
ndgenes 4 ompsaos o mede o camas de e e

& muy uillzado fanlo s griticas por fa
Tachidad on o e pasden se1 sl 3 porommene manipabs
dichas Inigenes



Impresut

Para que una imagen do video pueda ser aceplada por b com-
putadora ésla fondra que ser convertida en bils, es docir, digitlizada,
v que lo Imagen de video es per s una seial analigica

La imagon ya digilaizada no llene wna descripcion matemlica
procis, por Io que su calided es un lnto inregultr, pero medinle la
lumads capacidad de reconoclmiento de paitones ésta puede ser melorada

El scanner es fambién un aparata muy popubr paa intioducit
Indgenes en la computadora. 5o I utliza mucha en Deskiop Publishing

color & parte de criglhales de linea (Aibufos y fotes de elio ey
fekto y nn:lna!n ds medio tone (lustracionss y fotos do lono conlinuo)
Las imigenes do madio fono se pueden mansjar e difersnies

e de i (Uguncs et hsta 64 pant

Un_ buon scanner pusse también &l Jlamado OCR  (Recomocedor
Opli de Cuslrs) qus medine complads analsis topoligions loe Y
dlterencia una lelie de

achuimant, B etcin dn o semners sl normalasta 3
de las Impresoras liser que es de 300 DPL Emtre ks més conockdos
tenemos 12 Abaton y la Seanfet

b)DIsposliivos do sallda.

Entre los dispositivos de sellda para gedfces fenemas: el monfiar,
I Impresora, la graticadora, e) pholo recuder y el fim recorder.

EI monitar o5 el eparalo mas utilzado para socibir informacién d
12 compufadora y ¢ que nos permite Irabsjar mis interactivemente con
ella Bisicamente e una panlalla con un fubo de rayos mxmllm&  (CRT)
cuyo funciomamiento es similar al de una Ly, comin y corclnt

A diferencia de la Ly, el menitor de la compuladara no_uiiiza
un selector do canales ni soiales de radin frecusncia para recbii I
imigenes y sonido de lss diferentes transmislones
1 moilor do compufadora utliza sefles do video, dichas
onlienen informaca efrete ol ol It umincidd y sicrniacin do
8 [mzgen. Cuando esfa informaclén viene e un o cable o dlce que
ol monilor ¢ vidso compuesio y ruand e cale Cuno para
<ada alor primario uz) se dico que el moniler es RGB (Red/GreeniBlue)
Este dlimo, se consldera da una meor defincidn en s imagenes
do Iz limitaciones do los monitores tespeclo 3 otuos dis-
positives de salida a5 su_ resolucion, o cual I hoce inaprepiaco para cior
de tiabajo 2unque a pesar de lodo es y segultd siendo uno de
ives de salida mds. ulilizados,

e los diposiivas de sallda muy utlizades s la Impiesora,
ésta puedo ser de mpacto y noimpaclo.

La improsora da impacto sigus el mismo principio de Jas maquinas
de escrlblr en las que wna mahlz hace bpacio sobie una cnia que
a su vez tansmile la Gola al papol Esle fipo de improsoras puedo
utilizarse sobro cualquier papel ain papel cban, son ripidas, pero nor-
malmente muy. ruldosss

La impresora de noimpacta pusde sur lermal o de inyeccion de
tnta, ambas 40 swmamente slencosas pero no pueden utllzarse con
papel carbon. La impresnta mmm tquiore un papal especial que se 05
curece con ol liompa, mienltds que b impiesora de inyeccion de tinta es
oy s g morimi usicines on con
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Las impresoras do impaclo pusden ser a su vez de mairiz de
punto o de margatila. En las primeras, la calidad de improsion variard do
acuerdo al némera do punics que tene la maite que puede ser de 5 ¥
7.9 % 9y mis En ks sepundas, ko calided es muy similr al de T
miquina de escribir (letfer quality)

Las. impresaras son por lo genetal ipidas, pueden imprimic uni o
bidireccionalmonte, on hojas susltas o formas conlinuas, en diferenles

e de Lapresién y en anchos de 40 a S0 columnes, con ura
resolucion de unos 100 DPI (Dots Por inch) apiokimaiamente,

Las impresoras liser Gisnen wna resohucion mucho mayor (ver Cap.
Va) y son la mefor allernetiva para obiener impresiones de caldas
profesional.  Esas imprestcas estan basadas en fa fecnologia de s
folocopiadoras pot Jo que wlilzan un proceso eloctiostdtic

Las. graticadoras o ploters son dispositivos ulilizados ospeciaimante
para dibujo de plhnes dada I gran precision con la que Wabajan (IL0C")
Pueden tmprimir planos desde lamafa carta hasta vatlos imetros de laiga,
a una velockad aparentemente 13pida por la forma on que 0 musven

A diferencia de las Impresorss, que uttizan un silema de redes,
I sraficadora funciona en baso @ un sistema do vaclores. Las plumills
de las graficadoras se mueven por lo fanto sigulendo una a wna lss coor-
denadas de 12 Imagen por lo que son buenas pera trazat fineas, pero -
nvanisntes para sellonas dreas.

EL photo racarder seria “a camara do la computaciin grifics”. A
diferencla de los sistemas caseros cn los que se folopiathy dizectamente
sobto la pantalla del monitor con sus consiguientes problemas, con oste
apanato se folografia "dentio” de fa computadora

Podemos asi oblenes imigenes con mucko magr contrasle y
tesolucién ya que no estamos dependiends de la calidad del monar (que
siempie va a lener alguna limilacion), sine que estamos tabajndo direc:
famante con la sedl digitalizada y canvittiendola en imagen sabre wna
emubidn fotografica.



Bl pholo tocordsr nos permile resslucionos de pot lo menos 2000
2000 piel com un o situma Pt ds Poaod ¢ sl 3 copa
dura en formatos do 35 mm, 4 ¥ 5" y 10"

Finalments, ol film tecorder permile togishiar imigenas por com-
putadora para peliculs. En esta caso, se liala de manelar gran caniidad
do informacion, 2 partir de imigenes an BN y lineales que son fologratiadas
pur medio ds fillios y sacades on formatos do 16, 35 y 70 mms,

G)Algunos paquates gréficos,

Lo “maraviloso” do | computadora nu feside en su apariencia
fisica sino_en sus habilldades, sin bs cuales esta maquina no serfa mis
que un manién de hiero y plistcn

Las Mhmdzdex un una’ computadora tionan qua ver con las  ins
trucciones que 5o e docit, con sus programas, Sin el oftware
sdecuado una mmpmadula no podria hacer el nada

| softwate avita la necasidad do programar y ha sido ol medip
dne alo para muchos usuarios que no tienen ni ol tiem-
o nl el tnierl on. programa

enorme expansiin quo so dio s ol mercado de las microcom-
puudnm ® il de s 0% shie (o e scwes nmanente 10
telacionados con e debid a la existoncia ds paquetes que han per-
mitido al usuatis u\mm ol equipo ds una manera mis o menos sencil
by en splkacner dscmene wladaneiss & s cividedes ol

En la actualidad, 55 han desarrollado wna anorme cantidad de
programas de negocivs, de procesamiento de toxin, do grificos, de sonido,
educatives, de comunicacidn y de recteaclin.

Una aclividad que comenzé como pasaliompo para muchos
programadores se volvis una préspera industrla, indispensable para el
avance de la computecién.

Un conceplo fundamental para el desurollo del sottware dol futura
e lo amistosidad de ks sstemas, Un programa es ambiuso cuando 1o
quiste pocas fnstuccionss para quu corta, cuando o o mis aufoexplicativa
posible, cuando preguata al usuario durante su ejecuciin y prolege de
enores de entiada de daios3)

El concoplo do sistomas amislosos fue dosarrollado en los 705 en
la Palo Allo Research Center (PARC) de Xerax y se basa en Ja metitora
del escrltoro. el uso de ventans, la pocibifidad de que lo que se ve e
Io qus s cbtions (WYSIWIG) el uso de menis, ol sefalar ¥ escoger, y
el usa de fconos

En la achualidad, auaqus sl concepto de amistosidad 5o ha vuel-
0 ya el st e deaollr pegtans, by dos platormas
bisicas sobre Iss que e apoya el software exlslente: comandos y m

Eslas plataformas ceflejan 1o filsofia imperante en los dos mayorss
fabricantes do computadoras da nusstios tismpos, o 1BM por un tado,
que enfoca sus producins 2 un piblico mds especiallzado de profesionis-

pitlin i amplio 3 enfaindo b faclidad 4l wanejn de sus squipos
a parti del uso de menis y de su amistosidad
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n cuanlo a s paqustes enfocados a o tealizacin de grifices,
e muy nolorls la fendencla a la ambsiosidad de los programs, va que
Ios acluales usuarios da dichos paquefes ya no son ingenisras silamenle,
slno fambién s profesionales do s diforantes sroas del diseRo. Tonamos
asl, paquetes para el diseho asistido por compuladora (CAD) camo Autocad,
para ol dissio editorial (DTP) como PageMaker y Venlura, para iluslracion
om0 DelursPaint y MacPsinl, para video coma DluxoVideo, para graficas
de negaclos, para animackén y miska, cada vez mas poderosos y com:
pltos, y cada vez mis Ficios do usar.

N
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IV.APLICACIONES EN EL
DISENO GRAFICO.

a)Disefio editarial.

La aplicacin de la computaciin en el disefio edorial o5 uno de
los fenémenss mas Interesates de la actualldad. I lamado DTP (Desklop
Publihing) vio @ Inyecisr vitalidad ol mecada de ls compuladotas en
I ks Uridos cuando b campas e sl graves s
e, Jmm un par de afos

el DTP o es un sglamente un fendmeno comerclsl sino
una nueva manera de aproximarse al dissie editorial, que involucra un
cambi en o5 roles det disefo y la produccdn de Impresos, y que per-
mitisd al usuatio no especiazado parlicipar actlvamente en sus diversas
etapss

EL DTP & una cllvidad reckente ain en los Estedos Unidos
donde b prsds ean suge dabid s o veslidad, sitdes y ecmamia
que ofiece al usuario en la redlizacion de sus publ

Fara definitl s¢ an willzado en espafol los ltm\lnns Dheio de
Publicacionss de Esctitorio®, “Autogdicion”, “Ediciin Elacltdnica” y "Disofio
Bdloral Adiido por Computadora'(1)

El témino Deshtop Publiling se albuye 2 Paul Braineid de la
complis Aldus (cesdor do Poge Mk, uto do s programs nas
populares de DTP), y consiste en la manipu lexto y griicos
en el monitr, y el diseio de la pigina de la pubncacm. cuyo produc
lo final se oblendri a fravés de una impresora ser

Men el conceple se orlgin e 1973 con Yos abajes de la

Korox Palo Allo Ruswarch Gentor (FARC), primors con la ALTO, h us-
facén de tabalo més Importante de los 70's y mds reclentemente con fa
STAR (19813 no fue sino hasta la aparicion de la Macintosh de Apple
y do su LasecWiter (impresora liser) que dicho conceplo pudo ser ac-
Lol ' pibico e wanera
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La Macinlosh apatecis en encro de 1984 con un enfoque mvedaso
tespecto o su manelo, ol diefisrse pita ser completamente amistosa al
aperadar en base al uso do lanos en lgar de comandss y del ratn
para “ver y apuntar” en lugar de “racordat y techu”(2)

La LuerWiiler aparecls al aio sigulente (enera de 1985), per-
millendo une sallda en copla dura de 300 DPL, calldad suficlenle para
dar una apariencia piofesiznal a I impresion. Dicha catidad se pudo Iograt
on el desarralo de un nuevo gistema de procesamiento de Imagenes
lamado Rasiet Image Proceseing, a'su vez basado o s e generaciin
de leng: Page Duscriplion Langusge (VDI
s lenguales fue posible o 1 salds de o

mputadora a una miquina de composicién fipogrdtica como Ia Linottanic
300 (2350 DPI) con o que s conseevia la maxima calidad posible al
paiar fs tpogualfa.
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escrllrls, en el que ks finos nos femten a sus accesoros o 3 s ac
\vidades que cominmente llevamos a cabo en una olicina. Asi pe.
liple mpm:emn I acdibn do escribit y una goma ha cckn do bowrar,

Jue una de ks compaiins que mejor aprovechs este con
aplo o oo PageMater, of paquolo insepaiable de b Macintosh
y b Laserwier

enarme exito do Apple a lavés de b Macinlosh se debid 1

s b o que la genfe podia llegar a uillzar b conputadera sin
fehor ningin conocimiento previo, csa que mo sucidia n I PC y qua
ha obligado a compaias como % 1BM 1 ceconsiderar su <oncepciin de
a telackon usuariomaquing, ¢ 2 desartollar loda un2 nueva serfe de equi-
pos y progtamas con esle nugvo eafoque.

En nuestio pais el concaplo dal DTP para PC’s tue inlreducido
por Hewlell Backard (atall de 1987) en bwse a su modelo Vechs y
utilizando s espectiva version do PagaMaker,

Actualmente, existon dos pltafoimas sobre las cuales se han con-
figurado sl badware y el software de DTP, xno eits bando en b
Macintosh de Apple (orienfado hatia menis) y ¢l otio en la IBM FC
(orlentado hacla comandos
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La osencia de un busn piograma de DTP e su capacidad de
compuslcidn en un fomalo preconcebida por el apesadar en el que dsle
pueds Imporlar ya sea fexlo o grificas de olios piogramas y acomodar-
los, cortegitlos o moditicurlos interactivament

mbién s Impattante el control estriclo sobre la tipografia, su
seleccidn, fustilicrciin ¥ espaciado. La salida del matarlal debe tener una
calidad minima por fo que se utiliza b inpresora liser.

Comparado con Ios sistemas Iradicionales da diseio ediorial, of DTE
proporciona grandes vanlajas los tiempas y costos de produccion se reducen,
extste un control makimo sobre Ia caldad de las publicaciones, se pucden
dosarmolar sluciones mds creativas al haber mds liompo disponible y por
Io mimo se evitan errares tiocusnes do Vpografia y formacién ya que
To que se et viendo en la panala es lo que se obilene impress

Decimos que 50 lene mds fiempo disponible ya que en lugar d
sopaa ol abalo al mandur sto & diforantas petsonas (sl fipigrata, el
editr, el formador, el disefiadr, etc), lodas eslas funciones se centralizan
en el operador de b1 computarora evitindose los consiguientes evores,
pérdida de tiempo y dispersion de esfuetaos
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b)ltustracion.

La ilustraciin €5 uno de los campos qua mis pusde ser ovplorado
por los usuatios do micocomputadoras hacia el futuro.

len on el desarrollo de s graticos por computadata la Hustiaciin
ha uslade prosente como la imagen inicil, of Gnfasis ha sido hacia su
aplicacibn en_invesligaciones universitarizs y de la industria a través de
s shouiaclones,

Bl dssarrollo de I ifuslracion por compuladora st relacionado
(coma en muckes olios casos) con bos equipos y progtamas accesibles en
< momento

En 1954 habia alededor de 30 sistomas de pintura que costaban

entte 7,000 y 250,000 ddlaves. Tados tenan slgo en comin, su alto costo
y su bala resoluclin (3)

Hoy en dia, con el desartollo de mictoprocesadores cada ver mis
pequefos y padetosos, tensmos accesa a equipo de mayor calidzd y menor
slo, Una wstacitn do Irabajo normal, constaria do wna mini o una
microcompuladoia, un monltor ¥ una lableta grdtica

La aparlcion do b Amign de Commodore en 1986, hiro que s
pezara 3 pensar ssriamento en Iy micicomputadora camo
de Hlustrackin y animacitn. Disefada especificumente para. ello, l: Amiga
posee un podersso mictopiocasador e 16 bits, ol Molorola 63000 (el
mismo de la Maciniosh), y e capaz de generar hasta 4096 colotes, aun
que la tesolucion que posec (640 ¥ 400 piels) no st equipara a s de
efuipos mas sofisticados pero snuchisimo mas coslosas.

Existen Ires maneras de hacer (usitactones a traves de una com-
puladora: con colorizadores de video andlogos, con sistemas de pinfado
digital y con_ sisleias do digitaizacion

Los colorizadores de video wiilzan na fiagen va sea en blanco
0 o en color de video el cual es manipubdo de acuerds o b
necesidades del speradar. Al sst el apauaie sndigho y no gl (ver
eapituln Ilc) utilza botones de control quo nes permile moditicar contras
tes, colot, distorsionar la imagen ya sea oxpandiéndals o comprimiéndai,
crear efectos e solatlzacitn y postrizacién y adn geneiar pairones viuales
que o den un loque “eloctionico”, e dacir, parecido a s imigenes quo
vemos en
sesullado Hnal que nos dan estos <hitemas se acica mas 3 ks
afectos ospeciles do un [otderafo que al Gabapp o un dusteadr.
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Lo sistemas de pintado digltal se basan en el display de redes
¥ funcionan ulifizando Jos pirols de wna manera “puntilista”, Estos sis
temas trabajin con menis que van dando una seris ds opciones al
operador y mediante los cuales una serle de accesorios "viriuales” nos
temiten a los instrymentos con Ios que Irabajuria un iuslrador.

progiama de pintado normalmente ofiece accesarlss como  lple
¥ coma, brochas do diferentes guwsoros y formas con s que podemos
acer dibujos a “mano lbre” (dentio do los limitos de una computadora),
altas con Jos que podemos trazar limeas rectas y flguras geoméurics, las
flguras pusden ser tellnadas con colores soleccionadss de una palsta o
con fexturas ya diseiadns o or e propio apstador, A s figuras
también so les pueds agregar Upogratia en diferentes lamaios y estis.
Otia faciidad o5 quo se pude edilar I imagen ya sea cortando
una parle y pgindola posterisrmente o copiindola. Para conreeit la ima-
gen se puede uillzar el znom acercindonos @ un diea en partieular y
usbajando pixal por pisel sobro el ¥ cuando algo sae mal, podamos
desapasocer nuestia @tima. acciin medianto el comando “deshacer”.

Algunos do los sistemas mds mportanlus do piniado han sido “Su-
pespaint”, desarrollado pac el Dr. Richard Shoup en  PARC do Kerok,
nsgeet distado por Alwy Ry Smith en el Insito Tecnlile de
Nueva Yok (NYIT) y o Ampex, enlrs. olro
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Las sistemas de digltallzaclén convierten 1a magen del abfeto en.
bits por medio do alguno de Ios muliples diglalizadores oxistentes, 5o in-
troducen asf l sstema Jas coordenadas telaclonadas con 1 estructuta del
obleto mismo més que su meta representaciin )

slo sistema, i que croar imdgonss o que se oblisnsn son
modelos geométticos por lo que b Informacitn que se le da al flusiradar
proviene mas de la medicion que de Ja observacidn

La flustracion o5 normalments una aclividad bidimensional en fa que
ol criterio del ilustrador para saleccionar b informaciin nocesatia a _ilusitar
es tundamentsl, no se puede teductr a wna mera aclividad numética Sin
embareo, |2 ayuda que dan estos sistemas pua poder visualizar las ob-
jtos sn_ difetontss ingulos v posiciones pueds sec fundamontal paia el
desanollo futuro de esth disciplina.

La lusteacion ba estado tolacionada con los avances tecnalieicos
de cada gpoca Asi tenemos ¢ dessriolle de ko pesspectiva en el siglo
XV con Brunelleschi o &l parfecchnamiento de la folografia en el siglo
pasada como_ejamplas do_aporlaciones lcnaligicas quo. modilicaron con
cepclones fundamentales del aile en su momenla

Asimismo, 1 ustracion so ha mutrido da s diversos sstils pictéticos
de cada dpoca. La Uustiackin ha sida teallsta, decorative, suueallsia, ex-
presionista en la medida en quo b pinlura fo ha sido, hasta Uegor al
sclecticismo do ta época actual on I1 qus puede ser cualquiera de esios
estilos segin s tequiera

existencia do recursos fecnoligicos que faciliten el Wabajo del
lustradon permiten poner el énfask sobte of pensamlento créaliva mds
que en el dominia técnico de b roprasonlaciin

Si bien W ilusticiin peli presente en las diferenles dreas dof
quekacer gedticn, Gt en los medios impresos como en los audiovisudles,
hay algunss comn la industta ediorial. o5 ampaques, la animaciin, el
cine y o Lv. en donds su tuncidn sera dristizmente modificada por la
compuladora.
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©)Artes gréficas,

Para ontender la mpotncs do 1o camputadors on s ares grities
habriz que establecer un paralelo con Ia manera en que la fotogratfa fm-
pacts ol dsarall dol dhshn e

oL fogata ba piide que i cualguer métedo do cracin
ueda sei utilizado on diseio grifico. Esle medio so ha vu
p. oscindible cuando so roquise de una gran fidelidad y roallsmo

n la Imsgen camo en el cas de algunos empaques, espechimente los de
Sincato ¥ en lotorreportajes y documenales

La fotogralia es también muy uiilizada cuando o foquisron imigones
Inverosimilss y poco camunes como en ls portadas de discos y en los
cattelos, an donds o tesullados van del surisalismo ms sorprosivo al
abstracclondsmo mis puro.

mputedora parte ahora de In misma fologcatia para manipular
] 5 it mucho mis alli dal redisme. Lo que b folografia hace con una
emulsin de sales de plata y iz, ba compuladora In hace con mimeras ¥
sefales, de una manenn digital

n las artes grdficas, el lnmenso patenclel de la computadera se
deve prciaments 2 coidad o manipulacion de la imagen y
también del (X1, hasta hoy Iratedos separedamente en wn largo proces
de trabalo que Mvolucis numerosas etapas was en el diseio ¥
produccién del material impress

St conslderamas que dlsefar es como crear un plan o arsegly s
Im3genes componentes y ¢l fexlo en un palion signiticaivo, podemas en
lender cimo la compuladora ha cambinda b manera en que e malerial
Impresa es diseiado y productdocs,

En la actualidad muchas de los fases de diseio y produccion pue-
den ser realizadas por un sola persona en una setie do sencillas operaciones.
ciones de trabajo cmo la fmager de Sellex son capaces de
acomodar el lewto e imagen de s piginas 2 imprimit, distribuirlas en un
atreglo de pligos y cuadernillss y Iramsferitos electténicamente . pelicults
de seleccitn de color, o grabarlas mediante lecnolgia Kiser sobre It
Yiminas o sobre Ios cilindros de impresian
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Una de las més Importantes tazanes del avance en la fecnologfa
do s arles griflcas en nusslio siglo ha sido, sin duda, of desarrollo ds
la_impresidn en cuaira lintas o cualricromia, qua ha permitdo Imprimis
por medlo de fas seleccianes de colr folngratias e llsttactones que de
olta mansra no podrian ser ieproducidas masivaments,

sido_fundamental para cste desarrollo, ®l invenlo del scanner
de color por Alesander Muntay paa la Eastman Kodah (1937) EI sean
nor permite 2 partit de I “leclur saar la pelculy ya se
pusiliva o nogativa, de lono continuo o tramata, osfa ilima a fraves do
pantallzs de media tono o de puntos genetados elechiinicamente

EL scanner tiabxja s indgenes camo informacién dighal por 1o
que slas pueden ser manlpuladas antes de ser expuesta en la pelicula
Esta posibilidad de manfpubcion nos pormite relocar wna Imagen
recision imposible de ser bgiada manuatmente y sin que ol

orlginal sea modificada,

Las ostaciones de trabuo como la bmager ya mencionada, actian
tamblén coma scannets que ademés de tefocar pueden corregit e coloi
de s selecciones, moditicar s densidades, realizar sfectvs especiales,
silustaar o vifitear, enmascarilar, cotfar, rolar, reflejar o tedimensionar las
imdgenes, Todo callbrado 2 Jas condiclones especificas de_ Iinpagsitn

Noimalmente el oquipo utilzado en b arles grificss no es muy
accesibla on procio, dado lo sofisticado de ias funciones que reaizan y b
dta calidad de salida que se requieie, Sevia diticl predech st este campo
sud invadide por s mictocompuladoras a corlo plars, aunque es
posible que ést0 suceda basta I siguisnte generacidn,

Las microcomputadoras estin siendo muy utilzadas sctualmente en
combinacién con squips mas sofiicvds para hy realizacion de fipogralia,
enemos el caso de la Cotona, que Ineduce a lavés de un
procesador de texto sspecial la informacion a wn film tecorder dindonos
Ia lipogaafia en papel fotopraficn. Otias computadoras conectadas @ aparalos
como la Linafionic 300 pueden sacan tipogealia de slta caldad 2 través
do progiamas do DTP,




Ferd

EFGHIKLMNOPQRSTUVY
GHIJKLMNOPQRSTU

Q

EFGHKLMNOPORSTLY i
DEFGHUKLY

DEFGHIJKLMNOPQRST

DEFGHIJKL QST

EFGHLIKLY

abedefghikimnoparsnuvunyzABCDEFGHIKLMNOPQRSTUVWXYZ1234567890GAGE A"
i DEFGHUKLMNOPQT 456789




e
ot 6 o T

Es lmpottante hacer notar la sulll diferencla que existe entte el
DTP y ks ailes grificas, EI planteanionto ds ambos o5 muy difsrente,
YA que mienlras en s arlss grdficas so Uala do 1
varlades y sofislicados de una altsima calldad, que ven a ser impeso
goneralments en varias finlas y en fijos mis o monos erandes, on

DTP se liala de realizar publicaclnes de catlo o medlana firle, o
mente en una sola linte, con buena elidad (fpogrética (Near Letterset
Quality) poro 10 tan buena en s medios (s ¥ quo o va . divi
& tn piblico muy especi

bion sl DTP esli ocupando un res de hs arles erificas que

ates ol s impresion ipogrética @hora obsolescente), o manera en
que se hace s muy dlferente. ya que esle lpo de trabao se realza en
os departamentos especializados do las compaias 0 sn pequeios contros
de coplado (en Jos EU). peto no en ka bnprenta que nosetios conacemas.

El DTP esfi utilzando como medio de teproduccion Ja tecnalogia
de la Tolocopia (ilucopiadoras de alta calidad o prensas offsat do matriz)
camclersilcas que en nuestro pals no estdn slenda sprovechadas en su
oaded ya que s picina mpre en Hear s iz ms bl e
ariginal para olro sistema de imprasion.

Al ulilizar by computadora, lodo 6) proceso do diseio y  produc
cién de un impreso 5o vuelve mds scondmico ol ahorarse pran canfidad

o evitarse d!iphmm‘lsmns innacesarios al estar monos personas invalucradas
en el proceso de |

Sheto e cennazado en o persdr qulen pois vl
més técilments los slementos do la pigina ¥ sus acomudos, croando dicefias
mejor balancsados y resuslios. Al poder salc o como avin, pelicula
totogratiea o algin cliché de impresidn se podidn evitar las moditieacianes
y eriores que surgen en stapas postariores, con ha venfaja do poder hacer
cortsciones de im0 minuto anles de la salida definiiva.

Fara el conocto y eficiente aprovechamiento de esto rocursa sri
fundamental qus e un fufuto cercan el operador de un equipo de
autes gudficas o DTP sea un espechlfta de la comunicaclén visual 0 por
Io mencs una persona con conocimionios minimos del lenguaje visual, s
dacit, un “alfabelizado visual"(6)

d)Animacion,

La snimaciin patte del fenimens de “pershitencia de la viskén®,
en el que una imagen tiende a permanecer una fraccién de segundo en
el cerebro anes de ser susifuida por olie Si la primera lene relacon
con s segunda podré verse wna sull tansicitu o usion de movimien
fo. Paia que ésto suceda la Imagen flene que “reciclarse” &l menos. nueve
vecas por segundo7)

s expresiones del movimienlo son infinitaments variadas y van
dee 15 it o o gal0 hasta Ja plasticldad de un ballarin. Fara
que una ilusion de movimiento sea convincente s necesatio analizar el
tundo ¥ podut recreatlo en su continu fluit.
La anbwackn ha swighdo en ese atin del hombre de tectear la
ilusién de movimizalo que hay en el mundo colidiamn,

acterdo al fipe de imdgens que se mancian, existen (res fipos
de anlmaclsn: las de Ly, cine, s de caeatunas y s sboulaciones
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La animacion en Lv. e mey utlizida en identiticciones de canal
¥ en lis enitadas a sus diversos programas Dada s enoime canlldad de
dinero invalucrado en ka industria do la L%, y a b necesidad do removar
periddicamente s logolipns do las sstacines éstas destinan wn alto
Piesupuesto & su_ reallzacitn,

Las animaciones se ullizan lambién on s noticieros cuando Ja
sccton en vivo estd ausente 0 e irelevante, En los programas Mntanles,
dado lo prohibilivamente caro quo se ha vulto hacer caricaturas, 58
velve un recurso que nos da una eafidad lécnica baja y por consiguiente
un tesuliado desastiosn.

Pur illimo, en Jos comotciales do Lv. es muy socorrida para dat-
105 ung idea de tecnologle y modernidad y es realizada por compaitas
muy especializadas que cusnian con equipos sumamente complejos,

n el cine, la animaciin por computadona ba sido desarroliada
biscamente por compefias norteametieanas como LIght & Magic de Lucas
film y ha lamido que vor con In generacin de efeclos pipecialsn la
pelly T do los estudivs Disney, e5 lo mas represeniativo quo 30 ha

echo en este canpo.

En cuanto a hs caricaluras, la computadora ha peimiido aulematizar
s process de produscién teduciendo cnsiderablomente sus cusos
animados normatmente trabaja 3 pactc ds una pista de sonido pregraboda

o empinza a ilustiar con s imigenss primatias y ferminales
de las esconas ("beglnnings" y “endings") EI paso sigulente es 1 realizacitn
de s hmigones intermedins (“inbelweons™), el paso mis ledioso y cato
de wdo ¢l proceso.

a animaciin se puede sealizar mediante transformaciones del o
sondie va completa fo <ual requiere célculos mateméticas muy lage
muy compleos o trabalanda sdlo con el exquello del petsonale y taindot
posiecioiments

Los tbufes de una andmaclon pueden ser inttaducidas 2 B com:
putadora medianle digiallzacongs, o cual es mucha més ficl que dibuisr



dictimants an la computedore, Tambiin podanes loar do color i
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winente, I8 necracin de o iuios 4 of ondo puede hcese
iy ficmante wHliand s ot de ooty de B computsors, on
Hugar dcl stoma de. chmarss mullphna e

A diferoncia do s caricaluras, s simulacionss 0o sblo urmzan s
cilculos matemilicos sn ciottas pastes dol procoso. Las esce hs
simulaclones o descripelanes ma1emé1ir:n e itz o o ma
de rodss como ol de veclorss, o a

Las simulacones slguen un proceso que va desde el modelaje
praliminar, s espocificaciones do movimien(o, a un modehjo mis com-
Floto v al delallado de I imagen.

Se podrie dechr que serén parle mporfante del fulura de la
animacin en l2 medida en que se vuslva mis ripia y menos complefa
u apicacion muy inferssanla sors I realizackin d
pelioss de clencla ficcén, en I que bs imagencs podién pasar del
teallsmo, a v munde fanigsticy generado por s compuladotas
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V.HACIA UN FUTURO
ELECTRONICO.

2)De la figurativo a fo abstracto.

ya muchos aics, el gran sablo griego Acistifals dijo que
no hay ool que 1o haya pasado por Is sentkdos, y con
el fee el o relacin ente s prcepeli g b reslcnd
La mente humana como generadora de ideas necesita estar coms-
antenee simenids por s Indgnes que 3 s de s pacep-
sl shlncs do l e
nemos tantos tipos o imigones como sonlidos lisne el hombre;
b, oo, Toc, ollsi y gusts S embargo. desds s o do 1o
bumanided, el sentido de 2 vhia el que i nos dasrvido en I
dificll tarea de la sobravivi

Hoy en dia, cuando nuestia cultura ha pasade dechradamente de
Ta etalidad a T iconicidad, la imagen visual es el medio no salo idineo
sino’fundamental paa la. comunicacitn.

A Yo largo de ls lstals, la Imagen ha estado presente na solo
R los momontos mis importantes del hombie, sito tambin en sus momen-
tos més fntimes y cotidfanos (1)

Imagen ho evoluclonado de ser un mero documentador de
hechos como resultade de fa ardua hucha de los mds grandes lents de
Ja humanidad, Cada wno en su momento y en ki medida de sus
postbilidades, buscends nuevas fommas de declr lo mismo: condeete a 1

mo.

Tal patece que en wuesita sockdad y vklo de wna manena muy
esquemilica, la iinagen ha evolucionado do perioros figurativs a més
abstiacios en una dlaléctica que tiene sus orfgenes en la prehbtora misma
del hombe

S bion han habido semplos muy inferesantes de arte abstracto en
diterentes épocss (nuchas de ellss no muy valorads por considerhiseles
atle menor), no fue dna hasta el sigl KX que un pintor, Kandineky,
sealizs In primera obia deliberadamente abstracla: wna acuarela pinfata en
1910 sin ninguna referenciy figuraliva 2)
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Esta obra no fue sino ol resullado de un largo procsso do desa-
nollo de la pinfura, en la que éta pass de ser una mera forma de
registro de la uaudad para valveise una forma cansclente de su lnter-
prstaclin y sxpius

e doch que el (érmino “abstracu” se wilza para definlc
obras enteramente carenies de flguiacién (espacio teal, obfelos, palsaes,
figuras de seres animado o incluso de formas eoomlricas si se repre-
senfan como obletos reales con iluminactén y petspectiva), en ks que se
techaza la copla o imilacion de todo modelo exter la conclencla del
intor. En un cuadro sbstracto no puede haber toferencia a ago inde-
pendiente del cuadto mbmo: tigura humans, paliafe, mesa, fula, etc, que
son objetas definibles con galabra&(?)

ke o

Respecia o témio “Hgmalive” ¢l gsn plntn realita Gustave
Courbe! formuls wa de zus més tlgurasss definiclones ol declr que |
pintura “no puedo consisth mas que en fa represontacion de los cosas
wales y exblentes. un obleto absi no vislble ni exislente, no per-
encce al campo de Ia pintuta”(4)

i dos s ol que it que ot cncepen s do
Tiumbara_esirepllosamente ante los

En primer logar, of e y popularzacin de I felogratia
ame medi de epoducr | velitad de uny manen sanl, tpids
ccomémica. La-folagraffa innecesatla a la pintura como’ medio de
toproduccidn y e libers dq o1 pesada laea para peomitils dedicarse 3
aspectos ds interprelacién y expresion(5)

Otto factor fue h "desacralzacitn det tema” en Ja plntura, produc-
to de un Jugo proceso hisidrico en ol qus primssamente slo se podian
plntar llm-\i e, uego emas ity puligi, ps pwo 3
poco Ir temas més mundanos como paisaes, relratos, bodegones
Tata. fomna o silo KX con I impresionistas tratando de pintar la
wz(6)

Vn - nueslm siel, el cublsmo, en su elapas analilica y sinlétics,
@ hiza compner la realidad para recomponcrla en una “nuova
eliad® mumplz y shnuliénea
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BAUHAUS &
AUSSTELLUNG &

A paitt dol cubismo, homos visto surgir un gran namem o e
trientes picliricas lralando de decit tanias cosas sobre e hombre y 2
complefldad del mundo de hoy. Fulurkmo, dadaismo, xenm:lvhmn. e
presionismo, sutrealismo, exprsionismo abslcacts, hipautsalismo, arle pop y
e conceplual sam hoy nombies conocidos o imigenes que ya no nos
asustan.

b)Arte y diseflo.

Dutante sste siglo, hemos visto una estrscha A
e ol arle y el diseio, SI blen ¢l cublsm estuvo mis orlentado hacha la
pinurs y 1o ssculus, o pork o I utanits y s dudablos s 5.
W05 o influsncias empozaron a oxtenderse do ks artes visuales a s dis-
clplinas del disedo.

A parlir do hs idews do la Bauhaus y de SHil, se fuoron generan-
da lo que serfan los principios del dissio y s determing la profunda
Infegraciin que puede cxlslic entie sus diferentes rexs

Conocemes vatiados casts de destacados arlstas que han visle en
el dhefo una gran oportunidad de aplicar sus habllidades plistica,

a Bauhaus es un cjemplo da ello. No podemos sino maravillat-
nos al leor la lista de porsomalidades que trabajaron en esa institucion.
Nombtes como Gropius, Kandinsky, Moholy Nagy, Bayer, Klee, Albeis,
Wen y Miss van doi Rohe, entro otios, son ya parfa de la hisoria

La Bauhaus pretendfa entrenar a arquifectss, phntores y escultores
en un ambisnls de laller como o habia intenfada Willam Moris 50 aiios
anto, peo sgregand puocosr y maleri lcalgins o o dpncs

Una de los aspeclos mds caracterlsticos de Jo escuela fue su ac-
ftud hacia 1 lipogralia y ¢l dioio editorial Dado el intorés de Gropius
por ditundi bis Kess de la Bauhaus, hubo un gian enfash en b
realizacitn de_publicaciones, Bauhaus Press fue fundada en 1923 bajo la
diteccion do Moholy Nazy, y las nuevas acitudes do la escuola hacia el
dfsefio se vieron reflefadas de {nmediato en las fnnovatlvas combinaciones
do Imégencs y Upogeatia de sus publicaclones (7)

FI)
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Las conceplos lipogriticas y edfioriales de s Bauheus mn fueran
¢lno 12 continuackin de la extensiva y audsz xpatnentacin qu o ar
fistes del dadi y de SUJl habian inicindo unos aios anto

La Bauhaus influys an of aemmlm m disefio y dol arle modar:
1o, no sdlo por s axiraordin orfac hizo on su momen-
0, e por o Ifalabl (abas gt reaon. puoImente muchis
do s qus purlemecin « s

Gracias 2 la Bavhaus ol mevimens s, I actual
dad etames nando 5 s clapa de maduez en el diseio en la que
oncmirmes culs vez s Wabapn da il Gl o s diveras modis
de amunicaciin. Conforme pasa el Gmpo, s fimites anlre el diseho y
el arte s desvanecen y va quedando 560 el resultade: la excelencha

€)imagen Imprasa o Imagan digitaiizada.

do los factores fundamentales paa ol dosasiollo do 13 comu-
nlcaclén humana ha sido I postbilidad de teproduccitn y transmisén de
las idets a través do los medios impresos,

ulizacidn por Gulemberg de s tipos moviles on el sigly
XV inlcld una serle de Innovaclones fecnoldglcas que permilieron la difusién
do kb cullua, y por consiguients, ol avance on diveisss dres ds ha
sacledad ‘acchlantal.

Aunqus la impresion por tipos ya se conocia anleriorments, dstas
se ullizaban como palabras completas que sdlo sv volviw 2 uiizar hasta
que dis pibra vl o sprecer e ol e, b v I haca un
proceso_lenlo y. costaso
wembare dwarls o ips vl fusdido on plomo queutiizaba
letras sueltes, lo que permitié que los lbros fuetan Impresos en meyor
canlidad y fueran accssibles a mis genle,

A partir de enfonces sugleron una gian cantidad de publicaciones
de diforenle indols (con les naturales Gmitacionss do calidad det papel 1a
tinta . Io mprein), que mmnbuyswn a saciar la sed de conocimien-
(05 del hombre de la Edad Media y 2 cimentar las bases del perfodo
que habti do v of Roxacimone

n 56 ha hablado hargamonte sobre cémo so b transmilido o)
conocinfento verbal desde esa época, poco se ba dicho acerca de a ima-
gen y su funcn como apoyo didictico al fexo,

Biblia de Gutembarg so imprimié hacia 145, y wnos aios
desputs (hacia 1451, el Edelsteln, un Nbro de cuentes populares llustrada
n xilografias, sin mayor finalidad ni apostacion artistica

tanle las primeras pocas de la imprenta surgleron libros de
dvera i dents T ot bl 51 primar libo ds. viajes
ilustiado, ol famoso_ Breydenbach (1486} A medindos del siglo AV] salian
de las prensas de Europa libros llustiados de todos los fenas imaginables:
aiquifeclura, botdnica, maquinaria, anatamis, zeslegia, vastimenta, arqueniogia,
numismifica, y sobse todo, artes v oficios5)

cepciones, las Hlustrachnes de estos Hbros eron In
quo soliy lamarse “xibgrafiss en facsimil"(%)

A mediados del sigln X¥I, o wlbografia tuvo que dar pio 3 olra
fhenica que pormiliera colocar ms informacién visual on un espacin defer
Minado sin afectar la calldad de impteskon. Surgl asl el grabado subre
cobre o caleogidfico.



Gabidons mal penuado s b i
(Colezion Tovsy)

Lo primsros grabadores en metal lenian anleredentes de orfebres
v platercs, los que siguleron fueron dibufsnles expeitos que ulilizaton 13
gramdtica y la sintaxls de sus dibufos @ pluma para cear sus Indgenes
sabie la placa

Al surgir Ia necesidad mercantil de hacer ol mayor nimeso de
impresiones con el menor nimero de diterencias posibles o racionalizaron
165 mélodes de frazads y gribado de liness sobre bs planchas,

Postaior a 1 cateogratia surgioton olas técnicas de teproduceion
de imigenes como el apuafuerte, el aguatinta y cl bamiz blmdo que
pennian reproducciones més ficles de lis caracterisicas supeafichles dn
o5 dibujos qus m servin ds base

La necesilad de una fidelidad cada ver mayor en s
v slcimads eon ol dosroll do 1o iooEata y W aplicacitn en la
saproduccion mediante o folograbada duecto (lambitn canocido  como
ramado).

1 usar esta tecnica Ja imogen era doscompuesta a liavés de pan
fallas de vidiio on puntos o linens muy pequefios que podian sor im-
presos y que debldo 3 su tamafo enan sintellzados por ¢l clo humane
como wna imagen completa y continua,

Gracss & cste sistema, {as 1eproducilones no sl se abaralaten
sino que, a diferaucia do sus predecmsoles, meieciesn mucho mis con
finzs ot 5 Uit 3l 10 i s 3 Naducin de wn dbuite

n graba
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Dutanty ste sigla, ol fotograbado ha sido perfoccionade cada ver
s, dindanos ura excelene sesludin e B inagen

n o populriaacin de b computadora y su wilizacin en I
artes m.us, I emubionssfologrdlicas ostin siendo susttuidas por b
efals mugnétes que sl “canner” va fomands 3l “ler” 1 {nogen
or

s punios do la imagen trumada se han convertido en pixels
que pucden aparecidos o desaparecidos a voluntad.

hota 12 imagen ya no e pemnanente sino lemporal, pero par-
fectamento izl

d)Vontafas y dosventajas dol disofio por computadora.

dus a5 innovacionss que implican un fuerls cambin en las
mansras do concebir y hacer hs cosas provocan por o ganaral un rechazo
por parte de la gente. Lo hemos visha una y eira vez 3 o lugo de
historhs do la humanidad.

El ser humano &5 un ser do costumbios y una de sus padies
la de apegaise rigidamente a sus dess. EI mundo de las ideas, ol eidos
do s Gris Cltca s of que walane of mundo do b mls y o
qus e da sentid

| campo de Ias atlos visuales, innovaciones ticnicas han sido
o donmrelo do e parspectiva por Brunolleschi_en o selo XYy e
fotagratla par Nispee, Daguerre y Talbot en el siglo

mhs e 50 manent Tunn cuminads ot mnsmerm aue
sestaban “calldez" 3 la magen, y sin embago, permilleron un fa
avance de las aries visusles en su momen.

La perspectiva oftecld un método raclonsl para representar el
espaclo soble una superticle plana, Jo que pecmitid el predominy de la
imagen figwrativa dosdo o) Renacimisnto hasla el surgimisnlo dal cubls-
me.

La fologratta libers a la pintura de ser wna mera forma de teglstra
para valverh una forma conscionte d expresion(ver Cap. Vaa) y on ssa
edids paimitis o deswrolo o s endenci oirirn

En la actualided, b computadora se encuontia un el conleo de

to ulifzable casi inmedialamonto y aplicable on los divessos medios de
eomunleacién lanta impresos como audiovisuales,

nusstio desemperio cofidiana. los disefadores ubtenemos con ella
una serle de venilas que nos permien meforar ko calldad do nuestio
uabain
Medianle ks compuladoras podemos dosarrollar muche ms  tapida
mente nuestias ldeas, combludndolas con texto cuantas veces y de la
manera que sea necesatia

La computadora llene la postbilidad de generar grdtices que sin
Gtizen una gran canlidad de informacion petmitiéndonos compronderlas y
manefhs de mejor maera

Los shtemas grélcos son Intenaciivas pi b0 que ot vialzs
de inmediato o qua estamos hacieado e introdusit fos cambios
un ove mioms mamente Dichs pasbldod do cumbios s prmile seneas
una gian canlidad de aliernativas en poco tiempe y lodss con b misma
alidad que ¢l tesulaco final
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_ Gracias 3 Ia fidelided de sus imigenes y 2 la posibilidad de in-

fraducis el movimlento, Ja computadora ss el instumenlo idonen para la

sealizacin de simulaciones, a5 cuales son fundamentales en el campo de
dustiia

EL trabajo por compuladora nos permile un considerabls. ahorto
do liompo v materi

Por 6o, o5 niabalos pueden ser puaidados en alguna de los
sisfemas de almacenamiento de memoria do l compuladora, po. en dis

&

necasario y hacer cambios de tnmediato si son necesarios,

Enfre las desventajas do las cmputsdore (enemos ot allo costo
el equipo y la necesidad de un apoyo especinliz
Alguncs sistemss no son muy compatibles ente i e
arjelas adaptodoras para luncionat optimamante.

La tosolucién en los sislemas més econimicus no es la ideal por
1o que el “Jaggle’ es 2 vecss muy notorls, especiaimente en s diagonales
¥ en by curvas

En la tealizacn de imdgencs muy complicadas ol s e

uelve lento, sobro todo cuando una alta cesoluciin ¢ tequerida.

1 sitemas. gedfces o0 loractivee, 1 ergonom ko dlspnslllvni i

st 1o oz b il por o que el o s puade hasr cn s
misma facilidad con la que ko hacemos con un simple lipicd

¥ tenemas el pmwma de que la imagen s muchas veces ffa..
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©)Una nueva vision.

prdomos afitmar i una imagen o5 “Ita” v “cilida™? Pora
poder sever esta el pegunl br que entender los aspecios sub-
fethvos y abletives que Influyen en & evaluoclén de una {magen.

Los aspectos subjalives son fan numetosos como individuos exis-
len en este munds, ya que lodos vemos las cosas de wna manera diferento
de acuerdo a nuestres condiclones muy personales de formacifn y dess-
nallo, Los aspeclos objetivos son s que posibilitan la Inferaccién con
nuestios semefanies en un dmbilo social y permiten la convivencia humana

Si bisn podemos percibir una imagon do uaa u olra manera y
pur_consiguisnle evaluacla de acuordo 3 esa percepcitn, oristen pardmelres
dentro de los que hay un consenso saclal acerca de lo que ¢ estétca o

entenvdemos este trmino como aquells “emalivaments salisfac
mrin"m) odemas deduct que. [deamente odos L sees Bumancs on
domos a uma expurioncia esética y ésta pusde ser compartibl par o
demis,

Existe la [dea genoralizada de Ja miquina como antlosi dal ser
hurang y dp s prolucte s catole de sl smichn que i 1l o
facla divecio con | mana del hombie nos

La imagen falogrifica so considerd i te mucho tiempn
como esullado de esn actitud hacia b miquina. Sin embargo, 4 fo haren
de la Wtorla de la fotogeafia hemos visty muches efemplos de ln que
pusde sar una imagen estética, es dacir, aquella que nos emoclona y nos
fransforma.




No podemos decit Io mismo de las imigenes por computadora
quizd o Fates son am fonimon. abivamenis recens (ver caplb)
cordemos que su teallzacldn ha estado a cargo de clentticns, y
que o ovs Qi 0 s s Lampos o 455 d oy compuldoras
éstas han podida ser accesibles a los arlistas,

El establecimiento de un lengusje visual acorde con el polenclal
~do oste medio, fodavia tardard algin tiompo, Tal vez habii que esperar
a las nuevas gonoraciones do atlistas, sducadas on al uso do L com-
putadoras y posibiltados de actuar con ellas de una manets més relafada
y mitunl En l medida en qus mis genle esté involucrada con la
creacion y uso de sus imigonas, su longuajo so i definisndo cada vez

s,

En ol diseio erafico sxisle un crecionte inferés por este fipo de

dgenes y esta tendench se acentuard hacla el fuluro. Podemos ver el
advenimiento. en su peor acopcion, dal "tllxunadcr ule:\runka’ aquel per-
sonajo que “gensrard imdgenss aprotando un bl

ELuge do s compulades o oty omo o b dds
momento fa v, ol auomévi, la calcubdora y alres productos de la
tecnalogla matar
El hombto tendré que adaplarse 3 ella y saarle el mayor provecho

ol

posible para no verso somelido a

En esta “aldea elobal” que atora €5 ¢l mundo, donde las semefan-
25 nos van unlendo cada vez mas, el disefador tendrd que considerar
I cunputadora come un instiemento mds dentro de ls amplla gama de
tacursos disponibles para “hacer visible” su_ creafividad, wn_ lnstrumento
que, sin embargo, dificlimente podré susthulr la megha de una linea
Uazads & Mplz por wna mano Hbte.



VI.LEXPERIMENTANDO CON
DELUXEPAINT.

a)DeluxoPaint y sus slementos.

Denlio dv los programas do pintado disponibles para la Amiga,
modelos 500, 1000 y 2000, DeluxePaint se ha significads como uno de
Ios més exlosas, complelos y contlables.

bisn la lipografia en esto programa no es de optima calidad
(un fendmena desgraciadamente muy generalizado en los progiemas de la
Amiga), pasee ventalas que le permiten un manejo muy Interesante de la
imagen a nivel pictorico.

DeluxePain! podia detinitse como un procesador grifico, pues asi
cmo existen procosadotes de fexlo, programss que nos permiten manefar
el telo de una manews cbmoda y verssill, este progiama posee una serle
de elementos que nos permite procesar la fmagen faciltand el tisbala
manual y ayudndonss a concentrar mas en dos wpeclos de creaciin.

programa posee 5 elementos principales que son: pinceles,
panlaua, mla, instrumentos y lekio,

coles puedon Y desde un punte Gedendo o crsdrads)
hasta cnalqnlcx imegen que se defina como tal I pincel puede ser
sedimensionads, girade, inclinado, “doblado™ y ain manejado on perspec:
tva.

La pantalla tiene que ver con aspeciss como Intercamblar péginas
(existon 2 on sste picgiama), magnificar y avecare a algin delals,
ulilizar redes, simettfa, tifan el tonde o modiricar las resoluciones (alta,
entrelazada, medina y baja)

lela nos permile maneju colyes en diversy nimeto depen-
denda A2 - s, pudiéndose abtener hata 409 combinaciones
diferentes y ain reciclurlas paia ciear efectos de anbmacisn.

Los Instrumentas nos permlien trazal lineas a “mane libre“, 1ec
tas, cutvas, y figurs geoméitleas (delineadas o rellenze) en diferentes
wosores y acabados,

s modos de plnteds nos pormiten maditicar la imagen una vez
estd en la pigina medianle efectos especiales que nos penmiten
dl(umn\mll sombeearla, mezclala y swavizarh,
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Undo 1est painting ection

Built~in Brushes

Dotted Freehand Continuous Freehand
Straight Line Curve
Fill Airbrush
Unfilled/filled Rectangle Unfilled/filled Circle
Unfilled /filled Ellipse Unfilled/filled Polygon
Brush Sefector Text
Grid Symmetry

Magnify Zeom

Clear

Current foreground color
Current background color

Color indicator

El telo nes pemmlfe utllizar DeluxePaint como un procesador de
palsbras, mostréndonos cbmo selecclonar fuentes, cémo iuroduclr el lexto
cimo movetlo deniro de la pigina.

Un trabajo constante con este progtama nos puede parmiti cono®
ot mis o ondo y manet s elementos sacindols &l mayor provech
posible. Podiemas ver que hocomor <an . ablvs i G,
€l hiabio se vuelve 1o uslu divenldn sino. apasionante(t)

b)'Pintando* con tipografla.
pesar de que ke mencionado que la lipogralia de DelurePalnt
s en

no e I idfnea, por conshderactones e arden he trabafds con
esto programa pata la sealizacion del proyocto.

a idea de “pinlar con Npogiafi, es decit, ullizar la letra mo
s6lo como un elomento semiutico sino también como eleimentn pictirico
o e -\gn nevo en L artes visuales

% pasados, 59 hicieton trabajos caligraficos 1an slaborados,
que logan 5 [vp(hsenlm figwras hechys mds para verse que para
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Ya a principlos de este sigh, s futuristas y dadaistas s
e cmposouss Upourlice do une monen suder ¥ dvid 1 o
un fuerle mnlenld
s S0, alguncs adtistas del expresionismo abatracto Togaron
s o mlives calgritins para desariolar su_pintuta.

i conceplo parte do efrcicios que sa han tealizado con lipografia
@ ha eicueh de diseio ds Basllen. una de has escuelas tipoaedficas mas
importantes del mundo, y en partcular del trabjo del alemin Weln-
(@

En este proyecto he fiatads de experimentas ¢l mayor nimero do
sllemnativas formales de comunleacitn al haeer uso de I3 computedora, y
proponer solucanes adocuzdas tanto 3l inshumento de diseio utlizado,

a Ios conceplos que deseaba desariolin,

Hablar de tipografia significa hablac de letras impresas y o escrits,
o decir, lottas ya hechas con una serie do Gatacloristcas bien definidas
y en las cudles el conlaclo directo de la mano del hembre no es evl:
dente3)

La tipogratia liane aspectos fomales y funcionales qus no pusdsn
ser pasados por alio, pera que pueden ser manelados de acueido & Ja
habilidad el diseicdor pana llegat al objetivo final convertic T palabra

on un signo.

o, Was wil
e, man?

Was kann man?

Zu spat
kaufen Sie den

Sprung
s

o

ﬁ%‘l‘ht:'éf-}fm.u der Welt !

dub dada

Groe Prepugsodubend Ends .
SImultatiusiches Gelich ¢ Mirwicheode) Bruiti-
wiche ik KubistIsehe Tiase (10 Dumen)

R HEledEec Coarlonisbare Kaummite 1=

©)Elecclén de un toma,

Muchas vecss cuando dessamos seallzar un hiabajo muy impor
tante, o5 probabls que se nos diliculte elegit un tema, Encontramos posibles
temss en cuskyuler lgar o momento: en el trabap, en la escuels, en la
alle, en ol campo.

B tema el dlador guifho ndid que v can 1s conunkacin
de idew, senlimiontos o emociones framsmilidxs medinnte imigenes, Aun:
que s o buses sowionst nocosds eseciics 3 pur s oo
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s miyee afomacn onte ol
DivaaPin.

DH, Tors Dt Gty
T oo Gt ol

o

oy
I

10l o1t 0 sl ¢ ot
o o 4 pedologo Lat da it

it 5 b e s
o b et et
0 e s oo 6

um une finalidsd préctica, mo slempre G debe lener una arientacén
el

e i o i pusds ot e o o e comu:
il edueston 41 s

buscar un tama para ol desarnaly geifico do mi less, Ta -
tencidn ba sida que eso lema fenga que ver con aspectss educativas de
fa comunicaciin, Ho decidida babajar sobio la tapressmtaciin Upogriica
de las Emncmnes.
ello me be baudn o escala de fonos emoclonles del
psicilog o et Lo 80 W ha identificado una sorio de 100
o amocomles que. tentativamonle abaren la emackones que ol s
humano puede senlis 2

Mi lea ha sido “Jugar” de una manera muy serla con 12 tipogrefla
para rslar de representa esas emaciones, sigulendo un proceso melodolégien
¥ buscando tesullados estéticamente aceptablet

& os b que buseo? Imdgenes que siguienda el lenguele limitadn
de mi compuladura, digan algo de lo que somos, pensames, sentlmos y
vivimos mediane la tipogratia como slemonlo verbal ¥ pictdticn.

d)Descilpctén del praceso.

£l desrll pitln dol provct s n la seleccién da 10
fones emoclanales de los 100 dispondbles (ver anuu) Lo tons macinals
consin foson alegrin, diverlida, irciacion, libettad, mentita,  paz,
figidoz, solsdad, Goutor y tristoza,

continuacibn’ proced{ a enlistar de la maneta més amplla y
Tibre posible s palabras que se rehcionaran con el lono. emachnal o5
cogido (luvia de Idoas) Se talsba do genarar la mayor cantided do al
ternativas en el menor empa posible y sin ningin tipo de censura o
limilacion. sacional.

La palibre como unldad seméatica flene una earga emotiva muy
esp:chl que 56 vo contolada por ia razén, si podemos ovitar su censuta
so facilitrd | comuwicacién cin nusstro subcansclente ¢ inconscionta y
por o fanlo podtemas expreser nuestiss emuclones y sentimientes e una
manera mis genuina

Una vez snlbtadss las' palabres, so buscuon lipogratis sdecuadas
al cantonido seméntico ds cada wna Por custion prictica sscogi ol memar
nimero do estibos de lalia, éslos fuoion lopaz, udi y diamond,

Poslriotmante se procedid 2 buscar variantss y scomods (pogriticss
hasta lograr compusicionss graliamonto bion msuelies, A estas composicionss
e le agregaon lineas y flguras geométrlens senclllss pare acentuar cler
fo suco seacnados 4 conmida s v e pasbra

un principio, 10 59 contompl el uso del color por la dificul
10 e o copla duta de buens cilded y porque agregarla una
varitnfe mucho muy complsia ol pracess de teptesontaciin, Em s hugar
% talon ds ulilzar tektuas que pudiern mansfuse como cquivalsa-
tes de color, que servirlan paia dark mds protundidad s la imagen y
delimilar mds claraments unas 41035 4o otras,

Sin embarge, 3 imprimh L mdgenes creadas, b resullados dis
minuyeron nolablemonte do calidad, contraste e inpacts por ko que decidi
aptovechar ha gran cantidad de colores que pueds generar la Amiza 2000,
y aunque ol fologiatiar divectamente det monlter 10 s la solucion Spiima,
sifue b mis aptopiada de acuerdo 3 tas limitacionss dsl equipo,




La Kdea de no utilzar calor en un principlo también se debls &
s do ot ol g2 que ol o naluraleza o5 un
slemenlo amotive qus aunque difict ds emplsar con buen guste pueds
llegar a distiaer sl espectador de nip:cmi més Intrinsecss a la Imagen
omo su sesolucion formal, originalidad, expresividad, dinamismo, slc

Al adentrarme en el praceso de formallzacidn,

tras un perisdo de
inicial, comin cuando se frabaja un fema nuevo, 5B fusion
Gefnendo dlrents posbldades nast Tegs  una primers popussi,
alractiva visuelmente pero en la que a pesar de dlsingultse s leitas,
bt 2o comprendion amo ol ¢ pudin o tusza representativa,
ademés de ser rightas y mondlon

Rotomando los aspactos posilivos do la propussts, se hizo nacasarlo
entallzar la Importancla de la palabra como unidad semdntea y ol desa-
ol gl (wo que apoyar e énfash pars que el resuitado tuera
tealmente_ropresentativo,

Py oo, 0 elmiwon s figuiss geométies y el do
rabajer de wns manera mds Hbre, Se utes la capacidad de DelusePaint
de m..mm cua]quiu imagen en pincel, por lo que las palabras e con:
auténticos pincelss quo nos servian para agregar o eliminar
Gt A, wib restmnts piniando con la tipogatia

Trabajando con diferentes posibilidades, en un rango que fha de
b muy abstacls (in ninguna referencia aparento 2l significado do la
palabra), a olto con relcones muy sullles a ideas, slomanlos do I

naturaleza, lugares, eic, oplé por lo segundo para hacer més comunicativa
Ia_imagen,

Yeamos los resultado,.
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CONCLUSIONES

b lugo do wo aboy fusdaneniments ducipiv, demse
nefo

visto dllmmn aspectos relaclonadas con el congelmiento y el & 65

mputadara 2om inslrumento_sxprasivo.

Homos seguido su evolucén histirica, sus principios generales, ol

hudwaze 3 o shware que b componen, y ut pykadones on of dielo
wrticn.

n fomes conocle sluner onaplos mpotts pus. o
sl i lenguale visual praplo  esta mbquin

almonte hemos vislo el procsso do_ aplicacin a. ailos concsp-
fab en un proyects grafico on sl quo se rala do “pintar” con tipogratia

Do fa amplia gama do aktemmativas quo van do I sbsiracto a Io

Tgute 1 tipograliy, si bien e un slamento ya utlizado pictiricemente

1b) fodavia no ha sldo explorada en fodas sus posilidades.

Pn tomos decir qus la tipogralia e ssenclalmente sbsltacta ya gqus

esth consfituida por signos no figuralives qus 1opresentan sonidos y ademis
tienen un valar seméntico muy definida.

do ojurcicios Hpogséticos qus ho dusarroliado se atlonta
hacls o nmmm pero sin perder el sentido seméntico de cada palabra.
El resullado os una propusste formal qus busca establocor un e

fllo porsonal @n su propia sinlaxis y eramatica visual (ver Dondis)

Lo ablonca do una siaos y wna gamilen vinal prosupon

‘una serie de constanivs que a fuerza do tepetitse les van dando consis-
tencla y ‘veracidad.
a svaluscion baisda en las ticnlcas do comunicacion de Don
g o b pamilido oslablecar constantes que ayuden 2 deflair cada tono
emocona] &n partculsr y el estlo general de s propuestas (ver anexo).




EL resultado 5 ol siguisnle;
SENTIMIENTO DIGITAL ESTILO

Equilibry
Aslmerta
Inegularidad
Complejidad.
Fragmenteciin
Profusién
Exagaaciin
Espontancidad
Aclividad
Audach
Acento
Opacidad
Vartaciin
Disterclén
Profusion
Yurtapsicin
Aleatorleded
Agudeza
Continuidad

Dosde lusgo, Ja_svaluaciin implica no s6lo una dotiniclin sino

nta, ol grado de impacio aue loguan 3 lener i imigenes
ndicutn o nabmem s Sl algo

En cuanio a mi expacioncia al abjar con b Amiga 2000, me
ba I]lmndn In stencidn la faclidad y tapidez con la que se pueden plas-
may dlficar s ideas. mn nos permile crear una gran cantidad do
oot i 2 o jo quo la mulllud do_posibilidades qus s
nos presentan Lagan dlt!:ullal T toma de daclsiones

El ulilizar ol DluxePaint como wn procasador erdfico nos pormils
liabfas con une gran calidad de presentaclin e fr visuallzanda nueshias
Heas con &l méximo datalle dsids un principlo.

L o i watve nloncas un sba do dtles slos s
que unt sl de slematives por Vit

Slgulendo paso a paso (odo sl procesa, i dac que ot
sesultado o o iictors Pot un lado, exlsle una zolactén entre cada
tono emocional y su comporicién, lipogratia v ey quw o vuivs ale
ments ropresenalivas. Por sl otrn, las imigonas fon difsrentes entie si, no
abvlzs, con clerlo grado de unidad y desplertan emaciones en el especr
tador.

En sgur s, e une st el iy L,
como sn irrlacionifuego, fartarkcaverna, Uibertadimar y paz frot,
Io qus se percibs e un estads de dnimo sxpansivo como en nlegnl v
diveitido, o contraido como en soledad ¥ Wrhteza.

U do m Imiganas mis osuolas on i opinén, o5 I do men-
tira, o0 la g * inveslida le da un foque do ambigiiedad clculada,
no casual, mmn en reelidad es la mentlra.

Por iilime, si blen la imagen de rigidez no ef fan representaliva
como las damis, ¢ nov hace sentit un mundo fofocants, confuso y*agrasivo
(slguncs de los sinfomas de la rigidez)




He mancionado varias vecss los concaples ds Donis A. Dondlis en
telaciin a la alfabetlcidad vhual y la necesidad de una sintedls y una
gramélica para legar a dicha alfabslicidad porqus cieo que & uno de oy
aspoclos més impurtanles on ol dosarrollo futuro do s imagenss por com-
putedora

Vivimes & un mundo vistal on el quo la eoneraciin de magonss
cada vez serd menos exclusiva de un grupo de especialstas en la medida
en qua s insliumentos para s realizacién sean Mis accasibles ol pblicy
o goneral.

Un menssfe vinal ya mo s oy necatinente o i diie
dor, y islo seri mds clawo o do les compuladorss ya que mo
& ickuet e mager devns o b maran para fu realzacitn.

Por lo tanto, las perionas qua intaractien con ha computadota
tendrdn que conocer los fundamentos del lenguale visual par poder hacer
un busn uso de lss posibllidades creatlvas de esta méqulna.

Los dissiadores grificos y artistas visualss lendrén quo sslar en
ls vanguardis de este fendmeno paa establecer los nuevos caminos de
comunleacién y enpresién.

La mudemizacion y tecnificactin d Ja sacladad nu_neceratiaments
win 40 negav s nowlns s capces do scer b propues
adecuada

jagamus una socleded més humana y consclonte a lravés dol
disefio y sl arle, Por qué Ro hacetlo mediants la computadora?
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1.MICROCOMPUTADORAS.

Anilisis compuativo do las caractoristicas da Amiga, Macinlosh, [BM-XT, IBM-AT.

Mictoprocesador

Valsc. dsl Relo
Mematla
Expansitn da
memorlz RAM
Capacldad en
Disco

Manttor

Colar

Rosoluc. Marima
Teclado
Sintetlzador de
Voz (infegrado)
Miglea

Puerlos BiS
(intagrads)

Amiga
Motorola 63000
(16132 bits)
716 MHz

256K RAM
192K ROM

Hasta 512K
(exl. 8 MB)

880K
35"

RGB
4096 calores
840400

89 teclas
T. Numético

st
4 canales
(estreo)

RS232

FUENTE: CeroUnaCerolVol 6 Nodip. 12

Maclatosh
Plus
Malorala 63000
{16132 bits)
78 MH:

i MB RAM
126K ROM

Hasta 4 MB
830K

35"
Manocromatics
Blano y Negro
sl2x342

78 teclas
T. Numético

NO
I canald voes
(menoaural)

Serlal RS422

1BMX

Intal 8086

477 MHz

256K RAM
64K ROM

Hasta 640K
360K

ERCS
Manoczamat.
Con Tarjeta 16
640x350

82 teclas

T, Numérico
No

1 vez

NO

BM-AT
Intsl 80286

6 MHz

512K RAM
64K ROM

Hasta 3 MB

12 MB

514

Monacomt. 70
colores

640350

84 teclas
T. Numérico

No

1 vez



2.SOFTWARE.

Principales programas telacionados con el disafi ullizados on Amiga, Maciniosh s [BM-PC,

Ilustracién
Adoballustralor
Asgls Images
DeluxePaint 1t

SuperPaint
Editarial
Hawvard Profesional
Publisher
PagaMaker
PageSeller
Profusional Pago
ReadySatGo
Ventura Publisher
Graficas
Negocios
Aegls Impact
CricketGraph
WindowiGraph

o

ib
Actis Draw Plus
McDraw
PCDraw
WindowsDraw
Seulpt_3D
Pu 3D
CAD
AukCAD
DynamiCAD
Varsa

Azimaciin/Vidan
*Aggls Animator
Animate 3D
DeluxeVideo

PUENTE: ravistas AmigaWorld,

Amiga Mcinlos IBM-PC

X

®
X
i
x
¥
x
X
x x
x
x
x
x
*
x
X
X
x
X X
x
X ¥

Byte, McUssr y Publsht

Compaiia

Adubs Systams
Asgis

Electronic Arly
Modia Cybernelics

Mouse Systems
Sillcon Bezch Sottware

Software Publishing Corp.

Aldus

The Gald Disk

The Gold Disk

Latrassl USA

Horon n

Cricksl Software
Microgaphics

Acgis

Micrographles
Micrographics
Bylo by Byl
Enabling Technalogies

Aulodesk Inc,
Microlllugins

Acgls
Byto by Byl
Elsctionic Arls



I:i.DIRECTORIO/HARDWARE.

WMicrocompuladoras;

Apple Computer Inc.
20525 Marianf Ave.
Cuperting, CA 95014
4081996-1010

089732222

Commadore Blul.nu Machiaes
1200 Wison

o5l cnmu. b 15380
215319100

Howlett-Packard_Co,
1820 Embarcadero Rd,
P Allo, CA 34303

Monltores

mdek Ci
2201 Livily Blvd.
ElL Grove Village, IL 60007
3121364-1180

Magravex
140 8 Slnw Pines Pike
Po Box 1431
Kroxville, TN 7314-1810
6155214316

Mitsubishi Elecironic Amarica
991 Knox St.

Tonancs, CA 90502
2130515-3993

NEC Home Elsctranics
Personal Computer Division
1255 Michael D1,

Wood Dale, IL 601911094
3121860-9500

Panasenic Industrial Co.
Two Panasonic Way
Secaucus, NJ 07094
2011392-4644

Placelen Graphic Systems
601 Ewing St, Bldg. A

Princslon, NJ 08510
60916831660

a00i22i 1490

Oludllm Cnl}L

One Qua

Norcioss, OA Yooss 299
4041923-6666

Samsung Electronles Amerlea,

301 Mayhill 51,
Saddle Brnox, Ny 07662
20115879601

Svmy Corp. of Amorica
Sony Dr

ark Ridgs, NJ 07656

2011930:1000

8007222:0879

Thomsan

5731 W. Shuson Ave, Ste. 111
230

Cuiver Cily, C
213/568-1002

Wyse Tochnology
3571 N, Firsl St,
San Juse, CA 9513¢
0812331000

Zemith Data Systems
1000 Milwaukes Ave
Glonviow, IL 60025
3121699-4800

Scannars

7°n| Sln»e Ridge Dl Me‘ 500
Plsasanlown, C
415163-8222

AST Rusearch
2121 Alon Ave.
hvine, CA 92714
7147863-1333

Canon USA

One Canon Plaza

Lake Success, NY 110929579
51614886700

Campuscan
81 Two Bridges Rd.
Faisilald, NI 07006
21/575:0500
8001631+1590

Inc.
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Datacs
{215 Tome Bela A

Mot Veliy, fo
41519657500

8008212898

Princeton Graphic Systems
£01 Ewing St, Blde. A
Princeton, NI 08560
6091683-1660

8001221-1490

Improsoras Léser

Apple Compuler, lac.

40819732222

Cerdata, Inc.

5 E. Hillasst Dr,
Thousand Oaks, CA 91360
80514955800
Hewlett-Packard Ce.
1820 Embarcadero Rd.
Pao Alls, CA 94303

QMS Inc.

1 Magnum Pass
Moblle, AL 36618
205633-4300

Quadnam cm:

One Quad

Rorcross, GA Sosszsis
009236666

Texas Izstruments

Dallas, TX 753809063
80065279500

Xerox Cuip.
Prlnter Divison
01 Paga Ave,
PO, Box 5030
Fremont, CA 94537
4154987000
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4.DIRECTORIO/SOFTWARE.

Adobs Systems (MC)
1870 Embatcadana Rd.
Palo Alta, CA 94303
11508520271

Addisen Wesley (MC)
Jacob Way

Reading, MA 01867
61719446795

Aweis Dovelopment (A)
2210 Wilhbe Blvd. Sute 277
Santa Monica, CA 90403
2137929972

Byte by Byle (A)

Arborelum Phza 1F

9442 Caphol of Texas Hwy, N. Sulle 150
. Auslin, TX 78759

5121343-4357

Crickul Seftwars (MC)
3508 Market St. Suite 206
Philadelphia, PA 19109
21503877955

80013458112

Electiemic Atts (A)
1820 Gateway Dr,

S Malea, CA 98404
5717171

Eaabling Technalogies Inc. (FCIMC)
600 5. Deabum SI #1304

Chicago, IL 60605

312/427-0386

The Gold Disk (A)
2179 Dunwin Dr. #
Mislsauge, Ontario
Canada LS| 182
4168280913

ia Cybarxslics (PC)
8484 Georgla Ave,

Silver Spting, MO 20910
3014953305

800992 HALO

Micralllusions (A)
17408 Chatsworth St.
Granda Hils, CA 91344
81873603715
s00/522:2041

Micrographics Inc.(PC)
1820 N, Grasnville Ave.
Richardson, TX 75081
213341769

Mouse Systems Corp. (PC)
2236 N, Wah Ave.

Sanfa Clara, CA 95051
1089880211

Silicon Beack Suftware (MC)
30 B 26163

San Ditgo, CA 92126

61916956356

Vursacad Corp. (PCIMC)
2124 Main St

Huntinglon Beach, CA 52640
71819602720

A=Amiga, PC<IBMPC, MC=Macinfosh.
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5.CODIGOS ASCIl.

Cardclor
Espaclo

boaom e w

AU OTOZRFRAC T XEQAUBOAOD> Y

Cédigo Blnario

00100000
0010000}
00100010
00100011
00100100
0010010}
0100110
00100111
00101000
00101001
001010J0
00101011

00101100
001101
ot01110
o1t

0100000
00110001
0110010
00110011

o

01000001
01000010
01000011
01000100
0100010}
01000110
01000411
01001000
01001001
01001010
nlootoL
01001100
ot001i01
01001110
01001111
01010000
01030001
01010010
o1o10011
01010100

Declmal

Hexadecimal

5




v 01010101 85
v 01010110 8
w 01010111 87
X 01011000 58
Y 01011001 8
z 01011010 %0
( otoo1 9
N 01011100 9%
1 01011101 93
" ololillo 5
- ol 95
‘ 01100000 9%
a 0110000} 97
b 01100010 %
¢ 0110001 9
d 01100100 100
° 01100101 101
' 01100110 102
3 01100111 103
b 01101000 104
t 01101001 105
i 01101010 106
k 01101011 107
1 01101100 108
m 01101101 109
n 010110 10
a anoil 1
P 01110000 [
q 01110001 s
i 01110010 114
' 01110011 115
t 01110100 116
u oiliolol 7
v 01110110 118
w olon 119
X 01141000 120
¥ oL111001 2t
2 oL111010 122
{ oiiiolt 123
[ 0111100 128
} 01111101 125
- attitiio 126
on 127

FUENTE: Asl.se Emoleza de Petes Lafterly.
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6.ESTILOS ARTISTICOS.

Los estlos_ antfsicos @ Io largo de la istotla han seguide wne dialictica que o partk de la segunda milad
del sigla XX ha oscllado nolorlamente de cotrlentes figurallvas a abstiactas y viceversa Esios esiilos han
influido en el desarrollo del dissfo grafico en diversas épocas. A conlinuacién se enfistan alguncs de los es-
tlos més Imporlanies de s épica moderna.

REALISMO

ART NOUVEAU
IMPRESIONISMO
POSTIMPRESIONISMO

FAUVISMO

ARTE NAIVE
FUTURISMO
SUPREMATISMO
CONSTRUCTIVISMO
NEOPLASTICISMO
MODERNISMO
DADAISMO
SURREALISMO

EXPRESIONISMO

EXPRESIONISMO ABSTRACTO .
ARTE POBRE

GEOMETRISMO

POP ART

ARTE_PSICODELICO

HIPERREALISMO

ARTE CONCEPTUAL

POSTMODERNISMO
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7.DISENO GRAFICOQ Y SUS APLICACIONES.

El disefo graficy puede ser anallzado (entre olras maneras) desde 2 niveles, uny, el de su slementos bisicos,
y oltg, ol de sus apliacionos (modics impresos y audiovisualesy Desds lusgo wxisten fantes aplcaciones como
medios da comunicaciin pusden haber.

ELEMENTOS BASICOS:

Imagen Fotogratia
Nusleaciin
Toxlo Tipogralia
Stmbela Abstracta
Pictirico
Varbal
APLICACIONES:
Madios Impresos. Identidad Corporaliva

Carlols_{ Porladas | Anunchos
Diseio Ediloclal
Empaques
. Sefalizaciin 78
Exposiciones

Modios Audlovisualss  Audlovisuales
Cine

™.



8.TECNICAS DE COMUNICACION.

Bt thnis prspuses ot To norleamericana Dondis ofrecen al dissiader una amplia gama dsposibilidadss
paua Ia ospreskin viswal Estas so prosentan on foma do dipolss sobis un sspectto canln
apraximaciones contrarlas y distmiles al signiticado. " et oo

CONTRASTE  ARMONIA

Equilbrio-Ingslabilidad
Simatria-Asimolria
Regularidad-lrregularidad
‘Simplicidad-Complejidad
Unidad-Pragmenteciin
EconumfeProfusién
Retinci Eragoraciin
Pusdictlbiidad Espontansidad
‘Aclvidad-Pasividad
Sutiloza-Audacia

Neutraidad- Acont
Trenspasencla-Opacdad
CobmrenciaVaslaciin
Realismo-Distorsion
Plano-Protundo 79
Singularidad-Yuxiapusiciin
Sacusncialidad-Alealorleded
‘AgudezaDitusivided
Conlinuidad-Eplsodicidad




9.DEFINICION DE ESTILO -

Un andlisis do las 10 imsgenes de “Sentimianto Digital"

dis nos da Ios siguientes resultados;

Equilinssiab
StmatiAsimal
Regulirregul
Simplic/Complsj
Unidad/Fragmenl
Econam/Pratus
RellcExsgar
Predict/Espont
Adiv/Pasiv
SulAudzs
NoutraliAcento
TransplOpac
CabarfVariac
RealiDistors
ElanolPrat
SingullYutap
SecusnclAlsalor
AgudDitu
ContEpiodic

osscuA<oA R B G aG—n —o

P L

dse<un<oambeegma—na

a parlis do s lécaicas do

o
a
'

c
u
3
a
s

comunicacion de Dun-

80



10.ESCALA DE TONOS EMOCIONALES.

Cuendo s¢ hablta en un nivel de conclencla especitics, es normal el cambla trecuentz de estado de énimo,
Eslor cambios fos consctan con olros estados y miveles do cunciencla Afly 6in quo camblomos por complely
do nivel da conciencla, parle ds olla 59 posa en olios nivelss,

99EXTASIS
98)G0ZO PLENO
97)AMOROSO
9%)PAZ.
95)SATISPACCION PLENA

Q4LIBERTAD

93)ALEGRIA

9ZJENTUSIASMO

SIVALENTIA

90)SERENIDAD
- 8)PERDONANDO

SHACEPTATIVO

87)SEGURIDAD

86)BELLEZA

B)AMOR SEXUAL

S4TERNURA

$3)AUTENTICIDAD

S)EMPATIA

81JASOMBRO

SOJNTERES

9)RESPETO

78)COMPROMISO

7RELAJACION

76)BSPERANZA
JAUTOESTIMACION
74)PROBUCTIVO
JCOOPERATIVO
7Z)CONFIANZA
71)CURIOSIDAD
OFLEXIBILIDAD
9)AORADECIDO
6E)DIVERTIDO
G6MACEPTACION
66)DESPEDIDA | CAMBIO
S5EXPECTACION
S1)PRECAUCION
63)IRRITACION
€2)FIJADO EN CLARIDAD Y PODER BASICOS
61)COMPETITIVIDAD
60)PREOCUPACION
59)ANSIEDAD
SRIGIDEZ | MIEDO AL CAMBIO
S7)OBSESION / PERPECCIONISMO
SE)PREIUICIO / LOCALISMO / SOSPECHOSO
SSINERCIA / ABURRIMIENTO
SINSULTADO
SHVERGUENZA

PA
SIREMORDIMIENTO
SORECHAZADO
A)ENOIO




48JENFERMEDAD AGUDA / DOLOR PASAJERO
47)POSESIVIDAD

46)DEPENDENCIA

45MANIPULACION

49)ANTIINTROSPECCION

43)VANAGLORIA

42)AMBICION / CONFORMISMO
41)ANTAGONISMO

A0RESENTIMIENTO / RENCOR
UTOCOMPASION EXCESIVA / COMPLACENCIA
B)EGCOISMO

37)TRISTEZA

36)SOLEDAD

BHOSTILIDAD ENCUBIERTA
34)ENPERMEDAD CRONICA / DOLOR AGUDO
JFALTA DE AMOR

32)MIEDO AL CASTIGO CORPORAL
31)POSEIDO POR LA REALIDAD PISICA
30)AFLICCION

29)0RGULLO { ARROGANCIA / HUMILLADO
28)PESAR

27)AISLAMIENTO

26)INSENSATEZ

24)ENFERMEDAD GRAVE / DOLOR CRONICO
2 Ml:Do A LA LOCURA ¥ LA MUERTE
22)TERRO!

Zl,AUSENCIA DE AMOR

wx:onpusxou DE LO QUE ES BUENO ¥ MALO
IGMENTIRA

17LUIURIA

I16)EGOISMO EXTREMO

ISMIEDO A SEGUIR AVANZANDO ¥ PERDER EL AMOR
‘14)SOLEDAD ESPIRITUAL

139ACCIONES CONCIENTEMENTE MALAS

IZMIEDO A LA MUERTE BSPRITUAL | o
IDAMBIVALENCIA ENTRE ESCOGER LO BUE

10))2CCIONES IMPULSIVAS ENTRE EL BIEN Y EL MAL, Y LO ESPIRITUAL Y 1O MATERIAL
HMATERIALISMO EXTREMO

HTEMOR A PERDERSE A SI MISMO

7EGOCENTRISMO

$MEGALOMANIA

5POSEIDO POR EL PODER

B

P

p

h

JSOBERBIA
JSEPARACION DE DIOS
ENTREGA AL MAL
ISIN ESPERANZA
MUERTE ETERNA







GLOSARIO

Alfanumérlco
Archivo
Ascil

Binarlo

Bit
oo’

Circulto Integrado

GosoL

Cédigo

Gédigo Maquina

Compliador

Compuladora Doméstica

Computadora Personal

Copla Dura

Tétmino genersl que danoa -1 uso de lelras, nimetos y simbolos espe-
s, s camo %, ©, | qus se encuenitan en o teckeln du o oo m
putadora

Colecclbn d registios relallvos, tralados como wna unidad y alimacenadas
n cinta o disco Hlxible.

Cédigo Esténdar Amerlcana para el Intercamblo de Informaclén. Codigo
binario ullizado para reprasentar letras, nimeros, elc. mediante  digitos
binarigs, Por -umpln, ol cidigo ASCH para la "A" e el 0100000}, o
64 en notacifn decl

Cédigo do Instrucclones Simbilicas do Propésito General para. Princlpien-
tes. Lenguaje de computedota apllamente usado, de propésile general y
de /o nivel. Es ol primer lnguaje do casi todos las compuladoras
domstics.

Sistema de raprosentar s nimeros utilizando inicomento dos digitas, ¢ 0
11

Abr

iin do dieiTo Blnario, ss dvcit, 0 y 1.

Grupo de blls tralades como wna wnldad, Un byle suele conslar de ocho
bils, y teprssenta un nimero, letra u otro signo de s que se encusniran
en e feclido del ordenador,

Circuito dlscirdnica comstruido subro un chlp de silico semiconductor

Lenguale Orlentado a los negocios Comunes. Lengusfe de programacitn de
allo nivel disefiads ospuciticaments par aplicacionss comrcialo.

cwumn do reghs que denatan 1o forma en que se representa s In
in mediante un conjunty dada mbolos. A menudo se usa
pm significar lenguaje, como on el “cbdign miguina

Es ol lenguaje bisico de |a computadora, que comsiste en ceros y unos,
a0 s computsdors pusds anoni sin . prorana Usducr Gl camo
un drieppretadr o un compl

Es un progiama ds computadora qus traduce T2 folaidad do un programa
de alto nivel entes de la efecucltn del programa Comparable ‘el fnter-
pratador,

Bs una burala compuladore personal de propéslo geneial, Wdeal para
aprendsr 2 programar, tealizar jusgos y para aplicaonss sencills de guslion
do empresas y. educacionals.

Poquoiia computadora disefiada para sex utiizada por una sola persona a
Ia ve, conlrasta con s grandes cumputaduras, que estin dissfadas para
sor compartdas

Copla impresa da resullados o un programa
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GLOSARIO

Alfanumérico

Archivo

AsClt

Baslc

Sinarlo

Bt
Byls

Clroulio Intogrado
coBoL.

Cédigo

Cadigo Méquina

Gompltador

Computadora Dombstlca

Compuladora Porsonal

Copla Dura

Tétmino general que denota o uso de lelias, nmeios y simbolos espe:
clales, tales como %, @, { que se encuentran en lis teclados de la com-
puladora

Coleccién de seghios felalives, hatados como una unldad y abmacenados
on cinta o disco Heible.

Codlga Estindar Amerlcano para el Intercomblo de Intormacién. Cdlgo
binario ulilizado para repi ots3s, BmOrSs to_dicilos
binarios, Por_ejomplo, ol cidigo ASCII pana ka "A” o5 ol 01000001, o
64 en notactén decimal

Chdigo de Instrucelonos  Simbilicas do Propdsito General para Princlpian-
tes, Lengusle de computadora ampliamente usada, de propéstio. general y
do a nivel, Es el primer lenguss de casi lodos s computadoras
domésticas,

Sistema de reprosantar Ios nmervs ulilizande tnicamento dos digiles, ¢ 0
vy

Abroviacin do digiTo Blnaris, e docir, 0 y 1

Grupa de blls tialados como une unided. Un byle tuele constar de ocho
bits, y representa un nimero, lofia u olio signo de Ios qus 58 encuoniran
an ol feclado del ordenador,

Circuilo slectinica consiruido sabro un chip ds slliio semicondustor

Lenguafe Orlentedo  los negoclos Comunes, Lengusle de programacién de
allo nivel disefady ospociticamenta par aplcaciones comerciales.

Conjunto de reglas que denolan la forma en que se representa la In-
formacion medianle un conjunts dado do simbols, A menudo % w2
para signiticar Jenguaje, como en el “cidleo maquina’.

Bs el longuajp bisloo du la computadot, que consiste en ceros y uns,
qus la compuladora puedo snfendsr sin un programa fraduclor al como
un dnteipretactar @ un compliadar.

B¢ un programa de computadora que Uraduca fa tofalidad do un programa
de alto nivel ontes de la clecuclbn de) programa Compatable al fnter:
protadar,

Be une barala computadora personal de propéslo general, ldeal para
aprandet  programer, tealzar fusgos ¥ para aplicsiones sencilss do gastin
ds ompresas y sducacionalos

Poquesa compuladara diseiada pua sar uiilizada por una sola persona a
It vz, confrasta can s grandss computedoras, que estén diseiadas pusa
ser compartdas.

Copia impreta do resullados b un programa
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CPM
cPU
Gursor

Ghip
Datos
Diagrama do Fiuj

Digital
Disco
Disco Duro

Diaco Flexible

Disco Winchester
Diskette

DoS

Editar
Elecutar

Ejecutivo

Ensamblador

“Entrada (input)

FORTRAN

st un ‘m;m spanative aginainents dosarolady por Digial Resasch
e, que ha sido desde entonces adoplad
I 5 2doplado por numarvas miciocam:

Ve Unidad de Procewo Central

Cattcter mévll que se vhualiza en Lo pantalls de salida para mossar
dinde serd impreso a1 siguients cardcer,

Lémina delgada de slicio donde se canstruye ol chiculto Lnvegrada

Los hechos e informacin sobre ks que el crdenador tabaja

Dizgiama que tapressnta I Keica de un propiama dv compulatora
Sitema que ata con digios lictets, es deu. 0y L oen lgu de
Walw con informaciin que varia cinti nuwmente como hasen slpunoe
apaatos de contial (o dsles s ke Wma .pm«a- analiors).

Disca sensible magrétimente dords se guardan detos

Disca de slzncenzfe megnitics o flexible, 1 com e Az Winchester
utilzade en les prendes computedoras,

o con el mbmo materlel nggnéiss que
ia pus dmaceazie

Disco de pidstico lexible, 1
5 w2 en ks cintas O¢ grobar oidinatizn. El disco
masiv de dalos en pivtes discrates en su supertici

Es un tipo de siserma e almacenzie e disc duin propisds parn
ufirarse cen grandes computadores

Ve disca flevibls.

Sisteme Optisnve ¢e Das Fepane nusiis gue cotichs b g
G un sntima do sammani o 4. U DO anplinisie pirets
e el de Digite) Resezich lzmady CPIM

Anegles s Coios en ] Nomels reginidy paze.tl abiusIie piveess.

cvenci de pus de prgema

[ISEARE

e e

e

Propieme ma
i cmpritn

e ) cities

Figrzma en
byl 4wy

ensemblas:
v

2ot ¢ cnpudu v de, noly

® i R

e

Trgumu e fumals Leguee b pOgIEnacen S e veitidy

i miEnam
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Hardware

Hexadacimal
K

Longusje

Lengusjs ds Alto Nivel

Lenguajo do Bajo Nivot

Mogabyte (Mb)

Memorla

‘Memorla No-Volatl
Memorla Voldlil

Menii

Microcompuladora

Microprocesador

Minicompuladora

Palabra

Pattes mecinicas y electibnicas de wn sistema de compuladota, es deck,
I unidad do procssamiento contral, la unidad de disco, sl monilor o fa
Impresara.

Sislema numiricn do base 16, que ulliza comblnacionas do os dlitos
del 0 al 9y los letras de la A

Un kilobyle. Medida do copacidad do memorka 1K = 1024 bits,

Confunto de palabres y eglss gromaliceles’ que e comprendids por ks
@mpuladora y ulilzado o programacion.

Longuaje do compuladora que uiilza palsbras en ingls y nolaciones
matemdlicas que es haducdo 3 cidfgo miquina por un interpietader o
compilidor, ALGOL, BASIC, FORTRAN, COBOL, LOGO y Pascal son
odos lenguajes d allo nivel

Lengusje de compuladora qus uiliza un sistema binaria, Hay dos formas
principales; cidigo miquina y codigo ensamblador,

1 millin de byles o 1000 K.

Parte de la computadora que almacena datos o programs. La unitad o
process central (CPU) conlions la memoria. principal, y una unidad do
o propotca s iy axeng o do oy L mumars prscpl
canda 4 do paries: memor d 18 actrs (nom), iere los
delos y proptmas senchls § an b cup ® usue ns pusds st
y la memotia o accaso aleatorio (RAM), que pu!dl ser ulilizada por ol
pragamador.

Unidad de memorls que manfendrd su contenido cuando Ja fension de
1ed ea descnectsda

Unidad do memoria que pisrde su contonide cuando o desconecta ta
tensitn de red.

Lista do posibilidadss a sscoger visualizada por |2 computadora,

Paqueiia computadora basada en un mictopracssador, Tadas kas computadoras
domaslicas son micrscampuladoros.

Circuilo inlegrado quo conlione en un solo chip b mayoria ds ks pu-
les do Ja unidad de procaso contral do Ja compuladora. Un mictopracesaior
lipiea consta de una unlded arltmético-légica (ALU), reghstios (clicultos de
alamcenamisnte temporal) y circuites de control

Pequefia compuladera, mds potente que la mlcrocomputadora, gque suele
utilzarse por la smpresas do tamaio mediv para tealizar las niminas, ol
wnlrel de slocks, elc.

Grupo de 4 tralados como una wnidad y ) qua 5o wsigna una inica
posicon e memoria. En una microcompuladers, una palsbia suslo taner
una lngllud de ocha b
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Hardware

Hexadecimat
K

Lenguajo

Lenguals de Allo Nivel

Lenguaje de Bajo Nivel

Mogabylo (Mb)

Memoria

Memoria No-Vol&tl
Memorla Yoldatll

Mend

Microcomputadora

Microprocasador

Minlcomputadora

Palabra

Partes mechnicas y elecinicas de un sitema de computadara, e decl,
Ia unidad de procesamisnto contral, la unidad de disco, el monilor o la
Impresora.

Sistema numérico de base 16, quo uiliza comblnacionss de Ios cielios
del 0 al 9y las lolas de b A a la F

Un kibyte. Medida do capacidad do mamoria 1K = 1024 bils.

Conjunto de palabras y ‘reglas gramaticales' que es comprendida por la
computedura y uliizado en programaciin,

Longuaje de compuladora que utilza palibras on inglis y noteciones
matemdlicas que es Gaducido 3 cédigo méquina por un fntetpretados o
compilador. ALGOL, BASIC, FORTRAN, COBOL, LOGO y Pascal son
tados longusies de allo nivel

Longusje do compuladora que uilza un sistema binario, Hay dos formas
principales: codigo miquina y cidigo ensamblador.

1 millén de byles o 1000 K.

Barte de 1a compuladora que aimacena dalos o programas. La wnidad oo
preceso central (CPU) contione a memorla principal, y una unidad de
disco pizpcns la memoria externa o de apoyo. La memotia principal
consta de dos partes: memoila de sfla cwra (ROM), que contlene los
dales y pmxums asenclales y on b que ol wsuario no pusde escribin,
¥ la momoria de acceso aleatotio (RAM), que pueds ser utilizada por el
progiamador,

Unided do momoria que mantendrd su contenido cuando 1y temsion de
ted sea desconsclada

Unidad de memotia que piarde su contenido cuando sa desconects fa
tensitn de 1ed.

Lista do posibilidades a escoger visullizada por Ia computadora

Paqueda computadora basada en un microprocesador. Todas les computadotas
domésticas son mictocomputadoses

Cicio tezndo que ntiers en wolo ckip b mayaria de s py
tes do Ia unidad de proceso central de la ompuladora Un mictaprocesador
upleo consta de una unidad alimétlceligica (ALU) reghtios eheates 4o
almcenamiento temparal) y circuitos ds control

Pugute compuadus s sl I oo, i
ulilizarse por Iy empre: e tamxio medic para redlizar li néminas, ol
control de slocks, t\c

Glhpu do 5 atstos @mo i unid g o que s wigra ua inia
una mucnputade, Al pilibra sl tan

pas motia
T ngitd 65 sy
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Pascal

Peritérico

Port

Poslclén do Memorla
Praceaador de Texio

Programa

QWERTY

Sentencla

siliclo

Sinlaxis

$Slsloma Operativo

_ Software

Unidad Aritmética y Léglea

Unidad de Proceso Canlral

Lenguaje do programaciin de allo nivel de propislo gensral

Apatato ds almacanaje, entiada o sallda, concactada 2 % unidad ds procesn
central, Impresors, fa unidad de disco o sl monilor,

Congclor donde los cables de los peritinicss son conectados a la unidad
de la compuladore

Lugar on fa memaria do una computadora donde wna parte do s dalos
esld guardada.

Programa ds compuladora wtilizada para manipulac toklo, pa. iniertar
phtratas, afustar mérgenes, etc.

Lista numerada da senlenchas o inslrucciones qus le dicen a la com-
puladora qué es b que debe bacer.

Distribucién ullizada por s miquinas da escribit normales y por los
sclados de compuladora. Las 6 primetas leias en ha parte supatin iz:
qulerda, son sucesivamente Q, W, E, eV

Mems 4o Accro Moo Marors que pusde sl y ida o
cualquler disecclén con fgual velcld + I memoila de “nabajo"
de  compuladora y e donds s :umhn o progsamas do aplicacidn.
Los dalts conlenidos on el RAM o boran cuando s dosconocta la
tenetin de n red.

Memotia o sélo leclura, Momoria que narmalmonts no puedy ser alterada
por ol usuatlo. Por e genetal. of ROM contlene bs programas operalivos
wsenciles, tals como el infaiprelador y ol sislama oporalivo, Loy dalos
suardados en el ROM mo so bonan cuando se desconecta la lonslén do
I 1ed

Instruccidn wlilzada como pate do un programa do compuladora,
Es sl slemento quimico més cominments ulilizado para hacet circulles in-
tegrados. E silico so encuentia en b atena en forma de didkido de
stliclo.

Le gramifica do un longuae do programaciin,

Sistema resident en ROM, que controly 12 ojecuciin do los programas do

splicacin y el funcionamisnto de s distinlas aparalos de entrada y
sallde.

Término genoral para los programes de cemputadore.

La secciin de la cimputadon que tealiza b5 operacianss ait
tigicas, tales como comparaionas y  eliccionws.

iy

£s o) coin do la computadors, conline la urided wivwitica y loelea,
Jos clrcuilos de coniol § 1 memaria principal



Unidad Visuaizadora. Panfals parecida 2 un felavior para la visuslizacion
do datos, .

Fuente: Asl_se Eqpigza de Peter Lafferty.
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