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*Viajan los hombres para admirar
“la altura de los montes y - las
ingentes olas del mar, los an-
‘chos cauces de los rfos, la in-
mensidad del oc#ano y el giro de
los astross y olvidanse de sf -~
mismos, y no se maravillan de -~
que todas estas cosas, cuando yo
las ‘iba nombrando, no las vela -
con los ojos: pero no pudiera -~
nombrarlas si interiorménte no
viese en mi memoria los montes y
las olas y los rlos, y los as-
tros que he visto, y el oclano -
que he creido, con dimensiones -
tan ingentes como si los viese -
afuera. Y, sin embargo, cuando
los vi con los ojos, no los ab=-
‘sorb! al verlas ni ellas mismas
estén dentro de mf, sino sus imf
genes y si por qué sentido del -
cuerpo he recibido la impresién

de cada cosa".

san Agustin.






INTRODUCCION

tll‘-otivo principal con tupcéto al estudio de la nlqug -
" humana, surgib en el ambiente de mi trabajo Como asesor - de

1a materia aprendizaje y memoria en el Sistema de Universi-

dad Abierta (UNAM). Esta materia estaba compuesta por una =

' aexposici6n de teorfas del aprendizaje y casi ninguna infor-

".macién sobre el pr de la ia. Es que la «

a ponsable de esta materia Karin Wriedt, me motivé. ;
para iniciar una investigacifn bibliogr&fica sobre dicha ma
-mitica. . ’

Al principio tuve la intenciSn de revisar a fondo el origen

.y la funcifn de la memoria h ' driiiando en los com-

ponentes quimicos, neurol8gicos y fisiol8gicos que act@an -
en el proceso mnémico. Siguiendo la 18gica, de que la neno-‘:
ria humana debe tener un recipiente (el cerebro).con cier--. '
tos elementos quimicos (lqido ribonucléico) y ciertas fun-

ciones biolSgicas, asi como psicolégicas.

Ademéis, nace el inter§s de investigar qué sucede con la me-
moria cuando se unen dos seres humanos en su funcidn de pro
_crelcibn. A la vez surge la pregunta: (qué diferencia hay -

éntre la meporia animal y la humana?, y por Gltimo, el cues

. tionamiento.de si la memoria humana, tanto individual como.

colectiva se desarrolla bajo un contexto social determinado

y qué influencia tiene &ste.



De tqdu estas amplias y profundas inquietudes, se tuvo que
- 'reducir el trabajo, para concretizarlo. Por €110 solamente
se tomS como central, la perspectiva constructivista de la

wmemoria humana.

El pinento trabajo es una revisifn critico-metodolfgica de
algunas teorias sobre la mesoria humana. Ya que el problema
de 1la memoria se ha convertido, en los Ultimos aiios, en  un
campo de la ciencia activamente investigado. Aneouomnﬁ.
"*1a memoria era examinada como simple impresifn, conservacifin
y reproduccifn de huellas; 'hoy estas ideas han demostrado -

ser limitadas e insuficientes.

Es por sllo que surge la necesidad de enfatizar la posicién
constructivista como enfoque m&s amplio y contemporfneo del

" problema.

Existen tres rarones principalmente por las que la memoria
fue planteada en términos de proceso constructivo, 6stas -

sons

a) Por una parte, el desarrollo de la técnica de las qu\ﬂ-
nas computadoras ultrarrfpidas, que implicaron la necesji
dad de modelar los procesos de memoria, mostrd una posi-
bilidad compleja de &stos. )

De ahf que se abordara el proceso de recordacibn y de re
produccifn, como proceso complejo de elaboracién dol in-

formacibn, dividido en una serie de etapas consecutivas



f’ que por qu_‘éltlcu: se acoxciba afsa unu“aéﬂvh‘l,ld
" cognoscitiva. n '

b

Naturalmente, esta revisifn trajo conuigoi.la necesidad - '

ds estudiar en forsa minuciosa su estructura y de. anali

sar detalladamente 1os mecanismos incluidos tanto en el - .

proceso de uprnmn o "registro®, uuﬁn Y. rep:

duccibn de las huonu; como de las condl.etonu quo pxo-' i '

vocan el olvido de &stos.

c). Por Gltimo, las investigaciones biolégicas, .uaundai a
nivel molecul(r, permitieron obtener una serie de hechos’
que muestran el papsl del Scido ribonucléico. en la iwpre .~

#16n y conservaci6n de las huellss.

Bvidonuunu, todo uto permitif abordar el problena de. h k
memoria y de sus mclnlllol internos en forma lignutcauva'
wente mis amplia de 10 que era poublc treinta o cuarenta -

' afios’ atrss.

.. 8e_puede conudin: a Bartlett el primero en plantear la ma
moria humana como un proceso constructivo, que incluye los

intereses, actitudes, costumbres y experiencias del hombre.

Hillit,’ Galnnt‘or y Pribram, hicieron una aportacitn determi
nante a la po-icion constructivista, al estudiar la estruc-
tura de la conducta como un plan de simulacién de los proce
' sos cognoscitivos a través de la programacifn ‘de una compu=

tadora.



Tulving, eoi: su estudio de la organizacisn subjetiva, arro-
" §6-datos ‘sobre ese papel activo de los indl\gldhol para pro-

cesar la informacién.

Atkinson-shiffrin, con su investigacién sobre la memoria -a
’ corto plazo y a largo plazo; la pruin s8lo de una awicicn
bastante limitada y la sesgunda relativamente ais puinnonul

.Collins=Quillians, descubren la existencia de factores se--
minticos en la mamoria, siendo §stos los determinantes de -

un registro y recordacifn mis prolongados.

‘SBhibahara, con su aproximacién topolSgica de la memoria, de
finiéndola como aquella estructura biodingmica que se cons-

truye y reconstruye,
Piaget e Inhelder, haciendo una definicifn de la memoria co

mo de la percepciln en términos de un p activo

va, estrechamente relacionado al desarrollo de la inteligen

cia del hombre.

Finalmente la aportacifn valiosa de Luria, fue definitiva -.
en el avance exglicativo de los procesos psicol8gicos, in-
cluyendo la memoria. Sus investigaciones neuropsicol8gicas

penetraron ampliamente sobre los mecanismos subyacentes a - )

la conducta humana.

" El propSsito de la revisién de ontoqun'conltructivutu de

- la ia, es trar la posibilidad de abordar el pro--



_blema de 1a memoria husana bajo la perspectiva de ‘que” "los

- hombres son product de sus rep ta ‘ni--".-fc“lio‘ quis .
.re decir que en el curso de la historia de cadnvho'ibn. o
actuar sobre su asbiente 10 enn-f'only de esta manera crea’
nuevas condiciones de oxtqtcncu, que a su vez, influyen en:
esa construcciln de su nnoriq ;quolh _:acoulgguccldn de -

Ql'lu pnndb.

Caba subrayar, que, dicha posici8n constructivista, da. pau-
ta para cohnideur al hombre con sus procesos mentales, -no -
" como simple y pasivo espectador de su realidad, sino por el
', contrario lo define como ser social icetyo, piodu‘ctor tantd

... de sus experiencias, como de lui condiciones de vida.

E1 hecho de uﬁnlﬁ esa capacidad del hombre por aprender .
" del pasado, construir el pnionu y planear el futuro, no
" es sino reconocer una caracterfstica especificamente -

" humana.

La forma de abordar el problema de la memoria en el p:ouh—
te trabajo, es diferente de otros anflisis realizados en la

psicologfa social, clinica, lenguaje, e incluso del trabajo



de Agnhes Heller -con respecto a la motivacifén husana.! Pro-
. cesos psiquicos como h memoria humana han sido abordados,
casi en su totalidad por posiciones que van desde el ancla-
je del positivismo "tradicional®, hasta el estructuralismo
contonporlnno. Ast, 1la conﬁlojldad cientifica emanada del

materialismo dialéctico es evidents. . -

De este reconocimiento se plante8 el hacer una descripcion
- hlehl al de la perspectiva constructivista de la wmemoria
por dos razones fundamentalmente: la b:turl, porque su co-
. .nocimiento se encuentra restringido a cfrculos. de investi~
qncldn, de hecho cerrados en la comunidad psicol8gica mexi-
cana, y segundo, porque el establecimiento de una catego-
ria como la de “"construcciSn® brinda la posibilidad de rea~
lisar .-uunqun en forma somera y todavia insuticiente- un

anflisis marxista de un aspecto del problema del éonoci-;og

1. E» su 1idro Teerfa de 1os Semtinientos, Agaes Neller comcluye que: Actusr, pewsar,
'mttrymlblr—umm!“hl hosbre, y considers que ¢l ser humene

' B8Ce Cen uma [0 pars {siabilices)
7 pars p ocon de [ yde lar
null-mhul lhm.mw»lom.wmnuuﬂ.umu
ol per ol mumdo, por el ser soclal -em
ol -bpth mumuynunmu-ntl.mn sistena euistents de alsbo~ .
108~ como ¢l lenguaje, las formas de las 2 on general. .
De esta mesers el proplo cerebro se ] te o L euol-b,

mrMmlil.olmﬁmQMmMNmemﬂ -
te, Agunes Heller afirma que 1a relacila del ego (51 ser bunsee empiesa a )

apteplarse .
las tareas del sundo y loa integra deatro dsl yo esf se coavierts es ¢l 2o} com el |

sundo es intencionsl, el 600 o 8510 Selecciona #in0 Ques CTes activeieats su preplo
sundo, sblo sl caben frases como #sta: 'pnoo-lpmuuuo-uﬂoloonlm,
opuuo t ol « Todos estos seflalanieatos cersoen

e 1 mtunnuwuuatbuhvmq-"j'

tidians, dna- n punto de vuu de una aproximacibn pregitics. -



to humano: 1a memoria humans.’

2. Tento en el caso de una Persons como eu el caso de 108 gruges, 1a memcria no Tegistra
comocinientos estiiticos, sino que 108 construys, asi como 1a concepcidn de su -ﬂo

‘s en-uuneth de 1a mesoria e concibe come la actividad humana deatro ile ) juege
dialictico en el Que 5o ‘van GROSRLIENdo por waa perte
sente determinados y por otzes dinlaicas o reles socisles & sequir. No obstante 1a ef
perisacia activa de cada hosbre.

Por G1tiso es importents eafatisar que el estudio de 1a Bemoris Como un prooeso o=

clal de construcciln es necesario pars ¢l saflisis del proceso de asimileciSe de ume

mluuhuunuyuu(nuuﬂmwmm,mnumw
ae ©on sus P

‘Menls oo debe congiderar como 1a vids secisl cotidiams em el ve
soditicendo tamto 18 as uma ooso de uss 1404 om 18 -
b 4 Sn del




CAPITULO I

ANTECEDENTES HISTORICOS DE LA MATURALEZA
DE LA MENMORIA HUMANA

"Incluso una realidad aparentements tan
psicolégica como la memoria tiene su lu
gar en el mazxco histbrico....* )

Pierre Bertrauvd,

- ‘", el presente cnp!e_ulo se harf una ﬁuci&n breve sobre los
antecedentes mfs importantes del estudio de 1a memoria huma
‘na, con objeto de ubicar la perspectiva constructivista.

Gol"lltllllnt.. los giandu descubrimientos han tenido sus an
ticipaciones, que aunque el historiador de 1a cu.nch deg-
-tierra en su lounéo, &stas pueden dar pauta a un entendi--
miento mayor del problema en estudio.

a) Antecedentes filos6ficos del estudio de la memoria huma

Se pueden consid dos grandes tradiciones en el estudio
de la meworia humana; una asociativa y otra constructiva ca

da una con sus plintonlenton y metodologfas.

La tradiciSn asociativa tiene su principal antecedente filo -



p&!tco en el trabajo de Aﬂu&olu. Nientras que puede con L
qldnnno a Descartes como el primer :opuuntmtd_ del on!_o_ o

"que constructivista.

Por una parte Aristteles escribi8 sobre el alma y la dico-
_ tomfa entre la forma y la materia, esta Gltima cunceox.lu-
: ,toﬁou los pensamientos utot(ﬂhtu. De esta manera ippyo :
el punto de vista filosSfico de 1a menta afs que el punio. -
_de vista cientffico, buscaba principnluﬁu sujetar o alma

. .& las leyes nntnr-llcu.

Llegé a afirmar Aﬂubnlﬁ qﬁo 1a mente humana era um ta- g

bula nu. algo as{ como una pisarra on blanco sobre h cual

" se van marcando las oxpothncl.u, de esta manera eonerumya
‘al. empirismo, que se dssarrollS posteriormente con Hobbes y
Locke.

limluntc estableci8 los principios bisicos de la memoria
como 1a similitud, el contraste y la contiglidad, que mis
" tarde serfan las leyes principales de las teorfas asociati- ‘-

‘vas de la memoria humana.

Por otra parte René Descartes desde el siglo xViI,. :ﬁut
el concepto que existia sobrs la mente humana y conciuyd, =
Que §sta era de naturalesza racional, pero a la vez automfiti:

ca y mecinica.

andl;tel es el padre del pensamiento dualista en psicolo=- ..
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gtn 'y tambi#n el iniciador de la psicologfa mo-eue- de ~
los reflejos. El pensaba que la unrh y el cuerpo -on sus
. tancias extensas, mientras quo ol alma o8 una sustancia no
ixunu: suponfa que estas dos sustancias interaccionaban -
en el oxguniuo humano, afectindose ntugunu, por ello se

vio envuslto en la necesidad de npiicu los principios de ~
k lq‘ £fsica al funcionamiento del cuo{po;

Es ilpo:ﬁnu anotar que Dole;ntu crefa en la existencia -
.de las ideas innatas, es decir aquéllas que no se do,.:i.v,an -
.48 la experiencia, sino que llegan a la mente con tal segu~
ridad y poder que es inevitable aceptarlas.

La contribucifn cartesiana a la p-ieoloq!q se muestra en la
concepcibn qm formuld sobre el lenguaje humano. Descartes
plantesba el lenguaje como una caracterfstica inherente a -
la oipoe!.o humsana, cuya expresifn se refleja en la capaci--
- dad generativa innovadora y creativa. Bs evidente que la po

* . sici6n cartesiana toma en cuenta el factor "creativo® del -

. "hombre y es la que abre el campo, para considerar una pers-

pectiva constructiva-creativa del proceso del lenguaje y de

otros procesos como la memoria y el aprendizaje humanos.

go-tortomnu esta concepcifn fue retomada por otros auto-
res, de importancia tal, como: Naom Chomsky, quien replan--
te8 dicho- aspecto cr'utlvo sostenido por Descartes, y lo =~
aplicS al lenguaje humano principalmente
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- Enfatizé que esta terfstica tiva, es 1; qQo hace
al gsor humano diferente de los nﬁ&nli-, y sefiald al respec
: tt;n ‘el upcctb creador del uso del lenguaje” ‘o8 la capaci-
dad, por 1a cual el hombre se distingue de los desfs anina-
les, de oxpruir y construir pensamientos nuavos y ont;y\dot .
expresiones dil ﬁon-nhnto definitivamente nuevos, y todo
es0 dentro del nxco de una lengua instituida cultuuh-m’

Ast como Descartes y Chomsky consideran al ser hmno como
'un actor creativo de su p:opio entendimiento y lenguajc. De

1a misma manera este tubajo se lu-unml en apoyar funda-
" mentalaente la ponpoct!.vn eon-tzucuvnn. 'ro-u\do como bg
se 108 slementos nis hpotnptu de las investigaciones clf

sicas en el campo de la memoria humana.

Es necesario enfatizar-que el enfoque cohltmcelytnu an ==
pauta a una explicacién mis amplia del fenlmenc de la mexmo-
ria, asg co;é, las de otros procesos cognoscitivos del hom~

bre. : .

Dtehoui!équo‘ rechasa consideraciones que hacen del ho-bi.
un sujeto pasivo, contemplativo y meclnico. Sino que pof el
" contrario, parte de la premisa de buscar los elementos que

un p creativo como el de la memoria.

A pesar de 0110 letﬁ injusto afirmar que otras concopcid-

3, Chomosky Meom. Pl lenguaje y el entendimiento. Bditorial Six Barral, S.A. Barcelo~
oa, 1977, .
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'nu' sobre 1a memoria humana no han contribuido a la explica.
cién de @sta, asf como a sus avances en la ciencia psicolé-

gica.

b) Los antecedentes psicol8gicos del estudio ds la memorias
humana. i

Vllo'yr'nnn Ebbinghaus (1850-1909) se interesS por investigar -

"los procesos mentales superiores” con el mismo sftodo expg . -

rimental empleado por Fechner, enfocando su estudio al pro=
ceso 4sl aprenditaje y la memoria humana.

" 8u procedimiento experimental consistif en la repeticiln. .-
d-i material, presentado como condicifn essncial de la fors
macién de asociaciones. Ademfs como era medida adecuada, ela
borl, sflabas sin sentido con las cuales punudh medir -
las uocigctonu que se formaban, con dichas palabras sin =~
significado. Eligi para esto un material uniforme donde no
,!mnn'poublu las asociaciones previas. Present$ las sfla
bas sin sentido, tomando dos consonantes y una vocal al -
azar; -u'l'.‘ 80K, DID, etc. De esta manera llegs a formar wmis
de 23,000 sflabas sin sentido que podrian ser asociadas  en
listas de aprendizaje. -

Ebbinghaus, llegl a ser el mis veloz en el aprendizaje ver-
bal de sflabas sin sentido. Ademfs fue el precursor en el ~ .
. estudio del aprendizaje Verbal y de la memoria humana.
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8in embargo sus datos fi | criticados p iorments’ por . .

' ‘otros autores. Una rasén, fue que sus dltonk oxportlonu’ion

se basaron en un solo lujoto.v 61 miamo, y esto le ‘acarred .. -

"problemas al explicar y generalisar sus resultados para-

otros sujetos.

Otro procedimiento experimental fue el llamado aprendizaje -
“1ibre. En esta tarea de recuerdo libre se dan las ll‘lli.ﬂ; Lo
ntiu instruccioness “"voy a presentarle una serie de pala-

. bxni. de una en una, durante uncs segundos. Despufis de ha-
borln pnuntm todas una V.l, le podtrl quc escriba lu )
q\n pueda rxecordar, en uquul se las pnunuxt nu.vmn-‘,
te, y despuls usted yolvoxl a escribir 1as que. pueda recor.
ﬁt. Puede escribirlas en el ordan gue ﬁ“lt‘,. élda ves -‘l-
tarfn en un orden diferente, ssf que no trate ds aprender

- o1 orden en que le son p:uonn'ul,.-nupl‘uo,nu trate de -
aprenderlas como palabras sueltas, de iﬁnon que. puodu s~
‘cribirlas todas co:ioctmnto on ¢l menor némero posible =

' >d¢ ensayos® .

En la préctica de estos experimentos el tiempo permitido -
- .suele abordar un lapso suficiente para asegurarse de que el.
sujeto ha podido escribir todo 1o que sabe, sin que haya -
una larga bisqueda en la memoris, ni ﬁltdlda de tiempo.

Como se vio, el :oéuordo libre es un diseiio oxpor.lunul -
donde el sujeto no se ve obligado a obedecer un o:dnn deter .

minado al recordar.



1

.. .81 paradigma del vucmrdé 1ibre ha causado mucho interés, -
' -*debido a que existen fuertes prusbas que mucm 1a influen
cia’'de las diversas clases de organizacin conceptusl, . que

aparecen tras el recuerdo que afectda el iujoto.‘

Esta influencia fue un problema para los resultados de Ebe-.
" binghaus, ya que el proceso de aprendizaje y mesoria no es-
taba -ujoto solamente a la funcién simple del uth\llo y la
rospussta y sus uocuclonu. oino que pc_:uclpnhcn otros -
procesos del sujeto que eran dignos de investigarse. '

E Ya desde los experimentos realisados por Desse, 1939 y Il'. »
recientemente por Anderson, 1972; Anderson & Bower, 1972, -
resumen algunas !.-pucaclonu que han limitado el pandtqu
de Ebbinghaus.

Despule de persistis en evitsr las noéhciom. ;nviu en
sus experimentos de aprendizaje, #stos al fin surgen en di-
- 'ferentes formas, marcando las palabras enlistadas para su -
.zrecuerdo posterior, la blsqueda de sendas o caminos asocia-
-tivos entre las palsbras enlistadas indicando las sendas 1o
gradas, sustituyendo los elementos del conjunto de entrada
(Estimulo lxﬁoruonul) por elementos que asociativamente -

son mfs acertados en ¢l aprendizaje de sendas,

Con lo anteriormente citado es evidente resaltar que la so-
la perspectiva asociativa (E=R) no es suficiente para la ex

plicacifn de un proceso tan complejo como 1o es el -pzondt-
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':Cjo Y 1a memoria.

.No‘ bstante, es io uguu- annugmdo acerca a..-n
procuol que participan tanto en el npundlu:ln eo-o on 1a -
memoria humana y que son elementos ennctor;utcou de la mig
ma, s » . o _ )

tbbinghaus también aplic6 oi aprendizaje de pares asociados..
‘Este consiste en la presentacién de pares de unidades; don-
de el sujeto adquieze una asociacifn entre las unidades de ..
cada par, de ma que pued , tar el segundo miembro

del par cuando el primero se le pulopﬁ solo.

Al aprender la lista, e} sujeto adquiere una updheion‘on-
“tre ol término estfmulo y ol término respussta de cada par;
por ejemplo d:l;: ap;ond.r a producir RIL cuando s8lo se le

- RIL .
lup-t‘ro PIE 4z - PuB

“'Bs evidente que el aprendizaje de pares asociados que ge -~

ajusta con el paradigma de iacifn estimulo-respuesta =~ . -

_del conductismo, los términos estimulares y de respuesta -
luol.ﬁ ser de muchas maneras diferentes (palabras,  cifras,
sflabas, cuadros, sonidos, etc.), y se aparean abritraria~-
mente, a la vez que el sujeto tiene que aprender una lista

de 10 a 20 de esos pares.

A uniu de ejemplo: para aprender un apareamiento como "B

= 713*%, el sujeto ha de discernir el estimulo BEQ de trigra
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mas semsjantes de la lista, ha de aprender como una unidad
1a cifra 713 y saber que 713 va con BEQ. '

Aun cWo ha sido aceptado el aprendiszaje de pares asocia-
‘dol dentro de un anflisis conceptual en tres elementos; dis
cernimiento de estfmulos, aprendizaje de la respuesta y aso~
ciacién ciﬁnulo-xupuntl (McGuire, 1961), no se puede aim
plificar el aparsamiento de E - R de una manera pasiva y "
cinica por parte del sujeto.

‘Otras investigaciones hacen énfasis en esta actividad del =~
sujeto y dicen que el estimulo y la respuesta se asociarén
af -y s6lo sf-, se logra formar una pxopoueten que las en-
lace. De esta manera, dado un par como "vaca-abogado® el su
jeto puede aprender la proposicibn "la vaca estl juuto al -
abogado” o la construcciSn mnemSnica "La vaca coced al abo-
gado®,

Este nnilhii proposicional no da respuesta total a li -
explicacién del proceso de aprendizaje,’ pero i:orv 10 menos ~
brinda un avance en la consideracifn creativa por parte del

sujeto y su participacisn en dicho proceso.

Por (ltimo se presenta otra técnica conoi:tdl como lpnndil!
je en sucesiSn. Pue utilizada por Ebbinghaus durante muchos

+ afios en el estudio del aprendizaje verbal.

En este aprendizaje en sucesifn, las unidades son presenta-

das en el it-no orden de ensayo a ensayo, y el sujeto debe
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. reproducirlas en el d entado 1ar i6n del alfa - -

L 4

&to constituye el producto unl‘i de una tarea de npnndh;n_ )

je en sucesibn. T e

Al aplicar el aprendizaje en sucesiSn suele usarse el méto-

do de anticipacién. Se muestra la lista al sujeto uﬁa ves, -
'y & partir del segundo ensayo, se le instruye para que se =~ .
nntonqn.l "un paso adelante”, cuando io 1le muestra la priss -

ra unidad; tiene qho producir la segunda; cuando ve la se=~. .

gunda, deberf producir la a, y as{ sucesivamente.

Otra innovacién de Ebbinghaus que llamé mucho la atencisn por
su 1nqonio experimental, fue sl tambor de memoris que se -
considerS el primer instrumento para medir la memoria, y -~

as{ estudiar el proceso de lpnndu_njo.

En el tambor de memoria las unidades estin impresas en una
cinta enrollada en un rodillo con forma de tambor, que gira.
y _s; detiene de modo que la unidad se exhibe, por ejemplo,
préxm'u exhibe durante dos segundos y as{ -ucu‘ivmnt.

‘mientras el sujeto observa cada palabra suelta a través de
una pequeiia abertura. De esta forma se mide ‘el tiempo en que
el sujeto logra captar las unidades ds la umrig y cuaﬁdo

logra su aprendisaje.

Finalmente, Ebbinghaus concluy8 tres teorfas principales del .
- olvido, las cuales fueron resultado de su método experimental, -
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n) -La ,p;l.itl.' la il.uu teorfa de 1la interferencia; en fsta
se ‘Plantea que las primeras imfigenss o datos asociados ta

__bltln a ,!.i-“dltl-u uno se den posteriormente. ‘

- .Por conliquiouu, la Mquiuctcn de nuevas nocucionu

’ undorl n '.ntotur' las nochcsom- antiguas y lucox-- -
las uuceunun cuando se Lndnguo ll primera oxpoxun--"
“cia’ de -mmson. Ast e esta !oru. surgen los uc-nlg”

»"-ol do mhibtcmn tiva ¥Yp tiva. . _—

2 La ug\mdn. es la teorfa de 1a huella: Las !.nlqonn quo
'ppniuon lllft.n' cub_xo. Qque .U!ocun - mturnhn.

3) ‘Por ‘G1tino. 1a ‘teorfa del desvanscisiento donde el olvi-
do L-puei desmenusarse en partes y u plraida d'olu_i -
- componentes. i X

El factor comdn del ‘ol.vmd segfin estas teorfas pxolontidd_i ‘
por Bbbinghaus, es el tiempo, yl‘ gue se plantea una rela-_
cién simltrica entre la variable olvido del material y ol:

Py

tiempo transcurrido ent do y .

De acuerdo con la hipStesis planteada por Ebbinghaus, 1- ;3-
"cantidad de lptlndiujo es directamente proporcional Il tm
po nmnido en su aprendizaje, independient t dc_ t
tiempo haya sido empleado. Como afirmd Paivio (1971): *Esta

relacifn se puede aplicar al aprendizaje de memoria, pero =
probablemente se rompa si el sujeto se apega a una estrate-

gia de simple repeticifn de una organizacifn basada en una’
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,Luyﬁmacun'vhul,‘o 8 se apega a una bfisqueda de nqnu__t_ :

'\‘,cldol relacionados con el material.

"Esto indica que la relecidén proporcional entre la -t.oru-;
* olvido y o_l'tinpo que plantea Ebbinghaus, es aplicable ex-.
‘clusivamente si se manejs su mitodo experimental. vero i -
ss busca el significado del ial en el ¢ urso del - ..
" tiempo, dicha relacién cambiarf y tendrs otras caracterfsti - -

.cas,
- Bs-de apreciarse que Ebbinghaus fue extremsdamente cuidado-

A,

80 en el control de los factore ternos trat

- Sstos fueran constantes: Experimentd a la nisma hora del -~
4fa y en'las mismas condiciones posibles, desde entonces, -
1o cual le hiso comprobar de una manera precisa el ofcéio -

.4e una 'clpictdad de aprendizaje.

“Uno ds los hallasgos que obtuvq‘lhblnqhn'u.'. fue que al pra-

de que =~ |

longar la lista de sflabss sin sentido, aumentaba considera. -

- blemante el tiempo nﬁludo on el aprendizaje de cada sfla-
ba. ’ ’ ‘

De lo anterior, Ebbinghaus dedujo que la ielori.a estaba an
funci6n del decremento del tiempo, bbtqnlendé como resulta-

do 1a curva del olvido (ver anexo, fig. No. 1).

Posteriormente en 1a década de los cincuentas, los investi~
gadores L.R. Peterson y M.J. Peterson, repitieron en varios:

nujotol los experimentos emprendidos por Ebbinghaus, con pe
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Pig. No. 1.

&os traracorndoes

Curva del olvido obtenida por Ebbinghaus, al -
experisentar consigo mismo. (Sacado de la Re-
vista Informaci6n Cientffica y Tecnolégica, -
1980)

v



queias nodiﬂélcibnu, como 1a topoucmn dih Lista de. oi- .

labas que ur!n do cadn tres ug\mdou. Al xuunrlo-. 11 :
'quon a una conel.ull&n unjnnu 'y 1- doducl.da por lhblng-- :
Mun. . : ) X a : il
Es indiscutible 1a gran ipoxué‘idn’ de :bblnqmuou 1a tran-
~.sicibn de una pucpyloqA!a",!!.loIGucn a una pliéoloqtl etint!
~ ‘fica. Ya que demostrS que jfn pro'!;hu aparentemente inabor- -
‘mlo. podia nno oxporhonnlnnu, linpzo que el .xpori‘-}
;i_ unudor estuviera dup\n-to a. u-punen la ouuctdn que

‘se putondo investigar.

1} iiuqo que corri6 dicha propussta, radics en la posibily
dad de excluir los aspectos.centrales de la memoria. humana.

A continuacifn se revissrf la tesis de Bartlett, quien for-
ma parte de la segunds tradicién del estudio de ll,“t@l.f'

'llucmnto, Bartlett vino a criticar y replantear el prbe

blema de la memoria propuesto por Ebbinghaus.
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CAPITULO II

_ PRINCIPIOS METODOLOGICOS Y EXPERIMENTALES DE LA
: CONCEPCION COMSTRUCTIVA :

LA TESIS DE BARTLET?

*eeeee. La descripci®n de las memorias’
como “fijas y sin vida® es _.uphuntc - '
una ficciSn desagradable . . . la -;-
moria en sf es constructiva...” '

Bartlett, (1932)

" BEn este éupttnlo se pretende mostrar como la'tnqt_clldn éuo
se habfa originado con Ebbinghaus sobre la mesoria humana
- (aprendizaje verbal), tenta una serie de limitaciones ixpl_{ .

'cativas para abordar la problemftica de la memoria.

Los ‘problemas blticoi 88 resumen en dos prlncip.lnntoxv a)
- La ausencia explicativa de la organisacifn asociativa de la
memoria a largo plazo y como en un momento dado la cognicifn
humana se sirve de dicha organizacifn, al registrar nuevos
hechos y nuevos acontscimientos, mientras olvida otros. b)
El otro aspecto limitante es el Autudlo del olvido, ya que

la dificultad no estriba en la. formulacifn de teorfas del
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olvido, sino en su comprobacifn, de ' acuerdo con Anderson y -
Bower, (1977)3 *no hay duda de que las teorfas ds la inter-
ferencia 1a passn mal, al uﬁnli,nr el aprendizaje y el olvi
do de materiales proposicionales porque no han logrado dq.g .
rrollar ideas, viables concernientes a la estructura do la
oracién (obviamente no se trata de listas seriadas de »plia-
bras) ni Ldou'np.cc!ucn respacto de cOmo emplea la perso
na su equipo cognoscitivo al conpnhdox llilconnx, recupe~-

rar, utilizar la informacifn proposicional®.

Ambas limitantes deberén ser abordadas, dejando de lado 1la

perspectiva asociativa como opcifn Gnica en la explicacifn.

Al ser imposible el abordaje de estos procesos cognosciti-

vos mencionados, es ent que se haz6 la aproximacién

de estimulo-respussta, para dar lugar a la 'Cognici&n‘ donde

se pl que tod los que se conocen o perciben de. .
“1a realidad tienen que ser mediadas no sSlo por los Srganos
de -los sentidos, sino por un co-bhjo de sistemas que intd_x_n

bx;onn"'y reinterpretan la informaciSn sensorial.

" De lo anterior, Bartlett apoyS la exist ia de un “asq

de conocimiento® el cual se considerS como una unxdad fun-

cional; la representacién simbSlica de ).u acciones 1u que

. & U, Nisser, dice: “Ki téraino "eowlcul' 56 refiete & todos 108 procesos sediaate los

cuales ol
da o uuuuﬂo- e ocups de utu PrOCESOS,; aun Cushdo operen en ausencis ds la uu-
como en 18 Y las Tales. té como
L 10, lucién de Y entre otros, se

s & @ ls 1eib
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gonitdorG “tendencias individuales diferentes”, y a su com=
binacifn la definié como "temperamento®’ De este modo, 1la
formacifn del ®esquema®® activo estf en funcifn de las reac
éionn del sujeto ante el medio ambiente cambiante de la we
.o.rii, la cual parece poco adscuada para estudiar otros fac
tores cnuéur!-ueol ds la wemoria, asf{ como la problemfiti
. ca inherente a la oracifn y su construceifn, 1la funcibn de

las :lmt:ncctonu Yy procesos cognoscitivos en el ol.vido.

- As{ sir. F.C. Bartlett (1913) inici8 el estudio de la memo-
ria humana, cuestionando y formulando una nueva visién del

proceso en términos constructivos.

Bartlett hizo evidente que la evolucién del estudio ds 1los
procesos perceptuales normales, conduciria directa o indi--
_xectamente hacia una investigacifn de los procesos mentales,
en particular la imaginacifn y la memoria. A partir de esta
‘consideracifn Bartlett critica y amplia el tniujo expari--
nntql de Ebbinghaus. Sefiala que dejaba de lado la dificul- )
.tad. del problema del significado de las palabras, al utili-
zar material sin sentido, ademfs de restringir el proceso -

de aprendizaje en condiciones experimentales superficiales.

A los planteamientos de Ebbinghaus, Bartlett afiadié que-és-

te no consider6 que las asociaciones varfan de persona a -

5. Cada tiene un ai de (R que tefleja on
una situsciSn deterninads. Con el tipo de sccila o resccils ante el medioc sbiente.

6. El "esquesa” o8 un cuerpo cognoscitivo el cual estd en constante desarrollo. E suje-
to bace uso de su previa Sa para su 18a a 1as comdicl Qe se le -
Ppresenten. .




a3

_persona, De tal manera, que los cxpox.unneo- con sflabas -
- sin sentido, eran vistos con lignl!ic;do para unos l\pjotol '

Y para otros no.

Este hecho preocupS a Bartlett y pdnlo que era necesario e
importante considerar los hibitos de las personas, sus acti
vtudu. exporunein duoronchlu, otc., pnn conocer el .

problm d. su memoria.

- Bartlett, argumentd que la "repeticifn de hibitos". estudia-..
dos en el laboratorio, de lpundtujo verbal, t.onh muy po-
co.o casi nada que ver con el. lprcndiujo de la vida diaria’
del aujoto, asg como de sus tntonln Y cxporlonetn pasa~.
das. De la conaid.ncwn do olton aspactos; Bartlett derivé
vnlol planteamientos criticos -obu el trabajo de Ebbing=--
haus: a) Es imposible liberar a un estfmulo dp su significa
do, ya que lhuﬁu tgnd:l'un sentido inherente y por ello ~..

"mismo sers recordado; b) Ebbinghaus, al llevar al laborato-
rio el estudio de la memoria, creS§ una atmSsfera artificial
controlando asf sus rnnl.udo- y no tomando en cuenta otros’
aspectos y {mlono- del ser humano, més allf ‘de los habi=-
tuales, c) Se pas8 pb: alto Ebbinghaus en las condiciones <~
experimentales, la de las respuestas tan variadas de l.c_u [ 1}

jetos.

No. obstante, Buthtt i6 que la ap imacién de Eb--

- binghaus represent8 un avance admirable y lo consider8 un -
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kp'rlnr intento para explicar el proceso de ‘1a memoria husana.
Como contraportada, Bartlett intent8 demostrar que a pesar -
de la complejidad del material significativo, era posible -

utilizarlo en el estudio de la memoria.

‘A diferencia del método experimental de Ebbinghaus que podrfa
ser considerado como un mitodo cuantitativo, por sl tipo k de
- trabajo .’ltldlltico que desarrolls, el pltodo de Bartlett, se
-1 1lam6. cualitativo, ya que su atencién apunta principalmen
te a la calidad del material de aprendizaje que mis se mane-

- ja en las condiciones cotidianas del hombrs.

En su libro Remembering (1932), Bartlett enfatizs la gran im

portancia del papel activo de la memoria humana, en el proce

80 de bsqueda de recuerdos, contrari s & la pcibn
de un acto pnlvo Y que solamente responde a los estimulos -

presentados por el experimentador.

Bartlett caracterizf al proceso mnemSnico como constructivo

y esta mera visin estableciS nuevos ma de referencia, y
una nueva metodologfa, con la cual se desarrollaron pautas -

ai ferentes de explicacifn.

Con respecto al marco teSrico elegido por Bartlett, tuvo su
"influencia desde la introduccifn del estudio de los procesos
cognoncitivol,' donde se rebasS la aproximacifn conductista -

que desde Watson (1913) hasta Skinner (1963}, han sostenido
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. que hp acciones del hombre se deben 6xpneni .6610 en térmi-
nos de las variables obnivubl'u. sin ninguna vicisitud in-

terna.

‘Para ol conductista, es legitimo hablar de estimulos, respuss .
tas, reforzamientos y horas de privacifn; pero ‘no 1o es de -

las categorfas, imfgenes o ideas.

‘l'odo el anflisis anterjor 11‘v6 a Bartlett a inclinarse. por. .

) un marco tebrico cégno-cluvo que & ibirk el p de -

" 1a memoris en t&rminos constructivos.

Ahora bien, su método experimental mis conocido fue el de 1a
reproduccifn serial, en la que un miamo sujeto debfa inten--
‘tar recordar el mismo material en varias ocasiones. En una -

variante del método, se utilizaba una cadena ds dif tes -

iujotol en 1a qus se le presentaba el material original al - ...

" primero, @ste 1o recordaba frents al sujeto siguiente, que a .

su vez, 1o hacta f a un s y asf sucesivamente.

El material experimental que utilizf Bartlett son: historias,
fuq-hto- de prosa, dibujol y jeroglfficos de la cultura in

domrlcnn._ para i tigar la i6n del material con =

signiticado.

lq. procedimiento que siguid en sus experimentos fue: 1) Se
- le presentS al sujeto una imagen o leyenda que el sujeto te-

nfa que leer; 2) Una vex realizada esta tarea, se dejl pasar
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un tiempo determinado (15 min., un dfa, un mes, un afo, =
--et€.)3 3) Despuls de hh: transcurrido el tiempo fijado,
se le pidis al sujeto que recordara el estfmulo original ss ‘
gn haya sido Sste presentado, para despuls ’xopzoduc_irlo._ -
Adelante se revisarfn dos experimentos que ilustran el tra- - .-
bajo de Bartlett. ‘ ‘ e

Para Bartlett el proceso de la memoria se puede on!oélx' on
. dos fases, una productiva y otra reproductiva. la prﬁou -

incluye la .percepcifn de las imfgenes, una varisble cognos- :

_citiva personal del sujeto y la segunda; comprende una xﬁ; }
ganizacifn de 1a informacifn slmacenada en experiencias pa-
- sadas de cada individuo. ’

Bartlett afirmd que la productividad de la memoria oﬁglna
ciertos cambios predscibles de los recuardos. Este aspecto . ‘
permite explicar el origen de las distorsiones sistemfiti--

cas de una narracifn o do. Cuando § se transmi--

ten de una persona o de la misma persona en diferentes tism

pos de reproduccibn.

En un experimento Bartlett ptuentﬁ'la imagen de un buho, -
1a cual en el transcurso del tiempo fue transformada a la = E

imagen de un gato. (Fig. No, 2}

Como primer paso en el experimento se le p 8 una slui-

tracifn al sujeto para que la observara; 2) en ssguida se -

le pidié que tratara de recordar la ilustracién presentada;



!‘19. No. 2 Presentada por muoee en su método luprodue-
: ’ cibn Serial (u presenta la h-gon Yy lmo se
le pide al sujeto reproducirla on diferentes =
uun © tiempos (un mes, un nﬂo, stc.). De un

buho se convhrto en un gato.
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m'3) dup\ll- ‘de clcrto tiupo se le pldw que dtbujnu la ima
gen que xocuoxdo.

A u 'uguu,'ougtnul presentada en el experimento ol:ﬁn‘dlbu-
~ jo estilizado de un buho. 8in embargo, si se observan las -

reproducciones, se !mron haciendo cada ves mis ngbtquﬁ Y
. por Gltimo la figura original se lh convertido en un gato. -

Bartlett concluyS, que la uuncmn de la Lugon presenta--
- da, asctiva la construccifn de un nﬂeloo de informacifn que
se compara con el esquema de conochhnto de cada individuo.

.Por ejemplo la primera impresifén de la imagen gol bdho, !ﬁo '
comparado con el esquesa de conocimiento ya establecido, a

partir del cual se reconstruyS el originsl. .

Bartlett no se conformd con este anflisis e hizo énfasis en
1a importancia que tienen las aportaciones del siujeto en -

sus recuerdos.

ﬂol xilultndol de Bartlett se ilustran con un ejemplo con-
. cxeto; -@s un cuento popular indoamericano. Se presentS a un’

~'sujeto el cueénto para que lo leyera cuidadosamente.
LA GUERRA DE LOS FANTASMAS

Una noche, dos j8venes de Euglac fueron al rfo a cazar fo--
cas y mientras se encontraban allf cay8 la niebla y se hizo

una gran calma. Luego, oyeron gritos de guerra y pensaron:
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"quizd sea una partida de guerreros®. Huyeron hacia la ori- .
1la'y se escondieron detrfs de un tronco. Comensaron a lle-

gar canoas, oyeron el ruido de lo. remos y vieron cd-o se -

les aba una La tripulaban cinco hombres, quie«= '

nes les dijeron:

*¢Qué os parece? Q@ quov gais con otros. Vamos a .

'i:uonn: el rfo para hacerle la guerra a la gente".

Uno ‘de los j6venes 4i6: “"no tengo flechas®. °

k'ln la canoca hay flechas®, le replicaron.

"'No quiero ir. Me podrfan matar. llh parientes no saben a -

datnde he ido. Pero t4*, dijo, volviéndose hacia el otro, -

"sf puedes ir con ellos”.

Asf pues, uno de los jSvenes se fue con ellos, pero el otro

nqzua.n su casa. '

Y los guerreros remontaron el rfo hasta llegar a un puebld

que estl al otro lado de Kalama. La gente bajé a la ribera, .
cqun:iron a pelear y muchos quedaron muertos. Entonces, el
ﬁorroro joven oy8 que ﬁno de los guerreros decfa: “Pronto,
volvimonos a casa: ese indio ha sido herido. Entonces, pen-
863 Oh, son fantasmas. No se sentfa mal, pero decfa que ha-
bfa sido heride.

De manera que las canoas volvieron a Euglac y el joven sal-
t8 a la orilla, se fue a su casa y prendi8 un.fusgo. Y a to
do el mundo se lo contS y dijo: "Mirad, acompailé a los fan~

" tasmas y fuimos a pelear. Muchos de nusstros compaifiercs qus
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. &ion l\'u;nou y. muchos de 1los que nos atecaron murieron -~
A -también. Me dijeron que hasbfa sido herido pero no me sentf
mal®, ' ' :
1o contS todo y hugo se gued8 cathih. Cuando sali6 ci sol
se derrusb8. De su boca salil una cosa negra. su xo-ero e
- crispb. La gente comenzs a nlm y a qrnn. Estaba ltucno

‘La pnuu reproduccibn del sujeto se llevl & cabo dgppnl:
de qulnéo minutos de la lectura presenteda y fue la siguien

tes

LA GUERRA DE LOS PANTASHAS

Dos jSvenes se encontraban en un rfo, a punto de comensar a
casar focas cuando aparsciS un bote en el que iban ginco =~
" hosbres. ' )

i.ol 36 se ¢ al principio, pero los hmbgn- les

- pidieron que los ayudarsn a combatir a algunos ensmigos de )

1a otra orilla, Uno de los jSvenes dijo que no los podfa -~
acompafiar porque sus parientes sstarisn preocupados por 611
el otro dijo que irfa y se subi6 al bote.

Al atardecer g a su ch Yy les

a sus amigos - ~
que habfa estado en una batalla. Muchos habfan recibido mmsr
te y &1 habfa sido herido por una flecha; dijo que no h-b!‘d
sentido ningdn dolor. Le dijeron que dsebfa haber pn:ﬂctp@-l
do en una batalla de fantasmsas. Entonces records que habia '

sido extraiio y se excité mucho.
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‘A la mafiana siguiente, sin embargo, se sinti8 mal y' sus u; L

'go. se junéaron a su aiudodon enyﬁ'nl suelo y se puso muy. .
pludo. Comenz6 a rototcouo y a chillar y sus nigo- s -
llenaron de terror, nnnnnt., se calms, Mgo duro y ncgro
‘10 ;1116 de la boca y se queds contraido y muerto.

En un segundo do, L] _después, se transforal

la leyenda en:
LA GUERRA DE LOS FANTASMAS

Dos jOvenes fueron al tfo para casar focas. Estaban escondi -
dos detrés de una roca cuando un bote en qi que iban varios
guerreros se acercS a ellos. Los guerreros, lin_o-bizgo. 4ai
..jeron que eran amigos, y los invitaron piru que los ayuda--
ran a luchar con un enemigo de la otra orilla. zi mayor de
ellos dijo que no podfa ir porque sus parientes se preocupa
. .»f!an si no volvia a su casa. De manera que el m&s joven se

.fue ¢con los guerreros en el bote.

Al atardecer regresd y les dijo a sus amigos que habia esta
do peleando en una gran batalla, y que habfan muerto muchos
de los dos bandos.

Después de encender un fuego se retird a dormir. A la maila-
na siguiente cuando salif el s0l, se sintis mal y sus ami-~-
gos vinieron a visitarlo. Les dijo que habfa sido hogido en .
vl..l batalla, pero que no habfa sentido dolor entonces. l’oi:o
: pronto se sinti8 peor. Se retorci6, chilld y cayS al suelo
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- mit.o. De l1a bpcild #ali6 una cosa negra.

" Los vecinos dijeron que debfa haber peleado con los fantas~
mas. L : A A :
ltl)t:or sujeto, a quic;: se le ﬁxam recordarlo a los .uu“ u-
: nl"Ado.hab;r lefdo el o:i.qtnul. 10 records ast. -
Unol guoruro- fueron a Inccrhl la guerra a los tmeunn.“"
. Lucharon todo 01 afa y ‘uho de’ ellos results hortdo. :

»Volvuton a su casa n amd-cor. uovlndou asu en-iu‘di L

»cnum. cunmlo o d!a se acercaba a su titltno, upooxd E

xlptdmnto y :I.ol aldeanos se puuoron a su ul:cdldc:.
nnochocor o_xpizé: algo negro ‘uuﬁ de su boca.

Habfa Muarto. ' ‘
La modificacién mfs importante que tiens lugar con el "gr.qxi_g_",v/‘
curso d.l'thlpobconlhto on una reduccidn progresiva de h'.
historia y una tendencia a hacorh cada vex nis cohcnnu, '
desde el punto de vista del nujoto.

- Bartlett ‘d-lctlbe algunas generalidades de las wodificacio-"

-nes que tnlhuon sus sujetos incluyendos

1) OMISIONES. No s6l0 se omiten detalles, sino también ca--
racteristicas de la historia que no encajan con las ex=-~

pectativas previas del sujeto. Los sujetos omitieron f:p_ ’

temente el eleme t al de La guerra de los-

Fantasmas, pues lo encontraban confuso & il8gico.
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RACIOMALISACION. Los sujetos introducen a veces material

_ ‘para intentar "explicar” caracterfsticas incongruentes -

3)

‘do un pun_j.'. Asl, algo negro salié de su boca se conviy

t18 en echar espuma por la boca.

DETALLE DOMIMANTE. A menudo, ciertas caracterfsticas de

"la historia se convertfan en centrales y parecfan servir

de referencia al resto de la historia. BEn La Guerra de -

- los Fantasmas la escena de la muerte desempeiid a menudo

4

- a8, por tanto una uceibn h

este papel.

TRANSPFORMACION DE LOS DETALLES. Con frecuencia, palabras’

" y nombres son transformados por algo mfs n-uu: (p. .,

canoas se convierten en botc).

CAMBIO DE ORDEN. El orden de los tecimientos pusde -
lﬁ!rlr considerables cambios, aunque es mis probable que
ocurra en un pasaje descriptivo que en una narracién bien

estructurada.
IMPORTANCIA DE LA ACTITUD DEL SUJETO. Al intentar recor-
dar una historia, la primera cosa que el sujeto tiende a

recordar es su actitud hacia el material. "Bl recuerdo -

ha en b iod!.dl, a
partir de esta actitud y su resultado fundamental es una
justificacitn de dicha actitud®,

Finalmente para Bartlett, tanto el aprendizaje como el re-

cuerdo se conciben como procesos activos que implican “es-
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fuerzo por encontrar un sentido®. El ucmidofiné_luyc un com .
‘po:n-u'nto importante de construccidn: utilizamos lo que. ~
retuvimos junto con nuestros esquemas proqxhtinton al in--

tentar recrear el original.

Los problemas a los que se ontnnﬁ ol tnbijo d. _lntloée

‘ fueron criticas al método de reproduccisn repetida que es;
B en cierto modo, artificial, o diffcil de generalizar, ya que

‘. el recuerdo de cada sujeto varfa conlt‘lnt'clonu_. Adends, no.
" parece un instrumento de anflisis particularmente dtil, pusg
to que no permite evaluar con precisifn el pxbcoco de la mg
moria en cada sujeto. ura el mayor problema, se presenta -
cuando la historia se recusrds mis de una ves, es diffcil -
saber en que medida el sujeto basa su recuerdo en el upron;

dizaje original o en el do de su ¢ do terior -

- (Icaz, 1955). Ademfs, aunque es polilplo demostrar la mayo-
.zia de los fenSmenos descritos por Bartlett, es diffcil ha-

cer precisiones especificas con q;qﬂn grado de certeza..

En f£in la teoria de nrtlott'podrh criticarse por ser dema

~ siado vaga y compleja como para someterla a comprobacisn.

8in embargo, es justo reconocer que el trabajo d_o Blttl‘tt
intent§ unir el laboratorio y la vida real. No obstante, ha
continuado ejerciendo una influencia importante en el estu-
dio de la memoria humana, no s8lo a través de sus propios
alumnos, como Broadbent, Brown y Conrad, sino tabifin a través
de los psic6logos americanos como G.A. Miller y Neisser..
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'CAPITULO, IIZ
OTRAS CONCEPCIONES TEORICAS DEL CONSTRUCTIVISNO

En el presente capitulo se revisarin algunos autores con =

sus respectivos bajos, que ibuy fundamentalnen- .
te al nuevo enfoque de la u-oth humana, como un proceso - -

: conltxucttvo.

Es_ importante sefialar que la publicaciSn del 1ibro "Remembg .
ring® de Bartlett en 1932, 30 afios Gespuls aparentemente no
t\gvé apoyo ni desarrollo tefrico al respecto.

8in embargo, el impacto del trabajo de Bartlett en éﬁunm a
su concepcidn constructivists, creci8 scbre todo al desarro
110 de la computadora y las anuugucténn que &ésta ha po-
sibilitado a partir de 1a simulaci®n de los procesos cognos

. citivos.

~ a)  Antecedentes

En 1954, Oldfield establecid la analogfa entre 1os supuss--
tos de Bartlett sobre el estudio de 1a memoria y el ‘procesa
miento de las computadoras en las cuales fueron usados es-=

quemas existentes, para almacenar una nueva informacidn; en

anbos ) 80 P ta un factor econfmico en el alsacens .

miento de este nuevo conocillinto.
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'61“1.;6, se Plantes el funcionamiento de la memoria en re- -

lacién a la co-punuoh de sus p s ol doy el -

olvido, en lgujnnu con el funcionamiento de una co-pundg
ra que tambifn almacena informacibn, la registra, seleccio '

na .y recupera. )

Otro antecedente al tznbnjé de Bartlett, fue Wand (1905) ya
que Este observé que la amplitud de la memoria inmediata -
_era aproximadamente de seis 'hproitc_mu simples®. Fueron -
estoss dfgitos, letras, palabras o lineas 1nc6ncxu. 8in en
bargo, c\undo (1] iqrupahan 108 elementos, 1a amplitud de la
" memoria sumentaba enormemente. Este trabajo fue ampliado -
‘por llul.o_: en su articulo el nfimero 7 * 2 que se presentard

posteriormente.

1. G.A. Miller (1956). Se puede decir que Miller fue de los
primeros an..tigldoru que organiz8 la construccifn ae mo-
delos inicialmente meclnicos y posteriormente eléctricos, -
cdnudorlndolol como verdaderas mfquinas de pensar, e\iyc_u -
‘elrcuitos podrfan arrojar lus sobre los mecanismos simila--

res en los seres humanos.

Miller prop una pcisn psicol8gica del hombre, enta-

ehuudo éste como un sistema recolector y procesador de in-
formacifn. Su planteamiento estuvo influenciado por la ci--
bernética’ que eol;etm su atencisn en el estudio de l.o.‘ -
7. Se considers al -n@u cibernfitico como el primer staque froatel al asociacioniseo,’

o1 cual po vela utilided en el espleo de una estructura cognoscitiva, para 1s empli~ -
caciln de la memoria husana.
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’...OCII‘II.IIOI de control y coauuteaci&n, tanto en o:gnnunol -

) vivos, como en las ‘mquinas.

- _Finalmente la cibernética aze un gran upullo a las concep-

) ctonn ‘constructivistas de la memoria, porque consider8 al

o gor humano como un procesador de informacifn, derivando con
. d!i.!.'o "h posible qnnioqﬁ con una computadora, a la cual e
: li'pldc un li-tm dovtntomcwn e;:nploto, adenfs de pzbeg !

‘nr 1- 1n!omc16n. [ 1] ccpu de transformarla y. construirla

. antes ‘de tunuiurh.

m.nor intents mostrar que .la toor!l del procesamiento huur

‘no de 1n!omc16n. ou cen para el estudio de la -u.oru k2
'concluyd sus hnnnqol en o!. trabajo conocido como g nine
ro -lqieo 7%2%en: o!. cual, expresd lo siguiente en (1956):
"li problcn o que he sido perseguido por un niimero ente-.
- 'roj no perdi8 pl.ndl, se entrometil en mis fechas mfs Inti-
: mas, me unlto entre las piginas de nuestros diarios pbli-
‘cos. l-u nﬂn‘ro asume una variedad de disfraces, que a ve-
ces e un poco nis pequefio que 10 normal, sin cambiar nunca
tanto co.o paca qu- no pnodn nco:du!.o. La persistencia -~
con’ que aste’ nhoro e uon-nu -xeodn -ucho lo do un acci
dcnto cuul... Hay posiblemente nlgo !.nlénto en el nime-

ro o bien sufro de delirio persecutorio®.

' En este artfculo, Miller revisS el viejo problema dﬁl alcan

ce de la captacifn de 1n£6nle16n en el proceso de la memo-



-ria y los limites de: &sta.

" Al on‘c:t\'ur‘ sus experimentos Miller, presentS a los sujetos

da cuatro a doce palabras en una sola ptiuntnc“n. La ta-

: ':t.. do lol lujotol fue la de np:oducir inmediatamente las

g ul.brn pnunudu .

llul.or oncontr& como resultado la captacifn entre cinco y -

muvo pahbrn sin error al ser recordada la m!omemn 73

: puuu. Bsto 1. huo pensar que era un indicador emntltntx

.Avo d.l pmno -nhtco. que a partir do &ste se podria tra-

. b}juﬂ !n~91 l.:lon-unto-y la eficiencia de aicho procno.

:'!bq‘ v"orxpormhyto- de Miller y los posteriores a 81, han con=-

'gti—do el hallazgo de que 1a mayorfa de las personas pus=

den ‘Tecordsr entre cinco y nueve estimulos en una sola expo

‘81016n, siendc siste el nimerc promedio. Por tal rasén, Mi-
1ller 11am8 a su trabajo el nGmero migico 7 % 2.

oOtro experimento de Miller, se enfoc6 al estudio del proce=
80 de agrupamiento que realisaban los sujetos en su afén de

'oéquni:qr y reorganisar el material pr tado. Miller ob-~’

- servé que el agrupar la informacién,® aumentaba considera--

blemente su recuerdo.

R N u informacin en su sentido ticnico es defisido por ¥ Wiemer (N
t

[ 1M9) s ) L doponde ¢ 1a -

cantided de imoertitumbre o el dol ojesplo, un measaje ‘=

. Que dice que dos es un nisero pero mo tramsmite alaguna informecifn, pussto que el =

lector ya 10 sabe. 81 tiro una moneda ¥y 3100 Que ha salide cara, proporciono alguns

inforsacibn, aungue s8lo haya dos posidles nuruuvu. 84 tiro  un dado y digo qnl
olmerc de los seis ha salido, estoy als La

- se mide en bits, el ndmero de prequatas binarias s1/n0 Que e mecesitarin pars duc!

brir el resultado. En ¢l caso de la moneda la mth a una pnc\-u siaples lera

- cara? es suficiente para dar una Qe ged a incertidusbre s =




a.

unik 1leg6 & afirmar en 19;6, 4ue "el frocucdp» organisa.
cmh y rcorqnnlnci&ﬁ o8 un rasgo husano gonoﬁundo; ‘an =
cuanto a la estrategia de agrupamiento de i.n!prnictﬁn Yy e
] motivado por el intento de hacer el mejor uso posible de ™
capacidad de wemorisacifn®. ' '

Pollack fue otro autor que apoyS las.conclusiones de Miller, -
contribuyendo as{ como eu experissnto sobre los juicios ab~
solutos de temas a la cantidad de capacitaciln de éstos, -~

‘afectuados por los sujetos.

En este experimento, Pollack pidif a los sujstos que Ldon‘ek
ficaran temas ssignfndoles nimeros a cada caso. Los temas -

eran diferentes en to asu f ia, tro cubrfan -

la amplitud de 100 a 8000 ciclos por segundo, con interva--
los logarftmicos iguales. (£ig. 3 anexo) '

- En la figura anterior Pollack rasumi6 sus resultados, refe- k
. rente a la cantidad de informacifn aprendida por los suje~-
tos sobre los juicios absolutos de temas, estos datos indi- -
can que la gente no pusde elegir méis de seis tonos diferen~

' tes sin confundirlos.

Posterior Miller 4 tr8 que los limites de la memo~--

ria inmediata ih informacién que se retiene en una piucn-
tacién) son superados gracias a la codificacién, .1a cual =

constituye un mecanismo de la memoria que contiene un trazo
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Fig. No. 3. Datos de Pollack sobre la cantidad de informa-

‘nos dif ¢ por juzg

* . ei8n que transmiten oyentes que hacen juicios
" absolutos sobre altura de sonidos. Monto de in
‘formacién de entrada de 2 a 14 nimeros de to-

1a cantidad de infoxr

- macibn transmitida, se acerca en su lfmite su-
- perior a 1a capacidad como canal de alrededor

de 2,3 bits/juicio.



"o agrupamiento de informaciSn llamado "chunks®.’ vn ejemplo
- de estos l"c:h\‘u'nkl' es cuando un oporidor de cBdigo.morse, 'q_
" t§ comenzando a abrondnr el cbdigo y escucha cada sonido cg

mo un 'chunk' separado, luego organisa los sonidos en letras

y opon con las letras como “chunks® pootorlononu orglnl.-
7. l!" las letras en pllnbru y ovontualunto, puede- ofr frases.
“ colploul. En este caso todos hacuoc este ncozudo cuando -

Apronduol a 10.:.

Respecto a estos chunks dice Bartlett (1932): "La primera - .
. hocifn es que la wemoria es primariamente hconumt!.vn Yy .
~no hay s6lo “chunks" ltn§ también chunks de chunks y chunks
de chunks, cada nivel puede tener un c6digo éifonnto.

Estos elementos son t ' de ing i6n que el sujeto cong.

truye o elabora en categorfas de acuerdo a su manera parti-~ .

cular de organisar la informacidn, para un mejor recuerdo -

de la misma. Estos elementos se convirtieron en altamente =~
subjetivos., '

Este problema de los “"chunks® y su nlvoi. de subjetividad en
fatizaban la participacifn particular de cada persona. Asf .
como de su propia estructura cognoscitiva, que va constru--
yendo de acuerdo al contexto y desarrollo de su vida. Ya Que
cada sujeto tiene una historia duune.;

9. "Chunks” o5 un téreino usado e el lenguaje del procesaniento humeno de 18 informa=~

cila y se retiere & un "troso® de informeciln fesiliar o con facilided d' cnautu--
cifn y que su recuerdo 56 percibe como Uma sola unidad.
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"'Bate problema fue roto-ido nis tarde por Tulving (1962-1968) ,

.ol cual .apoy6 la versifn eonnttuctiv.l'l'e‘n de 1a memoria.

Otra de las criticas al enfoque cib'orn‘tico de la menoria,

o8 que cuando Una persona programa una ;o-putqdoza Y le exi

g® que simule un nimero considerable de pxocuqn_gionductu- :

“‘less  puede formar asociaciones, probar hipStesis, recordar
1ntofuc16n, as{ como otras actividades; pero de ninguna ma-
‘nera puede ser equipada con elementos constitutivos del ce-

" rebro humano, mucho menos con su inherente aspecto de cariéic

ter social del ser humano.

. Miller tuvo dificultades también al querer abordar el estu-

dio del olvido de la misma forma que & la memoria. Ya que
" los sujetos contaban de inmediato el material presentado con
gran x"npidn, por tal razén no pudo determinar i el olvido
estaba en funcién de un factor especifico o de otro.

Un obstéiculo para Miller en su estudio de la memoria humana,
- 'fus’ que tanto la capacidad de transamitir tnluunctbn como del
. alcance de la memoria, fueron condiciones limitantes e impues
" ‘tas experimentalmente a 1os sujetos y al manejo de su propia
informacifn, asf como a la propia organizaci6n de cada sujeto.

A pesar de las dificultades mencionadas, los i

] 2

de Miller tuvieron su impacto en los siguientes estudios so-

bre la memoria humana. A continaucifn se revisan algunos de

ellos.
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REPLANTEAMIENTO DEL ENFOQUE CONSTRUCTIVISTA DE LA
MEMORIA HUMANA ;

2.= Miller, Galanter y Pribram, 1960, nlu-toron‘nu obra on
. el 1ibro con tftulo: Plans The Estructure of Behavior.

. 8u enfoque enfatiza la alternativa eibo{nlticl de. 1a memo--
.ria, considerando la simulacifn de los procesos cognosciti-
vos a travis de las funciones de una computadora. Este ‘-hn-
1lazgo se le llam8 por su carfcter innovador una fnvolml&l .
ctont!'ucl',“ ya que vino a renovar la vnﬁn de los procg

so8 psicollgicos, bajo la perspsctiva constructivista,

Miller, Galanter y Pribram, parttox;on de la suposicifn d; -
que el enfoque de llt!-ulo-ulm;n y su relacifn, es dema
siado simple; ya que la conducta no es solamente una cadena .
de reflejos condicionados. Por tal razén consideraron nece- -
. saria la participaciSn de una mediatizaciSn entre el estimy

10 ¥y la respussta.

Esta mediatizaciSn es una rep tacifn organizada del en-
torno y la relacién de un sistema de conceptos que el suje~
_to construye en su constante interrelacién con el medio.

10, ¥.8. Xubn (1964), [} 1o histd: de laa e
los parsdigaes que en algln somento histérico de la ctmu fueron considerados co~
% elementos absolutos ds expliceciSm de los feniasncs, nls tarde reaplesados por -
m mot de y a estas
e 1es 11am8 "Revolucioses Cieatifices™. .
Esta tramsicién de un paradigns ea otro, nud-g.nmtmthhlw
o ntorlor o base & ouevos fundamsatos y aplicecionss.
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Un ser humanc y probablements un animal, elabora una repre~
sentacifn interna, un modelo del universo, un esquema, un -
‘simulacro, 'un mapa cognitivo, una imagen. Sir Prederic Bay
tlett, usé el término "esquema”,!! para referirse a esta re

presentacién.

otro np'oyo‘do Miller, Galanter y Pribram fue el planteamien
to de Tolman; que consideraba el cerebro como una torre de
control donde los impulsos que entran se manipulan y elabo-
" ran en la sola éoneul de control, integrindose en un maps

cognitivo aproximado al entorno.

%o obstante fus ertucul'h postura cognitiva, pues se ad-
mitfan esas entidades internas (Guthrie y otros); pero esto
no implicaba saber mfs sobre la conducta de los animales, -
ni de la accifn misma. Dicho suceso entre el conocimiento y
la accifn tnt_lron de llevarlo con su trabajo, lu.l.lor. Ga==

lanter y Pribram, lo importante para ellos fue clmo replan-

tear los elem conp tes de la ducta, ls cual des-

cribird unidades motoras (grandes) compuestas de unidades -
moleculares (psquedlas). Por ejemplo en la conducta verbal -

humana.

Los fonemas aislados se agrupan on morfemas; los morfemas -

11, Hace o una & u:tlud. 1 doluuqu.m
suponerse que estd - b
todos los fmpulscs que nos llm du un cierto tipo, se ensesblen para comstituir -
w activo y & un nivel rel bajo,
sonoros, cutlineos, a un nivel als alto; todas lu experienciss comectadas por wn ip
terés conlin: en el on la 14t hi 1a, €] arte, hcu‘eu. la

filosofls y ast sucesivamente.
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[ oncadonln entre. 8f para formar frases; las frases,
secuencia ndocuuda forman una oracién, una endona de ouclg“ o ’

nes constu:uyo una locucién.

Esta _o:qnnli;ctdn sisultineamsnte en varios niveles >¢4l'- veon-i- o

plejidad ha sido denominada; "Organizaci6n Jerfrquica". Ms .

-lp de este eamn§, serf necesaria la dountcmn de otros,

para comp nde: la‘ pcibn de lullor, Gnlunto: y Prtbnn-_" .

sobre la conducu y on pnu.culn 1a memoria.

m\u.-“ uaco uunncu a una jerarquia de 1nltzucclonu

sea un- pxocno jorl:quxco del organismo que p ‘ '_ r uh':- :

el orden qu. u.ono quo ruuuru (una ucmnch de opon-- i

c!.onu) .

La ollboneidh de un plan le sigue a la conducta del hombre .

.Y este phn vu a nodchr Paso a paso la uctuacwn del lujc-, .

‘to por ojuplos 'ponnuol on-céao serl este dtn serl cllu-‘
touo ° tr!o; hay mcho que hau: o no hly nada- con que no-

. vnr el eu-po.... Muestro dfa tiene una estructura: propu,

‘se 1nuqn .n la trama de nuestra vida. Y a medida que va- . .

nol rehusando en cOmo serf este dfa, vamos conltruyendo un

V _ plan pln con!omrnon [ ll.

"Lo que ‘oppornnon que suceda con!tqﬁ:l de antemano lo que -

' esperamos hacer®.

13. Pura un orgeaisso, un plan es esencialmente 10 81880 que 10 que un programe es para
un ordensdor de computadora, . . .



INAGEN.- Se utiliza este ‘término como al mismo tipo dc_u--
.- presentacifn privada.que han reclamado otros teSricos cogni
uv&-. La imagen incluye todo el conocimiento acumulado y -
-organisado. que el organismo tisne acerca de sf mismo y de -
su mundo, tanto valores como hechos sometido a la orqunn_n-
cibn particular de cada l\ljup.

METAPLAN.- Seo pusde considerar como aquel pmilb l.l\t.l‘liot :
“al plan propiamente dicho y tiene la funcifn de iniciar una
intencién de aprender o de ejecutar las opciones . necesarias.

En-cuanto & la unidad de anflisis de la conducta. Reflexio-
nan lvu.nor',, Galanter y Pribram: "Desde l0s biSlogos, se ha
considerado el "reflejo" como la unidad de anflisis. 8in em
bargo, las investigaciones de uno y otro campo sefialan que
no se puede esquematisar el mecanismo neural y conductual,
que interviene en la accifn reflejo como un simple arco re-
flejo (estimulo - receptor - nervio aferente - libros de co
nexiln ~ nexrvio efersnte - efector ~ respuesta). Ni siquie-

ra como una cadena de conexiones Estimulo - Respuesta (E-N)",

uuhr,lclhnto: y Pribram, afirmaron que en la accifn re--
flejo interviene una forma de regulacifn o de evaluacién mu
cho' nfs compleja que en el arco reflejo clisico. Esta eva--
luacifn consiste en comparar el patrSn de las seilales que -
le netjan, con el esquema de seflal ya existente, la evalua~-

cibn ocurre antes que tenga lugar la respuesta. (Por ejem-
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" " plo, en la retina si se trata de un estimulo visual o  bien
" de un agregad 1 situado mis almente, como es =

el caso de la tensifn muscular).

Estos autores argumentan que lo que desencadena ‘I.I accibn,
‘u una “desviacitn® entre el estado del iorqmluo y el oie;
do que se pretende alcanzar, y la accidn persiste hasta que

. se elimine la desviacifn (fste es 'ql estimulo proximal), se. .
épqplran las energfas de entrada con‘olqunoli criterios oltg .
Abloctdoo en el organismo, se emite Qna roMoctn sl 'es  que
el resultado de la evaluaciSn muestra una desviacién, y con
tinGa respondiendo hasta que desaparece ‘nn, momento en el

cual el ron-jd se oxeuiquo.

De esta manera se presenta lo qua se llama una "retroac- -
‘ei6n" 1Y desds el resultado de la accifn a la fase de evalug

- eién,

Por otra parte, los autores replantearfan la unidad de ani-
‘Lisis de la conducta; a Ssta la llamaron Unidad TOTE, que -
significa, Evaluacién (Test),!' Operacitn (0), Evaluacibn -
(Test),’ Salida (Bxit). (Se ilustra en la figura No. 4, una

unidad TOTE y su funcifn en la conducta).

Se describen 3 nivclu de abstraccifn en el diagrama presen=

13. Una " 160" por asf - fa & una funciln de reforzasteato, pero -
la & de la enitida en 18 relaciln Estisulp
Respuests con el fin de corregir o retrodlimeatar esta Gltisa.
14, Iste témino se utilise : esta cuncepciba cunl!_uca ée 1a memoria, habiendo una .
éa o - éao S de vy




so

. tado de Unidad TOTE.

1. Se considera que las flechas que corren de un 1ngn§ a-
otro ‘llevan energfa, es decir, representan un roflejo =~ -
simple como un diagrama ds flujo de energfs que sigue =~

" una trayectoria discreta, tambidn representa un servome-.

canismo.

2
" flechas de un lugar a otro es 1a informacién.!

Este nivel de abstraccifn supone que lo que pasa por las

“ 3 xa que fluye por las flechas, es algo intangible llamado
Control o quisk se podria dncu que las tlechas s8lo in-

dtun sucesifn.

Bs m:ﬁneo sefialar que la existencia de esta Unidad ToTE
indicarf en todos los casos que se ha establecido una uni-
dad de coordinacibn y organizacién que se dispone a ejecu~~

tar un plan.

- La implicacién que ha tenido el incorporar términos como -
los anteriores ha sido la de volver a interpretar los con-
ceptos fundamentales de estimulo y respuesta, para adecuar-
los a un nuevo contexto. Es dccir. se tiene que considerar

al estimulo y la respuesta, como aspectos de un bucle de re

troaccién.

15, De acuerdo con el sétodo de %o do la & lado por Norbert Wig
ner y Claude Shanncn, 18 inforeaciln se transaite por un cenal en la medids s Que
1a salida del cenal quarda correlacifn con la entrada.
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8in embargo, es necesario seguir adelante, para no qQuedazse . ..

en la descripcifn de simples ox'poxlunton de condicionamien

to.

Lo importante al apoyarse en esta perspectiva ctbernltlél, .

para la explicacifn de la conducta, es general y de la memo

ria en particular, es que también per a una pcifn

constructiva de tll.l. procesos.

_En a las cad ' -de- unidades o ﬁt:onol TOTE, que. =

son-a la vez, estratégicas y tfcticas de la conducta, R.S.
Woodworth (1958) , denomina a las actividades conductuales -
que estén organizadas en dos niveles como "unidades motoras
de dos fases“: la primera fase es preparatoria y la 'ugundi

de movilizacifn,

En el -iguientc diagrama se 6buzva como se compone una .Unji

dad TOTE "de dos fases”, a partir de dos Unidades TOTE mis .

. simples, como por ejemplo, la accifn de clavar un clavo.

Naéuralinonte, al igual que un plan, la accifn de clavar tis
ne dos fases: alzar el martillo y después golpear el clavo.

Accifn de clavar como una jerarquia.

Como es de notarse en las figuras Nos. 5, 6 y 7 se examina
o evalfia la operacibn; se lleva a cabo la operacisn y se -
confirma o se vuelve a evaluar si es correcta la operacién

final.
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Los planes mis complicados, Woodworth ion 1lama "unidades -
poliffsicas®, ya que pueden describirse como unidades TOTE, -
conlt‘rutdo‘l a pﬂztlr de subplanes, que son a su v'o_:'un.lda--

des Ml sencillas.

Por ejemplo, un p&jaro echarf a volar, aletearf un poco, =
planearf, frenarf con sus alas, colocar§ sus patas hacia .-~ .

adelante y se posarf en la tierra.

ﬁ accifn completa llvhl iniciado como una unidad,’ esté con -
trolada por un cnlco’-plnn, aunque estd compuesta por varias
fases, cada una de las cuales incluye su propio plan, que a

su vesz p\iede estar constituido por subplanes.

80 puede considerar en téraminos generales que la construc-
ci8n y organizacifn de un plan, se establece cuando se po~

see una imagen clara de una meta a alcangar,

AdemSs . la posibilidad de jerarquizar los pasos a seguir, de -
tal manera que proporcione @l primer esbozo ds una estrate- -

gia para el plan.

Por todo 10 antes expuesto es gue surge la necesidad de con
cebir 4l hombre con sus procesos, un ser capaz de crear y -
manipular planes; &stos pueden ser simbolos, como es el ca-
80 del lenguaje o bien oxpoglonciu pasadas o recuerdos co-

mo es el caso de la memoria.

Dicha accibn de ‘plnne.ar no es algo especificamente de una u
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otra cultura, sino un aspecto indispensable ‘de 1a mente hu-

Por Gltimo, con al p de la memorizacibn, la

{4

conccpclén de Miller, Galanter y Pribram es la siguiente: -
"Por un j.ado el sujeto esté intentando constituir un plan -
que, cuando se ejecuta, ssfiala las palabras sin sentido en
el orden coruct&. Pero al mismo tiempo que tiene que adop~
tar un plan que gufe su memorisacifn debe construir el plan

para recordar..."

" . Por. ejemplos el .sujeto traduce en palabras las sflabas sin
sentido, organiza las palabras en oraciones by/o infgenes vo
1nclulo; si es necesario las oraciones e imfgenes en una -
historia, si es que la longitud de la lista exige una plani
ticacifn de tan alto nivel. También puede uuuuy trucos ~

- {(mnémicos) que impliquen el manejo de representaciones (im§

genes) ., 1%

Otro ejaplé »is conocido, es cuando se participa en una -
obra teatral y se tiene que memorizar un papel especifico.

Claro estf que dicha actividad ser8 mis fdcil llevar a ca--
bo, que memorizar sflabas sin sentido. Porque no tenemos -~
'que recurrir a la traduccién de simbolos o palabras y por-
que ‘las cadenas de palabras que se ajustan, casi por comple

to a las reglas gramaticales que ya son conocidas.

16. Isaginando que cads silaba esth en un lugsr diferente de la habitaciln, mirando sim
plemente Gespulis a ese lugar, ¥y "leyendo" cuando sea necesario el reposo.
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Finalmente, en cuanto a los problemas y dificultades que ha . :

g do esta pcibn constructivista de la memoria huma
na, planteada por Miller, Galanter y Pribram, algunos son =~

los siguientes:

= Una de las dificultades ha sido el manejo de términos tri

’ ﬂalu, que diffcilments se pued ter a comprobacién

en cada uno d_o los lnjgto’u.

~ Otro problema consiste, en definir con exactitud esa "de-
nominacifn® que se somete a examen en dicha fase de eva--
luacién. Uno se puede preguntar: ¢por qué no decir simple
sente que es una diferencia y no una desviacifn la que «
proporciona el estfmulo proximal en la accifn? 'La respues
ta puede ser trivial y no es el espacio adecuado para dis

cutirlo.

~ Una dificultad mis en relacifn a la integracifn de la uni
dad TOTE dentro del tipo de astructura jer8rquica ée la -
conducta, la cual se presenta desde la orghnizaci:‘m indi-
vidual del sujeto, y $sta puede variar enormemente de un-

sujeto a otro.

Una gni\ ausencia dentro del modelo de planes de la - con--
. ducta, es el factor ambiente-social y cultural, en el cual
se desarrolla cada ser humano y se puede decir que es de-

terminante.

= Surge ademfis la pregunta de ¢clmo pueden manejarse y re--



- conciliarse dos conceptos como la 'utroncc'wn y 1a jerar-
quia? Este uso de términos incompatibles dentro de 1a ex
plicacién de la memoria acarrea problemas, ya quo,péz una
parte se forma un plan en funcifn de jorarqu!n y pot' otra
parte, cémo se lleva a cado esta evaluacién d. regreso -

dentro del mismo plan?

A pssar de que ha enfrentado diversos problemas y cr!éicu

. el onfoqu. -constructivista de lu.nolr,‘ Gnhnf.r Y rﬂbxgn. -
‘. -vino a abrir la posibilidad de concebir los procesos psico-
-16gicos cﬁ términos de construcciln de.planes: ademfs = sir-

-.vi8 como modelo explicativo de la memoria humana en particu
lar y de otros procesos como el lenguaje, la solucibn de -

problemas, el instinto, etc.

Es tiempo de que se considere 1o dicho por estos autores: -
*En los animales inferiores parece que el p_ltr&n de su con-
© ducta, normalmente ha sido elaborado por el entorno de mane

ra mfs o menos fortuita 6lo el hombre abriga la ilusién - ‘

de ger duefio de su destino®.

{N.G. y Pribram 1960).



-3, Estudios en Memoria Visual,

En iquuo se refiere a eitu‘ﬁdclid.d de li‘unotin. es im-
porunu seflalar quo, el enfoque que sobnuno. luo influen
 ciado po: la aproxtnclsn do mnott (!932-195'), dondo la
nnmcidn ccntnl o8 que ver, ncuchlt Yy r‘cordlt son ac~=

tos de construccién.

ﬁ descripci6n - de la memoria icSnica, se considerS muy tem-.
poral; como uqillna que almacena el egreso de la primera -
otaﬁ de construccifn. La persistencia de la visiSn motivé

a varios autores a estudiar a la memoria lon-orlql‘j percep

(:xva con mis detalle.

El ejemplo més conocido de esta persistencia se conoce des-
dg 1970 por Segner, donde se movia con rapidez un cigarro ~
encendido en una habitacifn oscura y parecfa que dejaba un
rastro de lugs tras de sf. Despufs, si las condiciones fue--
ran apropiadas, este rastro persisitirfa lo suficiente como

para dibujar formas y letras en el aire.

De -@stos datos, se concluy8 que la persistencia de un estf-
mulo vi-\ul breve, es de alrededor de 0.25 segs. Haber, Stan

diz, (1970) encontraron los liml resultados.

Por otra parte, el instrumento de investigaciSn mfis Gtil pa
ra el estudio, tanto de la pexcepcifin como de la memoria vi

sual, fus el taquistoscopio. Se le presentaban al sujeto -




. miltiples exposiciones sucesivas del mismo material, cada - ‘
una un poco mnis larga que la anterior; despuls de cada expo
sicibn, el sujeto describia el material de la mejor ulnbrav

. como lo percibiera o recordara.

_Sp.xl.tnq (1960) , emplel icio taquistoscSpicas de 50 .
-mseg. (milisegundos) que son indudablemente suficientes pa-
_ xa evitar los movimientos dirigidos del oﬁo (EL tiempo dn -
- zeaccifn ‘del ojo es de aproximadamente 200 mseg. 8 1/5 de -
- .segundo), lpoiling expuso conjuntos rectangulares de latras, '
por ejemplo: TDR, SRN, FZR, los cuales tenfia que leer el su
jeto. Comfinmente se inform6 de manera correcta, de s6lo cua
tro o .cinco letras, sin importar cuantos se hayan pxolint_l-

do.

Sperling fus mis allf, cuando lo que 81 1lam8 "informes par
ciales", por medio de una sefial preparada de antemano. Sper
ling instrufa al mioto para qus leyera solamente una hile-
ra del desplegado. La sefial era un tono que sonaba inmedia-
tamente despuls de que el desplegado ss apagaba. Un tono -
agudo indicaba que se debla reportar la hilera lupo:io;, -
mientras que los tonos medio y bajo indicaban las hileras -

central o inferior.

El resultado fue casi 1008 de precisifn en los reportes de
la hilera critica; sin embargo, se not8 una disminucién de

la precisifn si el tonc se retrasaba, incluso una fraccifén



61 .

‘de segundo, y con retardo de hn segundo nis, ‘decafa el ni-

' vel caracterfstico de los reportes ordinarios.

Este y otros experimentos realizados por Sperling (1960), =
_ton!an la finalidad de estudiar la relaci8n existente entre. '

"el fenSmeno perceptivo y el almacenamiento de memoria.

‘Sperling atribuy8 sus resultados a una huella de memoria vi ,‘
sual, con una capacidad de almacenamiento relativamente gran '

de y una duracifn de un do (estos resultados se

tenfan const te te en diversas: condiciones). Neiser .-

(1967), ptopﬁlo el término icon para esta huella visual de  ~

' duracién corta.

Posteriormente, se realizaron otros experimentos que separa
ban la memoria visual del icom ya que la primera permanece
durante mucho més tie'npo de lo que dura el icon. También . -
'Phillips y Baddeley ‘(1911) ' .encontnron que la imagen visual
"'0'c8digo, parece estar al menos parcialmente bajo el control .
del sujeto, puesto que puede con-tz:uit cBdigos visuales de .
estimulos verbales y u{:tqnerloo hasta veinticinco segundos
en condiciones apropiadui. Cuando se impide el "repaso”, -
Atant:o mediante la complejidad del estimulo, como por una ta -
rea interpolada (Posner y Kenick, 1966), el olvido aparece
en pocos segundos, lo que sugiere que el sistema podrfa de-

nominarse memoria visual a corto.plazo.

En el estudio de Rock y Engelstein (1959), aports datos
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.8 favor del supuesto de que la memoria visual puede permane
- 'cer durante un intervalo considerablemente myor‘que unos -

pocos segundos,

Estos investigadores estudiaron el ricuerdo de una forma -~
sencilla y sin significado en perfodos de hasta un mes. Aun
-que la capacidad de los sujetos para reproducir la forma di

' bujéndola, disminuys de modo evidente, eran cap de se-

leccionarla entre varios similares casi perfectamente, in-

cluso despuls de cuatro semanas.

Un caso mucho mfs interesante lo constituye el tener que d_g
cidir si un ejemplo pertenece a una categorfa de respuesta

concreta o.no. El conocimiento de que un perro es un animal
© que un martillo es una herramienta, se considera general-

. mente como parte de 1a estructura lingfifstica jerfrquica.

8i es asf, entonces cuando se le pide a un sujeto que deci-
da si el objeto dibujado como, por ejemplo, hammer (marti--
110) es un miembro de la categorfa Tools (herramientas), =
" tardarfa mucho en responder, puesto que probablemente, pﬁ-
" mero debe nombrar el elemento y delpuét buscar en el siste-
ma linglifstico jer&rquico, ban decidir el nombre de la ca-

tegorfa ordenada.

Por tanto, Potter y Fanlconer (1975), recient pr

taron a los sujetos una serie de b de gorfas y a

" continuacién un dibujo o el nombre de un elemento. Se les -
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_pidié que decidieran tan 'rlpldo como les fuera posible, si

el el to en tién per fa a la categorfa. Encontra

ron que los.sujetos éntoqoriuban nis rlp!.du‘nto los dibu-

) ) jos que las palabras y ambas tareas nuciuituon menos tiem- R

po kquo 1a de nombrar un dibujo.

: Aﬂx;uzon en sus conclusiones, que su experimento apoyaba -

el planteamiento de que un sistema d¢ memoria semfntica abs
. tracta y Gnica, contiens tanta informacidn unqﬂtltlclco-oy
luqunuva. al que tanto palabras como dibujos tienen la -
n.im facilidad de acceso. Sin embargo, no es preciso asu~~
mir un sistema de (ALP) visual qltoronto. de una memoria s

mintica mis abstracta.

Se puede concluir, en términos qanoulo-i quc' todos estoa es
tudios sobre la mox;!.- vt-upl a corto y largo plaso, han -
definido a la percepciSn como a la memoria: actos de cong=~
truccifn. Dicho proceso constructivo se u:ovn a cabo con un
. nmero determinado de figuras visuales, sonidos, dibujos, -
letras y palabras. ‘

8in embargo, esta perspectiva constructiva de la memoria 'v;
sual, 4tub1ln se ha enfrentado a criticas y problemas,  de

" los cuales los nfs conocidos son:

a) 8i la percepcifn no es una toma pasiva de estfmulos, si~
no un proceso activo de construccién de una figura viswal,

se pregunta entonces zun. acto constructivo tan complejo
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‘se podrS dar en un tiempo tan corto, como un milisegundo
o atn menos? : ' '

b) - Otro pxobhu adicional es en relacifn s la complejidad

de estas preguntas: ¢qué papel desempefian las memorias
de previas imfigenes icSnicas de "instantineas" anterio~
res dentro del proceso constructivo y en la integracién

visual?

[

-

Por Gltimo, se pusde delimitar hasta donde llega el alma
cenaniento visual a corto y largo plazo y lo que es es=--

- trictamente una memoria a largo plazo o semlntica?

Las respuestas a estos cuestionamientos, pienso que sblo se
podrén desarrollar con otros trabajos de investigacién con-
crata, algunas veces apoyando la perspectiva constructiva,

en otros casos refutfndola o mis ain, replantefndola.

A continuacifn se pressntan otros trabajos sobrs los replan-
teamientos de la memoria a largo plazo y su enfoque construc
tivista.

4. Tulving (1962): Organizacifn Subjetiva y Memoria Semén-

tica.

En trabajos anteriores, se ha tratado la memoria bajo una
-sola modalidad: la visual a corto plazo. Sin embargo, cuan~
do recordamos algGn evento especial, nuestro recuerdo no es

puramente visual, auditivo, olfativo o téctil, sino mis bien



es una amalgama de todos ellos, por lo que suponemos que in

- terviene un gran componente seméintico.’

Ademds la organizacifn de esta inf i6n, se pr : ta por
la cancur!ltica de la modalidad original. (visual, téctil,
etc.), y nls i-potnnto es la forma en que la 1niornc!.6n -
se organiza'y las consecuencias que &sta Itionc para su recu

peracifn posterior.

Por -tanto, se consideran las teorfas de la recuperaciln, =
aquéllas que apoyan la idea de que la organizacifn del mate
" rial debe facilitar la memoria humana. Es intoncel‘que se -

tuvo que replantear la memoria, en términos sendinticos.

Tulving (1962), propuso una medida alternativa de organiza-
. ¢46n subjetiva (08), que no depende de ningln lupuuto' so~-
‘bre el cual se base la organizacién y que, por tanto, es =

aplicable al recuerdo libre de listas no categorizadae.

La aplicacifn de esta medida de Tulving, se puede obscrvar
en un experimento que realiz8 en 1962, en el cual los suje~ ‘
tos aprendieron una lista de dieciséis nombres no xélaciong
dos, prou'mtadon con un orden diferente en cada uno de los )
: dieciléil ensayos. La organizacidén .upjetivu correlacionada
con ‘el grado de lpx.ondinjo, y no habfa gran diferencia si

se estimaba en OS bloques de dos o tres ensayos.

.‘La ausencia de un aumento notable en 0S5 en el "lﬁjeto esta~
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:dtnttco' (al azar), indica que el aumento observado no se =
debfa -mhunto al incremento del nlmero de elonintol re=

cordados a lo largo de los ensayos., Los resultados se lmoi-

tran en la figura nmeroc 8 del anexo. Farhard (1967), ha = ; s

ptopoxéionndo datos lli recientes acerca de la relacitén en-.

tre 08 y Aaprondi.ujo, poniendo de manifiesto que los suje-- -

tos que aprendfan rfpidamente tenfan un grado més alto de. = -

" 08 que los que npnnd!an lentamente.

llkondhr' (1970), ha distinguido tres tipos de orglniz-cldm .
l) La u?ﬁci&\ (orﬁlnhac“n bulgda en el orden locu).)‘.
2) La categorizaciSn. .
3) 1a elpag:i(hd para formar una imagen relacionada.

1) Seriacifn.- Se utiliza la seriacifn para recordar los
nombres de los meses 0 las letras del alfabeto. Mand
ler y Dean (1969), Jung y Skeebo (1967), aseguran que . ~
sus sujetos son capaces de apoyarse en la orqnnimmi .
serial, tanto para su registro como para su recuerdo =

del material.

Por tanto, la seriacifn probablemente ayuda al recuer

do, porque proporciona una estrategia de recuperacifn

o, .

los el Pr

sistemftica que incorpora

tados. -

- 2) categorizaci®n.- Mandler (1967), ha mostrado que hay

una relacién entre el proceso de organizar las pala-
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Fig. No. 8.  Rendimisnto en recuerdo libre y organizacifn subjetiva en-

funcién de los ensayos. La curva superior representa la -
madida del niimero de palsbras r dadas cor ; la

curva inferior repressnts el grado de organizacifn subjeti

va; y los tridngulos en blanco muestran los niveles de or-
ganizaciSn subjetiva que podrfs esperarse al azar, dado -

ese nivel de recuerdo.



" bras n;) relacionadas en categorfas subjetivas y el re
cuerdo de 1‘: mismas. Pero también encuentro que cuan
£o mayor era el tmﬁd de la categoria, menor era el
porcentaje de las palabras recordadas de la misma, Fi
nlinnu, su aportacifn consiste en qué los sujetos -
phodon recordar bastante, mis de siete elementos de -

© una categorfa dada.

3

-

Capacidad para témt infgenes zolléioméqn.- Por sjem
plo: cuando los sujetos npiondon primero una serie de
"rimas®, cada una de las cuales rima con uno de los -
‘diez primeros digitol {Uno-Bollo, Don-nfuco. Tres-Ax
" bol, Cuatro-Puerta, clnco-co;una, Seis-Palillos, Sis
'u-c1olo; Ocho-nhcocho, Nueve-Vino, Diez-Gallina), -
" luego tienen que utilizar una regla mnemotécnica para
recordar las listas de las dier palabras, formando ‘-
una imagen visual compuesta por la palabra a aprender

y su corzilpondlonte rima.

Esto indica que la capacidad para formar una imagen visual

es una ayuda mnemSnica poderosa, para el aprendizaje.

Volviendo con Tulving, §1 consider§ que la tarea que reali-
“zaban los lﬁjetﬂ sobre la agrupacifn del material, era un
surgimiento de la organizacién subjetiva y ests reflejada -

la organizacifn propia de cada sujeto.

Tulving junto con Mathesus en 1973, presentS una lista de -~



palabras en conjuncifn con las denominaciones de las catego

rias, la probabilidad de do de una- gorfa debers -

d der de la fr ia con que ese nombre caugorlll_ ha

L

sido activado en el contexto de la lista (y no de lil simi-
litudes o diferencias de los ejemplos particulares de la ca

tegorfa cesadas). As{, los datos del libre recuerdo de un -

individuo cﬁyb i de ia op de do con ' los
iﬁpﬁuco- del modelo de codificacin ilochttﬂ. no es sufi
ciente y s concuerda wmés con la concepcién dﬁ una organiza
- ei6n jerfrquica de elementos en la memoria semfntica a lar-

go plazo.

La demostracifn mfs clara de que los sujetos aprendsn a ni-
vel n-lntico ean vez de a nivel de las palabras, la consti-
tuye el trabajo de Light y Corter, Sobell (1970), con pala-
bras polisémicas (palabras que tienen mfs de un significado
‘diferente, como embotellamiento), si les presenta a los su-
jetos una lista de tales palabras acompaifiada de un adjetivo
que guiaba .a los sujetos hacia uno de los dos significados,
beupu!n se les administraba una prueba de reconocimiento, -~
en la cual se presentaba la palabra sola con el nipno adje-
"tivo, o con el sugerfa de otro significado. Cuando se omi--
tf{a el adjetivo, el reconocimiento descendfa del 64% al 43y
cuando se les proporcionaba el adjetivo "erréneo®, el reco-

.noc:lln!.ento llegaba tan s6lo hasta el 27%.

Se concluye que una clave puede facilitar el recuerdo aun-
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que no esté presente en la entrada de Lntochldn, siempre: - ‘
- que qh!o al sujeto a Vll localizacifn correcta en la memoria . -
" semfintica. '

ilton resultados no;t:aron que la unidad de material qno io.
" aprende, no es un significado Gnico, sino una construccibn
y organizacién de un aspecto del significado de la 'p.ubn.‘
Uii"'oja-plb de ello es el aprendizaje de fragmentos de prosa, .

;- en ves de palabras u oraciones aisladas.

S. El Modelo de Atkinson -~ Shiffrin.

Como se mencion8 en el capitulo anterior, la influencia ‘de
la cibernética ha permitido a los teSricos de la memoria, -
replantear los términos en los cuales se manejarfa este fe-
némeno en estudio, ademis de conocer sus caracterfsticas y

componentes.

Broadbent y Brown (1985), plantearon una teorfa dualista de

" " la memoria, dicha teorfa sostiene la existencia de dos ' es-

tructuras: una con memoria a corto plazo y otra a largo pla

z0, comunicadas entre sf por un canal de capacidad limitada.

Al respecto dice Broadbent (1958): "la dicotomfa entre los
almacenes de memoria a corto y a largoe plazo, era el resul~
tado del desvanecimiento de la huella y constitufa uno de -

los principales argumentos para diferenciar el ACP del ALP*,
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Aunque ya o se considera la naturaleza del olvido como g\n -
factor importante en la dicotomfa, continﬂnf siendo un aspec
to importante en sf miswo y ha proporcionado un marco de =

kutuvlm para sxplorar la MCP con mayor detalle.

£l modslo que mis representa el enfoque del procesamiento ‘-‘
de informaciln, es el de Atkinson.y S8hiffrin (1968), que -~
fundamentalmente es un desarrollo del modelo de Broadbent.

Se ilustra de mejor maners el modelo de Atkinson y Shiffrin

en l1a siguiente figura nfmero 9 !anoio). ’

En la figura 9 como primer lugar, la informacifn del medio
paso a través do una serie de registros umorillu, rete~
nes-temporales que mantienen 1a informacién en un estado -
relativamente puro. El .quuionto paso en el procesamiento
de la informacifn en su transferencia al ACP. Los distin--
'vfot'roghtzomnnlorulu se limitan cada uno a una Gnica
modalidad, pero Atkinson y Shiffrin consideran que cuando .
se registra la informacifén en QIIACP y se activan las aso-
ciaciones pertinentes en el ALP y la intox"ue‘mn adicional
.se registra también en el ACP; asg se unirén en Sste, la -
palabra pril.ntndl visvalmente con su nombre verbal y su -

significado.

Por tanto, el ACP no se concibe como un simple depSsito de
. informacifn, sino como una memoria en funcionamiento, res-
ponsable de la toma de decisiones y de la soluciSn de problemas.
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La ACP forma el nicleo del sistems de contro, que ss el reg. -

ponsable de dirigir el flujo de la informacién; como tal = -

constituye un componente fundamental dcl‘..lilm de menceia,

Asf, los procedimientos por los que el sujeto controla el -
flujo de informaciSn dentro del sistema de memoria se deno-

- .minan P de C l: su papel es congnl. en los proce

sos esenciales del aprendizaje, do, toma de diclno--
‘nes y solucifn de problemas, 1o que convﬁ.ort’o al ACP on pi;'
te tan importante de este sistema. ' ‘

Un proceso de control que desempefie un papel l\ly especial -
en el sistema de repaso, presentado por Atkinson y Shiffrin.

Aunque la mayor parte de los sujetos pueden mantener seis o
siete dfgitos en la MCP durante el tiempo que astén reali-~

zando el -no

den hacerlo con diex dfgitos.

.o.txo proceso de control importante es el llmao. proceso’ de
codificacién, mediante el cuulb los autores bu refieren a la
niqnacidh al elt!mu;o, de una informacifn adicional que -
px:ovleno del ALP; el uso de ﬁnl regla mnemotécnica que mans
jark la capacidad para formar imfgenes visuales en la futu--

ra recuperacifn de la informacifn.

Un ejemplo mis de los procesos de control, serfan los esque
mas de organizacifn, las estrategias de recuperacifn y las.

reglas de decisiSn que se ocupan, por una parte, de estable
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“cer 1a bsqueda del elemento necesario para el recusrdo que
‘se sncuentra en el ALP, y por otra, si ya se recuper$ dicho

el + aband la bsqued

En cuanto al papel que desempsfian los p de control -
on este modelo de explicacibn de la uﬁorh a largo plazo y
de su recuperacifn, se pueds obl.tVlt'.I'l detalle en la- si- -
.. guiente figura nmero 10 modelo de Atkinson y shi@ftin de ~
1a recuperacifn del ALP. ' ‘

- 81 se presenta la informacibn que exige la recuperacibn del
ALP (por ejemplos ¢cufl es la capital de Turquia?), ‘ptiuxo
selecciono una estrategia de recuperacifn, como escribir -
nombres de ciudades. A continuacidn, elijo la prueba de son -
deo pertinente para acudir a la 1n!onﬂe£6n, se activa el -

grupo apropiado y se transtieren i los el

tos recuperados al ACP. Puesto que mi conocimiento de ciuda

des turcas es muy limitado, M!ﬂ empeszar por transferir -
- el nombre wis disponible [por ejemplo: Istambul, (Estambulll.

Lo examino, diciendo que &ste no es la respuesta correcta,
' ’ptobublemehte a causa de alguna informacifn asociada, y 1lo
intento una ver mis. Esta vez descubro Ankora y decido que
e8 correcto. Entonces finalizo la bfisqueda y respondo Anko-
ra. Téngase en cuenta la inpottancia’ del ACP a todo lo lar-
go de este proceso, ya que es la mis efectiva gufa en la -

b da de la respuesta correcta en la ALP.

q9
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Fig. No. 10. Modelo disgrasftico ds 1a retencisn de materisles verba-

les en 1a memoria humana. Los ftems entran il almacén a
corto plazo y pueden recircular allf por repeticidn. Un
mecanismo escrutador de la memoria selecciona materiales
para su retenciSn en el sistems a largo plazo, Los {tems
que no son claros y no ss les presta itcnci&n. son des--

plegados y olvidados.
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Tanbifn ‘se considera el ACP como elemsnto fundmnnl en la
t £ ia de ing i6n al ALP, especialmente mediante

el proceso de reposo, es doeir la npcticmh de la informa-
ci6n almacenada en el ACP. Atkinson y Shiffrin lpoyanmh esta
. hipStesis, citando una serie de experimentos de m 1971),
que estudia el repaso mediante una técnica simple pero efec -

tiva.

Pedfa a los sujetos que repasaran el material en voz - alta
Y lo grababa. En uno de sus experimentos, Rondun estudif el

. yecuerdo libre de una 'u.e. de veinte problemas, contando -

se ba cada palabra de la lista. Sus re-

sultados se presentan en la figura niimero 11 (anexo). °

La relacifn entre el nimeroc de repasos y la probabilidad de
- xrecuerdo es muy parecida en la primera parte de la lista, -
ROStrando un destacado efecto de asociacibn y una estrate-~

gia de repaso acumulado. Los sujetos podfan repasar cerca -

de o el por pr tacifn.

--Un patr8n de repaso tipico era muy parecido al que se pre--

‘senta entre paréntesis, donde los el presentados de
sefialan con letras mayQsculas: PERRO (perro, perro, perro,
perro), GATO (gato, perro, gato, perro), GALLINA (gallins,
gato, perro), PEZ {(pez, perro, gato,vglninn), y as{ sucesi

vamente.,

Los primeros elementos presentados no s6lo tendfan a benefi
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Fig. No. 11, Relacidén entre el nimeroc ‘medio de repasos en -

alto y la probabilidad de recuerdo. Cuando se

les pide a los sujetos que repasen en alto el

terial, tos mis rep se hagan, mejor

"@es el recuerdo, excepto para los Gltimos ele--

mentos Rundus (1971}).
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ciarse de un mayor nGmero de repasos durante el perfodo acu
~mulativo inicial, sino que también eran repasados con mayor
probabiudnd en el resto de la serie; probablemente eran -
‘bien aprendidos y de ahl que fueran mis accesibles que los
ﬂltt-oi.

Las aportaciones mfis importantes que plantearon Atkinson vy
shiffrin fuercn dos: en primer lugar, la consideracifn del
sistema a corto plazo no deberk de establecerse en términos
de un depSsito de informacidn simple y meclnico, sino por -
pl contrario, como un proceso constructivo en funcionamien-
to, cipn y responsable de in toma de decisiones y la solu-

cibn de problemas.

in segundo lugar, el modelo de Atkinson y Shiffrin esté in-
cluido dentro de los modelos constructivistas de 1a memoria '
humana. Particularmente brindé q.tol y argumentos para esty
diar la memoria a corto plazo, e lntintb explicar la memo--

ria a largo plazo.

Finalmente se presentan los problemas y criticas a las que
ha enfrentado el modelo de Atkinson y Shiffrin, cuatro son
las principales.

lo. Su énfasis en el repaso repetitivo como un proceso prin
cipal para registrar la informacifn en el ALP. Este phg
teamiento es muy complicado, ya que permite un n@mero -

indefinido de procesos de control.
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Baddeley y Levy (1971), afimm “Ciertamente, el repa-
50 es i-potnnte si se estén aprendiendo pares asocia--
dbl relativamente sin significado y presentados solamen
te una vez durante un intervalo corto, como en los expe
rimentos originales de Atkinson y Shiffrin. Pero en =
otras condiciones, 1los sujetos tienen mucha dificultad

en lograr la codificacién semfntica®.

En consecuencia, aunque el ‘ pto de pr de con=
trol sea muy amplio, en la préctica real Atkinson y Shi
ffrin tienden a interpretarlo do_ modo que s8lo es apli-
cn‘ble a las situaciones tan restringidas que ellos mis-
mos estudiaron. Pero esta interpretacifn es inadecuada
dentro del laboratorio de memoria y mucho menos apta pa
ra aplicar el recuerdo de material en procesc a los in-

cidentes y experiencias de la vida aurin.

Se llegd a sugerir que los elementos en el ACP se unen
automfticamente a su signincldoi por una parte Atkinson
y Shiffrin reconocieron la importancia de los factores
semfnticos en la recuperacifn del ALP, pero tendfan a
considerar la codificacién semintica principalmente co-
mo la asignacién de claves mnemSnicas al materjal, tras
lo cual la clave se repasaria con &ste. Un problema
mis, se relaciona con su excesiva simplificacifn de la
relacifn entre los registros sensoriales que mantienen

el material brevemente en una modalidad (por ejemplo -
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auditiva) elpoc!ﬂ.ca, y el sistema ACP con el que se re

laciona. Se dispone ahora de muchas pruebas y oxpermg

fo-__que apoyan una interaccifn de las diferentes modali.

dades (visual, olfativa, t&ctil, etc.).

La afirmacifn de que el ACP es 1;\dilponublc para la en
trada y recuperacifn del ALP posteriormente se ha des~
cubierto que el programa de recuperacifn se mantuvo pro
bablemente en el ALP en vez del ACP; aunque es posible

que se pasara el programa al ACP antes de cada recuerdo,
no hay ning@n resultado que .lndiqug este paso adicional

en los procesos de recuperacién.

Un planteamiento mfs sencillo es, que el programa de re

a 2

cuperacifn, codificado seméinti te, no dep del

ACP ni para su almacenamiento, ni para su utilizacifn,
Se ha descubierto, que incluso un sistema de ACP muy de
teriorado basta para permitir un aprendizaje y un recuer
4o completamente normal, perc si 'um parte del sistema
puede mantener una conducta normal, serfa diffcil ver en
Gll una de las principales limitaciones en la entrada y
recuperacifn del ALP.

De acuerdo a los planteamientos anteriores se cuestiona
lo siguiente: ¢c6mo puede entrar la informacifn en el -
ALP si no pasa a través del sistema de ACP?

Una aléernativa es la codificacién semfntica paralela,

donde se supone que la informacifn entra directamente
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" en una memoria a htgo pluo dn naturalesa unlnucuo -

sin necesidad de ununilhneo, ni pzoeoluunto de in-
' formaci6n en un sistema a corto plazo, como se ha encon -
trado normalmente. :

in resumen, parece probable que se necesita un oictcli

de memoria a corto blno en algunas ocasiones cuando es .

ponibyl.oy un procesamiento semfntico dtuct’o._'luln los = W

ﬂl.ei-ol estudios no se sabe todavia cual es la utumd .
. total del ACP. Lo que si es bien claro, es que este u--

tema nos ha bnnd.do los el t pln rcebir Yy Oxw=e

plicar la ia desde una perspectiva constructivista.

6. Memoria Semfintica.

S8e ha seilalado, la importancia de los factores seménticos -

Ae'n 1a memoria a largo plaio. ahora bien, se presentarién &=

Ebhtimacﬂn trabajos que ntinbon favor de dicha memoria -

sem&ntica constructiva.

&npﬁm- con la definicifn que hace Tulving de la memoria -
semfntica (1972): "Un sistema para recibir, i-tcnor ky trans
mitir informacifn acerca del significado de las palabras, -
conceptos y clasificaciones de &stos™, y la distingue de -
otra que 81 llama memoria op.!.lﬁdicu, que se refiere al "re-
cuerdo de experiencias personales y sus relaciones tempora-

les”.
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- Un ejenplokdo los dos tipos de memoria podrfa ser el siguien
‘. tes En cuanto a-la memoria semfntica un chofer de taxi,’ en
cuanto a la dl:ncc16n a la cual debe llevar a su pasajero,

-en tanto que la memoria op;.lddlcn serd el recuerdo de 6tu

direccifn conocida por el chofer en ese mismo momento.

Estas diferencias parecen claras, pero serfa apropiado fun-
damentar una distincifn sobre algo tan subjetivo y fenomeno

18gico, como una referencia personal.

‘Esta divisitn de memorias trae problemas, ya que en (ltima
“‘instancia toda la memoria estd basada en la expariencia per

" sonal, y es diffcil ‘suponer difer: nt alma de ia

sin estar entrelazados o aGn mis, integrados para un recuer

do semfntico tanto general como personal.

De acuerdo a lo anterior, es que se descarta ic posibilidad
de utudht Y argumentar las memorias ailludmnéo, por ello
se hace énfasis en.los utudiol' que apoyan afis una megoria
semintica integrada a largo plazo; se h‘ encontrado que la
memoria a largo plazo cuenta con un -ol.c-nnto abstracto, don
de se tiende a minimizar la cqui de la memoria despojéndo-
la de lql detalles no esenciales Y codificando el nuevo ma~
terial en términos de los esquemas ya existentes, guardando
8810 lo suficiente para poder reconstruir el acontecimiento

si es necesario.

8in embargo, no s8lo la memoria lulntléi se construye a -~
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- partir de la experiencia personal poi un’ piocopo de Abpt:.g"}.‘,‘
¢i6n; 10 que parece un r_oqiu;o directo de la experiencia. -
_ personal es tambisn una reconstrucciSn basada en una abstrac

cién.

"'A continuacifn se presentan dlﬁon que apoynn'aito chn e
to unlnu.co yel pupol que duupoﬂm los rasgos nulnti--

. cos d.ntxo del pzocuo de recuperacién de 1ntor-lcldn.

-7 ~Co-.nulol con los trabajos que pxolontgron Clark Y chtk -
(1968), baséndose en la teorfa de loé rulgol'-.ilntléél do
l-t:_','y rodor (1563) , realizaron un experimento Clark y v -
Clark, sobre u-ounA semfntica, en el quo'dob trnoAl.v cada -
una de ellas describil el orden en que ocurrfan do-k sucesos

@ inclufa una oracifn principal y um wbéﬂimda. s§ pre-=

"-ontnron seis Srdenes posibles para cada frase (por ejemplos

o ll.r tocS el claxon antes de robar las coles. Antes de  robar :

- las cole‘- &1 tocd el claxon),

Po-totiomnto, 10- uujotol intonnron ncordlr las !:nu
.Y ee conpnO 1a forma do las frases ucotdado con la que po'

. drfa esperarse si los mjeton l.u teco:daun segin sus ul-

' gos sintdcticos.

En los resultados los sujetos mostraron una tendencia a: 1)
narrar los sucesos en el orden en que habfan ocurrido, y 2)
mencionar pxlmero las oraciones principales y luego las su-

bordinadas. Clark y Clark indicaron que ambas tendencias - .
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- glfstico y. sugirieron que sus resultados podrfan ser incors’

‘porados a una teorfa mfs g al scbre el do de las =

distinciones semfnticas.

La. toor!a que ouou propomn l. blll en .l. concopto do au-
cincione- seafinticas marcadas y no . das. Alg ungm_._

‘y, tas’ uﬁahn que lol rasgos unlnti.co- M.-pln son no utcl- :

. dou y ‘otros’ nés cupl.ojon son nrcndou (por ejemplo: se con
sidera que los .hombres en ntngnllr no estén uzcudo-, mien- '
'eru ‘que ‘en plural si lo oltln, cﬁndiondo una s}, u-biln -
‘1a oxpuui&n {no etndo) pusde. conlldonuo como Versin -

.-;':IltCIdl de (abierto), (no diferente do) marcado, (similara) .

no marcado.

: | 38 nlb de marcadores semfnticos en comprensifn y ,uiorh ‘hn
sido aplicado con mis detalle an ‘los adjetivos cuparlgiwi.
Las ptopiodndoi de pares de adjetivos como: bueno y malo, -
~ largo'y corto, indican que los opuestos no son lﬂttleOI'

- sino que ‘existe un adjetivo marcado y otro no marcado.

Clark y Clark (1969) presentaron a sus sujetos blogues de -
ocho frases comparativas que contenfan cadn una un adjetivo
. Iltcldo o no utcado (por oje-plox el putcl u ujo: que -

bi ho, .0 el biscocho es peor que el putol). El recuerdo -

posterior mostr8 una clara tendencia de los adjetivos marca

dos a aparecer en forma no marcada,



v-uol utudiol poucrio:u hnn lnmdo q\u 10- ‘adjou.vol.
no uzcadou, no -610 son nis !lcuu do tocordn-, s no. q\ul '
" también son co-pnndldoa -ll :lpl.duonto (chrk, 19691 car
E ponec:, 1914), Y que las 1nlerucelom- quo anluyon udjot_{
' vo. no marcados’ lon afs -ucmm- que los que usan’ ndjgt}_ ;

vos -marcados olrtght y ll.tnltd, 1975) .

l.a -pozncidn dol enb.jo e curk y clnk. lobu ol conoe_;_

_nhnto de utn duunelonu u-lnucu lnbyacontu, o8 in- -

t.onunu Y Geil para pudccir ol undhunto de l.n mh. :

.. ang como 1os mecanismos bisicos de §sta. Poro}no parece ser -
un ﬁctor central en la retenciSn de informacién con signi-

‘ficado.

Ha sido crif.lcado por Bnc‘lay, Bransford y Franks, ol prin-
cipal nﬁalntcnto va dirigido a que, el enfoque de cluk -
tiende a concoptunnnt las frases como objetos linglfsti-- .

' cos aislados.

“Por el qontnri.o Barclay, Bransford y Franks apoyan nfs la
teorfa que ellos llaman de la asimilacién, un Ipunto de vis-
ta sobre la memoria y comprensifn de frases que destaca el
papel act‘ivo del sujeto al integrar en su conocimiento ante
ripr la informacifn presentada en la frase. Este punto de =~

- vista es similar al de Bartlett.

" As%, la teorfa de la asimilacidn considera la comprensién co.

mo un proceso constructivo. Afirma que el sujeto utiliza el
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conocimiento del mundo del que ya dispone, junto con la in-

£ i6n que se p ta en la frase, para crear una estruc

tura semintica que puede ir mfs allf de la informaciSn espe
cificada de hecho. ' )

A diferencia de la anterior teorfa de los rasgos que consi-

deraba la comp i6n y r i6n de una frase como la im-

“plicacifn de su interpretacifn, extray los rasgos semfn

ticos relevantes y almacenindolos despuls.

En sus experimentos Bransford y Franks (1971) estudiaron la

--capacidad de sus sujetos de r X t pr tadas - )

previamente que describfan un suceso complejos primero los
sujetos oyeron una serie como: las hormigas estén en la co
cina; las hormigas se comieron la jalea §u1c01 las hormigas
en la cocina se comieron la jalea que estaba sobre la mesa

Yy la jalu era dulco.

. '_cuando pon:c:iomnte se les pidil qu. nconoetonn unn "';
r!.o de ellas, llqunn de las cuales habfan lpaueldo antn
."".'V‘”'v". no, los -pjetou t_qnd!an a‘ rupondo: en !uncmn’dg -

: 1a cantidad de '-ucuos tme,' déntrb do la secuencia total, -

Lnncionaba cada unu. !:n nll problbl.o que rcconoctenn -qn

'.j vocadmnte- una que anlu!l toda la informaciSn lulnt!u

prelentada {por ejelplox las hormigas se couieton en la co~
cina la jalea dulce que estaba sobre la mesa) que otra mis

corta (la jalea era dulce), que habfa aparecido anteriormen
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te. lunltord Y l-‘nnkl anmn q\u lu. lujoto. hlb!ln codl

» ,ncudo las frases en términos do conlerucclcn de una'’

tun semintica que supera a’ cualqu.leu do ‘las tnul lndtvi.

duales.

Aun cuando la toqf!n de -1a asimilacifn 1nf:1uyg’un_concepto_‘ '

,-ll completo en tinlnol de construccién esquemktica E pan‘-. R

“la d-tinlcmn de la memoria uulntiel, llquc siendo um:u,
elonto pan la oxpucncion del como se almacena dlchl Ln-- .
’ !omcmn y c6mo es utilizada en el ncuozdo do -an nuovo -

material.

"Por tanto, Bransford y Franks han seiialado la necesidad de
’ oxplouf im conocimiento mis profundo sobre el modo en que

es almacenado nuestro conocimiento dol mundo.

Otra aproximacisn semfntica que ya ha mostrado influencia -
en los estudios de 1a memoria es la basada en la simulacifn,

A..hﬁy ulg\mo- programas en desarrollo que intentan la “compren

_ sién" por una computadora de un texto en ingl&s natural y - -
que, al mismo tiempo, tratan de ser nodolo- psicolfgicos =
del procesamiénto humano (Quillian, 1968, 1969; Winograd, -
1972; Rumelhort, Linsey y Norman, 1972; Anderson y Bower, -
1973). ' o



- 7. Modelo de Collins y Quillian.

El primero de entoi programas en estimular predicciones psi .
"col6gicas comprobables ha sido el de Quillian, el "Teacha--
ble Laguage Comprehender® (Quillian, 1969).

- Este programa “comprender” contiene textos rellcioﬁndoq ‘ca= -
da afirmaciSn de un texto, con una gran red de meworia se-
mintica que representa los hechos conocidos sobre el mundo. '
v ‘Todas las partes de la red que se relacionen adecuadamente
‘kcon'll afirmacifn del texto son copiados. Estas copias se -
integran para formar una nueva estructura, gue tiene 1a nis
ma forma que el resto de la red de memoria. El factor esen-
cial de la co-ptor;nién es la formaciSn de esta nusva estruc

tura que relaciona el texto con la red ya existente.

Es importante observar que este modelo no tenfa intoncMn -
de ser una teorfa psicolbgica, sin embargo este programa =

muestra los principales rasgos de la ia semdntica, oi-

tos son: Se concibe la comprensifn como un proceso construc
- tivo, La creacifn de una estructura semSntica requiere inte:
- grar el mterhl presentado en el modelo multidimensional -
dgl mundo que constituye la memoria semfntica; olﬁ estruc-

tura formar& luego parte del sistema de memoria.’

Aho;a es necesario mencionar los componentes de la red dar -

memoria del modelo de Quillian, estf formada por Unidades -



Propiedades.} Una Unidad rep el pto memorizado -

de alglin objito, suceso o afirmacidn, esto es, cmlquhi co

- -sa que pueda ser rep tada por una palnl;u, oracién o un
fragm Y de t (por ejemplo:s PERRO JOE BMITH o ~.

mY) » Se representa las unidades en letras maydsculas. Una

Propiedad representa algGn rasgo descriptivo de una unidad.

M! 1la unidad (CANARIO) pueds estar enlazada con varias pxo R

’piodldn (es amarillo, puede cmnr. es domdstico), y . ade~
- mis cada propiedad tiene un montificador o valor.

De esta maners 1a caracterfstica (es amarillo) puede ser -
descompuesta en la proplodld (color) y el valor (mtulé) v
por Gltimo cada unidad tiene un rasgo obligatorio: debe es-.
tar enlazada con su supraordenada, que también es una uni-
dad, asf CANARIO se enlazar§ con AVE y AVE con ANIMAL. Pue-
_ den construirse nuevas unidndql modificando las propiedades . -

de unidades ya existentes.

' Al"az'n comprender el texto, el sujeto busca en su memoria in-
tentando encontrar propiedades relacionadas con el texto -
presentado, todas las unidades simulténeamente hasta que -
emerde un significado general que permite seleccionar las -
unidades. Este examen .eulnt;co inicial, genera asf la hip8
tesis sobre el significado del texto que son comprobados -

sint&cticamente, asi el papel de la sintaxis es !ncilitar -

17. Las unidades estin alsacenadas en la memoria semin 0 cono aig
ladas, sino, como una entidad seadntica. . e



el procesamiento lulntieo. segn parece ocurrir en la memo

ria humana.

El nqu-i de 1la fig. No, 12 simplifica ¢l modelo de Collins
Y Quillian en el cual se representan varias unidades y 'lul
propiedades en una jerarquifa de tres minutos en la estructu

ra de memoria.

" E1 modelo de 1a ‘mou.n semfntica, pressntado por Collins y
duillhn,» 1a comprensiSn de una oraciSn supone encontrar un
. camino que le permita llegar a la red adecuada. Por sjemplo
en la oracifn: "Un canario tiene pisl, este camino compren=
ders la secuencia "un canario es un ave, un ave es un ani--

mal, un animal tiene piel®

El modelo intent§ probar su valides, presentando a los suje
tos series de enunciados y nidiondo el tiempo reaccién (M),
que necesitaban para decidir si eran verdaderos o falsos, ~

se formularon las siguientes hipStesis:

1) Desplazarse de una unidad a una propiedad o de una uni--
- dad ‘a su supraordenada, precisa una cierta cantidad de -

tiempo.

2) Cuando un paso depende de la realizacibn de otro, los -

dos tiempos de reaccifn se suman,

il La recuperacifn a partir de una unidad dada se realiza -

en todas las direcciones a la vez.
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* Mg, No, 13.

r los

%ﬁw . P "' 

La co-pnnuan d. una oucmn con una, red y euino ldoeundos.
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; 4) Bl tiempo medio para desplegarse \in paso no'dcpcndo del

nivel de la jerarguia en que se realiza,

' Bn resumen, el (TR) dependerd en primer lugar, del nlmero -
" de niveles de la jerarqufa que deben ser ltravendoi Yy, en
ligundo lugar, de si hay alguna propiedad que debs ser, o -

no, recuperada.

“8a dispuso de dos tipos de enunciados, cndn. uno con tres =

grados de desplazamiento & través de la jerarqufa.

“El primer tipo contenfa relaciones de supraordenacién en =~
las que para recuperar el elemento, era preciso atravesar -
dos niveles de la jerarqufa (por ojeiplo: un canario es .un

animal, un canario es un ave).

El segundo tipo contenfa propiedades almacenadas en dos ni~
veles por encima de la jerarquia (un canario puede volar) o
en el mismo nivel de la unidad uti).tnda fun canario es ama

rillo).

- 8o dispuso también un nlmero igual de enunciados claramente
falsos, tanto para el grupo de los de supraordenacisn {(un -
canario es un pez) como para los de propiedades (un canario

tiene branquias).

Los resultados aparecen en la figura nfimero 13. Como se pre
dijo, el tiempo de reaccifn se incrementS, linealmente con

el nfimero de niveles de la jerarqufa que debfan ser atrave~



1,20 ——1 + + —
- : ° PEE 2 T reasEs.
Wiveles de l1as frases verdaderas. }

_:riq. No. 13, Tiempo medio para procesar una frase en f\;gf
‘ cién del nlmerc de niveles jerirquicos en el
modelo de memoria semfntica de Quillian ==
(1969) .



sados, con la Gnica excepciSn de enunciados como (un ‘cana-

rio es un canario) q\io eran mis ripidas de lo expresado.

‘En’ este experimento y en el anterior, se puede obssrvar que

. el modelo presentado por Collins y ounimj sobre la memo-

ria semfintica representa bfsicamente el trabajo mis relevan
te sobre categorizacifn, ya que la estructura hipotética de
la uuofin se basa en el px-ocuuta_x':t_okdo informacién, don-
de la bfisqueda de caminos adecuados le llevarf a construir
‘la informacifn en niveles categSricos y jerfrquicos cada .
©'uno con sus propiedades, por ello apoya este modelo, lapms

‘pectiva constructivista de la memoria humana.

8in embargo también se ha enfrentado a cxjtuqu Yy pipblml

como era de esperarse sSlo se unqion-n algunos de ellos.

n) La relacifn.establecida entre el t:lupo de rnoe“n en -

funcifn al nimero de niveles de la jctquuh, no estf su

- ficient te comprobado, ademis no se toman en cuenta -
-el grado de facilidades o dificultades de cada uno de ~
los niveles jqurqnlco- como posible factor influyente -

al TR.

© o b) sc rechaza la propuesta de Collins y Quillian que dice:
“En una jerarqufa dada al sujeto, se utiliza el iluo -
sendero dos meses seguidos, el tiempo de R. que el 28 =~
enupera, serf menor, porque el primero habrf facilitado

un sendero com@n®. Esto no es cierto, ya que se encontrd



c)

)

' responden "falso®, do no p
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una éon.iderab;e facilitacién de todos los demfs enuncia
dos contiguos en los que se usaba el mismo nombre o cats

gorfa.

8610 se presentaron el procesamiento de enunciados vexda -

deros. Se pregunta: ¢(C6mo deciden 108 sujetos si un enun-

ciado es fﬂlo? El modelo s8lo supone que los sujetos -

rar un

aceptable entre. las consonantes de cada frase.-:.. . -

Otra afirmacifn cuestionable de Collins y Quillan es que
las cartegorfas grandes, tienden a incluir mfs niveles -
jerfrquicos. Meyer y Ellis (1970), permitfian que proba--
blemente no existe ningin enlace entre no-palabras y el

nombre de la categoria.

Por Gltimo, queda el problema de comparar la construccifn
de este sendero o estructura con la "realidad® y decidir
si es o no verdadero, para cada individuo en diversas K}

tuaciones de su vida.

El Programa de Winograd.

Este programa vino a mejorar y a complementar el modelo de

Collins y Quillian, replanteando el problema de la memoria .

semfntica, dndole un matiz de 1a actividad de una inteli-~ .

gencia a:tiﬁcial.' ‘como en el caso de una computadora.

Este enfoque evita algunos problemas del modelo anterior -



pruen(udo por Collins y Quillian, y esto es porque s6lo ~
abarca un estrecho mundo de p-inlcloqrml de varias formas,
tamaiios y colores que pueden manipular y sobre los que se -

- pueden contestar preguntas.

La ventaja es que incluye tres programas 1) de anflisis sin
téctico, 2) semfntico, y 3) de razonamiento. Los tres ope--
. zan simultineamente, lo que le convierte en més poderoso -
que los anteriores modelos, ya que los procesos se xcnlhln

" sucesivamente.

‘El aspecto constructivo de este modelo es que, al igual que
con los sujetos de Bransford y Franks, no se limitan a re-
petir la informacifn proporcionada previamente, sino por el
contrario pueden extraer inferencias y conclusiones, dar - .
las 'niono-" de sus respuestas y pedir mis informacifn de

una manera muy dinfmica y humana.

Quedar§ mejor ilustrado con un ejemplo este programa -de in-

teligencia artificial:

Un sistema de comprensifn del lenguaje, lleva a cabo accio-
_nes 'y responde a preguntas sobre una escena simple que con-
tiene una mesa, una manos una caja y aldunon paralelogramas
y pirSmides. Las lfneas con miniscula cursiva fueron escri=-
tos por una persona y las lineas en mayfiscula son las re--;
puestas del computador. El resto de las lfneas son coment’a-

rios que describen algunos de los rasgos que aparecen.
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- L‘VMTA EL BLOQUE ROJO GRANDE DE ACERO.

El sistema contesta "DE ACUERDO", cuando lleva a cnﬁo, una -
orden. Para levantar el bloque rojo' dcﬁo eliminar _loi .oblt!f-_
culos, buscando un sitio para un bloque verde y tuihdlnd_o_

1o de lugar.

"2) COGE LA PIRAMIDE.

*NO SE A QUE PIRAMIDE TE REFIERES®

Hay tres pirfmides en la escena; por tanto, el proérm no -

‘hace nada.

3) BUSCA UN BLOQUE QUE SEA MAS ALTO QUE EL QUE ESTAS SOSTE
NIENDO Y PONLO DENTRO DE LA CAJA. .

El sistema tiene que descifrar lo que significan "el" y . =~
.."la" 'y asimismo usar la deduccisn para decidir qué blogue -

es el que estf sosteniendo.

' PO "LO" SUPONGO QUE QUIERES DECIR EL BLOQUE QUE ES MAS ‘ALTO
QUE EL QUE ESTOY SOSTENIENDO. '

Eito 1o & ibe para t nos informados.

DE ACUERDO.

La mano tiene que dejar el bloque rojo y levantar el azul,

que es mayor.



4) - ¢QUE CONTIENE LA CAJA?

LA PIRAMIDE AZUL Y EL BLOQUE AZUL,

S)' (QUE ES LO QUE SUSTENTA A LA PIRAMIDE?

Anteriormente, el sistema respondfa a la pirfmide diciendo. .
NO SE A QUE 1B RE;!ERES.

Ahora, supone que nos referimos a la anteriormente honcgong
da.
LA CAJA

6) (CUANTOS BLOQUES NO ESTAN EN LA CAJA?

Los negativos como "no® se manejan si aparecen en oraciones

© grupos nominales (como en "no cajas®).
CUATRO.

7)  CHAY AL MENOS UNO DE ELLOB MAS ESTRECHO QUE EL QUE TE -
DIJE QUE LEVANTARAS?

La frase “al menos uno de ellos" debe ser analizada para po
der acudir a la pregunta anterior, y que el que.;.. también
debe referirse a los bloques. Los grupos nominales pueden -
incluir cifras complicadas como "al menos uno®, "mfiis de -
tres”, "exactamente®, etc. Se usa la memoria de los aconte
cimientos anteriores para deducir qué bloque es el que te

dije que levantaras.
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Obsé&rvese la complicada olt:uécu:n unclct_ieq en. la cual el
‘‘que es el objeto d§ una oracifn incrustada dos niveles -nis

' profunda.

- 8I, BEL CUBO ROJO.

8). . (ESTA SUSTENTANDO?

Pueden utilizarse pasivos sin una frase 'po:,,..Pv B
81, POR LA MESA.

9)  (PUEDE LA MESA LEVANTAR BLOQUES?

~NO.
Las reglas seminticas hacen de §sta una o:_lbién sin sentido

:que .debe, por tanto, ser falsa.

~10) (¢PUEDE UNA PIRAMIDE SER SUSTITUIDA POR UN BLOQUE?

- 81,

El sistema deductivo tra un ejemplo real de esto y, - »

por tanto sabe que es posible.

: 11) " ¢PUEDE UNA PIRAMIDE SUSTENTAR A OTRA PIRAMIDE?

NO LO SE.
,'I.a pregunta tiene sentido, pero no hay ning@n ejemplo en la
escena, por lo que no es posible decidir sin examinar los -

programas del robot.
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12) PON:UNA PIRAMIDE ENCIMA DE OTRA.

NO . PUEDO.
El robot 10 intenta y falla.

Este programa presentado por Winograd (1972), sin duda es -
un logro para el estudio de la memoria humana, ya que por =~
medio de la simulacién por coapuéndon, @8 Gue se conocen -
mecanismos del cSmo se lleva a cabo un sistema de procesa=-

miento de informacifn.

Supera el modelo de Collins y Quillian porque, mientras &s-
‘te tiene esencialmente dos componentes -unidades y propieda
des- con una Ginica visiSn de tipo asociativo, el modelo de
Winograd es mis complejo pues incluye otros hétoxen como -

el sint&ctico, semintico y de razonmi&nto.

8in embargo, limita en gran parte el aspecto semfntico huma
no, que se ha de tomar en cuenta para que el material sea -

wis manejable en la vida cotidiana o social.

‘Otro problema que presenta el programa de Winograd es la -
pregunta de s8i la incluye capacidad y riqueza de una memo--

ria Antica h a, da ser comparada con la de una com

¥

putadora o bien sea necesario considerar un enfoque cualita

tivamente diferente.

El modelo de Rumelhart - Lindsay - Norman.- (1972) afirma:

"que en la vida diaria, el recuerdo a largo plazo tiene tan
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' " to en comfn con la resolucién de problemas como el aprendi- .

" zaje tipico de listas en el laboratorio.

.!ito ptoqrm‘utl similarmente compuesto como el de Quil--
lian y el de Winograd, pero es mis complejo afin. El modelo
de proceso de memoria a hxgd plazo de Rumenlhart y col. -

tiene dos tipos de unidades o nodos, tres tipos de.informa-

-..ci6n y todo un conjunto de relaciones posibles. .

Mdengs comprende un b de datos, que rep: ta la infor .
B macifn alnécnldh. y varios 'pzoulol interpretativos, que -~
son los medios por los que la nueva informaciSn se incorpo-
ra a‘1 sistema y se manipula y recupera la que ya estf den~
tro de &1, .

El elemento fundamental del banco de datos es el nodo, que

representa un conglomerado de informacién en la memoria. -

. Los nodos son primarjos ( ptos) 'y darios ( P
tos generales) ejemplos especificos de un concepto general

(La serpiente que maté a Cleopatra).

El modelo distingue tres tipos de informacifn: concepto, su
ceso (incluyé una accibn con actores, objeto y en escenario
general: La serpiente mordiendo a Cieopatn)y episodios -

{comprende una serie de Cleopatra ando la ser-

piente a su seno, la mordedura y su muerte); idea determina

da (serpiente).
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EL modelo nf}m que el sujeto conlttdyc una red de recupe
racifn semfintica, al comparar cada nuevo elemento con to-
dos los demfis en la memoria a corto plazo e intenta inte--

grarlos en conceptos de mis complejo nivel. -

. El modelo de Rumelhort -~ Lindsay ~ , aborda frontal-

mente un problema mis importante, ya que presenta un aspec
to linglfstico mfs completo que el d¢ los modelos anterio-

Ies.

Ofrece una representacifn de la informaciSn seméntica mucho
mis amplia que la organizacién jerfrquica; por esto propor-
ciona un lenguaje que permite torllulag intuiciones acerca -

de la memoria a largo plazo.

8in embargo, manejar un sistema complejo, como lo es la me-

moria semfntica humana, plantea problemas.

1) El computador mis grande del do segur te ni siquie

‘ra se aproxima a la capacidad ria para codificar -
‘el conteqidgi de la memoria semintica de un adulto nomal,
por lo que cualquier prueba debe basarse en una simula--
cifn incompleta, e incluso, esto probablemente exigird -

‘una cantidad de computacifn muy grande.

En vista de la complejidad de la memoria semfntica huma-
na, se seguirf intentando simular el comportamiento del
ser humano en una escala todavia muy superficial e insu~

ficiente.
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9. ' La Topologfa de la Memoria.

‘Bl autor de este pllntéutentb con.truéttvun de 11. -olo;fv
ria fue Shibahara 8. (1974), que definid la memoria como =
qunv"ukngo maravilloso que en la percepcifn de cierto ob

Jeto pod g almente colocar su representacién percep-- -

tual en el lugar ad do de tro “mnémico, en el -
qui se han registrado nuestras oxpﬁtioncin vln_h_n. de es-

‘/ta ‘manera conservar una gran reserva de huellas”.

' Ha de notarse cpm el entoque:de Shibahara toma aspectos im
portantes de la teorfa de la huella o ssa de la Gestaltt -~
(florece en los afios 20 y 30's), que se ‘interesaba princi--

palmente por la percepcifn de la forma.

Influy8 esta teorfa gradualmente en el estudio de la L
~ ria en dos sentidos fundamentalmente: 1) El papel que desem
pefia 1a organizacién en la memoria; 2) por su hipbtesis del
cambio auténomo de la hueila de memoria, que durante largo
_Eiﬁipo ha constituido comfinmente la inica a!.ternntﬁu acti-"

» vaide la teorfa de la interferencia.

La Gestalt aplica los principios basados en la percepcién -
de'la forma © la memoria y su metodologfa experimental, se

reducfa principalmente a la memoria de formas.

Esta teorfa de la huella de formas predecfa éue 1a huella -

“de memoria de una forma cambiarfa progresivamente con el =
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“tiempo hacia ‘una figura "mejor" mfs regular y simbtrica, -
(por ejﬁplo, 1a figura de un cfrculo con una abertura; 1la
‘huella de 1a memoria tenderfa nponi:ln.mnte nfs y nis pro

_gresivamente hacia la buena gestalt o cfrculo pettecto.'

'Claro estS que el planteamiento de Shibahara no hace mencifn
de estas huellas mnémicas como algo estiitico y pasivo, sino
“-todo lo contrario, se refiere a una etapa de percepciln ac-

tiva, d_lnllica y constructiva.

‘También, cabe méncionar que el proceso de memoria no s6lo -
-comprende mecanismos de representacifn perceptual o de orga
nizaci6n subjetiva sino que ademfis incluye varias funciones

psicol8gicas como la memoria, la retenciSn de la informacifn.

. Este modelo topolégico,® de la memoria pone'lntnil en la -
propiedad mis sobresaliente de la memoria gue es la reten--
cifn de la imagen percibida de un objeto en un continuo del

tiempo.

De acuerdo con el planteamiento de Shibahara, se admite na-
turalmente que la interaccién en la memoria deber& ser con-
cebida en términos mfs dinfmicos. Esto quiere decir qus 1la
" memoria es un proceso activo o biodinfmico por tanto deberd

‘concebirse como un proceso de naturaleza constructiva, que

18, . La topoloyla de 1a mesoris se refisre al estudioc de aquellas propiedades de las isk-
qgenes y figuras p o el je; que se a pesar de las defor-
saciones continuas de los sismos.
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t'iene. como finalidad una actividad integradora. ;nhexe'nto ‘al: -

“'ser humano.

Cabrfa decir que Shibahara define el proceso mnémico como =
un sistema de construcciSn de huellas que corresponds. y .se
“integra al material informativo presentado en 1a realidad y~

“previamente asimilado a través de la percepcifn.

Por ejemplo, en el proceso de aprendizaje puede r.unuxn
de la siguiente manera: puesto que se excita cada. punto dn'v '
“informaci6n (correspondiendo’ a cada ftem) en el olplc!.q -
‘(co'zronpondhnto a una nui) tiende a prod\ig:ir iuehu tra
yectorias posibles de orguntucionﬁ, y de esta manera ocu
" rren m0ltiples interacciones entre ellas, el esfuerzo que
‘lleva a cabo. el sujeto para comexuﬁ, e integrar y apren
der serS el papel mis importante que conducirf a finalizar

un aprendizaje.

Otro aspecto fundamental de la teorfa biodinfmica de -1a me-
" moria es en cuanto a la percepciSn de una imagen especial -
-de la huella mnémica, que en cualquier excitacifn que svoca
rd 1nteraccion§| con otros, puede alcanzar un equilibrio -
(biodin&mico) entre ellos, de esta manera surge un estado =
en el que la energia del sistema biodinfmico que puede ser

mis estable en la economfa energética del sistema nervioso.

‘Adem8s se considera que el reflejo de las cosas en el espa-

cio representacional, ocurre de la siguiente forma segin -
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Shibaharas '.u organizacién udiapto la cual el sujeto re-
‘ fleja el objeto en sf niillo, puede ser de un o:d.nktopoléq_i_
co'y difiere del reflejo en espejo (éuc se refiere a un pro
-ceso pasivo y mecinico) , en que puede ser determinado por -
una biodinfmica activa que depende del sistema nervioso del

organismo como sujeto cognitivo®.

Esto indica que el objeto en el proceso cognitivo se coﬁl--
truye meciante 1a organizacifn de un conjunto de excitacio- ’
".nes en la corteza cerebral. Esta representacién de ninguna
manera es de la misma clase para todos los sujetos, depende
r& de la historia, cultura y desarrollo cognitivo de cada -

uno.

En el caso de la biodinfmica del sistema nervioso, corres=--
ponderfa continuamente no sSlo a ll-copt_lucta connﬂcicnﬁl del
organismo, sino también al proceso nervioso que hace posi--
ble explicar el hallazgo gestfltico encontrado en el espa--

cio representacional del organismo.

En el efecto gestiltico del espacio representacional del or
ganismo, plantea que en la situacifn perceptual da' un objeto,
da cuenta de. la existencia de dos o més objetos, de los cua
‘ 1es percibimos en un contexto de totalidad y no solamente -~

la forma de cada objeto individual.

Para brindar una idea mis clara de este planteamiento obsér

vese la figura nmero 14, para ejemplificar este proceso per
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1a csrs surge de ls configu~
zacién adecusds de las par-+
o8 CONDORSNLES QUE B9 ROS-

" trarca anteriormeste sisle--
das,

rig. No. 14, Las pattes de una figura significativa {las partes compousstes) camo ' uns
s cara. Ninguna de estas partes es ais . sin . -
4l costiinarlas, surge uns conf L y {18 o= -
ts de 108 procescs cognitivos es former una r & tiva

acerca del sundo).
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. gopgivo gest8ltico, se presentS un experimento sencillo 'dcb.
‘Palmer (1975), donde se refleja la interaccifn de la infor-
macién en el reconocimiento de imfigenes vl-(uiu iinplu -

por medio de la percepciSn visual.

Sefiala Palmer que, una configuracién apropiada de elementos

Y

P ser r ida como una cara a pesar de que ninguno -’

de los componentes de la ccin -~0jos, orejas, nariz, boca, -

silueta de la cab pusden ser I idos fuera de la =~ ‘'

configuracién, y es avidente que las :olletqnu.lo'ntu los. =

elementos son fundamentales para una porcnp_cldn iritegral.

.De acuerdo con el enfoque gestfltico, las experiencias pasa
das van creciendo con un repertorio de construcciones o es-

g 1% que repr tan un objeto en el sistema de la memo

ria y debe tener la inf i8n suficiente acerca de las
relaciones entre las partes del cbjeto 'y su totalidad, y en
consecuencia caracterizar el conocimiento de cualquier expe

riencia.

Desde la perspectiva de la memoria topolSgica de Shibahara, -
hace notar también un ejemplo sencillo de este mencionado -

efecto gestéltico.

19. La nocidn de est y este -

. Ya se mane}b desde los trabajos de llrtlou. (1932). Pumt utiliss 1a idea de esque
B4 COBO un telrico Norman, utiliza los térsinos; construc- =
©i8n [ para explicar el por qub de las

distorsiones oompluln como la planta de un sportaniento en el que han vivido du
rante afios. Norsan (1973}, Minsky (1975) utilizan conntmcloms para describir el
to de faltas v
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“Cuando los nifios tienen el desarrollo suficiente para poi‘c; .
" bir la diferencia entre los cbjetos, quieren a menudo comer
el mayor de los pasteles, tan pronto $stos son colocados -~

frente a ellos.

Por lo que la percepcifin vlvlunlk de un objeto individual se

considera como la percepcién primaria y la percepcidn de va

‘rios objetos simultineamente se considera la percepcidn se- . .. -

.cundaria o de mis alta dimensifn.

bo ‘la misma manera se puede explicar la percepcifn en la - i
huella nnl-tcA o en el espacio representacional, por ejem--
plo: un alumno que ha alcanzado la calificacién de 90 en' -
una prueba, ha estallado de alegria en cuanto se le ontkcq‘ '
ollixaﬁon; porque en las prusbas previas ha obtenido é-li!& R
cacién de 70 y 65, y ahora compara éstos con la buona“clu-
ficaciSn de 90 en su huella mnémica y de esta forma ha obte

©  nido la percepcifn de la relacibn entre ellos.

Finalmente, Shibahara y sus seguidores pntondhroh aplicar .
Vuni topologia general para descubrir sventos psicoldgicos -
en el estudio de la psicologfa como una ciencia explicativa
y &sta bien pudiera ser la teorfa de la biodinkmica del lig
tema nervioso central humano y por consiguiente, una activi
dad constructiva de las propiedades esenciales de otros prg
cesos psicolSgicos como el pensamiento y el conocimiento hu

mano.
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v’u‘apo:n‘cidn mis importante de Shibahara se centra en  su

‘concepcifn de la memoria en términos constructivistas e in-

‘tegrativos, donde el hombre participa activamente en su per

manente actividad de aprender, recordar y conocer el mundo.

Las objeciones que se han presentado al enfoque gestltico

de Shibahara se pueden presentar en los siguientes puntos:

1)

2

3

4

En los experimentos, cuando se pide a un sujeto que re-
cuerde algunas figuras diferentes, al menos parte del ol

vido se debe a una confusifn entre ellos y no a cambios

‘espontfneos en la huella de la memoria.

La sequnda objecién consiste en decidir qué tendencias -
son o no progresivas, lo que ha llevado al u-b de ﬂqu—-
ras cuyo cambio puede medirse objetivamente, como en el

caso del cfrculo con una abertura.

Un tercer problema se refiere a 1os errores que se atri-
buyoli a los cambios en 1a huella de mewmoria podfan deber
se, de hecho a limitaciones en la habilidad del sujeto -
para dibujar la fiqui'a con precisién.

Un Gltimo problema es en cuanto a la posible generaliza-
cién de una ciencia topolfgica de la memoria y de otros

procesos psicol8gicos, surge un cuestionamiento.

Se puede hablar de una explicacifn general cuando se mencio

naron ya las diferencias individuales (cultura, historia, -
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ekpenencil'n que posee cada hombre. ..

© A continuacibn se presenta la aproximacién de' Piaget. ¢ In-=

holq.x describiendo a la memoria como un proceso creativo y‘-: ;1 .

constructivo, siempre en relacifn dinllielvi:'én otros proéi- LA

sos cogholcitxvol como la percepcifn y la 1nt'ougonci.l.._‘

’10. La Memoria y su Papel dcnero dc ln Punciones cwnou:i

tivas.

J. Piaget.y B. Inhnldo.r (1978) ;- realizaron un anflisis so=-
bﬁc la thi;l en relacidn con la inteligencia y otroh pro-
cesos cognitivos, se proquneuon si la memoria podt!a ser -
concebida y tratada como un proceso creativo comttueuvo, '
al igual que la percepciSn donde se lleva a cabo una asimi~

‘ lacién’®y acomodacién de tn!orﬁclén.

_q.kringot y B. Inhelder (1978), afirmaron con respecto a la
relacin Memoria-Percepcifn que: "La percepcifn no consiste
en un simple registro: cuando un sujeto reconoce un objeto

percibido previamente ¢dicha recognicifn upitcn en tal c.l-l

80 un recuerdo 6' una conservacin de esos esquemas percepti

20. La acomodaciln y 18 asimilacifn son dos elesentos que mmm l uw t.da 1nte~

gral. La prl.n se refiere a los 1s de
ya & nuevas yls umueua. e -
refiere al clclo externo o sea sl sedio el toms los

y los 4 un NUEYO eequUeBs superando a8l
anterior, . .

Como 1tado de esta L se Ga ol equilibrio de un esquema cognosciti~
Vo.
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vos bajo qué forma?' O bien del Gnico dato sensorial organi
sado por ellos y nuavamente Zen qué !ot'll? Toda percepciln
:8e prolonga en interpretaciones udhﬁeo la asimilacién o -
esquemas, ya sea. sensorio-motores (o esquemas de acciones)

] ios u opornto-;

ptuales y rep tativos preop

rios",

Piaget hace una distincifn entre 4 grandes perfodos del de-
sarrollo de la inteligencia del ser humano. Estos tienen un

carfcter integrado; esto quiere dectt'quc las estructuras -

.. conquistadas en una edad, se convierten en parte integrante

. de las estructuras de la edad siguiente. Asf tambifn, cada
estudio comparte a la vez un nivel de preparacifn, por una

parte y de terminacifn por otra.

Estos 4 perfodos a grandes rasgos son los siguientes:

1. SENSO~MOTRIZ.~- Desde el nacimiento y la aparicidn del -
lenguaje aproximadamente los dos primeros afios. (refle~
jo, costumbres, coordinacién de la visifn y la previ--
8i6n) Manipulacién de objetos, desplazamientos pcrcip-

tiles, etc.

2. - PRE~OPERATORIO.- Desde los 2 afios hasta los 7 a 8 ailos,
preparacifn y organizacifn de las operaciones concretas
de clase, relaciones y nfmero, funcidn simbSlica, comien
zo de la relacifn entre los estados y las transformacio

nes gracias a requlaciones representativas.
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3.  OPERACIONES-CONCRETAS.- Desde los 7. u § afios hasta ‘los:

11 8 12, agrupamientos 16gicos, grupos auditivos y multi S

plielttvol de los nlmexros enteros y fraccionarios, ope=

.xaciones simples, dominio del espacio y tiempo.

4. OPERACIONES FORMALES.- Desde los 11 6 12 afios hacia los
13 8 14 afios, razonamiento inductivo, operaciones combji
natorias, cnpnctd-d' de representar y razonar, operacio- .-
nes 18gico-matemfiticas. k

Estos 4 perfodos : tituyen p de equilibracién su=

cesivos. Desde que se alcanza el equilibrio en un punto la
" estructura se integra en un nuevo sistema en forma, hasta
‘un nuevo equilibrio siempre mfis estable y con un campo =

siempre mis extenso.

_ Es importante sefialar que los esquemas que se van alcansando
durante el desarrollo, una ves construidos se conservan to -

da la vida.

De esta manesra, Piaget e Inhelder conciben a la memoria en
los mismos términos que la percepcifn, pero la colocan en -

.un nivel mayor de complejidad, ademiis la memoria tiene por

ventaja las _interpretaciones.(significaciones) de catego~ - - -

rfas, superiores, a diferencia de una simple pucoﬁcmn. -

Asi también la memoria incluye las percepciones pnem.'

Los autores hacen una distincifn importante, en la que se -~
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© pudiera llamar "memoria gendtica® o sea aquella informacifn
.heredada bgoniticmnn Yy lo que es propiamente la wmemoria -
de evocacibn o recognicién lldi.nto el recuerdo-imagen pre-

uhtldl.

Es fundamental sefialar que, tanto en la memoria innata como
en la adquirida, necesitan do‘\m esquema hereditario como -

una exigencia de esquemas adquiridos. -

Estos Gltimos se refieren & aquellos esquemas tales comot
los perceptivos, de hibitos o d. inteligencia sensoriomo=-
* triz, esquemas ‘coneoptuul'u preoperatorios y operatorios,
. '.t'c., luego conservacin y permanencia se hacen indispensa

bles en toda accién.

Por ojeublo, en el terreno de la etologia cuando un animal

_lonlibie a los "indicios significativos iqﬁlto-" (IRM  ta-
' les como 1a forma o el tamaiio de los ramitos recogidos por .
un pijaro plia construir su nido) los reconoce mis. ficil~~ »
- mante  despuls de lléunol ejercicioss onb este caso la memo-

ria adquirida p.rtd naturalmente de esquema hercditario.

De manera semejante, en psicologf{a humana es posible que la
memoria de una forma perceptiva de caricter geomStrico sim-
ple se vea facilitada, ya no por un IRM, sino por determina
dos mecanismos funcionales de lavpotcopcibn especial que -
comprenderfan una parte de influencias innatas: en tal caso

. la memoria adquirida no resultarfa disociable de la herencia.
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Plaget o Inhelder sefialan ‘como un aspecto’ importante en - la

memoria ‘al ‘componente de * vacin®, ya que éste da',_h,
" posibilidad de las repsticionés o bien de actualizaciones -
" de todo esquema de hibitos. ’

Tanbién se puede incluir en la misma categorfa de mecanis—- - -

. mos a la actuacién de todos los dends i-qupl- de conocimien - C

to o de operaciSn (conservaciln de éuo,. volumen, lldnidoa', :

etc.).

" Asf da eate modo, el nific aprende a seriar o a clasificar =
- ‘los objetos y los esquemas se van conservando, de tal mane=-
- ra que se actualizan en todql las lttunciomi en donde re~-

sultan Gtiles para el mowento que vlvo el sujeto.

Los autores ‘nlnayn entonces 'll-orh en sentido amplio” a .- -
aqub.lla que ongldba entre otros casos, esa "conservacifn d.
los quql_uln". Ya que podrfa decirse que una.cosa es l'nyndg.
tencia o la construccifn de un esquema (seriacién, categori

néiGn, etc.) y otra, su conservacidn.

Esta memoria completa podria considerarse por tanto una me-

moria especializada.

Para una mejor comprensifn de estos planteamientos, se pre-
senta un experimento breve que llevaron a los autores a co~
nocer y describir la mejorfa humana en términos constructi= -

. vistas.
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So priunu un nd01§ ;n 1a figura nimero 15, con.tttutdg -
por tfu hileras dt-ttﬁt-n pero equivalentes de ficheros -~
azules:s A, B y Cs pxturo‘u comprueba la posible relacifn
_oniu las fichas de color rojo (R} y la hilera de B, hleiog
do recubrir cada ficha azul de B con uns roja de R, A con-
~ tinuacifn se pregunta:

“{= anticipacién 1) si se pusde recubrir todos los ficherocs
azules de 1la hilera A con las missas fichas rojas R (se in-

duce & hacerlo).

(= anticipacifn 11) respecto a 1a hilera C, se pregunta al
nmé acerca de la igualdad o desigualdad numrica (tantas -
fichas 0 ninguna) de las tres hileras A, By C.

Unos minutos despuls, luego una semana mis tarde y, en fin,

ilmop meses se solicita:

- 1) Una evocacifn ndlgnto el relato y el dibujo.

2) Una reconstruccién con las fichas.

‘Se seleccionaron 29 sujetos de 4 a 6 afios y medio, sxamina-

d{;l mediante una prueba (ope: n) de tro niveles.

Tipo I. (4 y 5 afios). 8o presentd ausencia de igualdad numd
rica entre dos, por lo menos de las 3 hileras, esto indtcl_'
una forma de retencifn, sobre todo figurativa y descuida el

aspecto numdrico, aln en la mera cor:npoh‘donch ﬁpétc.. Es
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Figura Mo, 15. Tiustzaciba de tres bilerss | perp de fichas asu-
Jest In un experisento de recusrdo de conjuntos ausricos equivaleates
dispuestos en distintas hileras. Pisget ¢ Inhelder {157),
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>n organizacifn mnemfnica correspond élnmnto al

nivel de comprensiSn de estos sujetos, todcvu'moptol para
1a conseivacitn de las equivalencias. Las cifras indicadas
son muy variables tanto en las reconstituciones como en los

dibujos: 12, 8y 9 6 4, 13 y 15, etc.

Tipo II. Se caracterisa por una preocupacién por seilalar la
igualdad numfrica de las hileras (416 a S afios y medio). Pe
ro esta igualdad se indica figurativamente mediante una co=
rrespondencia Sptica global entre tales hileras de idéntica
longitud y de elementos aportados (por ejemplo-15, 13 y 13
621, 26 Y 23) o de tres hileras cortas superpuestas (por -
4ojuvpl.o 7, S y 6). Este tipo II de recusrdos, se halla cen-
trado en l.a corzuppndnncil global, la cual bmdo 'Lnu:pn-
tarse como un progreso en el sentido de la igualdad numéri-

Ca.,

‘Tipo I1I. (4, 8 a 5-10 afios). Dos de las tres hileras A, B

. 'y C estin rep tadas o tituidas con el mismo nime-

ro (4, 4.y 8, 865, 5y 8, stc.) se ra la p upacidn

por la correspondencia sefialada mediante la coincidencia de
los-extremos de las hileras. Togluv!u estén mal coordinadas,
que las dos series de igual nimero se representan de manera .
anfloga (por ejemplo 1 4 4 respecto de las hileras de 5, 1

Yy 3 referentes a la hilera de 4, etc.).

" Tipo IV. Se alcanza la igualdad numérica de las tres hile--
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".zas A, By C (4, 9 a 6=5 afios) pero vale la pena subrayar - :
que un solo nifio 6-3) reprodujo las ‘hi.l»cu‘l de un.ou come==
! pl.n:nnto fiel.

- Los otros proporcionan nbchcionu a sy -odo (por eéjemplo,
343, 2+44y148563+43,1+4+1y1+5, etc.) 1o~
cu;l denuestra a la ves su coqaronotdﬁ ﬁo ll,conuxvacun,’

. tncl.ulo. a unudo, de la nocuuvlm del grupo aditivo,
y ol hecho de que 1a memoria tuvo por cbjeto la ugnulcn--
©16n esquenitica del modelo, nfs que su aspecto figurativo.
Todos los l\ljot.o- ya posesn la eon-o:vacmﬁ de la cantidad

¥ 1a regla de composicibn adutvc 1a cual e} todo es igual |

a la suma de las pu'tn.

k Bl nnll!_.ul que se llev8 a cabo con referencia a los usul-"
tados, seilala que unl relacifn bastante olgtocm existe en-
tre el 'e!.po ‘de recuerdo y el nivel operatorio del sujeto. =
Se presentan a continuacifn dos cuadros que resumen los re-

sultados,

Como es de notarse las anéicibaetono- mismas respecto de -~
] seis elementos dnicamente en Ry en A o C ya constituyen -
. pruebas del nubloéuunto de correspondencias, facilitado
por @l hecho de que el lujoto puso O vino a poner los R so-

bre los B.



CcuADRO ¥
DISTRIBUCION DE RECUERDOS
(En nGasros absolutos)
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Combinaciones abd cd abe

Tipos de recuerdos

1
1
111
w

S -~ N
o 0N W
- e O

- W e

8 = Anticipaciones R ¥ Ay R ¥ C
beR=AyR$C

. comRmAyR=(C

. desAdBYC

‘easAwBecC

CUADRO VI

T1P0S DR RECUKRDO
Y ESTADIOS OPERATORIOS

Eatadios Operatorios 11 111

v

Tipo ds recuerdos

1
i

u
v

O O = W
O N v e

® e OO

abd = anticipaciones y juicio final falso (s pesar de las conclusiones).

cd = anticipaciones justas y conclusifn falsa (incoherencis).

abe = anticipacionss parcislments falsas y juicio final (justo despuls

de comprobaciones).
ce = anticipacionss y conclusiones justas.
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Por otra parte, la conclusibén A = B - C constituye otra prvg. .
 ba de correspondencia, pussto que se trata de vincular . por .
" intermedio de R.-tres hileras diferentes distribuidas.

La conclusidn que extraen Piaget e Inhelder de estos Mhoi.
.-@8 que la memoria dl'“ll‘l correspondencias y de su conu_xv;'--'
= cdén en diversas dupoliéionu espaciales depsnde como la = :
de las seriaciones, de los esquemas opointoxto- del sujeto

-en cuerpo de desarrollo uq'ﬂn Piaget e Inhelder. »

‘En el sentido mfs amplio la memoria, no es simbSlica; si -
bien utiliza los sfmbolos mediante imfgenes: en un; forma -
" de conocimiento co-o‘c‘:uuquton (un saber o una habilidad),
que no se vincula cén dn.to presente, como la pncopciﬁn, ni
eén 1la golucién de p:oﬁlou- nuavos, como la inteligencia -
on su lunclon‘npec!uca, sino con la ue:_uceuncidn .gm_g

selectiva y con la reconstruccién del pasado.

‘Ademfis que el p de do es activo e implica una

parte de reconstruccifn de la informacifn presentada.

Esta construccifn incluye su propia conservacifn de esque--
mas, ya que si se busca la explicaciSn del recuerdo en fun-
ci6n de las repsticiones del material o bien de nuevas "ora

ciones” esta consideracifn serfa insuficiente.

De lo contrario si se buscan elementos para evocar un  re-

cuerdo, ent la existencia de un esquema implicars un -
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- factor de asimilacién activo pdr parte de la 1n1€1n1va del

' sujeto.

lito enfoque sobrepasa a la misma n-ok_h. pues tﬂt.n con
cierne a la inteligencia, al igual qgue a otras funcionss -

cognitivas en su conjunto.

11. Neuropsicologf{a de la Memoria.

Alexander R. Luria (1980), para A.R. Luria la wmemoris es: -
“una impresién (grabado), retencifn y reproduccién de las -
huellas de la experiencia anterior. Esto da al hombre la po
sibilidad de acumular informaciln y contar con la experien-
cia pasada para fijar conocimientos, hiibitos o simplemente
por su utilizacisn intelectual pontqrior.

_Los fenSmenos ds la memoria pueden relacionarse émeo en la

esfera emocional como en la perceptual.

A.R. Luria se planteS varios cuestionamientos sobre la memo
‘ria humana. De entre ellos eligil los uguienuu icmo  se -
graban las huellas? aculloq son los mecanismos tl-;olcqi--
] cos de esas impresiones? (¢qué condiciones contribuyen a ai
cho proceso? (cufles son los limites de &ste? :qué méto--
dos permiten ampliar el volumen del material grabado? y -
2qué influencia ejerce sobre ciertos procesos cognoscitivos

del hombre?



123

) ',.ptetibmgnto? a A.L. Luria, un pllcdloqb sovibtico L.S.. Vy=. . o0

gotaki, presentf un estudio sistemitico de lll,:fotll‘l supe=-
‘fiores de la memoria en el nifo, A ttﬁel de la década d! -
1930 por' primera vez abord8 como tema de investigacitn espe : )
clil, la problemftica relativa al desarrollo de las !o;ill o

‘superiores de la memoria.

Por otra parte, en unién con sus discipulos, A.N. mnel.ovvu- o .

y D.V. Zaukav, Vygotski, mostz8 que las !omi. superiores e
ﬁe 1a memoria son un aspecto complejo de la actividad psf~ - -
quica, un aspecto de fndole social por su ériqcn y wediati -
‘zando por su estructura. Ademis Vygotski establecis una im

portante vinculacifn de los p o8 de la ia con los - . -

del pensamiento humano.

Posteriormente fildsofos y fisiSlogos como Semon y Hering =
se limitaban a indicar inicamente que la memoria es "una -~

propiedad general de la materia®". Otras investigaciones ma-

yormente indicativos, aportaron que los procesos de graba-- ...

‘c16nv, retencifn y reprod i6n de las huellas, estin rela~--
cionados con cambios bioquimicos profundos, en particular,

. .con modificaciones del Scido ribonucléico (Hyden), y que - .
" 1as huellas de la uuoﬂ.a se pueden transferir por via nor-

mal, bioqufmica (Mc Conel y otros).

Ademis, surgieron investigaciones que trataban de delimitar

las regiones del cerebro necesarios para la conservacifn de
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Vlu‘h\uu’nl’ Yy los mecanismos nehrongléol de recuerdo y ol=~

vido.

Datos de invueytq-cionu posteriores demostraron, que tanto
. @l cerebro humano, como el sistema nervioso, poseen la capa
cidad de ratener largo t;o-go las huellas del oit!-ulo_ una
© vez presentado, y apreciar la !ucunch.dc su aprobacién,-
conservando o.n 1a memoria con exactitud los patrones de re-
- tcioncln de los estimulos, aungue no aparezcan afs que una

sola ves.

En £in el estudio de la ia est apa estan-

cado por varios afios. Pero nuevamente ha sido abierto a gran
investigaci6n y considerable desarrollo. Esto est relacio-
‘nado con el desarrollo de una nueva rama de la técnica de -
las computadoras electrSnicas y con una nueva divisibn de -
1a ciencia, la biSnica, la cual exige un lnllilﬁ cuidldq-o
de todas las manifestaciones que tiene nuestra memoria para
actuar y los procedimientos que descansan sobre la base del
"registro® del material retenido y la "lectura” de las hue-
" llas logradas a través de la experiencia. Al mismo tiempo -
estd relacionado con el progreso de los estudios actuales -

del cerebro, su estructura, su fisiologfa y su bioqufmica.

Otras investigaciones permitieron describir la estructura -
de los procesos cognoscitivos como formas activas y selecti

vas de reflejo de la realidad, orientados por los correspon
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_alentes motivos, que ewplean determinados mecanismos auxi-
;1-:.-' y Que se apoyan en un sistema joxitqufc_:o de actos. -.: -

‘ lutbrnqulidoxu. formando en el transcurso de la vida.:

. latdniluneo, deapuls de estas investigaciones ya no lmpg .
‘sible abordar la memcria como elemental ispresidn y repro==
dncgion_dn huellas e ignorar la compleja interaccién de dos .

_vprocno-. incluidos en las 'auunn-‘ formas de recordacién, .-

conservacidn y reproduccibn 40 1a informacién.

) Co-o resultado de estas investigaciones, los problemas - que
antes no tenfan respuestas que pudieron ser plqnun@ou on -
forma _:’chuvncpt'o nis. clara y se upof:gan‘ nuevas posibili-
dades de anflisis de algunos vueanﬁnu de .;n v-nb.:h, has~ _

ta ese momento inaccesible.

Por todo lo anterior, es que A.R. Luria se vi8 motivado a -
‘realizar utud't‘ol sobre memoria y el olvido humanos, bajo -
un enfoque neuropsicolégico en términos de construccién cog.

noscitiva.

!l; trabajo de A.R. Luria mis relevante, es aquél que llevs
a cabo durante bent '30 ailos con un pleicnio que 81 lland -
" @1 hombre Sch - era reporterc de un periSdico -; Luria ob-
sexrv8 en forma sistemitica a este hombre cuya memoria pro-
diigio,u pertenecia a uno de los sujetos nifs nouplu que -

se hayan descrito en la literatura.
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. ‘'Luria le presentS a Sch una hil.on d. pa'hbzu. luego una -
do nimeros, despuls una de letras, las euiu le lefa lcﬁt;
'unto; © se las presentaba en forma escrita. 8ch escuchaba
o loh atentamente la hilera de palabras .Y‘d.lp\lll. en el -
orden exacto np:o(uc!l ol materisl propuesto. A Sch le da-

- ba 19 -h'ao‘quc le presentara palsbras con significado, 0 =~
que fusran sflabas sin sentido nfmeros o sonidos. Le ora in
g diferente a que se los dieran en forma oral o escrita (quin

“ce y diecisfis afios despubs).

“Luria tuvo que que la extensifn ds la memoria de

 8ch no tenfa un limite claro.

Luris se i 6 en diar las vp‘elllllﬁ.dld.l de la memo
ria de Sch. Durante todas sus investigaciones, cneontx&yquo’
'1- retencifn de Sch continué teniendo un caxfcter inmadiato
-y su mecanismo se resumfa en que Sch continuaba viendoc las
‘listas de ‘palabras o cifras que le mostraban, o convertfa -
on imfgenes visuales las ﬁlhbr_n o cifras que le d;ccabln.
La estructura mis flicil era recordar una tabla de nimeros -
escritos en el piszarzfén para retener una tabla de veinte ng )
- meros, le era luﬁefonto un tiempo de 35 a 40 segundos. Sch:
©  tcilmente podfa decir los nmeros de abajo arriba o vice-~

versa.

Sch continuaba viendo las cifras "registradas en el mismo -

pizarrén negro o en la misma hoja de papel en que se le ha-
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bfa preientado la primera vez. Su proceso de retencifn - del
material no terminaba con la simple comprobaciSn de las hue
1las visuales inmediatas, sino que dan a conocer un elevado

desarrollo de la sinestesia en Sch.

Estos sinestesios se pueden estudiar desde una edad muy tem

prana. Cuando a los dos o tres afios ~decfa Sch- me empeza-~ - ’

ron a ensefiar las palabras de las oraciones en hebreo . énei
" guo, y yo no entendfa las palabras quodahan' en mi memoria en
forma de "bocanadas de vapor" o salpicaderas (las *1{neas",
*manchas” y "salpicaduras" son provocados no s8lo por el to

no, sino tambié&n por el ruido y por las voces).

Las pruebas aplicadas a Sch, en el laboratorio de fisiolo--.
gfa del ofdo del Instituto de Neurologfa de la Academia de

Ciencias Médicas, son:

Se le di8 un tono con una frecuencia de 30 herts y con una

intensidad de sonidos de 10C decibeles.

Sch declar8 que al principio, vio algo como un espectro de
12 a 15 cm. de amplitud de un color plateado viejo; lenta-~-
mente el espectro se estrech8 y como que se alejs de &1, -~
Vpoateriomente se convirtié en algo que brilla como el me-~
tal. Progresivamente, el tono adquiri8 un caricter como  de
una luz de vespertina. El sonido continud ondulado con res-
plandor plateado..." Los experimentos se repitieron durante

algunos dfas y los mismos estimulos le desencadenaron las -
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mismas vivencias (cada sonido le generaba una vivencia inme
diata de luz y color y también otras vivencias de gusto y -

‘tacto) .

Esto quiere de que Sch era una persona notable, que conser-
vaba en forma espacial y clara perceptibilidad "sinestési~--
ca® compleja. En Sch no habfa una frontera definida, lo que
' en cada uno de nosotros diferencia la visiSn del ofdo, el -

tacto del gusto.

- Decfa 8ch al respecto de estas exawinaciones: yo lo s&, no -
86lo por las imfgenes, @ino siempre a través de todo un com
plejo de sensaciones, las cuales son provocadas por estas -
im&genes. Es muy diffcil expresarlas: no es la vista, ni el
ofdo,... Estas son algunas lenucion_e- generales... Con fre~
cuencia, siento el sabor de toda la palabra, yo no tengo - )
que hacer nada, la palabra viene sola... pero es diffcil -
describirla. Siento que en la mano se desliza algo grasoso -
- formado por una gran cantidad de puntos pequeiifsimos, pe-
ro-muy ligeros - algo asf como un cosquilleo en la mano iz~
quierda, y yo no necesito nada mis... "observaciones 22/V/

1939”7,

Por otro lado Sch conservaba en las palabras y la preponde-
rancia del aspecto significativo. Cada palabra le provocaba’
una imagen visual, por ejemplos "Cuando Sch escuchS la pala

bra "verde", aparece un florero verde lleno de flores; "ro-
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jo®, aparece un hombre con- camisa iojarh cual le va .'luy' L
_bien, "azul"_ de la venuni, ’llguien ondea una ﬁnndqn azul.

. Inclusive, los nimeros me recuerdan imfgenes... Por ejemplo,
el 1 es un hombre fuerte y orgulloso; el 2 una lujoi conten -
ta, el 3 un hombre taciturno, no se por qué... el 6 nﬁ, hom=

bre con una pierna hinchada; el 7 un ho‘-bn con bigotes; el - -

® una mujer muy gruesa, costal de papas... De esta forms =~ . .-

con el 87 veo una mujer gxuoiu y un hombre que se ‘rotuﬂo:co

los bigotes.

) VSch, trabaja sobre las imfgenes, o ln se basa en el eiden-
_tisso peculiar, el cual estf muy alejado de los métodos 16~
"gicos de elaboracién de la informaci6n recibida. Sch estd -
fuerte en la dn.lc'on(poucidn del material, en imfgenes uﬁg
ﬂ.cu, en la selsccidn de &stas. Su razonamiento es vhuai’

) IOI: que la ingﬁliqancn trabaja con ayuda de la vista, -

Esto es una vontajl.on 1a soluci6n de problemas tanto 16gi~
cos como matemiticos, pero las imfgenes también pueden ser

un estorbo del conocimiento en g 1 y del lenguaje espe-

cialmente el rdstico en particula;-. Ya que cada palabra 1le
provoca imfgenes que tropiezan y lo desvifan de su camino, -
m.; lo dejan seleccionar lo esencial, se aglomeran, crecen -
otras imfgenes y luego resulta que Gltl!' imfgenes no van ha

cia donde las conduce.el texto.

La tarea principal del aprendizaje, as{ como de la memoria
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-es ;qué ‘hacer para tecordlr mejor? S8in enbu'go, pan 8ch
sucede lo contrario, a 61 1. interesa (qué hacer pan ol.vi-
dar mejor? ~y ¢cSmo aprender a olvidar las imfgenes innece-

sarias?

En un primer intento, Sch pasa. gradualmente a la simplifica
cifn de las imfgenes despojéndolas de los detalles innecug

rios.

"Ayer escuché por radio la noticia del vuelo de Levaniévsky.

Antes hubiera visto todo: el puerto, la gente, la va--

11a... Ahora ya no es necesario y me da lo mismo que haya -
aterrizado en Tuschin® o en Mosci. 8810 veo una peguefa =
plaza en il autopista de Leningrado, en donde me sea mis &
’cil racibirlo...® “Ahora, me gusta ver iﬁlo lo esencial, -
la litu-c1_6‘n no 1nport‘n, aparece s8lo 1o que necesito, to--
dos .los casos supérfluos no aparecen y esto roptcllenti para

mi una gran economia®.

Se puede seéifialar que Luria no se limit8 como en otros estu-
dios psicollgicos; a n;dir la memoria de este hombre Sch, -
la éunl-en de un alcance impresionante, sino que ademss -~
describe la influencia de este particular atributo, sobre -

los demiis aspectos de la personalidad del individuo.

Este trabajo de Luria representa por tanto, un esfuerzo enor
“me por comprender los mecanismos cerebrales de almacenamien

to y evocacién de la memoria y su relacién con otros proce-
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sos cognoscitivos y con toda la estructura psfquica de ‘una

_ persona.

El propSsito de la presente tesis es de mencionar las carac
teristicas de las concepciones modernas sobre los procesos
de la memoria y de sus componentes. fundamentales: la recor- .

dacidén y el olvido.

Luria present8 una gran apox'taclbn a estas concepciones mo-
dernas de la memoria humana y mostrS que el proceso de re-
cordacifn es un conplejo sistema funcional, activo por su '-4
carfcter, que se despliega en el tiempo en una seris de es-
labones sucesivos y que esti organizado en difersentes nive-

les.,

Adenfis encontrd en sus experimentos que, la combinacifn de
impresiones aisladas en estructuras complejas tiene lugar -
tanto en la percepcifn como en la impresiSn, y es solamente .
‘el estado inicial del proceﬁo de recordacifn; &ste continfia

con la répida "codificacifén® del material registrado.

Es por medio de esta "codificacifn”, que se realiza el pasa
je de la memoria corta limitada en sus posibilidades, a 1la
memoria larga, de amplia capacidad, la cual deberf ser com-
prendida como un complejo proceso cognoscitivo, que se rea-
liza en un alto nivel y que incluye una serie de operacio--

nes conceptuales y légicas.
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-‘Por tanto, la r daciSn debe ser considerada, como un re-
gistro activo en un sistema multidimensicnal de conexiones

(sensoriales, perceptuales y conceptuales)..

Finalmente, el proceso de evocacifn es un proceso complejo
de bfisqueda activa, de eleccidn, el cual incluye la compa-
racidn del resultado correcto con el material original; e6
lo esta comparacién permite al sujeto, en unas ocasiones -
dar por terminada la nriu coxrrectamente, an otros casos -
rechaza las huellas emergidas como inadecuadas y continfa

‘Ia bdsqueda hasta lograr una soluciSn correcta. Esto repre.

senta una forma peculiar de la actividad cognoscitiva.

OLVIDO,.~ También este componente de la memoris humana  tuvo
cambios en su concepcidn. Para Effinghaus (1885), el olvido
era entendido como la extensidn espontfinea de las huellas,

que ‘se intensifica gradualmente a medida que pasa el tiem--
po. Era considerado un proceso pasivo. Por el contrario Lu~-
ria interpretS el olvido como una. inhibicibn activa; que -~

consiste, en alg »> el blog de las huellas de fo

cos ‘de excitacién irrelevantes y, en otros, como una reac-
ci8n activa de proteccifn del organismo ante las excitacio-

‘nes excesivas.

Como mostraron diversas observaciones, las huellas de esta -
memoria *larga® sem&ntica pueden conservarse durante perfo-

dos de tiempo muy prolongados (quiz&s durante toda la vida)
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¥ algunas de las que parecfan olvidadas pusden, sn determi-
nadas condiciones, npoiu y manifestarse nuevamente éon ‘lg
ficiente claridsd. Un ejemplo es el hecho conocido de que ~. .
on el estado de hipnosis pueden aparecer hmll_u de ox v--.
:1.n§1il Temotas, infantiles que parecfan completanente ol-
vidadas y qus, en realidad estaban bloqueadss e 1nhlb$dn.‘

La explicacin del olvido como un proceso tzunuitégio,' ai-
némico de inhibicién de huella encontré apoyo en. otras: . ob- :
servaciones lupl.lor Y Pizcker (1300).y Broodfent (1570)]. ) e -

De estas cbservaciones surgié el cuestionamiento de las ba-
ses que sostiene la "urna dol. olvido®” obtenids por Effins--
hus, diciendo que Ii urna puede no ser resultado de Ia ex--
tincibn de las huellas, sino de los estimulos inhibidonl 0.
~de las reminiscencias interferentes, que son pricticamente -
imposibles de controlar en los experimentos (Postman, 1‘961,;
1969).

Esto dio fundamento para que Luria planteara la memoria hu-
" mana como una actividad cognoscitiva cospleja y de igual ma

"

nera el olvido, un p lqtivo una estructura com-

plicada y de naturalesza neurodinfmica.

Hasta ahora se han mencionado las caracteristicas ounch;-
les de la memoria y el olvido en general; mas falta contem~
plar la existencia de las diferencias individuales, debido .

a las cuales 1a memoria de una persona se distingue de otra.
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-Poxr una -parte, la memoria de los diversos sujetos difiere -

" .- por-el predominioc de una y otra modalidad, visual, auvditiva :

© motora; por otra, la memoria de personas diferentes puede

diu!nguun también en cuanto a su nivel organisativo..

 Pero indudlbluonu 1o que genera estas diferencias indivi-
duales en la semoria es la propia historia de cada hombre,
su cultura, btbqrg!!n y contexto social en el que continua-

“ ‘mente se forma, informa, deforma y transforma. -



CAPITULO 1V
ANALISIS Y CONCLUSIONES

"'8e 'han descrito una serie de enfoques sobre el estudio de -
- 1a memoria humana. Todos ellos apuntan a una perspectiva en

comfin: 1a constructivista.

" 'Bn .algunos casos la memoria es vista como un proceso nocié
tivo pasivo, ‘donde ol sujeto responde mecfnicamente ante la
- prasencia de un estimulo exterior. Esta aproximacifn ha si-
3o rebasada, ya que esta perspectiva tan simple no da res--
puestas cqnvinconu- ante in explicacién de otros procesos
wnis complejos del hombre como los cognitivos (lenguaje, pen

samiento, memoria e inteligencia).

Fus io replant esta manera de lbordnrvlol proble=-
mas psicol8gicos, descubriendo y sacando a la lug, aquellos
mecanismos ocultos que subyacen a la compleja conducta huma

na.

Por todo esto, surge la perspectiva constructivista q\ie cen
trS todos sus esfuerzos por mostrar las implicaciones psico
18gicas que |upone'el hecho, de que los seres humanos son -
participantes activos y constructivos de su propia experien

cia.

- 'Esta perspectiva aparece desde los trabajos del filfsofo ~
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Deicartu continfa con h:tlotc, quien es ncqiur;lo“ enfatis
zar como aquél que ofreci8 una concepcifn y una lqtodoloq!@".
para la nueva investigacifn. Despuls fue retomada y xoﬁ;un- :

teada por otros autores.

htlluo las aportaciones de los trabajos de los uguhntn- :
iutoru fueron onrlquoeion’do' y apoyando la po:.p‘qtivn'uon;,
tructivista. Cada uno de ellos encontrando macanismos © elg

" mentos importantes ds la naturaleza de la memoria. -

1.~ G. A, MILLER: Con el alcance del p amiento husano
- de informaci6n que concluy8 en un prome-
dio de 9 nGmezos retsnidos, por ello lo‘-‘
11am8 a su trabajo el nimero migico ‘7_+,_z.J

2.- MILLER, GALANTER ¥ PRIBRAM: Con su importants aportacién
al considerar al hombre como aquél que -
planea, organisa y decide su comportamien

] to.
"3.~ ESTUDIOS EN MEMORIA VISUAL:

4.'- TULVING: Seflalando la parte subjetiva dq la mane-
ra como los individuos organizan su in--
formacifn y su recuerdo. Este factor los
distingue de los demfis hombres.

5.~ SHIFFRIN-ATKINSON: Con su estudio sobre la dicotomiza--.
cifn de una memoria a corto plazo con mf

nima duracifn de recuerdo, a diferencia
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" de una memoria a llt§° plazo con recuer- o )
30 relativamente permanents. .

6.~ MENORIA SEMANTICA:
: 7.= COLLINS-QUILLIANS: Enfatizando la mesoria con su !nﬁtoi :
‘ elemental semfntico, facilitando Este -

una mejor comprensifn de 1a 1n£qme16n,

as{ como su recuerdo.
‘ 8.= PROGRAMA DE WINOGRODs

. 9. SHIBAHARA: No habrfa de faltar el enfoque topolSgi-
co de la memoria, la percepcifn y el co-'
nocimiento humano como un ‘ﬁrocuo conge=

_tructivo-biodinimico.

10,- PIAGL"I‘ @ INHELDER: Describiendo las relaciones existen-
tes entre la percepcifn, la memoria Yy la
inteligencia, concluyendo que el desarro -

1llo de la mamoria del ser humano es un -

P activo~ tivo, estrechaments -
ligado al desarrollo de la inteligencia ‘

j del conocimiento en gonoul.

11.= LURIA: Ofrece una aportacifn vital a la concep~ )
'cmn.conltructivhu, Ya que no solamen-
te considera la memoria en términos psi-
coﬁnioldqicol .de construccifn, sino que

también, hace un seiialamiento a la parte
social de dicho proceso.



- -Por tddo 10 lntox;or, es _que el presente irnbljo ha dirigi- -
do. su ’-Lrldn‘ 8 la perspectiva constructivista de la memoria
humana; como aquélla que brinda la posibilidad de abordar =
el probllu anémico bajo la siguiente concepcin: "Los hon-

bxu son los. productores ds sus representaciones® (Lukacl) .

llo dejando de lado su olt:uetuu btolaqlco-tilioldglca, co=-

mo t utlen ial del ser hu:lno, nlbiln relacio-

nado dinfmicamente con su estructura cognoscitiva y con su
‘- desarrollo hist8rico social, el cual le da oportunidad de -

. -transformar con sus acciones al mundo, como a s mismo.

Se concluye asf este capftulo, con un ‘anflisis f£ilos6fico -

psicolégico sobre los siguientes puntos a considerar:

1. La meworia: estructuras Vs. proceso.
2. El papel del conocimiento en la historia social.

3. El ser humano como un todo.

1., La Memoria: Estructura Vs. Proceso.

En el siguiente anflisis, al considerar la memoria del hom-
bre en términos de su estructura, como la parte biolégica--
psicolSgica imprescindible para el proceso, se puede cues=--
tionar lo siguiente: ¢hasta d6nde llega la estructura y el

proceso?

Es necesario tomar en cuenta, que Vygotski mostr§ que las -

formas superiores de la memoria son un aspecto complejo de
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la“actividad psiquica (pr ), un aspecto de fndole social ...

pdt un 6rigon y mediatizado por su estructura. Esto quio:.
decir que, dicha actividad psfquica (proceso) tiene un oris= .

gen social.

Un ejemplo de este planteamiento demuestra que desde los coQ F
licn:os de la escritura y las ayudas de la memoria, los se~
res humanos, al llevar a cabo ciertas opoiacl.onu como ha-
cer nudos o marcas seflales en un palo para recordar. alguna.
cosa, cambiaron su estructura psicol8gica dsl proceso de ms .

‘moria.

Ya que dichas operaciones extienden la operacifn de la memo
ria mSs allf de las dimensiones biolégicas del uutm. ner-~
vioso humano y peraitqn 1ncozponxj estimulos artificiales,

que se han denominado signos. El hecho de hacer un nudo pa-
ra despuls recordar algo, tanto en los adultos como en los’
nifios, es un ejemplo del principio regulador de la conducta
humana, el de la significacién, segfin el éual las personas

crean lazos temporales y dotan de oignuieldov a los estimu-
10s neutros en el contexto de sus esfuerzos por resolver -

problemas.

El uso de los significantes conduce a los individuos a una
estructura especifica de conducta que surge del desarrollo

£,

biol6gico y crea nuevas £ de un pr psicolbgico -

culturalmente establecido como los valores, creencias socia

les, el conocimiento de su cultura y su propio conocimiento.
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- De uﬁ manera, la actividad de interrelacién con su -!dio
casbiante transforma las relaciones entrs las funciones cog
noscitivas a lo largo del desarrollo del ser humano. Dicho
en otras palabras, los cambios que se pxoducnh en el inte-~

“‘rior de la msmoria, también ss dan in otras funciones cog--

noscitivas.

Por otra pu:to,., 10 que se refiers a la estructura de la me~
moria de carfcter mediatizado, quiere decir Vygotski que: -
*Z1 desarrollo mental del nifio, es un proceso continuo de =
- adquisiciones de control nét;vo sobre funciones nﬁulu -

inicialmente pasivos.

Para obtener dicho control, el niiio aprende a utilizar "los
signos para convertir estas funciones culturales provistos

de signos”.

Por tanto, la estructura de la memoria tiene como tuneldn -
mediatizar la informacifn de su medio y participar en el =~
proceso de reconstrucciSn de expresiones pasadas, as{ como

~ en el desarrollo de nuevas funciones psicolégicas.?!

Es importante sefialar que el lenguaje (manejo de los sige-
nos}, actfia de manera fundamental para organizar, unificar
e integtar los distintos aspectos de la conducta del honmbre,

como la percepcifn, la memoria y la solucifn de problemas.

21, Agnes Heller, Afirma que “sl ser huuno nace con una aé {el
. da para (-uﬂuw), con capacidad de almacenar
- y de lar 8in embargo, estas tareas le -

son susinistradas por el mundo, por el ser soclal”,



141

. De' acuerdo con quotiki. este trabajo de tesis utg a favor .
. de copeebir la memoria como un proceso dialéctico co-ploj6, .
" caracterisado por la periodicidad, 1a irregularidad en el -
.desarrollo de otras funciones, asf como 1a metamorfosis o =
-transformacifn cualitativa de una forma en otra y la lntq-v

_rrelacifn de factores externos e internos. Todo esto aunado

.a los procesos adaptativos que superan y vencen.los obstfcu. . . .-

los a los que se enfrenta el ser humano en su continuo- desa ... .

rrollo.

- Asegura Vygostki que, debido a que las condiciones histSri-
;ca8" que determinan en gran medida las oportunidades para la
experiencia humana son constantemente cambiantes, no puede

haber ningdn esquema universal que represents de modo ade=-=
cuado, la relacifn dinfmica entre los aspectos interno y ex ’

-.:terno ..del proceso de la memoria.

Por consiguiente, un sistema de aprendizaje memoria y olvi-
.do.de una persona, nunca serf idéntico al de otra; aunque -

puede haber semejanzas en ciertos aspectos de su desarrollo.

En el hecho de i ducir un medio auxiliar y artificial pa

ra memorizar, en la creaci8n y utilizacifn activa de un es-
" tfmulo como herramienta para la memoria, se obsexva un ras-
go fundamental y caracterfstico que distinguen la memoria -

.-humana de la animal.

" Es necesario subrayar que en el curso de la historia, el -
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hombre actfa sobre la naturaleza y la sociedad, la transfor
macifn y crea nuevas condiciones de existencia que a la ves

1o transforman a §1.

Por todo lo anterior es que este trabajo dirige su interés .
por seflalar esa capacidad del hombre de aprender del 'x'nn-
- 4o, de construir el presente, planear P imaginar el futuro,

siendo 8sta una caracter{stica especifica humana.

2. -El Papel del Conocimiento en la Historia Social.

Bajo .l‘lnllllll de la dialéctica materialista, se analiza

brevemente aquf el problema del conocliiinto huuno.‘

Es obvio ques todo conocimiento de la realidad parte de los
hechos. Se ha visto a 1lo-largo del desarrollo ciont!néo, -
que el empirismo cree, que cualquier dato, veuvnqiuor nimero
estadfstico de la vida es un hecho importante. Por esto ex-
" plica y concibe los hechos "puros® por medio de la observa-
cifn, la abstraccibn, experimentacién, dejando de lado a la
*interpretacifn® y transformacisn de #stos. Entonces se con
trapone ese ideal cognoscitivo a las conltryccionel ininte-
rrunpidas de una accifn dialéctica del ser humano con su -

mundo,

Esta automftica legalidad de ver los hechos como "puros" -
surge porque un fenSmeno de la vida se sitda 'reul o mental-

mente en un ambiente artificial. As{ nacen hechos *aiglados",
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complejos f&cticos aislados, campos paicialei con leyes pro .
pias (economfa, derecho, psicologfa, etc.). Donde los fenl-
menos se reducen a su ser puramente cuantitativo, expresado

con nGmeros y relaciones numbricas.

Esta posicién s6lo nos lleva a ignorar y descuidar un gran

aspecto del conocimiento humano que es ese carfcter histéri .

""co social de los hechos que le subyacen.

Por tanto deben tomarse en cuenta esos puntos de vista. como -
productos del desarrollo histbrico de una determinada &poca

de la ciencia.

Por otra parte, no quedarse en la apariencia, sino conoseguir
la esencia de los hechos del conocimiento, es arrancéndolos
de esas circunstancias fenomenol6gicas y penetrando en ellos

bajo un tratamiento histérico - dialéctico.

Para Marx: "El conocimiento de los hechos no es posible co- -
mo conocimiento de la realidad, mfs que en ese contexto que .
" articula 108 hechos individuales de la vida social, en ‘ una

totalidad como momentos del desarrollo social®.

Esto es, que el conocimiento de la totalidad concreta es -

considerada como reproduccifn intelectual de la realidad,

Esta consideracifén dialéctica, toma en cuenta esa constante
transformacién de las formas de objetividad de todos los fe

némenos sociales en su ininterrumpida interaccidn dialécti- .
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‘ca,; el origen de 1la cognoscitividad del hombre partiendo de
- su funcifn en la totalidad determinada en la que funciona -
(sociedad) es 1o que hace a esta perspectiva capas de cpncg'

bir la realidad como acascer social.

De esta manera, el conocimiento de la obj.tivtdid xnl»d( -
un fenSmeno, el conocimiento de su carfcter histérico y :el .’
de su funcifn real en el todo histérico constituyen as{ -un

- acto de conocimiento indiviso.

En cuanto a la relacifn entre los hombres y la vinculacisn

con los que lo rod (las relaciones de §stos), es )

necesario captar adecuadamente las cosas y esa clara duo-v
rencia entre su existencia real y su estructura nuclear in
terna, entre las representaciones formadas sobre ellos y -

sus conceptos.

En las relaciones del hombre con las cosas, Marx dice: ‘hl
relaciones de. produccién de toda sociedad constituyen un to..
do", es el punto de partida de su m#todo y 1a clave misma =

del conocimiento histSrico de las relaciones sociales.

Veamos que dichas relaciones no son otra cosa que esta acti
vidad transformadora que sufre cada individuo en cada momen
. to parcial de su desarrollo. Y a su vez es el elemento (co-
tidianidad) decisivo del proceso total de tnnl!orllcmn. -
histbrica.
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Por Gltimo, se deberd considerar la realidad del conocimien
ftp como h‘lctividnd humana que se antepone, autoproduce y‘
g ‘rnuéorupréduéo, esto significa una toma de conciencia del -

‘hombre acerca de sf mismo como ser social, acerca del hom=--
: -bre como sujeto y a la vez objeto de :un contexto histérico-

social.

Ds este modo, el ser humano no es un simple c-pqctndox de -
su procesc mental cotidiano, sino por el contrario es el -
productor activo de las representaciones de su realidad, re

'flojadn en el conocimiento social, asf como de 61 mismo.

Este conocimiento de la sociedad como realidad no es posi--
ble mis que sobre las bases del enfoque utoxillilu-dtglig

tico.

3., El ser humano como un todo.

En su tiempo, sobresalieron las teorfas positivistas de 1la
psicologfa. Abordando e interpretando los procesos del ser

humano bajo la influencia estricta de la ciencia.

El hombre vio en las ciencias un medio infalible para la de

terminacién de su propio destino. 131 pto fund tal -
de tal aproximacifn era una enérgica llamada al realismo, a

experimentacifn, a la observacifn cientifica de los hechos.

Uno de los méritos del positivismo es indudablemente el ha-
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. ber subrayado la importancia de la investigacifn experimen-
ktal psicol6gica; haber tenido en cuenta la influencia i;ue -

el madio ambiente ejerce sobre el hombre; y haber sostenido
la necesidad de crear nuevas th:ﬁcu de investigacifn basa

k das en la observacifn de la actividad del individuo.

- 8in embargo, algunas de sus limitaciones son: a) El concep~
- to de la objetividad del ser humano y su actividad sujeto a
su mundo .como |1§o externo, opuesto a 81; b) la conducta -~
del sujeto se reduce a un mecanismo entre los hochos experi

mentados y la conducta objetiva.

Por su parte, el estructuralismo?? aband la c pcidn -
del hombre y sus procesos psfquicos como est&ticos y consi-b
dera, el surgimiento de una estructura éognélcitiva dindmi=-
" ca. Dicha estructura no s61o es la misma para todos los 1n-.
dividuos, sino para todas las materias a las cuales se -apli

ca la funcifn de conocimiento.

El concepto de "estructurar® es el puente por medio del cual
-se pasa de la aproximacidn positivista y neopositivista a -
la ‘estructura. Por consiguiente trae consigo la conversibn
del idealismo subjetivo al idealismo objetivo, olvid&ndose
del papel tan importante de la totalidad concreta de la ob-
jetividad social.

<22, Nelson C.C. El Estructuralismo y 1a Miseria de la Razdn. Edit. Era, Méxice, 1973.
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‘ DLcc Nelson Continho: "Cuando Rolando Bathes dice quo ol -

R honb:o estructural es la tnnl!orucmn del tocnoburdcrlta
de nuestro tiempo... Cuando nnm que: *la técnica, es el -

© ser dn todn creacién® o cuando Foncault observa que "el l\lg-.

do t‘cnico as nuestro nundo real®... dejan ucnplt 1a natus 4

raleza del estructuralismo como ideologfa del mundo manipu=-

lado; la completa subordinaciSn del todo social a la manipu. .-

lacién tecnolSgica eso es el estructuralismo®. ..

Afiade adenfs, que 1a burocratizacifn ocurre cuando determi~
nados pzocoiol pricticos son repetidos mecinicamente, con -
1o cual se empobrece la accién humana, que queda desligada

de su relacisn con la realidad.

Este carficter repetitivo de la accién burocrética bloquean
" al contacto creador del hombre con la realidad y sustituye °
la apropiacifn humana del objeto, por una manipulacién de

' '&eol' de acuerdo con esquemas formales preestablecidos. -

Este es el empobrecimiento de la rasfn en la expresifn teb-
rica deformada y deformante del mundo burocratizado,” asf -

como de una ideologfa cientificista.

Por Gltimo, el concepto de estructura no s8lo es una reduc-
cibn de la razfn al intelecto formal, sinoc una subordinaciln

idealista de la préxis humana, de la realidad social.

23, Capitslista,
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" Estas y otras ragones han msotivado:a tomar nuevos: horizon--
- tes para:la concepcifn del hombre como un todo con sus pen-

“ samientos; sentimientos e interés, y producciones sociales.

Gn-ej., fue una valiosa aportaciSn al respecto de éonccbli
al hombre como toda una formaciSn histérica, que da como -

resultado al ser social.

La relacién cotidiana del hombre con su ambiente le hace -
‘sexr diferente de otros, pbr aquel modo de organizar la vida

- exterior, -asf como sus i ante un » social, -

" por ejemplo, las tendencias de un nifo campasino son dife--
rentes de las de un nifio nacido en la ciudad y criado en -
ella, por ser diverso el ambiente en donde se ha iniciado - -

su respectiva formacién.

Gramci, concluye que el hombre es un proceso y es precisa~
mente el proceso de sus actos. Por ello es necesario estu-
- diar las condiciones histSrico-sociales de cada individuo
"an ‘#u vida cotidians. Esto demuestra que no existe en rea-
- 1idad histSricamente, un modo exclusivo de entender las co

- sas'y de actuar, idéntica para todos los hombres,

s io h una reforma del concepto de hom

brer. Ahora debe concebirse como una serie de relaciones ac-

tivas (pxc ), en donde, si bien la individualidad tiene
mixima importancia, no es sin embargo el Gnico aspecto a -

considerar.
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" La humanidad que se refleja en cada individuo esté compues~

‘.ta de dAif tes el 1. 1) el individuo, 2) los denfs -

hombres, 3) la naturalesa. El individuo entra en relacifn -
con los demis hombres, orgnicamente ya que pasa a formar =
- parte de organismos sociales, de los méis sencillos a los -
nis complejos. Asf, el hombre entra en relacifn con la natu

raleza, activamente por medio del trabajo Y ds la técnica.

- Por otra parte, estas relaciones no son mecinicas, sino ac-
‘tivas y conscientes, o sea que se desarrollan segln el ma-
yor o menor grado de comparicifn que tenga de ellos el indi

viduo concreto.

Es por ello que puede decirse que cada uno se cambia a sf -
. mismo, se modifica en la medida en que su actuacién cambia
y modifica todo el complejo de relaciSn, de los cuales 81 -

es punto de partida.

Agrega Gramci, que "no basta conocer el conjunto de las re-
laciones tal como se dan en uﬁ momento dado, constituyendo
.-un sistema dado, sino que importa conocerlos genéticamente

en su movimiento de fomaclwn, porque cada individuo es, no
‘'s6lo la sintesis de las relaciones existentes, l_ino también
.. de la historia de los mismos; es el compendio de todo el.' bg

sado".

" Por todo lo anterior, es que urge elaborar una nueva pers-

. pectiva de ser humano, donde se le conciba, estudie y ex-
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"pl'ique.‘ bajo.sus relaciones activas .yvi“,nqﬂloi, productondo
esa actividad que es la concionéia 'bdol'hoblbro, ﬁnico"quq co
noce, desea, siente, crea, etc., por cuanto ya conoce, y no
" se conciba aislado, sino enriquecido por las poltb.llidqdoi'
.o_frecidu por los demfs hombres y por la sociedad de las co
sas de las cuales -no puede dejar de tener cierto conocimien

- £0. .-

Con el an8lisis anterior concluye este modesto trabajo de - -
* tesis, ojal§ haya cumplido su cometido de apoyar la perspec
_‘tiva constructivista de la memoria humana, concebida ahora
como memoria histSrica -.ochl que incluye el toﬁo de su pa-

- sado.

8810 queda hacer un llamamiento a todos aquellos investiga-
»doul que desean explorar, descubrir y ampliar los maravi--
1llosos campos de memoria y‘olvido'huunb, quienes sin lugar -
.,av ;!udal asisten a nuestra vid\- cpuduna, tanto al tratarse . .
: da 1ndividuol © grupos, como de cultn_nl, ideologfas, re--

- presentaciones, y vﬁanclu mismas.
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