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Introducción 

El lenguaje es sencillamente un recurso 
comunicacional con que cuenta el hombre de 
modo natural y ha evoluclonado desde las 
primeras formas hasta la alfabetlzacl6n, 
como la lectura y la escritura. El lenguaje 
escrito cuenta con varios componentes 
bt.slcos, como son: las letras, las palabras, 
la ortograna, la gramatlca y la sintaxis; lo 
expresable con estos elementos , es 
realmente Infinito, pero es lndlspensable 
tratar de dominar cada uno de ellos, ya que 
de no ser asf pueden existir problemas de 
comunlcacl6n; por ejemplo la ortografla, si la 
escritura de una palabra no es la adecuada, 
puede cambiar el significado de la misma y 
por lo tanto diferir el mensaje. 

El aprendizaje de el lenguaje escrito 
comienza en los primeros años de 
enseñanza educativa; y es en este tiempo 
cuando se pueden utlllzar sistemas 
educativos como son los métodos visuales, 
los cuales hacen mas practica y 
comprensible la enseñanza-aprendizaje del 
niño, y con ello evitar el problema de las 
faltas de ortografía en la escritura. 

J 

Una de las formas mas funcionares 
dentro de la comunicación visual 
contemporanea es el Diseño Graflco, el cual 
cuenta con un campo. de accl6n muy amplio 
como es el caso del diseño de sistemas 
educativos para niños, donde se puede 
manejar un diseño dldactlco, en la cual se le 
de una Importancia mayor a la Imagen del 
color, para que al niño se le haga mas 
agradable y se obtenga un mejor resultado 
en su aprendizaje. 
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• 
Problemática y Objetivos 

Los sistemas de educativos evolucionan 
con paso lento pues todavia persiste en 
ellos el dar mayor Importancia al modo 
verbal, olvld€1ndose de las demas 
senslbllldades humanas y prestando muy 
poca atencl6n al car€1cter domlnantemente 
visual en el aprendizaje del niño. 

La experiencia visual humana es 
fundamental en el aprendizaje para ayudar a 
la persona a conocer el entorno y reaccionar 
ante él. En la conducta humana se detecta 
una cierta lncllnacl6n hacia la Información 
gr€1flca, ya que buscamos el apoyo de 
nuestro conocimiento en la forma mas 
directa. 

El estudio de los sistemas de educacl6n 
revela que el desarrollo de los m6todos 
constructivos de aprendizaje visual es 
Ignorado en varias Areas de la enseñanza, 
por ejemplo, en un tema tan Importante 
dentro de nuestra escritura como es la 
ortografía; para lo cual no existe un material 
educativo que trate el tema de una forma 
visualmente dld€1ctica donde la Imagen y el 
color sean parte principal en la enseñanza 
del niño. 
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La mala ortografla radica desde los 

primeros años de educación en la escritura; 
el niño se enfrenta a serlos problemas de 
lecto-escrltura en el uso de las letras y 
acentos de varias palabras, por ello es 
Importante tratar este problema desde esta 
primera etapa para evitar con esto que 
cuando se llegue a la edad adulta en un nivel 
profeslonal, la persona escriba las palabras 
en forma adecuada. 

Después de lo anteriormente planteado 
se tiene un objetivo el cual es el diseño de 
un materia! dldllctlco de educación 
ortogréfica, aplicado en la enseñanza 
lnfantll, donde se le de prioridad a la Imagen 
y el color, por medio de dibujos Ilustrativos 
que hagan que el niño aprenda de una forma 
mas préctica y atractiva. Todo esto se puede 
lograr mediante la aplicación del Diseño 
Grllflco, el cual cuenta con suficientes 
posibilidades para la solución del problema 
en la escritura Infantil. 
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Comunicación 

Comunicación 
visual 

La comunlcacl6n visual es todo lo que 
ven nuestros ojos: una nube, una flor, un 
dibujo técnico, un zapato, un cartel, etc. 
Existen dos tipos de comunlcacl6n visual: 

1).- La comunlcacl6n casual.- Una 
comunlcacl6n casual puede ser Interpretada 
libremente por el que la recibe. Una nube es 
un ejemplo de comunlcacl6n visual ya que no 
tiene lntencl6n alguna de advertir sobre el 
temporal. 

2).- Comunlcacl6n Intencional.- Es la que 
creamos nosotros con el tln de mandar un 
mensaje. Como ejemplo podemos citar las 
señales de humo de los Indios. 

Parte dominante e Importante de la 
comunlcacl6n Intencional es la Información. 
Los tipos de lnformacl6n son los siguientes: 

1).- Información directa.- Este tipo de 
información se produce cuando existe un 
Intercambio de lnformacl6n. Ejem. Una 
conversación telefónica. 

2).- Información unllateral.- La 
lnformacl6n se transmite en un solo sentido 
y no existe respuesta directa. Ejem. Lectura 
de un periódico. 

..J 
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Escritura 

necesidad . 
comunicarse 

El hombre prehistórico, en sus primeros 
tiempos, sólo tenía una forma de 
comunicarse, ésta era la narración oral, por 
medio de la cual trasmltlan Información de 
generación en generación; pero a veces ésto 
se modificaba cambiando el sentido de el 
mensaje; surgiendo as! la necesidad de 
perpetuarla por medio de signos. 

Aproximadamente hace 4500 años, el 
hombre de las cavernas comenz6 a pintar 
escenas de caza y guerra, como también 
signos de fecundidad, vida y muerte, con 
rasgos a base de carb6n, pigmentos 
naturales, sangre y grasa, demostrando su 
Interés en comunicarse con sus sucesores 
persiguiendo una finalidad educativa, un 
desarrollo trascendente. Este tipo de 
comunlcacl6n gréflca es conocida como 
ideogratra. 

En su evolucl6n el hombre primitivo dejó 
de ser nómada, aprendió a trabajar la tierra 
realizó algunos inventos como la rueda. 
También slmpliflc6 el namero de trazos 
utilizados en sus pinturas hasta parecer en 
ocasiones casi letras, 6000 años a.c., 
aparecieron los primeros signos escritos en 
forma de Ideogramas, el centro de esta 
renovación estuvo marcado geogrltficamente 
por Mesopotamla. 

. ..J 
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~ Escritura 
·Cuneiforme 

Cerca del cuarto mllenlo a.c., aparecl6 
en Mesopotamla un pueblo de alta 
clvlllzacl6n: Los Sumerlos, quienes ·reallzaron 
una lnvencl6n que los lmpuls6 hacia la 
revolucl6n Intelectual que caus6 el progreso 
econ6mlco, tecnol6glco y cultural: la 
esctrltura. 

Mesopotamla fué una zona conquistada 
por pueblos extranjeros, de esta forma la 
cultura sumerla junto con su escritura, fué 
sucesivamente adoptada y enriquecida por 
asirios, babilonios y caldeos. La abundancia 
de la arcilla en los territorios sumerlos fué 
aprovechada para la reallzacl6n de vasijas 
las cuales llevaban Inscritos pictogramas, 
que representaban figurativamente el 
contenido. 

La escritura cuneiforme fué 
evoluclonando, conforme el lenguaje. Los 
escribas necesitaron cambiarla a signos 
abstractos; con ello se pas6 a referir el 
sonido en lugar del significado. El avance 
mas significativo de la escritura cuneiforme 
fué el de representar silabas en · 
combinaciones de sonido. Los Asirios 
hicieron la Clltlma reforma a esta escritura 
simpllflcandola a 500 signos. 
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Escritura 
Jeroglífica 

En el año 3100 a.c., llegaron algunas 
invenciones MesopoUímlcas a Egipto, entre 
ellas los fundamentos de la escritura; a 
diferencia de los sumerios, los egipcios 
mantuvieron por 3500 años la escritura 
pictogr:ifica que lleva el nombre de jerogliflca 
(grabado sagrado). Probablemente cuando 
los escribas encontraron palabras de dificll 
expresión utilizaron dibujos en lugar de 
sonidos. Entre 1570-1085 a.c. la escritura 
egipcia contaba con m:is de 700 Jerogllflcos, 
de los cuales unos eran pictogr:ificos y otros 
fonogramas. Alrededor de 1500 a.c., 
evolucionaron los jerogllficos dlbuJ:indose asl 
m:is rapldamente, llevando esto hacia la 
Escritura Hier:itlca, utlizada en temas 
religiosos. Se siguió la tendencia a la 
escritura r:iplda y la slmpllflcaclón de signos, 
cre:indose la Escritura Demótica. 

f. 
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Alfabeto Fenicio 

Nacimiento del 
Alfabeto 

En el medlterrtmeo (actual Llbano, Siria 
e Israel), habitaba el pueblo de los fenicios, 
su sltuacl6n geogréflca los conectaba con 
Mesopotamla y Egipto, raz6n por la cual 
'tuvieron Influencias de estos dos patses; 
sostenlan Intercambio con varios pueblos, 
por lo cual se vieron obligados a ampliar sus 
conocimientos llngüístlcos, tanto en su 
expresl6n oral como la escrita. 

Los fenicios desarrollaron un sistema de 
escritura propia que llev6 a un avance en los 
sistemas de comunlcacl6n humana. Fueron 
ellos los que Idearon el alfabeto, se cree que 
nacl6 en la Ciudad-Estado més Importante 
de Fenicia, Blblos; este alfabeto se · 
componia de velntld6s caracteres abstractos 
dentro de los cuales las vocales no estaban 
representadas, aunque sí se pronunciaban. A 
este alfabeto se le conoce como slUtblco, 
mas adelante se separa cada letra por un 
punto. 
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Alfabeto 
Griego 

Los antiguos griegos tomaron el alfabeto . 
fenicio y lo esparcieron por sus ciudades · 
cambiando 5 consonantes por vocales. 
Desarrollaron un sistema llamado 
boustrophedon que se lefa de derecha a 
Izquierda y viceversa. 

Las reglones griegas adoptaron el 
alfabeto a sus propias necesidades, 
desarrollaron escrituras cursivas y unclales, 
escrituras més préctlcas, utilizadas en los 
escritos comunes sobre superficies blandas 
como madera, cera o arcllla. 

La clvlllzacl6n griega y su alfabeto se 
convirtieron en padres de los alfabetos 
Etrusco, Latino y Cirílico, y a través de éstos 
en antecesores de los sistemas alfabéticos 
utlllzados en el mundo occidental hoy. 

11 H 
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Alfabeto 
Romano 

El alfabeto romano proviene del griego 
por medio de los antiguos Etruscos, quienes 
dominaron la penlnsula lt61ica. Lo primero 
que se Introdujo a estos paises fue el 
Idioma, por lo menos el alfabeto por medio 
del cual se daban a entender, favoreciendo 
las relaciones comerciales. El alfabeto latino 
se compone de velntlCm letras: A, e, e, D, E, 
F, G, H, 1, J, K, L, M, N, O, P, Q, R, S, T, U, V, 
y, X. las letras griegas Y y Z fueron añadidas 
al alfabeto. 
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Escritura 

¿Qué es 
la escritura? 

La escritura es una forma de expresión 
del lenguaje que Implica una comunicación 
simbólica con, ayuda de los signos 
escogidos por el hombre, signos que varian 
segan las civillzaclones. La escritura tiene 
sus propias exigencias, siendo la esencial la 
transmisibilidad de la expresión gráfica: no 
es Cinlcamente un modo de fijar nuestras 
Ideas y recuerdos, es en nuestra sociedad 
un tipo de trasmisión, un medio de 
comunicación entre nosotros. 

Nuestra escritura •forma superior de la 
escritura fonográfica•, estfl constltuída por 
signos que por su forma no tienen ningQn 
valor simbólico. los signos abstractos llegan 
a ser sfmbolos en su conjunto por la 
transposición de la lectura y de la 
articulación. La escritura es como la lectura, 
un lenguaje de segundo orden. No es 
simbólica mas que en relaclón a lo que 
si~nifíca. 

BH 
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Problemas del 
niño en la . 
escritura 

"" 

La escritura experimenta en nuestra 
sociedad un desarrollo de factores 
organofunclonales, a partir de los cuales es 
posible la escritura, y por otra parte de un 
aprendizaje escolar Jerarquizado. Por eso, el 
niño, en el marco de sus poslbllldades 
personales, debera responder a ciertas 
exigencias Impuestas por la sociedad estas 
pueden ser caligrtiflcas, de legibilidad, 
rapidez o bien ortogr&flcas. El niño presenta 
dificultades en estas cuatro Imposiciones de· 
la escritura: 

a).- Callgr&flcas: en este caso el niño se 
enfrenta a problemas desde la poslcl6n de la 
mano, libreta, y IAplz, que llevan a la mala 
callgrafia en la escritura, como es el trazo de 
letras. 

b).- Leglbllldad: aqut Influye lo 
anteriormente citado, el trazo de las letras, 
como son los rasgos caracteristlcos que 
cada niño le de a su escritura, como también 
el tamaño y separación entre letras y 
palabras. 

c).- Rapidez: cuando el niño comienza a 
escribir, lo hace de una manera lenta, ya que 
se le dificultan los trazos de cada letra, pero 
conforme se tiene mtis pr6ctica para estos, 
s.e trazan CQn rapidez. 
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d).· Ortografla: dentro del aprendizaje del 

niño en la escritura, ésta es una de las 
reglas donde mas problemas tiene el niño, 
ya que en los primeros tienden a confundir 
las letras que tienen un mismo sonido, o las 
que en ciertas palabras tienen la misma 
pronunciación como ejemplo podemos citar 
las letras b y v, y las palabras como gigante 
y Jiiguero, las cuales tienen la misma 
pronunciación. También se enfrenta con la 
dificultad del uso y posición de los acentos. 

Estos tipos de exigencias son 
contradictorios hasta un cierto punto y estas 
contradicciones pueden ser superadas por 
medio de métodos de aprendizaje. Los 
primeros pasos son decisivos porque cada 
niño se sitúa frente a la escritura con su 
propio modo de organización, ya que tiene 
una cierta configuración ordenada que tiene 
un sentido. 
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• 
Educativos 

Métodos 
Tradicionales 

Existen varios métodos de aprendizaje, 
entre ellos: 

1).· Métodos activos: en éstos prevalece 
el aspecto creador, activo del alumno sobre 
el receptivo de los anteriores. En unos 
predomina la actividad sensorial, en otros la 
actividad Intelectual, unos son 
predominantemente Individuales y otros 
colectivos. 

2).· Métodos especiales: llamados as! 
porque tienen ciertas caracteristlcas segQn 
la finalidad a que se apllcan. 

Estos métodos son los que conservan su 
función dentro de la enseñanza tradlclonal. 
La actividad aqul es prlnclpalmente del 
educador, quien asume sobre si todo el 
trabajo dejando al alumno un papel receptivo 
y pasivo. 

3).· Métodos didtictlcos: aunque se 
consideran que todos son dldtictlcos, 
predomina el aspecto de la Instrucción y la 
enseñanza, en lo que podemos mencionar 
tres métodos: 

a).· Expositivo. 
b).· Interrogativo 
c).· Intuitivo 
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Métodos 
Didácticos 

En seguida se enumeran las cualidades 
de este método dldllctico: 

a).· Expositivo •• Es el método clllslco de 
enseñanza, y el que mas se ha utllizado 
hasta ahora. Consiste sencillamente en la 
presentación de un determinado contenido o 
materia por parte del maestro. En él se 
utlllza la descripción, relato y narración de 
hechos y sucesos. 

b).· Interrogativo.· Suele emplearse de 
varios modos, en primer lugar puede 
utilizarse en forma de dllllogo, se emplea 
también en forma de examen como 
comprobación de lo aprendido, y se usa 
ocasionalmente en el curso de una 
exposición para ver si se ha entendido lo quf 
se ha expuesto. 

c).· Intuitivo.· Se basa en la presentación 
y observación de objetos, y en su defecto de 
lmllgenes correspondientes. La descripción 
visual contribuye al conocimiento como no 
puede hacerlo la descripción verbal: ninguna 
descripción de una naranja, daré una Idea 
tan clara de ella como la representación de 
la naranja. Para que este método tenga éxito 
se presentan las lmégenes en relación con 
un tema determinado. 
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Material Didáctico 

Los materiales dldllctlcos, son slmples 
canales mediante los cuales se comunica 
cualquier contenido (son Instrumentos tanto 
para la recepción del mensaje como para su 
transmisión). Puesto que todo aprendizaje 
depende de este Instrumento de mensajes, 
cualquier método encaminado a aumentar y 
desarrollar loa Instrumentos de 
comunicación lnsldlr6 considerable y 
positivamente en los resultados. Por tanto, 
los materiales dld6ctlcos, se pueden aplicar 
a todas las areas del plan de estudios. Por 
ejemplo, la comprensión de dlsclpllnas 
clentlficas se facilita combinando la teor1a 
con la practica. Los modelos demostrativos, 
carteles, colecciones, exposiciones móblles, 
tablas, graficos, mapas, etc.; pueden ser 
muy eficaces en diversas asignaturas. 

Sin embargo, es qulzas en el terreno del 
lenguaje(hablar, escuchar, leer, escribir), 
donde el uso de los medios audiovisuales 
adquiere mayor Importancia. La mejor forma 
de lograr el pleno desarrollo del lenguaje del 
niño consiste en que éste lnteractQe, la 
recepción pasiva es Insuficiente. El propio 
lenguaje es, a fin de cuentas un medio mlls; 
una de las formas de establecer una relación 
entre el mensaje, el sujeto que lo envla y el 
que lo recibe. Todos los materiales 
didticticos comparten caracterlsticas. 
comunes con el lenguaje, y por ello, la 
comunicación por cualquiera de ellos Influye 
en la soltura del Individuo para comunicarse. 
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Tipos de 
Material 
Didáctico 

TARJETAS EXPLICATIVAS 

Se escriben e Ilustran paso a paso, en 
las dos caras de una cartullna con las 
esquinas redondeadas y plastificadas por los 
dos lados. El tamaño Ideal de las tarjetas es 
de 21.5 x 28 cm., pues resulta suficiente 
para poner instrucciones e Ilustraciones en 
color. Por supuesto, para solo poner · 
Instrucciones, o Ilustraciones basta con que 
la tarjeta tenga un tamaño de 7 .5 x 12 cm., 
pero cuanto mas pequeña sea,menos 
espacio habra para dibujos e Ilustraciones 
que llamen la atención del niño. 

Las tarjetas de actividades se pueden 
colocar en soportes de madera ranurados, o 
bien si se desea agrupar las tarjetas por 
etapas de aprendizaje y ponerlas juntas en 
un mismo sitio, se pueden colocar en forma 
vertical u horizontal en cajas bajas. 
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• 
PUZZLES 

También existen dentro del material 
dldllctlco, los puzzles, los cuales son objetos 
manipulables, a base de cartOn, en el cual 
se le hacen unas ventanas, tras las cuales 
pasa la lnformaclOn, ya sea en forma de 
Ilustraciones, o bien letras, palabras, 
nClmeros, etc., es una manera practica y 
verslltll para el aprendizaje. 

Con esta clase de material al mismo 
tiempo que el niño aprende, esté jugando, 
razon por la cual estos materiales dld6ctlcos 
son eflcases en la enseñanza. 

Existen otra gran cantidad de materiales 
dldllctlcos, pero no alcanzarlamos a 
explicarlos todos, solo citaremos algunos 
mlls: rotafollo, rompecabezas, objetos 
manipulables, etc. 

Diferentes tipos de material dldllctlco: 

1).- Blocks de carteles 
2).· Transparencias 
3).- Objetos manipulables 
4).- Puzzles 
5).· Tarjetas 
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• 
Diseño Gráfico 

Breve Historia 

A mediados del srgro XV con la lnvencl6n 
del tipo m6vll, se marc6 un gran avance 
dentro de el diseño graflco gracias a la 
creacl6n de la Imprenta por Gutemberg. Por 
primera vez en el mundo occidental, en lugar 
de la penosa copla a mano se produjeron 
varios ejemplares a la vez. Las 
consecuencias de esto para la comunlcacl6n 
fueron enormes. 

Los primeros Impresores no se 
preocupaban mucho por su condlcl6n de 
diseñadores grAflcos, ya que tenlan muchos 
otros problemas, como el de diseñar su tipo 
de Imprenta hablan de aprender a vaciar el 
metal, a construir prensas, a comprar papel, 
a desarrollar tintas adecuadas, a vender sus 
servicios y muchas veces Incluso a escribir · 
los originares que lmprlmlan. MAs adelante, 
en los siglos XVII y XVIII los Impresores se 
preocuparon por mejorar su oficio. Algunos 
han pasado a la posteridad como 
diseñadores de tipos, muchos de los cuales 
todavla se utlllzan hoy y llevan los nombres 
de sus creadores: • Bodonl, Garamond, 
Caslon. 
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El diseñador gr4flco que conocemos hoy 

no aparece hasta que se produce la 
verdadera revolución industrial en el slglo 
XIX, donde se perfeccionan las técnicas de 
Impresión y también la fabricación del papel, 
también se dló mayor poslbllldad de 
manipulaclón en el texto y la llustraclón. 

El diseñador gr4flco ha aprendido a 
trabajar en armonía con el Impresor, debido 
a esta cooperación se ha logrado un 
perfeccionamiento de los diseños que se 
deja sentir en la Impresión contemporllnea. 
Dentro de los campos del grafismo -diseño 
de tipos, folletos, carteles, rótulos, etc.· la 
experimentación de las técnicas ha llevado a 
buenos resultados, aumentando con esto la 
eficacia de la comunicación y logrando 
hacerla atractiva. 
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¿Qué es el 
Diseño Gráfico? 

La funcl6n principal del diseñador grAflco 
es la de ser comunicador visual, esto Implica 
también el dar solucl6n a algunos problemas 
de comunlcacl6n relacionados a lmAgenes 
de productos, carteles, folletos, libros de 
texto, libros Infantiles, etc., donde el 
diseñador graflco tiene que dar solucl6n a 
éstos de una manera creativa en la cual a 
pesar de la originalidad sea comprensible el 
mensaje u Idea que se quiera dar, 
atendiendo por supuesto las caracter'lsUcas 
del diseño. El diseñador grAflco debe 
renovarse siempre estar al dfa para saber el 
estilo de sus diseños. 

El diseñador grflflco contemporaneo 
necesita realizar diseños relevantes para 
satisfacer las necesidades que se presentan 
hoy en dfa. 

La finalidad del diseño es trasmitir Ideas, 
mensajes y en ocasiones estética pura. 

~ ~ !=! 11 H 
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• 
Diseño Editorial 

El diseño editorial. es una forma de dar a 
una obra una organlzaclOn y un estllo propio, 
a través de todos sus elementos los cuales 
son los siguientes: el formato, la retlcula, la 
tlpografia, la fotografla, las llustractones, 
etc. El diseño editorial va desde la 
realización de un manual, un perlOdlco, una 
revista, un libro educativo, un libro infantil, 
tarjetas y fasclculos de material dldactlco, 
etc., todos estos trabajos se deben realizar 
tomando como base los elementos 
anteriormente citados, y que detallaremos 
mas adelante. 

Formato 
Para elegir el formato de una publicación 

es necesario considerar varios factores, 
como es el tipo de lnformaciOn, tipo de 
publlcaclón, en que circunstancias va a ser 
leida ta Información, tomar en cuenta el 
tamaño óptimo de la publlcaclOn teniendo en 
cuenta la economla, la producción y la 
distribución. Todos estos factores se 
consideran durante la fase de planificación, 
antes de que sea necesario realizar 
correcciones pesadas y costosas. 

El formato en si es el tamaño de un 
Impreso, con relaclOn al nQmero de hojas 
que comprende el pliego de papel (cuarto, 
octavo, dieciseisavo), o Indicando la longitud 
y angostura de la plana. 
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• 
Retícula 

La rettcula es la base de todo dlsei'lo 
editorial, ya que es la organlzacl6n de éste, 
se emplea para ordenar los tltulos, textos, 
fotos, Ilustraciones, plecas, etc., lo cual 
permite dar un orden y una claridad a la 
lnformacl6n, dando una solucl6n objetiva, 
con cierto ritmo en la composlcl6n entre el 
texto y la Imagen. 

La formacl6n de las reUculas es a base 
de columnas y m6dulos, antes de la eleccl6n 
de las columnas se debe establecer el 
tamaño del papel para el diseño. 

Existen varios tipos de rettculas entre 
ellas se encuentran las siguientes: 
a).· De una columna 
b).· 2 columnas, que pueden dividirse en 4 
e).· 3 columnas que pueden ser 6 
d).· 4 que se subdividen en 8 
e),· 5 columnas que se convierten en 10 
f).- 6 columnas subdivididas en 12. 

Se puede hacer una comblnaci6n de 
retlculas, logrando con esto un diseño mfls 
variado visualmente. Recordemos que el 
nomero de retlculas ciepende del tamaño del 
papel, del formato, y de la cantidad de 
lnformacl6n en textos e lm4genes. 

:t. l=f 1188 
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a 
ABCDEFG 
HIJKLMNl\I 
OPQRSTU 
VWXYZ& 
abcdefghij 
klmnriopqr 
stuvwxyz 

e 
ABGOEFG ABCDEFG 
HIJKLMNN HIJKLMNN 
OPQRSTU OPQRSTU 
VWXYZ 8, VWXYZ & 
abcdefghij abcdefghij 
k:lmnriopqr klmnñopqr 
stuvwxyz stuvwxy2 

áaéeiíóoúu áaéeiíóóúu áaéei íóoúu 
aaeeiiooou · 'aaeeiioaou aaee'i'ioaüü 
12345678. 123'15678 123't5678 
9000i!t;$ ·. 9QO¿?i!c$ 90<k?i!<;$ 

·: . ','·. .. . 
/lCCEBE§ll/ lffEBé§l/I PCCEBE§ll/ 
ch ck ce a= ':' di c:k ce a: ':' ch ck ce éE ':' 

••• • • • • •. ·•• ((u.,·:; 

TOB Araneia da bere 
TOB Arancia da bere 
TOB Arancía da bere 

TOB Arancla da bere 
TOB Arancla da bere 
17J8 l/ra~cia la btl'e 

TOB Aroncio do bere 
TO B Aroncia da be re 

Tipografía 

En la comunicación grafica las lmagenes 
y las palabras son de fundamental 
Importancia, pero eso es por medio de las 
palabras como se gula el proceso del 
pensamiento hacia la comprensión del 
mensaje. Las palabras se componen por 
medio de simbolos llamados letras. Al 
artista graflco se le ha Ido dando un lenguaje 
visual de expresión. 

Existen letras base y de resalte, las 
primeras son las que forman el volumen 
principal de un material Impreso, las 
segundas son las de resalte de palabras, 
partes de frases, oraciones, que se 
destacan del texto de una forma llamativa; 
ya sea letra mayor negra o cursiva, e Incluso 
de familias diferentes. 

CALCULO TIPOGRAACO 

Se le llama calculo tlpogrMico a la 
operación que se reallza para conocer el 
espacio que ocuparai el texto una vez 
compuesto por un determinado tamaño y 
tipo de letra. Se expresa en picas, y cuando 
se requieren fracciones en picas y puntos. 
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• 
Tipografía 

• creativa 

Los tipos no tienen por qu6 ser rtgldos o 
formales. Hay muchas maneras de crear una 
tlpografla estimulante a partir de cualquier 
tipo de materiales medios. Por ejemplo, se 
pueden conseguir Interesantes texturas 
pintando con tinta y dejando que el papel se 
arrugue al secarse. 

A veces es divertido hacer una cosa que 
no se debe hacer dentro de la tlpografia, 
ademtls de que el diseñador grtiflco est6 
capacitado para resolver cualquier problema 
tipográfico creando lmtigenes que no solo se 
puedan leer sino que su finalidad sea la de 
ser leidas. Cuando se realiza un diseño para 
los niños, es Importante el Jugar con la 
tipografía. 
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.Snuffle-upagus 
sunglasses .. 

sneakers 
suitcase 

• 
Tipografía 
adecuada 

A la hora de determinar cuales son los 
caracteres para la composlcl6n de un texto 
seguido es Imposible establecer reglas, s61o 
se pueden trazar unas lineas generales. Los 
tipos con gracia de peso medio suelen ser 
mas adecuados que los caracteres de palo 
seco. Esto es debido a que su forma gula la 
vista sin esfuerzo por toda la página. 

Para títulos, opte por un tipo que 
contraste con el estilo del texto, por ejemplo 
si el texto seguido esta compuesto por 
tipografía de palo seco se debe buscar un 
tipo cursivo, condensado o de mayor peso y 
así destacaran del texto. 

También se debe considerar a que 
pQbllco va dirigido si es a niños o adultos, el 
tamaño de los caracteres debe ser un poco 
mayor que el usual en los textos. 

lf'f 1 BH 
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Mezclas 
títulos 

de 

e ilustraciones 
En el proceso de diseño, las llustraclones 

y los titulos ofrecen mayor libertad creativa · 
en comparacl6n con las fotografras, existen 
más opciones cuando se utlllzan . 
llustraclones, esto se debe no s61o a que 
uno mismo controla el tamafto y la forma de 
ellas, sino también porque puede buscarse 
una técnica o un estilo apropiado, que se 
dara el efecto correcto. 

Tipos 
e . ilustraciones 

La llbertad de combinar tipos e 
Ilustraciones se basa en la capacidad de 
controlar los efectos visuales de ambas 
cosas. Es magnifico que en las primeras 
fases del diseño, puedan predecirse el 
estilo, la forma, los colores y el tamaño no 
s61o de la llustraci6n sino también del texto. 
La llustracl6n puede Integrarse al texto y 
viceversa. 

=1=i 
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• 
Imágenes 

Dentro del diseño editorial, las lm6genes 
son de gran Importancia ya que combinadas 
con el texto hacen mas completa la 
Información, dando una Idea més clara de lo 
que plantea el tema. 

Las lmégenes en muchas ocasiones son 
mas expresivas que las palabras, viendo una 
de ellas tenemos la Idea de lo que trata el 
texto sin necesidad de leerlo. Existen dos 
tipos de lmégenes los cuales son las 
Ilustraciones y las fotografias ya sea en 
tonos grises, blanco y negro o a todo color. 

Actualmente son muy utilizadas las 
fotograflas quedando en segundo término la 
ilustración, pero aún así son muchos los 
campos que ocupa el Ilustrador. 

,.., 
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• 
Ilustración 

Al lograrse la perfección técnica en la 
reproducción Impresa, se abrl6 un nuevo 
campo a los artistas, el de la llustracl6n. El 
pintor experto de caballete, servta 
frecuentemente de Ilustrador, o vlsuallzador 
a la Industria gréfica mientras ésta fué 
incapaz de reproducir e Imprimir fotograffas. 

Cuando se desarrollaron técnicas para 
reproducir fotografías se abandono en 
muchos casos el uso de llustraclones, 
solamente los libros técnicos y los Infantiles, 
las revistas y la publicidad siguen 
dependiendo del Ilustrador. El Ilustrador 
tiene un cierto toque para cada tema: en los 
libros y revistas,la ficción y la fantasla son 
terreno de su Imaginación. 

El propósito prlncipal de los Ilustradores 
es referencial, como también lo es una 
fotograffa, un dibujo en lfnea, un 
huecograbado o una cuatrlcomla. Lo que se 
pretende es llevar una información visual 
planificada a un pClbllco, información que 
usualmente Implica la extensión de un 
mensaje verbal, de una forma atractiva que 
logra captar la atención. 

~J~=\ t=I 11 H 
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• 
Técnicas de 
ilustración 

Existe una gran variedad de técnicas 
dentro de la llustracl6n, las cuales logran 
que el diseño tenga un estilo propio, y con 
ello se logra llamar la atención. 

Las técnicas son las siguientes: 

• Gouche 
• Prlsmacolor 
·Acuarela 
• Aerogr6fo 
• Agua tinta 
• Papel recortado 
• Puntlllismo 
• Y otras 

'Y:!.!=! H 
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• 
Ilustración en 
temas infantiles 

La ilustracl6n en temas Infantiles, es un 
gran campo de trabajo para el diseñados 
especializado, que se dedique a dibujar para 
esta gran cantidad de revistas, libros, 
material dldéctlco, etc.; dedicados a los 
niños. 

El niño se Interesa mas por el color que 
por la forma de las cosas no por sus 
detalles técnicos; el dibujante debe situarse 
en el cuma del niño para captar lo que a él le 
Interesa, conociendo el gusto del niño, se 
debe realizar una Interpretación graflca que 
hable en su Idioma. 

En el caso de tener que llustar la 
narración de un cuento, el dibujo tiene que 
Interpretar el texto complementando las 
situaciones elegidas. Para colorear esto 
dibujos se deben utilizar colores vivos y 
alegres que son preferidos por los niños. 
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• 
Caricatura 

El término de caricatura o dibujo animado 
deriva de la palabra Inglesa •cartoon•. Los 
dibujos realizados mediante 6sta técnica 
constituyen una serle de dibujos donde se le 
da cierta vida y personalidad a las diferentes 
creaciones de personajes. 

Dentro de la caricatura existen diversos 
estilos propios de cada dibujante, el los 
puede hacer con las caracter1stlcas que 
desee, buscando siempre el no hacerlos 
duros, sino con un aire de movimiento. 
También es importante el uso de color para 
Iluminarias, deben de llamativos que en 
conjunción con el personaje deben ser 
agradables. 

En los diseños Infantiles es de mucha 
aceptación el uso de diversos personajes en 
caricatura, pues el nlí\o se Identifica con 
ellos, porque los dos comparten un mundo 
de fantasla. 

Dentro de medios del aprendizaje Infantil 
como libros educativos, material 
didActlco,etc; es de gran apoyo la utilización 
de caricaturas, éstas sirven para atraer la 
atención de el niño. 

=ti=! I H 
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• 
Color 

Todo cuanto vemos tiene color, cuando 
las fotograflas estlln Impresos a todo color o 
a una tinta el significado se contrasta. 

El color dentro del diseño contribuye a 
una mayor y mas atractiva comunicación. El 
color en un diseño permite que sea mtis 
llamativo visualmente, por ejemplo en el 
caso del diseño de material didflctico para 
niños es fundamental el uso del color, ya 
que es una de las cosas que mlls captura su 
atención. El color esta cargado de 
Información y es una de las experiencias 
visuales mas penetrantes que todos 
tenemos en com(Jn. Por tanto constituye una 
valioslsima fuente de comunicadores 
visuales. Compartimos los significados del 
color de la tierra, el cielo, los érboles, la 
hierba, etc.; en los que vemos colores que 
son para nosotros estlmulos comunes. Y a 
los que asociamos un significado. 

También reconocemos el color en una 
amplia categorla de significados. 
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Métodos 
• 
de . . "' 1mpres1on 

Para elegir el método de lmpresl6n se 
deben de tomar en cuenta varios aspectos 
como són: 

a).- NOmero de ejemplares 
b).- Presupuesto disponible 
c).- Limite de terminación 
d).- La cantidad requerida 

Todos los métodos de Impresión tienen 
sus ventajas y sus desventajas y también 
diversas aplicaciones. 

La tecnología moderna ha producido 
varios métodos para Imprimir la lmagenes y 
texto, logrando asr una comunicación masiva 
y efectiva. La elección del método mAs 
apropiado se ha convertido en uno de tos 
primeros y mAs dlflclles obstaculos. 

Tipografía 
Es el método de impresión mas antiguo. 

Se trata de la Impresión sobre papel 
mediante presión a una superficie en relieve 
de material metallco. La Imagen del texto y 
las Ilustraciones se acomodan de manera 
Invertida, la cual cambia al Imprimirse. Por 
su nitidez y rapidez la tipografía se Impone 
siempre. Tomando en cuenta el punto de 
vista económico, su rendimiento es regular y 
seguro, en cuanto al papel se puede imprimir 
en este procedimiento desde los papeles 
mas baratos hasta los mas finos y de precio 
elevado. Este tipo de Impresión se adapta a 
correcciones de Clltlma hora. Es el método 
de Impresión mas barato. 
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H uecogra hado 

La palabra huecograbado significa 
recortado o vaciado, y se trata de un 
procedimiento en el que la tinta se transfiere 
al papel, por medio de pequeñlslmos huecos 
de variadas dimensiones. Las planchas son 
de cobre. Existen tres planchas para 
huecograbado: 

·Convencional, para Ilustraciones de calidad 
• Inverso, para tonos duraderos y de gran 
ti raje 
- Transferencia directa, produciendo un buen 
número de tonos para la Impresión de 
envases y tejidos. 

Flexo grafía 
La flexografla es un procedimiento de 

Impresión fotograflca. El cual se efectCla por 
medio de las placas de caucho flexible, por 
ello su nombre, la Imagen de impresión esta 
en relieve adherida al cllindro de Impresión 
de una prensa rotativa, se llama Impresión 
de anlllna, la flexografia se diferencia de el 
método de la tlpografla ya que usa tintas a 
base de anilina en placas de material de 
caucho. 
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• 
Offset 

El offset es un método de lmpreslon 
planogréfico, es decir una lmpresl6n f;On una 
superficie plana, este procedimiento se basa 
en el principio de la repuls16n mutua entre el 
agua y el aceite. Las zonas que se Imprimen 
estén en el mlsrno plano que las que no se 
Imprimen: la Imagen o zona a Imprimir, es 
receptiva a la tinta, mientras que las que no 
se van a Imprimir repelen la tinta. 

Sus caracterfstlcas son el 
desmenuzamiento del punto directo sobre el 
graneado de zinc y el reporte de la tinta por 
accl6n de un cilindro Intermedio entrañan 
cualidades y defectos Inseparables. El 
aspecto de las Impresiones offset, gris y 
pobre al principio, ha dejado paso a 
Impresos de fiel y belllslma coloración 
gracias al empleo de planchas metéllcas, 
superficies lisas y tlntaje poderoso. 

Una de sus principales ventajas es la de 
su flexlbllldad en el montaje, de base 
fotogréfica, que se presta para variadas 
Impresiones, asl como la lmpresi6n de 
llustraclones. 
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• 
Cuatricomía 

Es un proceso de impresi6n en el cual se 
usan las tramas de puntos, pero en este 
caso se sacan cuatro tramas de el original. 
Los cuatro colores empleados, amarlllo, 
cyan, magenta y negro, por ello su nombre 
de cuatricomta, estos colores son 
necesarios para un resultado correcto 
hablando cromatlcamente. La imagen se 
fotograna cuatro veces, cada una a través de 
un filtro de color, de esta manera la imagen 
se separa en cada color. En la prensa, las 
1magenes se Imprimen una sobre otra dando 
al final la Imagen terminada con los tonos 
precisos • 

Tanto en el pigmento como en las tintas 
de la lmpresi6n los colores son el amarillo, 
magenta y azul. Los tonos también pueden 
ser reproducidos en color Incluso se pueden 
reproducir en una fotografla en blanco y 
negro en varios colores. Las tintas utlllzadas 
son transparentes para que en su lmpresl6n 
los cuatro colores se mezclen • 
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• 
Serigrafía 

La palabra serlgrafia significa lmpresl6n 
en seda. Se realiza a través de una plantilla 
que actaa como mascara, esta sujeta a una 
trama o tejido la cual puede ser de seda, 
nylon, organza o malla met611ca, tensada en 
un bastidor. La tinta se fuerza sobre el papel 
a través de la pantalla la cual debe de ser 
muy fina, en la que las zonas que no deben 
Imprimirse son bloqueadas por goma o 
emulsl6n. 

La serlgrafia puede practicarse Incluso en 
el hogar. Existen tres tipos de plantillas para 
serlgrafia: Indirectas, directas y 
fotoplantlllas. 

Este método de Impresión tiene varios 
usos ya que se puede apllcar tanto en papel, 
tela, madera, vidrio, etc. 

Las tintas serlgraflcas cuentan con una 
gran variedad de tonos, estas se apllcan 
sobre la malla por medio de un rasero. 
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Papel 
para 
. . "' 1mpres1on 

El papel contribuye a la Impresión del 
texto e lmllgenes, dependiendo del estllo el 
papel puede darle una cierta personalidad, 
se deben tomar en cuenta a la hora de la 
eleccl6n: el color, peso, costo, etc. 

El papel se clasifica por varios materiales 
como son la madera e hllasas, y también de 
acuerdo a su apariencia: papel bond, para 
libros, cartulina, para cubiertas y para usos 
especiales. 

También se dividen por su textura: 

· Papel satinado de superficie llsa 
· Papel liso por un lado y rugoso en el otro 
· Papel Aprestado o Estucado 

Dentro del papel existen medidas 
standars, como son: carta, oficio, doble 
carta, etc. 
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• 
y presentación 

Cubierta 

La cubierta es la parte de la publlcacl6n 
que primero ve el consumidor, es como la 
cara del producto, su funcl6n es la de llamar 
la atencl6n. La lnformacl6n contenida en la 
cubierta debe de considerarse distinta a la 
del Interior, tiene que ser suficientemente 
atractiva como para animarse a cogerla y 
revisar su contenido. 

Cajas 

y Embalajes 

La cubierta, la encuadernacl6n y el 
diseño exterior de un libro pueden 
considerarse técnicas de embalaje, que 
protegen y realzan el objeto. La mayor parte 
de los fabricantes estén dispuestos a darle 
una buena presentacl6n a sus productos. Se 
pueden diseñar de una manera diversa todos 
los embalajes, haciéndolos creativos y 
prácticos, que tengan funcionalidad. 
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Conclusiones 

El Diseño Gratico, en nuestros dlas ha 
tenido un gran auge, desde la reallzacl6n de 
la Imagen de un producto hasta la 
elaboracl6n de diseños edltorlales como 
manuales, libros educativos, libros 
infantiles, etc. 

En ocasiones mediante la apllcacl6n del 
diseño grafico se puede dar solución a 
problemas de aprendizaje en el niño, 
efectuando en este caso diversos tipos de 
matrerlal dldllctlco creativo que atraiga la 
atención y capacitación del niño. 

Lo anteriormente planeado se puede 
realizar mediante el logro de un buen diseño, 
para esto lo primero que se requiere es una 
retlcula para dar organlzaci6n a todos los 
elementos, como son tipografía, 
ilustraciones, etc., que tiene de contenido el 
material dldllctlco. 

Debemos de tomar en cuenta que la 
tipografía que se usa para textos, que van a 
ser leldos por niños, debe ser de un puntaje 
mayor de 12 pts., ya que el niño comienza a 
leer por sílabas y no por palabras completas. 
También si dentro de el diseño lo requiere, 
se puede dar una forma creativa a las letras. 
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• 
La ilustracl6n dentro de el campo de el 

diseño Infantil es de vital Importancia, en 
conjunci6n con el texto informativo, las 
lmagenes ayudan a complementar y 
aumentar su conocimiento. 

En el uso de los colores también reside 
el éxito de un diseño, a los niños les atraen 
los colores vivos y llamativos. 

La conjugacl6n de todos los elementos 
anteriormente citados logran la funcionalidad 
de un diseño, como también la calidad de su 
lmpresl6n, por lo cual se elegiré el medio de 
reproducción que sea el mas conveniente. 

Con lo anteriormente planteado se tiene 
como objetivo la creaci6n de un diseño 
novedoso aplicado a material didactlco, que 
sea llamativo y capte la atención Infantil, 
ayudando con esto el proceso de aprendizaje 
de el niño. 
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• 
Introducción 

Una de las formas fundamentales dentro 
de la comunicación visual contemporánea es 
el Diseño Gráfico, el cual cuenta con un 
campo de acción muy amplio, como es el 
caso del diseño de sistemas educativos para 
niños, donde se puede manejar un diseño 
didáctico, en el cual es más importante la 
imagen y el color, para que al niño se le haga 
más agradable y se obtenga un mejor 
resultado en su aprendizaje. 

El material que se realizó tiene por 
nombre "Escribiendo, jugando y aprendiendo" 
y trata el tema del aprendizaje de la escritura, 
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Diseño de logotipo 
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• 
Diseño de logotipo 

escribiendo 
~u9ando 

aprendiendo 
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Bocetos 

Primeramente se graficaron ideas respecto 
al logotipo que tendrá la linea del material 
didáctico, se dieron varias opciones, todas 
ellas con un mismo objetivo, que fueran 
agradables a los niños, porque hacia ellos va 
dirigido el material; por ello se creyó 
conveniente crear diversos personajes 
simpáticos y divertidos. De todas las ideas, 
quedó una sola, la de trabajar el logotipo en 
forma de sello, quedando como personaje un 
lapicito y manejando la tipografia en forma 
circular. 
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• 
Elección del Logotipo 

Sobre la idea que quedó en los bosquejos, . 
se realizaron tres logos, cada uno con 
características variadas, ya fuese en el 
personaje, o bien, en la tipografía. De entre 
las opciones dadas se eligió una, ya que 
cumplía con el objetivo propuesto, una 
imagen divertida del logotipo. 
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• 
Caricatura 

El lápiz es un instrumento indispensable en 
la escritura, el cual lo hacemos trabajar en 
forma veloz, por ello se le dio al lapicito una 
característica de dinamismo al caricaturizarlo, 
poniendo en una posición inclinada y con una 
gorra hacia atrás, al dibujar el rostro se le dio 
una expresión de gusto, por la tarea tan 
importante que realiza nos ayuda a transmitir 
nuestras ideas y pensamientos. 
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Positivo 

El trazo del logotipo se hizo en un formato 
tamaño carta con medidas 21.5 por 28 cm. 
para evitar que a la hora de reducir perdiera 
algunos rasgos. Se dieron dos opciones en el 
positivo, una con separación de color y otra 
sin separación de tintas. 

Estudio cromático 

Al realizar un estudio cromático para el 
color del logotipo, quedó el color azul, el cual, 
para los niños, da la idea de fantasía dentro 
de la psicología de los colores. Se aplicó una 
sola tinta para dar mayor idea de sello. 
También se hizo otra versión del logo, en 
donde se aplican otras tintas al lapicito, para 
algún uso especial. 

El número de pantone del color azul del 
logotipo es: Blue PC 933. 





• 
Diseño de rompecabezas 

Dentro del material se cuenta con dos 
rompecabezas didácticos, uno referente a las 
vocales y otro al abecedario, los cuales, en 
forma de juego, hacen práctica y rápida la 
enseñanza-aprendizaje del niño. 

Bocetos 

Se realizaron varios bocetos sobre el 
diseño del rompecabezas de las vocales, 
optándose por la idea que resultó más eficaz 
para la finalidad que lleva el rompecabezas. 
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• 
Formato 

El rompecabezas de las vocales tiene un 
formato de 56 por 43 cm. (doble carta). Este 
tamaño permite que las imágenes no sean 
muy pequeñas, asl como también, es 
accesible para que el niño lo pueda manejar. 

Retícula 
Para el acomodo de los elementos gráficos 

con que contará este rompecabezas, es 
necesaria una retícula base que nos ayude a 
dar una composición agradable en el diseño. 
la retícula cuenta con medidas de 56 por 43 
cm., en ella se marcan las orillas 
redondeadas y el margen de 1.5 cm., tiene 
una cuadrícula en la que cada módulo mide 1 
por 1 cm., de esta forma se permite hacer 
más movimientos en las posiciones de los 
gráficos. 
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Tipografía 

Las letras de las vocales pertenecen a la 
tipografía de nombre Avant Garde bold, tiene 
características muy de molde, letras redondas 
de palo seco. 

Gráficos 

Se creó un personaje, para ello fue 
necesario hacer varios bosquejos, finalmente 
se realizó la caricatura de un animalito, un 
simpático pollito regordete acompañado de 
globos, en cinco de ellos van inscritas las 
cinco vocales. La idea es que al pollito le 
interesa aprender de una manera divertida, 
que lo eleve al mundo del saber. 
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• 
Original 

, . 
mecan1co 

Como original mecánico para impresión se 
realizó la ilustración, marcando en la camisa 
las indicaciones de cortes redondeados en 
las esquinas, tintas directas, etc., en el 
cartón soporte de la ilustración van los 
registros de corte. 
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•• 
Formato 

El formato para el rompecabezas del 
abecedario de nombre "Las letras de mi 
abe", es de las siguientes medidas: 56 por 
43 cm., pues nos deja un amplio margen 
para el acomodo de las imágenes que tendrá 
el rompecabezas, como caricaturas, 
tipografía, etc. 

Retícula 
Para lograr armonía en los elementos 

gráficos del rompecabezas, se trazó una 
retícula que tiene las medidas de 56 por 43 
cm.; en ella se marcan las esquinas 
redondeadas y el margen de 1.5 cm. Está 
dividida en 30 módulos rectangulares de 5 
por 6.8 cm. En dos de ellos se ubicaron el 
nombre y logotipo, en los restantes, las letras 
del abecedario con sus respectivas imágenes. 
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Tipografía 

La tipografía elegida para las letras del 
abecedario es la Squash Bold, de 58 puntos. 
Se decidió por este tipo, debido a los rasgos 
dinámicos y divertidos que tiene y es 
precisamente lo que se busca darle al 
rompecabezas en su diseño. Las letras van 
acompañadas con un personaje en caricatura, 
logrando que el niño relacione la letra con la 
figura, obteniendo con ello un gran avance en 
sus conocimientos. 

Otra de las tipografías utilizadas en el 
diseño es la Avant Garoe Bold. Se us6 para 
escribir los nombres de la persona, animal o 
cosa de la que se habla, de esta forma el 
niño no sólo relaciona la figura con la letra, 
sino la identifica dentro de una palabra. 
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Gráficos 

Las caricaturas van relacionadas a la letra 
a que se hace mención, son diferentes 
personajes: Niños, animales y objetos, para 
los que fue necesario trazar bosquejos 
estudiando la caracterización que se le quería 
otorgar a cada uno de ellos para lograr que 
todos adquieran una personalidad propia con 
una expresión simpática, la cual gusta mucho 
a los niños. 
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Originales 

,,, . 
mecan1cos 

El original mecánico del rompecabezas 
letras de mi abe, se hizo en un tamaño de 50 
por 64 cm., esto para evitar que al momento 
de reducir para impresión, las ilustraciones 
perdieran algunos detalles. En la camisa se 
marca en que por ciento irá reducido el 
rompecabezas, así como también las tintas 
directas, así como también los registros de 
corte. 
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Suaje y . ,, 
segmentac1on 

Para segmentar el rompecabezas, se utilizó 
la figura de un rombo, para formar las partes 
se fueron haciendo yuxtaposiciones de éste. 
Se eligió que las partes para armar quedaran 
grandes para que los niños puedan 
manejarlas con facilidad. También para evitar 
que haya partes muy pequeñas que puedan 
extraviarse y, sobre todo, para que se logre 
armarlo más pronto. 

Se realizó el trazo de corte que llevará el 
rompecabezas delineado en tinta negra para 
que sirva a los de la imprenta para hacer la 
cuchilla de corte. 
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El rompecabezas está dividido en dos 
partes, una es el soporte y la otra es donde 
va la imagen. La primera, va redondeada en 
las esquinas, igual en la otra parte, en ésta 
se deja un margen de 1.5 cm. y se vuelve a 
hacer el corte con orillas redondeadas. 
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• 
El cuaderno aprendiendo manuscrita 

cuenta con ejercicios para que el pequeño, al 
mismo tiempo que aprende la letra de molde, 
se enseñe a escribir la manuscrita, la cual le 
ayuda a mejorar su caligrafia. 

Formato 

Al diseñar la portada de este cuaderno, se 
pensó en poner una imagen que nos reflejara 
el contenido, pero que también fuera 
agradable a la vista del niño, por ello se 
dieron las siguientes soluciones de diseño: 

El formato del cuaderno es de media hoja 
oficio, es decir, de medidas 21.5 por 16.5 
cm.; un cuaderno de este tamaño es más 
práctico en su uso, el niño puede darle vuelta 
a las hojas más fácilmente, trabaja 
cómodamente y sin contrariedades. 

Retícula 
Para el diseño de la portada y composición 

de páginas se realizó una retícula base con 
medidas de 21.5 por 16.5 cm. con márgenes 
de 1.5 cm. e interlineados de 1.0 cm., con 
opción de márgenes rebasados. 
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• 
Portada 

Título 

La tipografía para el título va en tipo 
Bauhaus Bold, de 30 pts. y tipogratia 
manuscrita en color rosa. 

Gráficos 

En la portada del cuaderno aprendiendo 
manuscrita se manejó como imagen gráfica, 
el dibujo de unos helados con estilo 
caligráfico, con colores pastel. 
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Composición de páginas 

A Remarco los /elros, sigue lo dirección d1t los ílechos. 
~Copio los enunciados en los espacios co<respondlenles. 
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Tipografía 

Cada página lleva ejercicios sobre cada 
letra del abecedario, en la parte superior se 
marcan las indicaciones para que el niño 
sepa qué es lo que va a realizar en cada 
ejercicio; primeramente va una letra a la cual 
se le enumeraron los trazos a seguir, esta va 
seguida de unos renglones para que el niño la 
practique, después van unas oraciones para 
que el pequeño practique la escritura 
caligráfica. 

Gráficos 

Al final de cada página lleva un dibujo con 
estilo caligráfico, el cual va de acuerdo a la 
letra que se hace mención, se buscó que los 
dibujos llamaran la atención del niño y sobre 
todo que no perdieran la unidad con el tema 
que se trata en el cuaderno. 
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• 
Originales 

" . mecan1cos 

Primeramente se realizaron los originales 
de composición de texto, marcando los 
registros de corte, en la camisa se indican 
dónde se ubicarán la ilustración y el color de 
la tinta con que se imprimirá. 

El original de impresión de los gráficos, se 
hizo más grande para que al momento de 
reducir no se perdieran detalles, en la camisa 
se marca a qué por ciento se reducirán los 
dibujos. 
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• 
Las letras de mi abe, es un cuaderno de 

ejercicios donde, de manera didáctica y 
sencilla, se enseñe al niño el trazo de cada 
una de las letras del alfabeto. 

Retícula 

La retícula base para le diseño de portada 
y la composición de páginas, es de 21.5 por 
16.5 cm. con márgenes de 1.5 cm. e 
interlineado de 0.5 cm.; las columnas tienen 
un ancho de 14 cm. u opcional 7 cm. Una 
retícula es fundamental para que el diseño 
cuente con un adecuado acomodo de todos 
los elementos gráficos . 
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• 
Portada 

Título 
El nombre del libro va en tipografía 

Bauhaus Bold, de 30 pts.; se escogió este 
tipo de letra por tener rasgos sencillos y 
redondos que le dan un aire infantil, el título 
va centrado en la parte superior del cuaderno, 
va en color lila, ya que los colores pastel son 
muy adecuados en trabajos infantiles. 

Gráficos 

Se caricaturizaron algunas letras del 
abecedario, para que la imagen fuera de 
acuerdo con el título del cuaderno, se les 
aplicaron diversos tonos pastel, haciendo de 
la portada una sopa de letras de colorido 
agradable. Las caricaturas de cada letra 
tienen un rostro de júbilo porque serán 
aprendidas por los niños. 
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Composición de páginas 
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La ©es una letra fácll de hacer 

¿quieres practicarla? 

Así se hace 
ta mayúscula 

Así se hace 
ta minúscula 
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Tipografía 
En el cuaderno de las letras de mi abe, se 

manejan a manera de encabezados dentro del 
texto, cada una de las letras del abecedario 
en mayúscula y minúscula, van centradas en 
la parte superior de la página, con tipografía 
Avant Garde, de 50 pts. Cada letra se trabajó 
en diversos colores que ayudan a dar armonía 
al diseño. 

Textos 

En los textos que van a ser leídos por 
niños, es importante tomar en cuenta el tipo 
de letra que se va a utilizar, tanto en sus 
rasgos como en su puntaje, el cual debe ser 
mayor de 12 puntos; para que el pequeño 
pueda deletrearlas con mayor facilidad. En 
este caso se optó por la tipografía Avant 
Garde, de 18 puntos; el texto va en una sola 
columna, acompañado de una ilustración que 
da una buena armonía en. la composición de 
página. 

En este cuaderno, el niño aprende el trazo 
de cada letra con un modelo donde se 
marcan indicaciones de como hacer los 
trazos, seguido de otros caracteres 
punteados para que el pequeño practique y 
de esta forma tan didáctica, el aprendizaje 
sea más rápido. 
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¿quieres practicarla? 

Así se hace 
la mayúscula 

Así se hace 
la minúscula 
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Gráficos 
Para lograr un diseño agradable, como 

anteriormente lo citamos, se aplicaron a la 
página diversos y divertidos personajes, su 
nombre va de acuerdo ~on la letra a que se 
hace referencia, de esta forma, el niño va 
agilizando de una forma sencilla su 
aprendizaje. 

Originales 
, 

mecan1cos 
Se realizaron los originales mecánicos de 

las siguiente manera: primeramente se 
hicieron los originales del texto, ya que este 
irá en tinta negra, por lo tanto se dejó un 
espacio donde se ubicará la ilustración, en la 
camisa se marcan todas las indicaciones para 
que se logre una buena impresión. 

Los gráficos van en un tamaño más grande 
en el original para que no se pierdan rasgos 
de cada ilustración, se hace aparte el original 
de las ilustraciones porque este irá impreso a 
selección a color. 
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• 
Escribiendo y jugando es un cuadernillo 

que ofrece a su pequeño, una serie de 
ejercicios por medio de los cuales, el niño 
aprende a identificar las letras dentro de las 
palabras, logrando con ello un avance en su 
aprendizaje. 

Retícula 

La retícula base para le diseño de portada 
y la composición de páginas, és de 21.5 por 
16.5 cm. con márgenes de 1.5 cm. e 
interlineado de 0.5 cm.; las columnas tienen 
un ancho de 14 cm. u opcional 7 cm. Una 
retícula es fundamental para que el diseño 
cuente con un adecuado acomodo de todos 
los elementos gráficos . 
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• 
Portada 

Títulos 

El título del cuaderno lleva tipografía 
Bauhaus Bold, de 30 puntos; se adoptó este 
tipo de letra debido a que tiene rasgos 
infantiles, por sus rasgos redondos y 
sencillos, va centrado en la parte superior de 
la portada, con color verde que complementa 
la armonía del diseño. 

Caricatura 

Para la imagen de la portada, se creó un 
personaje, el cual transmitirá simpatía, se 
trata de un pollito regordete en el que se 
trabajó un estilo de caricatura más estilizado 
que el que se aplicó a las caricaturas del 
interior, se utilizaron colores llamativos en 
amarillo, naranja y verde, además del 
delineado negro, el cual generaliza y unifica el 
estilo del diseño del material. 
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• 
Composición de páginas 

observa 

avión á1bales arbuslos arroyo arcalrls 

Textos 
Los textos van en letra tipo Avant Garde, 

de 15 puntos; van en una sola columna de 14 
cm. de ancho. También van unas letras de 
mayor puntaje acompañando las caricaturas. 

Caricatura 

Las ilustraciones son una serie de 
caricaturas de personas, animales y cosas, 
las cuales están relacionadas por tener en 
común la primera letra de su nombre, se 
trabajaron dentro de un recuadro de 14 por 
12.5 cm.; van solamente delineadas por dar 
la opción de ser iluminadas por los pequeños. 
En estos ejercicios ya no es sólo una palabra 
la que lleva la letra, sino son varias en las 
que, para tener un mejor resultado, se 
visualizan los objetos o animales de que se 
hace mención. 
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observa 

bote basura bote borco bolsa 

• 
Originales 

" . mecan1cos 

En los originales mecánicos se ponen las 
indicaciones correspondientes, tanto de corte 
como de color. En este caso es cien por 
ciento negro en textos e ilustraciones. 
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• 
Juega a colorear es un libro de iluminar 

donde, además de los personajes y dibujos, 
se iluminan también las letras de sus 
nombres, haciéndolo más didáctico y 
entretenido. 

Formato 

El formato del libro de iluminar es de 
medidas ·21.5 cm. por 16.5 cm., medidas 
apropiadas para que el niño pueda manejarlo 
fllcilmente. 
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• 
Portada 

Título 
En la portada se tiene un título en la parte 

superior, en letra Bauhaus, de 30 pts., en 
color azul para que resalte la imagen. 

Gráficos 

La imagen gráfica de la portada, es la 
caricatura de varios lapicitos en diferentes 
expresiones y tamaños, también van en 
diferentes colores, ya que son lápices para 
iluminar. La forma de interpretar la imagen es 
que los colores, cuando empiezan su tarea, 
son felices y se ponen tristes cuando ya no la 
van a poder realizar. Los lápices se 
encuentran situados en la parte inferior de la 
portada, comienzan y terminan en la 
contraportada. 
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Tipografía 

Se utilizó la tipografía Avant Garde para los 
nombres de cada dibujo, es out line de 50 
pts.; para que el niño las ilumine, su 
acomodo varía según la figura, tratando de 
dar un aire juguetón a la página. 
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Gráficos 

Los dibujos que se encuentran en el inte
rior del libro son de diferentes cosas, en las 
que su nombre va de acuerdo con las letras 
del abecedario, se les dio una especial 
característica a cada uno de ellos pero 
evitando perder su estilo, para ello se 
tuvieron que hacer varios trazos en bocetos, 
hasta quedar con una imagen específica, 
todos los dibujos son simpáticos para que al 
niño le den ganas de iluminarlos, así como 
también, un tamaño más o menos apropiado, 
en el que no cueste trabajo colorear algunas 
partes. 
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Originales 
,, . 

mecan1cos 
En los originales mecánicos, llevan sus 

registros de corte y color, al igual que en la 
camisa se marcan las indicaciones al 
impresor, en este caso, va todo en una sola 
tinta (100% negro). 
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El libro de aprendiendo el uso de las 
letras, trata sobre el tema de.las letras 
dudosas en la ortogratia, un tema importante 
en la escritura, el cual es bueno aprender 
desde la infancia, de una forma sencilla. 

Formato 

El formato del cuaderno aprendiendo el 
uso de las letras es de medidas 21.5 por 
16.5cm. 

Retícula 

La retícula base para el diseño de portada 
y composición de paginas es de 21.5 por 
16.5 cm. con márgenes de 1.5 cm. e 
interlínea de 1.0 cm.; las columnas tienen un 
ancho de 14 cm. u opcional que la imagen 
vaya rebasada. 
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• 
Portada 

Títulos 

El nombre del libro va en tipografía 
Bauhaus Bold, de 30 pts.; se escogió este 
tipo de letra por tener rasgos sencillos y 
redondos que le dan un aire infantil, el titulo 
va centrado en la parte superior del cuaderno, 
va en color lila, ya que los colores pastel son 
muy adecuados en trabajos infantiles. 

Gráficos 

Se caricaturizaron algunas letras del 
abecedario, para que la imagen fuera de 
acuerdo con el título del cuaderno, se les 
aplicaron diversos tonos pastel, haciendo de 
la portada una sopa de letras de colorido 
agradable. las caricaturas de cada letra 
tienen un rostro de júbilo porque serán 
aprendidas por los niños. 
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• 
Composición de páginas 
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Ga o Textos 
Los textos que se manejan en este 

cuadernillo son pequeños y van en tipografia 
Avant Garde, de 18 pts .. ; de esta forma el 
niño los lee más fácil y sin ninguna 
complicación • 

Gráficos 

Las ilustraciones van a todo color y cada 
personaje tiene relación con la letra o letras 
de que se hace mención, se buscaron que los 
personajes fueran divertidos y acaparen la 
atención del pequeño y sobre todo que 
relacione e identifique con qué letra se 
escriben las palabras. 
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• 
Originales 

, . 
mecan1cos 

los originales mecánicos, tienen sus 
indicaciones de color y sus registros 
correspondientes, para el momento de su 
impresión no haya problemas de que alguna 
tinta no quede en el lugar exacto. 
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Retícula 
La retícula base para los datos es de 

medidas de 51 cm. de largo por 14.8 cm. de 
ancho, con interlineado de 0.5 cm.; esto es 
para que tenga espacio para desplegarse. 
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Tipografía 
En la parte de la tapa del dado va el 

logotipo y abajo se encuentran las letras 
dudosas, las cuales están dibujadas en un 
ángulo de 45 grados, los colores que se 
utilizaron son en tonos pastel, ya que son los 
más adecuados en trabajos que van dirigidos 
a niños. 

Textos 
Los textos van en tipogratia Avant Garde de 

15 puntos; van en una sola columna de 14.0 
cm. de ancho. 
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Armado 
Los dados están formados en tres partes 

iguales, con medidas de 8.8 cm.; en los 
cuatro lados con un ángulo de 45 grados, a 
manera de un rombo. En una camisa se 
marcan las líneas de corte para que el 
impresor sepa como irá suajado y armado, 
por ello, aquí en la camisa, se le dan todas 
las indicaciones. 

Originales 
, . 

mecan1cos 
En los originales mecánicos se marcan las 

indicaciones·correspondientes, tanto de corte 
como de color. 
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Para saber el uso que se le dará al mate

rial, se realizó una guía para padres y maes· 
tros, en donde se explica el manejo del mate
rial. 

Formato 

El Formato es de 11 cm. de ancho por 
21.5 cm. de largo viene siendo la tercera 
parte de una hoja oficio. 

Retícula 

La retícula tiene las medidas de una hoja 
oficio con márgenes de 1.0 cm. y tres 
columnas con un ancho de 9.5 cm. con 
separación de 1.5 cm. e interlineado de 0.4 
mm. 
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• 
Portada 

En la portada se trabajó fondo blanco para 
no perder la unidad del material, se le aplicó 
ciertos manchones de colores, además de la 
imagen del logotipo. 

Título 
La tipografía es la Bauhaus Bold en color 

azul. 
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Composición de páginas 
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Este Cuaderno es paro Quo 
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Tipografía 
Los encabezados van en letra Bauhaus, 

para no perder la unidad del material . 

Textos 

Los textos van en una sola columna en 
tipogratia Avant Garde. 

Gráficos 

Las imágenes son gráficos que vienen en 
el material didáctico; lo importante es que el 
padre de familia se dé cuenta de lo que 
contiene el material y así pueda ayudarle a su 
hijo, o en otro caso el profesor pueda guiarlo 
en su aprendizaje. 

En la guía se enumeraron los materiales 
para que el padre o maestro sepa cómo va el 
orden de todo el material didáctico. 
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• 
Originales 

Los originales mecánicos, tienen sus
indicaciones de color y sus registros 
correspondientes, para el momento de su 
impresión no haya problemas de que alguna 
tinta no quede en el lugar exacto. 
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• 
Diseño de Embalaje 

Para una buena presentación del material, 
es fundamental un atractivo embalaje. 

La imagen del embalaje es una idea de 
mochila de colores vistosos, con la aplicación 
del logotipo y otras figuras, tiene en el fondo 
color blanco donde van las ilustraciones de 
divertidos personajes acompañados de letras 
del abecedario y unos manchones de colores; 
esto es en la parte delantera y posterior de la 
caja; en la parte superior es sólo un color 
amarillo sin ninguna imagen en las acostadas 
de la caja el fondo es de color azul con 
tipografía blanca, aquí llevan datos de lo que 
contiene el material, logotipo y datos de la 
editorial, se obtuvo un embalaje vistoso que 
atraiga la atención del comprador y sobre 
todo la del pequeño. 
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Suaje 
Se realizó el trazo de corte de la caja con 

sus respectivos dobleces e indicaciones de 
ventana. En los originales mecánicos se 
marcaron las indicaciones de corte y color • 

,, . 
mecan1co Original 

El original mecánico va tal como va a 
quedar en cuanto a tintas e ilustraciones, irá 
impreso en selección a color llevando sólo 
una tinta directa la del logotipo, en la camisa 
se marca la indicación al impresor. 
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• 
Artículos 

El material didáctico lleva incluidos unos 
artículos como son crayolas, lápices, goma y 
sacapuntas. 

Los lápices, goma y sacapuntas son de 
color blanco y como imagen sólo llevan el 
logotipo en su color azul. 

Se realizó el diseño de la caja de crayolas 
en la cual se dibujaron crayolas, 
caricaturizándolas y poniéndoles colores 
vistosos además de unos manchones y la 
imagen del logotipo. 
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• 
Acabados y presentación 

Todos los libros, cuadernos y material 
didáctico, tienen ciertos detalles finales, los 
cuales se llaman acabados o en su defecto 
terminados. Por ejemplo, es importante tomar 
en cuenta las características de cada proceso 
para que al aplicarse sea funcional y práctico 
para su uso, en este caso se habla de los 
acabados de engargolado, etc.; se eligió el 
engargolado metálico para los cuadernos 
aprendiendo manuscrita, letras de mi abe, 
escribiendo y jugando el uso de las letras, 
además de la guia para padres y maestros, 
en el libro de iluminar se utilizó el engrapado. 

Los rompecabezas en el embalaje vienen 
dentro de una bolsa plástica, la cual en la 
parte posterior lleva un cartoncillo donde se 
especifican todos los elementos que contiene 
el material didáctico, esta bolsa plástica sirve 
para que se guarde el rompecabezas una vez 
que este ya ha sido abierto. 

En el interior el embalaje lleva un soporte 
para que divida la colocación del material y le 
dé una mejor presentación. 

También se dio otro detalle para realzar y 
finalizar el acabado, este fue el de una capa 
protectora plástica, que ayude a mantener el 
material en buen estado, además de dar una 
mayor presentación, se le aplicó a todos los 
libros, cuadernos y material en general. 
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El ·papel que se utilizó en el interior es 
papel bond, es económico y, sobre todo, el 
más indicado, ya que se puede trabajar 
perfectamente en él, se puede escribir, borrar 
e iluminar, justo lo que se hace en el material 
didáctico. 

En las pastas se utilizó la cartulina caple, 
que es la que se utiliza en las libretas, pues 
es económica y resistente. 

El material didáctico va impreso en 
rotativas y selección a color, debido a que son 
varias ilustraciones a color. 
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Conclusiones 
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El crear diseños nuevos en los materiales 
didácticos es muy importante ya que de ahí 
dependerá el que sean funcionales para que 
el pequeño interactúe en el aprendizaje. 

El material Escribiendo, jugando y 
aprendiendo trata de una manera práctica y 
sencilla el enseñar a los niños un tema tan 
importante como es la escritura. 

Se buscó un diseño creativo en cada uno 
de los elementos que integran el material, 
llevando como finalidad el aprendizaje de la 
escritura de una manera atractiva. 
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