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LUDOTECA 
UNA 
PROPOSICION 
NUEVA 

Est"e fenec!er;re Siglo X.X. espacio de l'"'upturo, de ininterrumpidos búsquedas que 
llevan a la edod del sigla con hollc::izgos renovc:dor-es y mL.m:::r-:-es. 
ES1-e slglo X.X. parece consagrar-, en los países civillzodos, el juego como la opción 
adecuadc::i en cualquler- proceso educativo.El juego amecede~e. de la erapQ agrlco!o 
de lo humonldod, en lo que esperar.do el fruro de lo tierra, el hombre fraguo los 
div.ersos etc:a::ios de su evolución socio-económico.PomenCo de los luchas lnlcloles 
poro sobrevivir, fué descubriendo el jt..:ego de !o coza y de la pesca, que lo 
opr-oximorio a !os juegos prodigiosos de lo narurolezo produc::lendo 
fr-utos,flores,poisojes;terrenos de vc:r-ioc:o geometría . 

.Jugar.do el hombre 'no Cescub1erto primerc:merrre su capacidad de em-e cr-eativo, 
eso que lo foc:ul-to lo mismo poro reoroducir espe~os marerioles de lo reo!ldod, as( 
como espacios emotivos e inre!ectuoles que lo comprueban cama hacedor- paterrre 
de cosos y mundos efectivos. relocior.andolo entre sí poro formar comunid:::des 
cuerpos socic!es con sentido de parria y nocionolidad,de religiosidad.de finalldcdes 
humanísticos y estrlctomenre oolfric:::::s, as( cama, I~ bWsquedo permonenre de 
m~or-es mc:meros de vivir.Todas esos juegos de crearividod superior, suscep"tibles 
también poro trorisformorse en juegos de mosocre. 

!:ljuego socio! exige 'ª re::es:cod del bwen gcbier:;c cerno el m~or ir"iVer.to lt:dico ai..;e 
hace cominor a re:-roceder o los pueblos: inverrró los juegos que descubren las 
c'iencic:s ; así También el juego mágica de los ar-res enrenoidc::s coma expresión 
profundizodoro de nuestros emociones positivos y ~egarlvos. 



.Juegos de les vlca c:;we les or.es exoresan para c:yudorle a lo gente a que 
comprenCa lo vida: les juegas múl•ip!es de les línec::s. de los colares, de los 
volúmeñes y de las especias c::rqui•ec:-ónicos: los juegas del ri'tmo y del bolle, el de 
los sanldo:S musicoles y e! juega de las pc::!abrc::s que esíc:iblece la liTeraruro. 

JusTo es agregar que el j1..ega es porf'e inherer;:-e de la naturo!eza orgónlca 
creodar-a, par eso perm'r.-en !o mlsmo las juegos del cmor que perpetuon /c:i especie 
que las jwegos fi'Sicos oue den lugar a !es vc::rian-res depor.-ivas en busco de salud y 
lo lr.rercomunlcoción hurr.c:ir:oAlgo imprescinaible en lo OCíUalldad c!el hambre social 
no sa!a corresponde a la ir:Tc:r:cia, ya qi.:e el juego requiere de la próctico cor]unruol 
y na únlcomem-e el ¡ajercfcio so1i1"c::rio..Jugondo,· el ni~o descubre las aspectos plur-oles 
de la vide aduf-ra, irn-uy~ a sí mis1T.o el obcr.ico de resoonsobllldodes de vivir en 
grupas humanes. 

Eljuego fom!lio:"' depence 'fCM'O de la rr".Cdl""e "'."an préxlr:-:o e lo descendecla, coma el 
podre dirigiendo lo escena familiar. Algo que U"tilice el ¡,err:pa libre más ello de 
expiar-orlo inú:iill'l"'errte como desperdicio y fcrmo elusivo de escaparse de la 
reolldc::d.EI ji..:ego es crec:-ivo cwar:da cor.r:-1buye a la im-egra:::ión de la célula fomiliar y 

del T~ldo social, cuar.do o Trcvés de su vc:riedc:d Ce formas y de especle.s lúdicos, 
oigo de !o humana permanece y se construye en lo esperc:nza de vivir m~or cuando 
fortalece los ligc:s de cada ur.a de ro.sO'l"'rcs con 10 que nos rodeo para mejorarlo: lo 
mismo con seres humanos que :::cr. o~eros, con o:-iimo!es a con n1..estro habiTat, 
est'o condict6n es le que hace aue el jwego creador sea esTimulodo por el buen 
gobierno poro su esií.'11u!o y su orcrecc1ór. co1ecrivos. 

Su preacupc::ción mayor del goberr:om-e Cei::e ser la mc~ero y las formas de jugar
de sus gaberr:oCos. en la -rarea comunr¡c;:ria de crear sociedodes coherentes 
proregldas mec!iorrre lo segur:dcd ael c:en común, cuyo exisTenc::io es material fiado 
del esTc::do educador, del es'taco odmir.isircdor, de Jos servicios públicos, el juego 
como servicio pública. cue co~duzca a la familia, a la saciedad y aún propio esTodo a 
obiener su perfecc,cr:cmiem-o meaiartre el desorro'lo soludobte, físico y mer;to!, de 
sus ir:TegrarrresA:gurios ooíses ce1 munaa ccrucl i-:on comorendido bien 'º or't'te~ior y 
aplican po!friccs ce rr.~aramiemo social c=ovcdas en le rac;onol ~ .. :-:-i!'==c!ó:i del tiempo 
libre, meciaMJe proposiciares lúdicas de efeciivo resononc10 público, son los países 
que ocupan e! cvor:ce en la preporoc•én co~porativo de sus órganos. 



Son tc::mb!én !os qi..e promo hc::n advertido c¡i..e lo educoc16n popular, rr.ediar.re 
ccividades amenas y cors-:-rucrivc::s y alejadas de -roda escesurc:: y 
solemnidcd,cons¡í1uyen c::speCios orioriícrios de! !.=¡,;en gobiernoA......-Virrieron, íOmbién 
que la razón social del género humano se apoya en el juego de las re!cclones que 
Identifica a sus comoonemes en fa Toreo de vivir.La formo co:'1"tl""pria sería caer en 
el juego demoníaco de la des"T"r;.¡cción por lo cio1encia, como excresión del Tedio , del 
oburrimlerrro, del vocio emocioncl, que accrrec la pervesión de vivir en lo ignorar.e/o. 

El semido pluriprofesionol de lo Ludoteca propues'T"a, aliento lo efecrivo posibllldod 
de que el es-redo educc:dor cor.rrc:rres-rre efeCTos que lo fi!osofra del lucro que 
ccr-oareriza la vida ocruol. medionre la info,..mei::::ión a los pcterfomllio. ccerco de 
como .Y que ensef":c:rles a sus rjjos poro t.rr:lizor el -riempo libre, como subllmir.c::r lo 
apatía y convenir-le:: en ocio cr-ec::dor y pslcotel'"'c::;:;eÚTico. 

Los referenclc::s sí'T"uc::ciorc::!es de lo Ludot'ecc se enfrerrrc::n en su Tesis a fa bombo 
de Tiempo que es ocrualri:e:"lt'e lo explosíón demográfico, oler-o o les integran-res de 
nuesrro sociedad pera q~e c::dv1er.-on qt.oe enfer~edc::des er.oe:-:i1cas como Ja farra de 
resoero a los ni~os, a los ac:olescerttes y o los llamados • de lo "tercer-a edad •• son 
produCTo de lo arrogancia y lo prepoter.cia de !os cdultcs y !"'eve!on un ciognós1ico 
que nos propone on-re el mundo como insuficiem-es y a la zaga de otros países. 

Agrada de la Ludoreca Jo concisión en los prooósi-ros de un espacio abierto a la 
sarisfaclón del Tiempo libre como · piez:::; portici¡::crivo de un ordenamiento social que 
pretende favorecer lo creatividad lúdico de los pon-iCioorrres, propiciando lo 
invención de juegos y jugueres ........... : Qt.oe ccn; ... ibuyan o su vez, al desarrollo de 
respo1"1sobi!ldc::d Ter.to adulTo como infantil y o su incorporación saludable al corrrex-ro 
soclol.Preclso con ello cor.cepros educativos mós olló de re:-óricc::s sexenoles que 
permanecen qjenc::s o pesar de su oporeme renovación. 

Así pues el gobierno cc::pi-ro!lnc iomondo en c:.iem-a o lo población, menos favorecida 
eccr;ómicameme, y los c:onseci..enc1os cue rroe consigo en to conviver.c::ia social y 
orTre lo necesidad de que los actividades oara lo ocu::iaciári del Tiempo libi-e 
pro),ecren un ber.eficio y e lo vez un combio de ocriT".Jd en lo colectividad, nos 
preocupamos por ofrece:- uno O;'.'ción mós poro el empleo de! -riempo libre. 



Así empiezo o gesiionc::r"'se !o creaci6n de lo !...udoteca, como· uno 'Técnico sociol 
r-ecreOTivc::, con e! o~ero de cfer¡c:r"' !.on es='ocio c::prop!odo y segur-o Por"'a el juego 
can un fondo lúdico, aue apera como un lrisTr-umer;ro Para Integrar a !a sociedad a 
uno culiuro del -rierr:oo Ubre c:i ~r-éves de la oCTividod lúdica. 
Con lo c:per.°'.Jra ce este cer:tro lúdico los o~e:-ivos que se t'omon en c::úerrto son !os 
s!gulemes: 

lnc:remerrror la irrregrc:clón de la fomll!o, 
Optimizor el 1..so del Tiempo libre. 
Forr.em-or la creOTividod, 
Liberor -rens!or.es. 

Favorece lo cooperaci6n y ayuda. 

T ombién se llevaré o coba una selección c:el acervo lúdico por"'o est'o seguiremos 
cierras c:rl-rerios se determino si el juguete fomento el desar-r-ollo Intelectual 
crearivo, as( corr:o fes habilidades mouc::les, se onollzor-ó sl el jugwete es seguro, es 
decir, que no provoque accidem-es y/o heridos, 1"omb!én se Tomorén en cuento 
aquellos jugwetes qi.;e por su colores, material emp!eodo y sws formes generen 
lriterés es.,-érico. 

Exlst'e el propósi-ro de 'borrar lo Ideo de que cuando, se hablo de juguete, es 
referir-se r:ecesoriomente oljuguete comer-cializado ; se trcrro de resc:ator lo que es 
en sr el ok2jero lúdico, poro locual se le sol!cii'a o! usuario material de desecho, errtre 
otros, el c:uol es u-rilizc:do por el mismo por"'o rccer sus propios jugueTes, co:'Tl"ondo 
con lo ayudo de los ludorecorios. 

Todos estos o~erivos Trozados empiezon o cumplirse en un dererminodo sector de 
lo poblocl6n con los ins1"o!ocior:es yo reallzodos dentro del D.F .. pero i"odovío no es 
como se desea, pero considero oue en un fL.o-ruro pr6xlmo se obrengon mayores 
alcances 1'onto en cor.tidod como en colldod.Est'omos en el principio de un sendero, 
largo y diñcil de or.dc:r y espero que es'te 1"emo de Tes!s de clguno u atr"a monel'"'o 
aporre algo o !o sociedad, y que io 1r.formoc16n rec:oudc:do sirvo poro lnformorie por 
lo menes Q les q..;e :ean es1"e -temo. sepon qL.oe hcy uno porre de la sociedad: • los 
nif'\os · que "l"ier.eri i..;rio opción poro su desarrollo en general, y c:sl Tombién que es de 
ayudo o lo pcbloc1ón merios fQVorecido ecor:ómicame.-rte. 





EL JUEGO , UN INTEl<ES GLOBAL 

Jugor no es más c:¡ue un refl~o fisiológico o psicológico, es uno función de lo c::ulrurc::i, 
una de los bc:ses més lmpor.-orr.es de lo civilización , qi..:e no está r-e!ocionodo con 
ninguno ei-opc de la civillzoc::ión en por"'t"iculcr, sino que es uno pon-e universal e 
lrrregrol de la vide 'tanro del hombre como de los animo les.Por lo tcrrro, el juego no 
sólo es fundcmerrtol poro el desarrollo de les nlf'ios. sino -romblén para el de los 
c::du!1os, lo comunidcd y lo sociedad.Al prepc::.l"'orse pc::r-c:i el afio lm-er"'nocionol del nlf'lo, 
lo A!5oc:!oc:ióii lrrrernoc::ionol para los derechos del nif'io o! juego afirmó , que el juego 
jurrro con les necesiCod~s bósicos de nurrición, solud. vivier:do y educación es- vi1"al 
pc:::ro el desor:-ollo del porencíol de 1'0dos los nif'ios. El ji..ego es esencial para su 
desarrollo social, irrrelecruol, e~ocionol,cr-earivo y ñslco, es el elemerrro que les 
pl""'oporciona lo -:-c:!"'I o rreriudo envidicdo olegn'o de vivil""'. L.es enserio hobllldodes y 
c:crírudes oue les servirón pol""'a Todo !o vido y es además un !nstrumerrt:o de 
educación ncr ... n:::I involuoble. 

E.s uno conceoc:ón equivocado creer oue el juego no es importcinte, que pudiera ser 
unci mortero frívo!o de posar el "tiempo, un desconso en el m!ajol""' de los casos ·o uno 
actividad delo c::uc:l puedo pl""'escindirse, por el contrario el juego es parre Integro! de 
la vida misñio: es insTrucrivo, espontáneo y natural. El juego para el r.if'lo slgnrflco 
explorar, comwnlcorse y un importan-re medio de expresión. 
En el juego el nif'lo combino acción y pensomierrro y por medio de él encuen-rro 
satisfocción e imporroncio en lo reo!lzoción de sus propósitos . Por !o "ton-ro el juego 
es"tó relocionc:do con todos tos aspectos de lo vldo: a "través de él, el nii'lo aprende 
a vivir. 

El juego cubre !o imógen completo. desde el juego formol hos"to el Informal ,desde 
octlvldodes es"trucrurodos hos"to espontóneos y desde serios compromisos hasta 
simple diversiór.. 
Par lo "tc::nta, :-:o de!:::e Tener est"n.:ct"urcs fijos, na Ce!:e ser limit"~vo, por e! 
comrario, es'T""Ó relccionodo con Todos los facetos de la vida.El juego esTó 
lr.fluenclodo en un olio gr"cdo par' lo geograño, el cllmo, lcis condiciones socia
ecanómlcc:s y los roíces cu!"tUroles. 

wrn 
~ 



Es lmportanre emender c¡ue a pesar Ce !es diferencies soc!cles y cu!Tura!es, r:o se 
afecra. la calidc::d de las diversc:s ex.perier:clcs de juego. Sin embargo a esTc::s 
variaciones socio-culrurcles y c!gunos cc:mbios, en cuomo a la forme de vide de las 
personas, hcn provocado problemas, c¡i...e son símilares en "todo el mundo. Por 
~emplo el hecho c!e vivir en una zona urbano cltcmenre congesTionada,ccmo en 
Hong Kong es, en términos de disponibilidad de esoacio, similor el de vivir en 
AmsTerdcm o New Yorl<, Buenos Aires o Nueve De!hl. Todos es1'oS 
conglomerados tienen una c::cracteriSTico común a saber le folía de espacio para el 

juego. 
Tcmbién es lmportor.-re -:-amar en cwema les sigs. ;:n.;r.ros: 
La fc!To de opor.1.inidco oora el descr-roHo de la ir.iciarivo y creatividad. El hecho de 
vivir en wn ombier.-re co~acreri:=~do ;'.'OI"' cance;::rrcs de Consumismo y Materialismo, 
c!c como resuliodo uno cci'M\.1d expe.=rcnre Ce ser serv:do y de superfic:icl!dod. 
Cuenda Todo lo c¡ue ul"lo Tiene que hccer es comprar un producto, sin tener que 
Involucrarse en su erección, es difi'cil suponer que descr,..olle un semimlem"o de 
compromiso, de ~osesión y de oer-:-enenc::lc:. Es pcr \o -tomo importar.Te que los 
ni~os, en alguno for-mo, se ir.volucren en lo -tomo de decisiories y e:i lo pr-eporoc:::lón 
de asum-os que les car.cier-ren. 
Otro aspecro es el de lo explotación e imporroción de siTuc::c::iories de jwego, que son 
qjenc::s o le: culrun::i del niño. Lc::s culn.:ros son cfüiómiccs y cdcprobles y por- lo Tonto 
comblc::n. Sin emborgo esTe proceso de cambio es evoli..1ivo y 'no puecie ser 
arrificiolmerrte c::celer-odo. 
A menudo el esoacio par-a el juego no exis-:-e a se usa ir.cpr-opic:domente. EsTo 
puede comprobar can sólo darle une mirado o los 1anras :::::Tics de escuelo, lo 
mayan·a de! -r:empo sin wso y es1'ériles, mL...y l~os de cumplir su comerido. Pero r.o 
solcimerrre los parios de escuelo son !r;cc::cesibles o carecen de !c::s pr-ov!slones 
nec:esor-los. Las gr"ances cors¡rucciones modernc:s 1"ombién sobr-esolen como 
Eajemplos, ye que ccrecen Toro!merrre Ce ooor.-unidodes pero el juego de niños de 
Todos los edades. Al Oir"O lodo del espectro, Tenemos los miles de ni;,os c::i..yo único 
omblenre es lo Villa de lo Miseria; ellos también carecen de los oportunidades 
básicas paro el juego. 
Lo f'r-ecuerrre oC1+rud czue imoerci es que el jwego co:""ece de irr.por.-or:c!o y es 
superficial. Co~sec~er.:-emente, es rcro enc:ontr-or urbanistas can L.in cri'terio cloro 
de le: im¡:;orrc::ic:o Cel j ... ego, Tampoco exisíe io mós mínimo gar-arm'a Cenrro de lo 
legislación pc::ra ;al efecro. 



Jum-o con esTo, 1enemos c::demós de el bojo nivel de oreporoclón ·ae li'deres poro el 
juego;. que se refl~o a su vez en lc::s pobl"'es opornmidcdes de errrf-etenlmlem-o Y en 
los bojes solorios. 
Y por ú1Timo es impor.-orrre menciono,.. las ol"'oblemos económicos. Les provisiones 
pc:l"'o el juego no son viables desde el purrro de vis10 económico y pal"' lo tonro no 
son prioridc:d económica. 

Consecuentemente, o:Jn e!'1 cosos en que se comiencen o desarrolle!"' octitudes y 
condiciones opropic:dos poro el juego, su exls-renclo es precorio. Los opor-runidodes 
es'T"ón dentl"'o c!e lc:s íncu .. ietudes sociales y es1'os son los que nol"'mo!merrre caen de 
prlmel"'os v(ctimc:s de los limh-ociones económicos. 

ES POI< LO TANTO IMPERATIVO QUE AQUELLOS QUE SE Pl<EOCUPAN 
POI< LOS NIÑOS Y SUS OPCl<TUNIDADES DE JUEGO CONílNUEN 
SUS ESFUEl<ZOS POI< 08TENEI< EL l<ECONOCIMIENTO QUE EL .JUEGO 
NECESrfA Y RE:P<ÍESENTA LA MISMA Pl<IOl<IDAD QUE LAS 
NECESIDADES DE SALUD, EDUCACION Y OTl<OS SEl<VJCIOS 
SOCIALES. 

México es un país can muchos nii'los,que Tienen derecho o uno bueno ollmentoclón o 
lo educación, ol descenso, c::I afecro, a la protección y por supi.:es1'o oljuego. 
En los épocas orrrig..ios, los hombres -ruviel"'on poco irrt'el"'és en los nli'los como Toles: 
los conslderobon primorior.:em-e según su velar económico. 
En lo época medieval, los nl?.os fueron íraic:dos y ves-ridcs como odul1'odos en 
miniatura, trcbqjoron en los cc::mpos. en el hogar : !os cue c::i::i.:dían o !as escuelas lo 
hac(on junTo con Jos edulíos. Uno vez pasada lo loctcir:cio no se les proporcionObo 
cuidado o a.-ención esoecíales . 
En el Siglo X\111 y principios del Siglo XVIII , e! pur:to de visto ace!"'ca de los nif'\os 
cambió yo oue fue considerado lo infc::ncio como uno eropa sepc:rode y se brindo 
atención especial a fos mismos. 
A.Flnoles del s;glo XIX y ppios. del S;glo XX, se observó roToblemem-e lo m<ajorio 
ccn respecto o !e sh':..;oc:ó~ de ~es r:r.cs • prc~crcicncr:do mós (mpet>..1 al r.lve! cul-:-urol 
de los mismos. 
Con el surgimierrro ae lo clc::se medio económico y con e\ cumem-o de lo educación 
públlc:o, se e><Tendi6 el periodo de dependenc:lo y proTección el n;~o mós olió de los 
nli'los menores de 7 afias de edod, que por mucho tiempo había sido el límite entre 
las clases mós pobres. 



En la acruolldad el nif'lo es considerado como ur:o unldod d~ . ~spectos físicos, 
lrrre!ecruoles , emocionc:les , afecrivas y socloles. 

De · esTó manero nos domos . cuento é¡ue el nif'lo del pasado e~o ~ ,~~ri~1d~.rad~ 
diferem-e al de hoy y lo que !os distingue con respecto:a· 10 que sói-t'-~s.'C;ue,':-en .lo 
ocruolldod exlsTe uno focllidad de recibir lr>formoclón. ··· · · ··· · · · · · ·· 
El nlf'lo nece~ita de esti'mulos que le per"ml'ton desarTo~lar la pe::cepC16ii::~~~¡~~e .. _10 · 
cuol obtendró el conocimiento real de las cosas y de los· heclioS; .•.• ~.: -'., - ., · · · '· · · '. . ·-<) ;-. 
El c:!esorrollo de lo copoddad de observación que le permrr;, éancí,;,;~.cl",,;u~d~ q~e 
le rodea y admirarse de las casas estimulando as( su c:u~osldad· Y·:abrléndole 
nuevos campas de percepción y desarrollo. 

Al niño: 
• Todo lo asombro, todo lo sorprende y vive en un estado 
de oferta" 

La formoción de lo oersOnolidad del ni~o y el desarrollo lnTegral se ven fuertemente 
Influenciados por un eleme:rro muy importc::nTe de lo sociedad : la famil/a. 
El Juego paro el nif'lo es muy importante, es un c::sunto serio, es como el TroboJo 
para el odulto, ya que le per-mi-te descu!:irlrse a si mismo y a los demás, aprende a 
moneVar la situoc:ianes corldia~as de su vide y al resolver sws problemas y c:onfl!ctos 
de adopración, as( cerno por sobrevívir y por ser. 

Para el peque~o de Jos juegos es Cor.de Inicio el oprendlzq)e s!gniflc:otivo, el Juego 
es el medio més impor.-on-te de oprendizoje. oor lo que se 'tiene que opravechor en 
vez de reprimir : DE LOS .JUEGOS ES DONDE SE APRENDE AL 
APl<ENDIZt>UE SIGNIFICATIVO. YA QUE EL NIÑO ASIMllA A TRA\IES DE 
JA EXPEl<IENCLA. 

Los ni~os C:esc:ubren cesas c¡ue la mayon'a de los adw!tos no ven y sus 
observaciones praaucen pregunTOS que agWzan la merrre . 





EL NIÑO 

El rÍlf'lo niexlca:~O~ p"r'*cgon!5to de nuestro paf~ •. es quien neces!Ta aprender nórmcs 
y r~glos: farmós: de ·ardenor. lo. reolldod, de percibirlo, de Interpretarlo, de vivirlo, 
para poder. lr:icc:irporarse a la sociedad. 

El o~et:vo principal de esTe trobojo de tesis es fomentar a través de un proyecro 
arquitectónico un mayor corrrocro de los nlf'los con la creación c::ultuf"c::I, en es1"e caso 
el. oprendizqje del ni~o por medio del Juego, con un que hacer inagotable de la 
soc::iedc::d en el cual , ellos, "tienen un espacio propio, inserrcdo en un c::om-exto 
hist'órico y social que conforma el sust!'"'ato de nues'tra ldemidad. 

Con respecro c:i Todos estos necesidades propios de un nii"io, se prerende crec;r un 
espacio c::c::poz de conjurrror el hacer, el sentir, el pensar, con poslbllldades de 
despertc::u- lo c:uriosldod y el ser.-rido de porticipac16n y estlmu!or !o inqu!erud art(st"ica 
de ,-odas las ni~os, desde -rempranc:i edod, permitiéndoles crecer en est"e espacio: 

"LA LUDOTECA" 

Especia dance los níf'los reollzon su activldod mós importorrre, eljuego. 





EL J u E G o 

El juego visto desde el punto de vis'l'"a del descr-rollo de lo persono, es una 
necesidad, yo que inicio uno r-eloc!ón pashivo con la reolldod e irnroduce de manero 
plocemero ol murido de los reli:::ciones sociales. 

El juego es uno c:crividod volum-orio, que permiTe libertad de acción, rurinos de 
diverSión y mues'fro un mundo imc:gim::rio, tiene el único poder de afirmar el com-ro! 
del cuerpo y forr.errror los r"'elcciones irrrerpe:""sonoles, es el método de opre~dizqje 
infomll mé:s dir-ómico , for.-c!ece fo :;::ersonolidc:d , fomenta le c:reCTiv!dc:d y !o clegrío 
de vívir- , su poder es ex1"roordínc:riomente diréímlc:o y extr"e~c:domerrre serio. 
En ocasiones el corcepro de juega se ha contra pues'to a !e: cctividod "serio" y como 
c:onsec:uenc:io ~o se le r.a -romcdo en serio, cuestión que no deberla de ser os( . 

.Jugor es lo octividod más importorrre en los n:rlos , lo principol , yo que jugondo los 
nif'los descu~ren como es el mundo en que viven , y o! jugar expresan sus 
serrtimlerrtos , sus necesidodes , sus dudos y su crearivldod. 

Eljuego poro el nif'l:o significo un rero el cual es la necesidad de lograr hacer oigo. 
El mundo de lo ni~ez es un mundo de juego, es juguetón pc:ro él , el jugor es oigo 
muy Importante. 

Hoy se cree que poro el nif'lo Todo o casi 'todo es juego y q~e lo octivldod que en él 
despliego vo dirigido a conocer el mundo que le rodeo, o lo vez que le ofrece 
excelentes oporrunidodes poro e! desorroHo fi'slco, Intelectual , socio! y emoclonol. 
Eljuego brindo ol ni~o el placer de los sentidos: 
AJ jugar el ni~o soooreo , Toco , escucho , huele , miro , paladea , sierrre diversidad 
de 

0

Tex1°'..1ras y --em~erorr.e~os, experimer.ra el movimiento libre y los sonidos del 
mundo exTerno y oc¡i..iello q1..;e él imit'e. 

~ 
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A trc::vés del juego se re!oclono con el medio omblerrre que lo rodeo, y con los 
demás seres humc::nos,esTo le es necesario poro oprenC:er- a vivir en este medio y 
poder llegar a ser un ser social. 

Eljuego determina varias acciones , que conducen a -una habilidad, oi ejercido de las 
aptitudes, los cuo!es le per"miten , al despertar" su C:ur"losldod, realizar nuevos 
descubrimientos por sí mismos y formor c::sí uno conducto, odemós de estimularlo 
poro lograr un desarrollo óptimo. 

" LA INFANCIA ES LA EDAD PARA .JUGAR " 

Lo educoclón que se d6, generalmente esto encaminada o reprimir lo lmoglnac:lón, a 
r.o permh'irle que el niflo pier:se. reflexione, fantasee: AL NINO SE. LE DAN LA.S 
COSAS "DIGERIDAS"; COMO CONSECUENCIA DE ESTO NO EJERCITA 
SU IMAGINACION, CONVIRllENDOLO EN UN SER PASIVO, NO 
CREATIVO, SIN ESllMULACION PARA ACTUAR.SIN INQUIETUDES 
PERSONALES. 

En los tJltimos orlos; riuevos sis-remos educativos han Ido permitiendo el nlflo 
convertirse en un part!clporrte activo en su propio proceso de aprendizaje y 
desarrollo, esTos slsTemas van cemrodos en la persono mismo, en sus lnquletudes, 
motivaciones y riecesldodes, con el propóSH-o de forjar" personas creativas , 
responsobles, ei-c ... 

La Infancia es juego y todo la comunidad que Ignoro eso ver"dod ,educa de un modo 

ec¡uivocodo, yo que jugor es educocl6n : JUGANDO APRENDEMOS, 
APJ<ENDEMOS JUGANDO. 

E.I juego es la actividad Cl"'eadora en lo que el nif'lo valoriza el producro de su juego. 
op1ende c:i pensor, se expreso. desarrolla sus actividades y hobilldodes, descub1e, 
se vuelve mós ir.dependiente, por lo tonro el juego favorece 1"arrro el oprendlzqje 
coma la creatividad. 
Al estimular ol niflo rr:edionre el JUEGO, slgn!tica darle la oportunidad de explo1ar 
lo creatividad, su lmcginc:cl6n, sus sentidos, sus emociones ................ . 



Se juego con los dedos, con le luz que se mueve en lo sombra, poco e poco se 
Juega con otro niño, se va c:on él. Lo d~o. él rr:!smo ve ellg!endo, va acupcndo su 
11.:gor, y es aquí donde se descrrollc:: o se origine lo erección, dóndole nuevos formas 
a la reetldcd. recreQndose y d.esp!egor:do c::sí su copacidc::d creativo. 

Para jugar, los niños usan como juguetes cosos que ellos 
mismos convierten en otras con su Imaginación y creatividad. 

El primer ol;jenvo de los jugueres es conseguir que el ni~o juegue, 

erttrerenerle,diver.irle, ere., de esTo manera podemos considerar que todos los 
jugueres son pedogógic:os y crearivos, yo que contribuyen a la fof'"'mac!ón lrrregra1 del 
niño, enriquecléndolo. 
El acro de C:f'"'eor hoce del niño un orgonlzc::dor de formas, un productor de arte que 
supero el concepi-o de reoHdod poro es-roblec:er el conoc:imierrro, esenc!ol para uno 
educ:oc:ión Integral. 

En el trar.sc:urso de los primeros oi':os del niro. c;..or:do' lo creatividad se ~ercita 
con mayor"' libertc::d, e! nif'lo conquisTo un especia propio, los experiencias aumenten 
de un d(a a orro y lo pO'l"encio!ldcd creativa esTo oún sin 'tocc::rse. 
L..a lmc::glnoc:ión es lo c:c:coc:idod de er:f'ocor lmogenes visuales con los ojos cerrados, 
de hacer"' que broren colores, formas e !deos, de pensor con lmógenes. 

Medior.t'e le imoglnoción, el niño desarrolle su creOTividod y pi;ede vivir situaciones 
imaginarios que le sirven como prócrico cero cdoptorse y mor"t~ar lo vide real. 

Lo erección ex1sie donde el ser humano imagina, combino, mod:ficc, creo algo nueve.· 
sus procesos se advierten con todo su fuerzo desde lo nlf'lez, cuarrto mós vea. oigo, 
experimem-e. aprende y asimile, el r""lf'io, mós conslderob!e y producrivc seró lo 
actividad creadora y or-:-(s-rlca. 
El arte es uno de les formas mós naturales de exoreslón Infantil, le expresión del 
arte, favorece e! crecimiento de los nl~os y ve dírlgldo a 1'odas los nif'ios y no 
solamem-e o i;n grLJ;::io selecto, aforrunodcmente. 

El cQ!etivo del arre en el nif'lo es logrc:r hacer de él un nlr'lo comolero, lleno de vide, 
que se puede expr""esar libremem-e sin que sea oprimido. 

f5Wj 
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Entre las é::ictivldades anísTicOs pare: el nirto encorrrramos: 

A Lo pinturc y el dibi.!}o 

8. Lo escultura 

C. Lo mtlslcc 

D. EITecrrro 

E:. Lo danzo 

En la Ciudad de México. así como otras grandes metrápolls, preserrra uno 
diversidad de prob!emos, ya sea de vivienda , de 1"rcmsporte , de 1"rabojo , abasto , 
salud y educación : El 'tiempo libre y lo recreación adquieren otra dimensión en esta 
ciudad, obllgcndo al aumerrro de divers!ones y a una educación para las mismas. 
A las necesidades bós!cas de Todo ser humano hay que cumerrrar. como ya se djo, 
una octivldod prlori'tcria, sobre Todo a los n1Mos, qwe es eljuego. 
Antes los niMos podían reo!lzar por s( salas , sus experie;;cios fueron can el que 
orden que fueron: 

Sus juegos los hocían fuera de casa, ya 
sea al aire libre, en el campo , en donde completaban y 
compensaban la enseñanza teórico que recibían, pero en las 
últimos décadas han Ido perdiendo su libertad de acción, al 
reducirse los espacios de la viviendo y al aumentar los peli -
gros de la ciudad. 

La c!udod yo 1iene olgunos espacios c:;ue fuer""on creados paro le: práctica del juego , 
los por"ques , pero Tombien es bueno dor drfererrres o\ternarivos de uso y de cambio 
de concepto en lugor""es oue yo esten esToblecicos como lo son los bibliotecas , 
cosas de cul'tur"o • museos y lo calle mismo. 
Y uno de los espacios aue se proponen hoy en día • donde el nif'to puedo desarrollar 
la octividod dejugar es precisomer.te LA LUDOTECA. 
Dada la gr-an ir.iporrancia del juego, la fomilio, c:sí como Ol"'ganismos pertinentes 
deben osumlr el problema de lo Cl"'eoclón , plonificcdón , conservaci6n y 
man'tenlmlerrro Ce esTos especias. 





OCIO Y DIVERSION. 

5J. 'E L. T E M P O L. 1 · B R 

EL...PROBL..EMA ES SABER DISFl<UTAR 

SI el ·.tiempo . libre c¡ue podemos dlsfn.rt'or o nivel personal es de pomc:ulor 

~eel~a~c~o. y este adquiere otro connotacl6n cuando hablamos de un pc(s pol""que, 

• es oigo que refleje , le estructure polítlc:o soc:lol y ec:onómlc:c de 

uno nación • no embclde en la mayo¡ parre de los países desorf"'ollodos se Trabajo 

un merar número de hor-as : poi'"' ejemplo , en Estados Unidos lo semana laboral es 

de 34.5 hrs.; en Noruega 36 hrs. y en Suec:lo 369 hrs. y es también en pdses 

de alto · gr"ado de desarrollo económlco donde exls-re mayor número de 

c:ines,blbllotecos,museos, opor-atos de rodio y -televlslón, así como mayor 1irc;je de 

periódicos y revistos por cada mil habitantes, para sotlsfocer los necesidades de 

entr""enlmlento de su pobloc:lón. 

En nuestro país donde lo jornc::do lc::borol es de 40 hrs. promedio, en 't'eorío 

disponemos de un c:onsldercble numero de horas libres. ¿ COMO O EN QUE 

EMPLEAMOS EL TIEMPO LIBRE ? 

A diferencio de otros ocrividcdes del hombre, sobre Todo los productlvc::s , exls'ten 

pócos reg!stros qt.:e den cuerr:-o de !os tendencias que sigue le población para 

ocupar su 'tiempo libre y los siguientes son algunos de los daros: 

' 1 ' 



Estos datos fuecon pcopocclonodos poc el INEGl,CONACINE e INAH. 
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Las m~ores instrumer.tos poro orientar de monero positivo el uso del Tiempo llbre 
son las Técnicos rec:r-earivos. cdemós de ~ue favorecen lo educación y el 
opcendlzgje. 
• La t'éc::nlca recreativo probada y comprobado en el mundo entero 
es eljuego organizada. · 

Como r""esuli"ado de lo riecesidod de encorrrr-or uno mc:nero odec:,.¡odci, pr"'ovec::hoso y 
dlverrido de qL.·e los ni~os mcniajen su rlempo libre surge lo Ideo de 

Q u d o e e Q 
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Que no es rnós que un slsTemo de c:losiiic:cclón dejue,9.os~.'yjugu~es,C~U~·-~.e-~ec:en 
~n pré~Tom~· ·e~~ .. el'. proP~sito de utillzcrlO~. · CO~o '.·.l~s!;~e¡jf ~::~;~~c:~~o/Íf 6~ ~ ~~u_e 
fovarezc:cin el ap~~ndlzeje y le canvlvenc:le humcrio:.eqja 1ó° ·preríi1'sC. Cíe g~e s~' puede·. 

".'~1i ' r -,;_:~, 

op'.en~er 'c:esi· d.~: cuolc¡Uier juSgo. · :--< .. 

Des experlenclos c:anc:retcs '1)emplmc:cn le efeéiivldcá delJue;ó ~i~+~;,;~i<laa,Unc 

::"~:s e~~~:;~:::r::~:::~6e~ ~=:::d::~:[~Z:!i~t±éé~.';"'~~· 
;(-

, ·, ". - -."·-_ -~---:<-: 
En esté ac:c~lén le Ludot~c:c sirvió cama, ""rl)Pli;men-ra de toda,; le; p~~pcroc:lén y 

entrenamiento c¡we el equipo debió seguir pero t"ene~ un m~or rendimiento.Las 

jugadores esteben c:onc:en:rcdos pues se tratebc de partidos Importantes lo cucl 

ger:erabc en ellos uno fuerte Tensión, ento_nc:es se les obrló un salón donde -ten(on 

-relevlslén . grobodoro , lns-rrumentos musicales. juguetes, toda c:on le lntenc:lén de 

dlstensar lo situación que vivían poro relcjorlos y mantenerlos tranquilos. Las 

resultados fueron notables en su esTodo de ánimo. 

1 



5.2 
DEL 
A P R 

JUEGO 
E N D 1 Z 

A L 
A J E 

EL TRABAJO DE LA LUDOTECA NO CONSISTE SOLO 
EN JUNT Al< JUGUETES Y PREST At<LOS, SINO QUE 
INCLUYE UNA METODOLOGIA ESTABLECIDA PARA 
ESTIMULAR EL RESPETO EN LA CONVIVENCIA FAMILIAR 
Y SOCIAL, FAVORECER EL DESARROLLO MOTRIZ Y LA 
CREATIVIDAD, PARA LOGRARLO.LOS USUARIOS 
RECIBEN Ol<IENTACION DEL LUDOTECARIO 
RESPONSABLE. 
La respi..;esTo del público ho sido sorprer.der.re, en el c;erfoco de vacaciones 
escolares lo Ludoteca de la Delegación Benlt'o Juárez recibió un promedio de 
300 usucrics ol día, en se mayoría nh~os y en époccs norr.ioles ct:ende cerca de 
mil q:.i1niemc::s per'sonos ol mes, más equllibrod::i lo csis-rencio er.,..;re r:if"os y odult'os. 
Aunque al principio los odwltos cc:sí no se ccercabcm al : ... gor con el íiemoo lo 
siruoción fue cambiando c:I grodo que hes-to Trobqjodores de d'rcinc::s cercenas 
oprcvechobon su hora de comido poro oorse uno vi;elTo por lo Ludoteca a fin de 
jugar un reto. 
Pv;;tuolmenre existen alrededor de 20 Ludotecog en lo ciudad de i""1é>:ico y olgunas 
en el interior de !o Repl'.::Olico, pef""'o pon:::i que es-tas cemf""'as !:'Uedan cubrif""' lo ofef""'T'o 
del juego cama ol'fen"1CT1vo de uso Ce! 'fiempo libre, s;olo en el Dísír;ío Fedef""'ol se 
requerirán 2,000 Lu\:!oteccs. 

La Ludoteca SE TRATA DE UN SERVICIO REALMENTE 
ECONOMICO Y EL IMPACTO SOCIAL QUE PUEDE 
CAUSAR ES SORPRENDENTE. ESTA IDEA SURGIO EN 
1932 Y AUNQUE LLEGAMOS CON 50 AÑOS DE ATRASO, 
PODEMOS ESTAR MAS O MENOS AJUSTADOS A NIVEL 
DE SERVICIOS ·. 



E.n lo Ludoteco, el .Juego y el Juguere así como los o~eros lnherertres a es'T'os, 
representan lo que les libros y revlsTos a la blbllateco, es decir, son servicios 

º"ólogos. 
La Ludotec:a es un servicia oportuno hoy en día para el niño 
en México, dado que propicia una educación para el uso del 
tiempo libre. 
• Los ludotecos se Imponen como uno nuevo ins'T'i1"uc!ón, pueden ser Independientes, 
es-ror en cemros sociales o cu!turc!es , en lo escuelo, uno b!blloteco públlco, caso de 
culturo, hosoitoles infcmi!es, unidades hobi'toc!onoles, etc. · 
• Si el juega es L.no expresión cu!'T'urol, lo f'omilio podrío ser el m~or morco poro 
pracricarlo.De !-'echo casi -rodas les ni~os desean jugor con sus podres, pero ol 
pregun-rar o podres e hiles, cveriguomos que , pocos SOr"l les podres que juegan 
ocosionolmerr.e con s1..is hilos y ~odcvío mer.o5 los que jL.oegon regulormem-e con 
ellos". 
En lo Cd. de México es convenieme qi..:e exis'T'o uno Ludoteco piloto, bien siruodo y 
atendido, que a su vez cumplo funciones de inves1igación y oocumentoclón sobre el 
juego y el jt..g..Jere, un lugar en el cual se ccoaci'te vivenciolrr.errte y Teóricamente a 
los ludorecorios fi..rruros o csplrames a LudOTecarios, con el apoyo de pedagogos, 
psicólogos, sociólogos. Es decir un grupo Pluripr-ofesionol. 
El acelerado crecimiento demográfico en lo ciudad de México nos permrte 
cloramerrte vislumbrar o con-o plazo, uno menor contidcd de espacios poro el uso 
del Tiempo libre : las c::ITer-nctivos que se ofrecen hoy en día a niños y j6ver;es como 
solos de móqu!nc:s Trago moliedos. billof"'es, boliches, eT'C. No son una buena opción 
poro ellos. 
El consumismo ha mol orier:-rodo a los podres en lo compra de jugueres • pues o fin 
de cuentos es el odul1"o a quien se dirige en muchos ocosiolies lo publlcidod, porque 
es él, el que compro y al nii"to se le presento • fcsclnom-e · , ;::ar lo sigulerrte el ni~o 
yo no juego con sus jugueres , cuando mós los dir-ige etecrróriicomente, se rompe el 
contacta corrrinuo del nif'lo con el juguete, es decir, que el nif":o de lo segundo mrtod 
del S. XX ha ido perdiendo powlarinomenre lo cc:pocidod del jue;o esponténeo con 
los demós. 
El tiempo liOre es l..ir1 fenómeno filoséf1co socicl, dererminc:do por lo es1"ructuro 
polftlc:a y ecor:ómicc en c;ue se er.:-r:crque.La ludoteco ;:;e.-r"l"'l-:-e la exp:-es:ón a Tr-aves 
deljuego en un ombienre que do lo móximo confianza y liberrod de acción, el hecho 
de recurrir ol juego en lo 'terapia poro diversos coses clínicos, nos indico su volar 
porenc:lol como medido prever.rivo. 



Por- medio de lo Ludotec:a el partlc:lporrre pi.:ede jugor-, leer-, car.ror-, bo!lc::r-, etc., y osí 
cor:tribuif o lo cc:pc:c:idod de carrrr-ol sobre su c:uer-po.,-rc:mblén es un c:enrro de 
lnfor-mc:c:ión y de pr-óctic:o, en el cual se puede Informar-, específicamente sobre 

juguetes, lo ¡eferente a precias, colidod,uso pedagógica y poi supuesTo ofrecer el 
servicio de asesoría para !o c:íeoc!ón o fabr-icc:ción de juguetes .. 

1 





HISTORIA 
DE 
LA 
LUDOTECA 

Lo publicldoa en Mex!co en re!oc:lón a las juguetes se incremen-ro un 9096 a pc:rtir 
de lo segunda semono de Nov:err.bíe y en un 10096 ::::: po."'"1ir de la primera semono 
de diciembre y ocorrlr del 15 de d'1ciembre osciende o ~11096, y c::pon-ir del día 20 
aumerrro o 20096, osí se mc::m.er:e has1"'o el 25, decc:e c!esoi.;és ol 150?6 hasoa el 
6 de ener-o. 

La LUDOTECA como pieza partlclpat"lva de un ordenamlen-to 
social, pre-tende favorecer la creatividad lúdica de los 
participan-tes, propiciando lo Invención de ju egos y la fabricación 
de sus propios jugue-tes, con herramlen-tas. lns-trumentos y 
orientación adecuada, contribuyendo al desarrollo de la 
responsabilidad del niño y a la Integración de la comunidad. 

La Ludoteco debe ser' fir.oncic::da por los organismos esí~oles, par'a es-ta-roles o 
las ir:sírruc:io;"leS privodc:s. 
· Lo primero Ludoteco füé fundado en el c::ño de 193.A en lo ciudad de los Angeles, 
Californio por lo Sra. lnfield, ciudadana de los =:.UA .• de origen Dc::nés·. 
Lo Ideo se lonzó en los países Europeos princ::iDolmente a través de !a UNESCO : 
en algunos porses larinoomer-icc::"los existen per-sonos imer-escdas que hc:n lnic:lcdo 
las primeras experiencias. 
Poro el >O<:'\/ aniver"5Clf"'iO de !o primer-a L..udoteca 700 r""'il rircs r:::b(:::n 
freci..:errrc:do !es Judotecas exister;:-es y en elfos lo c:cr.ridcd Ce jL._gi..eres c:ec::::cs en 
cc\ICad c!e prés~cr':":o, se acercc:':;a o !os 9 millol"'·e5, ~on scú:i en E.UA 
· La pclcbrc Ludatecc designe un centro de préstamo de juegos y juguetes · 
hoOró quien pf"'e.ie~a el -rerm1ra · Jugueteco •. 
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Al pol"'ecer en su Ol"'lgen lo Ludoteco se es~ecio!lzá en jugueres paro lo reeducación 
de minusvélldcs e:. los pc::íses del no~e de Europa y sus servicies c::bor-cobon un 
público res'l"ri~gdo. 
Hay en Cía, la moyorlc:: de la Ludotecos ocseen ur:o es-rrucruro odmlnisn-ativa y 
méiodos de Trobc::jo c:::recisos, se l""eg¡isTran mós c:e 50 en Fr-anclo y mós de 20 en 
Bélgico y en Suizo, los hc:y 'T'ombién en otros países Europeos y en América del 
Nor.e. 
Los responsables de las Ludotecas, estiman que e/juguete 
no es ya una simple diversión.sino que es reconocido como un 
útil Instrumento de educación e Información. 
Lo Ludoteca se ir.s":"'i":"'..<ye soclc::!merrre en bc::rrias, colonias, cem-ros educativos, 
hospi1o!es. ere., y ¡c::.,.,:i:en les hay c..:ar:do nace fa necesidad de uno ocrividc::d 
determinado y 1'ierien uria f':r:c::lidc::d esoeci~co. 
Por lajerr:plo fo Ludoteca de un ed;ficio e:i Versal/es, el ·· Grand Slécle • cuyo 
oqjer:vo fué el ce crecl"' 1.,;n IL..gor ce ercuer0"ros y de imercc::--::iio oara los niños, 
en por.iculor un lugar de acogida ir;:-egración :;era los rec,én IJegc:dos, es decir • 
favorecer fo ::dapr-aciár. de! ni~o cr-e:::::rdo a su c::lrededor un clima de am1s1'ad. 

Este tipo de Ludotecas no consideran al juguete como un 
objeto con un fin en si mismo, sino como un medio para 
establecer otras relaciones entre niños ,de los niños con los 
padres, y en conjunto con la comunidad. 
Es r-recescr-io se~c!or oue cuo!ouier Lud01'eco recuiere s\ernor-e de un gron sunida 
dejug.Je":"'es. debe de es"T'or en coricic1ones Ce cfror.'t'cr Jo COr!"'Ce":"el'icic de Tiendes y 

juguererícs, mam-eniéridcse al corrre;;re de lc:s inrovcciones que se Introducen et 
merccco. 
Los clienres mós c:siduos son nir'os de 3 a 10 o~os y algunos de 1:2 a 13 c::f'los, 
por~os sin nif'los, hjcs ~r.1cos y Jos Dcdres de n:~cs soliíc:r-ios. 
Las Ludotecas sa:-·sf'ocen ger;ercirr.err:-e les necesidades de nif'\os solos, can 
quienes los podres ... o .;: ... egc:m. 
En lo Ludoteca 1.cs 1czos fc:míllal"'es c:dquier-en -Serzo, y se n""Oni~esion can poder en 
1os relaciones ce ~os oocl"'eS con les ii1,ios. 
La lud01'eca corst";"'." .... ye a nieriudo un i-e~o de ca:-:trol de car.sumo; los precios de 
los jugL.."e;-es. co~o los c:e Todo cl'l'(culo no cesan de aumenrar, rezón por le cual la 
ludotecc::i se h::::::e recescria. 



Es une forn.i". ~e !~cho ·cor;i:ré::i 1~.·=a~led~d ·de.c:ons~mo,,uryc ':'lgilorfe .de la calldad de 
juguere y del juego,• crrre lc::·poslbjlídc::d de.probc::r:Jug"eres crrtes de comprcrlcs. 

En la Ludatecá ~I ~lñO usucirlo se i;ransforma en creador 
y recepi'or de jugÜei-es lri

0

clÍJso cr~ados. por otros niños_ 
de•su edad. . -- · · · 
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e E A e o N 

El gobierno copi'ialíno "tomando en cuen-ro o la pobloción r;.és desfavorecida 
ecar.omlcomerrre y lc:s cor-:sec:..:encics que 't"roe corslgo en lo convivencia soclol y 
ante la necesidce de q~e !as ocíividodes poro !o ocupaci6n del íiempa libre 
prayeCTen un l:er.ef'ic::io y o le vez un cambio de oc:-i-rud en lo colectividad, se 
pr-eocuc::io ::ar ofrecer uno opc16~ más oora el emp!eo del .,.iemoo libre. 
Así o por.ir ce 1S89 e~piezo o gesTionc::rse !o creación de lo LUDOTE~ como 
Téc::rilc:o social recre:::rrivo, con el cqje.-o de oferror un espacio corooiado y seguro 
para el juego con un fondo li:crco, que opero como ir.sTru,....,ento oaro !nregror a la 
sociedad a U:"":O c:ulTL.r::: cel tiemoo libre a Través del lo c:c-r:vi:::od 1i;dic:o. 

A principios de 1990 emoieza a presemorse j1.:egos y jugi..e-res o los empleados de 
la Delegoción.D._rc~e ~~ero y Abnl del misrro c~o se ororga el servic:o de 
LUDOTECA e., C ... er!'"':cvcco e :-:-zarrat1"':'"lór. ::::r;bas l~g:::::~es en el Es'T"ado de 
Morelos, a ¡:;e;ición de! lns"ri,.uo :--.Jccior:al pera lo Educación de los nif'\os y odul'tos 
,.ombién. 
En estos even-ros se hizo hlricapie en la imporroncio del juego como recurso 
educa:ivo.En noviembre de ese aP'lo lo Ludoreco porticipo en los XVI Juegos 
CerrrroAmericonos y del Caribe, con el fin de que los arietas ocupen su -:iempo 
libre, liberando c:sí les Tensiones prop!c::s de lo competencia deponiva. 

7.2. OBJETIVOS 

Jncremerrtor la lntegrocl6n Fomlllar 
Optimlzcr el uso del Tiempo Ubre 
Fomentar la creatividad 
Uberor T enslor.es 
Caadyuvar a que los usuarios favorezcan a su 
responsobi!ldad e lrrterés de Integrarse a la comunidad. 
Favorecer la cooperación y ayudo 



7.3. E Q U p o 

La LUDOTECA dispone de uno mese de pré~omo e info~nic::C!ón as( como de las 
sfguierrres áreas pec¡L.:e~cs e imprav,iscdOs: 

Sala Ce juegos 
T ol!er de pili'1"'..;ro 
Co:-:sTrucción 
Reporoción Ce jL,.;gueres 

Lo LUDOTECA se encuerrrro en lo zor:a dé .. car:éhó5, háy·-un P~~·:_d~-JUegoS, 
áreas verdes; próximos es"icn uno solo de cine, uno; bibllotec::o,, ·un · cémro de 
atención a la te:cerc edad, un frorr.-ón, un sclón de usos muiTipJes ( so!ón vertical ) •. 
un c::enrl'"'o Ceporrivo, un c::c::mpo de fUTbol y una pis-re de arlerismo. 

7.4. ACE!<.VO LUDICO 

En morzo de 19.91 se contaba cprcximodamenre con 300 jugue-res los cueles 
fueron dorados por c::lgunos es'tob!ec::imierttos c::omerc::Jc!es y fcbric::cntes. 
El mcreriol L~dic::o comprado por lo De!egc::c::lón poro el Programo Vococlonol • Que 
hc::c::er en el verano· uf"IO vez c::onc:luldo esi-e paso o formar porte del oc::ervo: 
Tomblén se reciben recursos lúdicos por medio de lo OFicíl"'a de Vío Públ!c:c de le 
m!smo C:ependencJo. 
Los juegos y juguei-es se seleccionen cuidodosomente exc::luyE?ndose !os sigulerrres: 

los c¡ue funcionon con pilas 
los bélicos 
los que se rompen con focilldad 
los muñecos 

Y i-odos aquellos c::On una ni.;lc , negativo 6 limitado c::orrrribuclón el desc::onso, el 
desorrro!ro y o lo diversión. 



7.5 GRITERÍOS SEGUIDOS PARA LA SELECCION DEL 
ACERVO LUDICO 

- . :-.,/· ., 

1. Se de:ermino si el juguere fornerrro el deso.rrOl/o_ i~el~~-ol cf~~~~>~s( ·;o~~· 
ºlc:s hobillc:cdes mcnuc::les. ' · 

2. Se anolizo si eljuguere. es seguro, es dScir que no. pr:áVoc;U~ é:CCtde·rrtes ·y/o 
1-:eridcs . · 

3. lMgre~on oquellos jueguetes que por sus co!ores,mcteriol · 'empleodo y sus· 
formas generan ir:Terés estérico. 

Además los jugweres deben fomer:Tor lo omis-rad , le imaginación , la paz 
la solldoridc::d y lo comprensión em-re los ni?;cs ,jóvenes y c::Cultos. 

Las jugueres esrón coloccdos er"I c:ncqueles y, ::1asificc:dos · en base al 
sistema· • VALMEX ·pare Ludoreccs, que es el que a car;¡::iuacián se menciono. 

HOMOSISLOS lnclL.ye libres sobre jcegcs poro c:ompo y bosque, de pcmo 
orgcn!zodos, de playa, de salón y orros. 

HOMOLUDENS Menclonore clgunos como los juegos de azar, de 
comperencia recreativo, de pario, poro cc::mpo y bosque; c::si como los c:!eporrivos., 

HOMO FAeER C::«AC11CUS En es1"o sección quedo ccmprer,dic!o el mode\odo 
con yeso, pJosTiHr:o, mc::derc,po¡:::el, m01"eriol de desecho,cons;rucción y rec:onsTrucióri 
de jugueres, er.tre orros. 

HOMOKINESlS Se refiere o lo combinación de lc::s secclones anteriores 
para alcanzar lo crearividod de los usuarios de lo LudOTeco. 

Existe el orooósi10 Ce borrar !o (deo de que , cuando se hob!o de juguete, es 
referirise nec:esonomerrre oljuguere comerclaHzado; se TíOTO de rescOTcr lo que es 
en si, el o~eto lúdico, para lo cual se !e solic:it"ci of wsuorio moterioJ de desecho, 
entre otros , el cual es Lni!lzado por el mismo paro hacer si..s propios juguetes 
contando can le: cyudc: de los ludotecorios. 



7.6 A C T 1 V 1 DA D E S 

Se cuento con les siguiente=: 

Presromo lrrre..-rio y ex-ter-no dejwes;;cs y jugueres 
Construcción y l'"epor-oclón de cierras juguetes 
Información y Asesorios lúdlc:os 
Recepción de grupas prcvenlerrres de escuelas, jórdines de nl~os, empresas, 
o\bergues,erc . 
.Juegos orgor.izc:dos 

QUe Lo LUDOTECA brir.de s~s servicios a las insti"hJcior:es que lo sollcrten como 
yo lo ho 1-:ec:f'io Jo ar-opio Delegcción ;:::oro el cc;ayo Ce s:...s orogrc:mos ~amo 
CONOCE A TU CIU'.:JAD·, . QUE HACER EN EL V:~NO' , el Cons'1]o 
Ncé:1onol de Educación ~:-ofesionol Técnica, lo S.E.P. ( Receoción ¿e !os ni~os mós 
des-recados de! sex10 grado de educación prirr.crio de lo Reoúo!ico Mexicana ) , y el 
Bozo¡ or.uol del D.1.F. por- seño!or c:lguncs. 
Les ocrividodes son reolizodos por dos Lude7ec:a:-:os, com-cndo en ocos1ones con el 
aooyo de prestadores del servicio social.Lo cdminisTrcción y el r.ior.tenir.;ler.to de la 
LudCTeco de=er:Cen c::e la De!ef;cción. 
En los primeros !'T'leses de 1g91 la Ludoteca recíbió prir:cioc::lrrer.re le visiTo de /os 
emp!ecdos de la De!egc:ción y grcdualrr.ente hc esTcdo porric1::;ondo con el res'to de 
fa población. 
Lo carrtidad de :::ersonas inscritas ha ido creciendo len-ro~eri7e, ccruolmen-re hoy 
entre 174 emre los que se encuerrrron niños a t'Clrtir de 10 c:f';os de edcd,jóvenes y 
odult'os. 
Duram-e el primer ai":o de funcionc:mierrro ae la Ludo-reco se beneñció a 19,266 
personas de las cuales 9,429 fueron ni;,os y 9,837 fueron cduftos, poro 1992 se 
ber.ef1clorion 19,0.34 personas de estas 10,394 fueron niños y 8,6A-O fueron 
cCu\-:'os. 
Se observo un dec:reclmierrto en el número de oer-sanas !:iel"'~ck:das debido a 
CTras causas como: 

La compe-rencia de la ;elevlsión comerc!ol, Jos videos juegos , lns~fiderrres 
recursos humanos, falta de permanentes campaf'las de difusión de lo lmportoncio de 
la Ludai:-eca, restricción del servicio solo a peí'sonos Jnsc:ri'tos. 
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Hcs,.a Sepi"iemb:""e de i.992 los o:-és~cmos al pel'"sonol de la Delegación se 
íeollzc::Oon cor. lo credencic::I ce em:;ileaao y el resío de le oob!c:c!ór., con preserrroí 
uno creder:ciol cf.cicl y vigem-e, cbíenic: el servicio de pres,.amo lr,¡erno. 
Actuclmem-e para r-acei- uso ae la Lud:::rreco ¡:iweden jugc:r en !c::s ir:sic;!oc:iones de lo 
mismo o llevarse los jugi..:eres a casa. máximo un era, ce mc:rre5 a jueves con 
derecho a rer:avorlos al c!ío s!guiem-e, si b::::y disponibi!idc::d de mcteriol; en caso 
comTario puede Tamal"" ::res-:-cco orl'"o. C:t ro:ia¡eriol que es pr-esrcc:o el viernes o el 
sóbc::do se devue:ve e! rr.cr:-es de !e slguiem-e semc:r.o. 
Pueden ;::;oc:l""iic:ipor i'C::rr:!Jién en !es 1"'CJlleres improvisc::dos yo sef'la1ados a en otras 
c::ctivldc::des or-g:::r:izodcs por le L~Corecc::. 
L.a mayor"' d.luercio de persor.cs durorrre el af-:o, se registro en el turno vespertino, 
excepro en el periodo de vacczciar.es escolares en el c¡ue el número de usuorioS ~e 
lncr-emem-a en ambos -ri •• u···r.os. 

7.7. A L G U N AS EXPERIENCIAS 

A dos a~as de lo creación de lo Ludoreco se puede observar que : 

5.s uno nuevo opción para usar el tiempo Ubre en acrivldades recreativas. 
Ho fomerrrodo los actividades depon-ivos 
Contr-ibuye o !e irr:-egroclón de lo Fc:mil!o 
Fcvor-ece los lozas de om!s-rod y cooperaciór'I 
Permi1'e liberar Terrsior:es 
Opera cama cer.rro de educoción !nformol 
.Se le considero como un medio que favor-ece lo serio conviverico en uno 
atmósfera agrc:dcoble 
.Se emc::iiezo o o::servor un cambio de olt'iTud hc:cio los jugueres como recursos 
que fomerr:-c:n el Cesorro!!o de des1rezos y hobi!ldc:des. 

Los objerivos -rczc:::::os em;:¡iezcn a cumplirse en un derermir.ado sector de lo 
población, NO COi"""10 LO QUE DESEAMOS pera c:onsiden:::mas c;ue en un futuro 
próximo se ª°"'engon mayores alcances tonto en c:ontidod como en 
c:olidod.EsTc::mos er: el principio de un sendero diti'c:il y lal'"'go de andar. 





PROPUESTA 
VALMEX 

Esto propues¡o es une opción, poro un mt:!ior rT!c:n~o y mayOr cor.trol dentro de lo 

que se, .refiere o! c::cervo ger.erol de ios jugueres, que 1'orrro poro el nl~o que es el. 

usuario; como par"'a el ludotecc:irio; que es el que da su servicio o los nii'los , derrrro 

de los lnsTolc::c::iof'ies de la Ludotec::a, seró de maycr- facllldcd poro ombos 

reloc::lonorse en el campo de los jugueres y juegos. Y hcbicr de acervo general es 

hob1or de la columna verrebrol del prayecro . ¿Porqué columna v~rtebrol? ; 

porque.es lo por.e fundomerrrol de uno Ludotec:::o ,es el espacio donde el ni"'o se ve 

o desorrollor 1"cnto im~Jectuol, como soc::iolmerrre y esTo se va a lograr con lo 

re!oc:!ón que el niP:o 'tengo con sus juegos y juguetes, que derrrro de este rec:lrrro se 

le vc::n a proporcionar-. 

Es~" Ideo fué cceod" por el Lic. Demetrlo Voldés Alforo , c¡ue es el fundador de I" 

Ludoteco • 6eni'T"o Juórez" que se encuentra como yo se menciono orrte!riormertte 

dentro de los instoloclones de lo mismo Delegoc:!6n. 

Es lmportorrre menclonor es't'o Idea, debido a que dentro de mi proyecro tomo en 

cuenta es1'a propuesi'o poro un mejor func!onomlerrro de le Ludoteco , que se 

propone con el fí..., de que Jos usuor-ios en esTo caso los ni~os 1'engon Todos los 

focilldodes pare:: oue se desc::rrolten con toda tronqu!lidod dentro del recirrro que se 

es-ró proponiendo y evi1'orle compllcaciones el nlf'o, que es de !o que se Troto. 



A LUDOTECA "VALMEX" CONSTA DE CINCO SECCIONES 
BASICAS QUE COMPRENDEN: 

E .. C e 1-;0.N· 

HOH0616LOS 

HOMOFONUS 

HOMOLUDENS 

HOMO FA6ER 

HOMO KINESIS 

IC O N TEN ' 
D .·O 

US;<OS DE Jt..::=GOS : paco compo y 
bosqt.:e de OC'iio, dirigidos u or-gcn!zodos 
Ce plc:ya, c:e solón, depor.ivos, 
;:::redeporr:vos y recrearivos. 
<EVISTAS S08;<E: campismo ;tectl"o, 
mWsico , pirrr ... re:, :-odio, cir:e y Televisión 
;:¡ora ni~os. 
FIC~ ludogréficc:s de clasificación pal""o 
-:-odo el mCi"erio! lúdico y recursos de la 
Ludoreco. 

T cr-riarresa, crr.¡:;:lrficcdcr y "tocc:clntos con 
em-roc::!o mi:h·i¡:::le c:c .. o oud¡'fonos y 
audífonos Tc:mbién. 
INSTRUMENTOS MUSICALES como 
eleves, güiros , mor"accs, cascabeles, 
guiTorros,pic:no. 

JUEGOS de azoe, de competenclo 
recrearivo, Ce ~otio , de salón, por-o 
c:c:mpo y bosque, c::!eportivos, 
pcedeponivcs. de playo, dirigidos 
orgonizodos, jugueT"es indusTrloles y 
orrescno!es , con car-res, can dados, de 
ormor, de Tablero. 

MODELADO con yeso , plostillno , 
mcde:-a , pope! , y m01'er-icl de desecho . 
CONST;<UCCION can modero, cuerdo, 
á rr.crer-ial de desecho. 
;<ECONSl;<UCCION con estiques 
:""""O:-ríllo , ;::>l ... zas, deso:""modo ... , ;::>renso 
Taladro , r:-:eso. 
Ci<E.A. í'MDAD con pliegas de papel 
juegos geométricos, morcc:dares, colores, 
plumones , ere . . 

cor-respor.de o Todos las secciones 
rrer:ciorc:dos onteriormenTe , poro lograr" 
la crearividc::d práctlca de los 
;::::artic:iporrtes en lo Lwdoteco. 

La organización de !as r.arerioles debe ser modulc::r, es decir , c;ue varias elemerrros 
lrrregren un poq¡_.ete !úCico adecwaCo, eSiCS deben elobororse de acuerdo a fa fichcs 
ludogróficos y ;::>rogramor olíernarivos por "tiempo, poro e! juego, como recursos poro lo 
odmin1s1"roc!án del -riempo hbi"e. 



Los cbJeTivos por los cueles se r-eclizó es;::: ::i""cpues-rc:: sor. les slg ... :e!""i'ies: 

O ?lccec:~ 

O ;<?eollzcr 

0 Dirig"i;.. 

O Y .Com-r~lc::r ,.cda c::c::clón del slstem~ -luc:!atec::o~o ·c:o::::umenr.ol, c::s( coma encamlr:or el 
c;pr-avec::hc::n:i.ierrro C:e !os r-ec:ursos c~n ~~e .c..;er.;-a. 

O i<ec:ÍllzCr··1nve~.~goc:!ór:i en.e1.'.Ca~Po t;udo::-eFc::rlo y .. -~poyc::r los pro9~".'mas.de educaCián 
para el Uso d~1 nS.mpO libr~.· · ·. .-- - -- ·· · - · 

O Hacer estudias·: q~e pef-mi'i"o~ ·· · lni~lemeMTor sist'emos, -··pro:::~dlmientos y · normas 
Técnico~~,;-;'.'Or"O lleVor lo eñcac!a en lo$ Lúdotecos que sUrjon a parrir-"de esTo. 

O Establecer nor-mos téc::nlcOs bósl~s-porc:I .~1 funélor.omlemo Óel sJS-rema Ludorec::orio. 

D Proporcionor ::z la comunldc::d el servicio Ludorecorlo • ¿e. ir.forrr.ocián y orierrroc::l6n a la 
c::ctividad ·• en forma eficiente. 



CLPSIFICACION DE RECURSOS DE LA, 

LUDOTECA SEGUN SISTEMA VALMEX: 

De parlo H6PA 

C?irigi~os u orgonizodos_ H6DO 

Deplcyc H6PL 

Deso16n t-:t6S 

Deportivos HSDE 

prec!eo'ortivos H6PDE 

Recreativos _competitivas HSRCO 

<evlsrc::s sobre : R. 

Complsmo R.C 

M~s!co R. M 

Tearro. RT 

Pirii'Uro RP 

E:spe~óc:ulos R. E 

!rtforri:iocl6n pc::ro niños RI 

1 



ECCION 

;-:or-:o:=oNus 

HOMOLUDENS 

HOMOFABER 

HOMO KINESIS 

ECUl<SOS 

ío.-l""c:rr.esa 
Ar:;:tf.ccdo; 
Tocacir:1'cs 
[l'"s-:-.-... :":'°'.e/'i."OS mt..slco:ies 

Clcves 
G~;:-cs 

Ccsccoeies 
G• ... i-cl'" ... cs 

..Ji..egcs 

De azcr 
De COn'l='e'f"el"'1c:o :-ecrectiVa 

De :;:a¡io 
De salón 
Dora campo y !::losoue 
Deoo!'j:vcs 
Preceoorrivos 
De o\aya 
!:'.'irigj::::'os y orgc:l"lizodcs 
:í..:gl..'.eres iridusrria!es y 
c:r-esc:ro!es 
Cor: cerras 
Cor. dc:dos 
De Ol"'mOr' 

De -roblero 

1. Módelcdo con.yeso 
·Plostillno 
Modero 
Pooel 
Ma;erlo! de desecho 

2. Col"!s-rrucc!ón con 
Heder-a 
Ci..;erdo 
i""'1ateriol de C:esecho 

.3. t<.ecor"ls-rrucción con 
Es1icues 
Mo"Tillo 
::=i¡r.=as 
::::esc:rmodor
j'.:lr-errso 
Tolodro 
Meso 

"1.. Cr-earividc:d con 
P:iegos de ::;apel 
_.!~ego geomérrico 
Mc:rcodol""es o b.coiores 
:"'"':lrreógrafo 

CorresDoride e los de 
secdories Hor.-:o 01b!os, 
rornoFont..s, y Horno F=c:ber, 
co:"Mbirc:dc:s , pera !09:-cr !o 
crecrr.vidcd c;rácrico de los 
par-iciocn-es e~ fo Lt..C:oreco. 

· ICLASIFICAC 1 o N 

~:==TM 

~==AM 

f-:FAU 
~FI 

HFIC 
\-=:i=IG 
H=FM 
f-'FIS 
HFIL 
HFJP 

HL..J 
HLJA 
HLJC 
HLJP 
f-'LJS 
HLJ6 
HLJD 
HL..rr 
HL..JL 
HL.;O 
HLGIO 

HLGC 
HLGD 
f-'LGA 
HLGT 

···.• ¡CLAS 1 FICACI ON 

HPYE 
HPPT 
HPMA 
HPPA 
HPDE 
HP2 
HP2i'"'!A 
HP2CU 
HP2DE 
HP3 
HP3ES 
HP3MA 
HP3Pi 
,..;P3DE 
HP 3Pl<. 
HP3TA 
HP3ME 
¡..¡p4 
HP4PP 
HP'1.JG 
HD4MA 
HP4MT 



A CONíiNUACIÓN SE ::NUMS:~N !.AS D1F=<S:Nl::S ~!CH.AS !:::'::; 
CL.ASIPICACIÓN D:= CADA s:=cc:oN MENC~ONADA,ANIE:<!Ci<.ME:NTE : 

LUDOTECA" VALMEX " 
FICHA DE CLASIFICACION POR SECCION 

H O MOFO N>U S 

HOMOBIBLOS 

HOMOFABEI< 

Es:;:E::;FC,:..CC.'-ES 

HOMOLUDENS 

HOMOKINESIS 

r..:n..o.:..:::i 

.'-&'jl;!l..CCC~ES 

mm 
mi 



_:::L SIGUl:::NT::: PC'<:-'ATO ES LA SOLIC1TUD QUE EL USUA<IO, :::N EST::: 
CASO EL NINO, TEND<A QUE LLENA< ?A:<.A. EL usa DE LOS .Jt.;EGOS o 
.JUGUETES, SI EL NINO AUN :::s MUY ?:::QUENO LOS LUDOTECA'<IC'.S SE 
ENCA<GA<AN DE LL:::NA'<LE SU SOUC1TUD. 

SOLICITUD DE PF<ESTAMO 

•LUDOTECARIO ENT!<EGO : • RECIBIDO·, 

•NINOS .JUGADOl<ES: •ADULTOS: 

•HORA ENTRADA: • HORASAUDA:_ 

DATOS DEL SOLICITANTE 

•NOMBRE: 

•GRADO MAXIMO DE ESTUDIOS: 

•OCUPACICN : 
•DOMICIUO PARTICULAR 

•TELEFONO 

:•USUARIO •INVITADO 

•EDAD: 

•OTRO 



oU.rnqo 
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CARACTEl<ISTICAS 
DE 
L u D 

bA.. 

. ·'. ·.: .··. .. ·. ·:: 

A 

D !-e: ILlc:~eco es .u:: se¡yicto ~,ii~· r:í~c.5) c::d~~~s y "c:~~íoncs. 

O Es uno l"sTi'ruc:ión ::;~.i ~e~o ~lnc:ulérse ~s;.,'.ec:hcmem-~ o lc:s mic1dones c:ulturoles 

O Cons/d.;Í-ondo el pión noc:ionol de desorrollo 1.5l:83 - 1.900 del Peder =:Jec:LJrivo Federo/ 
y en lo que con-esponde c: su copfru!o 7 acerca de la ¡::olfticc social. Lo Ludotec:a quedaría 
inserto en el pum-o dor:ce d.irr.'!o : 

• Paro promover el desarrollo lrrtegrol del individuo y de la sociedad 

mexlccino ·.Portlc:ulormente en cuanto el Impulso del deporte y a la recreación 

y especfflcamerrte en el pórrofo donde dice : 

· Se buscará dar a la recreación uno dimensión social en estrecho relación 

con lo procesos de educación Jnformol • 



MENCION 
DE 
EDIFICIOS 
SIMl~!<ES 

' .'•,-'. 

Se pro¡:-oce ""e le LUDOTECA DE MEXICO 'ub/ccdc en lo delegcción Aivcro Obregón, 
proporc:ior:e este Tipo de r.ec:es.ldc~~~ lo~ }~~g~a~es, de _e5Tó delegaclón que no c:uerr.o 
can este servicio. 

- >~· >_: . 

•delegació'.1 Benito Jú6rez 

•delegación Coyoacón f 

•delegación Venustiano Carranza 

•delegación Cuauhtémoc 

Son 1uga!'"es en los qi.:e se han propuesTo espoc:los poro L..udotecos, los cuales se hon 
Tenido aue adaptar a cierras c:orocter(sric:os como es el t'omof'lo del lugar, su ubicación, su 
ccpcc:c!dC ere., y todos esfos lwgores por lo general son donación de lo mlsn-o 
Delegoc:iÓn o los mismos encargodos de los Ludotec:c:s 1ienen que busco!"' lugares que !es 
pueden ser donados pc::r-o esTos nec:esldodes. 

Es por esto qr.;e en México se necesito perrsor, proyector y crear' un espc:c!o 
que reuno los necesidades que requiere uno Ludoteco, un espacio realmente pensado en 
ella , yo qi.:e en México ro existe oún ~n Lugor expresamente hecho poro lo C:""eoc,ón ce 
uno Ludoteco. 





UBICACION 

Lo propuesn::z del ='royeCro Lo Lt.:do:recc de México se /ocaUzOró ·en. la Ciudad de 
México. 
en la col!e ~ año de 1.9.91 • SI N~m. Col.. Sc:m-o Lucíc, 

=:s10 colonia se e!'lci..:em-ro en Jo por-re r.ar"'cesre de lo Zono Urbonizcdc de la 
Delegcclón Alvaro Obregón. 

La · Delegoc!ón A!vcro Ob:-egón es'io locollzado · al occldem-e del· D!striio Feder""ol, 
collr:da can !a Delegc::ció., MigL.:el Hicolgo, con el Municipio Noucc::l::;cn y Hufxquilucon, ·por el 
orierrre colinde: con les Delegocior:es de Benit"o ..Juérez y Coyoaccn, al Sur calinda con la 
Delegación Megc:doler.o Cc:r.,..reros. 

• El terreno de este región "iier:e !o carac:-en'stica de 'tener une: Tapogrcffa y ocdc:!entoda 
y se enct..'emro o urio oiTuro de 2,300 mrs. sabre el nivel C:el mar. 

Dentro de su corrrex:ro podemos mencioncr viviendo tipo populc:r"', escuelas de gobl.emo 
boslccmente. 

~~ 

~~ 

~~~ 



I • TEl<.1<.ENO 

0 LOCAUZACION 

S..l,,~íA_l-UCA 

Lo ubic:::ción ccmorende la DELEGACION ALVARO 0!3REGON que esto 
locollzada o\ occiderrre del DisTriTo Federal, que collndci con lo De!egoción Miguel 
Hldolgo, con el Municipio de Nuoco!pon y Huixqullucon, poi"' el Or!errre colif"'ldo con los 
Delegaciones de BeniTo JuÓl""eZ y Coyoocón. por- el Sur colindo con Mogdoleno 
Contreros. 

Lo propues'T"o de Pr"oyecro se ubico en Sor.ro LuciÓ dentro de Lo Delegación 
A!vorO Obregón, lo colon!a de Sorrto Lucíé:i colindo con lo co!on!a Sonto Fé. y lo 
Universldod Ibero Americano se loco!izo muy cerco. 

Collndo con zonas i":obi"rocionol de un nivel socio-econ6mlco muy b~o. pero cuento 
con 'todo lo ínfl'"oes'tructur"o r;ecesorlo como , . oguo poroble, lnsToloc:lón electric:o, 
dr-enqje y Teléfono. 

En cuorrto o servicio de 'tror.sporte se reflel"'e es una zona c:omunicodo por medio 
de tron5pori"e colectivo que llevon o !o5 bose5 ol merro. 
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El Terreno CL.'.errta con uno superficie Tarol de 8,226.26 m2 como se menciono 
cr.tericrmerrre. 
Cuenra con una pendiem-e de ~ mr~. Es-ra conformada por 8 curves ¿e nlvel y cada 
curve boje 1.00. 
Tiene colindcmcia por clf"!co de sus. ledos y los un!c:os lodos que nos quedan libres 
serón U't'illzcdos pc::!"'c el ccceso :tanto pearonol , como Ce i'rc::l""spcre. 
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COMUNICACION 

~O:"'C:: llegor al Te:"'reno t.otllccCo Av. del Af':o Ce ¡gg¡ dance se ::i""c:::"or.e el proyecro de 1-o 
LwC:orecc:: exisie cor.io vialiCod crinc:::::cl el Ar1!\o ~eri~erico :;.::::""o !!egcr- a la Av. Son 
Amonio despi.:es i"tcy lo c;:::cié-o: de Tom:::r La Av. Cemral a:..e cesembaca en lo cclle 
Cc::mlr:o e Scrtrc L-c~a. y ~e Av. del .~:i:.o ce i9Si es ::::::;ra!e~:::: :::: es":"C. 

L..a prir.erc:: ooc:ór. es -c~cr ::::¡ De .. ,ié,....ico cos;ericf"me:-rre !o ::::elle Ccmir"o Re.::.1 o Toli..;ca 

Ces::it:.es ¡or.c::r :e c::::~'.e R \lelézco Ced:-ón, se C"T"r'"cvieso lo cclle ce Son Am-onio • 
seguir'T'IOS soore !e r':"'isr':"'C cclie r:csTo llego; e c:·\.;zcr con le calle Cc:mir:o Sartre:: Lucio y le 
co!le Av. Ce! A.,.o ce ~ggi es :::crc:ielo e es"i'a ~1srroo. 

Oiro opción es -e-.::: .. 1
:::: cc::l!e Av. ce~'""CI c ... e ceser.-cc:::c e le ::::::·'e =<. \le!ázco Cedrón 

cue solo es :...r. ,:;e::: .. e"'o ---cr""O ;;ere ·:egc:"" ,::; Cc~iro S.:::r.":"'c L~cic: y ¡.;re c:::He ::::oraiek:: es 
Av. c'el A"'o ~gg: . 



SERVICIOS 

En c:ucrtT'o a los servicios con que cu_enta. est~ z~nc _son lo~ si9U!em~s : 

• Energía Eléc::trlc::a 
• Agua Potable 
•Drenaje 
•Transporte 

Energía Eléctrica 

Se cuente con línecs de orto -tensión que ven ol!menrcndo sobre le calle 
Comino o Santo Ledo y que lo l(nec reporte o lo calle Av. del Ai\o de 1991. 

El proyecro de le Ludotecc corrrará con une acometida céreo de cl'to 
-tensión. 

Agua Potable 

Se c:i..;entc con uno red de Ague potable sobre lo calle Comino a Sarrra 
Lucía y qi.;e o!imerrrc pcrolelcmente a la Av. del A;,o de 1991. · 

El ¡:::rcyecro se climer.tcró con une Cis1'ernc que c:ontcró con un equipo 
de Hidroneumátic:o. 



Drenaje 

. ' '.- ·· .. •. 

·sé c:uerrro cari u~o red general de.dren~e que vo_por'lo colle Comino e 
Scm-c Lucre por lo cucl · · · 

.···-.:· -:.·:·.:. '._ .. ,_ ,:_:_--,·. -

f ~:ii ¿:fq n o ·.·· 

:. ~o·~k,¡¿~~:~~:-~~~-~~-: ~~~-:;·~~~~-~~~·-:+~1'~6n1~~, ~~~-~º porolel~; o lo red d~ 
energro eléctrl~c y liciY dÍspo~lbilíddd 'é:le.lineá~ en'lo. zono.· • . ... ···.····>-/. ,·,,:·(-"<'\:>··'.' . ·.. . 

.T r Q n s p o r t e 

T Ol'T1bién se cuen-rci can uno lírieo de ol.lt"obuses y nito de mldcr"abuses; 
que pesen por le c:olle princ:lpc:i! Cernir.o o Sontc Lucía. 

1 



FACTORES FISICOS 

J• CLIMA 

El cHma r'reC:~mirc::me en lo que es le:: zonc ¿e Todo. lo C'.'.eleg::::ció"\~1v·c~O '?Pregón 
es -remr:'!cdo sub-hL:medo . 

1 

Los aras desa~cdos Ce/ :::~o se encuentrOn en, los ·,".lese.s c::!e ·Ju~io,-J~UO y A_go$1"o ~. 
les díos rr.encs despf!jcdos se encuenrran en .N~!embre ; Dlé:!en1bré ·y-,::r.ero. -

Los Díos de Insolación Total en c~~ñto-a ha~~~. l~-5- mes~~ m~~-.;~~~d~·~ :~~~ Úullo,, 
Agos'T"o y .Sepriembre, en cambio IOs meses menos c:fecrCd'as sÓn ·1ós'n1eses de 
Diciembre, Enero y Marzo. · ' ·· · 

Los Díc:s més nub~odas con respecto a los daros de los dras no desp~adOs son los 
rr:eses de Noviembre, Diciembre y Enero. , - · 

00~ :~ .. :~ 
~~o Sl 

""v=••r;> 
Ole• ln•olaclan Totol S.....-rtti~• 



Lo -:-emoercn.ro ·móximo ~-o~c1i~ ~~é-Í~~ ·16~a-_~;~~.;1~:,~~~-~~~~~~~.~rni~~ o~Cila 10s 
11.5 o. . . . . . 

:· ·."" .. . - ; ·' ·: ., ,:. _·,<·: ' - . ·: ' 

La i"emperOTUro móximo I~ enco,,,:rama~ en lbs :;,es~s d~ Feb~ero , M~rzo y Abril 
y_lc -remperahiro mínlmo.es-:-é'ubl~c:do en loS.;.r,eSes·ce-.Ñov!e~bre, Diciembre y 
Er.e!ro. · · · ·, , · · 

1 ~Sene' 

T em eratura Móxlma .A:=ril 

cmper-otura Mínima :--era 

m 
~ 



I • . Pl<ECIPIT ACION PLUVIAL 

El régimen pl~vial vc:~a desde Ce las 750 ".1~· hosTc:flcs.1,oqo mm 

Lo preclph"oclón ~luvia! rr.éxima oscilo errrre los r:ryeses 'ce· JUn10·, Jullo Y. AgosTo 
y lo Precipiiación mínima Ja encorrrromos en los meses.-de Enero, Febrero y Mc:::rzo. 

Por lo i"c:r:to habró c;i.:e tomar en cuenta estos daros pare recaudar el agua p!uv!ol y 
aprO\lecharla pcr-a c~brir lc:s necesidades de riego y de abastecimiento en los 
sani-rarlos e ir!a reclc:!c:ndo, par supuesTo b~o los pc:rcme-:"ros de d1sef'lo que los 
reglamerm::::s rr:orcan. 

Af¡CS'tO 

r-ecl ttoc;l6n P1uv1ol Máximo 

rll!'Clpitcelón Pluvial Mfn!ma 

E 



I· VIENTOS 

Le: dirección Anual es NO:<.OESTE , es lo dirección cromedio de los vlerrros. 

Cbservomos que en los meses de Ener-o Y Febr-er-o es Noroes1"e, Marzo y Abril lo 
dirección· es Sureste, en Mayo y Jr..;nio lo dirección es Noi-ces'te,· en Jullá le 
dirección ccrr.bio o NoresTe, en Agosto lo C:irecclón es NoroesTe, en Septlembr_e y 
OCT'Ubre , y también Ncviembre ol igual que Diciembre lo dir-eccián ¿el viento es 
NoroesTe. 

VIENTCS PREDCMINANTES NOROESTE 

VIENTOS PREDOMINANTES NO;<CESTE 

VIENTOS PREDCMINANTES NORESTE 

1 



I • l<EGLAMENTO 

•ART. 7d.0 

Nir:gún pumo del ediftc::io podró es-ror a ·mayor clTuro que 2 .veces· su dls'tonclo 
m(nimo a un plor:o virtual vertical que se locc:;lfze sobre et ol!r:eomlerrro opuesTo a lo 
cclle. 
La olTUro de lo ediflcocl6n se medlró a portir de lo cOTa medio de lo guornlcián de lo 
acera en el tramo de lo calle c:orreSpandierrre ol ·predio. 

•ART. 76° 

Superficie construido permitido en lo predios seró : 

INTENSIDAD USO DEL DENSIDAD MAXll"'ll>. 

Ji ·. ,·~· 

SUP. CONST. ~,;.;," • 
RESPECTO TERRENd ' SUELO 

0.05 (MUY BAJA) 
1.00(BAJA) 
1.50 (BAJA) 
l 3.50 ( MEDIA) 
7.5(ALTA) 

( HAEllHA) 
.10 

50 
'160-200 
1400 
;soo 

·O.os ·!e· 

.1 •. 
1.5. 

"13.4''. 

~~ · Pf-e~JOs can Ól"'eo menor de 500 m2 d~beró~ '.c!~or s/col"!sTruir como m!n. el 
20 96 de su área mayar. 

500-2000m2 
2000 - 3500 m2 

l 3500 - 5500 ,...2 

oreo.libre 22.5096 
25.0596 
27.50?6 

l•ART.80º 

Los edific::ocior1es corrtorón con espacios poro esTocionomlerrtos de veh(culos. 

1 Educociór. E.!e~e~ol 1 x 60 m2 construidos 
lr:s1c:!oci6n poro le: información 1 x 40 m2 c::onsTruidos 

l •Al<T. 81° 

Los Jocoles de les edificociones según iipo,deben tener como m(nimo los slg~'. 

dimensiones 

Areos de esporcimierrto 
Ceníro lnformCTivo 
Solo de lecruro 
Acervos 

0,60 m2/olumno 

2.5 m2/lector 
150 libros/m2 

EGI 
!4ll 



-' • A<T. 52° 

Educoción E!emerrrol 29 ITS./olumno/11..rno 

· I '. ARTi83º 

Los ediflCaciones provistas e~ ·s~f'.Vlc!~s d~ ··eguo :~~oble_ o. ·~e· servicios sonlt~rios 
con el número mínimo de: · - , . · · 

Centro C:e lnformoc:lón 
hoste 100 pers. 
costo i01 - 200 pees. 

ou!os 
1"olleres 
solo de lecruro 

250 luxes 
300 lcxes 
250 luxes 

• ART. !?flº 

2 !cvobos 
A. lcvc:::bos 

Edific:oc:iones poro lo educación debe carrtar can óreos de dispersión y e5pero del 
predlo,donde desemboque a los puerros de soUdo que de a la vía p"úbllc:o, con 
dimensiones de 0.10 m2 por olumno 

•ART.99º 

Circulociones horizor.to!es como pasillos de : 

Educ:oClón y culturo i.80 mts 
Corredores cof'!1unes o ~ a· mós oulas 230 mrs de olturo 

'I·: •ART.'100º 

Los edificoc:iones.·f~nd;dn :~Sc:~le~o~:o -~om:~~-~- ~eOtonoles . 
. . . ::·'·"-..::··:::.,., · .. , 

Educación y culturo en zonas ·de ouloS 1.20 mts. 

•ART.106° 

En los aulas de educación elemerrtol y medio, lo dlSTonc:!o entre lo ú!Timo ñlo de 
bances o mesas y el pizor-r6n r.o mayor Ce 12 mts. 



PREVISIONES. CONTRA INCENDIO. 
. ' . ' 

'I · •A'<1. i17º 
,. .< ' '. . ··: 

Edificaclaiies de r!es'f;Os · .Qieríor h'cisici :.25 mt5 .. Ce ol)uro, · hcs~o 250 ocupontes y 
hosro 3000.'m2.,· · . . . 

-Edificc:.cl.~rtes :·~~·:·riesg~ ~-en~~~:·dE!~,erón-· C:C?ntC~· en el p!so can extinguldores contra 
incendlo no se .e~.c~e~r~ á. ~C?Y~~ ~1s-r:o~c!o ci~ 30 mrs. 

•Al<T.116° 

Edific:Oc:iánes deberán · corrtar-. con les ins1"olc:ic:lones y ec::¡i..1pos poro prev~nir y 
combatir lftcendios; 

•ART, 127° 

Duetos poro lns1"c!oclones excepto !os Ce r-etorro Ce olre oc:ondic:ionodo, se 
pl'"'olongoron_ y verrtiloron sobre lo ozoteos més oln::s, que tengc:n acceso . 

.,,, ,.;.,_":_~_..._Las dueto~ de rerorno de aire oc:ondicionodo es1orén proregldos en su 
:- ;.:~ c:omunlcoc:!ón con plofor:es que actúen como c:ómorc:s ~lenes por medio de 

~--·--·c. ~~: c:ompuertos o pravis-rc:s de fusibles y cons¡ri..;cción de ;o\ formo 'T"ol que cierren 

~f··~ o~omotlcomer.re o.1"emperarurc:::s superiores o 60 ° C . 
. ·;:. 

RWl 
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funcionamiento 
. '"' ' •' 

a r g u i~t e·¿+ 6'n i e o 

El pr"ayeCio se d:vioir-ó en _5.zo'.-os los·c.uc!es ".1encloncr"e o cominuoc:ián: 

DZona Pública 

D Z o n a · S e; m i P ú b 1 i c a 
:.:··:1 

DZona Privada 
·.:.... 

DZona Exterior 

DZona Servicios y accesos 



PLAN 1 A D= CON.JUNTO 

LUDOTECA DE HEXICO 
-" ..,,..EV::: cel 

1. 
ZONA PUBLICA 

12. 
ZONA SEMIPUBLICA 

13. 
ZONA PRIVADA 

14. 
ZONA EXTERIOR 

la._ I 
ZONA DE SERVICIOS 

Y ACCESOS 

j:..iego 



Z O na públ ca 

. ., ·::.< ··.- :· 
O zona di=I salói] dé usos ';púl-riplE!s 

O plaz~ de IC:s ~úmeros 

•zona administrativa. 

- Lo zona c:dmlnisTrarivo dcr-ó servicio a Todos aquellos 
perSOl'iOS que q~ler-on alguno lnformoción de[ lugar, TOmb!én se .dOl'"Ó el servicio O 1"0Ó05 los 
nir'tos que se quieran Inscribir en lo Ludoteco, esTos nli'tos 'fendrón que posor- poi'"' un 
chequeo médico y o su vez se les don~ lo Ir.formación c::decuodo poro que. puedan formof
po:-;-e c!e es"te lugar-. 

A su vez toda oersono ajena, poCró coser- si lo desea e 
visi"tor- los lrisíoloclones, pero c::rrres pediró c::aJtorizoción en lo zona c::dminis;rarivo. 

•zona del salón de usos múltiples 

Ss'T'e solón de usos mi:il-tioles doró servicio 
exc:li...s:vc:mer:-:-e a ~es ::;er-sor:c:s o nif'!os c:iue en su coso lo solici"ten poro usar los 
i~s~oloc:iofles ce\ sdór\ 1os servicios oue pudíer"o dcr son como fiesi'os lnforrri!es, 
ex;:;cs•c·o,...es Ce 1cs -.-:::::;q;os ce ios r'lif'ios 6 po,..o f'esTe!io,.. o!gi..ín eve,..,....o sociol que les 
reces:ac:des q..ie ics ~,?es ;::iud.ercn requerir. 

•plaza de los números 

Esío plozo serviró como ves1'tou!o poro les órecs de lo 
ZOr"C odminis1'rcrwo y sc:lén de l...505 mú!i"i¡:;les, o:..:e 'T'Ombién 'T'er:dró c!gur:o represer.íc:Clón 
oll...sivo , poro q...:e !os nif'ios lo iderrrifiquen fóc:ilrr:errre y o su vez oprendcm ae ella , en es1'e 
ceso seron !os riúrr:eros , que i'er:drón dferen-res colores y 1"ex1"urcs. 

Codo pieza se proyectó con el ñn de que ceda érea, en 
esTe coso el órea de lo zona públlco íengo ul"l hii"o.Uno monero represerrrc-tivc de io cual 
los nif'ios podr"on c;::;r"er:der de el!o y o su vez !demificorlo fóc1lmerrre 



PL.A~T.A. D:: CONJL;i'.: 1 O 

;::;::;:l:=:c;-o: LUDOTECA 
..... evc: 

DE MEXICO 
cel juego 

1.1 
ZONA PUBLICA 

a. 
Zona administrativa 

b. 
Salón de Usos Múltiples 

c. 
Plaza de los números 



zona semi-pública 

•terraza de ·los volúmenes 

La •errc:zo de los volúmenes es Oiro 
peque~a plaza q¡.;e s!rve de Trc::nslci6n al éreo pr;vcdo y es OTro puma ae referencia pero 
les nif'los que obviomerrre cuondO se encuem-ren Cen:ro de esTá Terrc:zo oprendon viendo , 
¡ocando .Y jugc:ndo.Otro punto irrreresom-e que hoy qi.:e rr:encioncr es que los nif'los der.rro 
de ceda plaza van a semirse en cor.sTorrre diver-slón y en un om!::iierrre ogrc:doble 

•espacio del artista. 

=.S"ie es un espacio donde el 
protogonls1"o del lugar en este caso nos refer'Írr:os ol nif'"ío, pi.:edo expresar sus 
lnquiensdes, c::zpri-rudes por medio del dibujo o de lo piroruro que oocrón desempef'icr en 
este muro del o:-risía. EsTÓ zona es imporrc:rrre demro del ¡:;:royeC":"o orquiTeC'i'ór:ico 
porque slrve de remare visual a t"cdas les personas que "T"E:r.:;:c:n acceso al lugcr e 
lnd!scUTib!emerrre padrón -re,.,er lo visual del muro ,y cue -rc:n-:b:én :;era les ni~cs es 
lmpor.orrre est"ó visual porque de es-ro mor.ero ellos se ser.rirón en un lugar que es 
crec:do poro ellos y -rodas es'tos ospeC1"cs para el nir":o son de viTc:I imporro~cio porque lo 
invitan a serrrlrse parre Cel lugar y no sel"li"irse c:;jeno a lo q:..e es creodo poro él. 

•plaza del re/~. 

Lo plazo del relqj que como su nombre lo lf"'ldico es el lu;or 
lndicc:do para c;l,.;e el ni~o juegue y aprendo con e! rel~ móvil que se encor.troró en est"e 
espocio.Est"e relqj com-ará con plezc:::s móv!les y de poco peso para que ol n!f':o se !e 
fac!liten sus movimier.rcs.Otro cosa que habría que mer.c!onor- es c¡ue Tc:mbién su visual es 
importante porque es-ró ubicado en lo ;:;c:r:-e superior c!el acervo y su visuol dará a les 
aulas lúdlcas.Que ~ara et nir.o seró divert'.do esTe aGpecro porc¡ue habrá colocados unos 
-relesccplos donde el ~1f'lo j:..egue observo:ido desde lo visual de orr"ibo lo que quies!ero ver" 
en lo parre de cb~o. 



ºL.ANíA D2 CONJUN, O 
P~OYECTO: 

LUDOTECA 
Lo 

DE MEXICO 
del juego 

2.1 
ZONA SEMI PUBLICA 

a. 
Terraza de los volúmenes 

. b. 
Espacio del Artista 

c. 
Plaza del Reloj 



IV. to. G R U PO 

NiÑo'§.:02 
9 

AÑOS' 

EsTon en pleno puber.-od , los juegos can 

los niños, comlerizon a interesarles 

our:que algunas veces los rechOzon para 

volver a ellos , oftemondo os( porque sus 

ím-ereses hetera-sexuales comienzan a 

lncrememorse, pera o !a vez Temen ser" 

aQ)eto Ce burlcs por • jugor con las nlf'!as ! 

Ellos a su vez, sufren problemc::is 

slmifcres, aunque son más focllmertre 

c::Ooptobles y sienten rr.er.os pena en 

realizar juegas varo11Jles. 

De ccuerdo con lc:s cor-ocreriS'ricas Cel juego se~olodos or;rerlorrr.errte, los juguetes 

'f"endrón c:¡ue adaptal"'se a e!!as, y no solo los juguetes sir.o los espacios, pero creo que es 

de gran utilidad señolor los mós Úii!es, para dor ur:o idea mós clcr-a y práct'ica : 



111 er. Gl< UPO. 

Comienzo uno ~;:::pe~~- _ emir'!enremer.te . 

lrrrelecti.:cl.Los Juegos y los jugueres,por lo 

Tor.ro, odoulel'"'en col"'actenS'l'ic~~ · 

espec::1o!es de Ó".ue~do con esi-~ fose de 

la -evolución del niño. :Sl niño? lncaPoc::í:"odo_ 

oún pol"'o c::stmilc:r conceptos que oún poro 

muchos odw!Tos esion vedados, creo en 

su propio imog!r:c::ción forrrc::s(os qL.;e 1!.:ego 

Transporto o lo 1'"eolidod 

c::onsri~ye cierto for~o de j~E9C?· 

lo ·que 

er juego en estó edad se TronSformo c::on 

foc::ilidod en uno formo con c::orC:icterístic::os 

hoc::!o un Interés sensúOI, y més oWn o 

medido que se acerco !a pubert"od, yo que 

no es exocromente o los 12 oños c:uor.do 

se lnic::lo brusc::c:mer.re esTa. Les r.íf'ic::s 

odqu!eren ,,.,ds femlr'eidod en sus jwegos 

vlsTen a las muf'tec:c:s c::on mucho ncb1lidoa, 

juegan con ellos, hocen • comidiTo •• c!,b¡¿icm 

y p!nton con colores i'om.biién con bue~os 

resul'tc:;dos y salvo los excepciones 

hobiiuoles. Tomo los ri:ños como los ni~c:s 

se lr.rereson ( hc:s-ra cor'!Ve/"Tirse .en uro 

verdadero pc:sion ) por los juegos como 10 

laterio, lc:s domes, e:-c. adquiriendo 

i'Ombién muero i-:obilidcd porojugorlos. 



11 do. G f< UPO 

NIÑos· ·oE· 
5 7 _A_N ___ b_s_· -~ . ....,.-----

, La ocrivldad ñsica es máximo, es'T'Ó 

caoacidcd para jugar horas enteros a uno 

mismo cosa por fatigante que esTc:i 

parezca. Su atención vo m~orondo mds 

aún y· comienza -a cons"i"rulr juguetes mós 

compllcodos y de su propio Invención, 

colecclona canicas. est'ampas, y múltitud 

de obJe'.tos extraños como piedras, trozos 

de moscléos, etc. 11ene gron .. hobllldod 

fiSica, trepando arboles, solTando y en 

todos los ~ercic:ios de es-ró nc:turo!ezo. 

Comienzo a oporecer !os ínterses 

escolares y con ellas el juego es más 

limH-odo, pero no pierde oportunidad ce 

~ec:UTorlo. Al ñnol de es1'Ó época se ven 

acerrruando Jos Impulsos !rrtelectuoles, 

pudiendo c:onc:er.;rarse en ji.;egcs de este 

Tipo • con mós fccilidcd, i"ales ccr.:o 

rompecabezas, od:vincrizcs y oiguncs de 

barq/a, le agradan les lecturas y comienzo 

hacer su propia selecc'rón. La músico 

'tomb!én com'rer"tza ln-teresorle. 

prefiriendo cien-os trozos a 011'"os. Les 

ni~as se enrusiosrr:an con la danza y 

genera!merite son hóbiles para cprender 

o Un pasos d'1fíc:iles. siguiendo 

nctc::blemente el riTmo. 



1 er. G.RU PO 

NIÑos:DE 
3 
SAÑos·· 

Comierzc:: a interesorse. por.juegos ··méi$-
·:., . --:'·-:·-.-', 

comPllcodos y :-consTru~Vos.~ :- utilizcirido .. ··-:· .-· _, ,.·_ ' 

sus cubos y ·c:erMó~--~,~~a~:~P~r~ h~.é:~r 
cositas 

•( ·.-.. _::-":·. '.·.: .::;·,\"'" . 
outomávllesM M p~e~es _: M.: n:iás _-C:'?nípllccdoS 

etc. Comlenzó ,. as(· _a aparecer los 
- . .· . . . 

rm-ereses Poi- lc;:S omis.~ádeS·. y ~us Juegos 

son yo de co,j/unra; a .esté 'edcid puede yo 

ense~c:r-se!e a culdor-·de·susjuguetes, a 

gu~rd:irlos Y.' order.~~!cS, · ou11que todovro 

no lo_ hace ·. exponténeomenre. A·. ios - 5 . . . . ' 

oi'!os aumentó, s1:-1_-hobllldod 'po~o ~~C:iri_~cr 

las ot¡Jetos .de juego'.• éonstr:uye con mós 

precisión y logra al ·finol de esTó etapo, 

dar corrt!nuidod a sws juegos de un dfo a 

otro, se.·. divierte recorrondo fig~ros y 

vlstlendose con r-opos de odulTos. 



zona privada 

•a ú 1 as ú d e as 

Los éúlos c:¡ue se mencloncii1·s0ri oquenos.dor:Ce 
. ' . ,, .... -· -

!as nii'los ·podrán .hoCef_ ·usa del rr.'CTe~i~l lúdico, derrrí-o ¿e ~sTo_-zoné(:se·~:~.i:ic~~rTtro el -«:·- . - - - - . ",>r;· 

acervo general 'que ~s. dond~- se·. doto~Cs del 'm9'1"eri_ol iúd,ic~' ~ I~-~ '. r¡¡·A~~---~- .~u~~q~j~~--p~~sono 

que qU!era _ho~~r-Uso del mareri~l.T~mb!én· enCc:úrrra~;;~---de~~--d~- "k~TO::-~~~~ :~Óñltorios 
, -: . -.. :-. '·º· ·,;_,._,--

paro nlr'!Os y. poro r')iftc::;s, -can un c:on-rrol p_c::r~ el -~c::Ce~O>~-~lb~\::~1a~-~·q'Ue:~e~1r.ó"poro 

contralor el occeso de jugue;res y su solido, . poro controlar el occesc:Í. o lo~.:~~~;orÍ~ 
t'c:mb!én. 

Otro ospecto lmpo.f'o-;i¡.~ es lo ubicación de los 
.,·!.;:- . -· -· 

bodegas que ~endrén lo función de dotar o.1 acerva ge~erol d.;jé:~";;;:eriol Í~dlco O~g¿e1"es 6 

juegoS) os( como el de Tener un acceso directo por lo calle, pol'"'o dotar fóc:llmerrte o lo 

bodego gener-ol y es1'ó o su _vez d01'or" _o ·1~. bodego_ó ~od~gos d~!. a.cervo sln l"!'t"erTIJprir-

cuo!quleí ctío oCTividod. 

Y el ospecro mó5 lmportonre son los oúlos qué 

esTc:r-ón C:ivic::!idos oor- edc:C:es, ó poí_ grupos Y que o corrrlnuoclén se propone:i y _se 

menc!onon: 



NIÑOS. DE •3 5. AÑOS 

. '. -. -.. ~-: . ·::L·~·· :.~... ., " - . : . 

A esró edod emo!.e~on.o lr;-rere~c::~es·~.!~s'.9üC:~~~. d~:-bS!sb~1,.p~lcrc:i -tipo·" bO!ón ·,botes, 
ere. y en ~erierol, du-rortre .:¡.odo e\.perlódO:de'"ore..:e~".=~lo'. .: ,· · 
ocrromóviles de pedales · · ·. · . 

1 • parfn del diablo • 

2p01ines 

3sublbojos 

4-slmples cqjos de modero de ~,,;pooue'i;;uficler\temente s6Íldos poro que puedo subl.rse o 
ellos . ' ··.· .'• . '.,. ,.. · · · 

5muñecos· 

6c:orri-ros o c:oc:h~s pCro .. l~s-rTil~p~~~/'.·: .:~'·:_·.· (; _:: 

7 onlmoles de todos los tipos, de hule; mciderc 6 plástico 

8ropo de muñecos con gro~d~s ·b;,,..:;;,.;~\. ~~Í~s ; . 

9esrufos 

101ozo de cocino 

11pequeño ·escritorio con silla odecJc:ido .:::: . . , 

12cqJos poro guordor ot¡Jetos de todos :torncñ.~~ y rnaterioles 

13cordones 

141ozos de algodón 

15c:onc::sTo o corretillo de mono 

16columpio 

. . ~ ' - . " 

-< .;;··· -

-·.·.'; ,.· 
·\ 

171óoices ce colores y cuadernos poro Úuminorié:s' 

18toblo de planchar 

19-rrozos de telas de colores porojuegos''i,o ~lños 
20desE.?chos de ropo de fomillo, como gúcin.f.~5:: so~b~eros, efe. 
21plostilino poro mod.,lor . . '. . . .. 

22-rombor ,cornetes 

23mc::rirnbo y atl'"'os ins-rr..imentos múslcoles. 

Como se ve, lo mayor porte de es-rosJu9u~es,·:-que.·so.~ iOs qUé.mós é:lgrodon o nues-rros 
nli'los, no son de gran volor y muchos· .de: el!oS .~'o¡,- o~~~S· ~~e. _h"o~ituplmente se desechen 
y que bien limplos y seguros en cuento. n~ _105Tim~n o\ ~l~o;' lo "div1e'rten m~or qUe_ otros 
más eloborodos y coros. " 

8ID1 
[lltJ 



NIÑOS DE 5 _7 AÑOS 

Los juguetes desoúes de las S ca~os, f'ócilmerr.-e pueden ser se!ecciof"',odos -romondo en 
cuento los im-eréses de cado eCod, oero l"'esult'o mwy agrodcble ol nif':o poder escogerlos 
pesonolmerrre. muchas veces prefirierdolo en sororeso. 
Deben preferirse los juguetes cor;s;rwc:-ivos (" mecono · , moC::elos de cv!ones, ere. ) 
porque c:demós de coincidir con los irrreréses de Jos esc:o!or-es,praveen de un magnifico 
elemento educarivo, en cuorrro al deser.vofvimlem-o irrrelecruo! y a lo hób!Udod manual. 
Un elemento mós de juego y a la vez de enrrenomier;ro en es¡ó época es el esrudlo por 
algún lnstru'mem-o músico!. 
Aqul el nlrlo copia un cuadrado , un círculo y un -rrióngu!o , resi..:elve un rompecabezas de 
c_ubos, ·et"c. 

NIÑOS DE 7 AÑOS EN ADELANTE 

1 

La memoria es yo mucho més definido, el rozonomlento es ·¡..,~~p1ente,·~·su~ge_,_.Olgurio 
Torpeza poro los labores monuo!es por · · .. '."·· ~_:.:: .. ·.·. · -·,-~:: .. - ·-. ~ 
los lnestobilldades psíquico que se Inicio en esto ep~c::o Y, ·~P~r:-~c'Sn. ,~!~$ :irlf~réses 
Intelectuales primarios, y casi o las doce aparece le crisis. puber-ol, .lo eXplorocló.~ -~s .~i~cll. 
coy generolmerrte lrri'toblllc:lod, lnestc:billlc:loc:I y tenc:lenclos erátic:os c:léflnlc:los, Júrrto o· uno 
decidido falto de aTención, 

•taller de reparación de juguetes 

Es-res ~o U eres eston 
destinados a los ri?:os c;i..e ocwoen l::::s oúlos lúdicos, como uno oc:"ividoo que f'or"me oarre 
de los oociones que un nif':o pueoo escoger dentro de los mismos., esTo opción es ml,jy 
in-terescnre oues el ni;::i.o podrá c:;:::orror sus c:oritudes poro lo composi-ura ce jugueres ó 
juegos que lo requieran. 

Hobr"á 5 t'ol!eres con los 
materiales y u-tenci!ics ne::esc:rios ooro su completo desorl'"ollo.T ombién cam-cró 'con uno 
bodega, donde se :""e::::ibiró el mc;erio! que se requiero poro esto oc:-ividod y habrá 
También un com-rol par'a el acceso a esto pc:r.e del proyecto. 



PLA.NTA D:: CON..:GNTO 
P:<.OY:CTO : 

LUDOTECA DE HEXICO 
..... evo j:..ego 

3.I 
ZONA PRIVADA 

a. 
Aulas de niños de 3 a 7 -años 

b. 
Vestíbulo y circulación entre las Aulas 

c. 
Aulas de niños de 7 a 12 años 



zona exterior 

•talleres. 
Derrrr-o del ccnce;:io de Tener_ 10lleres der;rr-o del c:err.ro lúdico es pero 

fomem-cl"' a las nlPios de manero senc!l!o y .~méno .. 1.c !nqu!e:-ud P<?r el orre •. ol ser ellos 
mismas creadore5 _de ,sus propic:~ o?rc:::s:. Les Toller-es que se ·pr-O::ionen son los siguierrres: 

;:::>!N}URA. es et pr.imer.me~!o'por·~r -~Uol !o imC:ginoción.del nir.o permite 
omplic::rse. 

DISUJO p!rrrondo y "dlbL¿jondo el nir.o hace sus propios conexiones c:On los 
conceptos bóslcos de· la p!ósticc como et ·c:O!or y lo formo, así como les noc:or.es de !o 
pintura m·ul"'ol. 

MODELA.DO es -romb!én urro mor.ifesToci6n de !a expresión del erre. 

Se buscc en esra~ -rclleres les c:iifererrres ac-r;vfc:iades· arrrsticas 'que 
permitan al ni~o expresarse lib;-emer:Te. 

El L.<SO ¿e los espacios desfinodos a los. íclleres se hace de monero 
lr.formol, dependier"'do de le ccrivldcd que se vaya a rec:l!zc::r. · · 

•juegos al aire libre 
Dentro de esTa zona podemos· menc!onor los juegos 

que es-rarón en to port"e exterior del recinto'. 



;::::;<oY:~lO: 

LUDOTECA DE MEXICO 
cel _; ... ego 

4.j 
ZONA EXTERIOR 

a. 
Talleres de pintura, modelado, dibujo. 

b. 
Juegos al aire libre 

c. 
Bodega para los juguetes al aire libre 





l 12.1 Al<EAPUBLICA .. 

Z.1 ZONA ADMINISTl<,,A.CION. 

Al<EA METROS 2 

•VES11BULO 1 6.00 m2 

•DIRECTOR privoc:lo 30.00 m2 

•SUBDIRECTOR privc:c:lo 

•CONTADOR c:ub(c:ulo 

•CONSULTORIO MEDICO 

•SANITARIOS 

hombf""es 

myjeres 

•CIRCULACION 

20.00m2 

7.50 m2 

10.00m2 

6.00m2 

12.50 m2 

7.50m2 

7.50 m2 

60.00m2 

~-.J· --· i"oi"al 177. 00 m2 



Z.2 SALON DE USOS MUL TIPLES 

Al<EA 

oVESTiBULO 

•Al<EA SALON DE uses 
MULTIPLES 

~s't"c:i óre"o es opciOJ'.iOI poro ca10car: · 
mesas, o cuolc:¡uie?r t'lpo ·c:e o~eros que 's'é 
requie~on en el momemo . . 

•TERRAZA DEL SALCN AL ""RE 
UBRE . . 

•SANITARIOS 
hOmb~eS 
mujeres 

•AREA DE GUARDADO 

•BODEGA 

total 

METl<OS.2 

so:com2 

'48C,00m2 

144.COm2 

12.0Cm2 
12.00m2 

8.00 m2 

A.2.CC m2 

748.00 m2 

Z.3 PLAZA DE LOS NUMEl<OS 

Al<EA METROS 2 

•PLAZA DE LCS '.~MEROS 176.625 m2 

•CIRCULACION 67.50 m2 

total 244-.15 m2 1 



TOTAL Al<EA ·PUBLICA 

•Z .. 1 ZONA 
ADMINISTRACION 
. . 

•Z. 2 ZONA SALON usos 

177.00 m2 

MULT. 74~:ÚJO rn2 

•Z.3 PLAZA DE LOS 
NUMEROS 

.. 

176.625m2 

\ 

+ 22 + 23 ~ ,·i:161:~:2s ~; .. 

112.2 Al<EA SEMIPÜBLICA 

AREA 

•TERRAZA DE 
,-•,_'., 

·.:,1 

•CIRCULACION DESCUBIERTA 

•CIRCULACION CU.SIERTA ( pérg~Ícs) 6_0.00 m2 

•ESPACIO DEL ARTISTA 
Dentro de es-re espacio encontromcs _un 

muro donde el niño podrá desorrollor sus 
oprin;des crrísTic::cs por- medie ce el dibujo 
o de la p1m-uro . 

•PL.AZA. DEL !<ELO..J 

180.00 m2 

55.00 .de. largo por5.00 mTs. 
de alto. · 

250.00m2 

1 



TOTAL ·. AREA SEMI PUBLICA 

Y.1-0Eg~¡'.g~J8~t".¡. 'i· ,'t. 
, ,~,-t{. ·,~z::: ·/~,,

·.". ·>:\· ,<--~: 

Al<EA \.:,> '< '. .··-\P-~- .. .. . 

120.CJO.m2 

. . . 
Y.2 ACERVO GENERAL 

Al<EA METl<OS 2 

•AREA DE GUARDADO DE 
..JUGUETES 

en c:moqueles con l"'episos 
en meses 
en llbref""as 

•BODEGA DE REPARACION DE 
..JUGUETES 

·222.00 m2 

30.00 m2 

•SANITARIOS poco hombres y rr.ujeres 7.50 rr.2 

t o t a 259.5 m2 

Y.3BODEGA 

BODEGA G«AL. 

Sodego grcl. del sc:!ór. ce usos múiiiples 
por-o gi.;ord::::r sillas , .,...eses o cualquier 
orro objero qwe se p:Jo:er-o u-:-ilizcr en el 
sclón. 144.00m2 

' ' ' - ' ' : . ;.~ . 



Y.4 TALLE!< DE l<EPAl<ACION DE 
JUGUETES 

Al<EA METROS2 

6.00m2 

•TALLER. UNO "1-2.00 m2 

•TALLER. DOS 60.00 m2 

•TALLER. TRES 36.00 m2 

•TALLE!< CUATRO 36.00 m2 

•BODEGA DE ALMACENAMIENTO 60.00 m2 
Pero guordor materloles que se Lrrlllzen 

poro lo reparación de los juguetes 

94.00 m2 

total 334.00 m2 

Y.5 Al<EAS LUDICAS. 

Al<EA HETl<OS 2 
•CONTROL 14.00 m2 

•VESTIBULO 80.00 m2 

•AULAS 920.00 m2 
EDADES : .3 o 5 c::~os de edod 

5 o 7 o~os de edod 



•SANIT A'<IOS 
niñas 
:-:if'cs 

•AULAS 
E:DADES : 7 e g a~as de eC:c:d 

g a 12 c::f':os de eocd 

•CONTROL 

•SANITARIOS 
ni~os 

ni~as 

.<:.8.00 m2 

i.00m2 

·14.00 m2 

á-8.00 m2 

-·. - ·. " 

t o .t cil 2,174.oóm2 .. : ·•·· · , ....... - .. _ .. _ .•, -·· .. -.. 

>_;":v~ 
•' ,--;': ~ .,\~ .. ,,_.-;-;,"._ ; : -

··-·.', 
-· .. , ~ . ,._ . 

1 

~-T_b_T._A_L-_A_1<_.EA_ .. '°'·_·_1 _:;?_F~_~:IV._·~-~;.._-_·~-· _: ._• ...•.. '--• .. •_· .·•_··_. _¡ 
•Y.1 VESTIBULO 

•Y.2ACERVO 
GENERAL 

•Y.3 BODEGA 
GENERAL 

•Y.4 TALLER 
REPARACION 

·· 120.oon12 

259.50 m2 

144.00 m2 

334.00 m2 

•Y.5 AULAS LUDICAS 2,174.00 m2 

2: Y.1 + Y.2 + Y.3 + 
Y.4+Y.5 ~ 

SUMA 
TOTAL~ 3,031.50 m2 



l 12.4 Al<EA · EXTERIOR 

Al<E:A .METl<OS 2 

•TALLERES·( c:ulc:s) 

Pim-ur.ó 

Moc:elc:do 

Dibujo 

BEBEDEROS Y TARJAS 

•JUEGOS.ALA1"1.E UBRE 

ArenoleS 

PlsTo de blc:lc:lercs 

Columpios 

Sube y bojo 

Esc:Olerc::s Trepadoras 

Cc::sl-fos de rTiodera 

Resbolc:di!los 

•BEBEDEROS Y TARJAS 

•BODEGA E>-.'TE"1.ICR 

Bodega que se u5c::ré con el fin de 

guordor los juegos y _;¡. .. gt..:eres que los 

ni~os U1illzorón e,., lo zat·o de juegos ot 

oire libre 

total 

i68.00m2 

70.00 m2 

1,188.00m2 

70.00 m2 

56.00m2 

1,552.00 m2 



~ESUMEN DE A~E,AS 

12.1 
• A. ARE..A PUBLICA 

12.2 
• B. ARE..A 
SEHIPUBLICA 

12.3 
• C. ARE..A PRIVADA 

12.4 
• D. ARE..A EXTERIOR. 

12.5 
• E. AR.E..A ACCESOS 

acceso peatonal 

acceso vehicular 

acceso a zona de patio de 
serv. 

acceso a zona 

Estacionamiento 

~A+B+C+D+E 

=> 
SUMA 

TO T A L 

1,101.625 m2 · 

651.00 m2. 

3;0'.31.50 m2 

1,552.QO m2 

1,035.00 m2 

7,371.13 m2 

fiE1 
t1.3J 



área Pública 

• zona administración 

LOCAL 

Area de 
espera 

Privado 
Dlrecror 

FUNC/ON 

alq]ará c::z los 
persones 
que -rengan qwe 
esoercr o!gunc 
información en lo 
zona odmlnistr-ativo. 

Direcror de la 
Ludoreca 

Privodo Subdlrecror de lo 
Subdlrec:Tor Lud01"eco 

Secretorio 

Privado 
CorrroCor 

Secretorio se encorgoréí de Jos 
asuntos de el 
canto dar 

LOCAL FUNCION 

Consultorio J<evlsol'"' a las nirlo y 
Médico cubrir medlc:c:menTe 

las necesiCcdes 
requeridos dur"onte lo 
esTancio en lo 
Ludoreco 

NUM. 

"'""'· 

NUM. 

""""· 

Sonftorlos Dar el servicio a las 8 
empleados de la Zona 
de !o cdml nistroción 

Bodega en Guardar" artículos Ce 
soni"torio5 limpieza poro el óreo 

MOBILIARIO 

'sillón con_A. 
ok:Zos 
mesi'fa de 
cem-ro 

escritorio 
.3 slllos 

~. 
M2 

.30.0 
o 

'.30.00 
m2 

i credenzo m2: 

es~~tr~r-19 -·. 
.3 slllos 

- credenzo.: 
. : 

esc~Tori<? -
2:slllos· 
meso_poro 
,,;équlno de .· . : 
escribir · 

escrh"orio 
2 slllos 
archivero 

escritorio 
2sll/os, 
archivero 

MOBILIARIO 

Meso 
2slllos 
orchivero 
caml/lo 
Dispensorlo 
médico 

m 
lovobos 
1 
w.c. 
1. 
mlnglTorios 

área can 
r""episos 
y es't"ontes 

io:o 1 20.00 o· · , ,;,2 
n;2 · 

7.50 1 
m2 

10.00 
m2 

6.CO 
m2 

7.50 
m2 

10.00 
m2 

6.00 
m2 

AREA 
M2 

Cont TOTAL 

12.50 
m2 

7.00 
m2 

2.00 
m2 

12.50 
m2 

.7.00 
m2 

2.00 
m2 

1 



• salón de usos múltiples 

Ves;íbulo 

Areo del 
solón de 
usos 
múrriples 

Terrozo 
del salón 
de usos 
múltiples 

!LOCAL 
SoniTorlos 

Areo de 
guc:dcco 

Bodego 

clqjar-é e les. 
i:;erscr.c:5 
del sclán 

óreó que se !,.;'iillz:::ró 
poro acamoCar 
meses e sillc:s, 
· C::epérdle""º C::el 
evema qt..:e se vaya o 
presemcr en el sción. 

óreo qi.:e esToró en el 
ex1*erior- como 
camp1e~er;¡o Cel 
salón de ¡.,sos 
múl't"l¡:::les 

IFUNCION 

cubrir les 
necesidades 
de los pel'"'sonos que 
es'l"en ocupondo el 
so!ón 

pero los persones 
c¡i.:e esTén ocupr:::mdo 
el sclón Tengan un 
lugor poro guordor 
sus pertenencias 
personales 
órea de guardado 
poro los coses que 
se r.. 1i!izcr-ón en el 
lugar-

50 50.0 50.CO 
o r:-:2 
m2 

2'10 60 mes:::s "'-80. 60 .J.80.0 
cor; .Ll sillas 00 o 
::/meso m2 m2 

50 10mesc::s 1<W-.O 10 1<W-.OO 
con~ sillas O ·m2 
c:/meso ni2 

2
'1º ,;,>:; ~,.:~'.'0.~;0'3c. t< .. . ~i·ºº. 

. ~~.~º~i, '.~t3f{&: !:~;;~·· . 
"-w~c.: .,.:. '· ·.·-.: -~· -

~1.~g· rtc>~1º~r.d· .. :, '. ~ : ;:.;.:,:· 
:1/''.':~'. 

240 · r~pis~~ . · i. :e.:oo 1 
bOrrO. -¿é '·( .. -- ·: ~2 . 
r'ecepclóri y 
ertfr~a·o. ce . 

·,..- ;: 

e~ta_ryr~s ~on · 
e,rrrrepotios 

.á.2.0 
o 

·m2 

8.00 
m2· 

.á.2.00 
m2 

• plaza de los números 

plazo de 
los 
númer-os 

plozo o~e se utilizo 
por"'o le zonc: público y 
que sirve como 
vesnbuto al 
ór-ea Cel so!ón y a la 
zona cdminidrrativo. 

área libre 
volúmeries en 
formo de 
números, de 
aifererrres 
TexTUíOS y 
colores, poro 
que el nif'io 
lderrtrnque por 
su formo y su 
color los difs 
númer-os. 

176.6 
25 
m2 

') 

i76.62 
5 
m2 



área semi públ ca 

los 

volúmenes 

públléo,donde hobrcl 

volúmenes con 

colores que los ni;i,os 

padrón ldemilic:or y 

aprender de ellos. 

Espoc:lo del Espoc:lo donde los 

artlsTa nifiospodrón 

Plozodel 

re/'!} 

desar-r-ollor sus 

optitudes artísticos 

como el dibt;jo y lo 

plrrruro. 

pi azo aue serv/ra de 

ves1"ibulo para entrar 

en el área orivodo, en 

es-re espacio esTá 

propuesTo un área 

donde habrá un relqj 

que será móvil y los 

ni~os podron 

aprender lo hora 

jugando. 

: :·~~,~~·~~:;-;/:·,~:-: .r_~~~b:~ ·~;, 
,' ., . ~;,~:. ._ ~ ';· 

.prl~;,;o:s;é:ie'. · . m2 

,.-dif~~~~~~~: 

armado.' 

hobrcl un muro SS.O 

deSS.OOm m2 

de largo y 

S.OOm de 

alto. 

hobrd un 

espacio 

jordlnodo, y 

sobre eljordrn 

un relqj con 

piezas móviles 

porojugor o 

poner lo_ hora 

250.· 

ºº 
m2' 

110.00 

m2 

ss.oo 

m 

250.0 

o 
m2 

mm 
tm1 



, 
ivad ar e.a pr a 

LOCAL. AREA Cant. TOTAL 
M2 

VesTJbulo ·,20.0 120.00 
o m2 
m2 

• acervo general 

Are o En f!sTó óreo se 3 esronres 222.0 222.0 
guardado de encuemra el acervo persa r-episos con o o 
juguetes general_ de los · 

ericcr 
er.trepoflOs m2 m2 

juguetes y juegos • godás orchivero 
donde los nlf'ics mesas 
padrón pedir los libreros 
jueguetes que g:..1s'ten. borra de 

recepción y 
errrrego de 

Juguetes 
Bodego de Es1'o bodega rec:iblró mesas 30.0 30.00 
reporacián les Juguetes que se per-s. repises m2 m2 
de juguetes encuerrrrei'l en mol materioles 

esTaCo pero su 
repcr"'oc::l6n 

Sonrtorios para los :::ersonc::s 4 h m 
que estén pers. lovobos 1 
enc::o~gorCos del 1 
ccervo. 

LOCAL FUNC!ON NUM~· 

"""" 
;,:-., \·'._ 

Bodego Est'o bade:;a servlró , éntrepaflOS · 14.A-.O .1 144.00 
poro olr:nócenor los · : · Ca'n o~_oc:i'.-'eÍes · "m2 m2 
jugUetes que vayan mesas 
llegondo de les 
persones q¡,,¡e !os 
donen 

Tolleres de en esros ;cileres lc5 3 meso de .a.2.0 42.00 
reporoc::ión nif'los pod:-é~ 'f'Omcr pers trobqlo m2 .m2 
de juguetes t'ombien pcrre en su .3 bancos 
AULA1 reporoción, oc:-o est'o :"'episc:s con 

es'T"an propwesTos er.rl'"'epc::F'ros y 
es-ros 'tcl1eres cq)ones poro 

guordor los 
herromientcs 

1 



AULA2 IDEM 5 iDSM 60.0 60.CO 
pers. e m2 

m2 

AULA.3 lDSM .3 lDE::M 36.0 2. 72.00 
pers. o m2 

m2 

Soc!ego E.r. es"r'o bcdegc::: se re='isos con 60.0 "60.00 
olmocenoml' guc::rCcró el marerlc:::I em-repÓi"io5 o m2 
err.-a c!of'ic::do por-a ser rr.esos ,;,2 

repcrrido a los 
Talleres 



6 r ea 

LOCAL 

Con-rrol 
para ICs 
aúlaS de 

·,,¡ 
. -: ~· 

3-5,",,' ,''' 
5 - 7 o~os'\ " 

V~s1-1b~1~ 

AULAS,', 'Donde ias ·nl~o$ 
edades : Tendrán' un eSoé:ic!O 
3 - 5, 5 - 7 - poro desorrollorse 
ai'los can los jugueres y 

juegos 

Sanrtorlas cwbrlró los 
nec:esidodes 
de lo_s ni~os de es-ras 
a U las 

LOCAL FUNCION 

AULAS , D,onde los, nl~os 
7~9o~ós< podrónjugor y 
g -12o~os, ·desérro.llorse con las 

Juguetes soio los 
nlr'tos de esTos 
edades 

Sonii"orios 

p r V CI 

60 

mA 
SALIR 

d CI 

80.0 
m.2 

150 'MeSc:is can .'1· 9.20. 
sillas c:/u 00 
alfombras m.2 
rep!sas·y 
onoqueles 
alberca de 
espumo 
escolerillos 
trepadoras 
c:olc:hones 
cqjos de difs 
tai'naf'los 

150 m 48.0 
lovobos3 3 m.2 
w.c. 3 .'1. 

mlng. .2 

NUM. MOBILLA.1<10 AREA ....... , M:i" 

150 Mesas 1,050. 
rePlsos m.2 
alfombras 
colchones 
clberc:o de 
espumo 
escoleriUcs 
1"repodoros 
cajas de C::ifs. 
-tc:mof":os 

150 h m .'1.B.O 
lc:vobos 3 3 m.2 
w.c 3 .'1. 

mlng .2 

TESIS MI DEBE 
BIBLIOTECA DE LA 

.Cant. TOfAL 

1 80.CÍO, 
m.2 

920.0 
o 
m.2 

~-ºº m.2 

1,050. 
m.2 

.'1.B.00 
m.2 



zona exterior 

Talleres lmpor:ir c:ursOs de 5 mesas de 2.a..o 2 "18,00 
1. pin:turo opri-:-uC:es · or;(siic:os trobojo m2 m:2 

cama.·!ª _es 1a Pirn-ura 3 caballeres 
marerial de 
trabqjo 
5 bancos 

Tclleres (/mpor"'!ir cursos de 5 :.a.a.oa 
:2. modelcdo modelado .. m2 

LOCAL 

Tclleres lmpor:;i~ c:ur:-sos d~ 
3: dibujo dib'!io 

5 bC:mCas· 

bebederos y Los ni~cs padrón bebederos 70.0 70.00 
tcijcs !impl_or5e a lc:Vor el 4 m2 m:2 

. mcterlcl' de Trcbc¡Jo Tcijcs 
que hcyc sido :2 
utillzcdo 

Juegos el Los nl~os dlsfrutcrón 30 arenales 4 1188.0 1188.0' 
clre libre tcmblén de jugcr al o sube y bc:¡Jc 4 m2 m:2 

aire /Jbre c:onjuegos y plSTCl de 
juguetes Ce su biclc!erc:::s 1 
agrado columpios 3 

esc:c::ilerc:s 
tl"'epodoros 
casitas de 
madera .3 
resbclcdlllcs 
4. 
gt.;SC::MOS 

treoc::dores :2 

Bebederos Los nl~~s padrón bebederos 70.0 70.00 
ytczrjos limpiarse y Tomar .a. m:2 m:2 

agua en lo zona tc:rjc::s 
exterior de lo porte :2 
lúdico 

badegc de Se guo:-dc::rón -radas ancqueles 56.0 56.00 
guar-dado de los juguei-es qi..;e se repisos m:2 m:2 
juguei-es al usen cama llorrros, c:qjos 
aire libre pelo-:-as, 

bicic:Je;-c:s etc. 
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lanta de conjunto arquitectónic¡ 
ivel planta alta 
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lanta de conjunto arquitectónici 
ivel planta baja · · 



isometrico conjunto 



fachada lateral edificio aulas 
y edificio talleres 

fachada posterior edificio aulas 
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Q 
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fachada lateral edificio salón de 
usos múltiples y acceso 

fachada frontal edificio de aulas 
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planta estructural columnas y trabes 
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planta estructural e i m e n t a e ó n 
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