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INTRODUCCION

El avance técholégico_da las computadoras y su’ incorporacidn  en las
“escuelas, han revolucionado la ensefianza-en las aulas. ~Al integrarse
la,computédﬁré“ppmp‘héifamienta de apoyo tanto para elv maestro como
para: el *aidmho,ﬂ haf‘dado la pauta para llevar a cabo eata
vinvesﬁiﬁaciéhfén 14 Cérrera de Pedagogla.

Tomando en' ' cuenta que el Pedagogo tiene un compromiso con la
: educacibﬁ; siendo esta su objeto de estudic, y al integrarse la

computadora.en este proceso, creo necesario presentar las ventajas vy

aiterndclvaa que tiene la wutilizaci¢én de la computadora en la
‘Carrera.

El primer capltulc pretende dar un panorama general del desarrollo de
la computacidn, mencionando leos primeros dispositiveos de calculc que
utilizé el hombre, deade loas dedos de la manc hasta las mas
sofisticadas computadoras. Ast como las caracteristicas de la
computadora, se tiene presente su funcionamiento y la clasificacién
segiun el tipo de datos que procesan, siendo ¢stas: Computadoras
Analogicas, Digitales e Hibridas. Ademis se trata de abordar el
desarrollo de la computacion educativa, menclonando proyectos que se
han realizado desde los afos veintes y la utilizacion de algunas
méquinas que han ayudade en la educacion come ¢ el caso de la
miquina autocorrectora de tests, fabricada por el psicologo Sidney
Pressey, hasta la actualidad con los programas educativos.

El segundo capitulo, proporciona las caractert sticas generales de la
carrera de pedagogla, se menclona el surgimiento de la ENEP-Aragon vy
el inicio de la licenciatura de Pedagogia, asi como el Plan de
estudios, areag y los niveles epistemolégicos, filisodficos,

sociolégicos, paicoldgicos y pedagégicos gue 1o egtructuran.

En este cap!tulo me ubica la computacién como herramienta didactieca,
Be menciona el uso y fin que a6 le da a la computadora en la
educaci¢n, y las modalidades que se tlenen al utilizarla, llamese
tutorial, ejercicio y practica, interrogacion, dialogal, solucion de
problemas, simulacion y Juegos, cada uno de ellas contemplan



diferentes caracteristicas de acuerdo a los diferentes eJjercicios o
problemas a realizar. .

En el siguiente punto, se plantea la implementacidn de un banco de
datos en la’ carrera de pedagoglia se plantea la alternativa de
utilizar un banco de datos en la carrera, en ol que se maneje toda
aguella informacidn que sea Util para todo aguel que lo regquiera. Se
‘define que. es un banco de datos, su funcionamiento y utilidad. Para
obtener informaci®n y fundamentar este punte fue necesarioc aplicar
cuestionarios a maestros y alumnos de pedagoglia, con los resultados
obtenidos se elaboraron graficas y se da una vision de la informacion
que se sugiere para el banco de datos por parte de los maestros ¥y
alumnos.

El tercer cap!ftulo da una visidn general de las ventajas del wuso de
la computaci®n en la formacion del pedagogo, primeramente detine el
perfil del pedagoge y su formacion profesional en la carrera,
deacribiendo algunas actividades en las que se debe estar capaitado
para desempefiarlos. Y asi poder utilizar las ventajas y alternativae
que se plantean. Ademis de utilizar la informacion obtenida de los
cuestionarios para este punto. Se utillzaron graficas para dar los
resultados obtenidos y algunos comentarios al respecto.

En el siguliente capitulo ase intenta definir el ejercicio de la
profesidn del pedagogo y su insercidn en el mercado laboral asi como
las actividades que puede opbtimizar con las ventajas que le
proporciona el uso de la computadora en el ejercicio de su profesidn.
De esta forma se mencionan algunos programas que ke facilitan su
quehacer profesional.

Posteriormente se plantea que es un programa, como se elabora y como
se utiliza, me mencionan las caracter{sticas que deben de poseer, as!
como los diferentes tipos de lenguajes que existen, los ditintos
tipos de programacién que se pueden utilizar para »ou elaboracién.
Ademds de describir los pasos a seguir para la estructura de un
programa. Finalmente se define que es un programa educativo, que
aspectos o caracteristicas lo definen como tal, que se debe de
evaluar en un programa educativo, que instituciones s8e encargan de
elaborar o investigar sobre los programas educativos y de manera muy
general el proyecto que la SEP esta llevando acabo.



Capitulo 1.

Que s 1a camputacién.
1.1, Desarrollo de la Compul.acidn.

Desde el comienzo del tiempo el hombre ha manejade datos. Y a medida
que a progresado la civilizacién., el ha tenido que hacer uso de &su
ingenio para satisfacer sug necesidades en la aplicacién del calculo
numerico. Slendo @ste importante para €l progreso del conocimlento v
de la tecnologia ya que emplea tanto tiempo que la  productividad de

laa mentes creadoras pueden llegar a interrumpirse por completo

mientras ecsten dedleadass o elfcctuar esloulos aritmLicos. I'or
ejemplo, el caso del gran matemstico Carlos Gauss slendo un jovencito
de veinte alfos, tuvo varias i{deas que de Thaber &ido desarrolladas,

hubieran dado un giro importantisimo a las matemiticas. Pero

desafortunadamente ¥y como consecuencia de las diversas presiones, se
vio pbligado a invertir al rededor de velnte aifos en ¢l calcule de
édrbitas matemitlicas de cuerpos cezlestes. Actualmente un  matemitico
podria repetir todos les ciéleulos aritmrticos de  Gauss  an unag

cuantas jornadas con la ayuda de una computadora wlectranica.’

El dispositivo de c@mputo ids antiguo rue se conoce Vo sSe  sigue
utilizando son los dedos de la mano, con ellos aprendemus & contar
cuando empezamos nuestros  estudiosa. Pero insuficientes para
realizar operaclonest o manejar cifras grendes, de ahr qQue as hayan
sustituido por dispogitivos que realizaran cuentas Jde dies en dien y

que de alguna forma ge agilizaran las vperacionss ¥y al  mismo  tiempo

loa resultados fueran mes confilables. Eote dicpositlvo conslstia en

puardar dies piedrecillas o dien plezas de ualquier cosa para

representar log numeros del 1 al 10 en sustitvcion de los dien

2
dedoy,
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“La forma de reciplentes de pledrecillas o . cuentas yue pudieran
realizar lus calculos mds rapidamente, mantuvo ocupada a lag moejores
mentes de la edad de pledra 8 lo largo de clentos de affos. De los
antecedentes que se conocen, fue hace 5.000 ajos en el valle - del
Tigris-Eufrates que surgi® un dispositivo el cual consistia . en’ una
placa de arcilla con numercsas ranuras en las cuales. e colocaban A
pledrecillas.

Mias tarde los dispositivos de célculo llegan hasta China, Japén vy
Roma medliante diferentes procesos de difusién cultural en donde el
ingenio de estas civilizaciones desérrcllun un computador de
pledrecillas de un alto nivel. Para elabourar este dispositivo
tuvieron que perforar las piedrecillas y las fueron uniendo en grupos
de diez sobre un marco de alambre o wutilizando hilos de diversos
materiales sobre los cuales las piedrecillas se pudieran mover coo
facllidad obteniendo asi un resultade notable en la elaboracitn de
las operaciones fundamentales de célculo. FEste dispesitivo en pu
forma més elaborada se conoce como abace.

“Fueron necesarios miles de afog para lograr una simbologia practica
de las magnitudes que permitieran realizar facilmente lasg

operaciones. . El primer m&étode concistia en representar cada  unidad

por una marca o seifal; los griegos repr ntaban los numeros con  las

letras del alfabeto y tndns conocemos la numeracidn  romana. La
mayor dificultad que ofreccen estos sistemas es la  inexictencia  del
cero. Fueron los matemsticos hindues, en el sigla I o Il quienes
introdujeron el concepto de cero, ast como la orvdenacion de los
nmeros con posiciones concecutivas que indican unidades, decenas,

centenna, etoc.  FEsote sictemn llegd a la eivil ibn europea a braves

de las obras de los grandes matemiticos drabes.’

Sin embargo, todos los avance:s antes mencionados unicamente se dieron
en el campo del cémputo, en el terreno del ecalculo los verdaderos

avances se inician con la regla de calculo, dispositive inventado por

a
“aAmzciioa ». Fundamentos de  Computacion. besorrolle  bestdries  de tos
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el Ingléss, Willlan Oughtred, este instrumenLo se basa para calcular
los logaritmos de Nappier, "gue denomin® c¢irculos de proporcién...
Las marcas de la regla representan logaritmos de los nimeros; en
consecuencia de los productos y coclientes se obtlenen al sumar .y
rostar longitudes. Esto ultimo se logra deslizande vuna pieza
central movil (el cursor) hacia adelante y hacia tras a lo  largo . de
la regla. las demds escalas permiten c#lculos de exponentes,
funciones trigonométricas y diversas funciones matems ticas, *%

Log resultadns de los célculos efectuados con la regla no tiencn una
exactitud mayor de tres cifras significativas. 3in embargo, para

muchos problenas clent! ficos, esta exactitud es suficlente.

El filésofo y matematico Blaise Pascal cred¢ la primera calculadora
mecanica en el siglo XVII, que en realidad era s&lo una maquina de

sumar para ayudar a su padre que era recaudador de contribuciones.

Eata calculadora mecdnica “consistia esencialmente en un conjunto de
ruedas dentadas engranadas entre at, de las cuales la primera
correspondia a las unidades, la gegunda o las  decenas, cote. rl

a clase

numero 15, por ejemplou, se registra en una migquina de e
avanzando 5 dientes la rueda de las unidades y 1 diente la rueda de
las decenas. Para gumar 23 a este numero, avancames 3 dientes mag
la rueda de ias unidades habrd avanzado en total 8 dientes y la de

- e ™
las decenas, 3, lo que corresponde al numerco 3t .

Ya que la calcunladora de Pascal solo servia para sumar, Gottfried
Wilhelm empezd a trabajar sobre una mAquina que pudiera multiplicar ¥
dividir directamente, creando asi un dispositivo en forma de rueda
escalonada, pero desafortunadamente esta maquina no era confiable en

au exactltud.

o A ~ 5 N

JEAN PAUL TREMDLAY E RIGHARD B. DUNT. ntroduccicon a la Cilenclia de
las Cowmputadoras. “besarrolle de  Digposttives  Atamdticos  do cdtcutor
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Ademss para construir tales miquinas se necesitaron de los medios y
las facultades de los maestros relojeros, verdaderca artistss en la

fabricacitin de los mecanismos para la exacta medicirn del tiempo.

Un descubrimiento importante en el procesamiento de informacion fue
cuando se emplearon las tarjetas perforadas para controlar una
maqguina. “Jogeph Marie Jacquard desarrclld® un telar para hilado
textil que revolucion® la industria. Cada linea del tejid:; se
representaba en una tarjecta I;vex-foz-m:m."7 Una vez que las tarjetas
eran perforadas y arregladas en el orden correcto, se pontan en la
maquina y el patrén se tejia automiticamenie.

TELAR DE JACGTUIARD

7
sourRe  ENID. Ly Computador: comn Lbogamos a ta ora da las
pamputadoras” E. D, Foruds Edaeali vo  [nte)abeitooree, e,



El deseo de evitar repetidas maniobras slempre expuestas al errorv,
condujo a cuestionar la posibilidad de una maquina capaz de realizar
chdlculos automdticamente, es decir, sin intervenci®n humana durante
el proceso, y con la precision y exactitud deseadas.

Charles Babbage, inicia un proyecto en 1822 a raiz de los numerosos
errores gue ofracian las tablas de logaritmos de su <poca, ideando la
méquina diferencial, la que era capaz de producir tablas logart tinicas
con 6 cifras decimales de precision. Pero abandono este proyecto
por otro mads ambicicoso, #1 de la méquina analttica que fue 1llamada
como un calculador univercal capaz de almacenar distintos programas
segun su esquema en un todo, and logo a las computadoras electrénicas
actuales, pero desafortunadamente Babbage no pudo terminar su
proyecto debido a que se le retird el apoyo por parte del Gobierno
Britanico ademds de que sun conocimientos estaban muy adelantados al

n a
desarrollo técnico de su epoca.

MAQUINA DE DIFERENGCIAS

s .
MARK L. OILLENSON, ntroduccien a laa baseg datog, SInta oducandn
Artiguos disposilives de cdlculo”, . D, Mo Grow-Hlb, -5 v e



El espectacular avance de la revoluci¢n industrial, am como la
creciente complejidad de la organizacién social, plante¢ un nuevo

problema: el tratamiento de grandes masas de informaclén.

En 1880 el Dr. Herman Hollerith trabaj® en un sistema que pudiera
desarrollar alguna técnica que permitiera acelerar al proceso del
anadlisis censal. Este sistema podia codificar nombres, edad, sexo,
direccion, ete., de las personas mediante perforaciones on una
tarjeta. “"La informacisén en las tarjetas se contabilizaban
electrédnicamente en un equipo Que contenia un conjunte de discos
numerados gue reglstraban los totales. Las tarjetas se podian
ordenar en forma semi-automitica de acuerdo con. la imformacion que

i

habia en ellas. Para la realizacién del sistema Hollerith tuveo
que recurrir al telar de Jacquard ya gue las tarjetas fueron usadas

primero por é1l.

EGQUIPD INICIAL PARA TARJETAS PERFORADAS

o
ENID SQUIERE. op.cil,, p-o.



En 1930~18%40 hubo un gran avance en el c¢ampu de las computadoras
debido a la Segunda Guerra Mundial, la necesgidad de calculos
cientf ficos y la produccidn de tablas balisticas hlicieron que se
financlaran diferentes proyectos claves en dicho campo. Entre estos
proyectos se encuentra el de George Stibltz, de Bell Telephone
Laboratorios, #1 que sugirid el uso de equipos de relss para la
construccidén de un calculador de nmeros complejos, el modelo era
una calculadora para uso especial de tipo prendido y apagado, ademas
de que en términos, de velocidad de operacion aventajaron a las
calculadoras mas actuales. Finalmente, $Stibitz construye lu
calculadora ball stica, ademss de las computadoras de reles de Bell
que podtan realizar operaciones las velinticuatro horas del dfa
durante los sietes dias de la semana, con muy pocos errores.‘o

MAGQUINA SUMADORA DE PASCAL

(PRIMER INSTRUMENTO MECANICO DE COMPUTO)

10
ARECHIGA ®. op. ectt., p-a.



Generaciones de computadoras.

Para poder clasificar a los mecanismos que ayudan al hombre a
efectuar procesamientos de datos y caleules. se hizo necesario
establecer ciertos criterics, el primerc de ellos hace referencia al
tipo de tecnologia que se utiliza para su fabricacion y el segundo
hace ¢#nfasis en el lenguaje que manejan de ahi que de los mecanismos
que el hombre ha inventado, al que podemos llamar como antecedente de
la computadora actual, es el que congstruy® Babbage a mediados del
siglo pasado, ésta era una maquina que tenta incorparadas una entrada
de tarjetas perforadas, una unidad de memoria o almacén, una unidad
aritmética o fabrica, una impresién de salida avtom4tica, un control

secuencial del programa y veinte decimales de exactitud.

1ra. Generacidn.

El pregreso real de la m*gquina descrita anteriormente se da cuando en
1944 concluye el proyecto del profesor Howard Aiken con la
colaboracion de alumnos de la Universidad de Harvard y los ingenierogs
de IBM, este proyecto fue conocido como la computadora digital Mark 1
Esta computadora no era slectrénica sino electromecanica, ya que sus
operaciones ihternas eran controladas automAticamente ceon relevadores

electromecanicos y lo=z contadores aritmtticos eran mecanicos.

La Mark 1 es el punto de partida para lo que z=e denominarla como lra.
generacidn de computadoras, las cuales e caracterizan por  asu
funcionamiento con base en tubos de vacio (bulbos). Son  miguinag
grandes, pesadas y con unas posibilidades muy limitadas. E1l tubo de
vaclo es un elemento que tiene un elevado consumo de corriente,
genera bastante calor y tiene una vida media breve. La primera
miguina de este tipo fue la ABC creada por Jhon Vincent Atanasoff y
Clifford Berry.'

"
DONALD H. RANDRR&. op, Git., ped5.



Posterlor a la ABC, surge la ENIAC, computadora electrénica de uso
general. Fue financiada por el Ejército de los KEstados Unidos vy
construida commo proyecto secreto de guerra, esta computsdora estaba
compuesta por 18000 tubos de vacio.

fEn estas computadoras, las instrucciones u operaciones no se
almacenaban interiormente, sino se introducian por medio de tableros
de clavijas e interruptores localizados en el exterior."'® Ademas de
que en estas computadoras era necesario programarlas en lenguaje de
maguina, esto es, se necesitaba ingresar “ceros" y ‘unos” para que
funcionaran y cuando mucho, s8e empezaba a utilizar el lenguaje
ensamhlador que es una mezcla de abreviaturas y lenguaje de maquina.

2a Generaclén,

La segunda generaci®n da comienzo en 1959 con el uso de los circuitos
tranaistorizados. El transistor es un c¢lemente gque remplaza al

bulbo dando las sigulentes ventajas:

1.-"Consume de corriente mucho menor, con la consiguiente reduceion
en la produccién de calor.

2.-Su tamafio eg también mucho menor.

w

.~Mientras que las tensiones de alimentacién de los tubous estaban
alrededor de los 300 voltios, las de logs transistores vienen a
aer de 10 voltlos, con lo que los dends elementos del cirenito
tambien pueden ser de menor tamafio al Lener que disipar potencias
mucho menores.

4.-El tranasistor es un elemento congtituide fundamentalmente por

silicin o germanio. Su vida media es practicamente ilimitada  y

. nid
en cualquier caso muy superior a la del tubo de2 vacio.

12
LUENGO PASCUAL LUIS Y PONS MA  DOLORES DURAN. [@ ensefianta  por
c 8~ Compyladar; Higloria v BveliadnT E. D, arbis

Marcombe,  p-12,

13
LUJENGO PASCUAL LUIS Y PONS MA DOLORES ( DEHRAN. op-, cit., p-12-13.



El tipo de lenguaje que se utiliza en esta generacion es de bajo
nivel, casi siempre lenguaje ensamblador para cuyo manejo se requiere
una alta especiaiizacién, 8in emb&rgq, es. en esta generacli®n cuando
empiezan a aparecer los lenguajes de alto nivel, tales como fortran,
pascal, basic, etc.

3a Generacidn.

Surge‘gn*1934‘con‘la creacién del sistema 360 .de IBM. . Las’ placaa de
cibéu;to’impieao con multiples componentes pasan a ser reemplazadas
‘por los circuitos integrados.™*

Este avénce en poco tiempo da un salto importante en la reduccidn de
tamafio en la mayoria de los componentes integradus ya «quo  ahora
tienen el tamaffio de una moneda. Ademds de que los circuitos tienen
un consumo menor de energia y su fiabilidad es mayor.

En la tercera generacién aparece la multiprogramacion o el Liempo
compartido. términos que se emplean para describir un  sistema de
proceso que cuenta con varlas egtaciones independientes, dJde baja
velocidad en linea y susceptibles de utilizar gimultiéneamente, es
decir varios usuarios pueden trabajar aobre una misma computadora.
Esto da origen a desarrollar un  lenguaje de programacidn  llamade
BASIC que representan las iniciales en ingl#s de caodigo simbdlico  de

ingtrucciones de aplicacién general para principiantes.

4a Ganeracidn,

La cuarta goeneracidn se considera a partir do 1971, cuando se crea el
microprocesador, el cual esta contenido en una pastilla de silicio
1lamado “chips", en el cual 8e microminiaturizaron los clrcuitos
electronicos.

14
tbidem p-14.

s
LoNg, Larmy. Introduccion a lag Computadoras y al qunesauuenLL de
S0 E. D Prentios Hall © Miapancamericana, Begurda
Edicidn, Mdnico 1990,
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Lo gque era una mAiquina gigantesca atendida por especialistan se ha
convertido en un diminuto circuito integrado llamado microprocesador
que contiene todos los circuitos necesarios para realizar funciones
aritmtticas légicas y de control, adem&s sus caracteristicas de
tamao y capacidad comparadas con las maquinas de 1la primera
generaciédn, representan un gran avance. El microprocesador es la
base para la fabricacién de las microcomputadoras o computadoras
personales que han revolucionado la actividad humana y productiva
dando como resultade un Boom de la Informitica.'®

En lo que respecta & el lenguaje que utilizan, en todozs los cagsos son
lenguajes de alto nivel, cada vez m3a amable para el usuario.
Ademis en esta generacién hacen su aparici®n los llamados paquetes de
programacién que no son sino programas hechos en lenguajes de mas
Bado nivel, pero con un propogito especifico que permite La
optimizacién tanto en tiempo como en recurses para la resolucién de

un problema dado.

Considero también importante mencionar c¢omo una caracteri st ica
fundamental de la cuarta generacién, el desarrollo de video Juecgos
que mediante la utilizacién de graficos de alta definicidn y técnicas
para simular movimiento han revolucionado tanto el campo del
entretenimiento como el educativo.

Ga Generacldn.

La caracter!{stica definitoria de la guinta generacisn, es
definitivamente, el intento por imitar la naturalecza del ser  humano.
De ahi que para lograr una utlilizacidén dptima de la velocidad vy
capacidad de procesamiento de las computadoras se hayan creado las
redes neuronales, ias que imitando la estructura del cerebro humano
incrementan tanto su velocidad como capacidad de memoria, ademAs con
la programacién conocida con el nombre de inteligencia artificial se

ha logrado "que un computador sea "intellgente” ¢n el sentido de gue

in
LENGO PASCUAL LUIS ¥V PONS MA DOLORES i DBURAN. op.., oil., p-t4.



mediante reglas de derivacién sea capaz de llegar a concluciones, de
forma que, si su razonamiento es equivocado, el ‘aistema asuma su
equivocacion aprendiendo de ella (sistemas expertos)."n

En esta generacidén se intentaria que las computado:x-aé desaprollen unos
sistemas de informacién de entrads y salida similares a'laa_fdeli ser
humano como gon el oido, la vigta, y el habla. . ° :

Este proyecto estd apenas en sus inicios y . para -ello seran

necesarios los avances tecnolégicos para tener @xito.-

17
Ihidem p-t4.
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DESARROLLO DE LA COMPUTADORA

Con el los aprendenos

-"“"‘f e INIVERSHL
a a contar.
Hano
Perforacidn de piedre- [ustrunento con el que
P cillas, uniéndolas con se puede contar
alanbre y agrupandolas swnar, etc.
de 18 en 18 en un marco
Regla las warcas e la l.'egla Instruncnto para
representan logaritmos - . .
. : Viilian realizar cdleulos de
de de los mineros. Tiene Togaritnos.
clielo un cursor que se desli- Oughtred.
za hacia adelante y ba-
cia atras. g
Ruedas dentadas, en- | | Imtruneoto  para
Miquina sumadora {granadas entre si. La | Blaise | sumar, cestor, dividir,
o primera rueda represen- Pascal :ele.
ta unidades y la sequn- : (
Calculadora da las decemas y asf (1648) i
Mecinita. | sucesivanente. |
Telar para hilado :
Telar tr:)fhl' cada linea del Joseph Harie 1 Instrunentn de
e tejido se representa en :
una tarjeta perforada, Jaguard. ; alnacenaniento de
se ordenan y la adquina ! )
Jacquard sique ¢l pu?n’m autons- 11685 | datos.
ticanente, |
Héquina sof isticada £ Tustrunento para
Niquina pra su tienpo, fyudal Charles i pard
en la tabulacion de Babbages, | Tabular,
Difcrencial, | dalos, (fwuda a la i

astrononia y navegac idy;

" (162818303

Equipo inicial

Sistema para cvdiﬁ:ar,‘
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f . :
perforadas de los Estados Unidos) 1509 de datos.
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las 24 horas del d%a.




GENERACIONES DE LAS COMPUTADORAS

GENERARCION

CARACTERISTICAS

COMPUTADORAS

Primera

€(1946—1954)

~Tubos de vacio (Bulbos).
-Higuinas grandes y pesadas,
-Posibilidades muy linitadas,
~Consumo de corriente elevada,
~8e progranan en lenguaje de -
wquina.

-fBC por Jhon Vincent y Clifford Berry
-ENIAC conputadora electronica, finan-
ciada por el sjorcito. USA.

-UNIUAC conputadora de bulbos.

SEGUNDA
(1955-1964)>

-Consuno de corriente mcho nenor.
-Su tamafio se reduce.

-Se utilizan circuitos transisto-
rizados,

-Utiliza el lenguaje ensanblador.
~Se empiezan a utilizar fos -
lenguaje: PASCAL, FORTRAN, BASIC,
ETC.

-Conputadoras 1BH.
~Conputadoras COC 1684.

Tercera
(1864

Circuitos Integrados $81 y MSI.
-Se reduce el tamfo y peso
considerablenente.
-fiparece la nultiprogranacicn o
tienpo conpartido.

~Computadoras 1PH /368,
~Conputadoras DEC PDP-B.

Cuarta

€aA97%)

-Se crea el nicroprocesador.
-Pastilla de silicio "chip".
-Se microniniaturizan los
circuitos electrdnicos.

-Se utilizan lenquajes de allo
nivel.

-Se utilizan paguetes de

programacidn g videos juegos.

Fprocesador 80406 y posteriores,

Quinta

(1)

-Se intenta initar la vaturaleza
del honbre.

-la capacidad de procesaniento es
sunanente ripida.

-Se han creado redes neuromales.
-Inteligencia artificial.

-S¢ desarrollan sistenas sinilares
al hombre; oido,viste, habla,
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1.2, Caracteristicaz de la Computadora,

"Una computadora, es una mi3guina que puede ejecutar un r3pido ¥y
exacto sistema de manejo de eimbolos electrénicos (datos) que es
proyectado, disefado y organizado para aceptar y almacenar
automaticamente datos de entrada, procesarlos y producir resultados
de salida bajo la direcci®n de un detallado programa almacenado de
instrucciones."*

Las computadoras funcionan a muy altas velocidades. El tiempo
requerido para sjecutar una operacién biasica, como una suma, es
usualmente medido en microsegundos {(una milésima de segundo) en las
computadoras antiguas y en nanosegundos (una billonésima de segundo)
en las mds modernas y potentes. la confiabilidad de los circuitos de
las computadoras les permite funcionar sin errores durante horas y
dias sin parar. Los errores de las computadoras casi siempre se
deben a programas defectuosos o a datos de entrada incorrectos, ambos
causados generalmente por -humanos y no por las debilidades de la

2
computadora.

Una computadora puede estar compuesta por diversas partes, pero las
mas importantes son:

1.~ La unidad central de procesamiento, es la parte mis
importante de la computadora, siendo la encargada de
realizar todas las funciones inteligentes y de procesamiento
de datos.

2.- Una memoria principal, que es donde la unidad central de
procesamiento deposita todos los datos y programas que esta
utilizando durante un proceso.

3.- Un conjunto de Puertos o accesos para manejo de periféricos.
Los periféricos son la serie de dispositivos que utillza la
computadora para comunicarse con su entorno y pueden ser de
entrada, tales como el teclado, lectoras de tarjetas,
manejadores de disco externos, etc, ¥y de salida como el

monitor, la impresora, etc, ademds de é&atos, existen los
s .
bonald H. Sanders. op..cit.,p-30.

!xb\dem. P45,
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llamados puertos serie y paralelo que en un .momento dado
pueden servir tanto de entrada de datos como de salida v que
usualménte se utilizan para control automitico de procesos y
para comunicaciones semiautomdticas y autowAticas.

4.~ Di;positivos de almacenamiento secundario. Estos
dispoeitives son todas aquellos mecanismos o instancias
que puedan ger utilizados para proporcionar y almacenar
informacién o programas a la CPU. Se clasifican de
acuerdo a la forma de acceder a ellos de formas: De acceso
secuencial (cintas y cassettes) y de acceso aleatorio
(disco dureo, "drives"” o conductores de discos flexibles y
compact disk).

La computadora funciona de la siguiente forma: generalmente recibe la
informacién por el teclado, la procesa en la C.P,U, y la almacena en
los diacos y da resultados en el monitor o en la lmpr‘esora.a

ENTRADA TECLADO

RECIBE

PROCESO ALMACENAMIENTO C. P U DIscos
SALIDA DE MONITOR

RESULTADOS IMPRESORA

Este procedimiento en tres etapas puede repetirse tantas veces como
desee, permitiendo procesar una gran cantidad de datos en rapida

sucesion.

Hasta este punto ee han descrito las partes que componen la
computadora, su funcionamiento y como esta compuesta, siendo
importante mencionar que a todas las partes que conforman la

E] .
A ALVARADO JULIETA, HERNANDEZ vVarveroe oanmet. Informitics Bagica
4. "Funcionamienio” E.D. santillana. p-o.



computadora ¥y que sirven para hacerla funcionar, como es ‘el ‘caso de

la unidad central de procesami_entn,, el t:eclado, etc, 'se

le llama "hardwar-

La computadora por si ‘sola, no.es capaz de realizar una tarea, es
indispensable el “software” que ‘es’ un’ conjunto  de’ informacion
almacenada en un disquete, son los programas quienes permiten
habilitar a la computadora para realizar las diferentes funciones.®

Para ello se necesita de un programa que se llama Sistema Operativo,
baslco e impresindible para la computadora, el cual cumple la funclén
de dar accesoc a la memoria del equipo, para reallzar una tarea y
presentar en la pantalla la lectura y escritura de los disquetes y
del disco duro. Ademds hace posible la comunicacién del usuario con
la computadora, al wutilizar internamente el c¢édige méquina, (un
complicado idioma cuyo elemento basico son los numeros).

Existen diferentes Sistemas Operativos y 1la diferencia mas clara
entre ellos es la cantidad de procesos que pueden e¢jecutar a la vez.®
Los sistemas operativos mds comunes son los siguientes:

El MS/DOS, es utilizado comunmente en las PC, no permite la
ejecuci®n de mis de un programa a la vez.
El 05/2, es nuevc para equipos basados en el microprocesador de

Intel 80286 y superiores.
El UNIX, permite que varios usuarlos compartan la informacién y los

programas que contenga su unidad de almacenamiento, de tal forma que
puede hacerse gque un equipo de trabajo modifique en colaboraci®n un
proyecto cada uno desde su despacho, inclusoc enviandose mensajes
atraves del ordenador central.

4 .
Escuela do  Informdlica para PG y Compolibles.  “Qud o8 @l Softvare?”

v Hardware: una historia de amor. Ed. F&O edilores, §.A.

p-12-123, .

5
Ibrdem p-126.

<
Ibidem p-427.



Como se puede apreciar el Sistema Operativo permite sacar provecho de
las caracteristicas de la computadora.

Y las computadoras se clasifican segun el tipo de datos que procesan,
ai son datos medibles y reales (Muestras de un proceso industrial,
magnitudes continuae tales como seflales senoidales o ecuaciones)
entoces seraAn computadoras analdgicas; si procesan datos contables o
representaciones cuantificadas de procesos industriales entonces
seran computadoras digitales, existiendo un tercer tipo de
computadoras llamadas Hibridas que combinan ambos tipos de datos.

Computadoras Analégicas.

Las computadoras analégicas, miden magnitudes fisicas que se
distribuyen en una escala continua, como pueden ser la temperatura o

»7  Ademss establecen una analogia matematica con el

la presion
problema en cuestién. “El dispositivo de computaci®n puede ser
mecanico (como en un planimetro o integrador de esfera y disco),
eléctrico (un circuito de resistencias), electromecanice (motor) o
electronico (un amplificador); pero independientemente de su forma,
un dxspositivo analdgico simple puede representar a todo el

problema.

Las computadoras analégicas se caracterizan por:

1,-Neceaitan relatjvamente de pocos dispositives,

2.-5u costo es bajo y su programaclién facil

3.-Representan cantidades fisicas o matematicas.

4.-Establecen la analogia de un problema.

5.-5u precisién es limitada.

6.-5u memoria o almacenamiento de datos separa la informacién hacila
varios dispositivos no intercambiables.

7.-Es adecuada para la representacién de cantidades medibles y para
simular respuestas dé sistemas fisicos por medio de analogias
matematicas.

7
Ibidem p-34.

[
Ibidem, p-84.
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8.-Las operaciones, generalmente éon llevadas a cabo en el "tiempo
real del sistema fisico.

9.-Las computsdcréa anal®gicas son mde adecuadas pdra  servir como
medeles y para simular algun sistema con estimulos variables.

Computadoras Digitales.
“Las computadoras digitales son aquellas que cuentan directamente los

numeros o digitos que representan numerales, letras u otroes simbolos

especiales”.® Su principal funcién consiste del conteo o adicisén de
objetos discretoe. (dientes de engrane, agujeros perforados en papel
o pulsos eléctricos), todas las operaciones matemdticas, aun el

problema mas complejo debe dividirse en conteo o adicién.

Las computadoras digitales se caracterizan por que:

1.-Necesitan de muchos dispositivos.

2.-Su costo es alto y su programacien difiecil.

3.~Su presicién es ilimitada.

4.-5u almacenamiento de datos se consentra en la memoria. e
intercambiable e ilimitada en tiempo.

5.~Representa numeros, letras y otros simbolos.

6,~-Divide el problema eon elementos aritméticos.

7.-Es adecuada para manejar procesos erraticos discretos, datos
estadisticos y problemas numéricos de naturaleza de negocios y
cienti ficos.

8.-Representa los numeros por medio de un patrén discreto
codificado, por ejemplo las perforaciones de las tarjetas.

9.-Es facil y rapida de manejar y almacenar datos.*?

Computadoras Hibridas.

Las computadoras hibridas se caracterigzan por que utilizan
simultaneamente las técnicas analdgica y digital en sus componentes.
Su funcion es medir y contar a la vez. El analizador diferencial
digital usa circuitos y técnicas digitales en una miquina que esta
organizada como una computadora analégica y sirve a los objetos del
mismo.

»
Ibidem p-ot.

18
ARECHIGA R. op.,.,il., p-B9-84.
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1.3, Computacidn Educativa.

El progreao.de la. tecnologla y la explosiva demanda de computadoras,
han promovido profundos cambios en la edubagiﬁﬁ,,Estoa camBios se han
dado- paulatinamente, va que el panorama h!stérﬁcéi de. la educacién
impartida por mdquinas de enseffanza, no hablan tén‘ido . una respuesta
satisfactoria como se estd dando con las computadoras de la
actualidad.

El desarrollo de la computacién educativa es relativamente corta pero
significativa, por lo que el principio de esta ensefanza parte con la
colaboraci¢n de Carlston Washburne que elabor® unos folletos de
autoinstruccidn de aritmética programada para sus pequefios alumnos.
De ah!{ que Freinet y R. Duthil tradujeron y adaptaron las aritméticas
programadas de Washburne dandole forma de fichas de informaci¢n, de
ejercicio v control.!

La cinta y la caja de ensefanza es otra inovacién que presenta
alternativas en temas escolares. Estad constitulda por una caja en
forma de prisma "de material plastico de (15 x 9 x 6 cm) en cuyo
interior se desliza la cinta Que se hace avanzar mediante botones
(como una camara fotogrdfica) de manera que permite colocar ante la
tapa transparente la ficha que se dese¢."® Estas cintas de ensefanza
ayudan para resolver las dificultades gue se tienen en las tareas
peroc no a resolver problemas reales en la ensefianza, por lo que se

pone en duda au confeccién y resultado didactico.

En los afos 20 se elaboraron maquinas mi&s perfeccionadas para la
educaci®¢n, como fue la maquina auteocorrectara de tests hecha por el
psicélogo Sidney Pressey, "la cual presentaba al estudiante una serie
de pruebas para medir la inteligencla y la cultura gcneral."a

‘orsar mooer. Las idems actuales en Redagoria. ‘Las  mdquinas  do

enaohar” E, D, Coleccidn Podagdgica Grijalbo. p-280.

szu!em, p-292.

3

MENDEZ MARTINEZ Jomroe. Usom de l1la computadora en la edugacion
superior.asvista parfilas Edusativas. Julio-Agoste-Baptiombre, 1079
£#3. E.D. UNAMCISE. PP-23-24.
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Se basaba en el‘pr;ncipio de la pregunta con respuesta de opcidn
mﬁltiplé., ’Este dispositivo tenfa aproximadamente el tamafio de una
miquina de escribir, que contaba de un cilindroc en el gque introducian
una hoJje de papel con las preguntas, el cilindro tenla wuna cubierta
con una ventana, en la cual el estudiante vela una pregunta a la vez.
Para dar su respuesta podia oprimir una de las cuatro teclas que
tenla esta méquina y por medio de un contador ase podia llevar la
puntacién del estudiante. Si la respuesta no era correcta, no se
pod{a pasar a otra pregunta y al mismo tiempo se le contaba el numero
de intentos que realizaba, de esta forma el estudiante se daba cuenta
de las fallas que tenia. Ademds con la utilizacidn de esta maquina
el estudiante podia avanzar en su apvrendizaje a su propio ritmo. Sin
embargo esta mdquina no tuvo el exito esperado, probablemente debido
a que Pressey estaba adelantado a su tiempo a lo que refiers &
conceptoa educacionales.

Con Skinner se produjo un interés por la tecnologia, ya qQue incorpors
a Bus teorlas sobre el aprendizaje por ensayo y #xito el concepto
cibernético de retroalimentacién v el eciclo
estimulo-respueta-refuerzo que podla ya en aquel entonces
materialiarze en una maquina. La enseffanza programada surgid ante
la necesidad socloecondmica de instruir a un elevado numero de
personas con un ritmo de desarrollo diferenciado como aplicacién de
la psicologia conductista. La cual se basa en el principio de que
las materias deben enseffarse en orden de dificultad ecreciente y que
pueden dividirse en pequefias unidades de informacién para reforzar lo
aprendido, y asi el educando puede hacer su propia correccion. Con
eata ldea se hicleron varios modelos de magquinas de ensefar que se
utilizaban con el apoyc de diversos medios audiovisuales.*

Siguiendo esta corriente Skinner publicdé un artfcule “presentando la
ensefianza programada desde un punto de vista psicolégico insistiendo
en la importancia de reforzar los conocimientos adquiridos. En
dicho articulo Skinner describe un dispositivo que se encontraba en
fase de experimentacidn, que llamé ‘“mAquina de enseffar”, @sta, a

diferencia de la de Pressey, permitia construir una respuesta. Este

4
LENNGQO PASCUAL LUIS Y PONS MA DOLORES U DURAN, op.cCil., p~10.
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dlsposibivq estaba orientado para ser utilizado como auxiliar en
‘cursos de brimsra ensefanza; consistia en una pequeffa caja con una
ventana en la parte anterior, por la que se presentaba al nifio la
pregunta. ‘En la parte inferior temia diez pequelfas palancas
corredizaé, correspondientes a loes digitos 0 a 9, mediante las cuales
se pfoporéibnaba la respuesta; el niffo daba vuelta a una palanca, vy
si la contestacién era correcta, la palanca giraba libremente, con
opeidn a gue sonara una campana; en caso contrario la palanca no
giraba. Cuando la respuesta era correcta, el nifo tenlia que dar
otra vuelta a la palanca para que apareciera la sigulente pregunta.
Si la respuesta era incorrecta, tenfa gque girar la palanca en sentido
inverso para un segundo intento. Al igual que la de Pressey, esta
maquina tenfa un contador para registrar los errores. En el mismo
articulo, Skinner menciona un dispositivo similar, en que las
palancas corredizas correspondlan a las letras del alfabeto, éste
seria de gran utilidad en la clase de ortografta al presentar una
serie de afirmaciones encaminadas a que el nifo aprendiera a escribir
correctamente las pelabras."spero estas mAquinas no tuvicron el auge

que se esperaba y s¢lo se quedo en esto.

Sin embargo, nunca se dej® de pensar en la utilizacidn de una migquina
para la enselfanza, por lo gque en 1860 con la dintroduccidn de la
computadora se presentan nuevas alternativas y ventajas sobre las
técnicas tradiclionales de la ensefianza programada. Desde este
momento y a partir de los affps 70 el panorama educativo tuvo cambios
importantes con la llegada de m&quinas modernas como la Desmond, gque
consiste en un microprocesador y una serie de elementos electrénicos
con la finalidad del aprendizaje de la electrénica. Otra mdquina de
ensefianza es la Speask-and-Spell de la Texas, estda permite el

perfeccionamiento de la pronunciacion de palabras en inglés.®

s . .

APODAGA NORMA. “Lae Computadoras on la oducacion: Una Herramienta
&til:  Revieta porfilea Educativos. Enero~Junio. 19904 #” doble s84-62,
E.D. UNAM, CISE, PP-01.

a
Ibidem. p-82.
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En la actualidad las computadoras han avanzado a pasos gigantescos
por lo que shora se manejan diferentes programas educativos de

acuerdo a la edad, nivel vy desarrollo, del estudiante. Estos
programas educativos van dirigidos a estudiantes de nivel primaria,
secundaria, bachillerato y superior. Estos programas de ensefianza

se llevan a la practica individualmente con estudiantes superdotados

o minusvalidos mediante instalaciones y maestros especializados.

Por lo que es importante sefalar que estas nuevas tecnocloglas se
deben de aprovechar en la educacién superior en este caso en la
carrera de Pedagogia, ya que ésta es una de las disciplinas
encargadas de la educaci¢n y debe estar al margen de los camblos que
se hacen en los programas, métodos, técnicas y sobre tode en todas
las alternativas que plantea el proceso de ensefanza~aprendizaje.

De acuerdo a lo anterior Isabel Ogalde plantea varias alternativas
qQue tiene la computadora en el proceso de ensefianca-aprendizaje, en
cdonde nos dice que “la computadora es mas que un medio de ensefianza.
es mis blen el centro de un sistema gue combina varios medics., s un
multimedio. Cuando el estudiante lee mensajes impresos en la
pantalla estd recibiendo una ensefianza similar a la que le da un
libro; si observa imigenes, graficas o diagramas sus efectos son
semejantes a los que provocaria una transparencia, tfilmina o acetato;
v 8i escucho un mensaje auditivo, es logico pensar que los efetos son
los mismos a las de una grabacién o cinta magnetofanicn.“7

Cada uno de estos eventos se pueden realizar através de la
computadora, dando otra alternativa de ensefianza vy al mismo tiempo
tendrian mias posibilidades en el campo educativo.

“oGALDE 1SABEL. Penencia presentada en el oncuenirsi Lok campos v tas
prdctican profesionalas del redagogo; Una perupactiva de lon
Egresadon. ENEP Aragon. “Teanologia Educative y lan Nuavas
Tecnolog(as para la educactdn, *
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Ante estos cambios la teorla de sistemas de Ludwing Von Bertalanffy,
ha sido.de gran utilidad ya que "ea un campo matemidtico que ofrece
técnicés en parte novedosas y muy detalladas estrechamente vinculadas
a la‘ciencia de la computacién..."B

Con respecto a las computadoras "han abjerto un nuevo campo en la
investigacién de sistemas;” facilitando el calculo, shorrando tiempo
¥ energia, reemplazando el ingenio matemdtico por procedimientos
rutinarios y abriendo campos donde no existen teorias o modos de
solucién matemadticos. De esta forma es posible computarizar sistemas
que van mds alla de las matemdticas ordinarias, se pueden realizar
experimentos de laboratorio por simulacidén y ser verificadoe a través
de modelos en computadora.”

La teoria de Sistemas comprende un conjunto de enfoques que difieren
en estilo y propdsito. "Formula principlos validos para <<Sistemas>>
en general sea cual fuere la naturaleza de sus elementos, componentes

40
vy las relaciones o <<fuerzas>> reinamente entre ellos."

Se consideran tres aspectos principales dentro de esta teorta qgque
son: Ciencia de Sistemas, tecnologlas de Sistemas y Filosofia de
Sistemas.

Ciencia de Sistemas.

"Alude a la teoria y a la exploracidén cientifica de <<Sistemas>> en
las diversas clencias, asl como a la teoria general de sistemas, como
doctrina con principios que se aplican a todos los sistemas..."'

Se considera interdiciplinaria debido a su naturaleza ya que explora

totalidades, conceptos, modelos y principies aplicables a loe

a

LUDWIND VON pertalanify. "Parspeclivas en La Toorfa goneral da
Bistemas’. Ed. Alianza Universidad, p-VII.

° .

LUDWING VON Bertalan{fy. “Teoria GCene¢ral de low Stislomas” ED, Fonda

de cullura Econdmica Maxico-Madrid-Buonos Alrea. p-19.
10
Tbidem p-37,

11
LUDVYO VON mertalanfly. “Perapectivas on Lta Teorfa Qoneral do

Simemas” op., att., potdd,
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sistemas,. brindando ast- vias posibles  hacia ‘la unificacion de  la
clencia.. -

La Ciencia de los Sistemas Gira en torno .a la k’l‘e‘cnologi‘n de  las-
Computadoras, la Cibernétiéa. la automatizacién y - la " ingeniertia de
sistemas, y parece hacer de la idea de sistemas otra técnica dedicada
a transformar hombre y sociedad, cada vez en mayor medida en la
<<megamiquina>s.*®

Tecnologia de Sistemas.

Se refiere a cueastiones que sgurgen en la sociedad y a la tecnologia
moderna, esta costituida por el Hardware (tecnologia del control,
automatizacién, computarizacién, etc), el Software (aplicacién de
teoria, conceptos sistémicos a problemas sociales, econémicos,
ecoldgicos, etc. )la

Las necesidades tecnolégicas han dado la pauta para desarrollar
concepciones y disciplinas novedosas que son fundamentales, comc son
la teoria de control y la informacién, 1la teorta de decisiones vy
Juegos, la de circuitos y colas, etc, cada una de estos conceptos han
surgido en ciertos campos tecnolégicos espect ficos y cada uno ellos
tiene un significado mas amplio debido a su naturaleza
interdiciplinaria e independiente.

Filosofia de Sistemas.

"Es la reorientacién del pensamiento y de la concepcidén del mundo
come concecuencia de introducir la nocién de <<sistema>> come nuevo
paradigmna cientifico (en cotraste con el paradigma lineal-causal
anali tico y mecanicista de la ciencia tradicional).“

12
Tbidem p-IX.

13
ibidem p-1%0.

14
Ibidem p-131,
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La teoria General de Sistemas tiene aspectos filosdficos, por lo que
el qoncepto <<sistema>> constituye un nuevo <<paradigma>> 0 una nueva
filosofia de la naturaleza, por lo que primeroc. se  distingue entre
sistemas reales y sistemas abstractos.

Sistemas reales.~ son las entidades percibidas o deducidas de la
observacién, objetos reales como las entidades que
nos seffala nuestra percepcién, por ser discretas en
el tiempo y en el espacio.

Sistemas abstractos.- son los sistemas conceptuales tales como la

légica y las matematicas (constructos simbolicos)
“un ecosiastema o un aistema social son tan reales
como una planta, un animal o©o wuna persona, la
contaminacién y otros tipos de perturbaciones
ecolégicas y sociales. Las interacciones no
pueden, sin embargo, verse ni percibirse

“w i
directamente: son constructos conceptuales”.

La percepci®dn no es un simple reflejo de las <<cosaz reales>> (sea
cual fuere su estatus metafisico) y el conocimiento no constituye una
mera aproximacién a la <<verdadd>> o a la <<realidad»>> sino una
interaccién entre cognocente y cognocendo que depende de una gran
varledad de factores bioldgicos, psicolégicoa, culturales v
lingifsticos.

“La cuestién que se plantea en la teoria general de sistemas es la
que de enunciados se pueden hacer en torno a los sistemas materiales,

wiG

informacionales, conceptuales, etc. Para que estos fundamentos

filosdficos sean satisfactorics se plantea la cpistemologta de

alstemas.

15
Ibidem p-133,

15
1bidem p-153.
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Epistemologia de Sistemas

La eplstemologia de sistemas cree que lo2 problemas y modos de
pensamiento que dan en ‘las ciencias biolédgicas, conductuales y
sociales exigen todos ellos igual consideracidn y que no es factible
reducirlos . simplemente a particulas elementales y a las leyes
convencionales de la fisica.

Comparando los procedimientos analiticos de 1la ciencia clasica vy
procedimientos que implican postulados de resoluci®én en elementos
componentes de causalidad, etc. La investigaci®n de totalidades
organizada con muchas variables requiere de nuevas categorias de
interaccién, transaccién, organizacién, teleogta, etc.

Considerando las perspectivas que el hombre, biologica, cultural y
lingitstica ha creado, para sobrevivir con el universo, y s=u
adaptacidn debido a su evolucidn e historia.

Finalmente la filosofia de sistemas “comprende las relaciones que el
hombre establece con su mundo, o sea, con sus <<valores>>. La imagen
que el hombre se forje de si mismo sera diferente segun estime gque la
realidad conaiste en una jerarquia de totalidades organizadas o en un
mundo de particulas fisicas gobernadas por el azar. E1l mundeo de
simbolos, valores, entidades sociales y culturales es algo muy
<<real>>; y su encastramiento en un orden c®smico de jerarquias puede
tender un puente sobre la oposicién de las <<dos culturas>> de C.P
Snow, entre ciencias y humanidades, tecnologla e historia, ciencias

soclales y nat:\.u'znles."‘7

La teoria de sistemas pretende alejarse de los sistemas cuya
orientaci®n mecanisistse solo les permite hablar en terminos de
matemdticaz, retroalimentacié¢n y tecnologla, vocabulario que provoca
los temores de la mecanizacién y devaluacion humana en la sociedad

tecnécrata. Por lo que en este sentido es una maxima metodologia, y

v
ibidem p-i5e,
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como toda teoria cientifica ambiciosa, tiene que ver con los
problemas perenes de la filosoffia, a los que trata de dar  propias
respuestas.

La teoria de sistemas brinda un nuevo enfoque, pues implica que la
unidad de la ciencia ha de buscarse en la . uniformidad de los
constructos o modelos conceptuales aplicables a diversas disciplinas
y apunta a la unidad del mundo que tales disciplinas conceptualizan.



Capitulo IIX

La Computacidén en Pedagogia de la E.N.E.P., Aragdn.

La’ carrera de Pedagogia, Caracteristicas generales.

Las Escuelas Nacionales de Estudios Profesionales surgen en
consecuencia de la masificacién de la U.N.A.M. Esta problematica se
deriva de la simple expansién numerica del sector educativo, Sin
olvidar que la masificaci®én no sucedio en un vaclo socioeconémico,
sino paralelamente a la progresiva agudici®n de la crisis, econdmica
nacional durante los afos sesentas. En este contexto la crisis, de
la educacién superior estaba viviendo serios problemas como son: el
deficit fiscal del Estado; el estancamiento de la produccioen ¥y la
productividad; la expanci®n desproporcionada del sector de servicios
vy el estatal; el creciente desempleo tanto para el trabajador manual
como para los ssctores de mayor calificacién; y la inflacion, con la
concecuente disminucién de leos egresos reales de la mayoria de la
poblacién.‘

Otro de los factores inportantes que se vivia en esta crisis
educativa fueron "los efectos de la explosién de 1868, con la
radicalizacidn y evolucién hacia la oposicidén de amplios sectores
medios, principalmente intelectuales, a los que unaron los efectos de
la crisis econdmica los cuales se manifestaron en el derrumbe de la
agricultura, la inflacioén, el crecimientu formidable de la deuda
exterior, el estancamiento de la produccidn industrial, el creciente
desempleo tanto para el trabajador manual como para los sectores de

“? PFueron suficientes motivos para que el

mayor calificacién y otros.
sistema se diera cuenta, que el movimiento de las masas se estaba
aproximando a sus limites de tolerancia ¥y era necesaria una reforma
que apuntara a aflojar los controles eccnémicoa.y politicos sobre las

grandes mayor!i as para evitar en el futuro una hecatombe social.

‘roLLIN KENT sErNa. Lom profesores y la Crisis Universitaria. Rewista

cuadernos Politicos. Abril-Junic 1P9s. p=42.

2 3

Antologla de Sociologia de la Educacidn 11, Recopiladoroe Bartha

oOronce Fuontoo,  Alfonco Lindrroga Bernal, Rafaet Lépen aartdn.
P

Introducci®n: Loa Miltiples rontros de la crlasis Univereitaria.

“Quevara Niebla'. México D.F,1086. E.D. UNAM. PPr-282-203.
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~La-década de los aetentaa se puede caracteriz'r como un periodo de

: i ca’ entre sujetos
sociales. escual > : ri £ vdeéplazamientos
“importantes’ de. or :

icieras v fisicas
jque acompaﬁaron y

 En el Ambito educativb ‘se refledaba esta crisia ; "A-‘pesar de la
alta salactividad del Bistema, en: la' década de los sesenta se

'cuadruplica el nivel medio y. se triplica el nivel medio superior,
’poniendo as!l “las condiciones para que a principios de los afios
ochenta un millon de Jjovenes ingresaran a las universidades del pals.
- Asi la masificacidn estuvo en proceso durante toda la séptima década,
¥y prodria decirse que el movimiento estudiantil de 1968 y las
respuestas en lo inmediato y a largo plazo a éste son la expresion
mas nitida de como el crecimiento escolar explicitamente promovido
por los regimenes posrevolucionarios empieza, en los afios sesenta, a
revertirse contra el Estado y a convertirse en una =zona conflictiva
que involucra a vastos sectores de la sociedad mexicana.®

En 1973 el Doctor Guillermo Soberén toma posesion como rector de la
UNAM, quien toma partido de inmediato ante los problemas que vive
esta institucién, poniendo en marcha el programa de decentralizacién
hacia el norte y al oriente de la zZona metropolitana de la capital.
He aht el surgimiento de las cinco Escuelas Nacjonales de Estudios
Profesionales, de laB que actualmente la ENE P - Aragén ea la
institucién méas joven de la Universidad Nacional Autonoma de México,
va que sBe inagurd el 16 de Eneroc de 1976 e inicia sus funciones el 19
de Enero de 1976 dentro del contexto de modernizacién tecnocratica o
modernizacién conpervadora.

Apartir de ese momento la E._N.E.P.-Aragén trata de atender al
alumnado residente en la zona noroeste de la Cd, de México en sus
trece Carreras existentes, entre las cuales se encuentra la
Licenciatura en Pedagogia.

a
ROLLIN KENT SERNA. op.ctt,, p-43.

-
Thidem. p-41-42.
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La Licenciatura inicia en 1976 con el Plan de Estudlos del Colegio de
Pedagogta de la Facultad de Filosofia y Letras la cual no contempla
materias optativas e incluye loa talleres de fotografia, radio y
televieisn, Las cuales se intesran come tallerese de comunicacién
educativa.

Plan de Estudios de la Licenciatura en Pedagogia
ENEP - Aragén
19786

Primer Afo
Antropologta Filos¢fica
Conocimiento de la Infancia
Iniciaci¢n a la Investigacién Pedagdgica
Psicologla de la Educacién
Sociologlia de la Educacién
Teoria Pedagdgica

Segundo ARo
Auxiliares de la Comunicacién
Conocimiento de la Adolecencia
Didactica General
Estadit stica Aplicada a la Educacion
Practicas Eecolares
Pasicotécnica Pedagdgica

Tercer Afio
Desarreollo de la Comunidad
Orientacién Educativa, Vocacional y Profesional
Organizacién Educativa en México
Practicas Escolares
Teoria y Practica de la Investigacién Soclopedagdgica
Pedagog!i a Experimental



Cuarto Afo
Filosofia de la Educacidn
Sistemas de Educacién Especial-
DidActica y Practica de ‘la Especialidad
Economia de la Educacién
Legislaci6n Educativa Mexicana
Técnicas de Educacién Extraescolar
Taller de Comunicacién Educativa
(Radt o, fotografia y Televisién)5

En 1981 se reconoce la existencia de las areas dentro del Plan de
Estudios de la Carrera de Pedagogia y se Limpulsa el Area de
investigaci®n, la cual no se contemplaba en el Plan de Estudios y se
nombran responsables quienes tilenen que desarrollar diferentes
funciones como son: "...promover la reviaién y unificaciéen de
criterios en cuanto a los contenidos basicos de los programas de las
asignaturas de sus Areas y proponer a la Cordinacién v al
Departamento de Educacién y Seminarios actividades de superacion
académica. Estas actividades tienen como finalidad propiciar la
integracien de una formacién tedrica, metodolégilca e instrumental mas
acorde con los requerimientos que la sociedad demanda actualmente en
Pedagogla."d Por lo anterior se formaron las areas de la siguiente

manera.

1.-Area de Psicopedagogla.

2.~Area de Didactica y Organizacidén.

3.-Area de Investigacién Educativa.

4.~Area Historico-Filostéfica.

Cada una de las Areas que contempla este Plan de Estudios se

fundamenta bajo una o mée lineas tedricas.

JCARRILLO AVELAR Antonto v otros. “algunos supueslos tadricor sobre
la racionalidad eomplesda on el plan do esludios do la carrera de
pedagogia eon la UNAM. Informacidn  encontrada an el fore Ao andlasis
dol  eurriculum de la licenciatura on pedagogla en la ENEP-Aragdn.
p-170.

ke rd

"Evaluactédn QGgeneral de lan Areas que conformarn el Blan de Estudion

dn L Garrere de Padagog(a sn la ENEP-Aragon, pp-nz-«3,
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En el Area de Didéctica v Organizacion predomina la teoria de la
Tecnologia Educativa ya qﬁe se manifiesta a traves de su critica o su
utilizacidn. Dentro de esta area se encuentran las siguientes
asignaturas: “Auxiliares de 1la Comunicacion I y 1II, Didictica
General I, Practicas Escolares II-I y Organizacien Educativa I y II.
Las que revisan esta linea tedrica desde una perspectiva critica son
Didactica General II, Practicas Escolares 1-1 y II; y Practicas
Escolares 2-II y Didactica y Practica de la Especialidad I y .

La linea de conocimiento que prevalece es la Tecnologia FEducativa,
aunque en algunae asignaturas como Didactica General 1II se revisan
otras corrientes como la Didactica Critica. Por lo que se propone
revisar las dos vertientes de la didictica a través de sus diferentes
enfoques que son (Didactica Tradicional, Clasica, Escuela Nueva,
etc.) lo que implicaria tener mis elementoe de referencia para hacer
propuestas mas sgélidas. Ademias de que algunas de las materias
- favorecen la perspectiva del aprendizaje constructivista, lo que
fomenta al estudiante la inguietud de buscar una didactica
alternativa en contraposicién a la idea de cuestionar por cuestionar
o el enfoque conformista de un saber instrumental.'J

En las materias optativas, permanece el enfoque pragmatista, de un
“saber hacer” tomando en cuenta que en algunas materlas se inici¢ la

revisidén de varias corrientes tedricas del conocimiento.

En el Area de Investigaci¢n predominan dos tendenclas tedricas
antagénicas, la tradicional apoyada en el método cientttico, la cual
persigue formar a los estudiantes desde la perspectiva
verificacionista cuantitativa, y la segunda, es la técnlca [}
alternativa y se apoya en la filosofla marxista, la fenomenologlfa, la
hermeneGtica, etc. Estas posturas buscan nuevas formas de

investigar, de analizar y de transformar la realidad.

7lb|dem. p-70.

3
Ibidem. p-76.
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Bl Area Hiatérico-Filos®fico, sigue una tendencia hacia el
materialismo hiatérico como perspectiva y _formulacion del contexto
' general de anélisia. Asi como el positiviasmo como ideologia o la
. burguesta como manifestacién social, son visualizadas desde este
éﬁnbo de vista en particular.
En ‘algunas materias como Seminario de Filosofia I ¥ II se presentan
otros ejes de desarrollo hacia la fllosofia. De esta forma oe
esatablece una relacién con el conocimiento en general, con la
epistemologia y con la construccién histérica-social del conocimiento
para posibilitar la participacion libre del alumno en la consatruccion
del conocimiento.

El Aren de Psicopedagogia tiene un caracter eficientista por 1o que
el pedagogo, maneja y aplica técnicas derivadas de la psicologia
sobre la accién educativa. Se fomenta la abstraccion del sujeto y la
parcializacion de su estudio. Retoma teorias como la Psicoanalista,
Cognocitiva, Conductista, Psicogenética y utiliza Tests proyectivos

ast como el manejo de algunaa terapias.

El Area de Sociopedagogia retoma dos grandes paradigmas; el
Positivismo y el Materialismo Histérico Dialéctico con el fin de
desentrakar los principales postulados y las categorias
epistemolégicas de ambas concepciones y su articulacidn con 1la
educacidn.

En esta Area se retoman 1os aportes de otras corrientes para
enriquecer la polémica sobre la practica educativa. Ademas de tener
un propdsito fundamental como es el analizar el devenir histérico de
la Teoria Soclopedagdgica.

Apartir de 1985 hasta 1892 el Plan de estudios de la Licenciatura en
Pedagogia de la E.N.E.P.-Aragén integr® materias optativas con el fin
de que el profesionistas enriqueciera sus perspectivas vy opciones

academicas. Ademds de que persegula las siguientes finalidades:
“Planear sistemas y procedimientos educativos acordes a las
necesidades de la sociedad Y su desarrollo; organizar el

funcionamiento de instituciones educativas de cualquier nivels;
adminiatrar los recursos materiales y humanos de los centros

s



escolares de'diveréoa‘nivelesﬁ Bppervisar y/0 evaluar el rendimiento
obtenido . en el broceao dg ensefanza aprendizaje;. la docencia de la
teoria; métodbﬁ,‘téchicﬁa'de la educacién y disciplina afines y la
inveshigacién de los fenémenoa que intervienen en el proceso complejo
de ‘la educacién“ o

.El 6bde€ivd que persigue este Plan de estudios es el siguiente:

1.4Cohtfibﬁir;a la formaci¢n de la persona.

2.~Formar cientificamente a los profesores en esta diseiplina.

3.-Contribuir a la formacién pedagdgica de los profesores de
las difsrentes disciplinas que se imparten en la ensefianza
media superior.

‘4.—Colaborar con la Universidad en el estudio y resolucién de
las consulta que sobre educacién le formulen el Estado u

otras instituciones.

De acuerdo a estes Plan de Estudios y a sus objetivos, se pratende que
el profesional en Pedagogla este capacitado para Planear, Programar,
Supervisar y controlar las actividades de formacién pedagogica.

Ademés de que es por asignaturas.

El Plan de  Estudios por asignaturas tiene las siguientes
caracteristicas:
Constituye una forma particular de fragmentar la realidad.
Sus premisas epistemoldgicas se encuentran vinculadas al
desarrollo del positivismo.
Existe desvinculacién entre teoria y practica.
El material aislado, fragmentado, sin sentido, solo puede ser
memorizado por el estudiante, como un acto de voluntad que de
aprendizaje.
Las categorias estructurales de un pensamiento tedérico no son

consideradas. (se pierden con mucha informacién).

® ‘
Dr. En Arq. Jorge S. Donal Rivera 1. Luie  Arturo  Murguia  Romero.
’

Eﬂuxménummxim.. E,D. Talloros  dn

vargao Impreacres, 2. A, 20 de Diciombre de 1pot Maxico p-an?.

“xbndem. p-997.
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El maestro se convierte en especialista de su materia ¥ no

busca ninguna relacién con otras del mismo plan

El maestro es contratado por horas de clages que 1e corresponde
a cada materia.

Al alumno le corresponde. 15_ tére
e integrar la informacién gque rec
no logra integrar la 1nformacién).

Las materias se multiplican conforme avanza. el conocimiento
cientifico. AN
Los cambios curriculares consisten en intleérar nuevas materias,

Jjuntar otras y modificar el orden que tiene el plan vigente.

“La organizacién de un plan de estudios por asignaturas propicla
priacticas educativas vinculadase a la entrega de informacién al
estudiante, en detrimento de los procesos de elaboracién de la

it
misma.

El plan de estudios y el Curriculum son dos elementos importantes
que conforman el ambito educativo. E)l curriculum plantea de manera
estructurada los resultados gque se esperan del proceso de
aprendizaje, determina la seleccidén v organizacién de los
conocimientos y ciertos criterios de evaluvacién.’® El curriculum de
una carrera se refiere a lo que se espera que el alumno aprenda en
relacién a un perfil profesional determinado. Supone un propoagito,
sefala una direccién, que permite articular el proceso de enselanza

aprendizaje .‘3

El Plan de estudios guia la forma controlada del proceso

instruccional, describe y prescribe los objetivos y contenidos de la

engefianza, contempla log recursos disponibles, las caracteristicas
13 .

DIAZ BARRIOA Angel “Alcances y Lumitacrones de la metodoloyia para
ta elaboracidn do planen de entudio” CISE-UNAM, 19D, P-41,42.
12 -

CASTRO MARIA Ings., “El  currfculum y la  escuela™. EL dilema  da la
educacidn:  problema  tRenico o traneformacior de ta cancienaie social”

E, b Cuadernco <ol €8 No 14 Mdxico, 1909, p-oi,

*2bidom p-ot.
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del estudiante vy forni;\s derevalﬁacién del aprendizaje con el fin de
apropiarse de un objeto .de * estudio. Se conforma de elementos
particulares como:.- contenidos, . actividades, . formas de ensefanza,
aprendizaje,: evaluac ] : :

R : ; 14
n.y. otros.

El plan’}:le 'ea‘t\'xdic')a" ﬁoi‘/aaighétﬁxfés parte . de niveles estructurales
Epistemolégicos, - "Fiquéfidﬁs,»"' . Bocloldgicos; Psicologicos,
Pedagégicos, que lo con:drfnan.m o . ’ ’

Nivel Epistemolégico.

Por medio del Nivel Epistemolégico ae explica la relacion
Sujeto-Objeto "Si se considera que el conocimiento 8se construye
cuando se establece la relacién sujeto y realidad en lo que actua el
hombre el conocimiento se presenta como una realacidén entre ambos. "*°
es decir. dentro de esta estructura conceptual. el sujetoc (alumno)
debe apropiarse del objeto (conocimiento) con ayuda del maestro.
Siguiendo las caracteristicas del plan por asignaturas, la
construccidn del conocimiento se ve fragmentado por la desvinculaciédn
que existe entre teoria y practica.

Nivel Filosdfico.

El Nivel Filoséfico determina el tipo de hombre y sociedad. asi como
los fines y valores que transmiten una postura ideoldgica que
sustenta la formacien de los egresados de la carrera.

Siendo un tipo de hombre que lleve a cabo un buen funcionamiento
dentro de la sociedad & traves de la educaci¢n.

pardeticas  Escolares 1, “plan do Estudios por objotivos do
aprendizaje un onfogue”.

‘®CONCEPCION DARRON TIRADD ¥ NLANCA ROSA BAUTISTA MELO.  Compiladores:
Ponencia detl Foro Andlieis  del currleutum de la Licencialura on
podagogla de la ENEP Aragdn, RODRIGQUEZ Laura dal c. y Leticio
Sanchoa Vargas. * Algunas notaa en lorno a la Maleria: Diddetica v

Prdctica do la Eepecialidad’. Ed. UNAM, P-370,

i3
HESSEN JOHN, Teoria del Caongeimiento.. E.D. cal, Auatrial,

Eoposa-Galpe Moxicana, . A, Méwico 1902. p-36.
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Nivel Sociolégico.

El Nivel Sociolé¢gico establece la relacion. Universidad-Sociedad'’
dentro del Plan de Estudios. “Es precisamente la universidad la que
capacita y forma profesionalmente,preparando a sus egresados para que
puedan incorporarse | al mercado laboral. Este - mercado o campo
profesional esta histéricamente determinado por el desarrollo

socioeconémico y cienti fico-tecnolégico del pais. i

La escuela es la institucién socializadora que ‘:‘I.ritar}l;l.erie de. ‘manera
decisiva en la conformaci¢én de la. conciencia: _aub.')étiva de 1los
individuos.'® : .

En este nivel se puede ubicar la corriente sociclégica = funcionalista
que Justifica los procesos de cambio social en un sentido gradual vy
desarrollista, sustentandose en la corriente positivista.

Nivel Psicologico.

Por medio del nivel Picoldgico se plantea el apfendizaje y come se
debe de abordar. Eate nivel tilene caracteristicas de la teorta
conductista la cual esta sujeta a la transmisién y perpetuacion de
conductas que favorecen a la eatructura, sociopolltica, a través de
la conformacién y organizacion de loa contenidos que integran el Plan
de Estudios. Su objeto de estudioc es la conducta en donde centra la
relacién estimulo-respuesta, llevando al alumno a la formulacion de
patrones fijos estereotipados implicando, la repeticion de los
aprendizajes, as!{ como un transfondo en las conductas observables

emitidas por los alumnos definiendo el conocimiento y conducta de los

mismos.
17, -

La Universidad o8 un  eopacio  soctal compromatido  con intoreses
sspocificos, visionss del munde delarminadas v el dands rolacisren
espocificas con Loe modelos de desarrolle soctal” Autor Farfdr,
Josde y Jiménesm  Zaldivar, Ma Elena. - Modelos de desarrollo y
proyectos curriculares de la carrera de pudagagia, - Ponencia
presenlada en el Jore de andliste der ta liconcratura on pedagogia.

ENEP-Aragdn. Agoalo 1903, p~?7.

10
CASTRO MARIA Ines. Op,. Cit,. p-Gi.

19
Ibidern. p-57.
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Nivel Pedagégico.

La fundamentacién pedagégica se basa en los conceptos de Educacidén y
Pedagogia ya que de ellos se generan objetives, principios y
funciones de la educaci®n misma, ademds de el papel que desempefia el
maestro y el alumno en el proceso de enseNanza-aprendizaje.

El concepto de Pedagogia surge de 1la explicaci®n del fenémeno
educativo, siendo la educaci®n su objeto de estudio, ya que ésta
transmite valores generales de generaciones adultas a jo::venes.z

2
DURKHEM Emilio, “Educacien y iologla Linotipo”, LTPA. nogotd,
1076, p-14.
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2.2.
LA COMPUTACION COMO HERRAMIENTA DIDACTICA

El uso de la computacién en el &rea educativa abre una nueva gamﬂ © de

la computadora una herramienta' diddctica,? como apoyo 'en el “'proceso

de ensefianza-aprendizaje del alumno, ‘yvc e_ri_,Vla

qtivig:!ad doc_ente Mg
administrativa del profesor. : )

En este casc la computadora tiene un doble uso:

1.-Como fin (objeto de conocimiento) y 2.~Como medio (instrumento
para alcanzar o facilitar un fin educativo).

1.-Como fin, la computadora sirve para aprender sobre ella, desnde el
punto de vieta electrénico y para producir, es decir, para el
aprendizaje y el ejercicio de habilidades de programacion y de algun
lenguaje.

2.-Como medio, sirve como instrumento de agilizaciédn administrativa;
como instrumento de analisis y acopio de resultadoa, de procesos de
investigacién; como instrumento de medicién en los laboratorios y
talleres escolares; como auxiliar en la enseNanza y el aprendizaje de
temas especificos; como instrumento en la formaci®n de conceptos vy

sujetos inveatigadores.

1 .
Horramienta, ~ Imslrumenic con el que ee realiza  un trabajo mocdnico.
En Diccionario Marxista.

Zpddetica. -Elimoldgicamente, didactica deriva del griogo didaskoim
(enmefary y tekne (arla), estc ea, arte de ensehar, En cLencia on
cuanto  inveatiga y experimenta nuevas téenican de ensoefanza, teniendo
como tase, principatmente, la biolegla, ta pacotogla, la naciologla
¥ la filosoffa. Ee arte, cuando oolablece normas de accdn o sugiovre
Tformow de comporlamiento diddctrco basdndose on ton datown crontilcos
v omplricos de la educacidn; doto sucede porque la  diddetica ro pusde
separar teorla y préctica. La diddetica astd reprosantada por <l
conjunte de Lécmicas a lravés de las cuales oo realiza \a anuehanza;
para ollo reune y zoordina, con santide ‘prdctico, Lodan las
concluciones  y  reosullados o que arriban las srencias de la sducacidn,
a fin d8 que dicha snaendnza reaulls mas  elicaz. BAUTISTA Melo nlanca
Rosa y ESCAMILLA  Salazar Josus, copiladeres an Antologla de
piddetica Gereral 1 “Hacia una diddetica generat dindmaa. 7,

NERICI 0,, Imdoo, Ed, ,UNAM-Aragdn, p-rG4.
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De esta forma'se provee al*profesop de ~métodos v - herramientas que
aplicadae - apropiadamente, pueden’ -ayudar’ ~a’' algunos . problemas
relacionados con el proceso de.en api

La computadora’’ co las - sigulentes

modglidades:af

a)rTutqiigl b):EJ bc)UIntérrSghélOn

d) Dialogal ‘”'e)Soiﬁéiénjdé prbbLemas £) Simulécién -'g) Juegos

TUTORIAL: Un’sisteha tutorial incluye las cuatro fases gue segun

Gagfis deben  formar parte de todo proceso de enseﬂanza-aprendiiade:

1.-La fase intrcductoria, ez donde se genera la motivacién, se centra
la atencién y se favorece la percepciton selectiva de lo que se
desea que el alumno aprenda.

2.-La fase de orientacion inicial, es en la que se da la codificacién
almacenaje y retencidén de lo aprendido.

3.~La fase de aplicacién, es en la que hay evocacién y transferencia
de lo aprendido.

4.~La fase de retroalimentaci®én es en la gque se demuestra lo

: 4
aprendido y se ofrecs retroinformacion y refuerzo.

Esta modalidad se puede efectuar de dos formas, la primera se
caracteriza al presentarle al alumno, una serie de preguntas en forma
lineal y la computadora le informa si su respuesta ez correcta o
equivocada.

La segunda forma, consiste en que el alumno puede desviarse de la
secuencia principal y tomar la opcion de repaso o de
enriguecimiento, en este caso la computadora contlene variag
secuencias distintas, para que el alumno decida por si mismo cual
opci®¢n le conviene. Ademas de que si se pretende iniciar una etapa
nueva la computadora puede tomar en cuenta todas [+ algunas
caracteri sticas del alumno, caracteristicas gue han sido almacenadas

7

JUAREZ Pacheco Manuel. ~ La INFORMATICA Y LOS EDUCADORES", on
Parfiloo Educativos " 4T-4c. CISE-UNAM. Méxrco, Julia-Diciembro. 1980,
p-08,

“ . .
Educacidn o Informatica oducativa. p- 20.
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previamente en la memoria, come son: puntajes en pruebas de
personalidad, nivel de estudios, calificaciones anteriores, puntajes
en pruebas de inteligencia. Por otra parte, para darse cuenta de los
avances del alumne, en  cada sesidén, se pueden considerar las
siguientes caracteristicas de ejecucién: latencia de la respuesta,
errores de respuestas anteriores, errores de teclado, tiempo de
teclado.

Eiercicio ¥y Practica: En esta modalidad, el profesor presenta los
conceptos en el aula, y a traves de la computadora se practican
divereos ejercicios repetitivos. El tiempo que s=e utiliza, ast como
el numeroc y grado de complejidad de los ejercicios, varian de acuerdo
al tiempo qQue hay entre la presentacién del estimulo ( la pregunta en
este caso) y la respuesta o las respuestas correctas previas.

En esta modalidad se deben de conjugar tres condiciones que son:
cantidad de ejerclicios, variedad en loa formatosm con gque se presentan
¥ retroinformaci®n que reoriente con luz indirecta la acecimn del
alumno.®

Otros factores importante son la motivacién y el refuerzo ya que lo
que se pretende es que el estudiante logre destreza en 1o que esta
practicando, esto se logra con un extensa Yy variada ejercitacién.
Y para que se logren estos objetivos se deben de manejar algunas
alternativas como son: la competencia, ya sea con la computadora o
contra otros estudiantes, la variedad de despliegues de
pantalla-usando texto, graficos, sonido, la fijacién de metas y el
suministro de recompensas, {al lograr determinados puntos por
aciertos, etc.).

Interrogacion: En este caso, la computadora tilene almacenada los
datos o informacidn acerca del tema a tratar. Por lo que se le pide
al alumno resolver un problema o contestar una ovregunta,
interrogandolo, dejando a s8u criteric la decisién acerca de la
informacién a emplear. (En esta opci®n se pretende que el alumno sea
SMENDEZ Martinem  Jorge. “Usos de ta computadora en o £ducacion

Superior on Porfiloa Educotivoa, CIEE-UNAM. [SLIN Julio-Beptiombres
1979 19, p-20.
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capae de- tomar y reaolvar sus problemas) A través de la reflexidn

Eaf.a modalidad es’ similar ‘a la de interrogacién, a
diferencia deAque n’ sla. dialogal se establece wuna- conversacién
bilaceral entre al alumno v-'el programa. La pregunta, afirmacién @ o
peticién de “datos del alumno conduce a dar una respuesta entre una

amplia variedad de ella. Las respuestas son dadas por la computadora
y $sta puede mostrar una pregunta, para que el alumno intente un
enfoque distinto o que alcance una revisién del material anterior.

Scolucién de Problemas: La computadora en este caso es una herramienta
de calculo que ahorra al alumno o al profesor el tiempo que este
dedica para efectuar largas series de operaciones matemdticas,
Ademds de que se puede recurrir a lenguajes de comun aplicacién como
Fortran y Basic. De esta forma el profesor puede recurrir a ella
para hacer demostraciones en clase. Por ejemplo, para explicar un
procedimiento estadi stico. '

Simulacion: La simulacién varia en complejidad dependiendo del grado
de abstraccién del sistema real, o sea, la simulacién se puede
definir como la representacién de la realidad, sin ser ¢sta. Esto se
lleva a cabo a través de la computadora mediante los programas
almacenados y en ¢ata constituyen los modelos representativos del
sistema real. La simulacidn proporciona al alumno una experiencia
artificial donde la experiencia real podria presentar problemas  de
costo, peligro o no disponibilidad. Ademis puede utilizarse como un
paso previo a experiencias reales.

Las simulaciones también pueden estar basadas en opciones o
completamente de frases para que conteste el alumno. Es importante
mencionar que la simulacién por computadora se ha usado desde hace
tiempo con fines de investigacibn.7

“Ihidom p-ze.

7
Toidem p-Bs.
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duegos: La »utillzqciéh' de -‘los Juégoa depende de . la necesidad
educativa'qqe'aéﬂvq.hﬁender! por’ejemplo ' como motivantes, para
favorécep'élfdpfbﬁdiiaje; o para practicar 'y afinar lo aprendido.
Esta obcidn Juega a menudo el papel de arbitro, evaluando movimientos
¥ ‘es;rafégiﬂs’ de los Juéadoree, reglstrando sus resultados e
iintrodgqiépdo,vaplables al azar. De esta forma se estimula la
écmpaﬁeﬁcia entre dos o mis Jugadores, o con el programa de la
computadora.

‘La computadora puede fungir comc mediadora, es decir;  hay varios
.jugadores Jugando uno contra otra durante un tiempo determinado, o el
programa de la computadora contra el estudiante en este caso , solo
hay un Jjugador y el tiempo e=2 menor gue el primero.‘

La simulci®n interviene en este caso, ya que en la mayoria de los
Jjuegos se desarrocllan diferentes problemas a resolver.®

La utilizacién de la computadora como herramienta didactica da una
amplia posibilidad de mejorar el proceso de engefianza aprendizaje,
debido a las diferentes modalidades que existen y cada dia se
desarrollan diferentes alternativas o propuestas para el Ambito

educativo.

Existen otras modalidades, en donde interviene la com putadora, que
apoya el area administrativa del alumno y del profesor, que son:

a) Como apoyo en el manejo de bibliografia y datos
b) Como apoyo a la administracién.
c) Como apoyo en la evaluacién.

Como apova en el maneio de hibliograffa y datos =e aprovecha la
capacidad de la computadora para almacenar y recuperar datos,
permitiendo as!l al estudiante o maestro el acceso a cuerpos de
informacisén real. Cuando se traten de datos bibliograficos se
utilizaran programas que guarden informacién referente a las
publicaciones para que el usario tenga acceso a los diferentes

articulos o libros que necesiten.

o .
Educacidn e informética educaliva. op,. ctt,, p-29

< .



Come apoya 4 la adainistracicon 1la <gomputadora es muy wtil para
agilizar las operaciones de contabilidad general, préstamos, nominas
de pagos, preparacién de presupuestos, analisis de costos, etc.
Cuando se refiere a la poblaci¢n estudiantil, se puede manejar datos
de inscripciones, censos estudiantiles, registro de calificaciones,
constancias, etc.

En la actualidad se puede programar las clases, tomando en cuenta
datos acerca de loe alumncos, la disponibilidad de las aulas y el
profesor.

Comn apovo & la evaluagion la computadora puede preparar pruebas,
aplicarlas, y calificarlas, si se toma en cuenta un banco de
reactivos que se manejen. Tomando en cuenta 4que, su funcidn os
auxiliar al maestro ¥y que la miquina funcionard siempre y cuando #ata

sea programada por un individuo.

Sin olvidar que en la actualidad se cuenta con un Centro de Serviclos
de Cémputo que realiza diferentes funciones en el apoyo
administrativo, como son:

a) Control de historias académicas de los alumnos.
b) Clasificacidn de examenes de admisién.

¢) Control de inseripciones de alumnos.

d) Néminas.

e) Inventarios.

f) Control bibliografico,.

g) Ete.

Nota:

La Escuela cuenta con un centro de cémputo qQue presta sus servicios a

la poblacidn estuantil y al profesorado de la misma.®

td . N .
Centro de cbébmpulo y Bervicios Estudiantiles. RNEP-Aragén.

4?7




2.3 - R
CREACION DE UN-BANCO DE DATOS EN LA CARRERA DE PEDAGOGIA.

La Sistematizacidn de datos en.la Carrard de. Pedagogia a través de la
utilizacién de la  computadora Juega un  papel fundamental en el
enriquecimiento de la educacisn, tanto para el maestro, como para el
alumno.

Se hace necesario acortar las distancias y los espacios que separan a
personas que comparten areas o temas de inter$és de la comunidad
educativa. Por lo gue serfa de gran ayuda poner a su disposicioén las
fuentes de informacidn, temas de interés, conferencias [
investigacliones que se desarrcllen dentro de la carrera, poniendolas
al alcance de todos aquellos que lo requieran sin limitaciones, va
que al facilitar al estudiante el acceso a documentos sobre la
materia que necesite, su trabajo o investigacién seria de mejor
calidad, se acortaria el tiempo que se pierde en la busqueda de
informacién en otras instituciones, bibliotecas, etc. Y se forzaria
a hacer investigaciones mis profundas sobre los diferentes temas.

De acuerdo a lo anterior se propone la realizacion de un centro de
informacién o banco de datos que permitirita divulgar e intercambiar
los conocimientos mds relevantes y al mismo tiempo facilitaria la
comunicacién y coperacién entre la comunidad estudiantil.

En este caso seria en la Carrera de Pedagodla y ‘por gque no, con las
demas Carreras que conforman la Escuela Nacional de Estudios
Profeasionales Aragon.

La principal funcién del centro de Iinformacion congistiria en
organizar y difundir la informacisn que se produce dentro de la
institucidén, para contribuir de ests manera a su desarrollo. Se debe
de rescatar el acervo cultural, los conocimientos cienttficos,
técnicos o artisticos para que los interesados lo consulten.’

Debe de ser un espacio dindmico, abierto al saber en el que la
actualizacién permanente y la combinacidén de elemnetos impresos y
alectrénicos ofrezean al estudiante la posibilidad de contar en forma
raplda y precisa.

1 . .
Consejo Nacional de Ctencias y Tocnologia. {CONACYTY. AV,
Corstituyanlos 10045, Col Lomus Allas MeNioo., D, F. 1160,



Se necesita un lugar de almacenamiento, registros y control - de
documentos sobre los temas de conocimiento de la‘ Carrera, para ser
consultados. La coleccidon de publicaciones especializadas, libros,
revistas, documentos, periédicos, investigaciones, etc. . Para esto el
equipo de cémputo permite brindar servicios como bases ‘de  datos,
consulta de banco de datos, ete. ’ ’

El Pedagogo para realizar sus tareas, investigaciones o proyectos de
investigacidén primeramente tendrd <que -conocer el  problema a
desarrollar o tema= a tratar, asi como los métodos y técnicas a
geguir, (conocimientos que se ven en clase). Posteriormente buscara
las fuentes de informacién bibliograficas y publicaciones de interés
(para ello se necesita un tiempo determinado para la localizacién y
recopilacién de estas fuentes). En la actualidad gracias a las bases
de datos se puede hacer en unos minutos. El tener a 1la mano ia
informaci®n requerida hace que las investigaciones o trabajos ase
desarrollen en un menor tiempo, ya que s8i el material gque se necesita
se encuentra en la escuela se puede exigir un trabaje de mejor
calidad y de analisis, que finalmente sera de utilidad para los
maestros y alumnos gue deseen consultar, quizas de otras carreras Yy

otras eacuelas.

En la elaboraci®¢n de un bance de datos es imprecindible saber que
tipo de informacidén necesita el maestro y alumno para apoyar sus
tareas o trabajos de investigaciSn.

Pretendiendo conocer la opinion de ambos, se elabore un cuestionario
en el que se plantea la necesidad de crear un banco de datos y que
tipo de informacién les gustaria se guardara en -4l.

Con los resultados obtenidos, en la aplicacién de cuestionarios, se
elaboraron unas graficas con las que se pretende dar una panoramica
mas explicita de dichos resultados.

Se escogi® una muestra del 25% de la poblacidén Magisterial vy

estudiantil de la Carrera quienes respondieron de la siguiente
manera:

P



BANCO DE DATOS

0S5

1o0%

o60%)

a0 |

Bl NO

DE ALUMNOS

UPIHIOH DE LOT ALUMNCR DT PEDAQOGIA

BANCO DE DATOS

2 NO

UMERO DE ALUMNOS

OPINICH DI 108 ALUMNOS DE PRDATOGIA

Alumnos.

Pregunta No Z.
Te gustaria que la informacion
que tu buscas parn tus Lrabajos
o investigaciones estuvieran en
un banco de datos y tu pudioras
tener accesoc a ella, tenlendo
la posibilidad de imprimirlia.

Datos:
Matricula de alumnos ---- 1024.
Poblaci®n encuestada ----- 256.
Reaultados:

SI ----- 250

NO —-w-w-e 8
La grafica representa los

resultados de la pregunta Ho 2

en porcentaje.

Bl ~--- 97.556%

NO ~--- 2.344%



BANCO DE DATOS

INFORMACION
Alumnoa,

FILOGOFIA

PAICOLOGHA | Pregunta No 3. o
sociotociA il Qu¢ informacion te gustarlia que

ESTADISTICA se guardara en un .banco de -

DIDACTICA 3 datos? Menclona tres Lipos: de
BIBLIOGRAFIA informacién o tres temas que
INSTITUCIONES ] :

INFORM ACION GENERAL consideres.

HISTORIA DE LA EDUC. -
INV. PEDAGOGICA
EDUCACION ESPECIAL
CAPACITACION -

Resultados.

La informaci¢n que ®e obtuveo en

T esta pregunta Bae clasi fico
oE o ew o dox der anx de acuerdo a laa diferentes

W % DL ALUMNOS areas y materias que  8e

imparten en la carrera,
OPINION DE LOS ALUMNOS DE PENABOSIA

respetando la informacién de

loa encuestadon.

En los sigulientems casos ae agruparon de la sigulonte manera:

Bibllografia.- Este punto hace refencia & la necesidad de
Informacion biblicgrafica sistematizada y
organizada. De facil acmeso y actualizada.

Instituciones.- Se precisa de informaci®n acerca de instituciones e
instacias relaclonadas con el cainpo de la
educacién formal, educacidén especial, educacién en
general. Se requiere localizacidn, que tipo de
educaci®n se imparte en ella, referenciasc sgobre lows
mtodos o técnicas, etc.

Informaci®n General.-Aqui mencionan tesis, memorias de conferencias,

investigaclones y toda informacisn que @ty
relacionada con la educaci®n o el campo de la
pedagogia.



MATERIA DE COMPUTACION

B

100%

80% -

60 -

OPINION DR 10§ PROPRAOREY

INFORMACION
BANCO DE DATOS

BIBLIOGRAFIA
INFORMACION GENERAL
COKRIENTES Y AUTORED
MATERIAS PROP1AS

CAMPO EDUCATIVO

T >
0% 5% 10%)5%20%25%30%

B« DE PROFESQUTD i

UMNION DR LOS PROFEBONEN D PROAGOY)A

Profesores.

Pregunta No 2.

Le gustart a tener la
informacidn ‘gue utiliza en su
materla, en 'un banco de‘dqpua y
que sus alumnos - pudicran
disponer de ella. ;' ] !

Datos: S .
Matricula de profesores: --- 80

Poblacion encuestada ~~~- 20

Resultados:

Pregunta No 3.
Mencione Aque informacién le
guataria que ae guardara on  un

banco de dotos sl que unated,
tuviera libre acceao ¥
posibilidad de imprimir.

{enumere tren Lemas).

Resultados:

Como se puede aprecisr en la
grafica, sc tiene bien definida
los temas que oo proponen.



La aplicacion del cuestionario tuvo como objetivo plasmar &] sentir
de- ‘la poblacidn eatudihnﬁil ‘v magisteriasl- .de la. Carrera de
Pedagogia con reapeétd‘é la necesidad de la creacidn de un banco de
datos, -asi com6~la_utilizac4on de la computadora-‘en-la formacion del

estudiante par;‘aﬁbovepﬁar_'susA ventajas- en. el  ejercicio de la

carrera.

dinco"préguntas las . cualeas permiten

gtg‘phopupata.

Se mhnedérdhxcuatio.praguﬁﬁus‘ésrrudaa. para realizar ‘un “anilislia
estadt stica.de la -informacion y vaciar los resultados en graficas.
Se elaboraron. de esta forma para conocer el rechazo o la aceptacioen
de la utilizacién de la computadora y la creacidén de un banco de
datos.

En el caso de 1la pregunta abierta ase concentrs la informacion

obtenida, para realizar un analisis estadistico, a partir del mar00;

ted¢rico de este punto, en el que se maneja que es un hanco de datos

¥ que tipo de informacién se necesita. Al recopilar la informacion,

de esta pregunta, se intentd respetar al maximo la redaccion que'

dieron los alumnozs y profesores, para posterjormente vaclar loxs

resultados en graficas.

Cabe mencionar que en el caso de los alumnoa encuestados, en su!

mayorfa no tiene plena conciencia de lo gue es un banco de datos,

ain embargo, casl el 897.85% estuvieron de acuerdo en la necesidad dci

guardar ilnformacién en computadoras.

Con respecto al personal docente, esta a favor de la creacidén del;

banco de datos y la informacion propuesta por ellos esta bien!

definida.

De esta forma el propésito de este cuestionario, es establecer la.

necesldad de implementar o crear un banco de datos de acuerdo a las
necesidaden de la carrora y considerar la im].‘.lnnu:ntacién de materian
de computaci®n que ensefien el manejo o la utilizacion de las
computadoras desde el inicioc de la carrera.
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CAPITULO III.
Venta_]as deo la’ Compul aclon en' ta Formaclen del Pedagoqcu

3.1. Vsnl.ajas durante la furmaclcn del Pedagogo.

Lae vunt;a.)ua quc propurclona el uso de le computacion en ol proceso
de. enaeﬁanza-

prendizede en la formacwn del Pedagogu Be plantea como |
un’ prlneiplo ‘en el perfil profesional X Entendiéndose - como _Pérfil R
‘,Profeslonal Ta

“que, : ae ‘hn “ide" “lograr T en el process o dos

'enaoﬂanza epran lzulu. as. dex..\

) dul.erml.nm' lu lljrmucl"'nul,m'iulnn’l aqun
ha" de cener el egr sado de la: carrera. g B o

Ya' que’ la furmucién profaaional ’cxlﬂa la lmnplf:l.u furmnulv'n Salell
individuo y ho puede “‘reducirus “a -una simple  praparacien’ ya - smal
.’taénlqnAoiaoyld'?ﬁvr}'ctli‘:n.' debido a que sxisten diferenten:ag
1ntjera'ccku-1“n entre sl y que la contorman y lu condiciansn’ de  tnl
manera.que gdquleru caracteri sticas distintivan,

‘cton que

Ademin de qus la formacidn Profeaional os8 un procruo continue e
tranaformacién e integracion de loa elementos neceasarios quo roegulere
un individuo para poder desarrcllarse de acuepdo a sus posibilidadew,
de tal manera que é¢ste pueda aser responsable de su proplo aprendizsje
y de su formacién en el campo profesionsal. Se dice que es3 continua
porque la formacion profesional no comienza y termina en el lapso en
que se epta en la Univeraidad puesto que, por un lado wae vao

integrando a las diferentes furmaciones que ha tenido e tndividuo

como la acad®mica, la tamillar, la sacial, etc, y por el otru, en nu
practica profeslonnl continua  an Qe Frocoeso eler tormarbon
tranasformando e integrando los vlementos Wties | e rermiten

2
desarrollarge en ese ambito.

Dentro de este conloxto In formacion  deld pedupgopa debe e i
der acusredo al dosarrollo voclal tecnolsgioo, vy o laa ncoeailadea e
tendra dentro del campo de Lrabajo. Es por custo que, oo oseoolo debee e
congsiderarae el aprendlzaje de la computacion en la formacion  Jded

redagogo como una forma de facilitar su  trabajo acadvmico, aino
ademws como una manera de prepararlo & los8 requerimlentos de los
avances soclales y tecnoloyglcos del medio en quo realiza su practice

1 . .
Cancepcion Barron Tirado ¥ Blanca Rora Baticla Mele, Compiladerec.
"La prdclica Profesional como calegerla centrat pasa e e opusata e

resotructuracian dal plan dm eotudicn A podgugio ENEP-aragden.
“a.uartln Malvoez kamlroz, y otros. Kditortal UNAM, pp 475,

a
ibidem p-301,
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protfeslonal. :En‘vldLé do. la crecienta. nosecidad  diu mano e ohrn
calificada lléva_cada ve;fmAg o 'laes grandea empresas A tormer ellan
mismas sus ,céénicae; o “por 1o ‘menos & - darles - una’ formacion
compledentértbﬂ ol egreando ‘de ‘la carrara ‘tendra mayor posibllidad e
“integraree:a’ dlrhaa empreaua en el area de capacitacion estands mucho
meJor preparado.

De Lodu eat aa concluyo que la .computacion es un  avance s i

tecnclogla qua me inserts en. la educacién y no puede queduar fuera  de
ella‘,ulendo‘qus‘eahé inmqrsa en su campoc de trabajo. Por 1o que e
planteurén‘;laa. Vantndnﬂ de . la computacidn (computadora) cn  lAa
!ormacicn dul paaAioao.

Pr;meréhenté lﬁ formacién del Pedagogo se basa eon ol andlisls
flloaéflco.‘al~clen£1flco. {en sus partes teoélcaa y metodolegican) v
el técnicp{ Cada uno de ellos presentan diferentes cualldados hacia
la educacion.

1.-Analisie tiloavfico.  Cucstiona el para que do la sccirn cducativa
y ol deber ser de la educacidn (aspecto normatlvo).
-Labor Clentlfica.- Es una actividaed del Pedagogo que ac .dewarrolle
medlante la investligacion pedagogica describiendo loas  parten
cualitativas y cuantitativas de un fendmeno educativo.
a.El Cient) fico de la Pedagogia.-Su labor es ldentiticar lao
varlables que se encuentran en accien educativa.
b.-Describir las magnitudes y laa posiblesa relaciones de la aceion
pedagagica.
-Controlar lap manitontaciones de la  accion educativa  para,
axplicar la problemitica de épta.
d.-Estudlar hechos pasadon que le permitan entender la
problematica actual,
e.-Predecir cualquier prublema educativo.
f.~Abrir nuevos camineos buacando maa alla de lo ya conocida,
3.-Actividad Técnlica.-Permite al Pedagogo el analisis y la evaluacion
de los diferentes subsistemas, preescolar, bdsicos, medio ¥y
auperior, qQue conforman el sistema educat ivo.?

o .
Rojae Raul, Orgamzacion Educativa 1. actividad Profesanal Jel
Podagogo” p B-o.

1]



El 'Pedogogo ‘debe de estar capaclitado para desarrollar dlterenten

funéionna que - 8e enfocan al campo educativo y que integran un trabajo

iﬁterdlélpllnario al relacionar su actividad profeesional . con

dlferehnenleﬁferaa moclales que son: la Familia, la Encuolu. ta
‘Empreoa, ;u Comunidad. Y ae integran en su formacion,. en . diversaa
. Aresa d? eatudio en las que desarrollan sus funciones,.

‘Unb de los objetivoe principales en el plan de estudios es el e
Capacitar ' al estudiante para plansar, programar, suparvigar v
controlar las actividades de formaci®n pedagégica. Y en cada una de
ellas se sncuentran inmersas diversas actividadea que ejecuta el
pedagogo como son:

La Plapsscion Educativa.- “Es el proceso continuo como parte
fundamental de la actividad educativa que se proyecta hacia el futurn
para afrontar los problemas inherentes a la preparaclon soclal . *

El Planeamiento de la educaclén es un problema filosdfico, clent! ficu
técnico y pocial; debe aer hecho como parte del planeamjento  total
qQue ss hace para el desarrollo de una comunidsd regional, local o
nacional; es declr que los planes educativoa deben ser integrados a
los planes de desarrolleo economico y soctal del pale; esto er gue la
educacién debe entenderse como parte de los factores que hay que
consalderar en la comploja constitucién de una sociedad.”

El proposito de la planeacién es coordinar esfuerzos, evitar perdidan

de energtas y alcanzar objetivos comunes con mayor etflcacis en un
tiempo determinado.

Lam actividades que desempefia ol pedagogo én amsta arean non lanm
sigulientes:

‘Lesum  Luie Anore. Pedagogi a  Toemas fundapontualos. rlanesmento  Jde

ia ensefanza.” XD kapeluz. p-284.

-
Ibidem p-ze3.
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Reslizs anadlisis presupuestarios.
" Reallza anilisis eatad!aticoe.
Plansns y programas’ dn saLud]o.
Planea lus . clases y- lecciones.: . .
Determlnu loa me todos - v materiulau de enesrnnan.
Determina ‘las actividaden ' docqntes, y -administrativas ‘de ‘la
saacuela. ) )
kealiza planes de preparacion, vraforzamlunLo. capacilacicnay oy
Orientacion del peraonal.

Fl Pedagogo para reallzar esta actlividad se podra auxillar utlllzandey
diferenten programas como, un procesador de palabran ol cual 1re
ahorrara tlempo, y mejora la presentacién de los tratajoa, pucide
guardar la Informaclén en discos, etc. Las hoJas electrénicas ayudan
en la reallizaclan de calculos matemdticos con rapidez y ecxactitwd,
as elaboran griaflcas y estadl ntlicas.

Evaluacion de Siateman.-"La ovaluaciédn es el proceso mediante ¢l cual
s8e determina la eflciencia y eficacla de un alstema educalivo,
tomando en cuenta tudos  los componentes y las relu-lones  entrea

sllos. "

La raplda evolucitn de las condiclones de vida y de trabajo ass eomne
las transformaciones aoclales y politicaas aceleradas de nuestro
tiempo, demandan una revision constante de nubstron planes y
programas de estudio.

Al rempecto el Pedagogo es el eoncargado de oupervisar, interpretar y

evaluar:

Los Contenlidoa,.

Los métodos y técnicas.

Los Procedimientos.

Loa Materiales de ensefManza.

La organizacién escolar.

La preparacien y actitud del profesorado,

-
ROJAS Raul Op,. Cit.. p-it.
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En eata: sucivlded es fundamental contar con programas cumn las - Basen
de UaLou va.que:en esta actividad ayuda en l1a buaqueda de ruonmua ey
‘nformeclbnvqon arden. facilidad y poco tiampu., Sobre. Luuu un uunu e
mnneJnrfmuéhﬁ'1nformnclﬂn. Loa procesadores de. paloabran
caleulo auxilian en ‘la elaboracién de material diddetico

}hanu e

'Ln‘B{gUXQQEBvachiv\dad ea similar-a la anterior psrd;wwﬁq .QhJuL}vun
non diferentes debido a sus caracter!sticas. R . -

. Elaboracion de inakrumentos de avaluagion.:-Son las - inatrumentos  que
se emplean para madir la adquisicion de conocimientus. habilldnden: o
destrezas y actitudes, que sirven para la toma de decisivnes reapecta

al desarrollo del procsso ensefianza-aprendizaje.

Lae actividades que desempefia el pedagogo son el anallials de:
Losa ovbjetivoa.
Los Contenidos de programas.
Elaboracion de reactivos.
Creaci®n de bancos de reactives.
Elaboracien y validaclén de instrumentoa.
Determinacién de normas.
Tratamiento de estadisticos y Sefialamientosn do lon
eriterioa pars la toma de decisionen.

En esta actividad so puode auxiliar el lMedagogo con procenadores deo
palabras, bapes de datos, graficadoreas y procesadores eodltoriales.
Con entos programas se mejoran las técnicas para evaluar, mejora la
calidad de trabajo. se manejan grificas, textosa, dibujos y

fotografli am que apoyan la evaluacién.

El Dimefle Curricular.-Es el resultado de una plancacien educatliva quo
reaponde a caracterliasticas técnico -—pedagogicas que enmarcan una
serie de elementos que gorn: conocimientos, valores. cootumbres y
habitos que conforman una estructura politica y educativa que es
determinada para cada individuo.’

7 .
GASTANEDA adelina. Baclonalidad ¥ Currfculum. mémco. brx-ien. 1pRo.



En enta ar*r.lvkdad al Padogogo puedo uuxlliuroe de BN procenadar de

palabran,' un pro auad r’ec X : rogramua de 'uurvlg:lo. Los

qunleu,ayuda ',y‘ bn la récﬁpnruciﬁn e
edfcl?n'ds' PRI )

el
conLrlbuy,nd

Padagoao

ncb&vldnd. pueBLo que

el feﬁpa

pqr 0]»nu realizeda y ha raidn runlnhldn., in
1a educaci¢n, es decir la reclbe...'

Por 1o qua el Pednuouo B8 ancargara de formar y capacitar  al
profuﬂlonluta sn lap ‘técnicas baaicas para desempnfar la  docencia oy
la sctualizacion docente an tondoa los niveles del sintems educstive

Al auxilliarse de la computadors el Pedagogo en ¢sta actividad podra
tener una herramienta mds que apoye su labor docente, ademag de
elaborar material dlidactico, y crear hibitos de estudio, que eloeven
la cslidad de su trabajo. Puede utilizar infinidad de programan

de scuerdo a la meteria o clase que se imparta.

Elaboragion de Material Didicticn.- La palabra material trao a  Ia

memorla ol vocablo <<cosa>»r y la didactica tlene pur objeto  in
enoelianza y al aprendizaje. Por lo consiguiente, el materiyl
didactlieo maon lae cosas  que  ayudsn a formar o Instrulr m Yo

2
alumnos.

a 0
NASSIF Ricardo. Podagngt n Genernl . £l educando, Sujpeto de [
educacion  ED, Kapeluz, p-188,

o ’ 3 -
Kneu lopedia  Tecnica  de 1a Kducacidn. ‘gducacidn Fleica. Artlatica v
Tiempo libre, sl Material mddotice” Tomo V. p-2ce.
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La elaboracion de macerial didéctico es. tan abundante coumo diverso,
va. que ae puede ucllizar desde el pizarrén hasta lo mia complejo,
como. la’ producclnn ‘da. pa leulaa. programas elaborados por televiolin
o nompucadoraa

dsmAs aa importante mencionar que el material que
umplir un ‘caracter funcional, ea declr, deben de

Be e}aborg

cumpl;rvau-mluion educativa.

Como 5 B 'pucde"obnerﬁar, en eata actividad el poedagodo  puede

. enriquecer su trabajo sl cuenta con programag como graticadores,

procesador editorial, y simuladorea, ya que a8e manejan  cdibujos,
fotografiaa, graficanm, filguras geométricas, etc.

Orientaci®n Esceplar y Vocacionsl.-Conaiste en proporcionar nl
alumno los elementos necesarios para que alcanco loe objotivar
propuestos por una {netlitucion o sistema educativo, anl mismo  por
orlentacién vocacional, el proporcionarle lose alemanton y In

informacién necesarlia para una adecuada eleccion profesional.

En eatsa actividad, el Pedagogo podrid gular a lon alumnos para  segulr
sus eptudios en loe nivelea mndio basico, medio superior y nivel

superior.

En eata actlvidad el Pedagogo podra hechar mano de programag  como,
banen de datos, processdorea de palabras y graficadourea, losg cualoo
brindan un mejor apoyo en la elaboracion de llatadon, buagunda e

informaci®n, croquis, dibujoa, etc.

Adminletracl®n.-Ea posible ejercerla en [natitunlones Blucativan
tanto oficlales como privadas,. En este aspecto el Pedagoug.
desempeffa una funclen administrativa pero con un entoque educativo
que integre el costo-beneficio de la institucién y el criterio
educativo sin olvidar:

La Calidad de lu enseffanza-aprendizaje.

Determinar la eatructura de la Institucien.

Laterminar lop inmtrumentos ordanizativoes parn 0
funcionamiento.{organigrama, fluxogramas., presupuestos, etc)
Elaborar presupuestoa.

ap



Aprobar y Evaluar proyectos. T -
Daterminar . ]a,_polln{én‘ de  la. . Institucién an’ funchon e
obJjetivons e ot i . .

Supervisar el'funclonumlunho:dézlon'u]ementunvdn’lu ITnatitucetion,

(progromaa, turéap )

Dluyrlbulr'lqa‘racﬁrﬁda.1 “ ) i

En esta area el‘P@dango podru ogilizar su hrghﬁdq
de cdlculo que uyuddn en la aldbofuclon de‘,pnéaupunu'c
‘matemiticos y eatadistican. Loe . gruflcndoras'fﬁérﬁrﬂm
urganigramas, Elukonrumuu. graficus, ete.

Adminlatracién da BRecursvs Humanos.= Se refiére»a la adminlntraclﬁn‘
de personal, no sdlo en Inatituciones educativas, sino  Lambién -on
Empresas. Las actividades que tiene que desempefior oon las
sigulentes: T

Aplicacion do pruebas psicométrican.
Realizacien de entrevistas.

Analisis de puestos.

Programaa de estimulos.

Evaluaciédn de personal.

El ['edagogo podra utllizar programas de simulacion que apoyan en  ia
planeacion de eatrateglas. La aplicacién de pruchas poalconr2trican e
pueden aplicar por medioc de diferentes programee elaborades por ¢l
pedagogo miamo de acuerdo a los objetivos dessados. Ademas de
evaluar los resultado por medio de la computadora.

Capacitacion.- Es un derecho y obligacion de la empresa, al
proporcionar capacitacion a sus trabajadores (art.123). Y su objelo
an:

1.-Actuelizar y perfeccionar los conocimientos y thabiltdaden
del trabajador en su actividad, asl , como proporciovnarle
informacliéan sobre la aplicacidédn de nueve tecnoclogia uvn elln.

2. -Preparar al trabajador para ocupar una vacante u puesto de
nueva creacion,

oS




3.-Prevenir rlesgos de trabajo. .
4.-Incrementar la productivldad Vs
5.-En general, medorar lap: uptitudes del trabajador.n

En esata - 4rea el pedagogo debe. de estar bien: prebarndo para
desarrollar :las sigulentes funciones:

Diagnbabico de necesldades de capacitacién.
Disefo del sistema.

Elaboracién de programas.

Elaboracién de material de apoyo.
Formaci®n de Instructores.

Imparticién de cursos.

Evaluacién y seguimiento del asistema.

De acuerdo a las diferentes actividades que desempefia el Pedagogo en
eata Area, la utilizacioén de hojas de calculo, graficadores,
procesadores de palabras y programas de servicio, le brindara un
mejor tiempo de trabajo, podra crear material de apoyo, graficas,

dibujoa y podra mantener la informacidn que desee en discos.

Educacisn Especinl.~ Se aplica "a los sujetos como excepcionales o
atipicoe, dentro de la educacién especial como a todos aquellos que
por sus caracteristicas figicas o conductuales 1o pueden
bensficlarme con el sistema tradiclional de educacli®n en au comunidad
¥y qQue por ello es necesario el disefio de condiciones especiales para

lograr su aprandizaje."“

10
Ley Federal dal trabajo capliuto 1334 s, ‘Cmpacilacidn v
Adistramiento” articulo 5 Bf,

11 - -
CARRASCO Nuhez Jose Luis. Compilodor. Antologta da Histemas de
Educaci®n Eepecial 1. “Sujetos de Rducacidn Kapeoial” [

UNAM-ENEP-Aragon Mémico. p-iiern
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£l Pedagogo en esta Area deaarrolla laa aiguientes funcioneu-
lécnioaﬁ de’ Deheccién.
Diugnéaticou

En eata-ares el Pedagogd  po izar  programas ' de” simulacion
que facilitan: y edecuten diferentes uedercicios y téchlcua_ “de
_aprendizaje. Cabe mencionar que actualmente se han crendo programas
especi ficos de acuerdo al sujeto o 'a 'las neceaidades ' requeridas.
Eastoa programas son elaborados por la Dlreccién‘ Goneral de Computo

Académico DGESCA, e Instituciones privadas.

Educaci®n ne formal.-Son las actividades que no se encuentran dentro
de un procesc formal de educacién o extraescolares, es decir. las
acclones sistematicas de educacién que no tienen un usuarto
prodeterminado y no se relacionan directamente con una estructurs

2
curricular.

Dentro de esta educacién se encuentran:
Educacién para la salud.
Programas de recreacion.
Programas de educacidn artiastica.
Programas para uso del tiempo libre.

Programas para la cornunildad.

Los programas que se puedeon utilizar son los siguientes, proceaador
de palsbras, programas de serviecio, hojas electrénicas, graficadores,
bases de datos, procesadores editorisles, juegos educativos, etc. El
utilizar la computadora para desarrollar cualquier actividad
proporcionara un ahorro en tiempo, calidad en el trabajo, facilidad

en el manejo de la informacién, etc.

12z
ROJAE Raul, Op.. Cil.. p.10.
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En cada una' de estas funciones el Pedsgogo puede. utilizar- la

'computadora y desarrollar laa actividadesjqus sean necsaarias para su
formacién :

*Al utilizar la computadora el estudiante, podra 'up‘bo'pi‘nfs'b ‘de - un
nuevo lenguaje estructurado destinade a ger util, que *le  permita
manipular la computadora y poder entender su funcién como una maguina
que serd una herramienta de apoyo en gu formacion,

*Le proporciona diferentes atributos como son:

Perseverancia, disponlbilidad contlnua, programas individuales vy
‘seriados de ensefManza que permiten al estudiante incrementar su
capaclidad de pensar en forma logica, y que formule procedimientos
para la solucisdn de problemas y mejore sus relaciones.

#Adquiere informaclén rapida y veraz sobre el tema o temas de
interés.

*Le proporciona un ahorro de tiempo y una mayor fiabilidad de los
resultados."®

*Podra hacer comparaciones y estimaciones objetivas.

13 I 3
Ver copitulo. La compuladora come herramenta diddectica.

murray-Lasso, Marco A “Nocesidades de Educacidn Superier wn
computacidn Méxco. En ravista comurncaclones . ) 5 Ayoste 1001,
P10,
15 3 rs )

LEFEVRE J.M. oula Prdctica de la  Enschianza Asistida por ordenador .
“Las herramientas para apreondwr’. ED. @ dili, s.A. do ¢. V. México p-7.



*Be aprende descubriendo nnaotros mismoa el conocimiento. i

*Se es ‘activo deede el punto de vista eatrictamente formal. va que el
aistema reaciuna a las acciones o peticiones del eatudiante qgue esta,
manipulando’la compubadnra. ; SR e - :

tiene consecuencias directas sobre el trabado
aprendiendo. R
*La computadora puede permitirnos regresar a un sistiemé de inatrucéién
mucho mas humanista, al hacer que todos ‘los alumnos sean
participativos en lugar del papel de espectadores, que frecuentemente
se vive en las aulas.

*La individualizacion del proceso de aprendizaje.- Todos los alumnos
son diferentes, cada alumno es unico, cada uno aprende en diferentes
formas. Con la computadora el alumno puede avanzar al ritmo que
mejor le resulte y eatarad respondiendo a preguntas frecuentemente.'®

*La calidad del aprendizaje depende fundamentalmente de la calidad
del sistema de. instrucci®n, incluyendo la calidad de de los mddulos
de aprendizsde.m

10 . -

Simposio  Inlernacional Computacidn eon la wducacion wnfantil, Palacio
de  minerf{a 24 al 26 oct, 1004, Programa Uriversuario de edmputa
UNAM. Academta de la tnvestigacidn cient{lfica A.C. p-212-21%.

1? o .

MENDIETA ail J.y Calderdn Alzate. "Sobro Lan poubilidaden de

utilizacidn de las computadoras on lae instituclones de Educacidn

Superier” En revista, Comunicaciones #P, Enero 1902. p-1v.

10
BORK Alfrod. op., cil., p-8.

10
Ibidem p-250.



*Existe recroalimenbacién 1nmediata para corregir la accibn . en curso

un'prucsao o

*Se: aprende de sus propios errores v hacer que gue eatos contpibuyan>
. 22 . : -
a la consecucidn de un objetivo.

*Se obtlene seguridad y autonomia para expresar su pensamiento entre
otras posibilidades. La mayoria de las mismas se deben a los avances
en la inteligencia artificial vy a los modelos constructivistas que

23
iluminan nuevos caminos en la enseffanza.

En cada una de estas actividades se tiene que planear, programar vy
evaluar, por lo que el Pedagogo tiene un propdsito, que constituye el
fundamento del perfil del egresado, y que debe cumplir con tres
categorias pedagogicas relacionados al aprendizaje:

a)Aprender a hacer. b)Aprender a aprender. c)Aprender a ser.

Se refiere al "quehacer profesional" determinadoe, a los valores que
permitiran su incorporaci¢n a los procesos y cambios de la ciencia vy
de la tecnologia, y a los relativos al desarrclle pleno de las
- . 1
capaclidades y a la particlpacién comprometida de la vida Exocj.ml.2
zgpovtxc.\ Norma. ‘Las  Compuladoeras on la Educacidr Una horramaenta

Uil an Taviata Parfiles Educativom, ED. UNAM-CIER. # 51-62
Erero-Junio. p-f4.

2t
EFEVRE J. M. op., cit..p-t5 a la 20,
22
bidem p-82,83,04.

23
Ibidem p-65,

24
RMITH Marcia, “A t soar dagdyicoa dal programa de formacidn

Docente del =1 r Perfilen gducativea. ED, UNAK-CISE-MERIGO,
Julio-Prolembre (900, R4P-GO. p-d4d,




El Pedagogo podra asumir los sigulentes roles:

Participante.- . . S
a)El. recibir  los  conocimientoa - basicos—tEOricpa;
¥ adquirir. habilidadea Yy desbrezaa"

enseﬁanza-aprendizade, llevandoloa ‘a la
uso de 1a computadova.

b)Ser creativos, para la elaboracion y
programas educativos.:’

c)Participar en la evaluacion de lae "~ diferentes
actlividades a desarrollar.

Como Disefador.-

a)DisefNar o desarrollar estrateglas y metodologlas
de la ensefianza, de las clencias y la tecnologia
apoyadas en:
Nuevas aplicaciones ¥ disefios educativoa,
adecuados a las situaciones ¥ necesidades
concretas del campo educativo en la utilizacién

de la computadora.
Como Formador.-

a)Entrenar Docentes y Educadores, en la comprension y

usc ¥y manejo de la computadora con fines
25
educativos.
an .
JUAREZ PACHECO Manuel. "La Informatica Y los Kducaderes" op.,

cil, ,p-04,




El Pedagogo podra elegir’ las ventadas que mas lé convengan para
la realizacidn de sus traba:)oa va: Bean de invsstigacmn, planeacion,
programacion, evaluacidén,” elabora

n - de - maberial didactico. apoyo

académico, etc.

Cabe aclarar que la dompgtédoéaf no! desplazard o substituira al
profesor, solo apoyarad . las actividades de ensefianza-aprendizaje.
Ademas la computadora por si sola no airve para nada. Hasta el
momento en que se 1e‘aum;hiniscran los programaa.z°

El profesor se convierte en consejero, orientador y director para el
alumno. El es quien elige el material didactico.adecuado al enfoque
cognocitivo que se necesite para el aprendizaje.

E]l maestro debera estar capacitado para decidir que material o
programas seran convenientes utilizar para la materia que imparte.

Tomando en cuenta los objetivos y necesidades de la materia o curso.

Considerando los conceptos mencionados acerca de las ventajas de la
utilizacisn de la computadora en la formacien del Pedagogo, ¥y
creyendo necesario sustentar estadisticamente la necesidad de
integracién de la computacién en la Licencliatura de Pedagogia, se
realizé una encuesta entre la poblacidn estudiantil y magiaterial de

la carrera basindose en los siguientes datos:

Matricula de alumnos en la Carrera. 1024.

Numero total de encuestados. 256, alumnos.
Matricula de Profesores en la Carrera. 80.

Numero total de encuestados 20 Maegstros.
Porcentaje de la poblacién encuestada. 25%.

Tomando en cuenta estoe datos se elaboraron diferentes graficas las
cuales plasman los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a la
poblacién estudiantil y meglsterial de la carrera de pedagogia.

20

£ OIOMPIANO ¥ R EomueTExN. La creacion de programas dldan&innﬂ*
lenguajes y slatemas de autor. “Posibles wuses del ordenador  en
onssfanza B.A. Méxioo, p-18.
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Como ya se ha mencionado anteriormente se »elabobﬁ un ' cuestionario
para sustentar esiadlsticaﬁente las ventajas de la utilizacisdn de 1la
computadora en' la formacién del pedagogo j’_lé ,-integraciéon de
materiaa de computacidén en la licenciatura de pedégogla. Para este
capl tulo se plantearon las preguntas, 1, 4 y 6 de las que se

plantearon de la siguiente manera.

La pregunta No 1 se planted® tomando en cuenta que en el proceso de
enseffanza aprendizaje de la carrera intervienen tanto estudiantes
como profesores, de ahl la necesidad de conocer que porcentaje
de alumnos y maestros utilizan computadoras.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la pregunta 1 (el 88.672%
no usa la computadora para sus tareas) lo que &e interpretaria como
que a la poblacion estudiantil de la carrera no le interesa la
utilizacidn de la computadora, pero considerando los resultados de
las preguntas 4 y 5 en donde se obtienen los resultados a favor de
la propuesta, se puede determinar gque existen otros factores que
intervienen en este resultado, como podrian ser, factorea ecomicos
para comprar una computadora, el no tener acceso a las computadoras
de la escuela, la falts de informaclién para utilizar la computadora
para apoyar las labores de la escuela, etc. Los resultados
obtenidos en los cuestionarios de los profesores a esta pregunta han
sido similares a la de los aluwnos, osiendo solo un 40% que 8i 1la
usa.

En la pregunta 4 tanto para los alumnos como para los profesores se
tomaron como base seis porcentajes dandole a cada uno un valor
diferente para as! poder manejar la informacién obtenida a esta
pregunta. Los resultados se representaron graficamente en donde =se
muestra la opinién de los alumnos y profesores. Esta pregunta se
planted para conocer, las necesidades, gue manifiesta la poblacién
estudiantil y magisterial de la la carrera. Como se puede obgervar
loa resultados manifiestan un interés favorable a esta pregunta

demostrando ast la inquietud por utilizar la computadora.

La pregunta 5 fue planteada de esta forma para conocer
definitivamente la aceptacion o rechazo de la integraci®n de la
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computacidn en la carrera de ‘pedagogt a en este caso la
implementacién de materias  que ensefien la utilizacidén de la
computadora.

El resultado-de esta pregunta a sido casi unanime por parte de los
alumnos y profesores, manifestando el interds que ose tiene  por
anbas .partes por obtener los conocimientos 'y contar con las
herramientas necesarias para utilizar la computadora.

Considerando los resultados obtenidos en el cuestionario que apoyan
esta propuesta, es evidente la necesidad de implementar materius de
computacidén que den las bases desde el lnicio de la carrera para la
utilizacién de la computadora, ademds de crear un bance de datos
de acuerdo a las necesidades de la carrera.

De esta forma pretendo, se tome en consideraci®n los resultados
obtenidos y la fundamentacién teérica que se plantea en esta
investigacién,



e,

Yentajas en el empleo de ' la Computadora en nel Ejércicio de la

Prafeslén del Pedagogo,

El - edercicio de  la profesiéh del, pedagogo,

pfofesional. es la insercidn del egreaad

“La profesidn, es entendida como el condunto de capacidades innatas y
adquiridas necesarias para efectuar una accividad daterminada dentro

de un campo ocupacional."

"La actividad profesional del pedagogo significa la iniclaci¢n de wun
marco de referencia de contenidos, asl como de actitudes v
disposiciones, para estudiar y analizar los casos, solucionar la
problemdtica del fen®meno educativo, La necesidad de especialistas
que puedan reallizar un analisis exhaustivo que permita la
descripcidn, o interpretacién de los sucesos gue determinan su
tranaformacién, identificando las wvariables intervinientes que
inciden en esta modificacién.”

La practica profesional trabaja en el sistema productive al nivel de
la superestructura ya que maneja el elemento ideologico que
condicionarad a la masa con el objetivo de satisfacer las necesidades
de una clase social, pero la practica profesional se considera
histdéricamente vinculada entre esa profesién y la  estructura

productiva .-.las formas actuales del curriculum anticipan v
determinan un tipo de practica profesional que es usada como

. a
inversién y como consumo s&lo por cliertos sectores sociales

‘conc:pcmu Barrdn Tirado y BAUTISTA Mele fhlanca HRosa. compladores.
"La rréctica Profesional como categerfa para una propuesta do
roeatructuracidn del plan de entudioe de padagogiasENEP-ARAGON,
4  mart{n  Malvasz Ramirsz, cCarmen Perez BDlanguel v otron. P~173,

2z
ROJAS Raul. op,. cit,. p-3.

QBARRDN TIRADD Concepsidn y BAUTISTA MELO Olanca Rosa . Gompiladoros,
Espincaa  angel y Mata Verdniea a, “Propuesia para ‘o formulacidn
dsl  marco de referencia del drea de investigocisn de ta liconcialura
- an dagog{a en lao K AQON, p-i00.
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La" formacisn del egresado, va de acuerdo al perfil profesional que es
elaborado a partir de un listado de funciones profesionales dentro
del_Curriculum v el plan de estudios de la Carrera de Pedagogia.

Las actividades que puede desempefiar el Psd&goso son diversas ror lo’
que es Ilmportante menclonar, que dependiendo de su ..férmacién
profesional, ser& el éxito en su campo laboral. i :

El profesionista enriquece su labor al utilizar: .las ventajas que
ofrece la computadora, al realizar las diferentes actividades en su
campc laboral.

Existen diferentes opciones para enriguecer su trabajo, como ya
se ha mencionado anteriormente al utilizar la computadora, podra
recopilar, almacenar ordenar, analizar y g&raficar datos para
después interpretar y escribir los informee de los resultados.
También podra diseffar y simular experimentos. Ademas se obtiene
calidad y se emplea menos tiempo yva que las computadoras son mas
rapidas al almacenar la informacién.

Estos son algunos de loa programas gqus puede utilizar para su
actividad profesional.

PROGRAMAS DE SERVICIOS:

Loa programas de servicios facilitan el manejo de discos y archivos,
ejecutando las mismas instrucciones que el sistema operativo (MS-DOG)
posee, pero de una forma enfocada para facllitar el manejo de la
computadora a un profeasionista inexperto. Ademda, estos programas
contienen otras instrucciones muy utiles, tales como Undelets,
comando que permite recuperar algun archivo que se ha borrado de un
disco por error (Instruccién Delete se encuentra en el MS-DOS) o en
el programa de servicios y la instruclén Info o System Information,
donde se informa al usuario las caracteristicas de la computadora con

la que esta trabajando, la versién del MS-DOS que emplea, la
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velocidad de la computadora, el microproeesador que contiene 1la
Unidad Cenbral de Proceso £CPU, ETt.

Al utilizar este programa el pedagogo, se facilitara el muneJo de ‘1a
computadora y:laB posibilidades de mejorar su trabajo en  tiempo: y.
calidad, la utilizacién de los drives o discos flexibles.

Las instruccionee qQue tienen estos programas son muy Utiles ‘batn
recuperar y/o editar informacién de un determinado archivo.

Los programas més comunes dentro de este grupo son:

Pc-toola (en sus muchas versiones).
Qdoa.

Tree.

Norton Utilities.

Me-dos sjetutivo de Ms windows.
Otros.

PROCESADORES DE PALABRAS:
Los procesadores de palabras facilitan la escritura de textos como si
se tratara de una maquina de escribir. Las ventajas de <stos
programas en cuanto a las formas tradicionales de escritura sgon
muchas.
Ventajas al utizar estos programas:
1.-Edicién de todos lo=s escritos directamente sobre la
pantalla, con minimo consumo de papel.
2.-Almacenamiento de los documentos generados en unidades de
disco para ser editados posteriormente, va sea para leerlos,
modificarlos, imprimirlos, stec.
3.-Ajuste de todo el texto a unos margenes o variacién de los
mismos a lo largo del texto.
“viader Joed Ma. y olros, “Las microcomputadoras  en ta investigacich

biomddica botoa, en reviota ciencia ¥ vesarrotle, ED.CONAGYT,
Soptiembre y oclubre p-ize.



4.-Correccidn de errores.
5.-Empleo de diveros tipos de letrae,‘.incluyen o .distintos
tamafios, italicase, negritas, '

aublndices.
araoteres

superindices, letra con espaciado?jv"‘
‘griegos, etc. e o
8.-Visualizacién en la bantdlla"'de
" simultanesmente. 8
7.-Realizacién de textos multicolumna.

8.-Traslado de partes de un texto a otra zona del mismo"o ‘de

otro documento. i

9.-Reorganizacidn por orden alfabético.

10.-Empleo de glosarios.

11.-Busqueda de palabras.

12.~Remplazo de una palabra por otra.

13.-Bdagueda de errores ortogrificos mediante un diccionario o
ampliar el ya existente.

14.-Uso de diccionario de sindnimos.

15.-Empleo de pies de paginas.

16.-Construccién de cuadros o tabulados.

17.-Creacidn de hojas modelo que automatizan el empleo la
definici¢n de los parametros de formato.

18.-Incorporacién de graficos o datoa de hojas de caleulo.”?

Estoa programas como se puede observar son casi una necesidad para
mejorar la calidad de los trabajos y el ahorro de tiempo. La
presentacién de un trabajo profesional es muy importante.

Exlisten muchos procesadores de palabras; los mas importantes son:
Word (4.0,5.0).
Word perfect (5.0).
Display writer (4.0)

Ditexto. . SFSTE T[Sis ﬁg DEBE
SR BE LA DIBLIOTECR

Wordstar.

Multimate advantage.
Xy write.

Polo 1V.

3 .
VELAZCCO VEGA victor Y RAMIREZ CORTEZ Joad, "Manual de CHIWRITER" ED
ENEP-ARAGON-UNAM 1 era Reimprensién.
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Write de Ms- Windows.
CHIWRITER. :

HOJAS ELECTRONICAS.

Estos programas permiten hacer cadlculos matemdticos de una serie de
datos empleando fdrmulas que &a&e encuentran ya definidas en el
programa u otras que defina el usuario. Los resultadoe se presentan
en forma de cuadros a los que se les pueden introducir textos. Las
funciones internas suelen ser las cuatro operaciones basicas,
exponenciales, logaritmoa, raiz cuadrada, funciones trigonomé¢tricas
funciones estadisticas (incluyendo regresiones), calculc matricial,
realizaci®dn de graficos y otras.6

Los programas que destacan son:
Lotus 1-2-3.

Lotus symphony.

Multiplan.

Me-excel.

Ms~works.

Reflex.

Open-access.

Otros.

Los programas Lotus aeymphony y Ms-works ademas de contar con la hoja
de calculo tien un proceaador de textes, una base de datos y un

programa que permite la comunicaci®n entre computadoras.

Las hojas electrénicas permiten al pedagogo realizar diagn®sticos de
necesidades, presupuestos en recursos humanos y materiales de una
ingtitucidn. Debido a 1las caracteristicas de estos programas
permiten elaborar calculos matemdticos con rapidez y exactitud,
ademds de llevar eastadisticas y griaficas que son necesarias para un
buen funcionamiento administrativo, sin olvidar la calidad de 1la

ensefanza.

;
VIADAR Jo@e Ma y olros.op,. cil,. p-180.
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GRAFICADORES. .

Los textos fealizados con los pruéesudorea de palabras son
complementados. con ' figuras 'y .graficas mediante el usc de los
programas que 86 denomingn gpaficddoréé. Estos programas tienen la
capacidad de moetrar, en ‘pantalla- o en una Jimprescra, imdgenes
dibujadas por el wusuario utilizando el ratén, o el 1lapiz para
realizar, dibujos a mano 1libre, utilizando figuras geométricas o
figuras predibujadas. También se puedsn realizar diversos tipos de
graficas como son los diagramas de barras {horizontales ¥y
verticales), barras apiladas, lineas, combinacicnes de barras y
lineas, puntos (x,¥) con ejes en escala lineal, semilogaritmica y
logaritmica, diagramas de circulos, graflicos tridimencionales, etc.
Con solo asignar los valores al graficar o blen importando los datos
de una hoja electrénica. El producto de la aplicacitn del programa
pusde ser impreso deade el graficador o bilen incorporado a textos
exportandolo a un procesador de palabras. Ademds se puede disponer
de las figuras mostradas en pantalla para fotograflarlas y obtener
diapositivas de las imagenes creadas. En este dltimo caso, para
obtener una buena presentacién, seria ideal contar con una pantalla
de alta resolucién como la EGA o la VGA.'

Los programas mas comunes son:
Harvard graphics.

Story board plus.

Ms-chart.

Flow-chart.

Otros.

Estos programas son vallosos para elaborar materinl didactico y para
el apoyo acadé¢mico, debido a sus caracteristicas el pedagogo puede
usar su ingenio y su versatilidad conjugada con sus conocimientos
didacticos y académicos.

Al utilizar las imagenes o el lapiz a mano libre dan la oportunidad
de llevar la iniciativa por parte del pedagogo Yy hacer inovaciones

?
Ibidem. P-130.



en su trabajo, ademas de qué‘éste, ae éuade imprimir ~para.  darle un

uso.

BASES DE DATOS.

En las inveatigaciones, el recopllar datos es fundamental para

realizar un proyecto. La gran mayoria de los datos provienen de

apticulos de revistas cienti ficas, los cuales son necesarios de tener

ordenados. Por lo que es fundamental 1llevar un buen control del

material y reactivos, asl como de proveedores y clientes. Para tales

fines lo mejor es +tener unos buenos archives o fichas que

almacenen esta informacion. La version computarizada de loms ficheros
son los programas de bases de datos. En la mayoria de ellos se

pueden definir diversos tipos de informacién que se desea almacenar,

modificandoc aefi el programa segin las convenienciae del usuario.“

Finalmente me puede realizar la busqueda por cualquier nival de
informaci®én previamente definido.

Los programas manejadores de bases de datos mas comunes son:
Dbase.

Microissis.

Fichero de Me-windows.
Lotus symphony.
Pradox.

Superbases.

Clipper.

Foxpro.

Alpha four.

Reference manager.
Otros.

El pedagogo al utilizar las bases de datos, ya sea para un proyecto o

investigacién, podra realizar la busqueda de fuentes de informacién

en estos programas a la mayor brevedad posible. De esta forma, se

L .
MARK L. @illenson.  “Inlroduccion a tas  bases de datos”. £ED. MC arav
Hill,
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tendra’mas tiempo‘bara reaiizér'unél1nQeatiggdién«de_calided que . sea-

Las bases de datos ayudan considerablemente al.. pedagogo . que maneja
mucha informacién, en el caso de-Orientacién Escolar 'y - Vocaclonal,
estos picsremab'realizan el trabajo, bbn‘ orden, facilidad Yy en
un tiempo corto.

PROCESADOR EDITORIAL.

Estos programas permiten fusionar textos y graficos de otros
programas e incluso pueden introducir fotografias mediante un
scanner. Ademas existe la posibilidad de realizar textos multicolumna
ael como diferentes tamafios y tipos de 1letras; de esta forma el

documento adguiere la presentacién de un periodico.9

De entre los programas que destacan son:
Ventura publisher.
Pagemaker.
Pageview de Ms windows.
Otros.

El programa Ms-windows permite dividir la pantalla de la
microcomputadora en diferentes secciones, en las que se puede tener
uno de los subprogramas que Ms-windows posee. Esto permite pasar
rdpidamente de un programa a otro. Mas-windows se puede manejar
mediante el teclado o un ratdén, en este Ultimo caso la velecidad de
manejo del programa aumenta.

Los subprogramas de Ma-windows aon:
Write, procesador de palabras compatible con Ms-word,
Paint, programa para dibujar.
Agenda, calendario mensual y diario.
Bloc, pequefio procesador de palabras.
Fichero, pequefla base de datos con muy buena presentacién.
Relox, reloj analégico.

° .
VIADAR Joge Ma y otroe. op,. cit,. p-102,
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Calc, calculadora.
‘Reversi, juego:Othello.

El proceaédor'EditoriaL
utilizando fotogr flas, 3 ) . L o : 0
pretende realizar o xar-s G r habilidades“y
conocimiéntos desarro 1 1 jo i at,

alidad del - trabajo del - pedagogo

creando
material didictico . para- o1 apoyo academico y en el diseﬁo currlcular.

PROGRAMAS PARA LA SIMULACION DE EXPERIMENTOS.

Una de las inovacionss mds importantes que se han logrado en la
investigacidn, gracias a la aplicacién de sistemas computacionales,
ha sido la simulacion de procesos. Ahora se cuenta con una gran
variedad de sistemas ideados para reproducir las condiciones de un
fendmeno, las repercuciones de manipular siatemas vivos o inertes, vy
los resultados de efectuar experimentos ficticios, antes de hacerlos
en la realidad.

Ayudan a planear estrategias, reallizar experimentos, sugicren gque

expsrimentos se deben de realizar, repregentan estructuras, etc.

La gran mayoria de estos programas estan enfocados al campo de la
medicina, ingenieria genetica, bioquimica, educacion.

En la educaci¢n se ha enfocado hacia la educacién especial, de hecho,
se ha estado trabajando ya en este campo. Con niWos descapacitados,
como, los sordomudos y los ciegos. En el caso de los sordos existe
un proyecto para ayudar a la educacién del timbre y tono de voz de
los nifos hipoacusicos, que se esta llevando a cabe en la UNAM. Este
proyecto cubre dos aspectos: la modificacién de una microcumputadora
un microfono y la circuiteria necesaria para su manejo. En cuanto a
programas, se opt® por los de tipo de Juego que son atractives para
los nifies. Para 1los ciegos 8e cuenta con Iimpresoras braille,

mediante las cuales se facillta la impresién de cstos textos.'

1

Proyecto  ltevado acabo por ol Institulo de Inveoligaciones on
Matemdlicas Aplicadas v ars Sliatemao ILIMAE de la Urivereidad
Nacional autdnoma de Mdxico, en colaboracidm  con ta pireccidn aereral

de Educacidn  Espacial  de la sSecretar{fa de Educacidn prdblica, Autor
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Como Be puedsv apreciar las ventajas 'y alternativas que proporcionan
cada uno de est

programas en la actualidad leos convierten en una
necesidad, .para el ‘{desarrollo .del’ profesionista, por lo gque es
fundamental cox:n'.ar con la’colaboracién de todas agquellas personas que
1ntervienen_eﬁ el proceso de enseNanza-aprendizaje, para insertar de
‘foimé difinitiva.a la comfzucacion en la carrera de pedagogla.

El aprovechar las ventajas y las diferentes alternativas que
proporciona la computadora, dara eficiencia, calidad, y sobre todo,
ia seguridad que el pedagogo espera para enfrentar cualquier problema
en su campo profesional.

HARO,H. Martinoz, EH Sistema do Retroalimentacidn visual como
Auxiliar on la Educacidn de voz Progentado on ol Seminario
Internacinal eobre ta Implemantactdn de la Computacidn on la

Educacidn Quatemala. 1990,
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QUE ES PROGRAMART

Para responder a esta pregunta primeramente se ' definird que es un
programa. .

Un programa es, "un conjunto de inst“ucciones simples y comprensibles
por la computadora que se ejecutan ‘wna detris de otra con el . objeto
de dar solucién a un problema o llevar a cabo una tarea.

La computadora s¢lo hace lo que se le pide que haga, y no se puede
sencillamente escribir. se necesita antes programarlo debidamente.
El programa es el que le da vida a la computadora y la deja preparada
para realizar una tarea especifica. Para lograr esto se utilizan los
denominados programas.

Para poderse comunicar con la computadora se utlizan lenguajes de
programacién,z entendi endose " al conjunto dé normas y palabras
reservadas que sirven para la codificacion de un programa de forma
inteligible para el usuarioc.” Hay varios lenguajes de programaci®n y
cada uno de ellos 8e encuentra enfocado a resolver ciertoas tipos de
problemas”, cada uno de ellos cumplen con una serie de cometidos
eapeci ficos, pero basicamente su labor es facilitar en una u otra

medida el trabajo de que la computadora obedezca nuestros deseos.

Cada lenguaje es diferente, debido a que "es un conjunto de
caracterea, simbolos y palabras que combinados mediante una
serie de reglas especificas y conocidas permiten la escritura de
programas”.® de esta forma, algunos se caracterizan por su manejo de
datos, conteniendo ordenes especificas, para gu tratamiento; otros
satan especificamente disefiados para ejecutar con gran velocidad y
precisidon calculos matemiticos y los de proposito general permliten
su utilizacidn en los mds diversos trabajos de casos especiales.

1 .
GONK  Julic y RODAICUEZ Julio, "aue ce ol Softvare?” “n Revialo
Eccuola de Informdtica para PC y Compolibles. FAG Ediloras # 7 p-125.

zlbtd.m. p-200.

.lbtdwm » p-200.
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Es aceptada normalmente la siguiente clasificacién de los lenguajes:
a) lenguajes de alto nivel, que constan de palabras y de simbolos que
‘son proximos al operador humano. Las instrucciones de los lenguajes
de alto nivel se tienen que convertir al lenguaje maquina mediante
programas adecuados antes de que puedén ser oJecutados  por la
computadora, Clos mas cercanos al hombre) .y b} lenguajes de bajo
nivel, son los mie cercanos al codigo miquina, en  estos lenguajes
cada instrucci¢n se suele convertir ‘directam'ente a cddigo migina,
como ejemplo de este tipo de lenguade 86 tiene el ensemblador, ¢los
menos cercancs al hombre)

Los lenguajes de alte nivel proporc .onan muchas ‘facilidades a la hora
de programar y necesitan de . un ° menor conocimiento de las
interioridades de la maquina para realizar programas. Algunos
lenguajes de alto nivel, se acercan a un lenguaje humano, como puede
ser el idioma ingles.

El lenguaje de bajo nivel , como el ensamblador sigue siendo una
herramienta de trabajo, potente, pero regquiere un conocimiento muy
profundo del hardware y pueden ser utlles para la realizaci¢n de
pequefios fragmentos de cédigo que requieren una riapida sjecucion.
Cuando se utilizan loe lenguajes de bajo nivel es mas dificil 1la
programacién y la deput‘acién5 de los programas.

TIPOS DE LENGUAJES.

BASIC. "Coédigo de instrucciones Simbslicas para principlantes™

Es un lenguaje de alto nivel sencillo y rapido para su aprendlzaje.
Con el tiempo han aparecido modificaciones gque mejoran de forma
considerable las prestaciones de este lenguaje. Al no ser un
lenguaje estructurado, utiliza numerosas instruciones de salto como
Goto que hacen que los programas sean muy dificiles de leer. En la
actualidad, hay verslones del BASIC que permiten generar coédigo

.
Ibidem. p-200.

° . .

Depuractdn, ea ol procoso mediante el cual 20 oliminan los erroros
Que ®se pudieoran haber cometide en lae primeras fasen do ta creaoion
de un programa. En revista Eecuela de informatica para rC Y

compalibles ED. 0aa Editlores. S.A., p-140.
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estructurado. ‘E1 BASIC ea un -lenguaje Vbaafante més lento en la
ejecucidn que otros- programas de alto . nivel, tiene serias

limitaciones en el tamafio mﬂximo'del progréma ejecutable.

PASCAL.

Es un lenguaje de alto nivel muy Gtil para’ empezar el estudio de
programacién estructurada y para aprender a programar de forma
sistematica. Los programas en PASCAL estdn divididos en dos partes
principales: la cabecera y el bloque. En la cabecera se especifican,
mediante su definicién e inicializacién, las variables® utilizadas, y
en el blogue se especi fican las etiquetas, constantes, tipos de datos
utilizados, las funciones y el control de la ejecuclivn del programa.
Este lenguaje se adapta muy bien a la realizacion de aplicaciones de
calidad profesional.

Es importante mencionar que este lenguaje se cred inicialmente como
un lenguaje didactico. Y en la actualidad se ha definido como un
lenguaje profesional que dispone de muchas librertas’ de programas
para ser utilizados en PASCAL.

LENGUAJE C.
Este lenguaje tiene muchas similitudes con &1 PASCAL, pero es un
lenguaje con un nivel ligeramente inferior. Este lenguaje se adapta
para la realizacién de aplicaciones profesionales de gran calidad.
La mayoria de los programas utilizados en las computadoras
compatibles actuales estan escritas en C. El cédigo miquina generado
por el lenguaje C es muy ripido, compacto y eficaz, es muy utlil en
aquellos programas en los gque s8e realizan 1llamadas a funciones
contenidas en la ROM de la computadora. Este lenguaje es un buen

método introductorio para entrar a sistemas

-] v

La  utiltzacton de variables, permite aludir a dalerminade ndmero por
una  etigueta que te identifica. En revista "Eecuela de informdticua
para P&y compautbles” Los lenguajes de programacicn. oot JuLio '

RODRIGD JULIQ, F&O Editores S, A. p-140.

z . .
Librer{a. - Conpunio de rulinas o fragmentoas de programa que puaden
aer utilizados por olron programan, En revista Escuela de
Informética., op,. ait., p-140.



operativoa avanzados como . el UNIX, con _la ventaja de que los
programas escritos en c aon transporbables casi sin problemas a- otro
cnmpilador aunque trabade bado un, siatema operativo distinto.

Los programas de C son muyyflexibles. diaponen de muchas librerlas de
funciones que permiten la. real zacién de software de “‘gran - calidad,

gon muy faciles de leer v ser modificado por psrannas ajenas .a  la
programacion inicial.

FORTRAN.
Su nombre indica traductor de férmulas, es un lenguaje de alto nivel
para resolver problemas cienti{ficos o matemdticos. Las lineas de un
programa de FORTRAN se codifican con una notacién muy parecida a la
utilizada en las formulas matemdticas. Normalmente estos programas
manejan un volumen de datos relativamente reducidos perc los calculos
que son realizados con ellos son muy extensos.

COBOL.
Es un lenguaje de alto nivel orientado a la informatica de gestion
por su facilidad para manejar grandes cantidades de informaci®n en
forma de tablas. Cobol significa “Lenguaje Comin Orientado a la
Gesti¢n.” Utiliza palabras inglesas para manejar los datos y realizar
las operaciones con elloa.

LISP.
Es un lenguaje enfocado a la inteligencia artificial y a los sistemas
expertoa. LISP saignifica "Proceso de Listas", es un lenguaje
altamente recursivo y se basa en la definicion de funciones, como:
puede ser hallar el factorial de un numero. El factorial de un
numero es el resultado de multiplicar todos los factores que se
obtienen al restarle una unidad al numero hasta llegar al nUmero uno.
Asi, factorial de 3 seria 3%2%1= 6. En LISP bastaria con indicar

a
Compilador. ~Programa que traduce el codigo eecrite on un tenguaje de
alto nivel al lenguaje mdquina inteligible por la computadora,
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que factorial de 2 es igual a factorial“de 1 multiplicado .por 2, para
que de forma auﬁp@éficé'“cdﬁpiéndg“'quéffgctbr;a}‘qg',S:les igual 'd
3 multiplicédq por ;fﬁptorial ‘de 2y qhev fabfobial ‘de 2 es 2
mul;ipliéado por factorial 1, es decir, actua recursivamente.

LOGO.

Este lenguaje es una aplicacién de LISP y 8se basa en un pequefio
subconjunto de los procedimientos del mismo. Es un lenguaje que es
usado por los nifios ya que es muy intuitivo y sencillo de aprender.
Junto con el LOGO se suministran una serie de funciones que permiten
realizar figuras geom®tricas simples que se denominan GRAFICOS DE
TORTUGA y que permiten que los niMop se familiaricen con el traze de
graficos simples mediante la computadora.

PROLOG.
Es un lenguaje para la inteligencia artificial, ¥y es utilizado
perfectamente para la programacién de la mayoria de los sistemas
expertos actuales.

Estos son algunos lenguajes de programaci®n que son utiles para
elaborar programas en el campo pedagégico.

Existen infinidad de lenguajes de programacién los cuales eatin
orientados especificamente al uso de los diferentes paquetes de
autor. Por ejemplo el DBase dispone de su propia lenguaje de

programacién el cual va guiando al usuario para su realizaci®n.

Ahora sabemos que los programaes son realizades en un  lenguaje de
programaci®n determinado en el que se van escribiendo los comandos
correspondientes para que la computadora los ejecute. Estos comandos
se escriben secuencialmente formando todos ellos el programa.

El programa tiene separaciones delimitadas per los diferentes
algoritmos ¥y fragmentos que lo componen, estas separaciones tienen
limitaciones dependiendo del lenguaje que se haya utilizado, en
algunas ocaciones no permiten separar la informacién del programa de
una linea principal, o si se quiere aumentar la informacien de la
misma.

vo




Para ello exlsten tres estilos de programacitén los cuales ayudan  al
programador, a ganar tiempo en la programacién y a efectuar las
posteriores modificaciones que suelen sufrir los programas a lo largo
de ¢ste.

ESTILOS DE PROGRAMACION

Programacién Lineal.

Como su nombre lo indica, los programas con este estilo tienen todos
los comandos sucesivos con las Uunicaa separaciones que el programador
gitue en las lineas de comentario.

Este estilo esta practicamente en desuso ya que los actuales
lenguajes de programacion hacen posible otros mé¢todos gue aportan una
mayor claridad y sobre todo la facilidad de seguir un listado vy

realizar modificaciones de un programa.

Programaci¢n Modular.

La programacién modular se basa en la posibilidad de fragmentar el
programa en trozos qQue realicen una funci®n determinada.

Este tipo de programa se encuentra dividido en dos partes
principales. La primera es el programa principal, es el que
constituye el esqueleto del propio programa, la segunda divisién es
la que contiene todas las rutinas neceasarias, las cuales se ejecutan
Blempre que son llamadas desde el programa principal. Cuande se
quiera realizar una modificacidn del mismo hay que distinguir si hay
que hacer cambios en la rutina de calculo o en la de lectura del
disco, es decir esi la modificacién a realizar a6 encuentra en la
linea principal del programa.

En este tipo de programacion no existe independencia entre el
programa principal y cada una de las rutinas. de esta forma la
memoria de la computadora que contiene las variables es unica y
comin a todo el enunciado del programa. Por lo que hay que tener
cuidado cuando se hace una modificaci®¢n en una rutina, va que puede
afectar todo el programa. Si se quieren rutinas independientea se
pueden hacer programas separados.

ot




Programacién Eatructurada..

Este estilo cuenta con un programa. prlncipal y una zona de rutinas,
pero en este caso cada una de ellas es tptalment;e independiente entre
si. Las rutinas reciben el nombre ‘de‘_} funciones o procedimientos,
tienen por separado su propia area : ‘datos” totalmente independiente
de las demis, y por tanto 1aa variables utilizadas son exclusivas de

cada una de ellas y cualquier. modificacién que se realice no afecta
para nada al resto del »prograr‘na.-

Con este estilo de. programaci®n =se empezaron a utilizar mas
ampliamente las librerias de programacién. Cada libreria contiene en
cédigo .Euent:e° rutinas de programacién dispuestas a sar
incorporadas en cualquier programa que las necesite. Por ejemplo las
librerias no se introducen en los programas fuente, sino que es el
compilador quien las inserta al mismo tiempo que compila. 51 1la
libreria se modifica &%lo es necesario volver a compilar los
programas que la utilicen, 8in necesidad de tocarlos, para

actualizarlos segun las modificaciones de la libreria.

Para realizar un programa totalmente estructurado hay que utilizar
lenguajes de programacién determinados, debido a gque no todeos los
lenguajes estan preparados para ello. Se suglere recurrir a los mas
modernos, comeo el lenguaje C o PASCAL, o a las versiones actualizadas
de otros mas antiguos (como BASIC).

Realizacidn de un programa.

Para realizar un programa, es necesario tener bien claro el problema
que se guiere solucionar. Esto se realiza mediante la tecnica de
ANALISIS.*® .

Existen dos tipos de analisis. Cada uno tiende a# resolver una fase
del problema, primero se efectua un andlisis funcional y despues un
analisis organico.

P _ .. .

Codigo  fuente. -Tambien s& Llama programa fuente. Se refiere al
propio  programa segin ee teclea, on ot que ae ven los comandos
encrilon, anles de eomeleric al procesc de compilacidn

)

En el soguimonic de acte punte fue necesarie crear un programa,
dirtgide a la cartera de pedagoyla, ctends date djocutabla. var

caracter{slicas y diakelle en anvxo 2.



Analisis funcional, en esta fase se deben.de: especificar. todas las
caracteristicas del problema que se desea solucionar’ v 3aegﬁir los
siguientes pasos. S o )
*Descripeidn general, es la visién global de: lo éue »ééf'quiere
obtener con la aplicacién. . DR 'u.': ‘
*Indice de funciones, se formula un tndice’.de  funciones
concretas. o .
*Descripeidn de funciones. se describen las funciones concretas
que ese desean realizar, especificando con detalle su cometido.
xIndice de informes, son los formularioa y datos que 8e desean
obtener de forma impresa o atraves de la pantalla.
#Analinis de informes, se elabora un analisis de cada informe
Be espec! fica toda la informacion que 8e desea visualizar
definiendo el formato que tendra dicha informaci®n sobre el
soporte.,
*Indice de datos y anslisis de datos. se define un tndice de
entidades, qQue son como fichas con las que se identifican los

distintos datos gue se necesitan en cada caso.

La segunda fase consiste en el analisis organico, &1 cual se enfoca
hacia la programacien y se utiliza como enlace entre la descripecion
del problema realizado a través del zndlisis funcional y el programa.
El andlisis orginico se divide en varias partes que son :

*Degoripeidn del analisia general, se describen los programas a
desarrollar y se habla del funcionamiente de esctos  programas.
Normalmente este andllsis se establece en forma de mmddulos que
una vez enlazados formaran el programa.

#Realizaclén de un esguema de pantallas. en el que se establece
de forma literal y de forma grafica lo gue se representard en
las distintas pantallas que se podran ver durante la ejecucion
del programa.

*Apnalisis de las pantallas, se completa con un indice de las
mismas y un andlisis individual y concreto de cada una de
ellas.

*Indice de programas, se realiza una descripcion detallada de
cada uno de ellos y un analisis de los mismos, en el gque se
establece un organigrama y el listado.
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Programas educativos.

Uh programa: calificado como educativo es  aquel que tiene como
cbjetivo intervenir en el proceso enseflanza-aprendizaje, ya sea en
la-forma tradicional, apoyando-la ;ransmisian o ejercitacioen de un
conocimiento particular de-una rama o materia determinada. O de  una
forma mis inovadora, tratando de provocar en el alumno un interés por
la investigacidn, es dacii, el programa, plantea problemébicka_ Y ,nb
contenidos particularea; advirtiendo a ai mismo, las cransforhaqibngé
sugeridas de su interaccién con el programa durante el Tproceso
simulado.®

El programa y la computadora pueden fungir como instrumentos de
medicién en las ciencias experimentales, particularmente en la flaica,
va qQue con é¢stos se pueden desarrollar experimentos, scbre algunos
conceptos que son transmitidos.

El programa educativo se puede considerar como un poderoso
instrumento de apoyo, ademads de que proporciona al alumno wuna pista
segura para la comprensién de un concepto a partir de ejemplos
particulares tangibles, y le permiten interactuar y observar los
efectos de esa interaccion en diferentes niveles de presentacién del
fendmeno.

Los programas educativos deben de contemplar diferentes aspectos
educativos que apoyen:®

Habilidades intelectuales.

Habilidades motrices.

Situaciones que permitan experimentar.

Estimulacién creativa.

El manejo de diferentes elementos.

Apoyo a otro tipo de educacidn, (educacidn especlal).

Otros.

1 .

JUAREZ PACHECO MANUEL. “La nformdlica y los Educadoros.” on Rovista
Pertiles Educativos " PLEPEN CIEE~UNAM, México sulio=-biciambre,
p-o2.

2 c s .
Informacién oblenida por “"Centros dalileos”.
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'dé» acuardo a "ciertas
caracherlaticaa de’ relacién méquina’individuo cbmo son' 

Loa ' programas educativoa se l agrupan”

. Tutoria;es 'Seguir a

) Edercicio practica.-Aquellos chya fuhcioh principal es
ofrecer muchoa ejercicios para practicar algo especl fico.

. Mecano.—Los eualea proporcianen elemenboa de conatrucclén para
- aer ordenados de acuerdo a la creatividad de -quien los usa.

Simuladores.-Los que a travées de simulacidén presentan fenomenos

que pueden ser manipulados por el usuario.
Juegos.-Recreativos, competencia, b&licos de azar, etc.

Utilileria.~Los de uso general para elaborar materiales,
procesadores de texto, hojas de caleculo, herramientas
del programador, etc.

La elaboracisn de programas educativos implica un trabajo
interdiciplinario, mediante 'el cual especialistas de diferentes
disciplinas interactuan para 1llevar acabo la construccion de un
producto qQue va mée alla de especialistas. Aquil es donde interviene
el pedagogo, quien planea o disefia programas que estén de acuerdo al
nivel y grado, habilidades y destrezas, conocimientos, otras, del
nifio o actividades que se pretenden que se aprendan.

Los programas educativos en México actualmente son elaborados por
instituciones privadas, como son , los Centrosz educativoa Galileos,
la Fundacién Arturo Rosennblueth A.C., el Instituto Latinoamericano
de la Comunicacién Educativa, (COEEBA), y otras.

La UNAM cuenta con la Direceién General de Computo Académico,
(DEGESCA) quienes se encargan de investigar todo lo relacionado con
la computacién en la educacidén infantil. Ademas de que algunas de
lae licenciaturas en C.U han considerado necosaric crear su propio
centro de coémputo como ha sido la carrera de Psicologla, la carrera
de Derecho y otras.



La Universidad esta al pendiente del proyecto de la S.E.P. el cual
le brinda su apoyo y colaboracidn para la capacitacitn 'y  manejo - de
programas educativos.? . : co

El proyecto que estd llevando a cabo. la Secretaria de Educarion
Publica para incorporar el uso de la computadora como apoyo didictico
en el salén de clases y la enseflanza del cémputo es llevada por el
COEEBA-SEP, quienes juntos han trabajado desde 1985. Los programas
educativos que han desarrollado estan dirigidos a los niveles de
preescolar, primaria, secundaria, y bachillerato. Trabajando cada

una de las areas y materias que conforman los programas de la SEP,

El programa de la SEP, tiene como objetivo: brindar a los maestros un
apoyo didactico que les ayude en su labor docente, ya que dichos
programas se elaboran conforme a los planes y programas de estudios
oficiales vigentes.

Ejemplo de como se estructura el programa de la SEP.

CLASIFICACION.
A)Apoyo Didactico.-
Para que el profesor exponga sus clases.
Para gque los alumnos trabajen en equipo.
Para que los alumnos expongan sus temas.

B)Laboratorio.-
Matemiticas: ejercitacien y aplicacien de conceptos.
Cienclas Sociales: Manejo y Anslicls de informacidn.
Ciencias Naturales: Simulacien de fendmenos.
C)Taller.-

Apoyo al profesor.

Ensefianza de lenguajes de programacién.

D)Apoyo a actividades tecnoldgicas.-

Herramientas de enseffanza.

® . v -
Informacion obtenida por - La Direccidn Qereral de computo
Académico” DOUESCA.
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E)Apoyo académico del docente. -

—Manuales d' Hados para que al profesor utilice la PC vy
conozca de forma clara y. aancilla su contenido £ planee la forma _de

aprovecharln.’

~b.- Contenido del ﬁaduAl
1.Indice. - 4. Tema
2.Presentacién . 5.Clave.-

) O.Antecedentea.
’&glﬁtféduév én l Aplicacién.
3.Ubicacién. 6.Carga. .9.Esquema.’ | ﬂlZ.Suggrenciaa.
13.Diagramas de flujo. - o ST R

Como se puede apreciar en eastos programas, Se apoya al  trabajo del
profesor en el aula, dandole diferentes aspectos a seguir.

El profesor primeramente tiene que capacitarse para manejar la
computadora y seguir los pasos que necesite aplicar para un mejor
resultado.

La elaboraci®n de programas educativos por parte de la serie Galileos
es muy amplia, ya que manejan diferentes alternativas de acuerdo a el
adrea de apoyo que se desee y el nivel por edades. Ademis de que
cuentan con ejemplares en eapafiol e inglés y versiones para equipos
Commodors 64/128 y Amiga 500,2000.%

Programas para niffos en preescolar:

Programa Objetivo. Edad.
El Circo. Conocer el alfabeto vy los 3 a 6 aflocs.
nueve digitos basicos del
sistema numérico. Ubicar
las letras y numeros en el
teclado.

Figuras Geométricas. Apoyar los conceptos de ’ 3 a 5 aWos.
igualdad de tamafio ¥y
forma. Aprender a localizar

y desplazar piezas.

<
Informacidn oblenida por centros galilecs v la Fundacidn Arture
Rossenblueth.



Programa : Objetive Edad

Caritas chistosas. Conbgef las partes del cuerpo 4 a 6.aflos.
: 1 ‘Jy éus;poéicionea con respecto
il todo. . Desarrollar la
ﬁividad al disefiar divertidos
sonajes..

Programﬂathra ;| ppiﬁafiary secundaria.

Estimular las habilidades de 6 a 14 afios.
lenguaje, apoyar las reglas de
ortografia‘y sl desarrollo de

Los ahorcados

estrategias.
Galileo laboratorio Comprender el significado 14 19 afioa.
espacial. de las leyes de Newton y Kepler

sobre la gravitacién universal
definir variables y analizar
resultados.

Proponer experimentos.

Lanzador de Comprender conceptos de la 15 a 19 aNos.
satelites fisica tales como peso, masa

velocidad, momente angular,

energia cinética y potencial

a través de la experimentacion.

Analizar variables e interpretar

graficas,

Como se puede ver, los programas educatives presentan varias
alternativas para auxiliar al profesor en la clase. Ademds de que no
son todos los programas que existen, se cuenta con una gama inmensa
por 1o que seria imposible describir cada uno de ellos.



Evaluacién de un programa educativo:

Nombre del- programa.
E Los Ahorcados.

Descripcidn del programa:
Los Ahorcados es un programa muy versatil gue apoya el uso
de la 1lengua escrita, especialmente la reflexién acerca de la

sintaxis, ortograffa y la comprensién de significados en la lectura.

Relacién del programa:

El programa mantisne una relacién con el programa de 1la
S.E.P. en sus cuatrc niveles, como son, preescolar, primaria,
secundaria y preparatoria en el Area de espafiol.

Destinarios:
Esta dirigido a maestro y alumnos.

Uso:
Se utiliza individualmente de preferencia o en equipos de 2 a 3

personas.

Evaluacien:
El programa se svalua por cada elemento, es decir, Indica

el porcentaje de aciertos y errores para cada intento.

Tipo de programa:
Se maneja el ejercicio vy la practica, el Jjuego, 1la
utileria y la mecano (elementos de construccien).

Contenido del programa:

Conocimientos previos regueridos para su uso.

a)Saber leer y escribir o estar en el proceso de
alfabetizacion.

Conocimientos que se pueden adquirir con su uso.

a)Interpretacién de indices ortograficoa, sintacticos v
semAnticos, salvar y recuperar trabajos en discos de
computadora.



Materiales de apoyo. .
a)Manual ‘de operaci®n.
Vb)Cuadernq de ejercios.

Aspectos educativos qﬁg aﬁaya:"'v' . R
-Habilidadea 1ntéleétﬁéleé,{por 'medio‘ dgn‘la‘g inferencia y
deduccisn. : : L ST R
Habilidades. motrices al utilizar el.te lad :
Permite experimentar aituaciones~al comprobar 81 El texto dice

lo que el alumno supuso.
Comprender nociones, al, relaciunar entre 8
vy semdntica. B S
Mansjo de elementos, cuando se: ubilizdh' palab:as;]:ailabés.,
letras y signos ortograficos.

tografia_

Estimula la creatividad, en la expresién eacrlta y de lectura.
Apoyc a educacion especial, en la lecto escritura.

Caracteristicas del programa:

Se deben de evaluar losg sigulentes aspectos.

a)Tiene coclores. {8i) (no)
b)Tiene sonido. (8i) (no)
c)Tiene dibujos. (1) (no)
d)Tiene animacion (81) (no)
e)Tiene instrucciones claras (8i) (no)
f)Tiene pantallas atractivas. {si) (no)
g)Vuelve facilmente al menu. (si) (no)
h)Permite salvar en diskette. (si) (no)
1)Permite imprimir. (3i) (no)
J)Puede resultar atractivo. (si) (no)
k)Es facil de usar. (si) (no)
1)Tiene un valor educativeo. (8i) (no)
11)Se plantean problemas. (i) (no)
m)El contenido es secuenciado, (sl) (no)

n)Presenta niveles de dificultad. ({si) (no)
f)Esta dividido en secciones. (81) (no)
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Requerimientos del equipo:

Computadora. (si) (no) .
Disco flexible. (si)} (no)
Monitor. (8i) (no)
Impresora. (8i)  (no)
Graficadores. {al) (no)
Otros. (si) {no)

Manejo del programa:

Carga una vez (si)  (no)
Acceso continuo. {(si) (no):
Carga por secciones. (sl). (no)

Tiempo de carga en minutos
vy segundos. (50) (20)

Especificaciones Comerciales:
Venta en México.

Como se puede apreciar, es importante conocer cada uno de las
caracteristicas que debe poseer un programa educativo, hay que
revisar el contenido del programa, los aspectos educativos que apoya
en la clase, la relacién de objetivos con la SEP, que 8e manejen

ejercicios acordes al nivel que se esta manejando, etc.
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CONCLUSIONES: FINALES

De todo lo - expuesto ,anteriorment‘:_a sg” de prénden’ las ‘siguientes

conclusiones, °

El uso de la computaciéﬁ én la’Carrer
posibilidades -en- la ' formacisn ytel Hiprof ’gio”na'-l del
Pedagogo. B :
El conocer y saber mansjar la com}i\ufadorq prqﬁp'réipna una
herramienta més para desarrollar vy aplicér los conocimientos
adguiridos durante la carrera.

Las ventajas y Alternativas que se desprenden de la wutilizacién de
la computadora brindan la posibilidad de enriquecer el quehacer
profesional y al mismo tiempo le da mis oportunidad para su
insercién en el campo laboral.

Con la utilizaci®n de la computadora se adgquiere:

+Informacién rapida vy veraz sobre algun tema de interes.

+Se obtiene seguridad y autonomia.

+Se crea el habito de creatividad por parte del alumno.

+Existe interés al ser un instrumento novedoso y efectivo.
+Existe interactividad, al elaborar y crear.

+Se toman decisiones para la scluci¢n de problemas.

+Se aprende descubriendo nosotros mismos.

+Existe retroalimentacién, al corregir un ejercicio e
intentarlo de nuevo.

+Ete.

Las ventajas que se obtienen de la utilizacien de la computadora
tanto en la formacidén y ejercicio del Pedagogo depsnden de su
capacitacidén en el manejo de la computadora y del conocimiento de
las mismas. Por lo que se debe de considerar la integracioen de

materias de computacidn que snsefie el manejo de la computadora en el
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aprendizaje del Pedagogo, como una forma de facilitar ~su trabajo
académico y prepararlo a los‘requerimigntgs de ‘los avances sociales
y tecnolégicos. E :

El conocer estas ventajas son necesarias para el desarrollo de la
carrera, y o podemos éuedgr,fuéra’ del avance - tecnolugico en el
campo eddcativo,'siendé ugue su- utilizacidén en- los: niveles de
preescolar, primaria, éecundaria, bachillerato y algunas carreras a
nivel Buper#or va ‘ha sido incorporada en'la ensefanza apiendizade.

Este avance se ha integrado en las aulas y fuera de. ellas como un
auxiliar didictico o como un auxiliar -administrativo en todos los
campos eductivos. De esta forma la implementacién de un Banco de
Datos como se ha podido comprobar, es un desec generalizada entre la
poblacién estudiantil y magisterial.

Un Banco de Datos en la carrera proporcionarta las siguientes

ventajas:

+Permitirta divulgar e intercambiar los conocimientos mas
relevantea de la carrera.

+Facllitaria la comunicaciodn y cooperaclédn entre la comunidad.

+Se acortarian las distancias y espacios en 4reas y temas de
interés.

+Facilitaria el acceso a documentos de interés.

+Se contaria con fuentes de informacién, temas, 3
investigaciones que se desarrcllen en la escuela.

+La informacion que se proporcione es veraz y confiable.

+Ete.

Su principal funcién consiste en:

Organizar y difundir la informacidn que se produce dentro de la
Institucidn.

Debe de ser un espacio dinadmico y abierto al saber, en el . que
la actualizacidn permanente y la combinaci®n de elementos impresos y
electrdnicos ofrezcan al estudiante la poaibilidad. de obtener
informacioen en forma rapida y precisa.
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Considerando los avances tecnolSgicos actuales que han revolucionado
de alguna manera la educacién es importante que . el pedagogo este
capacitado para elaborar . programas educativos . para computadoras.

El objetivo principal de los programas educativos ‘es “apoyar al
maestro en el aprendizaje, ademas proporciona  la integracion del
Pedagogo en un:aArea de trabajo lnterdicipllnéria én’QOndg 1ﬁbebaccﬁa
para llgyar a cabo la élaboracibn de dichos pfogfumaé, 195 ‘cuales
deben de contemplar los siguientes aspectos de éppyo:‘ T ’

+Habilidades intelectuales.
+Habilidades motrices.

+Situaciones que permitan experimentar.
+Estimulaci¢n creativa.

+E1 manejo de diferentes elementos.

En la realizacion de un programa se debe de tener bien definido el
problema o proyecto a realizar, siguiendo los pasos que se han
mencionado en el capitulo 3.2.1 y (Anexo 2).

La creacidén del programa para esta investigacidn fue con 1la
finalidad de demostrar las posibilidades que se tilenen para
desarrollar este tipo de trabajo por parte del Pedagogo y comprobar
las ventajas que s8e pueden obtener de la utilizaciéon de la
computadora y la computacién.

El programa tiene la intencién de facilitar la eleccidon de materias
optativas en la carrera de pedagogla, asl como proporcionar una
lista de las materias obligatorias mencionando en ambos casos el
numeros de creditos que se otorga a cada una de ellas ademas del
semestre en que deben ser cursadas ( en el caso de las obligatorias)
o en el semestre y serlacion que se recomienda (en el caso de las
optativas).

Tomando en cuenta todo lo expuesto en esta inveastigacion concluyo
la necesidad de implementar materias de computacien desde el inicio

de la carrera, en la utilizacién de la computadora y de crear un
banco de Datos de acuerdo a las necesidades de la carrera.
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Considerando que esta propuesta 'es. apoyvada por el $7.656% de
la muestra de la poblacion estudiantil y magisterial de la carrera
de Pedagoglia de: la Ecue‘ia, Nacional - de = Estudios Profesionales
Aragﬁh. Preteﬁad ée apoye. ¥y se‘ ﬁoms h-r consideracidén la’ propuesta
Que e maneja én esta investimacion. : ’ )
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ANEXO No 1

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
ESCUELA NACIONAL: DE' ESTUDICS PROFESIONALES ARAGON -
PEDAGOGIA

Instruccione HR
’ Marca ‘don. x las’ respuestas que’ sean ‘de’ opéiqn-‘y
responde con tu opinién a las‘preguntaé que se te piden.

lf—Utilizas la computadora para realizar tus tareas o " trabajos | para

la carrera.
SI NO
2.~Te gustaria que la informacién que buscas para tus trabajos o
investigaciones estuvieran en un banco de datos. Y tu pudieras
tener acceso a ella, teniendo la posibilidad de imprimirla?

SI NO

3.-Que informaci¢n te gustaria que se guardara en un banco de datos?

Menciona tres tipos de informaci®n o tres temas que consideres.

4.-En que porcentaje crres que se te facilltaria cursar la carrera si

utilizaras la computadora desde el inicio de la misma?
NADA 20% 40% 60% 8U% 100%
5.-Consideras conveniente implementar una materia gque ensefic la

utilizacidén o manejo de la computadora en lo= primeros semestres
de la carrera.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
ESCULA NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES ARAGON
PEDAGOGTA

Instrucciones~
Marque con - x las respuestas = que ’sean de opcien ¥y

Uires: da con su opinién a las preguntas que se le piden

1.—Utlliza "13” _ccmputadora ;'pgra-T sus. . labores ' docentes o
administrativaa? : . _— )

"SI S No

2.~Le gustaria tener la informacién que utiliza en su materia en :un
banco de datos y que sus alumnos pudieran disponer de ella?

SI NC

3.-Mencione que informacién le gustarlia que se pudlera guardar en un
banco de datos al gue que ud, tuviera libre acceso y posibilidad

de imprimir (enumere tres).

4,~En que porcentaje cree que se le facilitaria la labor docente o su

trabajo si =se auxiliara habitualmente con una computadora?

NADA 20% 40% 60% 80% 100%

§.-Cree que sea conveniente gque se les enseffe a utilizar la
computadora a sus alumnos desde los primeros semestres?

SI NO
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ANEXO -No 2
EJEMPLO DE LA REALIZACION DE UN PROGRAMA
ElL presente ejemplo estd basado en lo expuesto en el capttulo 3.2.1.

en donde se habla de la necesidad de hacer un anidlasis  funcional ¥y un
anilisis orginico. '

© ANALISIS FUNCIONAL.

a) Descripcion general.

La intencidén del programa es facilitar la eleccion de materias
optativas en la carrera de pedagogia, asi como proporcicnar una lista
de las materias obligatorias, mencionando en ambos casos el numero de
créditos que se otorga a cada una de ellas ademdas del semestre y

seriacidén que se recomienda en el caso de las optativas).

Deben de poder verse las diferentes materias de dos formas: a manera
de listado, por 4reas y divididas por semestre.
Las cinco 4reas a que se hace referencia son:
*Area Didactica.
*Area Psicopedagdgica.
*Area de Investigacién.
*Area Historica~filosédfica.
*Area Socliopedagédgica.
La fuente de inforamacién utilizada en este ejemplo es:
ENEP-ARAGON. Organizacion Acad®mica. (1981-1982) p-68,

b) Indice de funciones.
+Realizar una serie de menus.
*Hacer un programa ilndependiente por cada men.
Disefar una base de datos para las materias,
*Obtener la informacidn requerida por el usuario de la base de
datos antes mencionada.
*Digefiar los formatos de salida requeridos por el usuario.

*Pogibilitar la impresion de dichos formatos.

c) Ansdlisis de funciopes.

Se propone que el programa funcione como una serie de menus sucesivos

ligados y relacionados por las diferentes opciones que maneje cada

uno de ellog. El numero tanto de menUs come de opciones dependeran
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de la cantidad de areas (cinco), opeiones por érgas"y mntcrias que
constituyen cada bloque asi como de el tip0'de'andlialé-dgseadq.
En el Area de didéctica se tienen. las siguientes opcionea.
. 'l.-Formacién docente. .
2‘—0rgan£zacién v evaluachcn escolar. -
-Comunicacién educabiva. . :

En el éraa dsy Psicdpadagogia se éuenca con lés siguientes
.opciones.
u@.—Educacibn especial.
2.7Educac1¢n sexual.
3.-Orientacidn educativa.

En tanto que en el irea de Sociopedagia seria de la siguiente
forma:

1.~-Investigacien soclopedagégica.

2.-Area general.

3.-Educacion no formal.

No se menciona el 4rea de investigaci®on pedagbgica y el area
historico-filoséfico, de esta forma no existen alternativas o
opciones al respecto, sin embargo si son tomadas en cuenta para la
estructuracion global del programa.

Esto indica que se necesitan al menos cinco menus diferentes

conslderando el menU principal.

El hacer un programa para cada mend diferente reporta la gran
ventaja de poder manejar lenguajes de programacién estructurada con
todo lo que ello implica, esto es, disefo modular, facilidad en el
manejo de bases de datos, posibilidades de c¢orreccién de errores
unicamente en el mddulo en donde se detecte dicho error, ete.

Es de vital importancia para el correcto funcionamiento del
programa, el diseffar una bese de datos que permita ls manipulacion de
log mismeos, con facilidad y que incluya todos los campos que
interesen al usuario, es recomendable afadir un campo extra gque
proporcione un codigo especial para la manipulaci®én de ciertos tipos

de datos.
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El disefio de la base se realizard cuando. se cuente con los
datos a incluir qn ella.

- E1 obtener 1 informacién que se; utilizara ‘en 1a -aplicacion es
: probablem nte” a‘ parte’

ne n ‘del programa pués consiste unicamente

‘de - materias
ﬁabecerén
sar: . En el
'caso “qe las materia& optativas deben de tener el 4rea’. ‘que” se’ -desea
estudiar, 1a Dpciﬁn y ‘las materias que se recomiendan (1ncluyendo los
créditos de cada una de ellas).

Este ultimo punto hace referencia tUnicamente a la posibilidad
de imprimir o no los resultados obtenidos mediante el uso de una
breve rutina.

d) Indice de informes.
A continuaci¢n se listan los informes o salidas requeridos por el

usuario.

1.-Listado de materias por Area.

n

.-Listado de materias obligatorias con creditos asociadoa

a cada una de ellas.

3.-Listado de materias optativas en orden alfabético por

semestre.

4.-Area Didactica. Formacién docente.

5.-Area Didatica Organizacién y evaluacien escolar.
6.-Area Didactica. Comunicacién educativa.

7 .-Area Psicopedagogfa. Educacién sexual.

8.-Arpa Psicopedagogia. Educaci®n especial.

9.~Area de Psicopedagogia. Oirientacién educativa.
10.-Area de Sociopedagogia. Investigacidon socio-pedagdgica.
11.-Area de Sociopedagogia Area general.
12.-Area de Sociopedagoglia. Educaci®n no formal.

Nota: Todas estas materias deben de estar acomodadas por semestre.
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e) bﬁhﬁn'dﬁrhanﬁ:ﬂﬁ en forma de listado. Para los ultimos 9 informes
de laiqiguiante,manera:

_AREA " (NOMBRE) .
OPCION (NOMBRE DE LA  OPCION): & -

CLAVE NOMBRE DE LA MATERIA: "' -

PERT, ", CREDITOS -~ * SEMESTRE
XXX ' Taller de com. educativa 4. T
XXX Laboratorio de ‘didstica I

6.

Para los tres primeros se debs de tener el siguiente formato:
SEMESTRE
CLAVE MATERIA CREDITOS
F) Indice de datos.
Hace referencia a el nombre, clave, croditos y semestre de cada una

de las materias que se listaran en el siguiente inciso.

g) Apnadlisis de datos.

MATERIAS OBLIGATORIAS

CLAVE MATERIA CREDITOS SEMESTRE
1001 ANTROPOLOGIA FILOSOFICA 4 1
1002 CONOCIMIENTO DE LA INFANCIA 4 1
1003 INICIACION A LA INV. FILOSOFICA 54 1
1004 PSICOLOGIA DE LA EDUCACION I 4 1
1005 SOCIOLOGIA DE LA EDUCACION I 4 1
1006 TEORIA PEDAGOGICA I 4 1
0014 ANTROPOLOGIA FILOSOFICA II. 4 bed
o082 CONOCIMIENTO DE LA INFANCIA II 4 2
0466 INICIACION A LA INV. FILOSOFICA I <] 2
0765 PSICOLOGIA DE LA EDUCACION II 1 2
0973 SOCIOLOGIA DE LA EDUCACION II 4 2
0986 TEORIA PEDAGOGICA II 4 2
0040 AUXILIARES DE LA COMUNICACION I 4 3
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0078 CONOCIMIENTO DE LA ADOLECENCIA 1 4 3
0160 DIDACTICA GENERAL I 4 a
0196 ESTADISTICAS APLICADAS A LA EDUCACION I 6 3
0420 HISTORIA GENERAL DE LA EDUCACION I 4 3
0741 PRACTICAS ESCOLARES I-1 4 4
0773 PSICOTECNIA PEDAGOGICA I 4 4
0041 AUXILIARES DE LA COMUNICACION II 4 4
0080. CONOCIMIENTO DE LA ADOLECENCIA II q 4
0161 DIDACTICA GENERAL II 4 4
0197 ESTADISTICAS APLICADAS A LA EDUCACION II 6 4
0421 HISTORIA GENERAL DE LA EDUCACION 11 4 4
0742 PRACTICAS ESCOLARES I-2 4 4
‘0‘774 PSICOTECNIA PEDAGOGICA II q 1
- 0352 HISTORIA DE LA EDUCACION EN MEXICO 1 1 5
0699 ORGANIZACION EDUCATIVA EN MEXICO I 4 5
0705 ORIENTACION EDUCATIVA VOCACIONAL Y
PROFESIONAL 1 4 5
0743 PRACTICAS ESCOLARES I1-1 4 5
0353 HISTORIA DE LA EDUCACION EN MEXICO II 1 )
0700 ORGANIZACION EDUCATIVA EN MEXICO 11 4 6
0708 ORIENTACION EDUCATIVA VOCACIONAL Y
PROFESIONAL IT 4 6
0744 PRACTICAS ESCOLARES II-~2 4 &
0162 DIDACTICA Y PRAC. DE LA ESPECIALIDAD 1 4 7
0220 FILOSOFIA DE LA EDUCACION I 4 7
0574 LEGISLACION EDUCATIVA MEXICANA 4 7
0163 DIDACTICA Y PRAC. DE LA ESPECIALIDAD I1 4 8
0221 FILOSOFIA DE LA EDUCACION II 4 8
0204 ETICA PROFESIONAL DEL MAGISTERIQ 4 8
MATERIAS OPTATIVAS
CLAVE MATERIAS CREDITOS SEMESTRE
0562 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA I
(COORD. DE GPOS. DE APOYO AL APREND. ) a 5
2562 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA I
(EDUCACION SEXUAL) 4 5
2564 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA I
(PROBLEMAS DE LENGUAJE) 4 <]
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CLAVE MATERIAS CREDITOS. -SEMESTRE

2566 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA 1

(PSICOLOGIA GENETICA Y EDUCACION) 4 5
2605 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA 1
' (DETECCION Y DIAGNOSTICO DE PROBLEMAS
DE APRENDIZAJE) 4 5
2607 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA I
(PSICOANALISIS Y EDUCACION) 4 5
0762 PSICOLOGIA CONTEMPORANEA 4 5
0769 PSICOLOGIA DEL APRENDIZAJE Y LA
MOTIVACION. a 3]
0771 PSICOLOGIA SOCIAL 8 5
0761 PSICOFISIOLOGIA APLICADA A LA EDUC. 6 5
oges *TEORIA Y PRACTICA DE LA INV.
*SOCIOPEDAGOGICA 1 8 5
0143 *DESARROLLO DE LA COMUNIDAD I 4 -5
2987 *PEDAGOGIA EXPERIMENTAL I 4 5
0558 LABORATORIO DE DIDACTICA 1 8 5
0714 PEDAGOGIA COMPARADA 1 4 5 -
1571 PEDAGOGIA CONTEMPORANEA I 4 5
0968 SISTEMA EDUCATIVO NACIONAL 4 &
0563 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA II
(COORD. DE GPOS DE APOYO AL APREND) 4 6
2563 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA 11
(EDUCACION SEXUAL) 4 6
2565 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA IX
(PROBLEMAS DE LENGUAJE) 4 6
2567 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA 1IX
(PSICOLOGIA GENETICA Y EDUCACION) 4 6
2608 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA 11T
(DETECCION Y DIAGNOSTICO DE PROBLEMAS
DE APRENDIZAJE) 4 6
2608 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA II
(PSICOANALISIS Y EDUCACION) 4 [
0763 PSICOLOGIA CONTEMPORANEA I1 4 [}
0995 TEORIA Y PRACTICA DE LAS RELACIONES
HUMANAS 8 6
Q722 PSICOPATOLOGIA DEL ESCOLAR
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CLAVE MATERIA CREDITOS ~ SEMESTRE

0989 TEORIA Y PRACTICA DE LA INV.

SOCIOPEDAGOGIA II 8 6
0144 DESARROLLO DE LA COMUNIDAD II 4 8.
2988 PEDAGOGIA EXPERIMENTAL II 4 8
0559 LABORATORIO DE DIDACTICA 1I 8 6.
0715 PEDAGOGIA COMPARADA I 4 6
1572 PEDAGOGIA CONTEMPORANEA II 4 6
0698 ORGANISMO NACIONAL E INTERNACIONALES .

DE EDUCACION ’ g 8
0es4 METODOLOGIA e 8
1569 TALLER DE COMUNICACION EDUCATIVA '

(TELEVISION EDUCATIVA) 4 7
1577 TALLER DE DIDACTICA 1

(ELABORACION DE MATERIAL AUDIOVISUAL) 4 7
2568 TALLER DE DIDACTICA I

(EDUCACION DE ADULTOS) 4 7
2568 TALLER DE DIDACTICA I

(METODOLOGIA DE LA LECTO-ESCRITURA) 4 7
2570 TALLER DE DIDACTICA I

(CIBERNETICA PEDAGOGICA) 4 7
2572 TALLER DE DIDACTICA I

(ELABORACION DE PROGRAMAS PARA

SUJETOS CON PROBLEMAS DE APRENDIZAJE) 4 7
2612 TALLER DE DIDACTICA I

(HISTORIA DE DIDACTICA) 4 7
2614 TALLER DE DIDACTICA I

(ANALISIS DE CONTENIDOS) 4 7
2616 TALLER DE DIDACTICA I

(DIDACTICA LABORAL) 4 7
2618 TALLER DE DIDACTICA I

(PROBLEMATICA DE LA DOCENCIA) 4 7
1579 TALLER DE ORIENTACION EDUCATIVA 4 7
0707 ORIENTACION EDUCATIVA, VOCACIONAL Y

PROFESIONAL 2-1 a8 7
0gsg SISTEMAS DE EDUCACION ESPECIAL I 6 7
0974 TECNICAS DE EDUCACION EXTRAESCOLAR I a 7
1667 TALLER DE ORGANIZACION EDUCATIVA I 4 7
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CLAVE MATERIA X CREDITOS SEMESTRE

0993 TEORIA Y PRACTICA DE L& DIRECCION ¥ _
' SUPERVICION ESCOLAR I s 7
1575 SEMINARIO DE FILOSOFIA DE LA EDUC 10 7
0169 ECONOMIA DE LA EDUCACION : o 7
0207 EVALUACION DE ACCIONES Y PROGRAMAS G

EDUCATIVOS 3 7
1570 TALLER DE COMUNICACION EDUCATIVA 11 ol .

(TELEVISION EDUCATIVA) . Sl 8.
1574 TALLER DE INVESWTIGACION PEDAGOGICA II ‘a4’ - - 8
1578 TALLER DE DIDACTICA II L o L

(ELABORACION DE MATERIAL AUDIOVISUAL) 4 8
2569 TALLER DE DIDACIICA II i

(METODOLOGIA DE LA LECTO-ESCRITURA) 4 8
2571 TALLER DE DIDACTICA II

(CIBERNETICA PEDAGOGICA) a B
2573 TALLER DE DIDACTICA II

(ELABORACION DE PROGRAMAS PARA

SUJETOS CON PROBLEMAS DE APRENDIZAJE) 4 8
2613 TALLER DE DIDACTICA II

(HISTORIA DE DIDACTICA) 4 8
2615 TALLER DE DIDACTICA LI

(ANALISIS DE CONTENIDOS) . a 8
2617 TALLER DE DIDACTICA II

(DIDACTICA LABORAL) 4 B
2619 TALLER DE DIDACTICA II

(PROBLEMATICA DE LA DOCENCIA) 4 B
1580 TALLER DE ORIENTACION EDUCATIVA 11 4 8
0708 ORIENTACION EDUCATIVA. VOCACIONAL Y

PROFESIONAL 2-2 B 8
0970 SISTEMAS DE EDUCACION ESPECIAL 11 6 8
0975 TECNICAS DE EDUCACION EXTRAESCOLAR 11 a 8
1588 TALLER DE ORGANIZACION EDUCATIVA II 4 B8
0994 - TEORIA Y PRACTICA DE LA DIRECCION Y

SUPERVISION ESCOLAR 1I 6 8
1576 SEMINARIO DE FILOSOFIA DE LA EDUC. II 4 8
0755 PROBLEMAS EDUCATIVOS DE AMERICA LATINA 4 8
0719 PLANEACION EDUCATIVA 4 8
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ANALISIS ORGANICO

Descripqi&h dezﬁrcgramas.

Cada uno de los programae ) procadimientob aue se edecutardn deben de
constar: de : . :

-Una seccién de definicién de variables.,;»:
“Una eeccién donde de disefe la pantall o
-Una secci¢n donde de establezca la posibilidad _aé'

imprimir. X

Una seccién donde se obtenga la opcibn deseada se

traigan los datos deseados desde la base de datos

La primera pantalla debe de permitir la actuallzac_:iéh dq_ la 'basé de
datos como una de las opciones.
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ESQUEMA ¥ ANALISIS DE FPANTALLAS
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__l_ FRIMERA PANTALLA _[f——=""—= || panrarra princrraL | —=___obrrgaronias

o I 30 RO
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FRIKERA PANTALLA

EL PRESINTE PROGRAMA FUL CONCEBIDO COMO UN EJEMPLO DIDATICO ¥ PERNITE
OBTENER LISTADOS DE LAS DIFRERENTES MATERIAS QUE CONFORMAN EL PLAN DE
ESTUDIOS DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA, ORGANIZADAS DE DIFERENTES MANERAS

PARA CONTINUAR, TECLEA LA PALABRA CLAVE

MERU PRINCIPAL

IECI.D‘I 1A LETRA DE LA OPCIOH DESEADA...

00 DE TODﬁ) LhS ﬂMERlna
# TECLER

1
I FE TGhas Lﬂ; [
RoNA

pesesiorenny H

mE= BT

TM'O LE TOD&S LRG MATERIAS

IZaR La BASE [E DATOS T
S1 DESERS SALIF DEL PROGRAMA TECLER UNA (ovivveiivinney

& e

KENU DE HATERIAS POR AREA
TECLEA 1A LETRA DE LA OPCION DESEADA

DE Lm nnTEHA: DEL wFEA
CLEA UHR ohuivivianns .

£ LAS MT'FIR: I/EL
UHR .,

BTERLye DEL shén
BTERIR R e

T
n IEI\M: bEL HRE»«
ulik

HEHU DE MATERIAS OBLIGATORING
TECLEA L LETRA DE LA OPCION DESEADA
31 DESEAS VER LA MATERIAS FOR WRER TESLEW UNA L, .vuvee. #
31 DESEAS YER LAS MATERIRS POR SEMESTFC TECLEW MR ..., S
$1 DESEAS SALIR DEL PROGRAMA TECLEM UNH sevvirivenivess &

MINU DE KATERIAS OPTATIVAS
TECLEA LA LETRA DE LA OPCION DESEADA
$1 DEIERS VER LRS MATERIRS POR ARER TESLEA Jhn .ovyieis 8
§1 DESEAS UER LAS BATERIAS POR SEMESTRE T LER wHA ..., 3§
SI DESEAS WER Li SERIACION RECONENDWDA TEuLEs uMa ..., R
S1 DESEAS SALIR DEL PROGRAMA TECLEW UNA .uvivisnvvanne, %
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MENU DE ACTUALIZACTON DE BASES DE DATOS
TECLEA LA LETRA DE LA OPCION QUE DESEES
AGREGAR THFORMACION. civiviavaruvriinamsnensanvans
EDITAR TNFORMACION ivuenvarercnnninavvaens
BOPRAR INFORHACION ..
REUISHR INFORMACIOR ovivavvnnisiiaessnennsens
SALIR DE LA ACTUALIZACTON Livviuiiiaanrasnonnaees X

w e m o

KEMJ DE SERIRCION RECOMENDADA
TECLEA LA LETRA DE LA OPCION DESEADA

EAS VER L& SERIACION RECOMENDADA EN EL
DIDACTICA TECLER UMA vovivinnvaarosnnnsas P

RECONEUDSDA €K EL
L EEOnEaa B EL
N gE

£A U

Cl]ﬂiMMD'
I

13

i

ES

11
A

13
E
E
Ei
DE

£

31 D
ARERA
51D $ I
AKER b4 T
$1 DESEAS I
ARER S T
SI D S 4§

ESER PROGRAHA TECLER UNA +uve
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