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INTRODUCCION 

El avance ,t_ecnológ~co .de las computadoras y au· incorpora6.ión en las 
·escuelas, han reVolucionado la enserianza·en las aulas. Al integrarse 
la computad~ra' c~m~ _hBrr_amienta de apoyo tanto para el maestro como 

para el .. alumno, ha . dado la pauta para llevar a cabo esta 

inveatigaci~·n· én 18 Carrera de Pedagogi a. 

TomB.nda· en 

educación, 

cuenta que el Pedagogo 

siendo esta su objeto de 

tiene un compromiso con 

estudio, y al integrarse 

la 

la 

computadora en··eate proceso, creo necesario presentar las ventajas y 

alternStivaa que tiene la utilización de la computadora en la 

Carrera. 

El primer cap! tulo pretende dar un panorama general del desarrollo de 

la computación, mencionando los primeros dispositivos de cálculo que 

utilizó el hombre, deade los dedos de la mu.no hasta las más 

sofisticadas computadoras. Ae1 como las caraoler.1 sticas de la 

computadora, ae tiene presente su funcionamiento y la clasificación 

según el tipo de datos que procesan, oiendo t'•stas: Computador·a::~ 

Analogicas 9 Digitales e Hl b1~idas. /\dem.'.ts se trata de ubor<lut· el 

desarrollo de la com¡:iutacion educativn, mencionando proyectos que se 

han realizado dese.le los af'ios veintes y la uti 1 izaciou <le alguna::.: 

máquinas que han ayudado en la educaci1:,n como l':O el de la 

m:.i.quina autocorrectora de testn, fabricada r•cH." el psicologo SlJney 

Pressey, hu.8ta la a.:; Lual idaJ cun los i-·1·ogromas educa t ivon. 

E! segundo capl tu lo, proporcioné.! las caractt:l'13tica:.'f gener.::i.les de la 

carrera de pedagog1 a, se menciona el sursimientr:1 <Je la ENEP-/\ragt:in 

el inicio de ln licencintura de Pedagogi a, asl. como el Plan de 

estudios, .:t reas y loo niveles epiatemol6gicos, filisóficos, 

sociológicos, psicológicos y pedagógicos que lo eatructur·an. 

En este cap! tulo se ubica la computación como herramienta didActic.:i., 

ee menciona el uao y fin que ae le da la computadora en In 

educación, Y las modalidades que se tienen al utilizarla, llámese 

tutorinl, ejercicio y practica, interrogación, dialogal, solución de 

problemas, simulación y juegos, cada uno de ellas contemplan 



diferentes caracterlsticae de acuerdo a los diferentes ejercicios o 

problemas a realizar. 

En el siguiente punto, se plantea la implementación de un banco de 

datos en la carrera de pedagogía se plantea la alternativa de 

utilizar un banco de datos en la carrera, en el que se maneje toda 

aquella información que eea útil para todo aquel que lo requiera. Se 

define que ea un banco de datos, su funcionamiento y utilidad. Para 

obtener información y fundamentar este punto fue necesario aplicar 

cuestionarios a maestros y alumnos de pedagogla, con los resultados 

obtenidos se elaboraron gr~f icaa y se da una visión de la informacion 

que se sugiere para el banco de datos pcr parte de loa maestroa y 

alumnos. 

El tercer cap! tulo da una visión general de las venta,jas del uno de 

la computación en la formación del pedagogo, pt'imeramcnte deflne el 

perfil del pedagogo y su formación profesional en la carrerR, 

describiendo algunas actividades en las que se debe estar capaitado 

para desempei"íarlos. Y as! poder utilizar las ventajas y altcrnativao 

que se plantean. Además de utilizar la información obtenida de los 

cuestionarios para este punto. Se utilizaron gráfjcus para dar los 

reaultadoa obtenidos y algunos comentarios al respecto. 

En el siguiente cap! tulo se intenta definir el ejercicio de la 

profesión del pedagogo y su inserción en el mercado laboral nsl como 

las actividades que puede optimizar con las venta~ins que le 

proporciona el uso de la computadora en el ejercicio de Gll profe~ión. 

De esta forma se mencionan algunos programas que le facilitan su 

quehacer profesional. 

Posteriormente ae plantea que es un programa, como se elabora y como 

se utiliza, se mencionan las caracteristicas que deben de poseer, aa1 

como los diferentes tipos de lenguajes que existen, loa dit.intoa 

tipos de programación que se pueden utilizar para nu elaboración. 

Además de describir loa pasos a seguir para la estructura de un 

programa. Finalmente se define que es un programa educativo, que 

aspectos o caracteri sticas lo definen como tal, que se debe de 

evaluar en un programa educativo, que instituciones se encarg.3n de 

elaborar o investigar sobre loa programas e<lucntlvos y de manera muy 

general el proyecto que la SEP esta llevando acabo. 
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Capi t.ul o 1. 

Qu•~ t;!oS 1 a 1:0111pulaci6n. 

1.1. f>eo~arrnl lo dF<> la Compul.aclón. 

Desde el comienza dfll tiempo el hombre ha mane,iaUo datoc. Y a m1-~dida 

que a progresado la civilización, el ha teniJo que l1üeer uso de su 

ingenio para satisfücer sus necesiUades rm ln ill•l ic;;:1ch~n del c.".t l cu lo 

nümerico. Sjando ~sto importcmtr.? pu1·0 el pt•ogrl~~o del r;oonocimlcnto 

Ut• la Li:>cnologln ya que ernplcn tanto Lhrn1J>o qw~ la prodw .. ·tivldtid de 

l;Js montna creadoru::J puedon llegar a inler1·umpirse por cornpl0t.o 

111l1H1l.rno 11:.;V·n deUlL'ttdü!I •"J •!l"r!r:tunr e 0'.>lr·11Jn;: :ir·iL11~'·Li1.·1.1r;. í'r11 

ejemplo, e) cr.tso del grnn 01.i.t.<~m:•ticu Carlos Gc:iU.36 ulcndo un ,lov1?11cit,1J 

de veinte affos, tuvo variéis idews guc de 1J.:i.be1· ..Jjdo dt:?G.:i.1·1·c)l l;:uJr1~:.. 

hubieran dado un glro importrtntf. slmo Pero 

desnfc.irtunndumcnt.e y como r.onGP.eueneiü d8 lr1e; divf!I•aun p1·e$ionrn;, fle 

vjó obligado a invertir ril rededor de veinte aHos en el c"!i.lc11l11 de 

órbitan matcn¡.' .. ticas de cuerpos celcute::i. 

podrl a r•epetir todos los c.!• lrulos ari tm~t.icu~ Lk· tic1u~·.e .-.·n Uílitfl 

cuantas jornadas con la ayud;;:1 df' una comput.ut.lor•1 r_~J,~ctr.:·nlc.3_ 1 

El dJapooltivo Ue cómputo iri..'tz F.J.nt:J131Jo que conoce y se sigu0 

utllizaudo son los dedoa de la mHno, con el Jos ~1p1•endP1t1u:3 contar 

cunndo empe2amos nuf'Gl.ros ent.udJ o~. Pcr·o insuf 1ci1!'nt.es parn 

::nrnt.it.ui.Uo por rlisponitivo::-: qui:- rr->ali:~rirrin C\l!..!flt,.:i~: d._. dj•!Z en die;~ y 

que de n)guna for·m.=i r1'.' .:tgil i~::Jl•i111 lu:_i upL•J:.:1cioll>'.'H y ;_1L miumu tiernpo 

1 os re su l t.;:idoi3 fueran nl-c :'l c<Jnf lnbloe.. Eot~e dicposit.lvu conslRtia en 

gu.:tt•dnr die;: piedrc·cill11~; Q dit~7. ¡•iezLJ.:; dr.· ,·urd•;].lder CfJDC:1 pa1•u 

r·1:-p:·esunt.r1r Jos nu111eroc del l Al 10 r..•n :~tl:·.:t.j tuch:>n U"" loe; dte;-. 

.jp,d•)l\,
2 
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"Ln forma de recJplentes de piedrecillas o cuenta.e; <JUe i.ot1djer1111 

ronli7.ar loEJ cA lculoo m-\ e ra pidnmente, nwn tuvo ocupnda a lau mojo res 

mentes de La P.dad de pledra a lo largo dP clent,oe de ai'ios. De Jos 

antecedentes que ae conocen, fue hace 5.000 ai'loa en el valle del 

Tigria-Eufrates gue surgió un dispositivo el cual consistin en una 

placa de arcilla con numerosas ranuras en Las cuales t~e colocabail 

piedrecillas.··ª 

Más ta1·de los diapositivas de c~lculo llegan hosta Chlnr.i, Jap...~n y 

Roma mediante diferentes procesos de difuoiCin cultural 1·m donde el 

intJenio de estaa civilizacionco desarrol lon un computadr."lr dP. 

pledrecillua de un alto nivel. Para elaUurar. este dispoB1tlvo 

tuvieron que perforar las f . .oif.!drecillas y las fuet·on uniendo en grupos 

de diez sobre un marco de alambre o ut i 1 j :';ttndu h l los de di vcz·son 

materiales sobre loa cuales las piedrecl) lnR St:! pudi.er·an mover con 

facl 1 idnd obteniendo as1 un resultado notable E.>n la elaUoraci.:.11 de 

las operaciones fundamentales de c~lculo. 

forma m\a elaborada se conoce como ábaco. 

Eote dispositivo ou 

"FUt3ron necesarioc mi les de afíos p;:irn lograr unn. ::am\Jo logJ il pr:•ctir:n 

de las masnitudeo que permitieran real i.2nr [;\ei]mente lil8 

operac·iones. El prime1• mi?to<lo consist1 u en r1~1·1·1~~-H:11tar• cadf! un iJad 

pox· una marca o seí1a l; loo gr iegoa r(.: pr•1.::;:,~n t.c.11.iu n· los r1•.111H .. ·r·os con J ns 

le t. ras d8l n l f,-:theto y tndnro; conoCPlllOf-: ] n ntllllPrn<" i<'Jn romDna. Ln 

mayor dificultad que oft•ccen estos uü:t.ema::J cu l;J ine;..:i::.:tcnc:i·'.l del 

CHl'O. Fueron los matcnl-..,ticos hindúes. en el oiclci 1 I I guienec 

introdujeron el concepto de cero, .:i.st como l<J ordenacii'•n de ]os 

nl'1moros en posicione:-: concocutivns que l11rUean unidudPs, riPccnas. 

ci:-ntenn::t, etr.. Ente oistr:nm Jleeó o. ln civil.i:~w:jl'>ll eurnpefl tJ. t1·av··,.s 

de lan ohras d~ los grandP.s m11 teni-'~ ticos :. rBb~s ... ·' 

Sln embargo, todos 1.o:-;J av;:inces ant~."!O mencionados unicamente se dieron 

en el campo del c6mputn, 1?n el t.erreno del C~\lculo los v~rdnderr:.s 

avances se inician con la regla de cálculo. dispositivo inventado por 

"AREl';lllOA R. Fundnment·o~ diJ s;.o1UPu~c.n... o .... orrdlv h•IOl.!ru:';, d.l' \r.>;:, 

~..:,.,,p .. 1u.J~w.;."" •==.o. t.''""&" ).l.;><~.:·> tµ;n. 1;1 .. ~ .. ._., ••• 1~. r..J,,o..·~1• ,..;i: . . 
tl·•d"'"' p-'1. 



el Inglés, Williñn Oughtred, este instrumenLo ae basa para culcuV.11' 

los logaritmos de Nappier, "gue denominó cl.rcu1'.1:J de proporción ... 

Las marcas de la regla representan logorl tmo:-:; de los n1:.tmeroe; en 

consecuencia de los productos y cocientes se obtienen al sumar y 

rustar longl tudas. Esto ú) timo se lugt•a deslizando una pieza 

central 1rPvil (el cursor) hacia adelante y hacia trna a lo largo de 

la r·egla. l1as den\As escalas permiten e~ lculos <le exponentes, 

funciones trigonom-1-tricae y diversas funcioneo matem6 ticau' . .,".i 

I.oa I'f!sultadas de los e!.ilculo5 efectuados uon ln reclla no tienun tina 

exoctitud mayor de tres cifrna significativns. Sin embat·go, p;u•a 

muchos problenas clmttl ficos, est.u mrn.cU tud sufic lc;:•nl.1.!. 

El filósofo y matemático Blaiae Pascal cree• lli primera calculadora 

mecánica en el siglo XVII, gue en realidad ern ::>ólo 

sumar para ayudar a su pn.<lre que era recaudüdrir Uf~ contr-jbuci<•nes. 

Esta calculadora mecánica "consisti a euenr:.·i.a. lmente en un con,iunLn de 

ruedas dentadas engranadas entre Al. de L:1~J cu•J lcf; ln primero. 

correspondia a las unidades, la oegunda .::i lnn decenas, etr·.-. El 

número 15, por ejemplo. ~e registra en unu m'lguin;:i t.10 er·;ta cltiDP 

avanzando 5 dienten la ruedo de las unidades y t diente Ja 1·ueda de 

l.:is docenas_ 

la rueda de las unidadeo habrá nvanzado en toL.:i. l ti dient.f:'s y lo de 

las rlecenas. :-J, lo que corresponde nl numero 3U". (\ 

Ya que la calculaclorn de Pa~H.:al sólo Sf-.:rV1A para sum.-J.r, Gottfried 

Wilhelm empezó a traba~iar oobre una rn'iquinn quP. _pudiera multipljci1r y 

dividir directamente, cr•enndo asi un dispositivo en fo[•ma de rueda 

escalonada, pero desafortunadamente esta m:\quin.:i no ot'H confiable en 

su exactitud. 

~.IF.AN PAUL TREMDLAY E RlCHARJl u. Ul.INT. lll!.n~i:.·n a .LJ 
.1-'llJ QQIUI2.u.t.il.~ 'D"i;;u1rollc:• ¡J.,. [Jt1.p.;i1>.lttv~1li. l\l(.1wÍttu:>1~ 

E:. 0, MC Oro..,.-Jhll. dtt Mc(M~co. S. A. l'P··?.t,?.2. 

~ 
O. nli'.NICli: DANla:.'.l •• 

D.al&a.. 
Intrqdu,...,...ióu .a l.ifl C.i:mm_u..t.ad.;:i.r~s Y. .E'.r..o_c..c.~Q de. 

dn lu Cornpulc1c1v11 ~lo• c,,.n,.,utHd.;.ru.r, , 



/\dcm.."is para conatruir toles ~quina:J se necesitaron de loR medjoa y 

las facultades de los maestros relojeros, vcr-dadcros art.istos en la 

fabricación de loa mecanismos para la exacta medicir'm del tiempo. 

Un descubrimiento importante en el procesamiento de lnformacibn fue 

cuando ae emplearon las tarjetas perforadus para controlnt• una 

máquina. "Joseph Marie Jacquard desarrolJ....:) 

textil que revolucionó la industria. Cada 

un telar para hilado 

linea del tejido se 

representaba en una tarjeta perforada. "7 Una vez que lac tarjetuo 

eran perforadas y arregladas en el orden correcto, se ponlon en la 

máquina y el patrón se teji a autom-'l tic<11JJ•:nLr:>. 

7
::;:ouJRF.: ENJO. Lu. Computado~ In 



El deseo de evitar repetidas manioln·as oiempre expueat..as nl er1·ot•, 

condujo a cuestionar la pooibilidad de una m."lqulnn capa.-; de real izür 

ct"llculos autonBticamente, es decir, sin intervcmr.i•~n humano. durante 

el proceso, y con la pre.-:hdon y exactitud tlesP.iH.11:is. 

Charles Babbage. inicia un proyecto en 1822 o. rat z de los numerof\os 

errores que ofroci en las tabla::; de logaril.mos de ::JU (~poca, ideando la 

máquina diferencial, la que era capaz de producir tublüs io~ar1 t.micas 

con 6 cifras decimales de precisión. Poro übundonn este proyecto 

por otro roáis ambicicoso, él de la mf.quinu anali tic:a ciue fue llamada 

como un calculador univeroal. capaz de alm&cenar distintos programas 

según 3U esquema en un todo, an.~ lof:io a lus comput<_Jdor·aa clect1'6nicas 

actuales, pero desafortunadamente Babbage no pudo 

proyecto debido a que se le retiró el apoyo por parte 

terminar su 

del Gobierno 

Brit~nlt:o adcn}á3 de que suo cunocimiento3 Pstzi.Lnn muy .:i.delant.a<los al 

desarrollo t•~cnico de su ~poca." 

9
MAnk'. L. mL1.~NsoN. Iotrodi1c:cjein n las ha~ dil..t.QJ:L.... 

A1~tl~~IOt'I ·h~¡.,<:>•~Hl~V<:•e <:lf!' -:&.t.;ulo", r:. r>. P.f<':, •J1•.•u-lf•ll, 1•1··" :." t••. 



El espectacular avance de la revolución indust..rlol, osl como la 

ct·eciente complejidad de la organización social, planteó un nuevo 

p·rablema: el tratamiento de grandes masos de infor·maclón. 

En 1880 el Dr. Herman Hollerith trabajó en un siatemFt que pudiera 

desarrollar alguna t~cnica que permitiera acolerar al proceso del 

anáilisia censal. Este si o tema podi a codificar nombl'es, edad, sc:·rn, 

di rece i•'."ln, et.e. , de las personas medinn t.e p1_•t·~·or.:i.e iones l'll una 

tarjeta. "La información en la!_; tarjct.ao se contabi.liznbnn 

elect.rónicamentc en un equipo que contenta un conjunto de disc.:os 

numerados que rcgist1·a.ban los totales. Las Lar je t.us :.:i~ pod.t an 

ordenar en forma semi-autom-~t.ica de acuerdl:> c:on · ln imformYei•:.in que 

habla en ellas. ""' Para la realización del sistema Hollerith tuvo 

que recurrir al telar de Jacquard ya que las t.o.r,iE<t..as fueron usadas 

primero por ál. 

~ 
Ji:NtD SOlltERE. op. CLl., p-o. 



En 1930-1940 hubo un gran avance en el 

debido a la. Segunda Guerra Hundial, 

campo Lle las 

lo fl(:'CF~!.lidt1d 

computodorF.te 

ele c:ilculoo 

cien ti ficoa y la produccli:•n de tablas ball stlcas hicieron que se 

.flnanclaron diferentes proyectos claves en dicho cwnpo. Entre eatos 

proyectos ae encuentra el de Georse Stibitz, de Bell Telephone 

Laboratorios, ~l que sugirió el uso de equipos de relós paru la 

construcción de un calculador de ntJmeros complejos, el modelo era 

una calculadora para uso especial de tipo prendido y apagado. además 

de que en términos, de velocidad de operac.lón Avent.ajuron a las 

calculadoras más actuales. Finalmente, Stibitz construyo la 

calculadora baU stica, además de las computadoras d8 rel4s de Bell 

que podi an realizar operaciones lus velut.icuttLro hor·as úel dJ a 

durante los sietes dias de la semana, con muy pocos errores.'º 

llfAQUINA SUMAl>ORA DE PASCAL 

IPRlMJ.:R INSTHUMF.NTO MECANICO PF.. C:OMPl.ITOI 

.. 
ARlii:ClflOA R. np. cll,, p-o&. 



~n~raciones de computadoras. 

Para poder clasificar a loa mecanismos que ayudan al hombre 

efectuar proceaamientoa de datos y cálculos. se hjzo necesario 

establecer ciertos criterios, el primero de ellos hace referencia al 

tipo de tecnologia que se utiliza para su fabricación y el segundo 

hace énfasis en el lenguaje que manejan de ah! que de los mecanismos 

que el hombre ha inventado. al que podemos llamar como antecedente de 

la computadora actual, ea el que construyó BaLbage a mediados del 

siglo pasado, ésta era una máquina que ten1 a incorporadas una entrada 

de t"arjetaa perforadas, una unidad de memoria o almacén, una unidr:id 

aritmética o fábrica, una i.mpreslón de Siilida t..1utom.'!oticn, un cnntrol 

secuencial del programa y veinte decimaleu de exnctitud. 

1ra. Generación. 

El progreso real de la m.'oquina descrita anteriormente :._oie Jn cuando r.~11 

.1944 concluye el proyecto del profesor lloward Aikcn 1u 

colaboración de alumnos de la Univeroidad do Hncvurd y lo::;. ingcn lP.ros 

de IBM, este proyecto fue conocido como la comput.adon1 dig.itu.1 Murk 1 

Esta computadora no era electrónica 3]no olcctromer:rlnicn, ya q11e sus 

operaciones internas eran controlndr.i.o aut..om:tt,icamente con relevüdores 

e lec t.romec.a.nicos y los contadores ari t~·tico:'.3 i:-r;_\n mr:.oc:'• nico::i. 

La Mark 1 os el punto de partida para lo que se denominnrla como lra. 

generación de compuLadoras, las cuales r.arn.ctcrizc.in pnr :.JU 

funcionamiento con base en tubos de vaci o (bulbo~). Son m'I. c..1111 nas 

grandes, pesadas y con unas posibilldaden muy 1 im.itndaG. El tubo de 

vuelo es un elemento que tiene un elev.:1do corrnumo de cori·lente, 

genera bo.st..ante calor y tjene una vida mL'diu brt>ve. Lu primera 

máquina de este tlpo fue la ABC creada pol' Jhun Vincent Atunasoff y 

Cliff<H'd Berry. u 

ttDONALD 
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Postei-ior a la ABC, surge la ENIAC, computadora electrónica de uso 

general. Fue financiada por el Ejército de loa Estados Unidos y 

construida commo proyecto secreto de guerra, esta computadora estaba 

compuesta por 18000 tubos de vacio. 

"En estas computadoras, las instrucciones u opt"jraciones no se 
almacenaban interiormente, sino se introducian por medio de 

de clavijas e interruptores localizados en el exterior. "
12 

tableros 

Además de 

que en estas computadoras era necesario programarlas en lenguaje de 

máquina, esto ea, se necesitaba ingresar "ceros" y "unos" para que 

fuucionaran y cuando mucho, se empezabu a ut.ilizur el longuajt" 

ensamblador que es una mezcla de abreviatu!'l:1.s y lene,w·tJo de 111ti.q11111n. 

2a Generación. 

La segunda generación da comienzo en 1959 con el uso de los circuitos 

transistor izados. El transistor es un olemento que remplaza a] 

bulbo dando las oigulentes ventajas: 

1.-"Conoumo de co:·riente mucho menor, con la consieuiento reducción 

en la producción de calol'. 

2.-Su tamat'ío es también mucho menor. 

3.-Mientras que las tensiones de alimentación de lo~: tuboa e:Jtaban 

alrededor de los 300 voltios, las de loo tranuint.ori:.•u vienen a 

ser de 10 vol tlos, con lo que los den1A::; e lemen to:1 dP 1 r,- i r1_·11 i u-, 
tambit~n pueden sor de menor tamafío ,-1 l L1~:1er •;¡w? Jj sipar poLencir.is 

mucho menores. 

4. -El transistor es un elemento conLJti Luido fundamentalment.P por 

silicio o germanio. Su vidn. mlHJiA es p1·;1c:tic<.1mL·nt0 ilimit..:.1dn y 

en cualquier caso muy superio:· a lr.l del t.ui.io d·~ v<1cí o. ,.i:l 

12
LUF.:NOn PASCUAL LUIS: Y MA l.IOLORF:S l.IURAN. La e.ilfi.1'..:_f°ían.z..a .12.Q.C 

Computndqr .. El Conip•~lndc.r: llti¡lurLa y 1·7vr,1 •1c..1•~n · Orb1 ~ 

M<:>re<:>mbC', p-12, .. 
Ll.IENOO PASCUAL LUIS Y PONS MA UOl~OAES l OIJR,\N. •.>p •• c1t .• p-l?.-t3. 



El tipo de lenguaje que se utiliza en €."Sta gemoraci1:in es de ha.jo 

nivel, casi siempre lenguaje ensamblador para cuyo mnne,Jo se requiere 

una alta eapecializaciOn, sin embargo_, es en esta generación cuando 
empiezan a aPB.recer loa lenguajes de alto nivel. tales como fortran, 

pascal, basic, etc. 

3a, GAneración. 

Surge· E7n 1964' con la creación del· sistema 360 de IBM. Las placau de 

circuito· impZ.eao con m(Jltiplea compononteu paoan a aor reemplazadas 

'por loa circuitos integrados. H 

Este avance en poco tiempo da un salto importonte en la reducción <le 

tamaf'io en la mayor! a de los componentes inteeradus ya 1¡wJ ahut'<J 

tienen el tamaf'ro de uno. moneda. Adem."Js de que los circuitoo t.iencn 

un consumo menor de energl a y su fiabilidad ei:: mayo1·. 

En la tercera generación aparece la multiprogranll:ick•n e1 t. i.empo 

compartido. tÁ'rminos que oo emplean para dc::;cribir.· un sist('ílHl de 

proceso que cuenta con vnr1an eotaeione:.J independi~ntes, de baja 

ve loe idad en "11 nea y ~Ufü~f.lpt ibles de ut i l izu.r· Dimu 1 tá neti.montt-, 

decir varios usm.1rios pueden trabajar 3obre una nlisma computadora. 

E3t.o da origen f\ dcsarro) lar un lcngua,io de pi·ugram•1c i~•n 1 L:.1mado 

BASIC que representan las iniciales en ine ].;.:_=.i de c:•:•digo :,;imból ico de 

instrucciones de aplicAc ión general para pri ne j pi antPs. 
1 ~· 

4a c'io--.nerac i ón. 

La cuarta ecneración ne conuidera a ¡>art..ir de _1971. cu:i.ndo se L'rn.:i el 

microprocesador, el cual esta contenido en unn po.still~1 de silicio 

llamado "chips", en el cual se microminint.urizuron los circuitos 

elC'ctronicos . .. 
tbidc;orn p-14. 

·~ t.ONO, l.ARAV. 

Información_._ 
Edl<:V~n. MJKi.<:o 
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Lo que era una m.\quina gigantesca atend.ida por especiulistna Re hn 

convertido en un diminuto ci?:"cuito integrado llamado microprocecador 

que contiene todos loe circuitos nccesm·ios pnra reallzar funciones 

aritrr»ticae lógicas y de control. adc·~s sus caract.er.f sticas de 

tama~o y capacidad comparadas con las m:tquinas de la primera 

generación, representan un gran avance. El microproceoador es la 

base para la fabricac lón de las microcomputadoras o computadoras 

personales que han revolucionado la actividad humana y productiva 

dando como resultado un Boom de la Informática.
16 

En lo que respecta a el lenguaje que utilizan, en todos loa casos son 

lenguajes de alto nivel, cada vez rr¡.)a nmablc para el UAUario. 

Además en esta generación hacen su apllricl•!•n lci:J .llamndos paqtrntAs de 

programación. que no son sino programas hechos en lengua,)en de n}-'l:s 

bajo nivel, pero con un propósito espec1 fico gue permite la 

optimización tanto en tiempo como en recursos para la reDolución de 

un problema dado. 

Considero tambión importante mencionar como una caracteri st..lcA 

fundamental de la cuarta generación, el desurrollo de video ,íucgoo 

que mediante la utilización de gr:tficos de alta definición Y tócnicas 

para simular movimiento han revolucionado tanto el compo del 

entretenimiento como el educativo. 

La caracter! atica definitoria de la quinta gencr'ación, 

definitivamente, el intento por imitar lA. nn.t.urnlcz.o. dul ser humano. 

De a.hl gue para logra.r una ut.ilización óptlma de la veJocidad Y 

capacidad de procesamiento de las computadoras se huyan creado lns 

redes neuronales. las que imitando la estructur:1 ck•l cerebro humano. 

incrementan tanto su velocidad como cRpacidud de memoria, ndemAD con 

ln. progr.amación conocida con el no1~bre de intcligenein artificial se 

ha logrodo "que un computador sea '' intellgcnt.e" un el a811tiJo de que 

t<:l 
J.ENOO PAS:CUA.l. LUIS \• PONS MA fJOJ.ORES l lJURAN. <J¡>., <'~l .• p-1.f, 



medi~nte reglas de derivación sea capaz de llegar a concluciones, de 

forma que, si eu razonamiento ea equivocado, el sistema asuma su 

equivocación aprendiendo de ella (sistemas expertos). "17 

En esta generación se intentará que las computadoras desarrollen unos 

sistemas de información de entrada y salida slmilaf.e~ a loa del ser 

humano como son el oido, la vista, y el habla. 

Este proyecto está apenas en sus inicios y para ello 

necesarios los avances tecnológicos para tener éxito.· 

serán 



DESARROLLO DE: LA COMPUTADORA 

Dedos de 
Con e) los aprendenos 

1 1 

lá a contar. 
IJllVERSl\L 

llaoo 

Perforación de piedre- pnstrunento con el que 

1 

AIJllCG 
cillas, uniéndolas con 1 se puede contar 
al .. bre y agrupaodolas sulldr, ele. 
de 18 en 10 en un Mrco 

Las 111arcas de la regla ¡ 1 

llcgla 
representan logarit1tOs 

j lnslrnncnto pdra 

1 de de los nú11eros. Tiene 
Uitlian ¡ realizar cdkulos de 

un cursor que se de5Ji- Oughtred. 
) IO!Jarihos. 1 

dtculo 
za hacia adelante y ha-

1 
1 cia atras. 1 1 

rt.{quina stiMdora gr11nadas entre si. La 1 Blaise 
! Ruedas dentad", en- i 

pri•cro NJeda represen-¡ p 1 

¡ lm!NJnenlo pm 1 
) SHft<lr 1 resl11r, dividir, 
! ele. ! 

0 ta unid11dcs y la segun- asca · 1 1 Calculddora 
tlecánica. 

Telar 

de 

Jacquard 

n.lquina 

¡ Diferencial. 

f.quipo inicial 

para tar jela.s 

perforadas. 

C.lculadora 

balfstica 

! da lils dctentls 9 asf ! (ffA.0) ¡ 1 

! sucesilJdnente. ~ 1 ¡ 
1 Telar para hilado : 1 

1 1
texlil 1 cada l!nea del ! ! 
te· ido se re Jresenta en 

Jusepf1 tforie ! lnsh11ncntn de 

!u~ l.lr jefa ~críarad.i, ! 
lse ordenan y Id ~quina! 

1 si~e el p.ilrúu autond-¡ (1805) 
ticanente. 1 ______ " _______ _,\ 

Hd'quihd soristicada ! 1 

para su lienpo. Ay11d,1! Chdrles 1 
en la tabulaciu'n de \ R.ibb.1qes. 

dalos, (l\yoda a I• ¡, CIOZB-tlJJ!I) 
1

j 
~strnllOl'IÍ.l y navcgac iór)¡ 

'd!n1\cen.miento de 

'SistCfla para codificar, ·1 :,: 1 
nDf!lbres, edad, sexo, llernan Jnstrunento para 
dirección,etc. llollerith. 1 1 ¡

0

dndlis1s !J rccopilacion 
{Se ut i liz6 en el censo¡ uorun 
de los Estados Unidos) ! j de datos. 1 

1 Slib itz 1 lnslrunenlo para 1 
1 

1, reatlzar operaciorn:s 1 
las 21 horas del d!a. 

Equipos de relcs 
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GENERACIONES DE LAS COMPUTADORAS 
GENERACION CAHACTERISTICAS COMPUTODORnS 

-Tubos de vacio (Bulbos). 
-ABC por Jhon Uincent y CliFford Berry -ttáquinas grandes y pesadas. 

PriMera -Posibilidades 11my linitadas. -ENIAC conputadora electronica, finan-

-COnsulllO de corriente eleu,,do. 
ciada por el ejercito. USA. 

e i.946-1954) -Se prograMn en lenguaje de -
-UHll.IAC conpuhdora de bulbos. 

i.áquina. 
1 

-COnsuno .. de corriente nucho nenor. f 

-Su ta~a~ se ~edu:e· . -Conpult1doras IBH. 
SEGUNDA -Se ut1la2an c1rcu1los lrans1sto- I 

( 1.955-1964) rizados. 1 -Conputadoros CDC 1664. 
-Ulilizd el lenguaje ensanblador. 1 
-Se e"piezan a uti tizar los - 1 

lenguaje: PASCAL, FORTRAN, Bí\SIC, 1 

ETC. 

-Circuitos Integrados SSI y ns1. I 
-Se reduce el tanal'IO y peso 1 -Conputadoros IBM S/360. 

Tercera considerahlenente. I 
( 1964) -Aparece la nultiprogranación o 1 -Conptttadoras DEC PDP-0. 

u .. pu conpartido. 1 

1 1 

-Se crea el nicroprocesador. 1 
l 
1 

Cuarta 
-Pastilla de silicio ºchipº. 

1 -Se rticroniniaturizan los 
Y.Proccsildor 80406 y posteriores. 

circuitos electrónicos. 
1 

( .:1'37:1.) 
-Se utiliziln lenguajes de alto 
nivel. 

-Se utiliziln paquetes de 
progranaciÓn y videos juegos. 

-Se intenta initar la naturaleza 1 
1 

Quinta del honbre. - ?. ! 
-La capacidad de procesanicnto es 

(1) suaartente rápida. 
-Se han creado redes neuroni\les. 
-Inteligencia artificial. 
-Se desarrollan sistenas sinilares 
al hot.hre; oido,ui3ll'l 1 habla, 
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1.2. Caracteristlcas de la Cvmputatlvra. 

"Una computadora. ea una ~quina que puede ejecutar un r~pido y 
exacto sistema de manejo de aimboloa electronicoa (datos) que es 

proyectado, diae~ado y organizado para aceptar y almacenar 

automáticamente datos de entrada, procesarlos y producir resultados 

de salida bajo la dirección de un detallado programa almacenado de 

inatrucciones." 1 

Las computadoras funcionan a muy altas velocidades. El tiempo 
requerido para ejecutar una operación baaica, como una suma, es 
usualmente medido en microsegundos (una mil~aima de oegundo) en las 

computadoras antiguas y en nanosegundos (una billonóaima de segundo) 

en las más modernas y potentes. la confiabilidad de los circuitos de 

las computadoras lea permite funcionar sin errores durante horas y 

diae sin parar. Loa errores de las computadoras casi eiempre se 

deben a programas defectuosos o a datos de entrad<J. incorrectoo, .:i.mboa 

causados generalmente por-humanos y no por las debilidades de la 

computadora. 2 

Una computadora puede estar compuesta por diversas partes, pero las 

más importantes son: 

. 

1.- La unidad central de proceaamiento. ea la parte más 

importante de la computadora, siendo la encargada de 

realizar todas las funciones inteligentes y de procesamiento 

de datos. 

2.- Una memoria principal, que es donde la unidad central de 

procesamiento deposita todos loa datos y programas que está 

utilizando durante un proceso. 

3.- Un conjunto de Puertos o accesos para manejo de periféricos. 

Los periféricos son la serie de dispoaitivoa que utiliza la 

computadora para comunicarse con su entorno y pueden ser de 

entrada, tales como el teclado, lectoras de tarjetas, 

manejadores de disco externos, etc, y de salida como el 

monitor, ln impresora, etc, además de éstos, existen loa 

Donald U. scmdora. op. ,ci.l. ,p-!IP. 



llamados puertoa serie y paralelo que en un momento dado 

pueden servir tanto de entrada de datos como de salida y que 

usualmente se utilizan para control automatice de procesos y 

para comunicaciones eemiautomá.ticaa y autotná.ticas. 

4.- Dispositivos de almacenamiento secundario. Estos 

dispositivos son todas aguelloa mecanismos o instancias 

que puedan ser utilizados para proporcionar y almacenar 

información o programas a la CPU. Se clasifican de 

acuerdo a la forma de acceder a ellos de formas: De acceso 

secuencial (cintas y cassettes) y de acceso aleatorio 

(disco duro, "drivea" o conductores de discos flexibles y 

compact disk}. 

La computadora funciona de la siguiente forma: generalmente recibe la 
información por el teclado, la procesa en la C.P.U. y la almacena en 

los discos y da resultados en el monitor o en l(j impresora.ª 

ENTRADA 

RECIBE 

PROCESO 

SALIDA DE 

RESULTADOS 

ALHACENAttIEITTO 

TECLADO 

C. P. U. 

MONITOR 

IMPRESORA 

DISCOS 

Este procedimiento en tres etapas puede repetirae tantas veces como 

desee, permitiendo procesar una gran cantidad de datos en r'pida 

sucesión. 

Haata este punto se han descrito las partes que componen la 

computadora, su funcionamiento y como está compuesta, siendo 

importante mencionar que a todas las partes que conforman la 

ti A AL.VARADO JULIJLTA, VALV.li:RDE 

p~o. 



computadora Y que sirven para hacerla,fu'nCionar,·. como es ·al caao de 

la unidad central de proceeamiento, ·.·~·1 mO.ni~ar·; e~ te·~~ado, etc, ae 

le llama "hardware". 
4 

La computadora por ai sola, no ea capaz de reálizar una tarea, es 
indiapenaable el "software" que ea un cor:i~_unto de informacion 

almacenada en un disquete, eon loa programas quienes permiten 

habilitar a la computadora para realizar las diferentes funciones. ~ 

Para ello se necesita de un programa que ee llama Sistema Operativo, 

bAelco e impreaindible para la computadot•a, el cuul cumple la función 

de dar acceso a la memoria del equipo, para realizar una tarea y 

presentar en la pantalla la lectura y escritura de loa disquetes y 

del disco duro. Ade~e hace posible la comunicación del usuario con 

la computadora, al utilizar internamente el código máquina, (un 

complicado idioma cuyo elemento básico eon los números). 

Existen diferentes Sistemas Operativos y la diferencia m:..s clara 

entre ellos es la cantidad de procesos que pueden tijecutar " la vez. o 

Loe sietemaa operativos mAs comunes son los siguientes: 

El MS/DOS, es utilizado comunmente en las PC, no permite la 
ejecución de ~a de un programa a la vez. 

El 08/2, es nuevo para equipos basados en el microprocesador de 

Intel 80286 y superiores. 
El UNIX, permite que vo.t'ios uoua.rio8 comrnrtJ:in la información y los 

programas que contenga au unidad de almacenamiento, de tal forma que 

puede hacerse que un equipo de trabajo modifique en colaboración un 

proyecto cada uno desde su despacho, incluso envi~ndose meneajes 

atravéa del ordenador central . 

.iEocuela do J.nform&.t.tca pora PC y Comr•ahbl<l9. '"Que{ el so(lvorq?"' 
ud~lor..,o, S. A. ~ Y. Hardware· Ullfl h..i..a.tJlcl.a de. ~ Ed, 

p-12-12:J • 

. 
Ib~dem p-126. 

~ 
Ibldum p-127. 



Como ae puede apreciar el Sistema Operativo permite anear provecho de 

las caracteriaticaa de la computadora. 

Y las com~utadoras se clasifican según el tipo de datoa que procesan, 

si son datos mediblea y reales (Muestras de un proceso industrial, 

magnitudes continuas tales como se~alea eenoidales o ecuaciones) 

entocea serán computadoras analógicas; si procesan datos contables o 

representaciones cuantificadas de procesos industriales entonces 

serán computadoras digitales, existiendo un tercer tipo de 

computadoras llamadas Hibridas que combinan ambos tipos de datos. 

Computadoras Analógicas. 

Las computadoras analógicas, miden magnitudes f1sicaa que 

distribuyen en una escala continua, como pueden ser la temperatura o 

la presión " 7 Además establecen una o.nalogi a matemática con el 

problema en cuestión. "El dispositivo de computación puede ser 

mecánico (como en un plani metro o integrudor de esfera y dinco), 

eléctrico (un circuito de resistencias), electromecánico (motor} 

electrónico (un amplificador); pero independientemente de su forma. 

un dispositivo analógico simple puede representar a 

problema. "9 

todo el 

7 

Las computadoras analógicas se caracterizan por: 

l.-Necesitan relativamente de pocos dispooitivoe. 

2.-Su coato ea bajo y su programación fácil. 

3.-Representan cantidades flaicaa o mate~ticas. 

4.-Eatablecen la analogía de un problema. 

5.-Su precisión es limitada. 

6.-Su memoria o almacenamiento de datos separa la información hacia 

varios dispositivos no intercambiables. 

7.-Ea adecuada para la representación de cantidades mediblee y para 

simular respuestas de sistemas fisicoa por medio de analoglaa 

matemáticas. 

lb~dem p-!U. 
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8.-Laa operaciones, generalmente son llevadas a cabo en el tiempo 

real del sistema fiaico. 

9.-Laa computadoras analógicas son m:i.a adecuadas para servir como 

modeloe y para simular algun eietema con eati muloe variables. 

Compuladoras Digitales. 

"Las computadoras digitales son aquellas que cuentan directamente los 

números o dlgitoe que representan numerales, letras u otros simboloa 

eepecialee". 9 Su principal función consiste del conteo o adición de 

objetos discretos. (dientes de engrane, agujeros perforados en 

o pulsos eléctricos), todas las operaciones matemáticas. 

problema más complejo debe dividirse en conteo o adición. 

Las computadoras digitales se caracterizan por que: 

1.-Neceaitan de muchos dispositivos. 

2.-Su costo ea alto y su programación diflcil. 

3.-Su preaici6n ea ilimitada. 

papel 

aün el 

4.-Su almacenamiento de datos se consentra en la memoria~ e 

intercambiable e ilimitada en tiempo. 

5.-Representa números, letras y otros a1mbolos. 

6,-Divide el problema on elementos aritméticos. 

7.-Ea adecuada para manejar procesos erráticos discretos, datos 

estad! eticoe y problemas numéricos de natUt'üleza de negocios y 

cient! fices. 

8.-Repreaentn loa númeroB por medjo de un pat"rón discreto 

codificado, por ejemplo lae perforacioneB de las tarjetas. 

9.-Es facil y rá.pida de manejar y almacenar datos. 10 

Computadoras H!brldas. 

Las computadoras hibridas se caracterizan por que utilizan 

simultáneamente las técnicas analógica y digital en sua componentes. 

Su función ea medir y contar a la vez. El analizador diferencial 

digital usa circuitos y técnicas digitales en una máquina que esta 

organizada como una computadora analógica y oirve a los objetos del 

mismo. 

9
1bi.dem p-9l • .. 
ARE:CIUOA R. op. ,c.il., p-89-04. 



1.3. Computación Educativa. 

El progreso .de la tscnolog1a y la explosiva demanda de computadoras, 

han promovido profundos cambios en -1a educación •. Estos cambios se han 

dado paulatinamente, ya que el panorama hi'ató'ricó" de. la educación 

impartida por má.guinas de enaeNanza, no hab1an tenido una 

satisfactoria como se está dando con las computadoras 

actualidad. 

respuesta 

de la 

El desarrollo de la computación educativa ea relativamente corta pero 

significativa, por lo gue el principio de esta enaeNanza parte con la 

colaboración de Carleton Waahburne que elaboró unos folletos de 

autoinatrucción de aritmética programada para sus pequef"ios alumnos. 

De ah1 que Freinet y R. Duthil tradujeron y adaptaron las aritméticas 

programadas de Waahburne dAndole forma de fichas de información, de 

ejercicio y control. 1 

La cinta y la caja de ensef"íanza es otra !novación que presenta 

alternativas en temas escolares. Está constitu1da por una caja en 

forma de prisma "de material plástico de ( 15 x 9 x 6 cm) en cuyo 

interior se desliza la cinta que se hace avanzar mediante botones 

(como una camara fotográfica) de manera que permit~ colocar ante la 

tapa transparente la ficha que se deseá. "2 Estas cintas de ensef'íanza 

ayudan para resolver lao dificultades que se tienen en las tareas 

pero no a resolver problemas reales en la enseHanza, por 10 que oc 

pone en duda 3U confección y resultado didáctico. 

En loa aNoa 20 se elaboraron máquinas más perfeccionadas para lu 

educación, como fue la máquina autocorrectora de tests hecha por el 

psicólogo Sidney Pressey, "la cual presentaba al estudiante una serie 

de pruebas para medir la inteligencia y la cu 1 tura general ... a 

1
0lLBERT ROOER. La.a i.daa.a ac.t..u.ale_a f!..D ~Q.i:.Íü....... 

onao'ña.r" E, D. Colocctón rf)do.9ó9tco. Or\.Ja.lbo. p-290, 

a 
Mli:NDLZ MAR'TINJl:Z 

superior R.,v~ela ;P'!>rhl"" 
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Se basaba en el principio de la pregunta con respuesta de opción 

m~ltiple. Este dispositivo tenla aproximadamente el tarnaNo de una 

~quina de escribir, que contaba de un cilindro en el que introducian 

una hoja de papel con las preguntas. el cilindro tenla una cubierta 

con una ventana, en la cual el estudiante vela una pregunta a la vez. 

Para dar su respuesta podia oprimir una de las cuatro teclas que 

ten! a esta máquina y por medio de un contador se pod1 a llevar la 

puntación del estudiante. Si la respuesta no era correcta, no se 

podl a pasar a otra pregunta y al mismo tiempo se le contaba el nt..Jme1·0 

de intentos que realizaba, de esta forma el estudiante se daba cuenta 

de las fallas que tenla. Ade~a con la utilización de estn máquina 

el estudiante podia avanzar en su aprendizaje a su propio ritmo. Sln 

embargo esta máquina no tuvo el exito esperado, probablemente debido 

a que Preaaey estaba adelantado a su tiempo a lo que r·efier'= a 

conceptos educacionales. 

Con Skinner ae produjo un inter~a por la tecnolog1a, ya que incorporó 

a aue teorlas sobre el aprendizaje por ensayo y éxi~o el concepto 

cibernético de retroalimentaclón y el 

aquel 

ciclo 

entonces est1mulo-reapueta-refuerzo que pod1a ya en 

materialiarze en una má.quina. La enae~anza programada surgió ante 

la necesidad ·aocioeconómica de instruir a un elevado número de 

personas con un ritmo de desarrollo diferenciado como aplicnci6n de 

la paicolog!a conductista. La cual se basa en el principio de gua 

las materias deben ensef"íarse en orden de dificultad rrecicntc y gue 

pueden dlvidirae en pequef"íaa unidadeo de lnformación para reforzar lo 

aprendido, y as! el educando puede hacer su propia corrección. Con 

esta idea se hicieron varios modelos de máquinas de ensef'i'ar que 

utilizaban con el apoyo de diversos medios audiovisuales.• 

Siguiendo esta corriente Skinner publicó un articulo "presentando la. 

enserlanza programada desde un punto de vista psicológico inoiotiendo 

en la importancia de reforzar loe conoc!mientos adquiridos. En 

dicho articulo Skinner describe un dispositivo que se encontraba en 

fase de experimentación, que llamó "máquina de enueffar", ésta, 

diferencia de la de Presaey, permitla construir una respuesta. Este . 
LE:NNOO PASCUAL LUlS' Y PONS MA DOLORES l DURAN, op. Clt., p-10. 
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dlapoaitivo estaba orientado para ser utilizado como auxillar en 

curaos de primera enaei'lanza; conaistia en una peguei'la caja con una 

ventana en la parte anterior, por la que ae presentaba al n!Ho la 
pregunta. En la parte inferior tenla diez pequeNaa palancas 

corredizas, correspondientes a loa digitoe O a 9, mediante las cuales 

se proporcionaba la respuesta; el nii'lo daba vuelta a una palanca, y 

si la contestación era correcta, la palanca giraba libremente, con 

opción a gue aonara una campana; en caso contrario la palanca no 

giraba. Cuando la respuesta era correcta, el niNo tenia que dar 

otra vuelta a la palanca para que apareciera la siguiente Pregunta. 

Si la respuesta era incorrecta, tenia que girar la palanca on sentido 

inverso para un aegundo intento. Al igual que la de Press~y. esta 

máquina tenia un contador para registrar los errores. Eu el mismo 

articulo, Skinner menciona un dispositivo similar, en que las 

palancas corredizas correspondían a las letras del alfabeto, óste 

seria de gran utilidad en la clase de ortograf1~ ul presentar una 

serie de af irmacionee encaminadas a que el niffo aprendiera a escribir 

correctamente las palabras. ,.?J:Pero estas JlY\qujnas no tuvieron el auge 

que se esperaba y oólo ee quedo en esto. 

Sin embargo, nunca ae dejó de pensar en la utilizaci6n de una m...\guina 

para la enae~anza. por lo qua en 1960 con la introducción de la 

computadora se presentan nuevas alternativas y ventajas sobre las 

técnicas tradicionales de la ensef'íanza prog1·amada. Desde este 

momento y a partir de los aKos 70 el pa.noz.•gma educativo tuvo cambios 

importantes con la llegada de máquinas modernas como la Desmond, que 

consiste en un microproceoador y una serie de elementos electrónicos 

con la finalidad del aprendizaje do la electrónica. Otra máquina de 

enae~anza es la Speask-and-Spell de la Texas, eotá permite el 

perfeccionamiento de la pronunciación de palabras en inglés." 

. 
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En la actualidad laa computadoras han avanzado a pasos gigantescos 

por lo que ahora se manejan diferentes programas educativos de 

acuerdo a la edad, nivel y desarrollo, del ~studiante. Eetoa 

prosramae educativos van dirigidos a estudiantes de nivel primaria, 

secundaria, bachillerato y superior. Estos programas de enaei"íanza 

se llevan a la práctica individualmente con estudiantes superdotados 

o minusválidos mediante instalaciones y maestros especializados. 

Por lo que ea importante eei"íalar que estas nuevas tecnolog1as se 

deben de aprovechar en la educación superior en este caso en la 

carrera d~ Pedagogia, ya que ésta es una de las disciplinas 

encargadas de la educación y debe estar al margen de loa caml>ios que 

ae hacen en loe programas, métodos, técnicas y sobre todo un todas 

las alternativas que plantea el proceso de ensel"iunza-aprendizaje. 

De acuerdo a lo anterior Isabel Ogalde plantea varias altei·nativas 

que tiene la computadora en el p1·oceso de e1wei"ían::.u-nprendiznJe, 

donde nos dice que "la computadora os mds que un medio de ener.:í'íu.nza. 

es mtt.s bien el centro de un sistema que ':ombino. variot.: medios, As un 

mul timedio. Cuando el estudiante leP. mensajes impresor; en la 

pantalla está recibiendo una ensef'íanza similur a la que le Ju un 

libro; si ob~erva imágenes, gráficas o diagrama:J suo efectoc son 

semejantes a los que provocarla una tNmsparencia, filmina o acetato; 

y si escucho un mensaje auditivo, es logico pensar que los efetoa son 

los mismos a las de una grabl!.ci6n o cinta magnetofónica. "
7 

Cada uno de eotos eventos se puPd0n r0Aliznr através de la 

computo.dora, dando otra alternativa de ensefíanza y al mismo tiempo 

tendrian rnAa posibilidades en el campo educativo. 

7 
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Ante estos cambios la teorla de sistemas de Ludwing Von Bertalanffy, 

ha sido de gran utilidad ya que "ea un campo mate~tico que ofrece 

técnicas en parte novedosas y muy detalladas estrechamente vinculadas 

a la ciencia de la computación ... "
8 

Con respecto a las computadoras "han abierto un nuevo campo en la 

investigación de sistemas;" facilitando el cálculo, ahorrando tiempo 

Y energ1a, reemplazando el ingenio matemático por procedimientos 

rutinarios y abriendo campos donde no existen teorlaa o modos de 

aoluci6n matemáticos. De esta forma ea posible computarizar sistemas 

que van ~a alla de las matemáticas ordinarias, se pueden realizar 

experimentos de laboratorio por simulación y ser verificados a través 
de modelos en computadora.P 

La teorla de Sistemas comprende un conjunto de enfoques que difieren 

en estilo y propósito. "Formula principios válidos para <<Sistemas>> 

en general sea cual fuere la naturaleza de sus elementos, componentes 

y la.e relaciones o <<fuerzas>> reinamente entre ellos. " 1º 

Se consideran tres aspectos principales dentro de eoto teorla que 

son: Ciencia de Siotemaa, tecnologlaa de Sistemas y Filoaofia dP. 

Sistemas. 

Ciencia de Sistemas. 

""Alude a la teor1a y a ln exploración cient1 fica de <<Sistemas>> en 

las diversas ciencias, as! como a la teor1a general de sistemas, como 

doctrina con principios que se aplican a todos ios sistemas ... "11 

Se considera interdiciplinaria debido a su naturoleza ya que exploro 

totalidades, conceptoo, modelos y principios aplicables loe 

. 
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aistemaa, brindando asi viaa posibles hacia la unificación de la 

ciencia .. 

La Ciencia de loa Siatemaa·Gira en torno a la Tecnología de las 

Computadoras, la Cibernética. la automatización y la ingeniería de 

sistemas, y parece hacer de la idea de sistemas otra técnica dedicada 

a transformar hombre y sociedad, cada vez en mayor medida en la 
<<megamá.quina>>. 12 

Tecnología de Sistemas. 

Se refiere a cuestiones que surgen en la sociedad y a la tecnologla 

moderna, esta costituida por el Hardware (tecnología del control, 

automatización, computarizaci6n, etc), el Software {aplicación de 

teorla, conceptos sistémicos a problemas sociales, económicos, 

ecológicos, etc. )13 

Las necesidades tecnológicas han dado la pauta para desarrollnr 

concepciones y disciplinas novedosas que son fundamentales, como son 

la teoría de control y la información, la teoria de decisiones y 

juegos, la de circuitos y colas, etc, cada una de estos conceptos han 

surgido en ciertos campos tecnológicos espec!ficos y cada uno ellos 

tiene un significado más amplio debido a su naturaleza 

interdiciplinaria e independiente. 

Filoaofia de Sistemas. 

"Es la reoricntación del pensamiento y de la concepción del mundo 

como concecuencia de introducir la noción de <<sistema.>> como nuevo 

paradigma cient!fico (en cotraste con el paradigma lineal-causal 

anal1 tico y mecanicista de la clencia tradicional). H 

.. 
Ibldem p-I)(. 
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La teoria General de Sistemas tiene aspectos filoaóficoa, por lo que 

el concepto <<sistema>> constituye un nuevo <<paradigma>> o una nueva 

filoeof!a de la naturaleza, por lo que primero se distingue entre 

sistemas reales y sistemas abstractos. 

Sistemas reales.- aon las entidades percibidas o deducidas de la 

observación, objetos reales como las entidades que 

nos aeNala nuestra percepción, por ser discretas en 

el tiempo y en el espacio. 

Sistemas abstractos.- son loe sistemas conceptuales tales como la 

lógica y las matemáticas (constructoa simbólicos) 

"un ecosistema o un eiatemu oocJal ::3011 t.an re.:llea 

como una planta, un animal unu persona, la 

contaminación y otros tipon de perturbaciones 

ecológicas y sociales. Las interacciones no 

pueden, sin emburgo, verse nj percibirse 

directamente: son conatructos conceptuales". 1 ~ 

La percepción no ea un simple reflejo de las <<cosa3 reales>> (sea 

cual fuere su estatua metafi sico) y el conocimiento no constituye una 

mera aproximación a la <<verdad>> a la <<realidad>> sino una 

interacción entre cognocente y cognocendo que dnpende do una gran 

variedad de factores biológicos, psicolóeic:oo, cult.urttl~a y 

lingUi aticos. 

"La cuestión que se plantea en la teoria general Ue sistemas la 

que de enunciados se pueden hacer en torno a loa slstemas materiales, 

informacionalea, conceptuales, etc. "
10 

Para que estos fundamentos 

filosóficos sean satisfactorios se plantea la cpistemologla de 

sistemas. 

'° Ibldem p-t!l!I, 
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Epiatemologia de Siatemae 

La epiatemologia de sistemas cree que loe pr~blemas y modos de 

pensamiento que dan en las ciencias biológicas, conductuales y 
sociales exigen todos ellos igual consideración y que no es factible 

reducirlos simplemente a particulae elementales y a las leyes 

convencionales de la fisica. 

Comparando loa procedimientos anal1ticos de la ciencia clásica y 

procedimientos que implican postulados de resolución en elementos 

componentes de causalidad, etc. La investigación 

organizada con muchas variables requiere de nuevas 

interacción, transacción, organización, teleog1a, etc. 

de totalidades 

categoriaa de 

Considerando las perspectivas que el hombre, biológica. cultural y 

lingüiatica ha creado, para sobrevivir con el universo, y su 

adaptación debido a su evolución e historia. 

Finalmente la filoaofia de sistemas "compren<le las relaciones que el 

hombre establece con su mundo, o sea, con sus <<valorea>>. r .. a imagen 

que el hombre oe forje de si mismo será diferente según estime que la 

realidad consiste en una jerarquia de totalidades orgnn.lzadas o en un 

mundo de particulaa fiaicas gobernadas por el azar. El mundo de 

simboloa, valoree, entidades sociales y culturales algo muy 

<<real>>; y su encaatramiento en un orden cósmico de jerarquias puede 

tender un puente sobre ln oposición de las <<dos cultttr'IJ.s·:.> de C.P 

Snow, entre ciencias y humanidades, tecnologla e historla, ciencias 

sociales y natura.leo." i-;o 

La teoria de sistemas pretende alejarse de los siztemaa cuya 

orientación mecanisiste. solo les permite hablar terminas de 

matemáticas, retroalimentación y tccnologin, vocobulnrio que provoca 

los temores de la mecanización y devaluación humana en la sociedad 

tecnócrata. Por lo que en este sentido es una máxima metodologia, y 

J.? Jbi.doin p-i!S•, 



como toda teoria cientifica ambiciosa. tiene gue ver con loa 

problemas perenes de la filosofia, a los que trata de dar propias 

respuestas. 

La teor1a de eistemae brinda un nuevo enfogue, pues implica gue la 

unidad de la ciencia ha de buscarse en la uniformidad de los 

conatructoa o modelos conceptuales aplicables a diversas disciplinas 

y apunta a la unidad del mundo que tales disciplinas conceptualizan. 



Cap! lulo X.X 

La Computación en Pedagog!a d~ la E.N.E.P. Aragón. 

La· carrera de Pedagogia,. Caract.erl.st.icas generalas. 

Las Escuelas Nacionales de Estudios Profesionales surgen en 

consecuencia de la masificación de la U.N.A.H. Esta problemAtica se 

deriva de la simple expansión númerica del sector educativo. Sin 

olvidar que la masificación no aucedio en un vaclo socioeconómico, 

sino paralelamente a la progreelva agudición de la crisis, económica 

nacional durante los aJ"ios sesentas. En este contexto la crisis, de 

la educación superior estaba viviendo serlos problemas como aon: el 

déficit fiscal del Estado; el estancamiento de la produccion y la 

productividad; la expanción desproporcionada del sector de servicios 

y el estatal; el creciente desempleo tanto para el trabajador manual 

como para loa sectores de mayor calificación; y la inflación, con la 

concecuente disminución de los egresos reales de la mayoria de la 

pablación. • 

Otro de los factores 

educativa fueron "los 

inportantes 

efectos de 

que se vivia en esta crisis 

la explosión de 1968, con la 

radicalización y evolución hacia la opoa!ción de amplios sectores 

medios, principalmente intelectuales, a loa que unar·on los efectos de 

la crisis económica loa cuales ae manifestaron en el derrumbe de la 

agricultura, la inflación, el crecimient.{J íormiclable de la deuda 

exterior, el estancamiento de la producción industrin. l, 1_• l creciente 

desempleo tanto para el trabajador manual como para los sectores de 

mayor calificación y otros. " 2 Fueron suficientes motivos para que el 

sistema se diera cuenta, que el movimiento de las masas se estaba 

aproximando a aua limites de tolerancia y era necesaria una reforma 

que apuntara n aflojar loa controles económicos y poli ticos sobre lBs 

grandes mayor! as para evitar en el futuro una hecatombe social. 

'itOLLlN KENT SERNA. Lo.e profeegree ~ .lA !d:i.e.1.D. Ll.nlY...e.rnit.ar.i..a...... ROVl';lo. 
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ªLa década de l.ºª ~et~nta~ se. p.uede·, ,~~ract~r,izfi- cOmc:> un periodo de 

transición durS:nte ·al:;cUB.l· S:queila .. rel'dción·' 1Íiat6riCa entre sujetos 

aociS.les,. ·a~c~~·l.~>~Y ~~~~.~~·· :~·:~:m~i·~z.~: ~ ... ~~:. :.~·~-~-~.~mSOtá.~ ·· deáplazamientoa 
importantes a·, ra1 ·z.: de; laa.·. presiones. poli" t~cae, finaf)ciera·a y fl sicas 

. que aco~~af'f·~.~~-~:._~-)~~.::'_~~:~~~~~~~·.i~·~ .. "~.·:~:;<'.~:~: :)~~_,_.;: . 
.::'.:'. :·. (:·.··.·. '··.~~-

En ei .ámbito ·ectucativb se reflejaba esta 
alta ·sftlect.ividad del sistema, en la 

Cu~d~up·~ica:~ ei. nivel medio y se triplica 

. !;: 

crisis·.· 

década de 

el nivel 

"A pesar de la 

loa sesenta se 

medio superior, 

"poniendo as! las condiciones para que a principios de loe arios 

echen.ta un millon de jovenes ingresaran a las universidades del pal a. 

As1 la masificación estuvo en proceso durante toda la séptimn década. 

y podria decirse que el movimiento estudiantil de 1968 y las 

respuestas en lo inmediato y a largo plazo a éste son la expreaion 

mas nttida de como el crecimiento escolar cxpllcit~mente promovido 

por loa regimenes posrevolucionarioa empieza. en los aílos sesenta, a 

revertirse contra el Estado y a convertirse en una zona conflictiva 

que involucra a vastos sectores de la sociedad mexicana.• 

En 1973 el Doctor Guillermo Sober6n toma posesio11 como rector de la 

UNAM, quien toma partido de inmediato ante los problemas que vive 

esta institución, poniendo en marcha el programa de decent.ralización 

hacia el norte y al oriente de la zona metropolitana de la capital. 

He ah1 el surgimiento de las cinco Escuelas Nacjonalcs de Estudios 

Profesionales, de las que actualmente la E N E P Aragón ea la 

institución más ,joven de la Universidad Nacionrt! Autonomn de MAxico, 

ya que se inaguró el 16 de Enero de 1976 e inicia sus funciones el 1~) 

de Enero de 1976 dentro del contexto de modernización tecnocrAtica 

modernización conservadora. 

Apartir de ese momento la E.N.E.P.-Arag6n trota de atender al 

alumnado residente en la zona noroeste de la Cd, de México en sus 

trece Carrera.e existentes, entre las cuales se 

Licenciatura en Pedagogía . . 
ROLLlN l<:ENT SERNA. op. Cll., p-43 • . 
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La Licenciatura inicia en 1976 con el Plan de Estudios del Colegio de 
Pedagogl a de la Facultad de Filosof1 a y Letras la cual no 

de fotografl a, 

contempla 

radio y materias optativas e incluye loa talleres 

televiei6n. Las cuales se integran como 

educativa. 
talleres de comunicación 

Plan de Estudios de la Licenciatura en Pedagogia 

ENEP - Ara¡¡ón 

1976 

Primer Ai'lo 
Antropologia Filosófica 

Conocimiento de la Infancia 

Iniciaci6n a la Investigación Pedag6glca 

Psicolog!a de la Educación 

Sociolog1a do la Educación 

Teor!a Pedagógica 

Segundo Ario 

Auxiliares de la Comunicación 

Conocimiento de la Adolecencia 

Didáctica General 

Estadistica Aplicada a la Educación 

PrActicaa Escolares 

Psicotécnica Pedagógica 

Tercer Af'fo 

Desarrollo de la Comunidad 

Orientación Educativa, Vocacional y Profesional 

Organizc.ción Educativa en MQxico 
PrAct:l.caa Eecolarea 
Teoría y Práctica de la Inveatigación Soclopedagógica 

Pedagogía Experimental 



Cuarto Ai"ío 

Filoeofia de la Educación 

Sistemas de Educación Especial 
Didáctica y Práctica de la Especialidad 
Econom.1a de la Educación 
Legislación Educativa Mexicana 
Técnicas de Educación Extraeacolar 
Taller de Comunicación Educativa 
(Radio, fotograf1n y Televisión)o; 

-

En 1981 ee reconoce ln existencia de las áreas dentro del Plan de 

Estudios de la Carrera de Pedagog!a y se impulsa el área de 

investigación, la cual no se contemplaba en el Plan de Estudios y se 

nombran responsables quienes tienen que desarrollar diferentes 

funciones como son: " ... promover la revisión y unificación de 

criterios en cuanto a loa contenidos básicos de los programas de lns 

asignaturas de sus áreas y proponer a la Cordinación y al 

Departamento de Educación y Seminarios actividados de superaci6n 

académica. Estas actividades tienen como fino.lidad propiciar la 

integración de una formación teórica, metodológic.:i. e instrumental ffi'!,,,f:l 

acorde con los requerimientos que lo. socied<id domanda actualmente en 

Pedagogía ... .c1 Por lo anterior se formaron las ~reas de la siguiente 

manera. 

1.-Area de Peicopedagog1a. 

2.-Area de Didáctica y Organización. 

3.-Area de Investignclón Educativa. 

4.-Area Histórico-Filosófica. 

Cada una de las áreas que contempla este Pla.n de Estudios se 

fundamenta bajo una o más lineas te6ricas. 

~ 
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En el A.t:.e.a de. I!.iJlá~ y_ Organi .,.ación predomina la teor1 o. de ln 

Tecnologia Educativa ya gue se manifiesta a trnves de su critica o au 

utilización. Dentro de esta área se encuentran las siguientes 

asignaturas: "Auxiliares de la Comunicación y II, Didáctica 

General I, Prácticas Escolares II-I y Organización Educativa I y 11. 
Las que revisan esta linea teórica desde una perspectiva critica son 

Didáctica General II, Prácticas Escolares 1-I y 11; y Prácticas 

Escolares 2-II y Didáctica y Práctica de la Especialidad I y II. "7 

La linea de conocimiento que prevalece ea la Tecnologla Educativa, 

aunque en algunas asignaturas como Didáctica General 11 ae revisan 

otras corrientes como ln Didáctica Critica. Por lo que se propone 

revisar las dos vertientes de la didáctica a través de sus diferentes 

enfoques que son (Didáctica Tradicional, Clásica, Escuela Nueva, 

etc.) lo que implicarla tener rMe elementos de referencia para hacer 

propuestas más sólidas. Ademtts de que algunas de las materias 

favorecen la perspectiva del aprendizaje constructivista, lo que 

fomenta al estudiante la inquietud de buscar didáctictt 

alternativa en contraposición a la idea de cuentio1w.r por cuestiunur 

o el enfoque conformista de un saber instrumental.u 

En laa mate1•ias optativas. permanece el enfoque pragmatista, de un 

"saber hacer" tomando en cuenta que en algunas materias se inició la 

revisión de varias corrientes teóricas del conocimionto. 

En el Ar..e..a de. Investiaoción predornlnnn dos tcndencL:is teóricas 

antagónicas, la tradicional apoyadCt en el método cient1 fico, la cual 

persigue formar a los estudiantes desde la perspectiva 

verificacioniata cuantitativa. y la segunda, ea la técnica o 

alternativa y ae apoya en la filosofla marxista; Ja fenomenologia, la 

hermeneútica, etc. Estas posturas buscan nuevas 

investigar, de analizar y de transformar la reali.dod. 

? 
Jbtdem. p-?O. 

p-?6. 
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El Ar.a.a H.ia.t6rico-Filpe6.f.1.cg_, sigue una tendencia hacia el 
materialismo histórico como perspectiva y formulación del contexto 

general de análisis. Aai como el positivismo como ideología o la 

burgueala como manifeataci6n social, son visualizadas desde este 

punto de vista en particular. 
En ·algunas materias como Seminario de Filoeofia I y II se presentan 

otros ejes de desarrollo hacia la filosofla. De esta forma oe 

esatablece una relación con el conocimiento en general, con la 
epiatemologia y con la conatrucci6n histórica-aocial del conocimiento 

para posibilitar la participación libre del alumno en la construcción 

del conocimiento. 

El ~ iie. psicopedaaoa:1.a tiene un caracter eficientista por lo que 

el pedagogo, maneja y aplica técnicas derivadas de la peicologin 

sobre la acción educativa. Se fomenta la abstracción del sujeto y la 

parcializnción de su estudio. Retoma teor1aa como la Psicoanalista, 

Cognocitiva, Conductiata, Paicogenética y utiliza Tests proyectivos 

asi como el manejo de algunas terapias. 

El Az:.e..a iia Sqcjopedagog1a retoma dos grandes paradigmas¡ el 

Positivismo y el Materialismo Histórico Dialéctico con el fin de 

deaentrai"i'.ar loa principales postulados y las categoriaa 

epistemológicas de ambas concepciones y su &rticulación con Jn 

~ducación. 

En esta área se retoman los aportes de otras corrientes para 

enriquecer la polómica sobre la práctica educativa. Adem~s de tener 

un propósito fundamental como es el analizar el devenir histórico de 

la Teorla Sociopedagógica. 

Apartir de 198& hasta 1992 el Plan de estudios de la Licenciotura en 

Pedagogía de la E.N.E.P.-Aragón integró materias optativas con el fin 

de que el profesioniatas enriqueciera sus per~pectivas y opciones 

académicas. Además de que peraegula las siguientes finalidades: 

"Planear sistemas y procedimientos educativos acordes a 

necesidades de la sociedad y su desarrollo; organizar 

las 

el 

funcionamiento de instituciones educativao de cualquier nivel; 

administrar loa recursos materiales y humanos de los centros 



escolares de diversos niveles; supervisar y/o evaluar el rendimiento 

obtenido en .el proceso de:' eneerranza aprendizaje;. la docencia de la 

teoria, métodos, técnicas.de la educación y disciplina afines y la 

investisa0i6n .de· loa fenómenos gue intervienen en el proceso complejo 

de la educació~'·'. P 

El objetivó que persigue este Plan de estudios ea el siguiente: 

!.-Contribuir.a la formación de la persona. 

2.-Formar.cientificamente a los profesores en esta disciplina. 

3.-Contribuir a la formación pedagógica de loa profesores de 

las diferentes disciplinas que se imparten en la enaef'ianza 

media superior. 

4.-Colaborar con la Universidad en el estudio y resolución de 

las consulta gue sobre educación le formulen el Estado 

atrae inatitucioneo. to 

De acuerdo a eet.a Plan de Estudios y a sus objetivos, se pretende que 

el profesional en Pedagogia este capacitado para Planeur, Programar, 

Supervisar y controlar las actividades de formación pedagógicu. 

Además de que ea por asignaturas. 

El Plan de Estudios 

caracter!sticas: 

por asignaturas tiene las siguir::ntes 

Constituye una forma particular de fragmentar la realidnd. 

Sus premiBt:iS epistemológicao se encue•ntran vinculodas al 

desarrollo del positivismo. 

Existe desvinculación entre teor!a y práctica. 

El material aislado, fragmentado, sin sentido, solo puede ser 

memorizado por el estudiante, corno un acto de voluntad que de 

aprendizaje. 

Las catesor!aa estructurales de un pensamiento teórico no son 

conaideradas.(ae pierden con mucha información). 

PDr. En Arq • .J'or9e S. Donat. R\vora. y D. I. Lt.nu Arluro Mur9u(a. Re.mero. 

Dé.c.i.m.!l Guint.o. Aniyereario ENEE.:::Ar.a.gón lli:iAtL_ t19x.irn.._ E, o, Toll-:1r-:1e d., 
Vor9'-'" Impreeor""• s. A, 20 de Dtclembre de t9'1>f.. M.;)(lt;o;;, p-ao7. 

1~bLdem. p-9"7. 



El maestro se convierte en especialista de au materia y no 

busca ninguna relación con otras d~i·-mismo.·pl.B.n. 
El maestro ea contratado por horaa de cla'seB '.·.que le corresponde 

a cada materia. 

Al alumno le corresponde i.a tareá· dé.·_· COfiStr.Uir ,··.· organizar, 

e integrar la información que rBCibB· ~'-::~-~~-~:~¡~:~~·cd~ 'eat·a forma 

no logra integrar la_ información).' 

Las materias se multiplican conf~·rme· avanza. el conocimiento 

cientifico. 

Loe cambios curriculares consisten en integrar nuevas materias. 

juntar otras y modificar el orden que tiene el plan vigente. 

"La organización de un plan de estudios por asignaturas propicia 

prácticas educativas vinculadas la entrega de información al 

estudiante, en detrimento de los procesos de elaboración de la 
misma . .,tt 

El plan de estudios y el Curriculum son dos elementos importantes 

que conforman el ámbito educativo. El curriculum planten de manera 

estructurada los resultados que se esperan del proceso de 

aprendizaje, determina la selección y orgnnizac.i6n de los 

conocimientos y ciertos criterios de evaluación. 
12 

El curriculum de 

una carrera se refiere a lo que se espera que el alumno aprenda en 

relación a un perfil profesional determinado. Supone un prop:>aito, 

aei"'iala una dirección, que permite articular el proceso de ensef'íanza 

aprendizaje. 
13 

El Plan de estudios guia la forma controlada del proceso 

instruccional 7 describe y prescribe loa objetivos y contenidos de la 

enaeNanza, contempla loa recursos disponibles, las caracteristicaa 

" DlAZ DARRIOA Ang~l '"Alcance~ lLmLlaC:LOOQ~ d• la m(.olod.:.logCo. paro. 

lo. olo.boro.clÓn do p\an•n de eulud~o·• ClSE-UNAM, 1P01. P-41,12. 

12
CASTRO MARIA Jnég. 'El curr(culum y \a e~cuelcf'. El dLl(.omO. dé \(1 

oduco.cii.6n: prc.blomo técni.co t1·0.neformo.el6-r, de to. eoelo.\'" 

E, [I ou.Mc-rnoo d'!'l. r;:e:o Ho 14. Ma.~oc\oo, t90~. p-<011 

"'ibt.dom p-61. 



del estudiante y formas de evalUación del aprendizaje con el fin de 

apropiarse de un objeto de estudia. Se conforma de elementos 

particulares como:· coritáriidoa,· actividades, formas de ensef"íanza, 

aprendizaje,. evaluaci~n. y, o~roa. '" 

El plan de.estudioS por asiSnaturae parte de niVeles estructurales 

Epiatemol6gicoe, Filoa6fic"Oa. . So"ciol6g.icoeS, Psicológicos, 
Pedag6gicoa 1 que lo conforman. tG 

Nivel EpisLemol6gico. 

Por medio del Nivel Epistemológico ae explica la relación 

Sujeto-Objeto "Si ee considera que el conocimiento ae construye 

cuando se establece la relación sujeto y realidad en lo que actúa el 

hombre el conocimiento se presenta como una realaci6n entre ambos. "10 

es decir. dentro de esta estructura conceptual. el sujeto (alumno) 

debe apropiarse del objeto (conocimiento) con ayuda del maestro. 

Siguiendo las caracterlsticaa del plan por asignaturas, la 

construcción del conocimiento se ve fragmentado por la desvinculación 

que exiate entre teorla y práctica. 

Nivel Filosófico. 

El Nivel Filosófico determino. el tipo de hombre y sociedad. a.si como 

loe fines y valorea que transmiten una postura ideológica que 

sustenta la formación de los egresados de la carrera. 

Siendo un tipo de hombre que lleve a cubo un buen funcionamiento 

dentro de la sociedad a traves de la educación. 

Esocolare&i '· "rlan d• Ei>lud~oF. Pº' ObJOl~VO" do 
o,:.rer.J~zoje un onfoqu6", 

10 
CONCEPCION DARRON TIRADO Y BLANCA ROSA DAUTIS1A MELO. Complladoreso: 

Pononc~a del AnÓ.li.e~e dol CurrCculum 
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Nivel Sociológico. 

El Nivel Sociológico eetablece la relación Universidad-Sociedad17 

dentro del Plan de Estudios. "Ea precisamente la universidad la que 

capacita y forma profesionalmente,preparando a aua egresados para que 

puedan incorporarse = al mercado laboral. Este mercado o campo 

profesional esta históricamente determinado por el desarrollo 

aocioecon6mico y ci8nt1 fico-tecnológico del pai a. "10 

L·a escuela es la inati tución aocializ~dora que ~ritery.iene de manera 

decisiva en la conformación de la conciencia· subjetiva de loa 
individuos. 1.'3' 

En este nivel ae puede ubicar la corriente sociológica funcionaliata 

qua justifica loe procesos de cambio social en un sentido gradual y 

deaarrolliata, auetentandoee en la corriente positivista. 

Nivel P5icologico. 

Por medio del nivel Picológico se plantea el aprendizaje y como se 

debe de abordar. Este nivel tiene caracteriaticas de la teorla 

conductiata la cual esta sujeta a la transmisión y perpetuación de 

conductas que favorecen a la estructura, eociopolltica, a través do 

la conformación y organización de los contenidos que integran el Plan 

de Estudios. Su objeto de estudio ee la conducta en donde centra la 

relación eetimulo-reapueata, llevando al alumno a. la formulación de 

patronea fijos estereotipados implicando, la repetición de los 

aprendizajes, as! como un transfondo en las conductas observables 

emitidas por los alumnos definiendo el conocimiento y conductfi <le los 

mismos. 

17 • 
La Un\verr;i\.dad oopo.<::\O eocu:il 

••p•c(lu:::oe, 

e11p111dhca11 loe mod111loa dc;i 

Jc;is~a Jlm.:'ne)t Zaldivor, Ma 

proy•ctos currtculare111 do la 

presentada, on el foro de 
lli:Nli:P-Arogon. Ago11lo IP05. p-??. 

'º CASTRO MARIA op,. Cll,. p-6t. 

19
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Nivel Pedagógico. 

La fundamentación pedagógica se basa en loa conceptos de Educación y 

Pedagog1a ya que de ellos se generan objetivos, principios y 
funciones de la educación misma, además de el papel que deeemperia el 
maestro y el alumno en el proceso de ense~anzn-aprendizoje. 

El concepto de Pedagog1 a surge de la explicación del fenómeno 

educativo, siendo la educación su objeto de estudio, ya que ésta 

transmite valorea generales de generaciones adultas a jovenea. 2 

z 
DURKHEM Emi.Uo. "Educac~&n y soci.olog(o. Llnoltpo", LTDA. nogotd'. 

U>?CS, p-J.J., 



2.2. 

LA COMPUTACION COMO HERRAMIENTA DIOACTICA 

El uso de la computación en el Area educativa··abre ,utia nueva. gama de 

posibilidades para enriquecer cualitativament;e la, ensei"í.~nza, siendo 

la computadora una herramienta1 didáctica, 2 como_:·~p~·y~ :e.~ ei proceso 

de enaef'íanza-aprendizaje del alumno, y e.n la ···~C?ti.Vid~d docente y 

administrativa del profesor. 

En este caso la computadora tiene un doble uso: 

1.-Como fin (objeto de conocimiento) y 2.-Como medio (instrumento 

para alcanzar o facilitar un fin educativo). 

1.-Como fin, la computadora sirve para aprender sobre ella, desde el 

punto de vista electrónico y para producir, es decir, para el 

aprendizaje y el ejercicio de habilidades de programación y de algun 

lenguaje. 

2.-Como medio, sirve como instrumento de agillzaclon administrativa; 

como instrumento de análisis y acopio de resultados, de procesos de 

inveatigaci.ón; como instrumento de medición en los laboratorios y 

talleres escolares¡ como auxiliar en la enael'íanza y e] aprendizaje de 

temas específicos; como instrumento en la formación de conceptos y 

eujetoe investigadores. 

' llurro.rni.unlo.. - In¡¡lrurnunlo e>l quu roe.liza 
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-
De esta forma se provee al-profesor de métodos 

aplicadas ariropiadamente, pueden· ayudar a 

y herramientas que 

algunos problemas 

relacionados con el proceaO .de .eriaef'IB.nZá-ap.réndlzliJe. 

· .. : <': ... ~:: .. :,:<~<;~·.· 
La computadora .. como herrSmi.erlta ·: did~c~_ic~ ·. t·fené 
modalidades:ª ·:V' 

las siguientes 

a) Tutorial. ······b) EJir~i~l~.y ;rá~ii~~>. e )·-·Interr6gñcl6n 

d) Dialogal e)Soluci6n_d6 prOblemas fl .Simulación g) Juegos 

'.!UT.ORIAL: Un sistema tutorial incluye las cuatro fases que oegún 
Gas~e deben formar parte de todo proceso de enseNanza-aprendizaje: 

1.-La fase introductoria, ea donde se genern la motivación, se centra 

la atención y se favorece la percepción selectiva de lo que se 

desea que el alumno aprenda. 

2.-La fase de orientación inicial, ea en la que se da la codificación 

almacenaje y retenci6n de lo aprendido. 

3.-La fase de aplicación, ea en la que hay evocación y transferencia 

de lo aprendido. 

4.-La fase de retroalimentación ea en Ja que se demuestra lo 

aprendido y se ofreca retrolnformación y refuerzo.
4 

Esta modalidad se puede efectuar• de dos formas. la primera se 

caracteriza al presentarle al alumno. una serie de preguntas en forma 

lineal y la computadora le informa si su respuesta 

equivocada. 

t:'orrectn o 

La segunda forma, consiste- en que el alumno puede desviarse de la 

secuencia principal y tomar la opcion de repaso o de 

enriquecimiento, en este caso la. computadora. contiene varias 

secuencias distintas, para que el alumno decida por si mismo cual 

opción le conviene. Además de que si se pretende 3niciar una etapa 

nueva la computadora puede tomar en cuentfi todas o algunas 

caracterieticas del alumno, caracteriaticaa que han sido almacenada::s 

a 
JUAREZ Pacheco ManuGl. La INFORMATICA \" LOS E:VUr::At>ORF.S '. 

Perri.lea Educati.voe # CXSE-UNAM. M,.¡:KlC.o. 

p-09, 

"tLducactÓn e Informática oducaltva.. p- 20. 



previamente en la memoria, como son: puntajes en pruebas de 

personalidad, nivel de estudios. calificaciones anteriores, puntajes 

en pruebas de inteligencia. Por otra parte, para darse cuenta de los 

avances del alumno, en cada sesión, ae pueden considerar las 

siguientes caracterlsticaa de ejecución: latencia de la respuesta. 

errores de respuestas anteriores, errores de teclado, tiempo de 

teclado. 

Riercicio ~ E.r,á~: En esta modalidad, el profesor presenta los 

conceptos en el aula, y a travea de la computadora se práctican 

diversos ejercicios repetitivos. El tiempo que ee utiliza. asl como 

el número y grado de complejidad de los ejercicioo, varian de acuerdo 

al tiempo que hay entre la presentación del estl mulo ( la pregunta en 

este caso) y la respuesta o las respuestas correctas previas. 

En esta modalidad se deben de conjugar tres ~ondiciones que oon: 

cantidad de ejercicios, variedad en loa formatoc con que se presentan 

y retroinformaciOn que reoriente con luz indirectü la accl•.:m del 

alunmo.!!5 

Otros factores importante son la motivación y el refuerzo ya que lo 

que se pretende ea que el estudiante logre destt·ezn en lo que esta 

practicando. esto se logra con un extensa y variada ej~rcitaclón. 

Y para que se logren estos objetivos oe deben de manejar algunas 

alternativas como son: la competencia, ya sea co11 lu cum¡..uLadora 

contra otros estudiantes, ln variedfl.d de <lesplicguca do 

pantalla-usando texto, gráficos. s011ido. la fijación de metas y el 

suministro de recompensas. (al lograr determinados puntos por 

aciertos, etc.). 

l.nt..e..r.I:..OJiA.clón: En este caso, lti comput.üdora tiene ulmacernvJa los 

datos o información acerca del temo. a tratar. Por lo que se le pide 

al alumno resolver un problema o contestar una pregunta. 

interrogándolo, dejando a su criterio ln decisión acerco de la 

información a emplear. (En esta opción se pretende que el alumno oeo 

" MENDEZ Marllrig• .JorfQ, 
Super\Or" 

t.P?9 '"'· p-20. 
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capae de tomar y reaolver_eus problemas). A través de la reflexión 

en cada una de las práÉtun_ta~_. 6 

a la de interrogación, a 

establece una converaaci6n 
~: Eeta modalidad ea· similar 
diferencia -d~:\iu~ :-~n·-··,-la d1.B.10Sal, ae 

bilateral -,~~t~~ ,~_í· ai~no y el programa. La pregunta, afirmación o 

petición de datos del alumno conduce a dar una respuesta entre una 

amplia variedad de ella. Las respuestas son dadas por la computadora 
y ésta puede mostrar una pregunta, para que el alumno intente un 

enfoque distinto o que alcance una revisión del material anterior. 

Sa.luc.i6n da Problemas: La computadora en este caso eo una hcrrBmienta 

de cAlculo que ahorra al alumno o al profesor el tiempo que este 

dedica para efectuar largas series de operaciones matemáticas. 

Además de que se puede recurrir a lenguajes de común aplicación como 

Fortran y Baaic. De esta forma el profesor puede recurrir a ella 

para hacer demostraciones en clase. Pal' ejemplo, para explicar un 

procedimiento estad1stico. 

Sim.u..latión: La simulación varia en complejidad dependiendo del grado 

de abstracción del sistema real, o sea. la simulación se puede 

defini~ como la representación de la realidad, sin ser ésta. Esto se 

lleva a cabo a través de la computadora mediante loo programas 

almacenados y en ésta constituyen los modelos representativos del 

sistema real. La simulación proporciona al alumno una experiencia 

artificial donde la experiencia real podrla p1:c::;cnto.r prnbl'='mas de 

costo, peligro o no disponibilidad. Además puede utilizarse como un 

paso previo a experiencias reales. 

Las simulaciones también pueden eotar basadas en opciones 

completamente de frnses pnra que conteste el alumno. Es importante 

mencionar que la simulación por computadora se ha usado desde hace 

tiempo con fines de inveetigación. 7 

"1bi.dem p-28. 



J.u..ea.a.a: La utilizaci6ri de loa juegos 

educativa·que'ae;va at~nder~ por' ejemplo 
favorece~ ~l· apre~di~aje, o para practicar 

depende de la necesidad 

como motivantes, para 

y afinar lo aprendido. 
Esta opción juega a menudo' el papel de .:..rbitro, evaluando movimientos 
y estrategias de loa jugadores, registrando aus resultados e 

introdUciBndo variables al azar. De esta forma se estimula la 

competencia entre dos o ~a jugadores, o con el programa de la 
computadora. 

La computadora puede fungir como mediadora, es decir, hay varios 

jugadores jugando uno contra otra durante un tiempo determinado, o el 

programa de la computadora contra el estudiante en este caso solo 

hay un jugador y el tiempo es menor que el primero. 

La aimulción interviene en este caso, ya que en la mayoria de los 
juegos se desarrollan diferentes problemas a resolver.º 

La utilización de la computadora como herramienta did-"ctica do una 

amplia posibilidad de mejorar el proceso de enseHanza aprendizaje. 

debido a las diferentos modalidades que existen y cada dla se 

desarrollan diferentes alternativas o propuest11s para el ámbito 

educativo. 

Existen otras modalidades, en donde interviene 11' ca m putadora, que 

apoya el área administrativa del alumno y del profesor, que son: 

a) Como apoyo en el manejo de bibliografJ. a y datos 

b) Como apoyo a la administración. 

e) Como apoyo en la evaluación. 

.QamQ = en tl maru:.io de .b.ibl ios~afi.e. :i <ia.t!IB se aprovecha la 

capacidad de la computadora para almacenar y recuperar datoc, 

permitiendo as! al estudiante o maestro el acceso cuerpos de 

información real. Cuando se traten de datos bibl.iogr~ficos se 

utilizarán programas 

publicaciones para que 

que 

el 

guarden 

usarlo 

articulas o libros que necesiten. 

información 

tenga acceso 

8
Educac:tÓn e tnforrnáttea eduealtva. op,. etl,. p-2!1 

referente a las 

a loe diferentes 



,Cmn.Q ~ a. l.a admtniatractón .la ~mputadora es muy util para 

agilizar las operaciones de contabilidad general, préstamos, nominas 

de pagos, preparación de presupuestos, análisis de costos, etc. 

Cuando se refiere a la población estudiantil, se puede manejar datos 

de inscripciones, censos estudiantiles, registro de calificaciones, 

constancias, etc. 

En la actualidad se puede programar las clases, tomando en cuenta 

datos acerca de loa alumnos, la disponibilidad de las aulas y el 

profesor. 

!d2mQ ~ a l..a. ~6n la computadora puede preparar pruebas. 

aplicarlas, y calificarlas, si se toma en cuenta un banco de 

reactivos que se manejen. Tomando en cuenta que, su función os 

auxiliar al maestro y que la máquina funcionará siempre Y cuando ésta 

sea programada por un individuo. 

Sin olvidar que en la actualidad oe cuenta con un Centro de Servicios 

de Cómputo que realiza diferentes funciones en el apoyo 

administrativo, como son: 

Nota: 

a) Control de historias acad~micas de los alumnos. 

b) Clasificación de exámenes de admisión. 

e) Control de inscripciones de alumnos. 

d) Nóminas. 

e) Inventarios. 

f) Control bibliográfico. 

g) Etc. 

La Escuela cuenta con un centro de cómputo que presta sus servicios a 

la población estuantil y al profesorado de la misma.P 



CREACION DE UN BANCO DE DATOS EN LA CARRERA DE PEDAGOGIA. 

La Sistematización de datos.en la Carrera de Pedagogia a través de la 
utilización de la computadora juega un papel fundamental en el 
enriquecimiento de la educación, tanto para el maestro, como para el 

alumno. 
Se hace necesario acortar laa distancias y los espacios que separan a 

pereonae que comparten áreas o temas de interés de la comunidad 

educativa. Por lo que seria de gran ayuda poner a su diapoaici6n las 

f'uentee de información, temas de interés, conferencias e 

inveetigacionea que se desarrollen dentro de la carrera, poniendolaa 

al alcance de todoe aquellos que lo requieran sin limitaciones, ya 

que al facilitar al estudiante el acceso documentos sobre la 

materia que necesite, su trabajo o investigación 

calidad, se acortarla el tiempo que se pierde en 

serla de mejor 

la búsqueda de 

información en otras instituciones, bibliotecas, etc. Y se forzarla 

a hacer investigaciones más profundas sobre los diferentes Lemas. 

De acuerdo a lo anterior se propone la realización de un centro de 

información o banco de datos que permitirla divulgar intercambiar 

los conocimientos más relevantes y al mismo tiempo facili tar1 a la 

comunicación y coperación entre la comunidad estudiantil. 

En este caso ser! a en la Carrera de Pedagog! a y ·por que no. con las 

demás Carreras que conforman la Escuela Nacional de 

Profesionales Aragon. 

Estudios 

La principal función del centro de inioz:mucion conoiatir! o. en 

organizar y difundir la información qué so pr-oduce dentro d~ la 

institución, para contribuir de esta manera a nu desarrollo. Se debe 

de rescatar el acervo cultural, los conocimientos cientl ficos, 

técnicos o artlaticos para que loa interesados lo consulten.' 

Debe de ser un espacio dinámico, abierto al saber en el que la 

actualización permanente y la combinación de elemnotoa impresos y 

electrónicos ofrezcan al estudiante la poBibilidad de contar en forma 

rápida y precisa . 

. 
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Se necesita un lugar de almacenamiento, registros y control de 

documentos sobre loe temas de conocimiento de la Carrera, para ser 

consultados. La colección de publicaciones especializadas, libros, 
revistas, documentos, periódicos, investigaciones, etc. Para esto el 

equipo de cómputo permite brindar servicios como bases de datos, 

consulta de banco de datos, etc. 

El Pedagogo para realizar sus tareas, investigaciones o proyectos de 

investigación primeramente tendrá que conocer el problema a 

desarrollar o temas a tratar, aai como los métodos y técnicas a 

seguir, (conocimientos que se ven en clase). Posteriormente buscard 
las fuentes de información bibliográficas y publicaciones de interés 

(para ello se necesita un tiempo determinado para la localización y 

recopilación de estas fuentes). En la actualidad gracias a las bases 

de datos se puede hacer en unos minutos. El tener a la mano la 
información requerida hace que las investigaciones o trabajos se 

desarrollen en un menor tiempo, ya que si el maLerial que se necesita 

se encuentra en la escuela se puede exigir un trabajo de mejor 

calidad y de análisis, que finalmente será de utilidad para loo 

maestros y alumnos que deseen consultar, quizás do otrns correrao y 

otras escuelas. 

En la elaboración de un banco de datos ea imprecindible saber que 
tipo de información necesita el maestro y aJ.umno paro apoyar sus 

tareas o trabajos de investigación. 

Pretendiendo conocer la opinion de amboo, se elnbnró un cuestionario 

en el que se planteo. la necealdud de crear un baw..:o de datos. y que 

tipo de información les guatar1 a se guardara en ·•~l. 

Con loa reoultadoo obtenidos, en la a.plicaci•~n de cuestionarios, se 

elaboraron unas gráficas con las que se pretende dar una panorarnicn 

más explicita de dichos resultados. 

Se escogió uno muestra del 25% de la población Hagisteri.al y 

eatudiantil de la Carrera quienes respondieron de lti siguiente 

manera: 



BANCO DE DATOS 

100"4 

... 
º"' 

" "º 
, _,DE ALUMNOS ' 

OPINIOH DI! LOS ALUMHOI O'! P!D.A0.001A 

'ºº 
"º 
100 

"º 
100 

70 

'º 
'' 

BANCO DE DATOS 

" "º 
I •NUMERO DE ALUMNOS ' 

O'IHIOH DI LOI ALUMHOI DI PIDMIOOIA 
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Alumnoo. 

Pregunta No 2 . 

'l'e suatari a que lo informac idn 

que tu buBcoa pu1·tt t.us t..raboj rJB 

o inveatigacianoa eatuviornn en 

un banco de datos y tu pudioras 

tener acceso a olla, teniendo 

la poal.bilidac..I do inipr1niirln. 

DatoD: 

Ho.tricula da alumnon 

Poblnc ión encuestada 

Rea u 1 tadoa: 

SI 250 

NO 6 

1024. 

256. 

La gráfico repl'eac:ntn loa 

resultndos de lo pregunta No 2 

porcentnj e. 

SI 8'1. üóG% 

NO 2.344% 



BANCO DE DATOS 
INFORMACION 

rlLOOOJ'IA 

PSICOLOGIA · 

BOCIOLOGIA 

ESTADISTICA· 

DIDACTICA 

/\lumnoA, 

Pregunta No 3. 
Qué informac i6n te guatarl a que 

BlllLIOGRAPIA ·i!!i!!l!!!!!!!!!!!!!IJ 

guardara en un banco de 

datoB? Moncioua troe tipofl dA 

información o tres temas que 
conaíderea. 

INSTITUCIONES· 

INFORMAClON GEN2RAL 

HISTORIA DE LA [OUC. • 

INV. PEDAGOGICA f!~!iiii!li~} Heaultadou. 
EDllCACION ESPECIAL 

C>.PACITACION 
La información que ee obtuvo en 

ea ta pregunta ae e laei f leo 

de acuerdo a lna diforont..ea 

[_• .. orAlllMNOS I 
O,IHIOH OE LOS ALUMNOS nt ,EOAGOOlll 

árena y 

impar· ten 

materina 

en la 
que 

carrera. 

respetando la información de 

loo encuestadoo. 

En loa olguionteo cuooa ao OHruparon do lu ulgulnnt.n mruwt·n: 

Bibliograf1 a.- Eete punto hace refencia la necesid&d de 

bibliogt'•'"Íiwo aioLema.Lizada y lnformución 

orHanizada. Do fucil uceeso y FJ.ctuallzuda. 

lnetitucionea.- Se precisa de información .:accrcú de instituciones e 

inatacia.a rolaclono.<lati el lo 

educación .Corma.l, educación eopccial, cducnclón 

Aeneral. Se requiere locnllzación, que tipo de> 

educación ee imparte en ellu, referencino oobro lo:~ 

mAtodoe o técnicas, etc. 

Información General.-Agui mencionan teaie, memorias de conferencias, 

inveotigaclonea y toda informoclón quo 

1•elacionada con la educaci·~n o el campo de v_. 
pedagogia. 
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MATERIA DE COMPUTACION 

INFORMACION 
BANCO DE DATOS 

-
--- --------.-

BlllLIOG.RAFIA ~-07 ,_ 

' 
JNFORMACJON GENERAL ""ª; ·-· 

1
: 
' C:OldOENTtB Y AUmREB Q.;i~ ... 

! 
MATERIAB PROPIAS •->el% 

CAMPO lmUCATIVO 
211

•
64 

~ º" 6'l 10 ... 16 .. :ilO"A.:2!.1'1.:lO'J. 

L- ... DE PJIOl'llflOllCO ' 

ll,INIUll 01! tvt ,llO,l!IOllU Dfl ,l!OAQOQIA 
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Profeaorea. 

Pregunta No 2. 

Le gueturl l.1 tener la 

información gue utiliza en su 

mllterin, en un banco de cJnt.oa y 

que aua alumnoB 
disponer de ella. , 

Datos: 

pudieran 

Matricula de profe6orea --- 80 

Población encuestada ---- 20 

He a u 1 tndoa: 

SI ----- 15 95% 

NO ----- 5 5% 

Pregunta No 3. 

Mencione que informuc.::ión le 

guatnrl o qu~ se guurdu.ro on 

banco do du Loo n l quf:' uot.l'd, 

tuviera 1 ibre acceso y 

posibi l idud de imprimir. 

( onumcrt0.: t1·tn1 l...t>l!ltte). 

Resultados: 

Como ae pucJc a pre e ior la 

grtlficn, so t10nn bien definido 

loa temno que oci proponen. 



La aplicación del cuestionario tuvo como objetivo p!oamur oJ R~ntir 

de la población estudiantil -Y magisterial de lo. Carrera de 

Pedasosia con respecto a la necealdo.d de la creación do un banco de 

datoa, aai como la utilización de la computadora en la formación del 

estudiante para· ~prove.char aua ventajas en el ejercicio de la 

carrera. 

Rl cueationari~ ·, · Q.()~~'t'~ ·.'de, cinco preguntas lae cual ea permiten 

validar la· 1'nte~{C16ñ.':dé ·e~t~. pr:opueeta . 
. . ,. :.::·~'-.~:~: ,·~,:~~: ~L-:: 

Se maneJSron~. c·~at·r-~. 'Preguntas cerro.das, para realizar 

eatacil at.ico' .. de la información y vaciar loa reaul tadoa 

un 

en 

Se elaboraron de eata forma para conocer el rechazo o la 

de la utilización de la computadora y la creación do un 

da toe. 

nn:. 1 lalt:i 

gra.f leo.a. 

aceptación 

b&nco do 

En el caso de la pregunta abierta ae concentró la información 

obtenida. para renllznr un análisis eatad1 atico. o. paz·Lir del marco, 

teórico de eate punto, en el que ae maneja que e8 un hanco de datos: 

y que tipo de información se necesita. Al recopilar la !nfornmc!ón' 

de eata pregunta, ae intentó respetar ül m.'•xlmo la z·EHJucclón •aui~, 

dieron loo alumnos y pt•ofesor·os, pat•o post.eriormonte voc illl' 1.0:-1 ! 

resultados on grAf icas. 

Cabe mencionar que en el caso de loa nlumnno orwuoott.:i.doo, en su: 

mayoria no tiene plena conciencia de lo que es un banco de datos.' 

nin ombargo. casi el 97. 65% estuvieron de t-tcucrdo en 1 Cl necC'sidad de'. 

guardar lnformocit~n on computndorna. 

Con respecto al personal docente, eat,á. o fnvor de ln croación U.el 

banco de da toa y la información propueatfl por ellos eat:.t bien'. 

definida. 

De esta forma el pro¡X>sito de este cuestionario, ea establecer la 

necesidad de implementar o crear un banco de datoa de acuerdo tJ. lnR 

ncccoidad~a de lo corrora y conaidflrnr- ltt im1.:lr!n1entnción do mnt.erlnn 

de computación quo onoci"'ícn el monojo o In utilizoc1611 de l.tw 

computadoras deade el inicio de la cn1•rer11. 



CAPITULO 11 I. 

Ventajas de la ComputacJón an la FormacJón del Pedago90. 

3. 1. Ventajas durante· la formacJ ón ·del Pedagogo. 

de. eneenll~za-aPrendlzaje ~r, .ia· formación del Pé<.Jasoso ae 

un principio. en el .perf1i.·profeaion~i. Entenc.Ji~ndoac 
_ ProÍ~EiÍOnal a .,lo ·,~ue 'ee· hn ··de-· logrtt.'r •1n el 

prucouu 

plontea como 

como _Perfil 

en~on~nz~~ap~~ri·d Í zo,Ju :· -etJ ·d·~ú 1·;., ··c.Jc.,,lt.1.¡...m111a.1· 1 ti J urmuc l•"•ri. 1.t<11·111 l n11 I ··~uo 
ha .de ·ten~r e:i:esr~~adó d~ la. c~~rera: 
Ya quo· .l~ cor:madJ.Ón profeaiona.l - oxiae la r:M11roleltt fn_rn~11c.l•'•ú ;-Jrol 

Jndividuo y ·i16 puede reduclruo a una a1mp1o prepurar.:11'>11 yn at"lfl 

té~~ ic,n. o ...:~016-· ~-~-A.et li':a, debido a que exlat.en difÉJrftnlon RCJ•i:·:~! t.on que> 

interactuJr.n entre el y que Ja conforman y lt.1 coudlc:lnrn1n d1! 1.r1l 

mbnoro qu~ adqu1ero earucLorlaL1cae d1at1ntivou. 

Adem.ia-de que la formación Profeaional oe un prCJCP.Uo c:u11Llnuo d1· 

tranaformaclón e integración d~ loa elementos neceeartoB quo rt1quif-4 r1~ 

un individuo para poder deaarrollaree de acue;do a aue poaibllidmJet1, 

de tal manera que éale pueda eer reaponaable de au pror.-i1o lJJ-inn1diz>j.le 

y de au formac11""Jn en el cltmpo profeoional. Se dice que P:.:S conlinu1..1 

porque la formación ~rofealonal no comienza y termino Hn el lope0 ~n 

que ae eotá en la Universidad puet;jto que, por un lodo vu 

intogrondo a lae difarer1lec furrnacione8 qu~ ha tenido ~J 1r1d!vJ 1J1!•1 

como la acad•)mica, lo fam.11.io.r, 11J aociul, cte.:, y J.>Or t'l nt.n.J, c•n 

pr.:tcl. lco profF..•t1l •J1Ht 1 c.:onL 111•111 clr• J 1Jt"/IU11· J· ·11, 

trnnaf"ormondo int.egra111JI,,) l(".JH ulenienloo •-ilh.• ¡,. J•t·r·n11l•·11 

desnrrollnroe en ese ~mblto. 2 

lJcnLru de eete eonl.üxt.\-, 1 11 foz·m.:11.::i•:..11 .J1!l ¡.cdr..1 1~0Hu .Jr•l•t- d•· 

d•~ 111:uurd1i til do::it.u·i·ol lu u1J<:1tJI L1"'L"n1.:il 1.:..gJvo. y ;1 Jo:-1 10·• •·:1J./.id1•o1 ·111•· 

t.cndr~ Ue11t 1·u dE:l cam1•u dt: l.1·otJl1,jo. Eo por c.ul1• q111··. fll.' :-:· l•.• d1•l·1· Jo~ 

L"'On::sidcl'arne el aprendlzoje de la CQJllputaci•~n en la fu1·m¿1r i<'Jn .Jp 1 

pedagogo como una formo de facilitar su trl!.bojo licod~~niico. sino 

aderr,..\a como una manera de prepararlo a loa requerim1ent.oa de loe 

nvnncea nocla lea y Lec no !L..,~lcoo del medio en quo rcu l Lrn su ~·r.AcL icti 

Jcnnc•pclcin Borrón Tlrndo y olonc:a Ut:u1tu¡to M1.>lc.. c..-... rnp11'1dorr.io. 

i.ord"ellc~ Pre.iíelllO•Hll ..:olQ9c.r(o c•nlrol (.•<lJQ •1n•1 r·1···r•uG1.1lo 

r"""°lf•Jcl•Jrnc1Ón dttl plnn d., ""o:tl•.ld1c•" ri- p"ri?<:·qtn.·t.NEl'-Ar~•·~·-~r •. 

""J,MurtCn Malvoaz N'1m(ro:T. y '>trc•A • ..:d1ton<1l UNAM, pp 

a 
Jbld•m p-a1u. 



pro1·eulon&l.. En vial.ti do lo crecif.mt.n ncaeclc.JmJ d1.: muno d1• tJbr·n 

calificada lleve. cada vez maa o laa grandes. empreo&u ll formar 1d J11n 

miemae eue téCnicoa, o por lo menos a darlno unn tormncl•"11 

complerrient8~1a·: ~r. 'e'grenn'drJ ·de ·la cerrera .. tendr:. m&yor poall>l l it.Jt.H.J .J,_. 

J ntegro.rae a: d ich~·~ 'einpf-eeaa ·~¡l ef ~rea de capo el t.ac 10o CULt1tlt.lu m111:l11J 

meJ or 'vrep8rad.a·:,. 

lJe t.odo' eelo·.·~e .cOn.~'luyo q.~ª lts computación ee un avon1·tt dn J;1 

tecnolosl e que ee 'inflerta en la educación y no put!!de •:¡uP.tlfu· t ut.?r11 ,¡,. 

ella."·. n(erl~O_'~~e eet.~ inme.rea en su campo de trabajo. Por lo qun 11,., 

plan'toar~n lee ventajaH d~ lB computac:ión ( coni~ut.tJdnrn) IA 

formac'10n de i · pedtulo¡¡o. 

Primeramente la formación del Pedagogo ae basa on ~l onJ. l ittltJ 

flloeófico, el cientl flco, (en eua partee teó~lcae y mct.odol 1'•Rlc.:twl y 

el técnico. Cada uno de el loa presentan di feront.eo cuo l l dado a hri•. l 11 

la educación. 

1.-An~llela tllua•!1t1co. C.:uout.lona el para qu""' du 111 t1ccl'"11 1•.lul•ll.\•J,1 

y ol deber eor do ln cducaetón (o.epecto normuLlvo). 

2. -Labor Cientl flca.· Ea unu tH:tlvldod del Pf3dl.1¡.(0go que [lÍ' oh!W1rrollt.i 

m'ldle.nte la lnVt!et.lgac:-i•'.'>n podagOglco. Uct,crlbtern.lr.i lo!i ~·orteti 

cualitetlvee y cunntitatiVIW de un fenómeno educaLiv~J. 

n. ·El Cientl flco de In Ped11gogla.-Su labor ldont1t 1c1u· loo 

11&.rl1:1blea que t:Je e11cu1:H1Li·ftn en acción edu1·otivu. 

b.-Deecrlbir lao magnltudeB y lae poelble!'l rFJlnc1ones dt~ In nt:t'1•"•11 

podag<'~glcu. 

c.·Controlar lo.u niunltootnclu11ee de la tH.:clón f.!tluc:r1t1v11 1•<lf'•1. 

explicar In problemática de Oatn. 

d. -Estudiar hechnu paondon 

problem .. '\ticn octu1Jl. 

que le 

c.-Predeclr cuolguier prubl1~ma educativo. 

permi tHn entflnder 

f.-Abrlr lllH~VuL'I c1tmin1Ja burn:nndo n~o nlla do lo y11 1~uno··ld11. 

3.-AcUvided Técnlco.-Permitc ol Pedagogo el analleio y la evaluucltm 

de loa dlferenteo aubulotema.e, preeacolor. i).)alco::J, mer:11o 

euporior•, que conformun t•l tilatema educoLlvo. 8 . 
"010• Roul, or9.,,r1l:i<.H::\Or1 11.:duc<>tlVO 'ACl\V\dad f'rví•r.u•r,,~t .J.,I 

POdQ.90<;10" p n•d• 



El l'edogogo dBbo de eatar· capacitado para dnaarrol lttr di ter1!nLt•R 

funcionne que ee enfocan al campo educativo y que int.osran un traUe,Jo 

1nterd1c1pllnar1o al relaclontJ.r au octivldad profoE1io1111J con 

dlferenten eeferae ~oclalee 4uo aon: la Fomllla, la E1,c110Ju, 1~ 

Empreos, lo Comunidad. Y ae integran en eu formación, en dlvc:·ena 

A 'rea.e de eet.udio en lae que deaorrollan aua func lo nea. 

Uno de loe objetivoa principalea en el plan de eatudioa eH ttl da 

Capacitar al estudiante para planear, programar, aupHrviaer y 

controlar lae actividades de formación pedagógica. Y en cada una de 

ellae ee encuentran inmeraae diveraaa actividades quo u,incut.o el 

pedagogo como eon: 

La El.D.n.e.aclón Edu~ "Eo el proceso continuo ccimo p1Jrtr.· 

fundamental de la actividad educativa que ae proyecta hncJ1.1 ,~J f111.11rri 

paro afrontar loe problemoa lnherentefJ a la prepnrach.,11 aucl1t1. ··"" 

El Planeamiento de ln oducnclón ea un ¡.iroblemo. filon•~fico. i;1cintl fic11, 

técnico y oocial; dobtl Frnr hecho como parte del plonoomJurilo t.ot11 I 

que ae haca para el deearrollo de una comunidad regional, lor.nl 

nacional; ea decir QlJe loo planea educotivoa deben aez· ir1legradoo 

loe planea do deea:·rol ln económico y ooclo.l del pal e; ea to ea ·~ue lél 

educacJón debe entenderse como parte de loo factores que J1ay q\lfl 

considerar en 111 comploja curwt.Jtuclón de una m>eiedaJ.!". 

El pro¡:Oai to do lo planeación ea coordinar eefuerzoe, evi ter pénJidfJn 

cie energ1 aa y alcanzar obj ot 1 vo[I comunes con mayor of 1ene1 o t.<r1 un 

tiempo determinado. 

La" act!vidnde~ que rlonompeMn ul pedagogo en uot.ü ~1·ci1 111~ 

elgulentee: 

. 
L«Mlllll LUI,. 1'.edQ*'OJil a T.om.a.n .t:.untl.aruont.u.1.1.la.. ,.tcu-•• ,,,,.l•••I<• 



Realiza an.lJiela praaupueatarioa. 

Realizo nn.llioie eetadlaticoe. 

P l l'lnaf"I y proaremuu do tH~l.l;Jdi o. 

Pla11ea ltta claaee .Y l~ccionee. 

Determina loe nl4todou ·y materiolefJ de enaetionzu. 

Determina loe .actividades docentes y adminiatratfv;,u de ltt 

~acueJa. 

Fiea 1 iza planea de prepttrar.ión. reforzamluut.o. cup11•: 11.oc J•:•11 y 

Orlentación del personal. 

Rl Pedagogo parA real izar eota actividad se podr·o auxl l lnr· 1Jt.i I Ju111du 

dl feirenLen pro&rn.mae como, un proceeador de pn 1 nbr1111 "1 1·1111 1 ¡ ,. 

ahorrar.l tiempo, y moJora lo presentación de loa LrDLli,lo1l1, pur.!'.JP 

guardar ltt información en diecoa, etc. Lae hojea elcct.ró11icno n.yudan 

en ln ro.nllznclc"Jn de c.l;lculoe maLomiticoa con rn¡:.ddr~z y 1··xn1~t.lt.uiJ, 

eie elaboran gr~ficA1! y eetadlutlcaa. 

ao determina Ja efi1·iencl11 y eficacia de t'IÍRt.errm 1~d111.·111 Jv11, 

tomando en r:-uenlo t.11dos lc)U componentuB y lao r•alu1·1•Jll'-'U 011L1·•t 

al loe.,.., 

Ln r:..phla twolucJón de las condlclonea de vida y de traba.IV 1t~I 1~0111() 

laa traneformacioneo auclalee y polltlcaa eceler·adaa d~ riucntro 

tiempo, demandan una revleion conatanto do nuoetron planoo y 

programa.a de estudio. 

Al roepecto el Podagogo ea el f1ncargado de ouperv!ear, ir1torpt•etttr· y 

evalu.nr: 

., 

Loe Contenidos. 

Loe mOtodoe y t~cnicae. 

Loe Procedimientoe. 

Loa Haterlalee de emeef"ianza. 

La organización escolar. 

La preparación y actitud del profeaorado . 

ROJAS Rnul Op,. p-tt. 



En e ato actlv id ad ea fundamental contar con pro.qro.moa ciJ'm? .J_ nn Uaann 

de IJ6t.oB ya que en ea ta actividad ayudo en 16 buoqueda de.' t 111:mt.1.1e d!! 

lnformecl•~n .~on orden, facilidad y poco t.iempu. Bobr1~ .. t.luJr.1 ''º cttno dt-:• 

nu:rne,1nr 'muCh"a informnc t.:.n. Loa proceeadoreo de palo~~"º. y tm,ltw dP. 

cAlculo auxilian en ·la elaboración de material di.dAct~~o.· 

La aiguier:ite actividad ea aimllar a la anterior pero BlJA .ub,Jot.lvcJn 

non di ferent.ee debido a aue caracter1 etica.e. 

E.lübo.cac.ión da .llliltrwnantoa de: ~On-=.Gon loa lnrit.1·11mr!nt.ao quf'I 
ee emplean psra medir la adquisición de conoclmientoa. IH1l1l l ld11Uou 

deet~ezae y actltudea, que oirven poro la t.omu Uo Uet.•lul•JJu•u r1•ar•QÍ.'l.11 

al desarrollo del proceoo enee~anza-aprendizaje. 

Í168 l\Ct iv }cJadeB que deoem¡>ei'la. O 1 pedagogo BOrl el Un~ 11111 et Üp: 

Loe objetivan. 

Loa Contenidos do progromaa. 

Elaboración de reactivoe. 

Creación de bancoe de reoctivaa. 

Elaboración y validación do instrumentos. 

Determinación de normaa. 

Tratamiento de eetadlaticoe y Se~alamiontoo 

criterios para la toma do dociaionea. 

do Ion 

En aeta actividad oo ¡..uudo auxiliar ol !-'odo.gogo con Pl'O<.:onndoreo do 

pnlabrae, baoe~ de datoa, graficadorea y proceoadoroe odltoriuJou. 

Con eotoa programao ae mejoran lea técnicaa para evaluar, 

calidad de trabajo, eo manejan gr~ficae, textoo, 

fot.o¡.¡rafl ae que apoyan la evaluación. 

mejora 

dil.Jujoe 

Ja 

y 

El .l.U.Acf'lo CJu:r.l.cu.l.fiJ:.4..::Eo el ruuul ta do do uno planonc i1!.n eduro t 1 Vfl '1U•! 

responde a caracterl aticaa técnico -pedagogl caa que enmarcan une;¡ 

oerie de elomentoe que con: conocimientoa, vo.loroo, coatumbroo y 

hAbitoa que conforman una est1·uctura poli tica y educativa que ea 

determinada para cada individuo. 7 

uéwteo. nra.:. IPN • 

.. 



En .trn.t.n actlvldod el P~·Hfo,gogo .P!Jed_o 11~_xllloroo :u¿. 
pa·raur-ae, ·Ún ~pr'o'?e·~ad~~· é_~itOr·i~.'1\-:.· o :·prosramae 

cualee· ayUda·n ;,n··_.·e1:· nii.i~-~Jo de tn"f~.r-ma~lón: y 
edi'ct•:>n de 1'6'-:~·te·~·a::. .. 

on 

un 

de 

lu 

l•1"1)1;1•rHsdur· 

aurvlclo. 

AmlYO ~démib~E·~-§~T}~:~~Á,J
0

Ü~~-'(~ .> d·~>a·~t1Vid6dea '- tec.n 1Coa · que 

Lu::1 

e 1 Pe·da~~Ho en :. ~p~iyo· :~td·~c· l·a-U t.areae· currlcu lo re" · v: Ü1u=~·n'~ua, 
cont.r l búYO'nd~ ··a (·.-i\4~'~'~,:~·d-~-'.i_:¡:;:;~-- -~~~Ú:ttl:~~·~: pro~ué,etoa.-

·."·' :. ... ,,.;-:':, - ;~::~:·: ,_-~- ,:> 

In En e"t." eep"Ci:~. ·e~::·~.Jk(1(;-;~- e-~·-~ct.iv idad, .Pueet.o que_ "u l·: L,~-j~,:~; de 
edu~:oc1·6~~ ée-~<~·(:··~-~~bi-,·,'"_·é'¿mO·. i~Clividuo y como ~Or. eoclA.Í. ·>:A -~ 1 evt:. 
dlrluldts '1.a.··,,'.d~c~·~·:.í·t.~il;;'·-po_r ol "ª ~ealizada y hn aidn cc1ri1·f'lddn~ 1·:11 

tanto el· hb~b:~~·;.·~~fre." la educación, ee decir la recibe, .. 0 

Por. lo que e1 PedaJaOHO 68 oncargara de fc1rmnr 1~ar•nC l t.nr 11 l 

proft?n,ionlot.a en la.a técnlcao b~eicae para dc~em¡:..nMor· J.:i d111•tjn1·in y 

la octuellizac-16n doc"nt.e en t.odoe loe nivelea del otntmnu odu•:nt.lvu 

Al nuxiliaree de la computadora el Pedagogo en t•ata oct.ividM.d 1-•1)d1·J 

tener una herramienta ~a que apoye eu lAhor docente, ot.iarr..:se rle 

elaborar material did~ctico, y crear h~bitoa de eetudlo. que eleven 

la calidad de eu t.robaJo. Puedo utilizar infinidad Je progrn11111:' 

de ac:uerdo a la materia u ctaao que importn. 

lilabur.a.cion de t1a.t...eria.l Did.:tc:t.iL.:.'1..-:. La po.lobru matcriol Lrfln n 111 

memoria ol vucuülo <..((:onti>' y lB diJ~ct.icB Llone J-'1,1· ulJ.lel u J11 

enoel"ínnza el aprondizo,je. Por lo conaigulcnto, r.•l 

dirl.\o•tlco non lflf" 

olumnoa.P 
·~IJft nyudun n formor 

o 
NAS::-;IF lllcordo. E.fli.ltlálO.Q.1 f1 G~·cl oducarodo, 

•ducac10r1 Ei'.0, Kop•luz. p-1ea, 

"li:duco.c~ó'n 
T\•tnvu l\br•• •l Mol•r~a.l lHdÚol~o<.o· Torno V. p-ao., 

1 nol n1 Ir· 

SUJ~lC• 

muterl111 

111/} 

... ,,, 



Ln efaboració.n·de: material ct1d.:..cti"co ea tan abundante cumu diverHrJ, 

ya que ae pÚede utillzar·cteacte el pizarrón hasta lo ro.).:! complejo, 

como la producci(.Jn de pell culaa, programas elüboradoD por tRlav1011~1n 

o computadorae'. '-"Ácde·~·e ·-e~- importante mencionar que el mat.eriul qlJe 

ae elabore deb'e- -~~ ·c·~-~Plir·· u~ caracter funcional, ea decir, deb~n di": 

cumpl~r.ou·mieiÓO eduCativa. 

Como ee 'puede observar, en eeta actividnd AJ J.md11~0J.(<J ¡:ouf'lrl1., 

enriquecer au trabajo al cuenta con programas como srat'icadorAe, 

procesador editorial, y eimuladorea, ya que ae mnne¡jan dJbuJoe, 

fotografiaa. ¡raftcaa, figuran geométricaa, etc. 

pro¡•orr· l 'Jílllr 

alumno loa olementoo neceaarloei para que ttlcnnco lrJe 111,,jot.lvnr. 

propueotoe por una lnetltur.11~11 o ei1atema educ11tlvn, .:1n1 mlnmn por· 

orientación vocacional, oJ proporcionarle loe alemont.<1n y In 

información neceaar la para uno adecuada alece iün profa a ionn 1. 

En eats actividad, ol Pedagogo podr~ guiar a Ion alumnnu p11rn oep:ulr 

aue aotudioo en loo nivelea mudlo ~eico, medio euper!or· y nivel 

euporior. 

En oAta actividad el PedaRogo r·odr.:.. hachar mnno de r•ru1-trnmt1n cu/J\•1, 

baaen de dnlOB, pror.ec'J6dorea J~ palnbraB y graf lcadCJrOI'•, l•JO t.:Ulllc1a 

brlllrll'\n un m~Jnr npoyo r.in la elliLOrtsc.:lón u~ l lutodun, l,1111•pH,d1t d1' 

lnformacii~n. croquis, dlbu.1oa, etc. 

A.dm.ln.l.atr.a.c.l~n .... :.He ¡m~llilo ejercerle en [nat.it.ur:lunf-'n E.Ju1:fJ.llv110 

tanto oficiales como priv~dae,. En eete aspecto el Peda.gogu 

deaempef1a una función administrativa pero con un enfoque 1:ducativ.-i 

que integre el coalo-Leneflclo de la inatituci6n y el criterio 

educativo sin olvidar: 

Lo Cal idoU do Jo aneel'ionzn-aprendizaJe. 

Determt nar la eat.ructura de la Inati tución. 

JJotermlnnr l•w lru .. t.rumf..'ntoa urgonlzativoe p1u·11 

funcionnmJento. {organigroma, !luxogram.!la, preauptJet."loo, t·t.l."·) 

Elnhorar pr~A\J~11Jeatoa. 



Aprobar y Jt:valunr proyecloe. 

Det.erm1nar lo poli t. ten de la lnetlt.uc:16n P.n func:l•!•n dn 

obJntlvon 

Supnrvlonr el l'unclonumlanto de loo- ~lament.ut1 1h• lu J11:1t lt.ucl•.°"11, 

(proHromua, tareao ). 

D1~tr1bulr l~e-recuraoa. 

En eat.a area el Pedagogo Pedro o~111zar eu trabajo -'ut.t l l2'.llt1.dú hrj,Jon 

de c.1 lculo que oyudo.n en la e laboro.ci6n de p~~eu.pdfli-i,t.,oo_· •. :. 'ú,\ lcu ltttl 

malem.1tlcoe y eat.adl et.lean. [.oe gruficn.dorea p~~ml-t.E'll· ,,~-Ía.b'o~~1r' 
urattr1l~romna, fluxoaromaa, ~r~f lcae, et.e. 

Adm.inllll..ca.c:J.6n da Re.t:.u...t".llilll Humnnga - Se refiere a la adminlot.raclf'm 

de pereonal, no sólo en Inetitucionee educativo.e, alncJ LRmbl~n ·on 

Empreeae. 

elgulentea: 

Laa activldadee que tiene que deacmpef"l"o1· 0011 

Apl len.e l\."'n do prueban ¡.ielr.:ométr1cao. 

RenllzaelOn de Ant.revtatAA. 

AnaJtule de pu~etoe. 

Programas de BAllmulos. 

EvolunctOn dA pernanol. 

El f'ed11.qog11 poclra ut1l1zllr pro~romos de si mu loe l•~m ·~uo u~·üy:111 111 

plonAociún de eatrateg1 ea. La oplicoción de i•r·uobaf.I ¡...o lcon~t t' i•'llH 

pueden aplicar por medio de diferentee programas elabo1·ad0s por ~l 

pedagogo miamo de acuerdo a loa objetivos deeeados. Adf'mjs dP 

l"Va l 1rnr loe reBul tado por medio de la computado ro. 

C.aw:u . .:ila.c.lt:ion-..=. Ea un derecho y obligoch·m de la empresa. ll 1 

proporc1onn.r capa.e 1 taelón a aua trabajadores ( ort. .123). 

1.-Actuellzor y perfeccionar loa conocimlentoo y twliil1dudmi 

del treba,jador en au actividad, asl, como proporcii..>11u1·lf• 

información aobre la llplicoción de nuevo t.ecnologl /J l.!11 ol lr1. 

~. ·Preparar al trubojador para ocupar una vocant.e o l-•UeAto Ue 

nueva creación. 



3. -Prevenir:• rioagoe de trabe.Jo. 

4.-Incrementar la productividad y, 

5.-En general, mejorar lae aptitudes del trabaj8.dor. 
1ª 

En eata ~rea el pedagogo debe de estar bien preparado para 

desarrollar las aiguientee funciones: 

Diagnóstico de necesidades de capacitación. 

DieeNo del eistema. 

Blnboreción de programas. 

Elaboración de material de apoyo. 

Formación de Instructores. 

lmpartición de cureoa. 

Evaluación y seguimiento del sistema. 

De acuerdo a lae diferentes actividades que <lesempefía el Pedagogo en 

esta área, la utilización de hojas de cálculo, graficadorea, 

procesadores de palabras y programas de servicio, le brindará un 

mejor tiempo de trabajo, podra crear material de apoyo, gr~ficao. 

dibujos y podra mantener la información que desoe en <llecos. 

Ed.ucac..i6n ~.iaL..::. Se aplica "a loa oujetos como excepcionales 

atlpicoa, dentro de la educación eepecial como a todos 

por sus caracteristicas f1aicas o conductua.les 

aquel los que 

no pueden 

su cornun l dar.J benefici&ree con el sistema tradlcional de educacl•:..n 

y que por ello ea necesario el diseno de con<licioneB eepeciolea para 

)o¡;frnr eu aprendizaje. ,,u. 

'º L•Y f'•d•r"'l d•l 
Adl•lramlenlo .. art(culo i!'> 

u.CARRASCO Nuñe:;: JOG."1 

EducAcltn Ewi.e.c.J.al 

lro.bO.JO 

•f. 
Cap{ lulo 

Compilador. 
'JiluJ•loe 

lh'I, r:•lpar.1l(1r,l<~r-, 

Si.atema.e 



El Pedagogo en e eta. ~re~ ·deea-rrOlla laa alsU.t.ent'ea .~unoionea: 
'l'écnioae de ·oeteOción ·~-
Diognóaticoe·~ ,. . 0

- ... 

•rratamientO~"'-de '.'.~t·i~J:Ci.dad6a> e~ t'~~~.,,.·a:.· ci~.,·:~~-~e·r~n~·-i6Íl 
• ··•• • .. · • · : < • .. ~~pElciEIÚ~!'d~). 

ApliCacióri ··d:~.·:i~s-~r~rri~~taB ·-P~iC·o~tri~o-s; .·_..-,. ·, 
,·: ''.;· 

En eata .1.rea el Peda,Sogo podra util1zar _Pro'graríl'aa . ·d~' simulación 

que facilitan y ejecutan _diferentes ;ejercicios· y t.écnlcoa de 

aprendizaje. Cabe mencionar que a·ctualmente se hon creado programa a 

eapec1ficoa de acuerdo al sujeto o a las neceoidadea requeridas. 

Eetoa programae eon olnboro.doe por la Dirección Gonorr..11 do 0.'Jm[Julo 

Académico DGESCA, e Instituciones privadas. 

Educ.Ac.ión llQ. .fo.rm.al....::Son laa actividades que no ae encuentrém dentro 

decir, las de un proceso formal de educación o extraeacolarea, ea 
acciones sietemá.ticaa de educación que no tienen un usunrlo 

predeterminado y no ao relacionan dlroctnmente con unn ootruct.ura 

curricular. u 

Dentro de eeta educación se encuentran: 

Educac ic~n pare 1 a an 1 ud . 

Programaa de recreación. 

Programas de educación artlatica. 

Programas para ueo del tiempo libre. 

Programas para la comunidad. 

Loa programao que fJ(' puedEJ11 utilizar son loo siguientes, proce.aado.r· 

de palabras, programo.o de sorvicio, ho,jas electrónicao. grr.ificndores. 

bat=me do datoa, proceaadorea edltoriulf,3, juegon cUucut.i.voa, etc. El 

utilizar la computadora para deaarrol.lnr 

proporcionarA un ahorro en tiempo, calidad en el 

en el manejo de la información, etc . 

.. 
MuJAlol Ma1..1l. Op,. c,t.. P· tP. 

cualquier 

trabajo, 

actividad 
facilidad 



En cada una de eataa. funciones ,~l Pedasoso puede utilizar la 

computadora y de'aarroÍlSr laa Sctiv;dadea ·.que sean ne~eaariaa. para su 

formac:iÓn. 19 
. :.,>" 

,·i; :,'·. :.:.: >:~::. '.-/~· 

~a6pe rt~i:tru1 6dfe' 
0e:•:.:qnu:0e···.~···uY•~ .. ~a.:yf,:ª'.,:nn~t.'.:f~:o:dr·~.t.~t;,:a:!:l'.ge.~.:c~- r1 .. ':e.~ 5n9.bd'oe ::a~::::ea ~~ 6~: bi ~~e ' ~~~:t~re~:a , 1; 
- .~U: ··foZ.~a~i~-~ i:~.~~d~~;~i~~:·' ~a~a: .. aa1 

po_der d~r:: ª'?~~~.-~6.n·,"a: lOs p·roblerriaa· ~u~ sB;.-i'e:· p~~s8ri~,~r~:;;;::).:, ';"-

V-~ntSj'.~s ~··~i.·~~Ú~¡Lf~:ar la· computadora: ·" -::,::~·.'~\!(~.::.}:; ;·:·_·:: ~ 1
; 

.. 

*Al utilizar la computadora el eatudiante, podrA ap'i-opiat>eo do un 
nuevo lenguaje estructurado destinado a ser útil, que le permita 

manipular la computadora y poder entender au función como una máquina 

que serA una herramienta de apoyo en su formación. 

*Le proporciona diferentes atributos como son: 

Perseverancia, disponibilidad continua, programas individuales y 

·seriados de ense~anza que permiten al estudiante incrementar su 

capacidad de pensar en forma logi ca, y que formule J?rocedimientos 

para la solución de problemas y mejore sus relaciones. 
14 

:+:Adquiere información rápida y veráz sobre el tema o temas de 

interés. 

*Le proporciona un ahorro de tiempo y una mayor fiabilidad de los 
resultados. J.G 

*Podrá hacer comparaciones y estimaciones objetivas. 

1
ªver eap~lu\o. La compuladora como herrom\or.ta. rlldÚC:l\co • 

.. 
Murrav-Laa<ao, 

Computac:i.Ón 

p-10. 

Supr,rle.r 

Ago~lC• 

l'!liLILF'li:VRf; J. M. ou(a Pr&ctlc:a de. la Er.oaof,an:z:a A1;11,.llda por 

'"La.¡¡ hc.rramtc.nlasa para aprondwr '. EO. O allí., s. A. dw- C. V. M~xtco p-7, 

JOUi. 



•Se apreOde descubriendo nosotros miamos el conocimiento.~6 

*Se es activo desde ~l punto de ~iata estrictamente formal,·ya que el 

aiatem~ reaciona a las acciones o peticiones del ·eatUdic.nte que e'at..\ 

manipulando· la computadora·. 

*La computadora tiene infinita paciencia'.Ya g,;a· eaperai:eÍ e~pera'[' no 

tiene conaecúenciae directas sob~e ,_e·l · tf.a~~J~··;~·~:·.~~:0~\\1:~~~·: 
0

~~-~-::·e-'Stan 
aprendiendo~ 17 

*La computadora puede permitirnos regresar a un sistema de instrucción 

mucho más humanista, al hacer que todos los alumnos sean 

participativos en lugar del papel de espectadores, que frecuentemente 

se vive en las aulas. 

*La individualización del proceso de aprendizaje.- Todos los alumnos 

son diferentes, cada alumno ea único, cada uno aprende en diferentes 

formas. Con la computadora el alumno puede avanzar al ritmo que 

mejor le resulte y estará respondiendo a preguntas frecuentemente.
10 

*La calidad del aprendizaje depende fundamentalmente de la calidad 

del sistema de. instrucción, incluyendo la calidad de de los m~dulos 

de aprendizaje. 1 P 

~6Slmpo=l~ Inlernac:lonal ComputaclÓn lo ,;,ducac:tÓn ln(o.nlÜ, 
J• mtnfH\U 2• al 20 oct, tPO•. Programa Ur.tVOl$tl.:<rio d• 

roluc10 
CÓmpul<> 

UNAM, Acadl)mlo d& la tnVE>!'ll\goc\Ón C\ent<rlco. A. c. p-212-21.,,,. 

17 
M&:NDlli:TA 

uülllz:aclÓn 

Superlor" &:n 

ID 

O~l J. y calder6n Al'Zato. 

'ª" cornputadornD 

r•v1ela, Comtln\cactone5i #P, Enero 

DORll'. AlírDd, op, , c:tl., p-0. 

"Sol:>ro 

l..-.• 1r.st1tuc1.:.r,,,.. 

~PQ2. p-1'/. 

po•nbi.lLdoJoi;i -;"' 
d• Edu.:ac~Or• 



*Existe retroalimentación inmediata·-para ccir~E'.'gir, la ·acción en curso 
o continuar_ la. aCtivida'd 'P.la·~.~~·d~.~.º ~-· 

•Se intenta· la eolÜcÍ.on ·a ~n ~;~~lémá ~anta~ veéea sea necesario. 
~·,::~ - ·, ' . • ·:' i ;; 

l~a ·· valore;,, :.; <i~k,~~~~i~b'l.ea '.~\la simulan 
:.·,-

•Se puede. :.rñÓdifi~~~t:~ .. 
un proceso ... ~ ·;_·:- "'.·_:~_:: __ ~:'?<·' ;~·:, -~;:·· _: 

*Se aprende·de eua propios errores y 

a la coneecuCión de un objetivo.
22 

hacer q"i.16 qué· ·eato·a contr.ibuyan 

*Se obtiene seguridad y autonom1a para expresar su pensamiento entre 

otras posibilidades. La mayoría de las mismas se deben a loe avances 

en la inteligencia artificial y a loe modelos constructivistas que 

iluminan nuevos caminos en la enee~anza. 23 

En cada una de estas actividades se tiene que planear. programar y 

evaluar, por lo que el Pedagogo tiene un propósito, que constituye el 

funda.mento del perfil del egresado, y que debe cumi::•lir con ti•es 

categoriae pedagógicas relncionadoe al aprendizaje: 

a)Aprender a hacer. b)Aprender a aprender. c)Aprender a ser. 

Se refiere al "quehacer profesional" determinado, a los valores que 

permitirrtn su incorporaci~·n a los procesos y cambios de la ciencia y 

de la tecnologla, y a los relativos al desarrollo pleno de las 

capacidades y o la pn.1·l.iclpación comprometida de la vida socio.l. 24 

Ulü: 

Compuluduru• lo. 

l'•dll•• Educa.l~vo•, 

Enero-Junlo. p-e•. 

21 
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22 
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El Pedagogo podra asumir loe eiguientee roles: 

Participante.­
a)El 

y 

recibir 
adquirir 

loe conocimientoa 
babi lidades y 

baai.co~-téor~coa, 

destrezas de la 
eneef'i'anza-aprendizaje, llevandoloe,-a iS: ,·p~á·.~~ica· .'Y­

uso de la computadora. 
_, ... , ··. 

_.-_ ·, ....... _ -· . 
b)Ser creativoa, para la elaboración "Y ::.'~e~-~~roi1~<.-de 

programas educativos. 

c)Participar en la evaluación de las 
actividades a desarrollar. 

diforcntee 

Como DiaeNador.-

Como Formador. -

a)DieeNar o desarrollar eatrateglas y metodolog!as 
de la enaeNanza. de las ciencias y la tecnologla 

apoyadas en: 

Nuevas aplicaciones y di serios educativos, 

adecuados a las situaciones y necesidades 

concretas del campo educativo en la utilización 

de la computadora. 

a)Entrcnar Docentes y Educadores, en la comprensiun y 

"" JUAAE'Z PACHECO 

cH, ,pR04, 

uao y manejo 
educativos. zc¡ 

de la 

Mc:inu•l. '"Lo. IníormÓti.cc:i 

computadora con fines 

y loo li:duco.clcr••"' up. • 



El Pedagogo podrá elegir lae . ve"~taJ8.s que, más lS convengan pa1•a 

la realización de sus trabajos Ya:~ea~ de inv8etigaci6n, planeaciOn, 

pz'ogramación, evaluación, elabo'i-aci.On"' de material didáctico, apoyo 

académico, etc. 

Cabe aclarar que la computadora' no desplazará o substituirá al 

profesor, solo apoyará -lae·actividadee de enee~anza-aprendizaje. 

Ade~a la computadora por ai sola.no sirve para nada. 

momento en que ee le aumfninistran loa programas. ZG 

Hasta el 

El profesor ae convierte en consejero, orientador y director para el 

alumno. El es quien elige el material dldáctico·adecuado al enfoque 

cognocitivo que ee necesite para el aprendizaje. 

El maestro deberá estar capacitado para decidir que material o 

programas serán convenientes utilizar para la materia que imparte. 

Tomando en cuenta loe objetivos y necesidades de la materia o curso. 

Considerando loe conceptos mencionados acerca de las ventajas de la 

utilización de la computadora en la formacion del Pedagogo, y 

creyendo necesario sustentar eetadlsticamcnte la necesidad 

integración de la computación en la Licenciatura de Pedagogia, se 

realizó una encuesta entre la población estudiantil y magisterial de 

la carrera basándose en los siguientes datos: 

Matricula de alumnos en la Carrera. 

Número total de encuestados. 

Matricula de Profesores en la Carrera. 

Número total de encuestados 

Porcentaje de la población encuestada. 

1024. 

256, alumnos. 

80. 

20 Maestros. 

25%. 

Tomando en cuenta estos datos se elaboraron diferentes gráficas las 

cuales plasman los rcoultadoo obtenidos en la encuesta aplicada a la 

población estudiantil y magisterial de la carrera de pedagogin. 

2
dE OIORDIANO V A li:Dll0'.:1..61Tli:J:N. La ~Ó0 de. 
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'ºº .. 
'º 

'º 

'º 

USO DE ORDENADOR 
EN PEDAGOGIA 

USAN COMP. NO USAN COMP. 

1-HUMERO DE ALUMNOS ' 

USO DE ORDENADOR 
EN PEDAGOGIA 

USAN COt.IP. HO USA.H COMP. 

¡ ... DE ALUMNOO 1 

Alumnos. 

Pregunta No 1. 

Utilizas la computadora para 
realizar tus tareas o trabajos 

para la carrera. 

Reaul tadoe: 

SI 29 

NO 227. 

Esta pregunta se hizo para 

establecer un panorama general 

de 1 uso de la computadora. 

La grafica rept'esenta 

resultados de la pregunta No 

en porcentajes. 

Si BB.572% 

No 11. 328% 

loa 



AYUDA DEL ORDENADOR 

100 

---l- ___ ¡ ______ ¡_ - : 
i 

"º 1----00 

1 1 1 
¡ 

1 1 L__ 

"" i---~--¡_li• 62 

1 •6 

'º -1-
20 

----~--llL 

NADA ""' ""' "°" ""' """' 
, _NUMERO DE ALUl,jNQS 1 

OPIHIOH OE lOB ALUMH06 Of PEDNJOQIA 

AYUDA DEL ORDENADOR 

"'" 

'"' 

"'" 

NADA 20i '40$ 60"I BO'I 100'1. 

1-1' OE ALUMNOS 1 
OPtHIOH OE lOB .U.UMH08 DE PEDAOOOIA 

Alumnos 

Pregunta No 4. 

En que porcentaje creea que se 

te facilitaria cursar la 

carrera si utilizaras la 

computadora desde el inicto de 

la carrero. 

Resultados: 

Nada ----- 2 

20% 18 

40% 52 

60% 59 

80% 80 

100% ----- 45 

La gráfica representa loa 
resultados d~ la pregunta No 4. 

en porcentajes. 

Reaul tactos: 

Nada ----- O. 781% 

20% ------ 7.031% 

40% 20.313% 

60% 23.047% 

80% 31.25% 

100% ----- 17.578% 



240 

180 

120 

60 

SI NO 

1-NUMERO DC ALUMNOS ' 

OPINION DI! LOS ALUMNOS DI! Pl!OAGOOIA 

'º"" . .,.. 
""" ,.,.. 
óot; 

501' 

'"" 
"'" 
'°" ,.,.. 0.781'1 

"" SI NO 

1-~DE ALUMNOS 1 
O,.HION DI LOI ALUMHOI DI PID.l.CZOQIA 

Alumnos. 

Presunta No 5. 
Consideras. conveniente 
implementar una materia que 
enaeNe la utilización o 

de la computadora 
mane.1o 

en loe 

primeros aemeatrea de la 

carrera. 

Resultados: 

Si 254 

NO 2 

La representa los 

resultados de la pregunta No 5 

en porcentajes. 

Resul tadoo: 

SI 99.219% 

NO----- 0.781% 



USO DE ORDENADOR 
EN PEDAGOGIA 

no< 

USAN COMP. NO USAN COMP. 

1 - 'l. DE PROFESORES 1 
PROFEllORE8 OUE UTILIZAN EL ORDENADOR 

Profeeoree. 
Pregunta No l. 

Utiliza la computadora para sus labores docentes o administrativas. 

Reaul tadoe: 

SI 40% 

NO 60% 

7Z 



AYUDA DE LA COMPUTADOR 

.... 
1 1 .... ----¡--- -¡----

1 

, ... 

NADA 20'I. 4D'I. 00"4 60'I IOOY. 

1-'I. DE PJ!OPESOAES ' 

OPtNIOH DI! Ltl!I MA!BTllOS DI! P!OACOOIA 

MA1'ERIA DE COMPUTACION 

51 Dt5EAN NO DESEAN 

1-.. DE PAOPEBORliS 1 
OPINION 01! lOI l'ROPlllOll111 

Profeeorea. 

Presunto. No 4. 

En gue porcentaje cree gue se 

le facilitarla la labor docente 

o su trabajo ai ae auxiliara 

habitualmente con una 

computadora. 

Reaul t.t.Jdoa: 

Nada ----- 5% 

20% 5% 

40% 10% 

60% 35% 

80% 25% 

100% ----- 20% 

Pregunta Mo 5. 

Cree que sea conveniente que se 

les enaei"ie a utilizar la 

computadora a aue alumnos desde 
los pr lmeroe semestres. 

Reeul ta.dos: 

SI 95% 

MO 5% 



Como ya ee ha mencionado anteriormente se elaborO un cuestionario 

para euetentar eetadieticamente lae ventajas de la utilización de la 

computadora en la formación del pedagogo y ."la .·integración de 

materias de computación en la licenciatura de pedagogia~ Para este 

capitulo se plantearon las preguntas, 1, 4 y 5 de las que ee 

plantearon de la siguiente manera. 

La pregunta No 1 se planteó tomando en cuenta gue en el proceso de 
ensenanza aprendizaje de la carrera intervienen tanto estudiantes 

como profesores, de ahi la necesidad de conocer que porcentaje 

de alumnos y maestros utilizan computadoras. 

De acuerdo a loa resultados obtenidos en la pregunta (el 88.672% 

no usa la computadora para sus tareas) lo que ae interpretarla como 

que a la población estudiantil de la carrera no le i.nteresa la 

utilización de la computadora, pero consider&ndo los resultados de 

las preguntas 4 y 5 en donde se obtienen loe resultados a favor de 

la propuesta, se puede determinar que existen otros factores que 

intervienen en este resultado, como podrían ser, factores ecómicoa 

para comprar una computadora, el no tener acceso a las computadoras 

de la escuela, la falta de información para utilizar la computadora 

para apoyar las labores de la escuela, etc. Los resultados 

obtenidos en los cuestionarios de los profesores a esta pregunta han 

sido Bimilares a la de loe alumnos, nlcndo ~ola un 40% que si la 

usa. 

En la pregunta 4 tanto para los alumnos como para loa profeaoreo se 
tomaron como base seis porcentajes dandole a cada uno un valor 

diferente para aai poder manejar la información obtenida esta 

pregunta. Loa resultados se representaron grnficumentc en donde se 

muestra la opinión de los alumnos y profesores. Esta pregunta se 

planteó para conocer, las necesidades, que manifiesta la población 

estudiantil y magisterial de la la cnrrera. Como se puede obeervar 

los resultados manifiestan un interés favornblc ~ esta pregunta 

demostrando asl la inquietud por utilizar la computadora. 

La pregunta 5 fue planteada de 

definitivamente la aceptacion o rechazo 

74 

esta. 

de 

forma para 

lo integración 

conocer 

de la 



computación en 

implementación 

computadora. 

la 

de 
carrera 

materias 

de 

que 
pedagog1 a 

ensenen la 

en este 

u ti l izac i6n 

C(U30 

de 

la 

la 

El resultado de esta pregunta a sido·casi unánime por parte de loe 

alumnos Y profesores, manifestando el interés que ae tiene por 

anbas .partee por obtener loa conocimientos y contar con lae 

herramientas necesarias para utilizar la computadora. 

Considerando loa resultados obtenidos en el cuestionario que apoyan 

esta propuesta, ea evidente la necesidad de implementar materi~s de 

computación que den las bases desde el inicio de la carrera pnra lo 

utilización de la computadora, además de crear un banco de datos 

de acuerdo a las necesidades de la carrera. 

De esta forma pretendo, se tome en consideración los resultados 

obtenidos y la fundamentación teórica que se plantea en esta 

inveatigaci6n. 



Venlajas en el empleo de la Computadora en el Ejercicio de la 

Profesión del Pedagogo. 
" ''.> .-, 

El ejercicio de la profesión 
profesional, ea la inserción del 

del. p~·das-~S~·-_,. ·é.B _-:.:· .. 1a'. _practica 

esre_~a~~~:,"e~· •et':frlé:rC'8.'dct laboral. 
; -~ .. ···\~: ".\~:. '::'»-~;· ;_-:;~·t-..':.!':, --~-;)~~ ~-··,. ()' 

"La .Profesión, ea entendida como el ·colajuntO d"~;-. -~:~P~~·i~J~dea·.· inri~taa y 

adquiridas necesarias para efectuar una actividad·: deter-~iiia~~ dentro 

de un campo ocupacional. "
1 

"La actividad profesional del pedagogo significa la iniciación de un 

marco de referencia de contenidos, ae1 como de 

dispoaicionee, para estudiar y analizar loa casos, 
problemAtica del fenómeno educativo. La necesidad de 

actitudes y 

solucionar la 
especialistas 

que puedan realizar un análisis exhaustivo que permita la 

descripción, o interpretación de los sucesos 9ue determinan su 

transformación, identificando las variables 

inciden en esta modificación. "2 

intervinientes que 

La práctica profesional trabaja en el sistema productivo al nivel de 

la superestructura ya que maneja el elemento ideológico que 

condicionará a la masa con el objetivo de satisfacer las necesidades 

de una clase social, pero la práctica profesional se considera 
históricamente vinculada entre esa profesión y la estructura 

productiva " ... las formas actuales del curr1 culum anticipan y 
determinan un tipo de práctica profesional que es usada como 

inversión y como consumo sólo por ciertos sectores sociales ª 
1

CONCE:PCION Barr6n T\.rado BAUTISTA Melo Olanc:a cornp~lodorelil. 

Pr.:Íelica ca.logorCa. propu•Dlu do 

roeatructurci.c\.on del plan de eetud~oe do pfloda9og(a,...ENEP-ARAOON. 

Mart(n Malvaez RarnCrez, otroo. p-17~. 

2 
Sl:OJAS Raul. Op,. cit.. p-3. 

9
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La formación del egresado, va de acuerdo al perfil profesional que ea 

elaborado a partir de un listado de funciones profesionales dentro 

del_Curriculum y el plan de estudios de la Carrera de Ped~gogia. 

Las actividades que puede deaempeNar el Pedagogo son diversas por la· 
que ea importante mencionar, que dependiendo de au .fórmación 
profesional, eerá el éxito en eu campo laboral. 

El profesioniata enriquece su labor al utilizar las ventajas que 
ofrece la computadora, al realizar las diferentes actividades en su 
campo laboral. 

Existen diferentes opciones para 

se ha mencionado anteriormente al 

enriquecer 

utilizar 
au trabajo, como ya 

la computadora, podrá 

recopilar, almacenar ordenar, analizar y gráf lcar 

después interpretar y escribir loa informes de loa 

datos para 

resultados. 

También podrá diaenar y simular experimentos. Ade~a se obtiene 

calidad y ae emplea menos tiempo ya que las computadoras son m...\s 

rápidas al almacenar la información. 

Estos son algunos de los programas qus puede utilizar para su 

actividad profesional. 

PROGRAMAS DE SERVICIOS: 
Loe programas de servicios facilitan el manejo de discos y archivos, 

ejecutando las mismas instrucciones que el sistema operativo (MS-DOS) 

posee, pero de una forma enfocada para facilit.;H' el mane,jo de lf:l 

computadora a un profeeionista inexperto. Además, estos programas 

contienen otras instrucciones muy utilea, tales como Undelt>-U.>, 

comando que permite recuperar algún archivo que se ha boi·ra<lo de un 

disco por error (Instrucción Delete ee encuentra en el NS-DOS) o en 

el prosrruna de servicios y la inatruclón ln/o o Syslem lnjormal(on, 

donde ae informa al usuario las caracterlsticaa de la computadora con 

la que esta trabajando, la versión del HS-DOS que emplea, la 

-



velocidad· de la computadora,:·· el microp~oC'eaadoI- que contiene la 
Unidad Central de Proceso CCPW, .E:Tc: • 

Al utilizar eate programa el pedagogo, ee facilitara et manejo de la 
computadora y laa·poeibilidades de mejorar su trabajo en tiempo y 

calidad, la utilización de loe drivee o discos flexibles. 

Las instrucciones que tienen estos programas son muy útiles para 

rec~perar y/o editar información de un determinado archivo. 

Loa programas mAa comunes dentro de este grupo son: 

Pc-toola (en sus muchas versiones). 
Qdoe. 

Tree. 
Norton Utilitiee. 

Me-dos ejetutivo de Ms windowe. 

Otros. 

PROCESADORES DE PALABRAS: 
Loa procesadores de palabras facilitan la eacri.tura de textoa como si 
se tratara de una. maquina de escribir. Las ventajas de .:rstoa 

programas en cuanto a las formas tradicionales de escritura son 

muchas. 

Ventajas al utizar estos programas: 

1.-Edición de todos los escritos directamente sobre la 
pantalla, con minimo consumo de papel. 

2.-Almacenamiento de loa documentos generados en unidades de 

disco para aer editados posteriormente, ya sea para leerlos, 

modificarlos, imprimirlos, etc. 

3.-Ajuate de todo el texto a unos márgenes o variación de loa 

miamos a lo largo del texto. 

4
V\.a.dor Jor;¡é Ma.. y olror;¡, microcomputa.dora..::io ttn lo 

\;>iorru5dico b&°olQo, •· rev\o;,h' C\encia. llt"oorroHe>, 
Sephombre y oclubro p-12P. 
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4.-Correcci6n de errores. 

5.-Empleo de diveros tipos de letras, incluyen4~ distintos 

tamaf'ioa, itá.licas, negritas, subr"áyB.:do,;~. aublndices, 

super! ndicee, letra con espaciado P1:.~P~~?i~~.8:~·,';· caracteres 

"griegos, etc. 

6.-Visualización en 

aimultAneamente. 

7.-Realización de textos multicolumna. 

documento 

8.-Traslado de partee de un texto a otra zona··del mismo o de 

otro documento. 

9.-Reorganización por orden alfabético. 

10.-Empleo de glosarios. 

11.-Busqueda de palabras. 

12.-Remplazo de una palabra por otra. 

13.-Búequeda de errores ortográficos mediante un diccionario o 

ampliar el ya existente. 

14.-Uao de diccionario de sinónimos. 

15.-Empleo de pies de ~ginaa. 

16.-Conatrucci6n de cuadros o tabulados. 

17.-Creación de hojas modelo que automatizan el empleo la 
definición de los parámetros de formato. 

18.-Incorporación de gráficos o datos de hojas de c~lculo.~ 

Estos programas como ee puede observar son casi una necesidad par·a 

mejorar la calidad de loa trabajos y el ahorro de tiempo. La 

presentación de un trabajo profesional es muy importante. 

Existen muchos procesadores de palabras; los más importantes son: 

~ 

Word ( 4. O, 5. O J • 
Word perfect (5.0). 

Display writer (4.0). 

Dltexto. 

Wordstar. 

Multimnte advantage. 

Xy wrlte. 

Polo IV. 

VELAZCO VEOA Vtclor y 

ENEP-A~AOOH-UHAM l era R•lmpren•i.on, 

TESIS 
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Write de Me- Windowa. 

CHIWRITER. 

HOJAS ELECTRONICAS. 
Estos programas permiten hacer cálculos matem.iticos de una serie de 

datos empleando f6rmulae que ae encuentran ya definidas en el 

programa u otras que defina el usuario. Loa resultados so presentan 

en forma de cuadros a loa que se les pueden introducir textos. Laa 

funciones internas suelen ser las cuatro operaciones básicas, 

exponenciales, logaritmos, raiz cuadrada, funciones trigonométricas 
funciones eetadlaticas (incluyendo regresiones), calculo mnLricial, 

realización de grAficoe y otras. 6 

Loa programas que destacan son: 

Lotue 1-2-3. 

Lotus symphony. 

Hultiplan. 

Me-excel. 

Ms-worka. 

Reflex. 
Open-acceea. 

Otros. 

Los programas Lotus aymphony y Ma-worka ádemaa de contar con la hoja 

de cálculo tien un procesador de textos, una base de datos y un 

programa que permite la comunicación entre computadorna. 

Las hojas electrónicas permiten al pedagogo realizar diagnósticos de 

necesidades, presupuestos en recursos humanos y materiales de una 

institución. Debido a las características de estos programas 

permiten elaborar cálculos matemá.ticos con rapidez y exactitud, 

además de llevar eatadl aticas y gráficas que son necesarias para un 

buen funcionamiento administrativo, sin olvidar la calidad de la 

eneef'lanza. 

~ 
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GRAFICADORES. 

Loa textos real izado e con 

complementados con figuras 

loa procesadores de palabras 

el uso de 

son 

los gráficas mediante 

programas que ae denominan g!='aficadores. 

capacidad de mostrar, en pantalla o en 

dibujadas por el usuario utilizando el 

Estos programas tienen la 
una impresora, imágenes 

ratón, o el lápiz para 

realizar, dibujos a mano libre, utilizando figuras geométricas o 

figuras predibujadaa. También se pueden realizar diversos tipoe de 

gráficas como son loe diagramas de barras {horizontales y 
verticales), barras apiladas, lineas, combinaciones de barras y 
lineas, puntos (x,y) con ejes en escala lineal, semilogaritmica y 

logar! tmica, diagramas de el rculoa, grá.f icos l;rldimenciorwlen, etc. 

Con solo asignar loa valorea al gráflcar o bien importando los datos 

de una hoja electrónica. El producto de la aplicación del progruma 

puede ser lmpreao desde el graficador o bien incorporado ü textos 

exportándolo a un procesador de palabras. Además se puede dinponer 

de las fisuras mostradas en pantalla para 

diapositivas de las lmagenes creadas. En 

fotografiarlas obtener 

este último 

obtener una buena presentación, serla ideal contar con 

de alta resolución como la EGA o la VGA.
7 

Loa proBramaa mas comunes son: 

Harvard graphica. 

Story board plus. 

Ma-chart. 

Flow-chart. 

Otros. 

caso. para 

una pantalla 

Estos programas son valiosos para elaborar material didáctico y para 

el apoyo académico, debido a sus caracteriaticaa el pedagogo puede 

usar au insenio y su versatilidad conjugada con aus conocimientos 

didácticos y académicos. 

Al utilizar las imasenes o el lápiz a mano libre dan la oportunidad 

de llevar la iniciativa por parte del pedagogo y hacer !novaciones 

? Ibtdom. P-l90, 



en eu trabajo, adem3.a de que·eate, se puede imprimir para darle un 

uso. 

BASES DE DATOS. 
En las investigaciones, el recopilar 

realizar un proyecto. La gran mayoría 

datos 

de loa 

es fundamental para 

datos provienen de 

articulas de revistas cientlficas, los cuales son necesarios de tener 

ordenados. Por lo que ea fundamental llevar un buen control del 

material y reactivos, ael como de proveedores y clientes. 

fines lo mejor es tener unos buenos archivos o 

Para tales 

fichas que 

almacenen e~ta información. La versión computarizada de los f icheroo 

son loe programas de bases de datos. En la mayoria de ellos se 

pueden definir diversos tipos de información que se dE.isea almacenar, 

modificando aal el programa según las convenlenciuB del usuario. 
0 

Finalmente se puede realizar la buequeda por cualquier nivel de 

información prevlamente definido. 

Loa programas manejadores de bases de datos mas comunes son: 

Dbaae. 

Microiesia. 

Fichero de Me-windowa. 

Lotua aymphony. 

Pradox. 

Superbase. 

Clipper. 

Foxpro. 

Alpha four. 

Reference manager. 

Otros. 

El pedagogo al utilizar las bases de datos, ya sea para un proyecto o 

investigación, podra realizar la búsqueda do fuentes de información 

en eetoa programas a la mayor brevedad posible. De esta forma, se 

da.loo ... ED. MC 
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tendra mAs tiempo para realizar una investig~Ció.n,· de calidad que sea 

útil. 

Las ba'aea de ,d~t~a ayudar:i ~o~ei~erablemente al pedagogo que maneja 

ffiucha información, en el caso de Orientación Escolar y Vocacional, 

estoa programas· realizan el trabajo·, con orden, facilidad y en 

un tiempo corto. 

PROCESADOR EDITORIAL. 
Estos programas permiten fusionar textos y gr~ficos de otros 

programas e incluso pueden introducir fotograflas mediante un 

scanner. Además existe la posibilidad de realizar textos multicolumna 

aal como diferentes tamaf"íoa y tipos de letras; de esta forma el 

documento adquiere la presentación de un periódico.P 

De entre loa programas que destacan son: 

Ventura publisher. 

Pagemaker. 

Pageview de Me windowe. 

Otros. 

El programa Hs-windowa permite dlvidir la pant.al la de la 

microcomputadora en diferentes secciones, en las que se 

uno de los subprogramas que Ms-windows posee. Esto 

rápidamente de un p~ograma a otro. Hs-windows ae 

mediante el teclado o un ratón, en este último caso la 

manejo del programa aumenta. 

puede tener 

permite pasar 

puede manejar 

velocidad de 

Los subprosramas de Ms-windowa son: 

Write, procesador de palabras compatible con Ms-word. 

Paint, programa para dibujar. 

Agenda, calendario mensual y diario. 

Bloc, pequeNo procesador de palabras. 
Fichero, peque~a base de datos con muy buena presentación. 

Relax, reloj analógico. 
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Cale, calculadora. 

Reverai, juego.Othello. 

' -
El proceeador.Editorial'ínejora la calidad del trab~jo del pedagogo 

utillzandO f0toS:r~~~B.~.".J~.r~~iCaa:~·~·· t~xt-os·.· I?~_p_énd~~nd.~. _di::_ l<? :_que se 

pretende realizB._r:·.o.·:~d~.s~ry~~---~~:. ~po?r~<· .·mOStrar,:· · laa- ~.t:!bi.lidadee': y 
conocimientóa deaB.rrOf1Siiélo'. ·ei trába,10 ·_. cori ··~~t~ program~,- creando 

mater.iai didá.-~t-ie:O. ~ara ·.~l ~P~~~ ac8dé~ico Y en· C1:-d1a;;~o- · é::ur.ri~ular. 

PROGRAMAS PARA LA SIMULACION DE EXPERIMENTOS. 

Una de las !novaciones más importantes que se han logrado en la 

investigación, gracias a la aplicación de aistemae computaci'Jnales, 

ha sido la simulación de procesos. Ahora se cuenta con una gran 

variedad de sistemas ideados para reproduci.r las condiciones de un 

fenómeno, las repercucionee de manipular sistemas vi.vos o inertes, y 

loe resultados de efectuar experimentos ficticios~ antes de hacerlos 

en la realidad. 

Ayudan a planear est.rategias, rea:!.i~ar experimentos, .sugieren que 

experimentos se deben de realizar, repreoentan estructuraD, cte. 

La gran mayor! a de estoG programas es tan enfocados al campo de la 

medicina, ingenierl a gen·~tica, bioqu1 mica, educacion. 

En la educación se ha enfocado hacia la educación especial, de hecho, 

se ha estado t.rabajando ya en este campo. Con nii'íoA descapacitados, 

como, loa sordomudos y loa ciegos. En el caso de los sordos existe 

un proyecto para ayudar a la educación del timbre y tono de voz de 

loa niNos hipoacúaicos, que se está llevando a cabo en la UNAM. Este 

proyecto cubre dos aopectos: la modificación de unu mlcrocumputodora 

un microfono y la. circuitería necesaria para au manejo. En cuanto n 

programas, so optó por los do tipo de juego guc son utractivoo para 

los nif'íoa. Para loa ciegos se cuento con jmpresoras braille, 

mediante las cuales se facilita la impreei1!in de estos textos. 1 . 
Proye;lo llevado acabo por 
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Como ae puede apreCiar las ventajas y alternativas que proporcionan 

cada uno de eatoa.programaa en la actualidad loa convierten en una 

necesidad, para el desarrollo del profeaionista, por lo que es 

fundamental contar con la colaboración de todas aquellas personas que 

intervienen en el' proceso de enaenanza-aprendizaje, para insertar de 

for·ma difinitiva a la computación en la carrera de pedagogt a. 

El aprovechar las ventajas y las diferentes alternativas que 

proporciona la computadora, dará eficiencia, calidad, y sobre todo, 

la seguridad que el pedagogo espera para enfrentar cualquier problema 

en su campo profesional. 

HARO,H. :MarlCnoz, J: SLSil•mo de R•lrooli.monloei.6n V\.auo.l 
Au>eili.or lo EdueoeLÓn de Proaenlodo •l S•mLnono 
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QUE ES PROGRAMAR? 

Para responder a esta pregunta primeramente se definirá que ea un 

programa. 

Un programa ea, "un conjunto de iliatZ.uccionea simples y comprensibles 

por la computadora que se ejecutan una detrAa de otra con el objeto 

de dar solución a un problema o llevar a cabo una tarea. "1 

La computadora sólo hace lo que ae le pide gue haga, y no ee puede 

sencillamente escribir. se necesita antes programarlo debidamente. 

El programa ea el que le da vida a la computadora y la deja preparada 

para realizar una tarea especifica. Para lograr esto se utiliznn los 

denominados programas. 

Para poderse comunicar con la computadora se utlizan lenguajes de 

programación 9 

2 entendi e ndoae " al conjunto de normas y palabras 

reservadas que sirven para la codif icaciOn de un programa de forma 
inteligible para el usuario." Hay varios lenguajes de programaciOn y 

cada uno de ellos ae encuentra enfocado a resolver ciertos tipos de 

problemas", cada uno de ellos cumplen con una serie de cometidos 

eapecificos, pero baeicamente au labor es facilitar en una u otra 

medida el trabajo de que la computadora obedezca. nuestros deseos. 

Cada lenguaje ea diferente, debido a que "es un conjunto de 

caracteres, simboloa y palabras que combinados mediante una 

serie de reglas especificas y conocidas permiten la escritura de 

programaa",9 de aeta forma, algunos se caracterizan por su manejo de 

datos, conteniendo ordenes especi ficaa, para au tratamiento; otl'uB 

9stAn específicamente disef'í:adoo par-a ejecutar con gran velocidad y 

precisión cálculos matem~ticoa y loa de pro¡::ósito general permiten 

au utilización en los mtls diversos trabajos de casos especiales. 

1 
OONX Juho y # noonro1.n:z Jullo. ''ay.: 
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Ea aceptada normalmente la siguiente clasificación de loa lenguajes: 

a} LentJUa;'es de aL to ni:veL, que constan de palabras y de simboloa que 

eon proximos al operador humano. Las instrucciones de los lenguajes 

de alto nivel se tienen que convertir al lenguaje maquina mediante 

programas adecuados antes de que puedan ser ejecutados por la 

computadora, e loa má.a cercanos al hombre) y b) Len11uafes de bajo 

níuet, son los m&e cercanos al codigo máquina. en 

cada instrucción se suele convertir . directamente a 

estos lenguaj ea 

código mágina. 

como ejemplo de este tipo de lengu~je .se tiene e'l enaemblador, Cloa 

menos cercanos al hombre).~· 

Loa lenguajes de atto nivel proporci,cinan muchas facilidades a la hora 

de programar y . necea! tan ·de un menor conocimiento de las 

interioridades de la mAquina para realizar programas. Algunos 

lenguajes de alto nivel. se acercan a un lenguaje humano, como puede 

ser el idioma inglés. 

El lenguaje de bajo nivel , como el ensamblador sigue siendo una 

herramienta de trabajo, potente, pero requiere un conocimiento muy 

profundo del hardware y pueden ser útiles para la realización de 

peque~oa fragmentos de c6digo que requieren una rápida ejecucion. 

Cuando ae utilizan loa lenguajes de bajo nivel es más dif!cil la 

programación y la depuración
5 

de loa programaD. 

TIPOS DE LENGUAJES. 
BASIC. "Cód.lgo de i·natrucciones Simb<~licas para principiantes" 

Ea un lenguaje de alto nivel sencillo y rápido para au aprendizaje. 

Con el tiempo han aparecido modificacionco guc mejoran de forma 

considerable lae prestaciones de este lenguaje. Al no ser un 

lenguaje estructurado, utiliza numerosas instrucionea de salto como 

Gota que hacen que loe programas sean muy difíciles de leer. 

actualidad, hay versiones del BASIC que permiten generar 

. 
Ibi.dym. p-200, 
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eetructurado. El BASIC ea un lenguaje bastante más lento en la 

ejecución que otros programas de alto nivel, tiene serias 

limitaciones en el tamal"ío maximo del programa ejecutable. 

PASCAL. 
Ea un lenguaje de alto nivel muy útil p~ra empezar el estudio de 

programación estructurada y para aprender a programar de forma 
sistemática. Loa programas en PASCAL están divididos en dos partea 

principales: la cabecera y el bloque. En la cabecera se especifican, 

mediante su definición e inicialización, las variables4 utilizadas, y 

en el bloque se especifican las etiquetas, constantes. tipos de datos 

utilizados, las funciones y el control de la ejecución del programu. 

Este lenguaje se adapta muy bien a la realización de aplicaciones de 

calidad profesional. 

Ea importante mencionar que este lenguaje se creó inicialmente como 

un lenguaje didáctico. Y en la actualidad se ha definido como un 

lenguaje profesional que dispone de muchas librer1as7 de programas 

para ser utilizados en PASCAL. 

LENGUAJE C. 
Este lenguaje tiene muchas similitudes con el PASCAL. pero es un 

lenguaje con un nivel ligeramente inferior. Eate lenguaje se adapta 

para la realización de aplicaciones profesionales de gran calidad. 

La mayoria de loa programas utilizados en las computadoras 

compatibles actuales eatan escritas en C. El código ~quina generado 
por el lenguaje C es muy rápido, compacto y eficaz, ea muy útil en 

aquellos programas en los que ae realizan llamadas a funciones 

contenidas en la ROM de la computadora. Este lengua,je es un buen 

método introductorio para entrar a sistemas 

d 
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operativos avanzados como el UNIX, con la ventaja de que loa 

programas escritos en C aon transportables casi sin problemas a otro 

compilador8 aunque trabaje bajO Ü~. sietem~ ope.rativo distinto. 
•• 1' .... ,,·· 

Loa programas de C son muy'flexiblea, diSponen de.muchas libreriaa de 

funciones gue permiten la r.e6ilza~iÓn: de·, software de gran calidad, 

son muy faciles de leer y ·e·~r. ~6d~fi"6~éi~ por personas ajenas a la 

programación inicial. 

FORTRAN. 
Su nombre indica traductor de fórmulas, ea un lenguaje de alto nivel 

para resolver problemas cientificoa o matemáticos. Las lineas de un 

programa de FORTRAN se codifican con una notación muy parecida a la 

utilizada en las formulas matemAticas. Normalmente estos programas 
manejan un volumen de datos relativamente reducidos pero loa cálculos 

que son realizados con ellos son muy extensos. 

COBOL. 
Es un lenguaje de alto nivel orientado ü la informdtica de geation 

por su facilidad para manejar grandes cantidades de información en 

forma de tablas. Cobol significa "Lenguaje Común Orientado a la 

Gestión." Utiliza palabras inglesas para manejar los datos y realizar 

las operaciones con ellos. 

LISP. 
Es un lenguaje enfocado a la inteligencia artificial y a los sistemas 

expertos. LISP aign1 fica "Proceso de Listas". ea un lenguaje 

altamente recursivo y se basa en la definición de funciones, como: 

puede ser hallar el factorial de un número. El factorial de un 

número ea el resultado do multiplicar todos loa factores que se 

obtienen al restarle una unidad al número hasta llegar al número uno. 

Aal, factorial de 3 seria 3*2*1= 6. En LISP bastaria con indicar 

ºcompilador. -Programa que tra.duco el c:od\go ••C:r\lo 
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que factorial ~e 2 ea igual a factOrial ·de' ·1 multipl1cado por 2, para 

que de :forma autonlá.tica ·"c0mpren.da"· qUÉt'f8.c.tOria,l de 3 es igual a 

3 multiPlicado poi:- factorial de 2 y que factorial de 2 ea 2 
multiplicado por factorial 1, ea decir, actúa recursivamente. 

LOGO. 
Este lenguaje ea una aplicación de LISP y ae basa en un pequeNo 

subconjunto de loa procedimientos del mismo. Es un lenguaje que es 

usado por loa niNos ya que ea muy intuitivo y sencillo de aprender. 

Junto con el LOGO se suministran una serie de funciones quo permiten 

realizar figuras geométricas eimpleo que se denominan GRAFICOS DE 
TORTUGA y que permiten que loa nif'ioo se familiaricen con el trazo de 
gráficos simples mediante la computadora. 

PROLOG. 
Es un lenguaje para la inteligencia artificial, y utilizado 

perfectamente para la programaci6n de la mayorta de loo oistemas 

expertos actuales. 

Estoa son algunos lenguajes de prograrr.ación que son útiles pat•a 

elaborar programas en el campo pedagógico. 

Existen infinidad de lenguajes de programación los cuales ostán 

orientados especificamente al uso de los diferentes paquetes de 

autor. Por ejemplo el DBaee dispone de au propio lenguaje de 

programación el cual va guiando al usuario pora su realización. 

Ahora sabemos que loa programas son realizados en un lenguaje de 

programación determinado en el que ae van escribiendo loe comandos 

correspondientes para que la computadora los ejecute. Estos comandos 

se escriben eecu~ncialmente formando todos ellos el programa. 

El programa tiene separaciones delimitadas por loo diferentes 

algoritmos y fragmentos que lo componen, estao separaciones tienen 

limitaciones dependiendo del longuaje que se haya utjlizado, en 

algunas ocaciones no permiten separar la información del programa de 

una 11 nea principal, o si se quiere aumentar la información de la 

misma. 



Para ello existen tres estilos de programación loa cuales ayudan al 

programador, a ganar tiempo en la programación y a efectuar las 

posteriores modificaciones que suelen sufrir loa programas a lo largo 

de éste. 

ESTILOS DE PROGRAMACION 
Programación Lineal. 

Como su nombre lo indica, los programas con este estilo tienen todos 

loe comandos sucesivos con laa (Jnicaa separaciones que el programador 

sitúe en las lineas de comentario. 

Este estilo está practicamente en desuso ya que loa actuales 

lenguajes de programación hacen posible otros n~todoa que aportan una 

mayor claridad y sobre todo la facilidad de seguir un listado y 

realizar modificaciones de un programa. 

Programación Modular. 

La programación modular se basa en la posibilidad de fragmentar el 

programa en trozos que realicen una función determtnada. 

Este tipo de programa se encuentra dividido en dos partea 

el que principales. La primera es el programa principal. 

constituye el. esqueleto del propio programa, la segunda división ea 

la que contiene todas las rutinas necesarias, las cuales se ejecutan 

siempre que son llamadas desde el programa prinr,ipal. Cuando se 
quiera realizar una modi.ficación del mismo hay qut:t distinguir si hay 

que hacer cambios en la rutina de cálculo o en la de lectura del 
disco, es decir si la modificación a realizar so encuentra en la 
linea principal del programa. 

En este tipo de programación no existe independencia cntrr: el 

programa principal y cada una de las rutinas. de esta forma la 

memoria de la computadora que contiene las variables es unica y 

común a todo el enunciado del programa. Por lo que hay que tener 

cuidado cuando se hace una modificación en una rutina, ya que puede 

afectar todo el programa. Si se quieren rutinas independientes se 
pueden hacer programas separados. 

Pi 



Programación Estructurada •. 

Este estilo cuenta con un programa principal y una zona de rutinas, 

pero en eete caso cada una de ellas ea totalménte independiente entre 

si. Las rutinas reciben el nombre de_. funciones o procedimientos, 
tienen por separado su propia area ,'de'·_ctatoa ·totalmente independiente 

de lae demAe, y por tanto la~ v6.'ri~bi~·a··utilizadae son exclusivas de 

cada una de ellas y cualquier modificación que se realice no afecta 

para nada al reato del programa. 

Con este estilo de programación se empezaron a utilizar más 

ampliamente las librer1ae de programación. Cada librarla contiene en 

código fuente9 rutinas de programación dispuestno a ser 

incorporadas en cualquier programa que las necesite. Poi• ejemplo laa 

librerías no se introducen en los programas fuente, sino gua ea el 

compilador quien las inserta al mismo tiempo que compila. Si la 

librarla se modifica sólo es necesario volver a compilar los 

programas que la utilicen, sin necesidad de tocarlos, para 

actualizarlos según las modificaciones de la libreria. 

Para realizar un programa totalmente estructurado hay que utiliza1· 

lenguajes de programación determinados. debido a gue no todos los 

lenguajes eet.an preparados para ello. Se sugiere recurrir a los 10...\a 

modernos. como el lenguaje C o PASCAL, o a las veroionea actualizadas 

de otros más antiguos {como BASIC). 

Realización de un programa. 

Para realizar un programa, es necesario tener bien claro el problema 

que se quiere solucionar. Esto ae realiza mediante la técnica de 

ANALISIS. 'º 

Existen dos tipos de análisis. Cada uno tiende a resolver una faae 

del problema, primero se efectua un análisis funcional y despues un 

análisis org~nico. 

lle.me. programe. fuflnto. P cÓdl.go ruentv. -Tambui:n 
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AnAlieis funcional, en esta fase se deben de especificar todas las 

caracter1 aticaa del problema que se desea solucionar y >seguir loa 

siguientes pasos. 

*Descripc16n aene..t:.a.l.,. ea la visión global de lo que se' quiere 

obtener con la aplicación. 

*.I.ruila.e. de. func 1 anee. ae formula un 1 ndice de 

concretas. 

funcioneD 

*~16n de flJ.n.c..ione.a se describen las funciones concretas 

que se desean realizar, especificando con detalle su cometido. 

*l.nd.i.c..e de. :informes. son los formularios y da toe que se desean 

obtener de forma impresa o atravea de la pantalla. 

*Anál.ia..i.a de 1n..fo..r..mfu.L se elabora un análisis de cada informe 

se especifica toda la información que ae desea viaualizn.t• 

definiendo el formato que tendra dicha información sobre el 

soporte. 

*l.nd.i.c..e de da...t.Q.a Jl an,ál.i..aia de dat.Q.a... se define un 1 ndlce de> 

entidades. que son como fichas con las quo se identifican los 

distintos datos que se necesitan en cada cano. 

La segunda fase consiste en el analisis ot-g.:.nico, f:'l cual se enfoc:.:i 

hacia la programación y se utiliza como enlace entre la dencrJJJción 

del problema .realizado a través del r,,.nálisis funcjonal y el pro,Krwua. 

El análisis orgánico se divide en varias partes gue son : 

*Deecr1pci6n del .a.nál..l...a.la ~ se describen los programas a 

desarrollar y se habla del funcionarnient0 de c::it.oa prvgi·omó.s. 

Normalmente este anó.llsis se establece en forma de módulon que 

una vez enlazados formaran el programa . 

.+:Realización d.e. nn ~de. pantallas en el que se establece 

de forma literal y de forma gr.\.fica lo gue se representar.<\ en 

las distintas pantallas gue se podrán ver durante la ejecución 

de 1 programa. 

*Anál.iai.ft de .laa pantallas se completa c~n un indice de lo.u 

mismas y un aná liais individual y concreto de cada un;,;1 de 

ellas. 

*.l.ndl&e. .d.e. progremee se realiza una deDcripción detallada de 

cada uno de ellos y un análisis de loa mismos. en el que se 

establece un organigrama y el listado. 
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Programas educativos. 

Un programa calificado como educativo ea aquel que tiene como 

objetivo intervenir en el proceso enaenanza-aprendizaje, ya sea en 

la forma tradicional, apoyando la transmisión o ejercitación de un 

conocimiento particular de una rama o materia determinada. O de una 

forma más inovadora, tratando de provocar en el alumno un inter~s por 

la investigación, ea deci~, el programa, plantea proble~tic;as y no 

contenidos particulares, advirtiendo a si mismo, las tranaformac'ionea 

sugeridas de su interacción con el programa durante el proceso 

aimulado. 1 

El programa y la computadora pueden fungir como instrumentos de 

medición en las ciencias experimentales, particularmente en la f1sica, 

ya que con estos se pueden desarrollar experimentos, sobre algunos 

conceptos que son transmitidos. 

El programa educativo se puede considerar como un poderoso 

instrumento de apoyo, además de que proporciona al alumno una pista 

segura para la comprensión de un concepto a partir de ejemplos 

particulares tangibles, y le permiten interactuar y observar los 

efectos de esa interacción en diferentes niveles de prenentación del 

fenómeno. 

Los programas educativos deben de contemplar diferentes aspectos 

educativos que apoyen: 2 

1 

Habilidades intelectuales. 

Habilidades motrices. 

Situaciones que permitan experimentar. 

Estimulación creativa. 

El manejo de diferentes elementos. 

Apoyo a otro tipo de educación, (educación especial). 

Otros. 

JUAREZ PACHECO MANUEL. 1.nformo.l1.ca y loo Educador();;.·· 

rducnl1."o• CllilS:-UNAJ.( 0 Jullo-Dlcl•mt..r•. 

p-P2. 

2
1nrormaci.Ón oblGnlda por "Centros OalilGOCi", 
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Loa programas educativoB ee . agrupan de acuordo a 
caracterieticaa de reia~iÓn '.mAq~ina_::.iridivid~-o·, cbmo aon: 

·'· - ,- .... - .· ' .. ··-.: .. ··: 

"• ' 

ciertas 

Tutoriales .·-:..Aquaiios. c;lue ·.van indicandO. cada ·paso ·a seguir a 
.. \·r~~S :1 de~':: Prc;>ii~B.nla~. · 

Ejercicio · y .:práctiéa.-Aqitelloa cuya función principal es 

. .-o·f~~c~'r mu~hoa ejercicios para practicar algo especl fice. 

Mecano._·-tos ·cuales proporcionan elementos de construcción para 

ser ordánadoa de acuerdo a la creatividad de quien los usa. 

Simuladorea.-Los gue a través de simulación presentan fenómenos 

que pueden ser manipulados por el usuario. 

Juegos.-Recreativoe, competencia, bélicos de azar, etc. 

Utilileria.-Loa de uso general para elaborar materiales, 

procesadores de texto, hojas de c~dculo. herramientas 

del programador, etc. 

La elaboración de programas educativoo implica un traba.jo 

interdiciplinario, mediante el cual especialistas de diferentes 

disciplinas interactuan para llevar acabo la construccion de un 

producto que va más alla de especialistas. Aqu1 ea donde interviene 

el pedagogo, quien planea o disef'la programas que estén de acuerdo al 

nivel y grado, habilidades y destrezas, conocimientos, otras, del 

niNo o actividades que se pretenden que se aprendan. 

Loa programas educativos en México actualmente son elaborados por 

instituciones privadas, como son , los Centros educativos Galileos, 

la Fundación Arturo Rosennblueth A.C., el Instituto Latinoamericano 

de la Comunicaci6n Educativa, (COEEBA), y otras. 

La UNAM cuenta con la Dirección General de COmputo Académico, 

(DEGESCA) quienes se encargan de investigar todo lo relacionado con 

la computación en la educación infantil. Además de que algunas de 

las licenciaturas en C.U han considerado necesario crear su propio 
centro de cómputo como ha sido la carrera de Paicolog1a, la carrora 

de Derecho y otras. 



La Universidad está al pendiente del proyecto de la S.E.P. el cual 

le brinda au apoyo y colaboración para la capacitación y manejo de 

programas educativos. 
3 

El proyecto que esta llevando a cabo la Secretaria de Educai::ion 

Püblica para incorporar el uso de la computadora como apoyo didáctico 

en el salón de clases y la ensenanza del cómputo es llevada por el 
COEEBA-SEP, quienes juntos han trabajado desde 1985. Los programas 

educativos que han desarrollado eatan dirigidos a loa niveles de 

preescolar, primaria, secundaria, y bachillerato. Trabajando cada 

una de las áreas y materias que conforman loa programas de la SEP. 

El programa de la SEP, tiene como objetivo: brindar a loa maestros un 

apoyo didáctico que lee ayude en su labor docente, ya que dichos 

programas ee elaboran conforme a loe planea y programas de estudios 

oficiales vigentes. 

Ejemplo de como se estructura el programa de la SEP. 

CLASIFICACION. 

A)Apoyo Didáctico.-

B)Laboratorio.-

Para que el profesor exponga sus clases. 

Para que loa alumnos trabajen en equipo. 

Para que loa alumnos expongan sus temas. 

Mateml.ticas: ejercitación y aplicación de conceptos. 

Ciencias Sociales: Manejo y An~liola de información. 

Ciencias Natura.lea: Slmulaclón de fenómenos. 

C)Taller.-

Apoyo al profesor. 

EnaeNanza de lenguajes de programación. 

D)Apoyo a actividades tecnológicas.-

Herramientas de ensef'ianza. 

La <lo Com¡;.uto 
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E)Apoyo académico del docente.-

a.-Manuales diaeNadoa·para·que el pr?~eaor utilice la PC y 

conozca de forma clara y sencilla su contenido ~ planee la forma de 

aprovecharla. 

· b.- Con.tenido del manual'. 

1. Indice. 4. Tema; 

2. Preeentació n ·. 5. Clavé. 

3.Ubicaci6n. 6.Carga. 

13.Diagramae de flujo. 

'·1'.: ,Ej·~t;uó·i6'ri'. · ·. < 10 ."Antec.eden tea. 

·a.:Int;,odu~cüói'i.11:Aplicaci6n. 
9.Eaquema. 12.Sugerenciae. 

Como ae puede apreciar en estos programas, se apoya el trabajo del 
profesor en el aula, dándole diferentes aspectos a seguir. 

El profesor primeramente tiene que capacitarse para manejar la 

computadora y seguir loa pasos que necesite aplicar para un mejor 

resultado. 

La elaboración de programas educativos por parte de la serie Galileos 

es muy amplia, ya que manejan diferentes alternativas de acuerdo a el 

á.rea de apoyo que se desee y el nivel por edades. Además de que 

cuentan con ejemplares en eapa~ol e inglés y versiones para equipos 

Commodore 64/128 y Amiga 500/2000.' 

Programas para nir\"os en preescolar: 

Programa 

El Circo. 

Figuras Geomótricas. 

'1nrormactÓn obl•ntda 
Roe!tenblu•th. 

Objetivo. 

Conocer el alfabeto y loo 

nueve digitos básicos del 

sistema numérico. Ubicar 

las letras y números en el 

teclado. 

Apoyar los conceptos de 

igualdad de tamaNo y 

forma. Aprender a localizar 

y desplazar piezas. 

la 

07 

Edad. 

3 a G af'íoe. 

3 a 5 ai"íos. 



Programa 

Caritas chistosas. 

Objetivo 

Conocer las partee del cuerpo 

y sus posiciones con respecto 

al "todo. Desarrollar la 

·Creatividad al diaeKar divertidos 

p~r~onaj es., 

~ ' :·_' 
Programas~ P8:1:'8: .ri_ii'ioa '.de· Prfinaria y secundaria.. 

Los ahorcádoa .. · 

Galileo laboratorio 

espacial. 

Lanzador de 

aatelites 

Estimular laa habilidades de 
lenguaje, apoyar las reglas de 

ortosrafia·y el desarrollo de 

estrategias. 

Comprender el significado 

de las leyes de Newton y Kepler 

sobre la gravitación universal 

definir variables y analizar 

resultados. 

Proponer experimentoa. 

Comprender conceptos de la 

fl si ca tales como p~so, masa 

velocidad, momento angular, 

energia cinética y potencial 

a través de la experimentación. 

Analizar variables e interpretar 

gr:.. fices. 

Edad 

4 a 6.af1'os. 

6 a 14 af'ios. 

14 19 anos. 

15 a 19 aMos. 

Como se puede ver, los programas educativos presentan varias 

alternativas para auxiliar al profesor en la clase. Además de que no 

son todos loe programas que existen, se cuenta con una gama inmensa 

por lo que serla imposible describir cada uno de ellos. 



Evaluación de un programa educativo: 

Nombre del programa. 

Loa Ahorcados. 

Descripción del programa: 

Loe Ahorcados ea un programa muy vers_átil que apoya el uso 

de la lengua escrita, especialmente la reflexi6n acoren de la 

sintaxis. ortografía y la comprensión de significados en la lectura. 

Relación del programa: 

El programa mantiene una relación con el programo de la 

S.E.P. en sus cuatro niveles, como son, preescolar. primaria, 

secundaria y preparatoria en el ~rea de eapa~ol. 

Deatinarios: 

Esta dirigido a maestro y alumnos. 

Uso: 

Se utiliza individualmente de preferencia o en equipos de 2 3 

personas. 

Evaluacion: 

El programa se evalUa por cada elemento. es decir, Indica 

el porcentaje de aciertos y errores pnrn cadn intento. 

Tipo de programa: 

Se maneja el ejercicio y la práctica. el juego, la 

utileria y la mecano (elementos do construcción). 

Contenido del programa: 

Conocimientos previos requeridos para su uso. 

a)Saber leer y escribir o 

alfabetización. 

estar en el 

Conocimientos gue se pueden adquirir con au uso. 

proceso de 

a)lnterpretación de indices ortográficoa, slnt~cticoe y 

eemAnticoa, ealvar y recuperar trE1bajoa en dieces de 

computadora. 
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Materiales de apoyo. 

a}Manual de operación. 

b}Cuaderno de ejercioa. 

Aspectos educativos que apoYa: 

Habilidades inteleétualea por medio de· la 

deducción. 

Habilidades. motrices al utilÍ.Z:ar 8'1 .teélado.:.· 

inferencia y 

Permite experimentar eituacio~ee _al· comProbal-.' si el ;t.~xto·.·.:dice 
lo que el alumno supuso. 

Comprender nociones, al, relaciorlar·en.tre"·.aiTI.taxis·.;·· 'ortdgrafJ.a 

y aemá.ntica. :·<_·: <: . .-~ ". 
Manejo de elementos, cuando se utilizS:ri palBbr.as, · al labas, 

letras y signos ortográficos. 

Estimula la creatividad, en la expresión eacrita y de lectura. 

Apoyo a educación especial, en la lacto escritura. 

Caracteriaticaa del programa: 

Se deben de evaluar loa siguientes aspectos. 

a)Tiene colores. (sil (no) 

b)Tiene sonido. (si) (no) 

c)Tiene. dibujos. (si) (no) 

d)Tiene animación (si) (no) 

e)l'iene instrucciones claras (si) (no) 

f)Tiene pantallas atractivas. (sl) (no) 

g)Vuelve facilmente al menú. (si) (no) 

h)Permite salvar en diskette. (si) (no) 

i)Permite imprimir. (si) (no) 

j)Puede resultar atractivo. (si j (no) 

k)Ea facil de usar. (si) (.no) 

!)Tiene un valor educativo. (si) (no} 

ll)Se plantean problemas. (Bi) (no) 

m)El contenido ea secuenciado. (ai) (no) 

n}Presenta niveles de dificultad. (sil (no) 

N)Esta dividido en aeccioneo. (si) (no) 
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Requerimientos del equipo: 

Computadora. (ai) 
Disco flexible. (ai) 
Monitor. (ai) 
Impreaora. (ai) 
Graficadorea. (ai) 
Otros. (si) 

Manejo del programa: 

Carga una vez 

Acceso continuo. 

Carga por secciones. 

Tiempo de carga en minutos 

y segundos. 

Especificaciones Comerciales: 

Venta en M~xico. 

(no) 
(no) 
(no) 
(no) 
(no) 
(no) 

(si) (no) 
(si) (no) 
(ai) (no) 

(50) (20) 

Como se puede apreciar, ea importante conocer cada uno de las 

caracter! sticas que debe poseer un programa educo.ti va, hay que 

revisar el contenido del programa, los aspectos oducativoa que apoya 

en la clase, la relación de objetivos con la SEP, que se manejen 

ejercicios acordes al nivel gue se esta manejando. etc. 
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CONCLUSIONES FINALES 

• • < 

De todo lo expuesto anteriormente . se' .-deaPr~nder:i las siguientes 

conclusionea. 

El uao de la computación en la C_arre~a ··_d~: :~~d~~ó:gi ~: a~rB-)uia Saffia· ,dG 
posibilidades en la fo'rmación ~. ~¡'. ;-.:e~:e'~~l~l?\:.: ~~~-f~·~iomÚ del 

Pedasoso. 

El conocer 
herramienta 

y 

m>e 

ea.bar manejar la 

para desarrollar 

comput.adoÍ>ac 

y aplicar 

··pr~'P?r.~i~na una 

loa conocimientos 
adquiridos durante la carrera. 

Las ventajas y Alternativas que se desprenden de la utilización de 

la computadora brindan la posibilidad de enriquecer el quehacer 

profesional y al mismo tiempo le da mas oportunidad para su 

inserción en el campo labor-al. 

Con la utilización de la computadora se adquiere: 

+Información rápida y veraz sobre algún tema de interés. 

+Se obtiene seguridad y autonomi a. 

+Se crea el hábito de creatividad por parte del alumno. 

+Existe interés al ser un instrumento novedoso y efectivo. 

+Existe interactividad, al elaborar y crear. 

+Se toman decisiones p.nra la solución de pr'oblemc:..s. 

+Se aprende descubriendo nosotros mismos. 

+Existe retroalimentación, al corregir 

intentarlo de nuevo. 

+Etc. 

un ejercicio e 

Las ventajas que se obtienen de la utilizaciün de 

tanto en la formación y ejercicio del Pedagogo 

capacitación en el manejo de la computadora y del 

la comput.adora 

dependen de su 

conocimiento de 

las mismas. Por lo que se debe de considerar la integración de 

materias de computaci6n que ense~e el manejo de la computadora en el 
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aprendizaje del Pedagogo, como una forma de facilitar au trabajo 

académico y prepararlo a los requerimi~nt~e de los avances sociales 

y tecnológicos. 

El conocer estas ventajas son nece~ariaa para el deaarroilo de la 

carrera, y no podemos quedar .. fuera del avance tecnol~gico en el 

campo educativo ·siendo que su Utilización en loa niveles de 

pree~colar, primaria, secundaria, bachillerato y algunas carreras a 

nivel auper~or ya ha sido incorporada en la enseNanza aprendizaje. 

Este avance se ha integrado en las aulas y fuera de ellas como un 

auxiliar didáctico o como un auxiliar administrativo en todos los 

campos eductivoe. De esta forma la implementación de un Banco de 

Datos como se ha podido comprobar, ea un deseo generalizada entre la 

población estudiantil y magisterial. 

Un Banco de Datos en la carrera proporcionarla las siguientes 

ventajas: 

+Permitirla divulgar e intercambiar los conocimientos flld.B 

relevantes de la carrera. 

+Facili.tarl a la comunicución y coopetacl6n entre la comunidad. 

+Se acortarian las distancias y espacios en áreas ~, temas de 

interés. 

+Facilitarla el acceso a documentos de interés. 

+Se contarla con fuentes de información, temas. 

investigaciones que oe dennrrollon en la escuela. 

+La información que se proporcione ea veraz y confiable. 

+Etc. 

Su principal función consiste en: 

e 

Organizar y difundir la información que oe produce dentro de la 

Institución. 

Debe de ser un espacio dinámico y abierto al saber, en el que 

la actualización permanente y la combinación de elementofl impresos y 

electrónicos ofrezcan al estudiante la pooibilidad de obtener 

información en forma rápida y precisa. 
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Considerando loa avances tecnol~gicos actuales que han revolucionado 

de alguna manera la educación es importante que el pedagogo esté 

capacitado para elaborar programas educativos paro computadoras. 

El objetivo principal de loa programas educntivos es apoyar al 

maestro en el aprendizaje, ademas proporciona la integración del· 

Pedagogo en un área de trabajo interdiciplinaria en· c:J.onde: interactúa 
para llevar a cabo la elaboración de dichos programas, loe cuales 

deben de contemplar los siguientes aspectos de apoyo: 

En la 

+Habilidades intelectuales. 

+Habilidades motrices. 

+Situaciones que permitan experimentar. 

+Eatimulaci6n creativa. 

+El manejo de diferentes elementos. 

realización de un programa se debe de tener 

problema o proyecto a realizar, siguiendo los 

mencionado en el capitulo 3.2.1 y (Anexo 2). 

bien 

pasos 

La creación del programa para esta investigación 

finalidad de demostrar las posibilidades que se 

definido el 

que se han 

fue con la 

tienen para 

desarrollar este tipo de trabajo por parte del Pedagogo y comprobar 

las ventajas que se pueden obtener de la utilización de la 

computadora y la computación. 

El programa tiene la intención de facilitar la elección de materias 

optativas en la cal'l'tH'a do;, peUagog1"1, asi cuma proporcionar una 

lista de las materias obligatorias mencionando en ambos cetE:('B el 

números de creditos que se otorga a cada una de ellas además del 

semestre en que deben ser cursadas ( en el caso de las obligatorias) 

o en el semestre y seriación que se recomienda (en el caso de las 

opta ti vas) . 

Tomando en cuenta todo lo expuesto en esta investigación concluyo 

la necesidad de implementar materias de computación desde el inicio 

de la carrera, en la utilización de la computadora y de crear un 

banco de Datos de acuerdo a las necesidades de la car1•era. 
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Considerando que eata propuesta ea apoyada por el 97.656% de 
la muestra de la población estudiantil y magisterial de la carrera 

de Pedagogía de la Escuela Nacional de EstudioS Profesionales 

Arasón. Pretendo se apoye y ae tome a consideración la propuesta 

que ee maileja en eBta investigación·. 
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ANEXO No 1 

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO 
ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES ARAGON 

PEDAGOGIA 

Inatruccionea: 
Marca con x las respuestas que· sean de opción y 
responde Con tu opinión a las pregunta·a gue se te piden. 

1.-Utilizaa la computadora para realizar tus tareas o ~rabajoa para 

la carrera. 

SI NO 

2.-Te gustarla que la información que buscas para tus trabajos o 

investigaciones estuvieran en un banco de datos. Y tu pudieras 

tener acceso a ella, teniendo la posibilidad de imprimirla? 

SI NO 

3.-Que información te gustarla que se guardara en un banco de datos? 

Menciona tres tipos de información o tres temas que consideres. 

4.-En que porcentaje erres que se te facilitarla r..ursar la carrera si 

utiliz1:1.rus la computador-u desde el inicio de la misma? 

NADA 20% 40% 60% 80% 100% 

5.-Consideraa conveniente implementar una materia gue ensei'io la 

utilización o manejo de la computadora en los primeros semestres 

de la carrera. 

SI NO 
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO 
ESCULA,NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES ARAGON 

PEDAGOGIA 

Instrucciones: 
Marque con x las respuestas que sean de opción y 
,reSpOrida con su opinión a las preguntas gue se le piden. 

l. -Util~za_ lá. · .~offiputadora, P_ara· ;· sus 

adminietratt'vB.a? 

labores docentes o 

SI NO 

2.-Le gustaría tener la información que utiliza en su materia en ·un 

banco de datos y gue sus alumnos pudieran dispooer de ella? 

SI NO 

3.-Mencione que información le gustarla que se puc.llera guaz·dar en un 

banco de datos al que que ud, tuviera libre acceso y posibilidad 

de imprim.i.r (enumere tres). 

4.-En que porcentaje cree que se le facilitar1u la labor docente o su 

trabajo si ae auxiliara habi tualmonte con una computador·a? 

NADA 20% 40% 60% 80% 

5.-Cree que sea conveniente que se les enael'ie utl lizo.r la 

computadora a sus alumnos desde los primeros semestrca? 

SI NO 
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ANEXO No Z 

EJEMPLO DE LA REALIZACION DE UN PROGRAMA 

El presente ejemplo está basado en lo expuesto en el capitulo 3.2.1. 
en donde ee habla de la necesidad de.hacer un análasis funcional y un 
análisis orgánico. 

ANALISIS FUNCIONAL. 
a) Descripción ~ 

La intención del programa ea facilitar la elección de materias 

optativas en la carrera de pedagog1a, asl como proporcionar una listú 

de las materias obligatorias, mencionando en ambos casos el número de 

créditos que ae otorga a cada una de ellas además del semestre y 

seriación que se recomienda en el caso de las optativas). 

Deben de poder verse las diferentes materias de dos formas: a manera 

de listado, por áreas y divididas por semestre. 

Las cinco áreas a que se hace referencia son: 

*Area Didáctica. 

*Area Psicopadagógica. 

*Area de Investigación. 

*Area Histórica-filosófica. 

*Area Sociopedagógicn. 

La fuente de inforamación utilizada en este ejemplo es: 

ENEP-ARAGON. Organización Acad.>mica. (1981-1982) p-68. 

b) l.n.d..i.s:.:e. .d.e. funciones 

~Realizar una serie de menún. 

*Hacer un programa independiente por cada menú. 

Diae~ar una base de datos para las materias. 

*Obtener la información requerida por el usuario de la base de 

datos antes mencionada. 

*Diae~ar los formato a de salida requeridos por· el uauorio. 

*Posibilitar la impresión de dichos formatos. 

e) Aná.l..i..e.i.a .de. .f..uoci onAs 

Se propone que el programa funcione como una serie de menus sucesivos 

ligados y relacionados por las diferentes opciones que maneje cada 

uno de ellos. El número tanto de menús como de opciones dependerán 
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de la cantidad de áreas (cinco), opciones por ár~aB y materias que 

constituyen cada bloque asi como de el tipo de·análiaiS deseado. 

En el A.rea de didActica se tienen las siguiente.a opciones: 

1.-Formaci6n docente. 

2. -o.rsanización ·y evaluación escolar. 

3.-Comunicaci6n educativa. • 

En el área de Peicopedagogia se cuenta con las siguientes 

opcÍOnea:· 

~--Educación especial. 

2. -Educación sexual. 

3.-0rientaci6n educativa. 

En tanto que en el área de Sociopedagi a serla de la siguiente 

forma: 

1.-Inveatigaci6n sociopedagógica. 

2. -Area general. 

3.-Educación no formal. 

No ae menciona el á.rea de investigación pedagógica y el área 

hiatórico-fil9s6fico, de esta forma no existen alternativas o 

opciones al respecto, sin embargo si son tomadas en cuenta par&. la 

estructuración global del programa. 

Esto indica que necesitan al menos cinco menos diferentes 

considerando el menú principal. 

El hacer un programa para cada menú diferente reporta la gran 

ventaja de poder manejar lenguajes de programación estructurada con 

todo lo que ello implica, esto es, dise~o modular, facilidad en el 

manejo de bases de datos, posibilidades de corrección de errores 

únicamente en el rrPdulo en donde se detecte dicho error, etc. 

Ea de vital importancia para el correcto funcionamiento del 

programa, el disef'l'ar una bese de datos que permita la manipulacion dt.~ 

loa mismos, con facilidad que incluya todos los c.ompos que 

interesen al ueua1·io, es recomendable ai'ladir un campo extra que 

proporcione un codigo especial para la manipulación de ciertos tipos 

de datos. 
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El diseno de la.base se realizará cuando se cuente con los 

datos a incluir ~n ella. 

' . . 

El obtener la· i~form~·c·16n que .se ·Utilizará 'en la ·aplicación ea - ... -· .... - :· ... ' 
probablemente _:1a·, par~e ·· mon~tona del pros.rama pu~a conai:ate .. unicamente 

en captu~a·Í-: l~S,.dá.t'óB a:utilizar'~ 
; ; <" : ~" 

- LOa ·, tC>I-mato-s ,. dB. .-salida ptieden sBr de dos . tip~s; . de mB.terias 

oblisat·oria~·:;·-,d~:';-~~:te~ia;a optativas. E~ el 'prim~r·_ cB.áO.~ · aparecerán 

la mat~/i~:a~·::t~~: ;·~~é.ditoa asignados y en el sem~·St'~~>a·· 6u~~·~r·. En el 

·ca'~o: el~ -=1~·~ -·~-~t·~-~-{~a:- optativas deben de tener ei Área· Que. se deaea 
. ·-· - ._ .. 

estudiar, "la opción y las· materias que se recomiendan· (incluyendo los 

créditos' de cada una de ellas). 

Este Ultimo punto hace referencia únicamente a la poslbilidad 

de imprimir o no loa resultados obtenidos mediante el uso de una 

breve rutina. 

d) lnsi1.c.a da infprmee 

A continuación se listan los informes o salidas requeridos por el 

usuario. 

1.-Listado de materias por área. 

2.-Listado de materias obligatorias can creditos asociados 

a cada una de ellas. 

3.-Listado de materias optativas en orden alfabético por 

semestre. 

4.-Area Did~ctica. Formación docente. 

5.-Area Didática Organización y evaluacivn escolar. 

6.-Area Didáctica. Comunicación educativa. 

7.-Area Paicopedagog1a. Educación sexual. 

8.-Area Psicopedagog1a. Educación especial. 

9.-Area de Psicopedagogia. Oirientación educativa. 

10.-Area de Sociopedagogia. Investigación socio-pedagógica. 

11.-Area de Sociopedagogia Arca general. 

12.-Area de Sociopedagogia. Educación no formal. 

Nota: Todas estas materias deben de estar acomodadas por semestre. 
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e) llab.an <le.~ en .fm:mo. <le.~ Para loa últimos 9 informes 
de la siguiente manera: 

AREA (NOMBRE) 
OPCION (NOMBRE DE LA OPCION) 

CLAVE 
XXX 
XXX 

NOMBRE DE LA MATERIA. 
Taller de com. educativB.' 

Laboratorio de did~tica II· 

CREDITOS 
4 

SEMESTRE 
7 

6 

Para loa tres primeros se debe. de tán~r ~·l aiguié!nt!3 .·formato: 

SEMESTRE 

CLAVE MATERIA CREDITOS 

F ) lndi<:.e. d.a .da.t.a.e... 
Hace referencia a el nombre, clave, c~)ditoa y semestre de cada una 

de las materias que se listarán en el siguiente incioo. 

MATERIAS OBLIGATORIAS 

CLAVE MATERIA 
1001 ANTROPOLOGIA FILOSOFICA 
1002 CONOCIMIENTO DE LA INFANCIA 
1003 

1004 

!NICIACION A LA INV _ FILOSOFICA 
PSICOLOGIA DE LA EDUCACION I 

1005 SOCIOLOGIA DE LA EDUCACION 
1006 TEORIA PEDAGOGICA 1 
0014 

0082 

0466 

0765 
0973 

0986 

0040 

ANTROPOLOGIA FILOSOFICA II. 
CONOCIMIENTO DE LA INFANCIA II 
INICIACION A LA INV _ FILOSOFICA II 
PSICOLOGIA DE LA EDUCACION II 
SOCIOLOGIA DE LA EDUCACION II 
TEORIA PEDAGOGICA II 
AUXILIARES DE LA COMUNICACION 
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GHEDITOS SEMESTRE 

6 

4 

4 

4 

6 

2 

2 
2 

2 

2 

3 



0079 
0160 
0196 
0420 
0741 
0773 
0041 
0080 
0161 
0197 
0421 
0742 
0774 
0352 
0699 
0705 

0743 
0353 
0700 

CONOCIMIENTO DE LA ADOLECENCIA I .¡ 

DIDACTICA GENERAL I 4 
ESTADISTICAS APLICADAS A LA EDUCACION 6 
HISTORIA GENERAL DE LA EDUCACION 4 
PRACTICAS ESCOLARES I-l 
PSICOTECNIA PEDAGOGICA I 4 
AUXILIARES DE LA COMUNICACION II 4 
CONOCIMIENTO DE LA ADOLECENCIA II 4 

DIDACTICA GENERAL II 4 
ESTADISTICAS APLICADAS A LA EDUCACION II 6 

HISTORIA GENERAL DE LA EDUCACION Il 4 

PRACTICAS ESCOLARES I-2 4 

PSICOTECNIA PEDAGOGICA II 4 

HISTORIA DE LA EDUCACION EN MEXICO 4 
ORGANIZACION EDUCATIVA EN MEXICO 4 

ORIENTACION EDUCATIVA VOCACIONAL Y 

PROFESIONAL I 4 

PRACTICAS ESCOLARES II-1 4 
HISTORIA DE LA EDUCACION EN MEXICO II •I 

ORGANIZACION EDUCATIVA EN MEXICO 11 4 
0706 ORIENTACION EDUCATIVA VOCACIONAL Y 

0744 
0162 
0220 
0574 
0163 
0221 
0204 

PROFESIONAL 11 4 

PRACTICAS ESCOLARES II-2 
DIDACTICA Y PRAC. DE LA ESPECIALIDAD I 4 

FILOSOFIA DE LA EDUCACION I .¡ 

LEGISLACION EDUCATIVA MEXICANA 4 

DIDACTICA Y PRAC. DE LA ESPECIALIDAD II 4 
FILOSOFIA DE LA EDUCACION II 4 

ETICA PROFESIONAL DEL MAGISTERIO 4 

MATERIAS OPTATIVAS 

3 

3 

3 

3 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

5 

5 

5 

5 

6 

6 

6 

6 

7 

7 

7 

8 

B 

8 

-

CLAVE MATERIAS CREDI'fOS SEMESTRE 
0562 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA 

( COORD. DE GPOS. DE APOYO AL APREND. ¡ 

2562 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA I 
(EDUCACION SEXUAL) 

2564 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA 
(PROBLEMAS DE LENGUAJE) 
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CLAVE MATERIAS CREDITOS SEMESTRE 

2566 LABORATORIO DE PSICOPE~AGOGIA I 
(PSICOLOGIA GENETICA Y EDUCACION) 4 5 

2605 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA I 
(DETECCION Y DIAGNOSTICO DE PROBLEMAS 
DE APRENDIZAJE) 4 5 

2607 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA 
(PSICOANALISIS Y EDUCACION) 4 5 

0762 PSICOLOGIA CONTEHPORANEA 4 5 
0769 PSICOLOGIA DEL APRENDIZAJE Y LA 

HOTIVACION. 4 5 
0771 PSICOLOGIA SOCIAL 8 5 
0761 PSICOFISIOLOGIA APLICADA A LA EDUC. 6 5 

0988 •TEORIA Y PRACTICA DE LA INV. 
•SOCIOPEDAGOGICA I 8 5 

0143 •DESARROLLO DE LA COMUNIDAD 5 

2987 •PEDAGOGIA EXPERIMENTAL I 4 5 

0558 LABORATORIO DE DIDACTICA I 8 5 
0714 PEDAGOGIA COMPARADA I 4 5 

1571 PEDAGOGIA CONTEMPOHANEA I 4 5 

0968 SIST.EMA EDUCATIVO NACIONAL 4 5 
0563 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA II 

(COORD. DE GPOS DE APOYO AL APREND) 4 6 

2563 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA lI 
(EDUCACION SEXUAL) 4 6 

2565 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA II 

(PROBLEMAS DE LENGUAJE) 4 6 
2567 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA II 

(PSICOLOGIA GENETICA Y EDUCACIOH) 4 6 
2606 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA II 

(DETECCION Y DIAGNOSTICO DE PROBLEMAS 
DE APRENDIZAJE) 6 

2508 LABORATORIO DE PSICOPEDAGOGIA II 
(PSICOANALISIS Y EDUCACION) 4 6 

0763 PSICOLOGIA CONTEMPORANEA II 4 6 

0995 TEORIA Y PRACTICA DE LAS RELACIONES 
HUMANAS 8 6 

0722 PSICOPATOLOGIA DEL ESCOLAR 6 6 
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CLAVE MATERIA CREDITOS SEMESTRE 

0989 TEORIA Y PRACTICA DE LA INV. 
SOCIOPEDAGOGIA II 8 6 

0144 DESARROLLO DE LA COMUNIDAD II 4 6 

2988 PEDAGOGIA EXPERIMENTAL II 4 6 

0559 LABORATORIO DE DIDACTICA II B 6 

0715 PEDAGOGIA COMPARADA II 4 6 

1572 PEDAGOGIA CONTEMPORANEA II 4 6 

0698 ORGANISMO NACIONAL E INTERNACIONALES 
DE EDUCACION 4 6 

0684 METODOLOGIA .6 6 

1569 TALLER DE COMUNICACION EDUCATIVA 
(TELEVISION EDUCATIVA) 4 7 

1577 TALLER DE DIDACTICA I 
(ELABORACION DE MATERIAL AUDIOVISUAL) 4 7 

2568 TALLER DE DIDACTICA I 
(EDUCACION DE ADULTOS) 4 7 

2568 TALLER DE DIDACTICA I 
(METODOLOGIA DE LA LECTO-ESCRITURA) 4 7 

2570 TALLER DE DIDACTICA I 
(CIBERNETICA PEDAGOGICA) 4 7 

2572 TALLER DE DIDACTICA I 
(ELABORACION DE PROGRAMAS PARA 
SUJETOS CON PROBLEMAS DE APRENDIZAJE) 4 7 

2612 TALLER DE DIDACTICA 1 
(HISTORIA DE DIDACTICA) 4 7 

2614 TALLER DE DIDACTICA 1 
(ANALISIS DE CONTENIDOS) 4 7 

2616 TALLER DE DIDACTICA 
(D!DACTICA LABORAL) 4 7 

2618 TALLER DE DIDACTICA 
(PROBLEMATICA DE LA DOCENCIA) 4 7 

1579 TALLER DE ORIENTACION EDUCATIVA 4 7 

0707 ORIENTACION EDUCATIVA, VOCACIONAL Y 
PROFESIONAL 2-I B 7 

0969 SISTEMAS DE EDUCACION ESPECIAL 1 t3 7 

0974 TECN!CAS DE EDUCACION EXTRAESCOLAR 4 7 

1567 TALLER DE ORGANIZACION EDUCATIVA 1 4 7 
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CLAVE MATERIA 

0993 TEORIA Y PRACTICA DE LA DIRECCION Y 
SUPERVICION ESCOLAR I 

1575 
0169 

SEMINARIO DE FILOSOFIA DE LA EDUC. I 
ECONOMIA DE LA EDUCACION 

0207 EVALUACION DE ACCIONES Y PROGRAMAS . 
EDUCATIVOS 

1570 TALLER DE COMUNICACION EDUCATIVA II 
CTELEVISION EDUCATIVA) 

1574 TALLER DE INVESWTIGACION PEDAGOGICA II 
1578 TALLER DE DIDACTICA II 

(ELABORACION DE MATER.IAL AUDIOVISUAL) 
2569 TALLER DE DIDAC'l'ICA II 

(METODOLOGIA DE LA LECTO-ESCRITURA) 
2571 TALLER DE DIDACTICA II 

(CIBERNETICA PEDAGOGICA) 
2573 TALLER DE DIDACTICA II 

(ELABORACION DE PROGRAMAS PARA 
SUJETOS CON PROBLEMAS DE APRENDIZAJE) 

2613 TALLER DE DIDACTICA II 
( H.ISTORIA DE DIDACTICA) 

2615 

2617 

TALLER DE DIDACTICA 11 
( ANALI SIS DE CON TEN IDOS l 
TALLER DE DIDACTICA II 
(DIDACTICA LABORAL) 

2619 TALLER DE DIDACTICA II 

1580 
0706 

0970 
0975 
1588 

C PROBLEHATICA DE LA DOCENCIA) 
TALLER DE ORIENTACION EDUCATIVA 11 
ORIENTACION EDUCATIVA. VOCACIONAL Y 
PROFESIONAL 2-2 
SISTEMAS DE EDUCACION ESPECIAL !I 
TECNICAS DE EDUCACION EXTRAESCOLAR II 
TALLER DE ORGANIZACION EDUCATl VA ll 

0994 TEORIA Y PRACTICA DE LA DIRECCION Y 
SUPERVISION ESCOLAR II 

1576 
0755 
0719 

SEMINARIO DE FILOSOFIA DE LA EDUC. II 
PROBLEMAS EDUCATIVOS DE AMERICA LATINA 
PLANEACION EDUCATIVA 

115 

CREDIWS SEMESTRE 

13 

4 

4 

6 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

B 

6 

4 

4 

6 

4 

4 

7 

7 

7 

7 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

B 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 



ANALISIS ORGANICO 

Deacripción de· programas. 

Cada uno de loa, programas o proced:i.mi.~ntoa -~~e: .ª~ ejecutarCt.n deben de 
Constar-de 

-Una sección de definición de variables. 

-Una eección donde de diaef'fe la pantalla .. 

-Una sección donde de establezca 18.. 'posibilidad 

imprimir. 
' . , __ ::: ',' 

Una sección donde ae obtenga la o,pci6n d.';:~~Sd_a .. y 

traigan loa datos deseados desde la baa~ d_e da~o~·. 

de 

se 

La primera pantalla debe de permitir la actuallzaci6n de. la base de 

datos como una de las opciones. 
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ESQUEMA Y ANALISIS DE PANTALLAS 

"AT~ft~¡2L~a;»~REA 

11- --11 lG ;;J--jj~IPANTALLA DE HATER•As¡¡ :;~PRIHERA PANTALL~ y;NTALLA PRINCl.1~-- --~ ODL•GATOR•A~ 

r-;;: .. nNT!).• ~IL_J[rAtfTAJ<LA RE'._]j =""l~~!_~:;:fti!~J-lb gi;!~!_~u~i 

.-~[ rn,....T"Ai:LA DF: ACTUALJ:Zitci~ 
lL n•~ LA -~AU~ .DE DATOS ~dJ 



PRIHERA PnHTALLA 

EL PRESDfTE PROüRllMA fUE COHCrBIDO COMO UH EJDIPLO DIDATICO Y PERMITE 

OBYDUJ~ LISTADOS DE LAS DlfREREHIES MATERIAS (JU[ COHFORHAH EL PI.AH DF. 

ESTUDIOS DE LA CARRERA DE PEMGOGIA, ORGAHIZADAS DE DIFEREHlES !1AHERAS 

PAJI.A CotfTIHUAR, TECLEA LA PALABRll CLAUE ------

"DIJ PRINCIPAL 

lECLEll IJI LETRA DE LA OPCIOH DESfJIDA ••• 

JL~~ f ~~~A~~lr5i s l~f ~ ~fe l~~A J11~A~. ~~ ~~~ ~ ~!, , ..... , , . . . . 11 

&i1.1~~iot,~~ un~~ ª1Jf.~ :~:,;~. ~~~. '.1 ~'.~~: ~: ............. . j 
M1~~¡~~~ ~~¡;Tr1F~~~ ~·:. :~~~~. :~~. ~~::~~~~ ............. : 
SI LESEA};¡CTUALl'::ARLABASE [·Eltl'ITOS TE";.(.;¡ Ulltl .,,,,,t. 

SI DESEilS Sill! ¡; DEL PRQ\jl\ilMA !Er,L[A V~IH ... , ...... , ••• , ; 

"EltJ DE !1ATERI AS POR ARIA 

TECLEA lit LETRA DE LA OPCIOH DES[(!Dn 

51 DESEH5 Ull LISTADO DE LAS MATERIAS DEL ilf':·i 
DEDIDACTIUlTEO:LE11 UllH ............................. .. 

; 1 DESE~S un !. 1 STADO DE Li1S tlliTER ¡ tl j ~EL .. re:.; 
HP5IO:VfEDAGOGlíl TECLEA UllA ""'"""""º""""" P 
SI I•ESE11; UH Ll5TAti0 t•E LAS Mill'EF.hl5 HL 1<~Et1 
DE )Q..;¡(lfEfJAliOlilli THLEil 1:mi .......................... ;. 

tJ ~íl~~~t,g~ctM 1F~8il~5&1t~ST~~n~ 1 ~~ÍI ti~7' ~~~~ ..... '... 1 

~ls~3~~~~-~~tUU~~~ ~~ctE~ ~~iE~ ~~~. ~~7. ~~~~ .......... ~ 
$1 DESEAS )t<LlñTE•:LEíl IJtiil ............................ 'J. 

HDill DE HATERIAS OBLIGAJOR!r1S 

JICLEll Lll LETRA DE Lll OPCIOH DESEADA 

SI DESEHS VER L1) nATER I AS FOR HREt~ TE':LE>j Utlíl ...... , .. " 

; 1 DESEAS !JEi1 LilS MATER lf!S POR iEnE~iFE TE(LE~ 11.'1il • , •• S 

SI DESEAS 5KL!R DEL Pf\O\iñM1H W:LEH Uf11t ............... ..: 

"oo DE KnTERIAS orumvns 

JICLEn LA LETRA tiE lJI OPCIOH DlSü'IM 

SI [·E~EHS UER LRS nnTEiili'IS POR ARE!i TE•:LE11 ·Jl1t1 ....... ll 

~¡ HSEHS urn Ll'IS nATEiilHS fOB j[Mb!f!E E.LtA 1.lllA .... 5 

SI DESEAS VER LH SERI1ir.10H REt:OMEllL•íl~A TE•:LEti 1JPhl ..... ? 

SI r•ESEAS SALIR [l[L PROGRAnA TECLEll UllÍI ............... '/.. 

-



HIHI DE ACJUALIZACIOH DE BASES DE DATOS 

TECLEA LA LETRA DE LA OPCIOH QUE DESEES 

AGREGAR IHFORnACIOH ..... """""'" ............ A 

EDlrnR lllFORMACIOH .................. "" ........ E 

BORRAR lflFORnACI Ott .............................. B 

REIJJSHR IHFORMACION .. , .... .,, , , ""' •••• ,,, ••••• R 

SALIR DE LA ACTUALJ'ZACJOll ............ ""º''''" X 

HIHI DE SDllACIOH RECOMENDADA 

TECLfJI LA LETRA DE I~ OPCIOH DESEllDA 

SI DESEAS UER LA SERIACIOll RECilMEttOAOA Ett EL 
AREA DE DIDACTICA TECLEA UNA ............. ., ... ., l' 

~AE~E6f A~srrnp~~A~~~¡~c H~L~~'~íl~11~~~~. :~¡. :~ ..... p 
SI DESEAS UER LA SERIACIOll RECOMEll[1ADH C:ll EL 
AREil DE SOCJOPEDAGOGlll TECLEA Ut!il ••• ,,, •• , ••.•• , S 

SI DESEAS SALIR DEL PROGRAMA TECLEA UttA ......... 'i 
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