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I N T R OD UCC I O N

El uso cada vez maids extendido de los sistemas de
cbmputo en empresas e instituciones, ha simplificado
las cargas de trabajo en lasldivnrlal Arwas donde mse
aplican, lo cual, en consecuencia, incrementa los
riesgos de sufrir abusos en &1 manejo de las
computadoras o bien desastres a causa de robo,
fraude, sabotaje o idinterrupcidn en las actividades
de cdamputo.

Talaes riesgos organizacionales se deben en gran
medida al aumento en la cantidad de aplicaciones gue
se da a las computadoras (software), que conlleva la
1dgica concentracidn de informacidn y procesamiento
a la incorporacién de sistemas mayores y mAs
complejos, como las bases dae datos y a la
dependencia de personas clave en los sistemas de
computo.

Al ser 1los programas de computacion, producto
del ingeniec y de 1la inventiva del honmbre, éstos
pueden gozar de proteccidbn 1legal desde diversos
aspectos, mismos que de un modo general se pretenden

abordar an el pressnte trabajo.



En primer término, se analiza la evolucibdbn de
las computadoras, ealesmento esencial, sin 1la cual,
los programas no podrian ser ejecutadosy hasta
llegar propiamente a los EFECTOS8 JURIDICOS SOBRE LA
PIRATERIA DE PROGRAMASR EN LA INFORMATICA,
continuando con el estudio de la ubicacidn de los
programas de computacidn, dentro dJe 1los derechos
intelectuales, tutelados por la legislacibn
mexicana, contemplandose lae disposiciones que
actualmente regulan en nuestro pals a los prograsas
de computacidn, destinando posteriormente un
capitulo a vada uno de losg institutos de la
propiedad intelectual, desde los cuales la
legislacidn nacional en vigor regula y protege los
derechos de autor.

Para finalizar, se coment an diversos
instrumentos internacionales que versan exprasamente
sohve las obras literarias y artistica, pero cuyas
disposiciones, también Lon aplicables a los

programas de cowmputacidn,



CAPITULDOD I

ANTECEDENTES HIBTORICOS EN LA EPOCA ANTIGUA.

Desde &l principio de todos los tiempos, al
hombre ha manipulado datos y, utilizando los métodos
y dispositivos de comunicacidn que estdn a su
disponibilidad, ha podido pasar la informacidon a
otros hombres; en las cavernas prehistdricas, cuando
se ha descubierto grabados en las rocas de figuras,
palabras, losas de piedras con Jeroglificos y mapas
de batallas, queda ilustrado el resultado de este
esfuerzo primitivo para procesar y tranmmitir la
informacidng; ya el hombre reconocid desde un
principio 1o valioso que podrla ser desarrollar
herramientas que le ayudaran en su trabajo fisico y
mantal; en esta forma, el hacha 1llegd a ser una
extaoncidbn de la mano que le ayuddé a auamentar su
fuerza a fin de partir los troncos; el telemcopio,
una extensidn del ojo para identificar cbjetos
lejanos, la bicicleta, una extaensidbn de sus piernas}

y &l teléfono una extensidn dea su oldo.

A medida que la civilizacidn progresaba, el

genio del hombre para idear formas de controlar las



fusrzas de la naturaleza, remplazar la fuerza aniamal
por la fuerza de los motores, ha dado por resultado
al empleo de la transportacidn de aviones a
reaccibdn, la exploracidn en el espacio y, como su
mas reciente avance, aunque no el Gltimo, LA
COMPUTADORA elactrdnica, una extensidn del ceraebro
humano. Siendo una de las maravillas de esta era, la
COMPUTADORA MODERNA trabaja tan rapidamante que la
mayorla de las personas cegadas con @l impacto que
les produce eal funcionanmiento de ostas maguinas
llegan a creer que en realidad lag mdquinas piensan
por s} mismas, y que llegardn en esta forma a
ravolucionar de alguna manera inexplicabla la
aestructura total de 1les negociosy en cuanto a la
forma por nmedio de la cual un "HMHONTON" de acero que
encierra circuitos electrédnicos puadae llegar a
lograr, wmata revolucidn no pntra en las figuraciecnes
del nebdfito, pero es esencial considerar desde el
principio a estas miguinas como herramientas que
pueden ayudar al trabajo mental de naturalaza
rapaetitiva y gue, en primaer lugar, nada pueden hacer
8in gque un ser humano les haya dado instrucciones

para sjescutar.,w

1) €ilas N. fward.- Frocess de datos en los megocies. £d. Diana, México; 1980, Pig. 12



A.- PRIMEROS HETODOS DE CALCULO.

Hasta el siglo XIX, 10s chlculos en los negocion
‘avan muy complicados debido a que tentan que hacerse
"a mano“, lo que 2e deblia primordialmente a 1la
wgcanaez de lod materiales de escritura los que por
lo tanto, eran demasiado elevados de costo para

utilizarse en rutinas ordinarias.

Probablenente antes de la era cristiana, los
chinos ya fabricaban el papel, pero no fue sino
hasta el wiglo XIV de nuestra era cuande la ciencia
de la fabricacidn del papel se extendid en Europa.
Se sabe que la fabricacidn del papel fue originada
por los moros en Espafia a principios del siglo XII.
LLa fabricacidn de papel en gran wescala en Italia
comanzd hasta el afo 1276 Ye postariormante,
comenzaron a extenderse molinos de papel a los demas
paives, tales como Inglaterra, Francia y Alemaniajg
sin embargo, el papel fabricado de pulpa fue una
invancidn del siglo XIX y solo hasts una época
comparativamente reciente, @1 papel ha quedado a

disponibilidad bajo la base de produccidn en amasa.(?)

) Idea. Pig. 34,



B.- CONTEQ CON LOS8 DEDOS.

La falta de papel origind que al principio el
hombre hiciera 1la mayor parte de sus calculos
nentalmente, tal vez con la ayuda de sus dedos, cada
uno de los cuales rcopresentaba uno de los animalas
que poseia o las nedidas del grano almacenado. Las
sumas sencillas se haclan contando c<on los daedos,
por mjemplo, para sumar cinco y dos, se mantienen en
alto dos dedos, después cinco dedos mas y se cuwenta
®#l total del namero de dedos levantados para obtoner

el resultado da siete.

Cuando a8 idearon formas de cklculo mas
complejas, inicialmente gse ejecutaron utilizando los
dados y el entranamiento del uso de los dedos wera
tan importante que se ansefiaba en las escuelas
romanas y L1 idearon var jos meétodos paY & las
operacionas “avanzadas®, tales como la

multiplicacidn y la divisian. ™

)] fbides, Plgs, 34-35



EL ABACO.

El ~ hombre  quedd limitado hasta donde podia
llagar con el conteo de sus dedos, por lo gue su
ingenio posteriormente lo condujo a vencer estas
limitacionaes utilizando cuentas u obJetos similares

pequefos para contar.

£1 verbo calcular de deriva del latin
"CALCULUS", lo que significa " PIEDRECILLA " o " UN
PEQUERO PEDAZO DE MARMOL ". Los calculistas habiles
de los antiguos tiempos ejecutaban sus calculos
utilizando un dispositivo manual que contenia
cuentas colocadas en ranuras o cuentas ensartadas en
una cuerda, &4 la que se llamaba "ABACO" o tabla de

contar.

En el ABACO tipico, las cuentas se insertaban on
cuerdas para formar hileras, cada una de las cuales
contenla diez cuentas que representaban los diez
dedos, la posicidn de la hilera representaba el

valor decimal de las cuentas en esa hilera.™

4) b, Cit. Pdgs. 35-36




C.~ LA CALCULADORA DE RUEDA MECANICA.

Dabido a la expansidn del uso y conocimiento del
sistama arabigo de numeracidn an la Europa
cristiana, alrededor del siglo XIII, lom aateamiticos
emprzaron a desarrollar dispositivor de COMPUTACION
para calcular a un nival mucho mas alto gua al del
ABACO y @l prisoro dao dichos dispositivom fue la
CALCULADORA DE RUEDA NUNERICA (la primera sbhquina de
sumar en &)l mundo). Blas Pascal, uno de lon nas
grandes mateabticog y fildsofon del siglo XVII,
fabricd, alrededor del afo dz 1642, a la adad de 18
aKow, su calculadora, tratando de ayudar a su padre
quidén an ese ticapo ocupaba el pussto de

suparintendenta an Roun, Francia.

Enta calculadora era capaz de reoisatrar valoros
dacicaales por wmedio del giro de una & nueve =tapas
de un sistesma de ruedas dentadam, con una palanca
de llevar la cuenta para operar la uwiguiante runda
de dlgito a nivel mas alto a mandida qus una
daeterninada rueda dontada excedia las unidades do

las decenas en el registro.



A esta odquina se le considera la primera
verdadera edquina de calcular que wme fabricd. E1
oddamtro de 1la actualidad es un ejemplo de una
akquina que aplica ®l emplec que Pascal dio a una

serie de rusdas dentadas para calcular datos, ™

) Op. Cit, Pags, 41-42



cCAPITULO 11

EL DESARROLLO DE LA TARJETA PERFORADA Y LA
HAQUINA DE TARJETA PERFORADA.

Joseph Marie Jaquard.- En 1801, sucedid un hecho
que tendria efectos que influirlan de manera auy
significativa en el posterior desarrollo del equipo
autombhticoy este haecho fue el perfeccionamiento de
la primera midquina da tarjotas perforadas,
construida por Josmeph Marie Jaquard de Francia, para
tejar disefos complicados an las telas. La
caracteristica extraordinaria de esta mhquina y, en
la ciudad de Lyons, fume atacado fisicamente e¢n su
persona y sa destruyd su miquina, pero a través de
1a ayuda de Napolebdn, reconstruyd asu maguina vy
deamostvyd su utilidad en los tejidesy la prosperidad
de que gozd la ciudad de Lyons en la mitad del sigloe
XIX, s8a atribuye en gran medida al éxito de los

telares de Jaquard.

A.~ DES8ARROLLO EN ESBTADDS UNIDOS

La historia de las tarjotas perforadas y de las

mAquinas elacitrvomecanicas de proceso de datos que



las utilizan, empieza oen loms Gltinos afos de 1880,
cuando la presidn sobre las demandas exigidas a la
oficina de censo de Estados Unidos crearon 1la
necesidad de desarrollar métodos  mejores y mas
rApidos para procesar los datoa de 1los censos,
puesto que de acuerdo con la Constitucidn de Estados
Unidos, e1 gobierno debe tomar un censo nacional
cada diez aRos, cuya implicacidn de datos y

computacidn, al principio, se ejecutaba a mano. (6

Durante @] siglo XIX, la pohlacidn crecid en una
forma tan extraovrdinaria en Estados Unidos y 1la
naturaleza de la informacidn que se solicitaba an
cada cengso llagh a gsar tan compleja que hizo que el
método manual fuera totalmente iapractico, puesto
qua, para cuando la informacidn quedaba lista para
sor publicada, era totalmente obsoleta o inatil. A
fin de hacer frente a esta situacidn, la oficina de
cansos buscd la ayuda de un espacialista parito en
estadiatica comoc agente especial del censo de
1890; su nombre erar HERMAN HOLLERITH, en ese
época, el Dr. Hollerith estaba haciendo

experimentos con componentes da tarjatas perforadas

®  lden, Pags, 44-45



con la wosperanza de llegar a producir una maquina
que pudiera procesar los datos del censo de una
forma mas rapida y aficiente que eo! sistema manual,
puesto que lo% censos do 188C tardaron siete y medio
aRkos para terminarse un tismpo total que Hollerith

considarabha como un tremendo desperdicio.

Para @l afo de 1890, el Dr. Hollerith tenla
completo un Juego de nmdquinas listo para procesar
los censos de 1890, la que fuo la primera
instalacidn de miquinas de proceso de datos con

tarjetas perforadas en gran escala,

B.~ DESARRUOLLO EN INGLATERRA

En 1926, =1 Dr. L. J. COMBIE, otro pionero en el
campo de la COMPUTACION que ejercia el cargo de
superintendente en la oficina de ALMANAGUE NAUTICO
en Inglaterra, inicid la muecanizacidn de los
chlculos en las tahlas de navegacibn. Los datos
astrondmicos a menudo eran daefec tuosos Y poco
saguros, debido a los muchos arrores que rvesultaban
del uso da los calculos manuales, pero Combie aplicéd
@l gsintesa de Hollerith para preparar las cartas de

Almanaquae Mautico. En asta forma, los datos

10



pertinentes se perforaron en tarjetas a fin de
calcular la posicidn de la Luna diariamente a
mediodia y a medianoche daeasde el afo 1933 hasta el
afo 2000 de nuestra era y de los resultados de sus
chlculos, las cartas del Almanagque Nautico fueron
preparadas por nAquinas de contabilidad de la
National Cash Register Company, conectadas en pares
y operadas desde una sola flacha, una versidn

moderna d&l motor da diferencia de BABBAGE.”
C.- ORIGEN DE LA COMPUTADORA DIGITAL.

La COMPUTACION AUTOMATICA comenzd en 1812 con
CHARLES P. BABBAGE, un mateaitico ingléw que conocla
a fondo los fundamentos de las COMPUTADORAS
DIGITALES y que dejd maravillados a sus socios. Sin
embargo, ®sus suefos & ideas no fuasron apreciadas por

completo, sino la Gltima década de su siglo.

Una de 12 contribuciones mejor conocidas de
BABBAGE fue @l * MOTOR DE DIFERENCIA *~. En 1812

sncontrindose en las oficinas de la Analytical

n Tbiden, Plg, 46

11



Society y mirando una tabla de logaritmos llaena de
frrores, comenzd a pensar en la manera de usar una
miquina capaz de computar tablas wmatemdticas; el
gobierno francés ya habia utilizado varias
computadoras que podian solamente sumar y restar y
los trabajos ejecutados en las tahlas inicialmente
s@ dividieron en operaciones simples, cada una de
las cuales ae asignd a una COMPUTADORA diferente.
BABBAGE creia firmemente que podia desarrollar una
mAquina para finaw aspeciales capaz de hacer
automdticanente las computaciones.

En 1833, wmientras sc suspendid @)l proyecto del
MOTOR DE DIFERENCIA durante un afo, BABBAGE concibidé
la idea de construir un motor analltico que fuera
capaz de ejecutar cualquier calculo, el que serla la
PRIMERA COMPUTADORA DIQITAL PARA FINES GERNERALES.
BABBAGE trabaj& en &1 durante el restoc de los aRos
que le quedaban de vida y 1o financid por completo
de su propio peculio, pero murid en el afo de 187%,
sin haber terminado 3u trabajo. Posteriormente, su
hijo, @1 General H.P. DABBAGE, rocogid los proyectos
do su padre y complatd con éxito parte de la unidad

aritmetica.™

8 0b. Cit. Plgs. 46-47-48 y 49

12



D.— ORIGEN DE LA COMPUTADORA ANALORICA.

Todas las mhquinas contadoras descritas
anteriormenta fueron digitales, y oparaban con
pimzas separadas de datos y atn cuando muchos
dimpositivon analbdgicos se conocieron en los
principios de la historia de la Europa Occidental,
se croe que la PRIMERA COMPUTACION ANALOGICA haya
sido wl uso de las graficas para resolver problemasn

de topografia.

LA PRIMERA COMPUTADORA ANALOBICA utilizada de
manera amplia y extensiva fue 1la REGLA DE CALCULO,

inventada a principios de los aRos de 1600,

Entra otras funciones aritméticas, la
multiplicacidn y la divisidn se ejecutan de manera
sancilla restando o sumando la distancia del marco a

la reglia daslizabla.

Una de las primaras computadoras analdgicas en
gran eugcala fue la que construyd LORD KELVIN en 1872
para predecir la altura de las nmareas en los puertos

ingleses y an la que la accidn de sus poleas y pesos

i3



actuaba de mnanera simulaba wl efecto de la Luna, el
80l y los vientos sobre las mareas; el cambio en el
impacto de estos factores, combinando con fbrmulas
complejas almacanadas dentro de la maguina,
producian grAficas que indicaban el grado de cambio
de las maroas Yy aan cuando esta maguina en
particul ar estaba llena de imperfecciones, sin
embargo, se considerd un avance muy importante en el
daesarrollo de las computadoras analdgicas

presentes,

E.~ TERMINOLOGIA DE LA COMPUTADORA.

t.os diseRadores y usuarios de las computadoras
digitales han paedido prestados términos de los
campos de la ingenierla, las matematicas y la
sicologla, a fin de describivr las partes componentes

y las funciones de estas maquinas. Por eJjemplo,

hatlan de la " MEMORIA de la maguipa, del
"LENGUAJE" de la maquina, de la "LEGICA" de la
m&quina y, por fin, de la "INTELIGENCIA® de la

magquina vy, puasto que la adopcidn de tales términos

(9 Op, Cit, Pdg 49,

14



oatd dirigida a las parsonas que han sido
adiestradas para manejar las coamputadoras, pusden
conducir a confusidén mental y, por lo tanto, a malos
antendimientons por parte de los no conocedoresy por
otra parte, cuandoc han sido explicados an forma
correcta, estos términos tienden a gser mucho mas
féciles de usar para doscribir los componentes de
lags computadoras y sus funciones, que una serie de

nmeros © nombroes mas técnicos."®

F.- APLICACIONES DE LA COMPUTADORA.

Dasde el principio de la década de 1930, cuando
las computadoras comenzaron a estar an
disponibilidad ean el mercado, cientos de
aplicacionas s2 han desarrolladoc en casi todos los
campog. Exiasten ®n la actualidad suficientes
aplicaciones comac para llenar un enorme voldaen)
geaneralmente, quedan clasificados como aplicaciones
que implican: 1) simulacidn, 2) de tiempo real, o 3I)

de tiesmpo retardado.

oy Idea, Pig 26.
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a. SIMULACION.

La SIMULACION consiste en generar un medio
ambiente casi real y otros factores para probar o
para determinar las probabilidades de éxito de una
aperacibn. Antes de que fuera ejecutado el primer
lanzamiento al espacio de una cépsula tripulada por
seres humanos, todos los datos con relacidn a los
elementos que afectaban tal lanzamiento se
rvrecopilaron y se procesaron en una computadova, vy
log astronautas pasaron a través de una serie de
vuelos simulados (tan préximos a la realidad como
fuera posible) a fin de acondicionarse y adaptarse a

gu futuro viaJe espacial.

b.~ DE TIEMPD REAL.

Las aplicaciones de tiempo real son para
situaciones on las que TLa computadora produce
determinados resultades, casi instant&neamente, de
tal manera que se pueda tener un control inmediato
sohre el proyecto gue se estd estudiando. Uno de los
primeros usos que s did a los programas de tiempo
real fue para observar el comportamiento de los

astronautas en cada fase y en cada etapa de su

16



vuelo) wmato paeraitia que so tomaran decisiones al
instante a fin de reducir al minimo desviaciones muy
amplias dal cursoc planmado, o corragir errores
similares, flexibilidad Que no era posible obtener
por wmadio del umo de cualguier otra técnica de

computacibdn.

La mayor parte da las llneas adroas comerciales
manajan sus rasorvaciones a base de tisampo real en
las que las especificacionmss de pasajeros tpor
ejemplo, un vueloc el viernes en la maRana temprano
de primaera clase, sin ascalas dosde Chicago a Nuasva
York) sa& amarcan @n un teclado en la sucursal
raceptora; el sistema contral de coaputadora recibe
e#l mensaje, verifica y resarva un esupacio para &l

cliente, en cuestidn de segundos.

Otra aplicacidn intaresante de tiempo real es la
de la computadora que “habla*“ y que contesta
preguntas sobre datos de almacén. Por ejemplo, desde
la primavera de 31965 el servicio de cotizacidn dal
sistema de datos dal marcado de la holsa de valores
de Nueva York, instald un uistema de computadora IBM
para ayudar a sum suscriptores a vraecibir datos

inastantdnaos sobre precios, cotizaciones y volamenes
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de acciones por teldfono. Para recibir informacidn
con respecto a algunas acciones determinadas, ol
corraedor marca un namero de cuatro digitos que lo
conecta con ol sistena de computadoray la
computadora busca los datos y recoge la respuesta
desde una unidad de respuesta por medio de voz que
almacana un vocabulario de 126 palabras en un tambor
da reagistro y se puede obtener informacidn adicional
aRadiendo 3 al primer cbdigo de 4 dlgitos, gpor
ejomplo, si el cddigo de las acciones de las Quo se
trata ew 35427 y al corredor doaea mas informacldn

sobre ellas, tendrla que marcar 8427,

c.— DE TIEMPO RETARDADO.

LLas aplicaciones de tiempo retardado, tal como
la actualizacidn de archivos, se ocupan del proceso
de datos cierto tiempo denpués de que cstos se han
recibido, como el proceso de cheques, facturas e

impuestos mobre ingremos.

El sistema de computacidn del Sarvicio del
Ingraso Interno egtd conztruido alredador dal
conceapto de un archivo aaestro para la

adminigstracidn de los impuestos y todas lag
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transacciones relacionadas con un detarminado
causante se funden en una sola cuenta a través del
uso de un nbmero de identificacidn que ayuda a
asociar el dato del impuesto con el contribuyente.
Ente nistema de archivo masstro también compara las
bonificacionas que tienen que hacerse a un causante
an un afo con las bonificaciones que se hicieron en
el affo anterior a la wmisma persona, =1 balancae
pendiente (wi e©s que 1o hay), la restitucidn que
tiens que hacerse, y la informacidn sobre

bonificaciones a cuenta de impuentos.
Lam computadoras digitales [ 13 utilizan an
aplicaciones da tiampo rwal y tiempo retardado

mientras que las computadoras analdpicas s emplean

para las simulaciones.“®

(11} Ibides, Pigs, 27-20.
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caAaPITULDO 111
LOS PERFILES DE LA PIRATERIA. <=3

Lo que todo abogado deberla saber sobre el
copiado de diskettes,

CASD PRACTICOD.

Inaglinese un dia de rutina interrumpido por una
llamada de su principal cliente, en la que 1le
informa haber recibido una carta que dice: “escribo
an el nombre de Software Publisher Association
(SPA), quién nos informa que al parecer su
organizacibn esta haciendo uso ilegal de coplas de
softwaro pertenecientos a miembros de esta
asocliacidn, violando asl la ley federal de derechos
de autor. De 1la informacidn gque hemos recibido
sabemos que el software involucrado corresponde a
Microsoft Corporation, Lotus Development Corp.,
Symantec Corp., WordPer{act Corp.*

“Ellos sugieren que nos sometanos a una
auditoria voluntaria de todas nuestras computadoras
parsonales. He checado y he encontrado algunos
programas gue Yo se que nunca 1os adquiri. s Qué

debo hacer ? ¢

(42) lis Mayar - Abajournal. Pig. 104, Dctubre 4, 1992
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L0 BUENO.- La BPA es una organizacidn de
comaercio internacional que trata asuntos inherentes
a su industria. Apple, Micromoft, Borland, Lotus,
S8ymantac, WordPaerfect y otras novecisntas compaRlaxm
de daesarrollo y publicacidn de software =on las
fundadoras de esta asmociacidn, quien actOa como
agente para parar el uso ilegal del moftware de sus
asociadow.

Estamos hablando de entre 10 y 12 billones de
dblares de software ilegal que as copiado y
distribuido cada afo. Es un problesa amundial. Cerca
del 80X del softvare actualaente an ugo fue
desarrollado an Estados Unidows. E1 copiado y 1la
dimtribucidn ilicita dimpactan en gran medida Ila
invastigacidn del software, &1 esmpleo y &l balance
comarcial da los Estados Unidos.

LD MALO.~ La wmayoria do las eapresas y de los
individuos no piensan que @@ copiar softwaro sea un
acto criminal. Es ficil hacerlo, significa un gran
ahorro, y aparentemente no causa ningQ4dn daRo. Es,
sin embargo, ilegal- pendiente de que la legislacibn
fedaral lo consideres una felonila an vez de un acto
de menor importancia.

La SPA ha tomado una posicidbn agresiva para

detenar la piraterla de software, poniando a
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disposicidn dal pblico en general un servicio
telefdnico durante las 24 Hra.. on donda recibe un
promadio de 30 1lamadas al dia.

LO FEO.~ Las compafilias son vulnerablaems a
costosos y potencialmente enbarazosos procaesos
legales. lLa&s wviolaciones a 1loms dorechos de autor
puedan acarrear una penalidad de hasta % 100,000.00
dblaras por acto ilegal. Del archivo de demandas de
la asociacidn, cerca del 80X es en contra de grandes
compafilas.,

En mayo de 1991, la 8PA negocid un arreglo de @
3%0,000.00 dblares mas gastos do abogado con la Cia.
Parametriz, Cia. dedicada al madic ambienta. También
negocid un arreglo con el centro de continuacidn de
l1a Universidad de Oregon por $ 130,000,.00 ddélares
adaemas dal compromiso de llevar a cabo una
conterancla nacional sobre el use del software y
derechos da autor.

l.os abogados doherlan ser pro-activos en cuanto
a la proteccidn da sus clientes al dafo que pudiera
surgir. Las organizaciones deberian de manejar au
software de la nisma manera gQue amanejan todo 1lo
damis.

El loféwnra deberia ser tratado como un active

del negocio, y manejado por aedio de control de
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inventario, =mseguridad y proteccidn de viru;. La 8PA
ofrece & sus asociadom varias harvamientas para
ayudarlos en el manejo de estos procesos.

8i wu cliente ha sido descubierto, es un buan
congsejo cuandoe ya ha sido acusado de infracciones a
la ley de daerechos de autor, someterse a una
auditoria wvoluntaria, ya que l!a 8PA opera sobre
informacidn segura aln cuando se remuasva ®1 softvare
ilagal, este ya ha sido detectado y actuando an
forma voluntaria as puesde lograr un major arraglo.

A la BPA le gusta dar la oportunidad a los
ofensoras de llegar a un arreglo en forma tranquila,
8¢ hace una auditorla de sus computadoras sacando lp
informacidn dael disco duro.

Ellos comprusban con documentacidbn las compras
legitimas. Para las auditorlas que se hacen en forma
voluntaria, de buena 14, de manera cooperativa
existe una ponalidad que equivale a pagar el costo
del software ilegal, nismo que debe destruirse. La
compafRia deabe adquirir versiones originales de dicho
software. La penalidad s# destina al fondo de
litigacidn.

Por supuesto si ®»]1 incidente no ae arregla de
forma voluntaria, los costos se incrementan

grandementa. En estos casos sSe recurre al Jjuzxgado
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faderal con evidencias tales como, un empleado de la
cia. demandada que especificamente conozca de los
progvamas ilicitom.

aTRO €AB0. - Laonard Rose, un asesor de
computacidn de 33 aRos y padre de dos nifos, ew un
pirata en informatica. Acaba de completar una
condana de ocho meses y madio en una prisidn federal
de Carolina del Norte, mds dos meses en upa casa de
sagur idad. L Bu crimen 7?7 Pasar a través de la
computadora algunos cddigos da software de los
Laboratorios Ball a través de un empleado de ATKT.
Rogse, que ahora vive en California, dice que todavia
estad sorprendido por el duroc castigo que recibid.
"El aervicio secreto hizo un ejemplo de wmi”.

Tal vez. Pero si es asi, ¢ Porqué estAn los
policlas deteniendo a los piratas tan de repente ?

Raspuesta: Porque los crimenes serios de computadora

est&n alcanzando proporciones epidémicas. Las
autoridades eastén luchando para detener as08
cr lmenea, o por lo menos dataner su rapido

cracimianto.

Rose w®astd de acuerdo en que @1 mundo de los
piratas asth eapeocrando. YEntis obteniendo un
diferente tipo de persona, astas viendo mds y mis

criminales usando computadoras”.
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Un pirata veterano bien conocido, con «l
sobrenombre de Cheshire Catalyst, expone esto mas
clarot “Los fanfarvonas estAn antrando y aestan
aprendiendo como teclear™.

Rose y el Cheshire Catalyst hablan acerca de una
nueva generacidn de piratas de la informktica. Estos
no son sblamente nifios que Jumgan y buscan
avanturas, paro pesrsonas seriag. Ellos usan
computadoras y telecomunicaciones para pirateria
peligrosa, como robar informacidn valiosa, software,
servicios telefbnicos, nameron de tarjetas de
créddito y dinero. E inclumo venden sus servicios y
técnicas a otros, inclusive al crimen organizado,

Los piratas seguido exageran su huida, pero no
hay duda acerca de que sus crimenes sean extensos y
comiencen alcanzar un nivel alarmante. Dice un
destacado novelista cibernético y autor de ta no
ficcidn EL CRACK DE LO8 PIRATAS (Bruce Sterling):
“La intromisidn en las computadoras, como un acto de
exploracion intelectual, estAd decayendo lentamente,
por lo wanos &n lon Estados Unidosy pero el fraude
electronico, especialaente el crimen an
telecomunicacionesn, esth creciendo por saltos y

rebotes"”.
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¢Buiénes son estos piratas y que hacen para
vivir? El1 adolescente de 19 aRos que se llama a si
mismo Kimble. Viviendo en Alemania, Kimble es el
llder de un grupo internacional de piratas llamado
Dope. También es uno de los mas famocos piratas en
su pais. Ha aparecido en 1la televisidén alemana
(disnfrazado) y es interpretade en la edicidbn de
diciemhre de la revista alsmana Capital.

Desde su terminal de computadora, Kimble pasa
parte del dia penetrando en los sistemas de los
Estados Unidos PBX, una forma lucrativa del crimen
inform&tico. Los PBX son los sistemas de teléfono de
negocios. Los piratas entran en &1 para robar
nGmeros de acceso, que despues venden a otros
piratas y a criminales que usan los nGmeros para
nagociarlos. Estos son crimenes que tienen victimas;
los negocios que por derecho tienen estogs ndmeros
tienen que pagar los billones de ddlares que son los
que s cargan a los nimeros robados cada afRo.

Kimble, usando un programa especial que &1 ha
ascrito, dice que puede obtener seis cbdigos de
accaso al dla, Dice gue se escapa de la persecucidén
8n Alemania porque las leyes antipiraterla son mas
benignas que en los Estados Unidos. "Cada PBX os una

puarta abierta para mi" Dice, asegurando nque tiene
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un total de quinientos cbdigos validos de PBX. Con
los precios actuales de Kimble, de ® 200.00 ddlares
por ntGmero, e=x un inventario, sabiendo que un sbdlo
namero se puede vendaer a mas de un ®8dlo cliente.

Kimble trabaja también para 1 lado legal. Por
ejamplo, trabaja para los bancos alemanes,
ayudandolos a asegurar sUG gistemas contra
invasiones. Esto puede no #er una buena idea para
los bancos. niContrataria Usted a un pirvata para
instalar su alarma antipirata?”® Pragunta Robert
Kane, Presidente de la deteccidn de intrusos, una
firma asesora de Nueva Yark de seguridad de
computadoras.

Kiable ha desarrollado tambidn un teldfono
encriptico, que asegura que no puede ser grabado. En
sdlamente tre2s meses dice que ha vandido cien.

Otro pirata en Europa dice que ellos roban
nameros de acceso ¥y lusgo los venden por $ 500.00
délares a l1la mafia turca. Un mercado s8lido. Como
todos los grupos de crimen organizado, necesitan una
provisidn constante de nGmeros telsfdnicos que no
dejen rastros, ingrabhables y frescos para conducir
drogas y otros nagocios ilagales.

Algunos piratas hacen cosas peores sl les pagan.

Por ejemplo, uno fué& reportado de que robd 1los
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planos de una bhomba secreta aleaana en 1989 vy
después la vendid a la mafia turca. Otro declard que
habla entrado a la computadora de policia en
t.ondren, por ¢ 50,000.00 ddlarms en marcos alemanes,
mandd por corraspondencia los cbddigos de acceso a un
Joven criminal inglés.

De acuerdo a otra fuante, otro pirata asegura
que recientemente eaencontrd una manera de entrar a
lag computadoras del Citibank. Durante tres mezos
transfirid de otras cuentas a la suya un centavo.
Una vez que tuvo ¢ 200,000,000 ddlares renuncid,
Citibank dice que no tiene evidencia de este
incidente y no podemos confirmar 1la historia dal
pirata. Paro, dice el experto en crimenes de
computadoras Donn Parker, "eso es definitivamente
posible, e@uapecialmante de alcuian de adantro”.

Las historias crecen. Da acuerdo con otro pirata
que insiste en quedar andbniaoc a un amigo de @1,
durante la guerra del golfo una compafila de petrdleo
lo contrataron, para quae penatrara an las
computadoras del Pentdgono y robara informacidn de
un satélite espla. ¢éCuanto le pagararon?
“Millonaes”.

¢EB cierta la historia? La cuostidn que da amiedo

es, que puede ser cierta.
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Nadie sabe cuanto cuesta el crimen de
computadoras a los particulares, corporaciones y el
gobierno. Cuando son descubiertas, la mayoria de las
victimas, lo niegan por misdo a parecer estapidos.
De acuerdo a la revista Ley y Ordaen, Gnicamente un.
estimado (1% de los crimesnes de computadoras son
raportados.

De todas maneras, &l FBI estima que las pérdidas
anuvales relacionadas con el crimen de computadoras
van de 8 500 millones da dblares a 5 billones de
dblares.

€l FBI eoat& obteniendo mds evidencias de que la
ola de crimenes de computadoras crece dla con dia.
Las intrusiones an las redes computacionales han
crecido rapidamente. De acuerdo a la oficina de
invaestigacidn de Estados Unidos, que se especializa
en analizar la tecnologia de las compadlas, los
ataques piratas a las computadoras de trabajo de los
Estados Unidos, se incrementaron de 339,000 en 1989
a 684,000 on 1991. Se estima que para 1993, el 60%
de las computadoras personales an los Estados
Unidos, estaran conectadas a una red, lo que las
hace vulnarables a una instruccidn.

Migntras que las compafRias no hablan acerca de

ser atacadas por piratas, los detalles a veces e
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fugan. En 1988 por eJjeamplo, siete hombrius fueron
procesados @n la corte federal de los Estados Unidos
#n Chicago por usar transacciones taelefonicas a
través de 1la computadora para robhar 70 millonas de
délares de las cuentas de Merrill Lynch, United
Airlines y Brown—-Forman en &l Firat National Bank de
Chicago. Dos se declararon culpableaj los otros
cinco fuaron convictos por todos los cargos.

Acordando con reportes de prensa confiables,

aqul se muaestran otras maneras de como trabajan los
piratas:
En 1987, Volkswagen dijo que habia sido golprada con
un fraude de intercaabio extranjaro basado ®n las
computadoras que pude haber costado cerca de 260
millonns de dblares.

Un bosquejo de transferencia de 34 mwillones de
délares an francos suizos fuera del Union Bank de
SBuiza sin autorizacidbn fud reportada en 1988. Fu#
descubierta cuando una falla en el sistema mostrd un
cheque con instrucciones de pago.

Tanbidén en 19688, en un perlodo de trues dias,
cerca de 350 mil doélares fueron robados de las
cuentas de los clientes en =2l Security Pacific
National Bank, posiblemente por ladrones dea cajeros

automaticos armados con una tarjeta decodificadora.
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En 1989, 1los agente del IRS, arrestaron a un
contador d= Boston por archivar electrodnicamente 325
mil dbdlares por llamada reclamando devolucibn de
impuestosn.

En 1990 se reportd que un ejecutivo del banco de
Malasia, entrd en el sistema de seguridad y robd 1.5
millones de dbélares de las cuentas de los clientes.

En 1991, a los ampleados de una agencia de
viajes de California 1los sentenciaron de dos a
cuatro afos de prisidpn por usar una terminal da
computadora para reservaciones para robarle a
Amer ican Airlines 1.3 millones de dblares de boletos
del viajero fracuente.

Los ejecutorans de la ley en los Estados Unidos,
dicen que los miembros de un grupo de piratas de
Nueva York, llamade MOD, a veces nombrados MABTERS
OF DECEPTION, tomaron dinero por ensefarle a Morton
Rosunfeld de 21 afos de edad, como entrar a las
computadoras de TRW INFORMATION SERVICES y TRANS
UNION CORP. Atrapado con 176 reportes de credito,
Rosunfeld admitid venderlos a investigadores
privados y a otros. En octubre fué sentenciado a
ocho meses de prisidn.

Lo nuevo del crimen cibernético, @s la extorsidn

por computadora-—~ dame dinero -] descompongo tu
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nistema. "No hay duda en mi mentea de que cosas coamo
esa pusda pasar”, dice Chuck 0Owens, Jjefe de 1la
uhidad de crimaenes econbmicos de la FBI. Pero Owens
no habla acerca de casos en procaso.

La mayoria de 1lom piratas son hombres blancos
Jovenes axpertos an la computadora. Son los tipicos
nifos curiosos que recienten ser rachazados dol
intarasante mundo de las redes computacionales,
sblamante porqua no pueden pagar las cuentas de
teléfono. Para satisfacer sus necesidades en una
manera legitima, dos piratas de Nueva York, Bruce
Panchar y Patrick Kroupa, en =1 afo de 1992,
ampezaron un onuavo boletin 1llamado MindVox— modam)
212~988-5030. Es barato y permite a loa usuarios de
las computadoras platicar, al mismo tiempo que ganan
accaso a varias redes internacionales de
computacion.

Estldn también los piratas qua Jjuegan sdlamente.
BAsicamente son personas con poco tiempo que entran
y ocasionalmonte achan a perder sistemas
supuastanente goguros por ol puro placer de hacerlo.
Roban y venden software robado a otros piratas. Uno
de estos piratas mandd a Forbes (revista) una copia
ain solicitar de la numva versibn MS-DO8, la 6.0,

que sstaba programada para salir a la venta en 1993.
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Los piratas abs maliciosos gustan de invadir los
sistemas de correo de las compafias y Jugar con los
l1lamados caballos de troya, que puaden robar claves
y causar otros dafos, al igual que virus y otras
hombas de humo de las computadoras, 56lo para
calentar los animos.

Este tipo de Juagos pueden originar tremendos
dafos., Recordemos a Robert Tappan Morris. En 1988
Morrims, sntonces un estudiante de la Universidad de
Cornell, diseRd un programa gusano gque podia viajar
a través de las redes y reproducirse
indefinidamente. Borris dijo que no pretendia ningln
dafo. Pero en noviembre de 1988 Morris scoltd el
programa en la gigantesca red Internet y descompuso
un total estimado de seis mil computadoras
conuactadas a Internet, incluyendo algunas de muchas
universidades, de la NASA y da la FUERIA AEREA antes
de que fuara detenido. Los dafRos fueron astimados an
185 milleones de dblares.

Esa evento fué una cubetada de agua para la
gente de la lay. En 1990, Morris fud uno da los
primaros piratas en ser sentenciado a prisidn por
violar el acta do fraude y abuso an las
comput adoras, de 1986. Pudo haber wsido asntenciado a

cinco aflos de& primiban y una fianza de 250 nmil
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dblares. En vezx de eso, Morris obtuvo una condena de
tres afos, y una fianza de 10 mil dé&lares, 400 horas
de servicio comunitario y tuvo que pagar los costos
de condena. Hoy, probablemante hubiera sido, cadena
parpetua.

Después de l1os nifos curiosos y los piratas fgue
Gnicamente juegan, una tercera clase existe en el
mundo de los piratas, son miembros del criman
organizado, extoraionistas, invaestigadores privados
corruptos, los que rohan a las tarjetas de crédito,
ax-ampleados de bancos, teldfonos, y otras
compafilas. Estas son personss que van tras dbdlares
an serio, porque compran a otros piratas sus
servicion.

Una da las paculiaridades da los Apiratnl en que
la mayorla no pueden mantener la boca cerrada sobre
sus oxplotacionas {legales. Publican todas las cosas
que pueden y ocasionalments hacen. Van a la prensa,
@ incluso a las autoridades.

Los piratas muestran como trofeo todo 1o que han
consaguido de (171 4 intromisiones a otras
computadoras. El1 ejemplo mas famoso es el archivo
911, que fué sustraido de DellSouth, los portavoces
dijeron que el archivo tenla informacidn vital sobroa

la red de teldafonos da emargencia 911. El archivo



resultd menos valioso da lo gque alegaron. De todas
maneras, &8 robo, y la mera posesidn de este metid a
muchos piratas- incluyendo a un grupo llamado Lagion
of Doome en muchos problemas. Durante los ultimos
tres afos, muchos de ellos han sido atrapados y su
aquipo de computacidn confiscado. Algunos todavia
aestdn en prision.

Los piratas incluso tienen sus proplas revista
legales, Una de ellas, 2600, @] cuartel de los
piratan, es vendida en los puesntos de revistam. En
la edicibdn de diciembre de 1992, aparece un articulo
de cdbmo mntrar a los teléfonos privados oparados por
monadas y obtener servicio de larga distancia
gratis, Mientras el editor de 2600, advierts al
pGblico que no intenten tales instrucciones, las
intrucciones f&ciles da lejulr estidn ahl impresas.

El weditor de 2600, Eric Corley (alias Emannuele
Goldatein), dice que esth protegido por la ley. Pero
los lectores que siguen las instrucciones en 2£00,
pueden encontrarse en grandes problemas con la ley.
El investigador Donald Delaney, un biean conocido
anguidaor de piratas del Departamento de Policia de
nueva York, dice: “Corley les di copias gratis a los

nifos. Entonces ellos son arrestados*.
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Una revista mads sencilla, es Hack~Tic, publicada
por Rop GonggriJp en Amsterdam, wn parte gracias a
las leyes liberales Holandesas. Hack-Tic es como
2600, paro con mds informacidn de hagalo Usted
mismo.

lLos piratas ticnen incluso sus convenciones, que
s#on vigiladas por laa autoridades. El primer viernes
de cada men, en seis ciudades de los Estados Unidos,
las convencionas da la revista 2600 son roalizadas,
y @n donde los piratas pueden, en palabras de 1la
ravista, “venir, dejar articulos, praguntar, y
ancontrar a los agentos encubliartos™,

En la roundn do¢ noviembre 6 da 1992, fud en
Nueva York. Fué 1llevada a cabo &n el lobby del
Citicorp center, en la avenida Lexington, una
aspacie de mall miniurbano, con muchos teléfonos -
los telvfonos son a los piratas como la sangre es a
Dracula.

En w®se viernas en particular las dos & ¢tres
docenan de asistentes consistlan en su mayoria de
adolascentes y hombres Jjovenes usando Jeans,
camigetas T. La mayorla wran blancos, aunque también
habia negros y asiAticoas. La mayorla asaumejan mucho

a los niRos fue viven a lado o inclusoc, los niRos
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bajo su propio techo. Muy pocos se ven furtivos,
cdsi desesperados. ‘

Movidndosa Tacilmente a través de los niﬁos,' hay
unos pocos piratas veteranos, vigiladndolos unos muy
bidén conocidos swmguidores de piratas, incluso =won
Delaney. Puede subir a los niveles superiores o
pasar por los teléfonom buscando a un sospechosc
buscado en Nueva VYork. sQue no 1los sospechosos
permanecen alejados? No necesarizmente. En una
convencidn, Delaney pagd Junto a tres Jodvenes que
recién habla arrestado, nunguno de ellos se did
cuanta. “"Estdn en su propio mundo®, é1 aexplica.

En el filo de la wmultitud, estd un Jjdven d=
figura esbelta usando un arete y un paliacate en la
cabeza. Phiber Gaptik de 22 afom es generalamente
parsaguido por la polictla. De acuerdo a las
autoridades {ederales, &l y otros miembros del grupo
llamado MOD vendieron el acceso a un servicio de
reporte de crédito y destruyeron, via computadora,
un servicio educacional de una estacibdn de
telavisidn, antre otras cosas [3} dice que es
inocante.

Mientras el grupo crece, ©l editor Corley, hace
una dramatica entrada. 8e ve como s1 estuviera en

sug treintas y usa el pelo largo. Un asistente con
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cara de babd esth a su lado vendiendo camisetas y
edicionas atrasadas de la ravista.

Corley va y viens a los teléfonos tomando
llamadas de otrvras conferencias de piratas alredador
del mundo. Daspués de una 11amada se voltea
preocupado. Le acaban de avisar que la conferencia
de 2600 ean Arlington ha side detenida por 1la
sagur idad del Mall y el Servicio Secreto. Las
autoridades demandaron ®#l nombre de los asistentes,
confiscaron su mochila conteniendo libros de
computadoras @ impresos, y los sacaron del Mall.

E1 grupo de Arlington tuvo suerte comparado con
10 que les pasd algunos piratas que fueron a la
conferencla Punpéon, calaebrada an Nuava York.
Respondiendo a una llamada de queja de ruido, 1a
policla 1llegd y obtuvo un permiso de bOsqueda y
entrd a los cuartos de los piratas. Los policias
confiscaron equipo de computadoras y arrestaron a
cuatro confarencistas por crimenes en la
computadora, tres fueron detenidos en vez de una
fianza de mil dblares. Ninguna fianza fué puesta
para wml cuarto, un defraudador de 22 aRos buscado
por fraude en la computadora y probable violacidén en

Arizona.
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Alrededor de los Estados Unidos, los usuarios de
todas las clagces estan conscientes de que los
oficialesn de la 1ley, en su intento de detener a
todosn los criminales de las computadoras, pueden
a@star abusando de los deraechos de otros usuariom. En
algunos casos, los usuarios han sido detenidos, y
sus cquipos confiscados, y aRos después no han sido
acusados de nada y sUS equipos no han sido
regresados.

En 1990, ®l fundador de Lotus Develomant Mitchel
Kapor y el vocalista de Gratefull Dead— Perry
Barlow, con 1la ayuda del co-fundador de Apple
B8tephan Wozniak y John Q@ilmore, empezaron un grupo
llamado Electronic Frontier Foundation (EFF). 8u
meta es defender los derachos constitucionales de
todos los usuarios.

Pero i Usted conoce a alguien que le guste
piratear dlgale estor Mientras es un amito coamtn
entre los piratas que las autoridades lo dejaran ir
sl revela cbmo pirateo, los dias de ese tratamiento
beningo han desaparecido, miaentras la ola de
crimenes en la computadora crece.

“€s un crimen, es un crimen", advierte Don

Delane "Las leyes est&n ahl poer una buena razon.
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Para la mayor parte, la ley sdlo osth reaccionando
para atrapar victimas*®

Demanda en contra de la Universidad de Oregon
por copiado ilegal de software.

Una demanda por copiado ilegal de programas de
computadora ha sido interpuesta en contra del centro
de continuacidbn educacional de la Universidad de
Oregon probablemente se arreglard fuera de la Corte
segln voceros de amhas partes.

La demanda fud interpuaesta en febraro en
Portland por seis publicistas de software. Los seis
son miembros de BOFTWARE PUBLISHER ASSDCIATION una
organizacidn de Washington que reunid las evidencias
para la demanda.

Esta as la primera ocasidn en que la asociacidn
ha inmstigado en contra de un colega o Universidad.

La demanda acusa al Centro de Contunuacibdn
Educacional, quidén we hace cargo de la educacidn
posterior y de los programas de escuela de verano,
de ilegalmente habar copiado software en mAs de 60
computadoras. También acuasz al Centro doe haber hecho
fotocopias del manual ‘dal usuario lo que tanbién
viola las restricciones de derechos de autor.

La Universidad niega haber violado alguna ley y

pide a la Corte que scbraessa la demanda.
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8i la Universidad poerdiera la demanda el costo
seria sustancial "los daRos da Estado que la Corte
podria marcar serlan del rango de arriba de cien mil
délares” dice Alan T. MacCollom, uno de los abogados
representanta de las compaRias de software.

Mientras la gente de la Universidad sxe niaga
discutir sobre el caso, pero no discuten w1 hecho de
que la demanda esta bajo discusibn,

Es @1 objetivo de todo 1litigante tratar de
arreglar cado caso fuera de Juicio, porque los
costos del mismo son aeaxtremadamente altos, dice
Peter N. Bwan asnistente de asuntos legales de la
Universidad.

Los administradores de la Universidad de Oregon
expresan estar asorados sobre la demanda ya que los
tomd por sorpresa.

“"Nunca escuchamos una sola palabra sobre algan
problema, se sabe tener buenas relaciones con los
vendedores," dijo Mr.Swan, quién ws tambidn profesor
de leyes, "inclusive ayudamos a algunos de ellos a
{ntroducir sus productos”.

LLos publicistas de woftware que pusieron 1la
demanda soni
Aldus, Ashton-Tate, Claris, Lotus, Microsoft y Hord

per fect.
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Deade 19688, la Software Publisher Association ha
presantado cerca de setenta demandas contra negocios
que han hecho copias ilegal de computadora, pero la
daemanda en contra de 1la Universidad de Oregon, es la
primera an contra de un colaga o Universidad.

Mr . Wasch dice que ninguna demanda por la
asoclacidn ha llegado a Juicio. "Por qué ir a la
Corte, si se puede llmgar a un arraeglo” se pregunta.

Mr . Hasch dice que las compafilas prefieren
llegar a un arreglo fuera de la Corte por cientos dea
mileas de dblares ya que las penalidades en caso de
parder son aexhorbitantas.

"Basicamente, los defensores no quieren
Jugsrsela.”

Mr. Wasch, dice que la demanda en contra de la
Universidad de Oregon no indica que la misma se haya
comprometido en comportamiento extraordinario en
particular.

"Pusimos la demanda en contra de la Universidad
da Oregon, porque es ahl donde estaba la evidencia®
&1 dijo.

No se presta a oldos sordos a la piraterla de
software, dice Frank W. Connolly, vicepresidente de
EDUCON, un consorcio de casi 600 colegas y

universidades interesadas an computaciodn. Sin
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ambargo, €@l sugiere que e! copiado ilegal no aesx tan
comUn como sostiene la S80FTWARE PUBL ISHER
ASBOCIATION.

“Ellos consistentemente presentan un escenario
del peor caso" 4l dijo.

8in embargo, el abuso es comtn tanto asl que
hace cinco afios EDUCON publicd una gula para =1 uso
eético que contenla un cbdigo de prevencidn en
contra, ademds de otras cosas, de copiado ilegal.

Algunas instituciones parecen haber tomado en
aerio dicho cddigo, una investigacidn gque se 1llevd a
cabo el afioc pasado indica gue ol 25% de los colegas
y universidades han adoptado alguna versidn de los
linsamientos, dica Myr. Connolly.

La gula, paro no @l cédigo, eath miendo raevisada
para considerar cambios de los Gltimos cinco afos,
tales como el Congreso que tuvo lugar en diciembre
de la COMPUTER BOFTWARE RENTAL AMENDMENTS ACT DE
1990 el acto restringe la renta, arrendamiento,o
préstamo de software - excepto por hibliotecas o
instituciones de alta educacidédn - uin el paraisoc
especifico del duefio del derecho de autor. Bajo la
ley las bibliotecas deben inclulr una advertencia
sobre derechos de autor a cualquier software qua

tengan en circulacidn.

43



La denmanda on contra de la Universidad de Oregon
probablemente no hubiera sido posible sino hasta el
afo pasado cuando @l Congreso expidid el Acto da
Clarificacidn de Derechos de Autor que permiten 1la
axpadicidn de demandag en contra de entidades
estatales o ompleados actuando con capacidad oficial
que infrinjan los derechos dae autor.

NULIFICACION DE UN REGLAMENTO DE LA CORTE

La laegislaciébn que tomd efecto en noviembre de
1990, nulifica la decisidbn de la Supraema Corte dada
en 1988 con raspecto a la BV Ingenierla versus la
Universidad de California ean Ltos Angeles, que
mostiona que una universidad pGblica o colega no
puede ser demandado por violacidn de durechos de
autor. Lo que dejaba ablerta la posibilidad que una
inatitucion del Estado pudiera demandar a una
institucion privada por infringir los derechos de
autor, permaneciendo {inmune a ser demandada por el
mismo concepto.

Mientras alguna gente de Oregon discuten que
quizas las violaciones a los derechos de autor
quizAs ocurrieron antes de noviembre de 1990, 1la
Universidad podrla ser culpable de daios, dice Eric
Donay, un abogado cuya firma Okland, Cal. trabaJda

para 1la Asociacidn de soeftware. “Puasde ser que no
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haya sido ilegal ®n aguel tieapo, pero sus
violaciones continuaron atn después de que la ley se
hizo afactiva, asl que esencialmente vienes a ser una

nueva violacidn” él dice.
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capPITULAO 1V

REPERCUBION INTERNACIONAL DE LA PIRATERIA DE
PROBRAMAB (SOFTWARE) EN LA INFORMNATICA“Y

l.a PIRATERIA DE DERECHOS DE AUTOR, PATENTES, ¥y
an general de cualquier otro aspecto reguladc por la
propiedad intelectual, le representa a la economia
mundial decenas de miles de millones de dblares vy
una incalculable pérdida de empleos anualmante. Al
final del afo de 1986, la revista FORBES estimd que
las pérdidas mundiales por es® concepto ascendian a
60 mil millones de dblares anualmenta,
correspondidndole a la industria ratadounidense

alrededor de 25 mil millones de dbdlarwa.

Las estadisticas de la Comisidbn Internaciocnal de
Comercio de los Estados Unidos de Amdrica seRalan
que las pérdidas de las compafias de ese pals, por
la PIRATERIA DE COMPUTADORAS Y PROGRAMAS DE
COMPUTACION, ascendieron en el afo de 1986 a 4,131
ki) Trabajo presentado durante el ciclo de conferenciast  Aspectos del Derecho Intelectual en su

relacidn con el Tratado de Libre Cosercio, organizado por 13 Procuradurfa General de la

Replblica, }a Escuala Libre de Derecho y el Instituto Mexicano de Jerechos de Autor, A.C. el cual

tuvo lugar del 7 al 26 de wearzo de 1532, Titulo original de la ponencia: International

Repercussions of the piracy of softvare programs. Traduccibn de José Luis Caballero Leal. Pigs.
de 12 333 la 48,
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millones de dblares, pudiendo sar dicha cantidad
mucho mayor en la actualidad. Alrededor de la mitad
de esas cifras se estiman como pérdidas para la
industria de los productores de programas de
computadora, y LA PIRATERIA EN MEXICO 8E ESTIMA QuUE
REPRESENTA ENTRE 100 Y 200 MILLONES DE DOLARES de
lag cantidades anteriormente mencicnadas. Los
Estados Unidos de América abastecen alrededor del
70% del mercado de programas de computacidn, con
grandes ganancias paro también pérdidas calcul adas

en miles de millones de ddlares.

A.~ MEJORAS AL MARCO LEGAL

Durante la segunda mitad de la década de los 80,
y @l comianzo de la actual, EL REGIMEN DE PROTECCION
LEGAL DE L0383 PROGRAMAS DE COMPUTACION en un gran
nGmero de paises del mundo, ha tenido una marcada
mejorlia. Bajo una constante presidn del gobisrno de
los Estados Unidos de América, algunos paises
considerados comoc paralsos piratas de Asia han
promulgado leyes que, de Mmanera exprasa, otorgan
proteccidn autoral a los programas de computacibdbn y

an algunos casos incrementaron las sanciones por
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infracciones & la LEY DE DERECHOS DE AUTOR. A
continuacidn se resefan, de manera general, alguno

de los cambios a las diversas legislaciones:

a.- JAPON: 198S5. Reformas parclales 2 la LEY DE

DERECHOS DE AUTOR, LEY NO. 62 DE 1985.

b.- TAIWAN: 19B5. LEY DE DERECHOS DE AUTOR DE LA
REPUBLICA DE CHINA, 198%, a pesar de que algunos

aspactos da la reforma aan siguen siendo negociados.

c.~- SINGAPUR: 1987. ACTA DE DERECHOS DE AUTOR DE
1987, la cual, por reaeglamento, 8blo es aplicable a
obras provenientes de loszs Estades Unidos de América

y del Reino Unido, otorga&ndoles un trato nacional.

d.~ HONG KONG: 1988. LAB REFORMAS A LA LEY DE
DERECHOS DE AUTOR DEL REINOD UNIDO ¢ en lo que
conciarne a los programas de computacidn ) de 1985,

son aplicables en este pais.

e.— INDONEBIA: 1989. LA LEY DE DERECHOS DE AUTOR
DE 1982, substancialmente revisada en 1987 para
hacerla extensiva a los programas de cdmpute, inicid

usu aplicacidn a las obras de los Estados Unidos de
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América en 1989, daspués de 1a firma de un tratado
bilateoeral sobre la PROTECCION DE LOS DERECHOS DE

AUTOR.

f.- MALABIA: 1990. LA LEY DE DERECHOS DE AUTOR
DE 1987 fua vreformada en 1990 para permitir el

acceso de aste pals a la Convencidn de Berna.

g.~ REPUBLICA POPULAR DE CHINA: 1990. Primera
leay expedida por el Congreso Popular Chino, cuya
vigencia inicid 81 I de Jjunio de 1991, abarcando la
proteccidbn a los programas de computacidn, pero sin
wer aplicable a infracciones cometidas antes da la

fecha de entrada on vigor.

h.- COREA, una legislacidbn sui generis para
proteger a los programas de computacidn surtid
efectos a partir del primero de julio de 1987, y el
primero de octubre de ese mismo aRo, se adhirid& la
Convencidn Universal sobre &)l Derecho de Autor,
extandiendo, por lo tanto, el ambito de la
proteccidn al resto de los paises miembros, pero no
de manera retroactiva a las obras creadas con

anterioridad a esa fecha.

49



Lamentablemantw, las penalidades por la violacidn de
los derechos autorales son absolutamente

inadecuadas.

i.- LATINDAMERICA, los cambios legislativos se
han dado con mayor lentitud. En Brasil, una
legislacidn sul generis fua promulgada en 1987,
otorgiAndole a los programas de cbmputo una
protaccidn de naturaleza autoral, estableciendo,
adamds, uignificativas penas para los infractores.
8in embargo, la LEY SOBRE PROGRAMAS DE ORDENADOR se
cantraba con mucha mayor energla en aspaectos
proteccionistas del mercado nacional, creando un
régimen burocratico, proteccionista y oneroso, que
ha impedido severamente el desarrollo tecnoldgico de

esa nacidn.

COLOMBIA promulgd en 1990 la ley Sudamericana

mas comprensible on materia de DERECHOS8 DE AUTOR.

En la actualidad, la ley autoral de Venezuela no
contione ninguna previsidn especlfica que regule 1la
PROTECCION DE LOS DERECHOS DE AUTOR. Sin embargo, un
proyecto de reforma a la ley de la materia ha sido

introducido a la Camara corraespondiente para incluir
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a lom programas de computadora e incrementar 1las

sanciones.

ElL 17 DE JULIO DE 1991, MEXICO PROMULGO UN
DECRETO DE REFORMAS A ADICIONES A LA LEY FEDERAL DE
DERECHOS DE AUTDR, al que se le da la bienvenida. La
LEY AUTORAL contiene muchos aspectos positivos,
entre las cuales se encuentran el reconocimiento
expreso de los PROGRAMAS DE COMPUTADORA y una clara
disposicidn que restringe a los usuarios a realizar
una copia de respaldo o para archivo exclusivamente.
Lamentablemente, lasg sanciones corporales y
pecuniarias, que van de multa hasta por el importe
de 50 a 500 dias de salario minimo diario aplicable
dae 81 Distrito Faderal y prisidbn por un perliodo de
sein meses a sels affos, se encuentran por debajo de

los estandares mundialmente aceptados.

B.- ALIANZA COMERCIAL DEL SOFTWARE (BUSINESS

SOFTWARE ALLIANCE, BSA)

La industria del software para computadoras
personales o microcomputadoras tiene una existencia
no mayor de una década. Hace aproximadamente cuatro

afflon, las empresas llderes en esta industria se
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parcataron que una de las mhs grandes barreras para
su continuo crecimiento, rentabilidad y constante
innovacidn, la constitula la facilidad c¢on que los
PROGRAMAS DE COMPUTACION nE CADA EMPRESA ERAN
ROBADOS POR CUALQUIER PERSONA que TUVIERA UNA
COMPUTADORA., Despucéas de todo, cada computadora es
una perfecta maquina duplicadora de diskettes, y la
pérdida de funcionalidad, cuando los equipos ¥y los
maedios agtan en buenas condiciones, as
insignificante. No ohstante la facilidad para el
copiado, la elaboracibn de un ejemplar no autorizado
de un programa de computacidn constituye el robo de
valiosa propiedad intelectual, para cuya crreacidn se
requiere la inversidn de millones de dblares e

incontablas horas hombre de trabajo e investigacidn.

A aadiados de 1a década de los ochaenta, el
goginrno de los Estados Unidos de America,
representado por la Oficina del Representante
Comercial, inicid trabajos de investigacidn y
formulacidn de recomendaciones alrededor del mundo,
con @l propdsito de obtener una medor y mayor
proteccidn a la propiedad intelectual,
espacificamente por lo que a LEGISLACION S0BRE

DERECHOS8 DE AUTOR, PATENTES Y MARCAS CDNCERNIA. El
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gobierno norteamericano estaba interesado en que el
admbito de proteccidbn se extendiera a dos factores:
por una parte el reconocimiento a la proteccidn para
los programas de computacibn, las obras
audiovisuales y las grabaciones sonoras, y por la
otra, a la efectividad de dicha proteccidn a través
de la imposicidn de adecuadas penalidades. La
presidn ejercida por el gobierno de 1los Estados
Unidos de América, aunada al de otros gobierncs y
algunos intereses privados, han provocado una
reforma masiva de las leyes de propiedad intelectual

en el mundo durante los pasados slete aRos.

Es 1indudable que el gobierno norteamericano
actud por sus propios intereses al igual que el
resto de los gobiernos, pero también, no debe guedar
la manor duda de que gracias a una adecuada
proteccidn de la propiedad intelectual, se ha creado
un ambiente propicio que Justifica la inversidn, la
investigacidén y el desarrollo, cuando menos en las
naciones mas industrializadas del blogue de paises
en vias de desarrollo, y que a todos nosotros ha
beneficiado por la constante innovacidn de las
herramientas computacionales que utilizamos en

nupstras oficinams y hogar.
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Respaldada por un sblido marco legal alrededor
del mundo, las empresas LOTUS, MICROSOFT,ASHTON -
TATE, WORD PERFECT, ALDUS Y AUTODESK formaron,
durante el verano de 1988, la Alianza Comercial del

Software (BSA), teniendo , antre otros fines:

a) Actuar agrasivamente para minimizar el
problema dal robo msus programas de computacidn,

b) reforzar la proteccidn a traveés de 1la
propliedad intelectual y

c) combatir el comercio y otras barreras para la
comercializacidn de los programas de computacidn

alrededor del mundo.

Adicionalmente, el grupo BBA <tiene un papel
estelar en todos aguellos asuntos que pudieran
afectar a los programas de computacibdn a nivel
mundial. Recientemente, Novell, Apple y Borland (
adquirente de Ashton - Tate ) se unieron al grupo
B8A. No ohstante que la piraterlia de programas de
computacidn también existe en los Estados Unidos de
América, la Asociacidn de Editores de BSoftware ha
adquirido la responsabilidad de hacerse cargo de una

gr an campafa educacional, de relaciones poOblicas y
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de 1litigio en contra del robo de programas de

computadora.

C.~ ACCIONES ANTIPIRATERIA DEL GRUPO BSA
Las campafas antipiraterla difieren de pals a
pais, basadas en diversos factores, asl como en

experiencias de campafas anteriores.
a.- 1ITALIA

En Italia, un pals con un irremediable nivel de
pirateria, el grupo BSBA obtuvo en 1989 una orden
Judicial de inspeccién y aseguramiento en contra de
algunas de las mas prominentes compaffias italianas,
tal y como sucedid con Montedison, una gran empresa
multipacional a la que s& le probd haber autorizado
la duplicacidn interna de programas de computadora.
Esto atrajo la pronta atencidn de la prensa
italiana, que difundid de inmediato el savero
problema de la piraterla de software en aquel pals.
Un gran sector de la prensa se mostrd partidario de
la campafa. Ello acapard 1la atencidn piblica, y

desde entonces @l grupo BSA reserva un espacio en la
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Feria Industrial SMAU para difundir un mensaje que
establece que la duplicacidn no autorizada de un
programa de computacidn es un robo que puede
canducir a la imposicibn de severas penas. El grupo
BSA, ademAs, ha comenzado a impartir asesorla acerca
de cbmo el software pueda ser conservado y
contabilizado dentro de una oficina, produciendo la
Gula BSA para el Manejo y Contabilizacidon del
Softwarae. lLos Indices de la pirateria en Italia se

redujeron.

b.~- ESPAXA

En Espaffa, la campafa antipirateria 1inicid con
varias demandas Judiciales an contra da
distribuidores y revendedores, casos en donde 1la
evidencla s relativamente senciila de obtener.
Daspué¢s de estas accionos, se obtuvo una orden
Judicial de cateo y aseguramioento que culmind con
una accidn Jjudicial en contra de una gran compafla
de seguros (MAPFRE VIDA) acusada de vreproducir
internamente programas de computadora. La campaffia en
Espafa ha sido apoyada invaluablemente por GEDISI,

una muy activa organizacidn de productores de
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software que ha servido de eJjemplo para otras

asociaciones de igual naturaleza en otros paises.

c.~ SINGAPUR, HONG KONG Y MALASIA

En S8ingapur y Hong Keong, Jjurisdicciones ambas
que siguen la tradicidénm legal inglesa, el grupo BSA
ha obtenido la asl llamada " ORDEN ANTON PILLER *,
que es un mecanismo jurldico que ha revolucionado el
g@jaercicio Judicial en materia civil en aquellos
casos de pirateria y contrabande de Jurisdicciones
anglosajonas, existiendo a partir del afo de 1976.
La mencionada orden se emite a peticién del
daenunciante, con la peculiaridad de ser solicitada
ex-parte (sin audiencia de la otra parte), bajo la
teorla de que si dicha peticidn fuera hecha
interpartes, resultaria que la parte denunciada
estarla en posibilidad de destruir o remover la
evidencia necesaria para probar, en su c¢aso. EIl
denunciante tiene que demostrar un s6lido caso, asi
comae el dalfo potencial o actual que 5Se le esta
provocandoj qua los bienes incriminatorios estan
bajo la posesidn del denunciado y que la evidencia
corre el riesge de ser removida o destruida si el

procedimiento de orden le es notificado al

v
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denunciado. En forma inicial, el grupo BSA promovid
cinco acciones en contra de usuarios finales en cada
Jurisdiccidn, Finalmente, cada uno de los casos fue
resuelto extrajudicialmente: generalmente mediante
una publicacidn en prensa a cargo del denunciado, a
través de la cual hacia del conocimiento del pOblico
que la empresa denominada apoyaba los fines del
Grupo BSA, ademds de la compra de los productos
originales para reemplazar todo el material pirata,

asil como @l pago de los dafos respectivos.

Estas acciones, combinadas con el desao, tanto
de Singapur como da Hong Kong, de cambiar su imagen
de paralsos de productos pivatas al de locaciones
naturales en Asia para ol establecimiento de las
oficinas contrales de grandes compaflas
multinacionales, ha producide un ambiente en donde
los tndices de la pirateria de programnas de

computacidn se han reducido notablemente.

Inclusiva, el Departamento de Aduanas de Hong
Kong se ha convertido aen la agencia gubernamental
mas activa del mundo parva la persecucibn de
marcancias falsificadas, sirviendo de modelo para

otras agencias en el resto del orbe. E1 grupo BSA
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cubre cuotas fijas de w@anera mensual a ciartos
investigadores para proveer de informacibn a este
departamento, quisnes a su vez emplean un gran
ntmero de personas que se encargan de investigar,
asagurar y perseguir a los piratas. Por ejemplo, en
mayo i3 de 1930, la rama de investigacidn de
derachos de autor inicid una accidn en contra de un
cantro comercial conocido como " The golden Arcade
"y asegurando mercancia por casi un millén de
ddlares en programas da computacibdbn piratas,
manuales y libros de preferencia. En esta operacidn,
no menos de 80 oficiales del Departamento de Aduanas
fueron movilizados para investigar casi 20 tiendas,
bodegas y almacenes, detaniéndose a 20 individuos
para investigar y posible consignacidn bajo cargos

criminales.

El 286 de mayo de e=se snismo aRo, 64 agentes
intervinieron siete tiendas de productos de
computacidn en dos locaciones distintas, incluyendo
una gran operacidn de manufactura. Las acciones
aplastaron a dos organizaciones criminales, una de
las cuales ara el centro de una operacibdn
internacional de Programas de computacidn por

correa.
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La valla de una operacidn de esta naturaleza ae
eatimd en muchos millonas de dolares, desplazandose
del marcado lagitimo, productos por un monto
superior a los cuarenta nmillones de dbdlares. Las
acciones trajeron como resultado el encarcelamiento

de once sujetos.

Maerace toda nuestra atencidn que una divieidn
dal Minjisterio de Comercio y Asuntosn de los
Consumidores, encargada de velar por el cumplimiento
de las leyes, ha seguido, y en ocasiones superado,
la labor del modelo de Hong Kong. En meses pasados,
apoyada en evidencias proporcionadas por el grupo
B8A, una divisidn do l1a policia ha iniciado acciones
y confiscaciones de material a usuarios finales, asl
como a comerciantes. En Hong Kong, Singapur y
Malasia, la aplicacidbn obligatoria de las leyes de
propiedad intelectual ce@ ha traducido en crecimiento

econbmico.

D.- LA DIRECTIVA SOBRE PRDGRAMAS DE COMPUTACION DE
LA COMUNIDAD ECONDHMICA EUROPEA

El grupo BSA desempeld un importante papel para

afinar detalles da esta Directiva. La Comunidad
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Europea ha taerminado ya la Directiva para la
proteccidn de los programas de computacidn. Este
documento representa un gran paso para la proteccidn
lagal del software an Europa, y tendra los

siguientes efectom

a.~ La Directiva requerird que todos los paises
miembros de la Comunidad Econdmica Europea otorguen
protoccidn a los programas de cbmputo a travée del
derecho de autor. Esto nos conducird a reformas en
siete de los estados miembros que en la actualidad
no pravén dicha proteccidn en sus estatutos o leyes,
y que son1 Belgica, Grecia, Irlanda, I1talia,

Luxemburgo, Holanda y Portugal.

bh.- La Divectiva raequiers que todos los miembros
de la Comunidad ofrezcan remedios Judiciales contra
actos de piraterlia y otras Iinfracciocnaes cometidas an
contra de los programas de computacidn. lLos Estados
miambros deheran otorgar remedios efectivos en
contra de aguellas empresas gue posean, PAara usos
comerciales, copias de un programa de computacidn, a
sabiendas, o taeniendo indicios, de que se trata de
una copia {ilicita. Este nos conducira a obtener

remndion aeficaces en contra de la pirateria
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corporativa, o de usuarios finales, que reducen
conniderablenente sus costos o eogresos al usar de

manara ilegal los programas de computacidn.

€= t.a Directiva requerira que los paises
miembros de la Comunidad establezcan procedimientos
logalas para 1lavar a cabo decomisos -3

aseguramienton da programas de cOmputo piratas.

d.— La Diraectiva praetende dejar en claro que la
raproduccidn no autorizada de un programa de
computacidn constituye una vioclacidn de naturaleza
autoral, inclusive an aquellos casos en que de
manera tesporal se carga un programa y se copia
parte de 6! en la memoria de una maquina. Esto haréa
mds sencilla la permsecucidn de un pirata. Al mismo
tiempo, la Diraectiva asegurard que los usuarios
legitimos puedan realizar una copia de raespaldo si

es necesario para el uso del programa.

a.~ La Directiva astablecerd que constituye una

infraccidn al traducir o realizar una adaptacidn de

un programa de computacidn.
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f.- La Dirmctiva establocerd un requerimisnto de
originalidad uniforme en todos los paises de 1la
Comunidad Econbmica Europea, lo que harh mas facil
tniciar acciones por violaciones autorales,

eupmcialmente an paises como Alamania.

g.- La Directiva reafirmard que la Comunidad
Europea protegera la expresidn autoral en todo el
programa de computacidn. No habrh eaexcepcionas a 1la

aplicacitn de esta regla.

h.~- La Directiva establecerd una regla comin
antre todos los paises miembros, asegurando gque ol
anpleador puada mjercitar todos los derschos
econdmicos sobre el programa de computacidn creado
por un empleado en el transcurso de sus deberes.
Esto producird un gran impacto y ejemplo para las
naciones de Euvopa dal Este, gque aGn nse encuentran
daecidiendo =i deben derogar las antiguas medidas

respecto de las obras creadas por los empleados.

h.,—- La Directiva prohibird la renta de programas
da computacidn, a menos de que sea autorizada
directamenta por el titular de los derechos sobrae

dicha obra. Esto evitard gque ciertas compaRlas
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renten los programas de computacidn para que otras

los reproduzcan.

i.- La Directiva prasarvar i el nivel de
proteccidn actual para las empresas en contra de

mercados (gray markets) o importacionwes paralelas.

Je- La Divrectiva buscard establecer un adecuado
balance entre los competidores, proveyéndolos de un
alto nivel de proteccidn para 1los programas de
computacidn, pero asegurandose que otras empresas
puedan, cuando sea l1licito o prudente, analizar las
caracteristicas de un programa de computacidn que no

sncusntre protaccidn en la lay.

k.— La Directiva garantizara el término de
proteccidn establecido &n el Convenio de Berna: La
vida del autor y cincuenta afios después de su

muerte.

€.~ MEXICO

tos esfuerzos para controlar la pirateria de

software en México iniciaron hace ya tres afos, con

rapetidos intaentos por reformar la ley autoral
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mexicana para proteger a mste tipo de creaciones y
alavar las sanciones. Du manera global, lasg
indumtrias mexicanas productoras de programas de
computaciodn, perciben que, sin una mejor
legislacidn, dificilaentw podrk cracear aste

importante sector.

Ahora que la Ley Federal de Derehos de Autor Ra
sido reformada, la industria del software,
represantada por la Asociacidn Nacional de la
Industria de Programas para Computadoras, A.C.
(ANIPCO), en conjunto con @l grupo BSA, ha preparado
una seria da acciones legales an contra de
infractores de los darechos autorales. Las
autoridades mexicanas han manifestado su compromiso
de erradicar la pirateria de programas de

computacién.

Los primeros casos seran presentados en contra
de comerciantes que venden, de manera ilegltima,
copias no autorizadas de los programas de
computacidn mads populares; ast como en contra de
comerciantes que deliberadaasnte cargan las
computadoras con programas de computacidn como un

incentivo para la venta de las maquinas. Estas

6%



acclones ira&n saguidas de otras en contra de
conocidas empresas en México que permiten o alientan
a sus empleados para realizar copias de los
programas de computacidbn mam populares para su uso
intearno (no para la vanta). Easta altima conducta
constituye la parte primordial del problema de la

pirateria en México.
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CAPITULO v

REGULACION JURIDICA DE LOS8 PROGRAMAS DE COMPUTACION

A LA LUZ DEL TRATADD DE LIBRE COMERCIO '+

Durante la npegociacidbn del Tratado de Libre
Comercio, se han establecido seis grandes Aareas de
nagociacian, entre las cuales figura, de manera
primordial, la relativa a la PROPIEDAD INTELECTUAL.
El término gendrico de propiedad intelectual
involucra, por una parte, la propiedad industvrial
que tutela lo rwelativo a 1as patentes, marcas,
dibujos y digsefos industriales y reprime la
competencia deslealj y por otra, a los derechos de
autor, cuyo ambito de proteccidn se extiende

usualmente a las obras literarias y artisticas.

La inclusidn de esta delicada &rea en diversas
negociaciones internacionales, coma lo han sido

aquellas de la Comunidad Econémica Europaa, La Ronda

(14} Trabtjo presentado durante el Citlo de Conferenciast Aspectos del Derecho Intelectual en su
Retacidn con el Tratado de Libre Comercio, organizado por 13 Procuraduria General de la
Reptblica, la Escuela Libre de Derecho y eb Instituto Mexicano de Derechos de Autor, A.C.,
el tual tuve tugar del 17 al 26 de marzo de 1992, PYg. SI.
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de Uruguay del Acuerdo Geaneralizado de Tarifas y
Comercio (GATT), @l Tratado Bilateral cmelabrado
entre los Estados Unidos y Canadd y &l Acuerdo Marco
de Cooperacidbn entre la Comunidad Econdmica Europea
y los Estados Unidos Mexicanos, no es producto de la
casualidad, sino de la enorme importancia econbdmica,
politica, educativa, tecnoldgica y cultural que el
daracho intelectual y, por ende, 1los bienes qua
tutela, rapresenta para las nacionas mas

industrializadas del orba.

En efecto, en paises como Suecia, Estados
Unidos, Holanda y el Reino Unide, por citar sadlo
algunos, el porcentaje de ingresos producto de la
explotacidn de obras protegidas por el derecho de
autor, representa entre un 2.4 % y un 6.6 7% del

Producto Nacional Bruto. ©%

Precisamente por e®llo, se Jjustifica la constante

damanda de un adecuado nivel de proteccidn para los

{19)  Larrea Richerand, Gabriel, Gisteaas de Proteccidn Inteleciual. Copyright y Derecho de
futor. Semejanzas y Diferencias, Problesss Especlficos entre los tres paises. Ponencia
presentada en el Ciclo de Conferencias  “Aspectos del Derecho Intelectual en su Relicide con
el Tratado de Libre Cosercio, México-Estados Unidos de Radrica-Canads, sarze 17-26, 1992, Miseo,
pigs, 3-4.
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autores, los productos y las obras que se encuentran

amparados por la propiedad intelactual.

Estados Unidos da América, uno de los paises con
mayor desarrollo tacnolégico en la actualidad, se ha
caracterizado por la congtante presidn que ha
ejercido tanto la Ronda Uruguay de Negociaciones del
GATT, <¢omo en aquellas celebradas con motivo del
Tratado de Libre Comercio, con ®l objeto de que el
tema ralativo a la propiedad intelectual sea
incluido de maneaera aspeclifica an la mesa de

naegociaciones.

Entre otras vazones, podemos apuntar que lo que
los norteamaricancs pretenden a travéds de dichos
ingtrumentos internacionales, as allegarse y
asegurar medidas coercitivas en contra de aguellos
paises que a su Juicio no protejan “adecuadamente®
los derechos autorales e industriales, y que van
desde la exclusidn del Sistema Generalizado de
Prefarencias, el condicionamiento para obtener
créditos del Fondo Monetario Internacional y del
Banco Mundial, hasta la imposicidn de embargos
selectivos o alza de aranceles a 1los productos

originarios de tales paises; medidas éstas que no se
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preven en las convenciones multilaterales que sobre

derechos de autor se mantienen vigentes. “*®

Dende lusego, el obJjetivo principal de la presidn
norteamericana consiste en obligar a aquellos paises
con quienes los Estados Unidos guardan una estrecha
rolacidn comaercial a gque su tecnologla de punta sea
eficazmentea protegida, en términos de la legislacidn
nacional, a través de la propledad industrial en el
campo de las patentes y los secretos comercialwes o
de los derechos autorales, concretamente en lo que

atafe a las nuevas tocnologlas.

En ol campo de las nuevas tecnologlas, podemos
mencionar a las transmisiones por wsatélite, los
sistemas de distribucibn de seRales por cable o
inalambricas, los programas de computacidn y las
topografias o circuitos integrados, por mencionar

sblo algunos ejemplos.

€18)  Barcla Moreao, Victor Carlos, La Propiedad Intelectual en el Tratado de Libre Cosercio,
Ponencia presentada en el Ciclo de Conferencias “Aspectos del Derecho Intelectual en su Relacidn
con el Tratado de Libre Cosercio®, aarzo 17-26, 1992, Hiaeo pig. §
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El Tratado de Libre Comercio se rveduce a una
desaduanizacidn de los tres paises y a la reduccidn
gradual de los aranceles impuestos a las mercancias,
hasta 1llegar a la tasa caero. Ello permitird, en
teoria, la libre circulacidn de las mercanclas en
los territorios de los paises signatarios, situacidn
que, en la realidad, parece meanos que imposible. Ya
ha sido apuntado anteriormente que, s8i bien nuestro
vecino del norte demanda 1la eliminacidén de las
barveras al comercio internacional, son ellos miasmows
los que mas fomantan y alientan el proteccionismo,'W®
tandencia que sa acentfia peligrosamente, mercaed a la
grave recesidn y a la elevada tasa de desempleo que

agobia a los Estados Unidos. 9"

LLa presidn a que se ha hecho referencia, puede
smr advertida con didfana claridad en la derogacion
de la Ley de Invenciones y Marcas y la promulgacidn
de la Loy de Fomento y Protaeccidn de la Propiedad
Industrial, publicada an al Diario 0Oficial de

techa 27 de Junio de 1991, en donde, entre otras

(16)  Ibid, pig. t
{an Batcla, José de Jeshs, *Elecciones en los Estados Unidos Politizan el Cosercio®, Excelsior,
prisera parte de 1a Seccidn Financiera, priwera plana, lunes 23 de abril de 1992,

71



novedadas, s@ aprecia 1a patentabilidad de lom
productos farmacéuticos y bilotecnoldgicos,as! como
al incremante en el plazo de proteccidn a las

patentes.

Por 1o que toca a la legislacidn autoral, ne
ohstante las declaraciones de las autoridades
competentes en la materia, en el sentido de que el
derecho de autor no estarla sujeto a negociacidn en
el Tratado de Libre Comercio, la opinidn de la parte
norteamaricana, y la actitud de la parte nacional,

demuestran lo contrario. ©»

Por citar s8lo algunas de las declaraciones dal
gobierno norteamericano, en el diario El1 Heraldo de
México de fecha 30 de marzo de 1991 se publica en
primera plana: " Pide EU mas proteccidn a la
propiedad autoral an el TLC ", aRadiendo en 8l texto
del articulo que "... Las barreras al libre comercio
estAn disminuyendo en las principales economlas de

América Latimna, pero persisten problemas en las

ug Pacheco, Arturo, *El Derecho Autoral no estd a discusidn en el Jratado de Libre Comercio, su
proteccidn, quizd®, José Ma. Norfin Patraca (SEP), El Heraldo de México, Seccién Espectdculos, 25
de febrero de 1991,
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Areas de propiadad intelectual y proteccionismo
sectorial... la oficina de comercic exterior, en un
anklisis de las barreras que enfrenta Estados Unidos
aen varios palses del mundo, expresd especial
preccupacidn por la violacidn de loe derechos de
autor... queJjlndose de la pirateria de grabaciones

musicales y programas de computacidn...” <1w>

De la misma manera que en el caso de 1la
legislacién de propiedad industrial, la Ley Federal
dae Derechos de Autor fue repentinamente reformada,
sin gque oan ese delicado proceso ae consultara a los
sectores afectados. “n  |La raeforma antes aludida
aparecid publicada en el Diario Oficial de la

Fedaracidn de fecha 17 de julio de 1991.

Los programas da computacidn ) simplemente
software, para utilizar el lenguaje de la
matertia, tema principal que informa aeste trabajo,
sa reducen a "... un conjunto de anunciados o

inatrucciones, destinado a ser utilizado directa

(19 *Pide EU ads proteccidn 2 la propiedad autoral en el TLC*, S\A, E} Heraldo de Mbxico,
priners pigina, 30 de sarzo de 1392,
(20) *Preccupacidn por los Derechos de Autor", Colusma: Palibra de lector, Proceso, no. 722, 3 de

septieabre de 1990, plg. 64,
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o indirectamente en un computador en vista de un

resultado particular..." v

La proteccidn que se le otorga a esta categorla
de obras, tanto an los Estados Unidos de América
como en Canadd, es asimilada aquélla otorgada a las

obras literarias, @

Nuestro pals, siguiendo la prictica
internacional, decidld en el afRo de 1984, mediante
el Acuerdo 114 del 8ecretario de Educacidn Pablica,
Permitir el regiastro & inscripcidn de los programas
de computacidn por conducto de la Direccidn General
del Derecho de Autor, desprendiéndose del contenido
del Dacroto correspondiente, que la proteccidén
otorgada se equiparaba a la otorgada a las obras

literarias, e

No obstante que el reconocimiento autoral de

este tipo de creaciones se dio precisamente con la

21y Ley sobre Derechos de Autor de los Estades Unidos de fsérica, (Copyright Llav of the
United States of Meerica) seccidn 101, (definicidn de *Obra Literaria™) por mandate expreso
del Acta qua regula 13 proteccidn de los Programas de Computacidn (Computer Softvare
Copyright  Act.,1980),

(2)  ley de Derechos de Autor de Canadd {Copyright Act, Bill C-60) de fecha 8 de junio de
1988, Seccidn § (2) v 1 (3) de la Reforma C-60.

{2 Caballero Leal, Josté Luis, ‘Coxputer Soltvare under the Wexican Positive Lav®, Copyright
World, No. 4, mayo de 1989, Londres, pig. 2%,
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publicacidén del Acuerdo citado con anterioridad, no
debemos olvidar el principio de la proteccidn
automhtica westablecido en 1la Convencidn de Berna,
mediante el cual e dispone que la protaccidn
autoral no esth condicionada o sujeta al
cumplimiaento de ninguna formalidad, bastando con que
dicha creacibn conste en un soporte material. Y Eate
mismo principio se recoge en la legislacidn nacional
de la materia en su artliculo octavo, célebre por su
generalizada inobservancla. De lo anterior se puede
daducir que la proteccidn a los programas de
computacidn no debid de haberse condicionade a la
publicacidn del citado Acuerdo Ministerial, sino al
meroc raquisito de constar en un soporte material, mn
términcs de la legislacidn nacional e internacional

aplicable en ese entonces.

A partir de la publicacién del Acuerdo 114, el
Registro POblico del Derecho de Autor comenzd a
tenar una gran afluencia de solicitudes de
inscripcidn de este tipo de ohras, misma que se
mantiene hasta la actualidad.

@w Convencibn de Berna para la Proteccibn de las Obras Literarias y Artlsticas, Acta de Parls,
Articulo 5 (2).

75



8in embargo, la historia de la proteccidon de los
programas de computacidn en nuestro pals habria de
sufrir en el afo de 1991 una dramatica
transformacidn: de ser considerados como cbras
literarias en el sentido extenso de la palabra,
sujetos a la aplicacibn total dal régimen de
proteccidn a este tipo de creaciones, pasaron a ser
simple y llanamente programas de computacidn sujetos

a la aplicacidn de un pufado de confusos articulos.

Esta reforma e inclusidbn especlifica de los
programas de computacidn en el texto de la nueva ley
autoral choca diametralmente con aquélla sostenida
por la delegacidn qQue asistid al Comité de Expertos
sobra& un Eventual Protocolo relativo al Convenio de
Barna, en su primera sesidn celebrada en Ginebra,
Suiza, en noviembre de 1992, «&n donde nuestros
repraesentantes manifestaron "... gue la inclusidn de
nuevos objetos en el Ambito del Convenio de Berna
Crefiriéndose a la inclusidn especifica de los
programas de computacidn en el texto del Protocolol
representaria una ruptura en el concepto de deraechos
de 1los autores, disminuyendo los derechos de 1los

creadores artisticos y literarios en favor de 1los
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intereses de los productores, ya fuaran de programas

de cOmputo o de grabaciones sonoras... ® '™

Prucisamante, la reforma a la ley autoral
mexicana de Julio de 1991, se did para favorecer a
los productores de fonogramas y de obras
audiovisualas, afadiéndose, ademas, una mencidn

especlfica a los programas de computacibdn.

Con la reforma a la lay autoral mexicana, en lo
que concierne exclusivamente a los programas de
computacidn, se modificd y adiciond el contenido de
los articulos 7, 1inciso J3, 18, 1inciso ), 132 y

135, fraccidn III.

€En el primer caso, la vreforma se 1l1limita a
incluir, de manaera oxpresa, como géneroc amparvado por
la ley autoral, a los programas de computacidn. No
sa define en ninguna parte de la ley lo que debemos
entandaer por este género, ni tampoco 51 la

proteccidn autoral se extiende a los manuales; menos

{23} Organizacibn  Rondial de  la Propiedad  Intelectual, Cosité de  Expertos sobre un
eventual Protocote a1  Convenio de Berma gara 1a Proteccidn de las Obras Literarias y
Artisticas, prisera sesidn, Ginebra, Suiza, 4-8 de noviesbre de 1991, BOP/CE/L/4, Prov,
Originals Inglés, Fechas B de noviesbre de 1931, phg. &, punto 29,
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adn si las graficas contenidas en los programas se
protegen en forma distinta, como tampoco si las
imAgenes que puade proyectar un programa de
computacidn se protegen como obras audiovisuales.
Nada se dice acerca de si el algoritmo de 1los
programas es¢ susceptible de ser protegido por la via
autoral, ni tampoco 81 axiste alghn procedimiento
para distinguir entre lo que constituye la idea y la
gxprosidn en un programa de computacidn, ni tampoco
la forma en que un procedimientoe de estructura,
gacuencia y organizacidn serla aplicado en casos de
programas derivados, ni tampoco la coaxistencia de
programas asimilares desarrollados en entornos
totalmante distintos, ni tampoco lo relativo a 1las
topografias o semiconductores; menos todavia sobre
bases de datos, y desde luege ninguna veferencia
axiste an relacidn con el complejo problema de 1la
tituralidad originaria en materia de programas da
cdmputo, ni el hahitual y comlin caso de la co-

autorla y renta de programas de computacidn.

Es obvio que el wmencionado articulo séptimo de
la leay no va a contener la respuesta a los
cuastionamientos apuntados con anterioridad. Lo

grave dal asunto es que asa respuaesta no (-1
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encuentra en ninglin articulo de la ley, porque dicho
ordenamiento no estd disefado ni fue reformado para
dar solucidn a los especiales problemas que plantea
una adecuada protecciodn a los programas de

computacidn

Lo que s1 mafala la Ley, en su articulo 18, el
cual establece los casos no amparados por el derecho
autoral, es que "... la copla que para su uso
exclugivo como archivo o respaldo realice quien
adquiera la reproduccidn autorizada de un programa
de cOmputo ..." no constituye una violacidn a 1los

derechos de autor.

Lamentablemente, la Ley tampoco previene si esa
copia se limita a la autorizacidn para reproducir o
grabar e)l contenido del programa de computacidn en
@]l disco duro de la maquina, o bien, si consiste en
la duplicacidn de los discos, en cuyo casc aGn el
almacenamiento del programa en la wmemoria aleatoria
de la computadora (RAM) constituirla una saegunda
vreproduccidn y por aende quedaria fuera de lo
previsto como excepcibn por el mencionado articulo

- ESTR TESIS my pro
S 0514 g
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En fin, volvemos a apreciar &sn la raedaccidn dal
incimo f) del articulo 18, una absoluta falta de
claridad, quo sin duda alguna repercutird en
detrimento de los autores, causahabientos o
licenciatarios de este tipo da obras, en caso de

litigio.

La raforma al articulo 132 de la Ley de 1la
materia no podia ser mas desafortunada. La Direccidn
Genaral dal Derecho de Autor tiene a 8su cargo el
Raegintro Pablico dal Derecho de Autor gque, como su
nombre lo indica, 8as ptblico, lo que implica que
cualquier persona puede accedor a é&1 con el objato
da allegarse la informacidn que obra en @l mismo. Su
funcionamiento 8e aquipara al del Registro PGblico
de la Propiedad y de Comercio del Distrito Federal,
por c¢itar un @ejemplo. 8Sin embargo, &1 articulo
aludido convierte al Registro POGblico del Derecho de
Autor en privado, por lo que respecta a los
programas de computacion, confiriéndoles un
tratamiento distinto al resto de las obras, sin que
medio razonamiento legal alguno. Debe quedar
per factamente claro que, el hecho de poder acceder a
los documentos e inscripciones que obran on el

Raegisiro Publico de dicha dependencia del EJecutivo,
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de ninguna manaera implica que la Direccidn esté
facultada para expadir copias de las obras como
talos, pues en tal supuesto, el encargado del
Registro Pablico estarla reproduciendo sin
autorizacidn una obra protegida por la ley de la
materia. Es decir, ol derecho a enterarse de lax
constancias que obran an el Registro PaGblico del
Derecho de Autor, no lleva aparejada ohligacién
alguna de expedir copias de las ohras, y por lo
migmo, la limitacidOn impuesta a los usuarios por lo
que toca a los programas de computacidn parece
carecar de sustento legal o de 1dgica Jurldica

alguna.

El articulo 135 de la Ley, sstablece las
sanciones corporales y pecuniarias por la violacidn
de los dorachos autorales. Debe mencionarse gue aln
cuando el incremento &n el monto de las multas fue
considerable ( de cincuenta a quinientos dias de
salarioc minimo vigente en el Distrito Federal), en
nada se compara con aquel efectuado a las
correspondientes de la Ley de Fomento y Protecciédn
de la Propiedad industrial, en donde se establecen
multas que pueden ser hasta por el importe de diez

mil dias de salario minismo, desproporcidn que no se



Justifica porque se trata on ambos casos de la
tutela de derechos de Iindole intelectual, y por
ende, de igual o similar naturaleza. <%

Por 1o gue atafRe a las sanciones corporales, la
Ley de la materia preve 1la aplicacidn de penas
corporales que van desde un mlnimo de seis nmeses,
hasta un mAximo de seis aRos de prisidn, en aquellos
casog en que los tipos delictivos contemplados en @1
articulo 135 de la Ley se configuren. Desde luego,
en todos los casos y delitos previstos por la ley
autoral mexicana, al infractor alcanza el beneficio
de la libertad bajo fianza.

La aplicacidn de las penas sefaladas con
anterioridad, lejos de representar una amenaza para
los posibles infractores, llega a wser considerada
como “parte de la inversidn", pues si partimos de 1la
base de quo, ©n la generalidad de las ocasiones,
estos individuos carentes de toda educacidn Yy
gscrtpulos pagardn una multa no mayor de seis o
siete millones de pesos y quizd un par de dias
detenidos, mientras sne formaliza la 1libertad bajo
fianza, a cambio de millonarios ingresos, bien vale

la pena arrieosgarse.

(26} Caballero teal, Jos¢ Lluis, *Principios Genersles de Derechos de Autor®, seworia del panel de
espacialidades Los Aspectos Penales del Derecho de Autor, Procuradurla Bemeral de 1a Repblica,
julip-agosto de 1930, plg. 22,
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En w1 caso de los programas de computaciadn, la
fraccidn 11l del articulo 135 en andlisis, safRala
gque se impondran 1las sanciones ahl previstas en
aquellos casos an que el editor, productor -]
grabador produzca un mayor nGmerc de ejemplares que
los autorizados por el autor o sus causahabientes, o
cualquiaer persona que, sin autorizacidn de éste o
dé¢stos, reproduzca con fines de lucro un programa de

computacidn.

A simple vista, parecerla que el problema de 1la
denominada PIRATERIA DE PROGRAMAS DE COMPUTACION
quedaria resueltoe con la reforma aludida. 8in
embargo, y de manera inexplicable, condicionan 1la
configuracidn del tipo delictivo, no a la
reproducciadn misma de la obra, que de hecho
constituye la primera y mads grave violacidn a los
derechos patrimoniales del autor, sino al

acreditamiento de los fines de lucro.

Condicidn mas compleja para el querellante no

fus posible disefar por guienes tuvieron a su cargo

la reforma de la ley autoral.
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Por 1lucro debemos entender, lisa y !lanamente,

la ganancia o provacho que se obtiene de una cosa.

Yradicionalmente, el vocablo lucro ha sido
utilizado como aindnimo de ganancia de tipo
econdmico exclusivamente. Sin embargo, dicha
acepcidn incluye al vocablo provecho, él cual debe
rafarirse o interpretarse de manera distinta, es
dacir, por provecho debhamos entender un ahorro en
costos. Da lo anterior se concluirla que, el término
lucro, an un sentido extenso, abarca, regula vy
aignifica 1la ganancia econdmica y el ahorro en

costos que se ohtiene de una cosa.

8bloc asl podriamos entender y Justificar la
reforma a la fraccidn III del articulo 135 de la Ley
autoral, puesto que de lo contrario, ciertas formas
de reproduccidn no autorizada de un programa de
camputacidn, por evidentes y lbgicas que fueran y no
obstante las gravisimas lesiones econdbmicas que
pudieran provocarle a los autores, escaparlan de la
aplicacidn de dicho precepto, pues el articulo 14 de
nuagstra Carta Fundamental establece con toda
claridad que en 1los juicios del orden criminal queda

prohibido imponer, por simple analogla o mayorla de

84



raxdn, pena alguna que no esté decretada por una ley

exactamente aplicable al delito de que se trate.

En lo personal, estoy plenamente convencido que
el alcance del término lucro se extiende aks alld
dal concepto tradicional que ya ha guedade apuntado.
Sostengo 1o anterior por el espiritu con que la Ley
Fedaral del Derecho da Autor fue promulgada, es
decir, como un instrumento legal que permita, por
una parte, la proteccidn de los derechos de los
autores de toda la creacidn intelectual o artistica,
y por otra, el fomente y salvaguarda del acervo

cultural de la Nacidn.

Lo que parece inaceptable, &8s que tengan que ser
precisamente los derechos de los autores los que
estén en rissgo; sujetos a las interpretaciones que
aguellos responsabilizados de impartir Justicia les
quieran dar, cuando por la misma naturaleza de la
materia y su espiritu tutelar, en caso de duda
debiera ostar siempre a lo gue mids favoreciera al

autor.

Desde luego, propongo una reforma que precise la

aplicacidn y alcance real del ¢término lucro, toda
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vexr que existen en la actualidad ciertas formas de
pivaterla a 1las que, si se les pretende aplicar el
concepto de lucro an forma tradicional, pueden no
ser consideradas contrarias a la leyj concretamente,
la reproduccién no autorizada de un solo programa de
computacidn en todas las computadoras de una enpresa
(piraterlia de usuarios finales o corporativa)l,
actividad que evidentemente se lleva a cabo con
fines de 1lucro, no en @1 sentido tradicional de
obtanar una ganancia econdmica por la venta o
comercializacidn de dichas copias, sino por al
Ahorro an costos que le raepresenta a la empresa no
adqgquirir el nGmaro de copias necasarias para
abastecar sus requerimiantos de programas de
computacidn. Lo anterior, an detrimento evidente del
autor o del legitimoe titular de los derechos sobre

este tipo de obras.

Los Estados Unidos de América abastocen el
mercado mundial con casi un setenta por ciento de la
produccidn total de progr amas de computacidn,
teniendo empresas subsidiarias en casi la totalidad
de los palses dal mundo. En nuestro pals, la
industria de programas de computacidn agn as

considaerada como incipiente, no obstante que en los
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altimos aRos ha tenido un crecimiento sostenido del

ordan del 30 % anual.

Las ventas estimadas para este afo en nuestro
pAis se calculan en el rango de los 240 nilloneas de
dblares, pudiendo incrementarse hasta los 400
millones de ddlares si el problema de la pirateria
de programas de computacidn fuera eficazmente

atendido. @7

@n *Giagndstico de la cospetitividad de 1a Industria de) Software en Kéxico con respecto a Estados
Unidos y Canads®, 5/A, Asociacibn Xacional de la Industria de Prograsis para computadoras A.C.,
13 de junio de 1991, Plg, 4
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CAPITULO VI
LOE DERECHOS8 INTELECTUALES
A.- PROBLEMAS DE PATENTE
LAS HERRAMIENTAS DEL TRATADO <=o°>
En los primeros dias, cuando las computadoras
fijJas dominaban, @l software era considerado un
articulo que se podia tirar. Con la evolucibn de la
tecnologlia resul tando an las computadoras
perscnales, ol asoftware wme ha convartido en un

producto de interés primario.

Lta ley, en lo que a proteccibn de software se
raflore, ha sufrido cambios dramAticos, de un tiempo
donde era debhatible que los derechoe de autor 1lo
protegleran hasta ahora, cuando al rango de
proteccidn en lom derpchos de autor incrementaron
dramdticamante por los casos de la corte envolviendo
situaciones da "mstructura- secuencia y
organizacidn” y "ver y sentir”. La ley de patentes
ha avolucionado de un tiliempo donde era diflicil que
el software pudiera ser patentadoc hasta ahora, donde
@s reconocible la interaccidbn entre los campos del

hardwara y el software.

{28) ‘Tools of the Trade: Donlan's Editerial - Thoaas G Donlan - Sept. 28 de 1992, Pig. 10.

a8



Bajo la ley de Patente, cualquiera que invente o
descubra algo nuevo y datil, ya sea, un proceso,
mdguina, manufactura, o composicidn de materia, o
cualquier mejora nueva y Gtil puede obtener una
patente.

€l criterio para 1la patentabilidad es que la
invenciédn sea nueva, Gtil y no obvia. Este criterio
es aplicable al software, y la proteccidn de patente
ofrece una alternativa para los derechos de autor,
que protege la expresidbn de la idea pero no la idea
en ai. En adicibn, un elemento crlitico en el
rompimiento en los derechos de autor es que habrla
copiado. Ezse no es Bl caso de las patentes que cubre
la implementacibn de las ideas y sus aguivalentes.
En adicidn el rompimiento puede ocurrvir bajo la

patente aunque el transqresor sea inocente.

Puesto que un requerimiento para la
patentabilidad es que el objeto sea nuevo,
esencialmente todo lo creado por otros y no

patentado o protegido de alguna manera esta dedicado
al pGhlico y no puede ser patentado por alguien mis.
En adicibdn, muchas patentes representan mejoras
limitadas sobre wmaterial pre-existente protegido.
Una compafRlia pumde obtenar una patente en una mejora

como un sistema de computadora por ejemplo, pero
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esta, no incluye otro sistema que no sean
transgraegores del que estd patentado.

Muchas personas errdneamente creen que todo 1o
que describe la patente esta protegido. Al fipal de
la patente existen parrafos o cldusulas que definen
el derecho de propiedad. Estas clausulas definen un
derecho de propiedad mas anqgosto que la descripcidn
escrita de la invencidbn, lo que es requerido bajo la
ley de patenteas.

Tanto la industria de las computadoras, an
general, y la industria del software en particular
maduren, entenderan mejor a las patentes como una
forma de proteccidn de propiedad intelectual, medios
que simplemente protegen y recompensan el trabajo
original. <2%?

a.— TESIS PRINCIPAL.- LAS PATENTES DEL SOFTWHARE
BON MALAS PARA LDS NEGDCIDS Y LA LEY DEBERIA SER
CAMBIADA.

lLas innovaciones del software son importantes y
van a estar con nosotros mucho tiempo. Nao serlia muy
inteliqente desmantel ar al marco legal que ha
funcionado muy bien para otros innovadores sclo

porque la proteccidn del software es incierta.

(29} Allen S. Melser.- Masen, Fenwick & Lawrince Yashington D.C.
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Donlan falla al no ver mas alla. Apunta a un
gabinete confundido, pequaefo e inadecuadamente
entrenado personal de las oficinas de patentes, que
otorga patentes en rvutinas de software cruciales sin
la adecuada atencién al arte. 8i, esag cosan
horrorosas estan pasando, @l problema no es la lay
pero si el manejo de ésta. Habrla mas litigacidbn y
los errores cometidos por la oficina de patentes
serlan ventilados en la corte y corregidos ahil. ¢
Un dolor ? ¢ Un riesqge ? S5i, pero este agravante de
la industria del software no es diferente a como en
el pasado ha sido para la mayoria de 1la nusva
tecnologlia.

El trabajo de la oficina de Patentes se
dificulta por el hecho de que los auditores de las
patentes no tienen instrumentos adecuado. Pero
mientras avance el tiempo, los auditores mejoraran y
los examinadores de las patentes mejoraran también,
y el producto del proceso se aproximard a la calidad
de otras artes va establecidas. Mientras tanto, se
seguirdn cometiendo errores, que incrementard las
patantes defectuosas que conducirdn a una mejor

investigacidn para reducir éstas. <o°>

[12) Kenneth €, Nadsen - Kenyon k Kenyom. HYC.
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Es dificil resol ver disputas de propiedad
intelectual, particularmente cuando los reclamantes
discuten sobre el uso de algoritmos en software, asl
como también existen pegueRas compafflas que por
temor a una publicidad adversa prefieren abstenerse
de comentar. HMas alld de las disputas sobre la
prioridad o plagiarismo esta el debate sobre que se
puede hacer para meJjorar la proteccidn de los

programas.

b.~ LA PROPIEDAD INTELECTUAL

l.a propiedad intelectual abarca el conjunto de
derechos reconocidos por el estado, resultante de
las concepciones u obras de la inteligencia y del
trabado intelectual, tanto en su manifestacion
artistica como cientifica, contempl ados
principalmente desde el aspecto del provecho
material que de sSu explotacidbn exclusiva se puede

obtener, <®?>

(310 David Ranqel Medina, Tratado de Derecho Marcario. Edikorial Libros de México, S.A., México, D.F.,
1960, p.83
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La obra intelectual es @] resultado material, el
efecto sensible en el aundo exterior, del ejercicio
de las facultades creadoras del individuo.

El objeto propio de la propiedad intelectual es
la creacidbn del espiritu o de 1la inteligencia,
fundada sobre el trabajo personal.

LLa propiedad intelectual comprende, tanto 1los
derechos relativos a las producciones literarias,
artisticas y cientificas, como los que tienan como
objeto las obras pertenecientes al campo de 1la
industria.

La propiedad intelectual suele clasificarse en
dos grandes rvamas:

~ Derechos de Autor o Propiedad Intelectual en

stricto sensu.

- Propiedad Industrial.

c.- LOS DERECHOS DE AUTOR

Los derechos de autor son aquellos derivados de
las obras de la inteligencia y del ingenio, y que se
manifiestan en el campo de la pstética, de las artes
y de las ciencias.

lLLos derechos de autor se subdividen a su vez,

ens

93



-~ Derwcho Moral

= Darecho Pecuniario

DERECHO MORAL.- Es el derscho gue ttene el autor
de crear, de presentar o no su creacibn al pablico
bajo una forma elegida por &1, de disponer de esa
forma soberanamente, y de exipir de todo el mundo el
respeto de su personalidad, en tanto que é¢és3ta se
halla unida a su calidad dao autor.

Es de tomarse en consideracidn la enumeracibn
que proponen Mouchet y Radaelli<®2>, quienes dividen
las facultades comprendidas en el derecho moral, en
facultades exclumsivas y concurrentes:

Facultades exclusivas:

~- Devechos de crearg

- Derechos de continuar y terminar la obray

-~ Durachos de modificar o destruir la propia

obraj

- Derecho de inddito;

- Derecho de modificar la obra hajo el nombre

dal autor, bajo meuddnimo o ean forma andnima;

-~ Duraecho de ratirar la obra del comercio.

132) Ibiden, pdg. 98. Taabién viase Carlos Nouchet y Sigfrido Radaelli, Oerechos Inteleciuales sobre
{as obras literarias y artisticas, Foao 1I, Buenos Aires, 1978, pigs. 11 y 12,
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Facultades concurrentes:

- Derecho de exigir que se mantenga la integri-
dad de la obra y su tituloj

~ Derecho de impedir que se omita el nombre o el
seuddénimo, se les utilice indebidamente o no
se@ respete el seuddbnimoj

-~ Derecho de impedir la publicacidn o reproduc-

cidbn imperfecta de 1a ohra.

DERECHO PECUNIARIO.~- Es la facultad gue el autor
tiene al disfrute econdmico de los productos de su
actividad intelectual, es decir, esta parte
pacuniaria del derecho de autor deriva del hecho de
poner en circulacidn las producciones del espiritu a
semejanza de los bienes materiales, <®2?

Siguiendo nuevamente a Mouchet y Radaelli, <3+?
a8 tiene que la facultad der ivada del darecho
pecuniario se traduce en los siguientes derechos
concretos:

- Derechos de publicacidn;

-~ Derecho de raproduccidn;

- Darecho da transformacidén (traduccidn, adapta-

cidn);

{33 0b. Cit. Plg, 24
(3 Ibides. Pag. 99
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~ Derecho de colocar la obra en el comercioj
~ Derecho de raegistrar la ohra ya en el ejerci-
cio del dermcho pecuniarioj

- Derecho de transmisidn

d.—- ARTICULD 28 CONSTITUCIONAL

Las bases y el fundamento constitucional de 1la
proteccidn de los derechos gque la misma establece en
beneficio del autor de toda obra intelectual o
artistica y la salvaguarda del acervo cultural de la
nacibn.

El primer concepto constitucional, y a nuestro
modo de var el fundamento esencial de la proteccidn
a los derechos de autor, es el artliculo 28 de 1la
Constitucidn Polltica de 1917<¥9>, que en su parte
relativa sefalas

"En los Estados Unidos Hexlicanos no habrs
monopolios, cee. NI prohibiciones a tftulo de
proteccibn de la industria, exceptusndose bLpicamente
los relativos..cecvecee a los privilegios que por

determinado tiemspo se concedan a los

353 La Legislacibn Mexicana sobre Patentes de Invencidn, Antonio Correa Martlnez, en Revists Mexicana
de 1a Propiadad Industrial y Artistica, Noa, 1, afe I, 1963, México, Pig. 9
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autores y artistas para la reproduaccibn de sus
obras, y & lIos que, para el uso exclusivo de sus
inventos, se otorqQuen a los inventores ¥
perfeccionadores de alguna »ejora.”

Como puede claramente obtenerse de la
transcripcidn anterior, el Estado reconoce la
exclusividad a «que tienen derecho los artistas
respecto a sus obras, asl como los inventores vy
perfeccionadores respecto a las suyas.

&@.~- ARTICULD 89 CONSTITUCIONAL

El segundo de los preceptos constitucionales que
se refieren a la proteccidn gque se otorgara al
derecho de explotacibn exclusiva de los autores, s
el articulo 89 en su fraccidon XIV, en cuanto faculta
al Ejecutivo para otorgar o concader privilegios.

*Articula 89.~ las facultades y obligacianes del
Presidente son las sigulientess

XIV.~ Conceder privilegios exclusivos por tiempo
limitada, caon arreglo a la ley respectiva, & los
descubridores, inventores a perfeccianadores de

algohn ramo de la ipdustriae.”

f.~ LEY FEDERAL DE DERECHOS8 DE AUTOR

El articulo 28 de la Constitucidn General de 1la

RepGblica establece quea en México no habra
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monopolios ni estancos de ninguna especie, ademds de
otros, y los privilegios que se concedan & los
autores y artistas para la reproduccidn de sus
obras. La ley reglamentaria de tal precepto
constitucional fue la ley fedoral de daerechos de
autor promulgada el 29 de diciegmbre de 19%6, misma
que no cumplid con los derechos practiceos por lo que
s@ hizo necesaria su revisidbn el 17 de Junio de
1991, Aal puss, la 1egislacidn vigente en esta
materia en México, ®s la ley federal de derechos de
autor de 1931,

9.~ VIGENCIA Y DURACION DEL DERECHO DE AUTOR

Siguiende con la distincidn ya mencionada de
darechos morales y derechos pecuniarios -
patrimontales, diremos que el dorecho moral no tiene
mayor limite que el quae una vezr fallecido el autor,
no tuviera legitimos hervederocs para que hicieran
valer acciones en contra del que no l1lp diera wl
valor debido come autor, o contra quién, en  un
momaento dado, pudiese o pratendiese de formar,
mutilar o modificar una obra. Todo lo cuil obedece a
que este derecho moral es, en términos generales
paerpetuc y permanente.

Ahora bien, en relacibn caon los derechos

pecuniarios, sn nuestro sistema Jjuridico se dan
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variantes segGn gque las obras protegidas hallan mido
crmadas con anterioridad o con posterioridad al 24
de enero de 1975, fecha de promulgacidn ;ic! Convanio
de Berna del! Acta de Parls en México. En el primer
caso gozardn deo proteccidn durante la vida del autor
y treinta afos después de su muerte. Pero si las
obras fueron creadas degpués de esa fecha, las
mismas gozaran de protaccidn durante un periodo de
cincumnta afos a partir del fallecimiento del autor.
Por supuesto los herederos leglitimos del autor
gozaran de esos derechos patrimoniales y en caso de
no existir herederos los derechos de uso Y
explotacidn de la obra pasaridn al dominio ptblico,
respatindose clarao, los derechos de terceros
adquiridos con anterioridad.

h.~- DISPOSICIODNES PENALES EN LA LEY FEDERAL DE

DERECHO8 DE AUTOR

La ley en cuestidn, dedica el capltulo octavo
{del artlculo 135 al 144) a las sanciones gue habran
de imponerse a los infractores de dicho
Ordenamiento. Para los efectos del presente trabajo
Gnicamente se mencionaran las disposiciones que de
un modo u otro se relaciona con las actividades y

obras de los diseRadores.

99



El articulo 135 previence que impondrd primidn do
sois meses y hasta 6eis afos vy multa por el
equivalente de cincuonta a quinientos dlas de
salario minimo, a@n log casos siguientes:

1.~ Al que sin consentimiento del titular del
derecho de autor explote con fines de lucro una obra
proteaida.

I11.- Al editor, productor o grahador que
produzca mayor namero de ejemplares que los
autor izados por el autor o sus causahabientes, o a
cualquiar persona que, =3in autorizacidn de d&ste o
dstos, reproduzca con fines de lucro un programa de
computacidn.

IV,- Al que sin las licencias previstas como
obligatorias en esta ley, a falta del consentimiento
del titular del derecho de autor, grabe, explote, o
utilice con fines de lucro una obra protegida.

El articulo 136, por su parte dispone que
aplicara la pena de seis meses de prisibn a cinco
afos . y multa por el equivalente de cincuenta a
trescientos dlas de salario minimo, en los casos
siguientes:

I.~- Al que a sabiendas comercie con obras

publ icadas con violacidn de los derechos de autor.
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El articulo 143. Para la aplicacidn de las
sanciones econdbmicas a que se refiere este capltulo,
ae tomara como base al salario minimo ganaral
vigente en el lDistrito Federal, en la fecha de 1la
comisidn del delito o de la infracccibn.

Las sanciones wecondmicas, en caso de delito, se
aplicardn sin perjuicio de la reparacién del daRo.

Las infracciones a esta ley y a sus reglamentos,
que no constituyen delito, ser&n sancionadas por 1la
Direccidn QGeneral del Derecho de Autor, previa
audiencia del infractor, con multa por el
equivalente de diez a quinientos dlas de salario
minimo.

Al tenerse conocimiento de la infraccidn, =sne
notificara debidamente al presunto responsable,
emplazéndolo para que dentro de un término de guince
dias, que puede ampliarse a Jjuicio dae la autoridad,
ofrezca las pruebas para su defensa y alegue lo que
a su devecho convenga. El monto de la multa serd
fijado teniendo en cuenta la naturaleza de 1los
hechos y las condiciones econdmicas del infractor.

En caso de reincidencia, que se considerari como
tal la repeticidn de un acto de la misma naturaleza
en un lapso de seis meses, la autoridad podra

imponer el doble de las multas.
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Articulo 144.~- Se perseguirdn de oficio los
delitos previstos en las fracciones III, VI y VII
del articulo 135. As! como el de la fraccién I1 del
articulo 136 y los consignados en gl articulo 139.

Los demhs delitos previstos en esta lay, abdlo
sarAn persgeguidos por querella de parte ofendida,
bajo @1 concapte de que cuando se trate del caso an
que los deorechos hayan entrado al dominio pGblico de
conformidad con la fraccibn I1I del artilculo 23, la
querella la formulard 1la Sucretarla de Educacidn
Pablica, considerAndola comeo parte ofendida.

Las sancionea establecidas en esta Ley se
aplicaran tomando en cusnta la situacidn econdmica
del infractor, el perjuicio causado, el hecho de que
el infractor haya cometido una o varias veces
infracciones a esta Ley, con anterioridad, y el
provecho econbnico ebtenido o que s@ proponga
obtrnar, se considorara excluyente de
rasponsabilidad el hecho de que el infractor haya
obrado al ejecutar o representar una obra, con el
propdsito de satisfacer sSUS mas elementales
necesidades de subsistencia.

i.~ EL PROCEDIMIENTO ADMINISTRATIVO

Los tribunales federales conoceran de lag

controversias que se susciten con motivo de la
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aplicacidn de esta Layy pero cuando dichas
controversias s0lo afecten intereses particulares,
de orden exclusivamente patrimonial, podran conocear
de ellas, a eleccibn del actor, los tribunales del
orden comltn correspondientes. Son competuntes los
tribunales de la Federacibn para conocer de los
delitos previstos y sancionados por esta Ley.

Cuando la accibn contradictoria sa relacione con
los efectos del Registro del Derwcho de Autor, sblo
podrd ejercitarse si previa o simultancamente ae
antabla demanda de nulidad o cancelacidn de la
inscripcidn de la obra, del nombre de su autor o de
la declaracidn de reserva.

Debherh sobreseerse todo juicio sobre derechos de
autor cuando el procedimiento se siga contra persona
distinta de quién aparezca como titular an el
reqistro, a no ser que se hubiere dirigido la accibdn
contra ella, como causahabiente de quién aparezca
como titular en el registro.

Tanto las autoridades Jjudiciales y el Ministerio
Pablico dardn a conocar a la Direccidn General del
Derecho de Autor, 1la iniciacibn de cualquier Jjuicio
o averiquacibn en materia de derechos de autor, por
medio de una copia de la demanda, denuncia o

querella segtin el caso. Enviaran asimismo a dicha
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Direccién una copia autorizada de todas las
resoluciones firmes qua an cualquier forma
modifiquen, graven, extingan o confirmen los
derechos de autor en relacidn con una obra u obras
determinadaa. En vista de estos documentos, se haran
en los libros del registro las anotaciones
provisionales o definitivas que corr&spondan.

En todo juicio en que se impugne una constancia,
anotacidn o inscripcibn en el registro, seard& parte
la Secretarla de Educacidn Pablica y 8bdlo podran
conocer de &1 los tribunales federales.

J«~ EL RECURS0O ADMINISTRATIVO DE RECONSIDERACION

Contra las resoluciones emitidas por la
Dirvaccidn QGeneral del Darecho de Autor, se podra
interponer recurso administrativo de reconsideracidn
ante la unidad administrativa correspondiente de la
Secretarla de Educacidbn Pablica, dentro de los
quince dias habiles siguientes a aguél en que se
notifique la resolucidn. La notificacidn se harda por
corrao certificado o por cualquier otra forma
fehaciente.

Transcurrido el término a se refiere el parrafo
precedente, sin que el afectado interponga el
recurso, la resolucidn de que se trate quedara

firme.
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El recurse administrativo de reconsideracitn
debera formularse por escrito y contener los
siguientes requisitos:

I.- Nombre, denominacidbn o razdén socialg

I1.- Domicilio para oir y recibir pnotificaciones
y el nombre de la persona autorizada para elloj

II1. Acto que se impugna y puntos concretos de

hecho vy de derecho an que se funde @l recursoj;

V.~ Los agravios que le cause el acto
impugnado;

V.- Las pruebas gue considere pertinentes;

VIi.- Documentos que acrediten su personalidad,

en su casoj

VIf.- Constancia de notificacidn del acto
impugnado.

En caso de incumplimiento de los requisitos
antes seRalados, la unidad administrativa competente
requerird al promovente para que en el plazo de
cinco dlas los subsane; de no ser satisfechos, se
tendra por no presentado el recurso.

Tratandose de impugnacidn de multas, el
interesado debera comprobar ante dicha unidad
administrativa, haber garantizado su importe mas los

accesorios legales ante las autoridades hacendarias
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correspondientes, conforme a los ordenamientos

aplicables,

k.- CONVENIO DE BERNA PARA LA PROTECCION DE
OBRAB ARTIBSTICAS

La Unidn de Berna nacida del convenio gque
sstablecid ana unidn internacional para la
proteccidn de obras artisticas y literarias, firmado
el 9 de septiembre de 1886 en 1a ciudad de Baerna,
Buiza, @es otro documento 1legislativo de caricter
internacional, del qun México a8 parte. Con
posterioridad, el convenio ha sufrido reformas vy
modificaciones, como aon: la de Paris de 4 de mayo
de 1896; la de Berlin, del 13 de noviembre de 1908;
la de Roma del 28 de Junio de 1928, y la de Bruselas

dal 26 de junio de 1948B.

Al dar el concepto de obras literarias y

artisticas, el convenio menciona, entre otras, las

obras de dibujo, pintura, escultura, grabado,
litografia, planos, croguis y obras plasticas
relativas a la gueograftia, topografla, la

arquitectura o a las ciencias 2n ganeral, haciéndose

axtensivo e1 concepto a toda produccibdbn artistica
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que pueda ser publicada por cualquier medio de
reaproduccidn Carticulo V) %

1.—- CONVENCTION UNIVERSAL SOBRE DERECHO DE AUTOR
EN GINEBRA

No obstante lo adelantado de las normas de 1la
Unidn de Berna, habia numEer oso palses que no
formaban parte de la misma y que tenlan necesidad de
astablecar un convenio internacional sobre la
materia que regulara ésta con normas acordes a la
raealicdad de emos palses. En tal virtud 1la UNESCO
convocd a una conferencia diplomltica cuyoc resultado
fue 1la Convencidn Universal de Derechos de Autor,
firmada en Ginebra el 6 de septicmbre de 1932,

S8on obJjeto de proteccidn los autores de obras
artisticas de pintura, grabado y escultura. 7

México también es parte de este sistema que

regula el Derecho Internacional dae Autor.

(36) Niguel Acosta Rosero, EY derecho de autor en e} Sabito internacional, Rev. Mexicana, Diciesbre de
1969, pigs.213-218
an Thiden, P3gs. 224 3 226
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O N C LU s I 0 NE S

PRIMERA: Los alcances de la piraterla en NMéxico
son sumamente dramd3ticos, industrias tan disimbolas
como el video, la mGsica y la ropa, sufren
despiadades atagues. La industria del software no es
una excepecitn en este poco alentador panorama, los
mas conservadores c¢dAlculos, estiman que por cada
copia legal existen cinco piratas. Y esto se traduce
en gravisimas consecuencias, que rebasan la
industria y afectan al pals en su conjunto, ademés
de los problemas fiscales por evasidn de impuestos,
y legales por copiado sin autorizacidn, se pusde
sefalar destacadamente al obstaculo Que esto
significa para el desarrollo de wuna industria de
softuware local, fuerte y pudante. Una buena parte de
esta piraterla se hace por usuarios de huena Té, gue
desconocen las leyes gue violan al copiar cualquier

programa de softuware.

Es menester crear conciencia a3 los empresarios,

que no stiempre estin informadosn de este hecho.

La lucha contra la piraterla exige unpa actitud

solidaria, activa y constante.
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SEGUNDA: Entre nosotros existe mucho talento en
el campo de la computacidn, ingenieros mexicanos han
degsarrollado programas para computador as que
actualmente se exportan. Cuando empezd el auge de la
computacidn en nuestro pals se crearon muchas nuevas
empresas dedicadas a la elaboracidn de softuare,
pero desgraciadamente, muy pocas llegaron a
consolidarse y a mostrar todo lo que podlan avanzar
tecnoldgicamente, debido a que paralelamente al
desarrollo de ésta industria, ha crecido también un
vicio que impide la investigacidn profunda y
sostenida: LA PIRATERIA DE SOFTWARE, es decir, el
copiado y el trafico 1illcito de programas para

computadoras.

8i no detenemos el abuso de ésta practica, lo
que parecerla una industria floreciente y que podla
ayudarnos a salir del estancamiento tecnolbdgico y de
la actual crilsis econbmica, seria sblo una esperanza
vana, ¥y en lugar de que las computadoras cumplan
cabalmente con su cometido y se consoliden como la

herramienta del futuro, se detendra inevitablemente.
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TERCERA: Si la produccidn clandestina de
programas para computadora sigue creciendo al ritmo
que Gltimamente ha alcanzado en nuestro pals, puede
convertirse en un grave problema que sin duda

afectara la recuperacidn econémica.

Al adquirir legalmente los programas, se pagan
los impuestos correspondientes, las compafitas
productoras invierten de manera decidida y firme
para crear empleos y dedicar parte de éstas
ganancias a la investigacidbn de nuevos y mejores
programas que sin duda le solucionaran muchos
problemas en un futuroe no muy lejano. Pero muchas
enpresas pequeras que hablan desarrollado excelentes
programas ¥ que hablan sentado las bases para lograr
a corto plazo la independencia tecnoldgica en este
campo y crear una infraestructura propia y un
desarrollo cientifico nacional, han tenido que
cerrar sus puertas, aumentando el desemplea y
frenando la produccidn nacional a causa de este
nueve cancer del progreso gue es la piraterla de

programas para computadoras.

CUARTA: Puedo afirmar, sin temor a equivocarme,

que en nuestro pals, el fenbmeno de la piraterla
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corporativa o de usuarios finales alcanza en 1la
actual idad proporciones alarmantes, debiendo . ser
considaerado como un verdadero paralso, por tres

razones fundamentales:

1) Falta de difusidn absoluta de 10 que es el
Derecho de Autor, los bienes que tutela y las
sanciones a que se hacen acreedores quienes

infringan las disposiciones de la ley.

2) Total desinteras de las autoridades
administrativas, y de la sociedad en general por
reprimir ésta ilegal actividad, situacidn que 1lleva
implicita una absoluta falta de educacidn y respeto

hacia el trabajo de los demas.

N Aunado a los conceptos vertidos con
anteriaridad, un injustificado afan de ahorro
mezclado con la tradicional osadla de muchos

empresar ios gue se suponeh ajenos a exantos a una

accibn Jjudicial en su contra.

QUINTA: Es de esperarse que tanto los estudiosos

de la materia como el legislador, en nomhre de los

intereses generales del industrial, lleven a cabo un
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estudio concienzudo de la situacidn que implica 1la
acumulacidn en la proteccidn de los programas de
computacidn y elaboren un cuerpc legal gque tutele en
forma autdnoma al software, combinando
equitativamente los términos y condiciones que
establecen, tanto la Ley Federal de Derechos De
Autor, sin desatender 1o que disponen los Tratados

Internacionales a los que México forma parte.
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LEGISLACTION NACIDNAL

CONSULTADA

— CONSTITUCION POLITICA DE LOS ESTADOS UNIDOS
MEXICANDS, 1917.

- LEY DE PATENTES DE INVENCION. 11 de Jjulio de
1928.

- LEY DE LA  PROPIEDAD INDUSTRIAL. 30 de
diciembre de 1942,

— LEY FEDERAL BOBRE EL DERECHO DE AUTOR. 31 de
diciembre da 1947.

- LEY FEDERAL DE DERECHOS DE AUTOR ACTUALIZADA.
Hayo de 1992.
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LEGISBLAC NTERNACIONAL
c LTADA

o™
z0
oz
CM

~ LEY SOBRE DERECHOB DE AUTOR DE LO8 ESTADOS
UNIDOS DE AMERICA, C(COPYRIGHT LAW OF TYTHE UNITED
S8TATES OF AMERICA) BECCION 101 (definicidn de *“0BRA
LITERARIA“) POR MANDATD EXPRESO DEL ACTA QUE REGULA
LA  PROTECCION DE L0OS PROGRAMAS DE COMPUTACION
(COMPUTER SOFTWNARE COPYRIGHT ACT., 1980)

- LEY DE DERECHNS8 DE AUTOR DE CANADA (COPYRIGHT
NCT, BILL C-60) de fecha 8 de junio de 1988, SECCIDN
1 (2) U I (3) DE LN REFORMA C-60.
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LO0O8ARIOD DE TERNINOS
DE COMPUTACION

— BASE DE DAT06. Coleccidn compartida de datos
interrelacionados diseRado para cubrir las

necesidades de muchos tipos de usuarios.

- COMPUTADDORA. Ordenador, término genérico para
indicar un sistema para @l proceso de datos.. 81 no
se indica lo contrario, por ordenador & entiende
una maquina digital para el calculo numérico o para

la gestidn de listas de caracteroes.

-~ CODIGO. Conjunto de slmbolos y de reglas que
sirven para representar datos o instrucciones. El
conjunto de todos los simbolos posibles de un
detarminado c&ddigo toma el nombre de alfaheto, vy
mediante este alfabueto es posible canstruir palabras
y frases de dicho c¢bdigo. Los <«bdigos tienen el
objeto de convertir la informacidn a una forma mas
adacuada para su transmisidn y/o proceso. El proceso
de traduccidn en un cierto cbdigo se denomina

codificacibdn.
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- CIBERNETICA. Ciencia que estudia los sistesas
de control y de regulacidn y que fue creatda por
Norbert Wiener en el afo de 1948. La Cibernetica se
ocupa, en sant ideo tedrico y general, tanto de
sistemasn bioldgicos como artificialesn Y por
constguiente, también de los ordenadoras

electrbdnicos.

~ DISCO DURO. Soporte de memoria de forma
circular, rigido y capaz de almacenar varias decenas
de millones de bytes. En una o en ambas caras del
disco estd depositado un estrato de material
maghético que permite la grabacidn de los datos.
Cada una de las caras estad dividida en Pistas

circulareu concéntricas y en Sectores angulares.

— DECODIFICACION. Inmediatamente después de la
llegada de la transmisibn, o después de au

tratamiento se realiza @l proceso invarso.

- DISKETTES. Soporte de memoria magnética en
forma de disco, de tipo econdmico y que esta
caracterizado por el hecho de ser flexible. Exiaten

discos flexibles con un diametro de 8 pulgadas vy
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otrow ‘con -un. dihmetro de 5 1/4 pulgadas. Se usan

insertindolos ‘wn 1a Unidad de Dinco Flexible.
~ ENCRIPTICO. Cbdigo.

- HARDHARE. Término que Indica todas las partes

flsicas, eléctricas y mecanicas de un ordenador.

~ INFORMATICA. Contraccidn de "INFORaacidn
autoMATICA". Indica todo lo que tiene relacidn con
@l proceso de datos, con los ordenadores y con su

ampleo.

- MICROCOMPUTADORA. Suele indicar un ordenador

muy peqguaoRo.

- PRDGRAMA. Conjunto de instrucciones escritas
en un lenguaje particular, quo representan la
resolucidn d2 un problema. En otros términos, Be
puede decir que un "programa es la elaboracidon de un

NLABORITMDO efectuado @n un Lengualje para ordenador.
-~ SOFTHARE. Conjunto de los programas queo

cargados en el hardware de un ordenador hacen que

éste funcione.
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