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INTRODUCCION •• 

El presente trabajo tiene planteado el lograr dos 
objetivos: 

el primero es que el niño asimile un mensaje por 
medio de un audiovisual; y el segundo reafimiar el 
meneaje del audiovisual a traves de actividades 
complementarias y del material didactlco de 
apoyo. 

Para lograr tales objetivos realíze un dlaparama (al 
que por cuestiones practicas del dominio comun le 
llamo audiovisual) que tiene un mensaje especifico 
por transmitir: el adecuado consumo del agua, 
peroademasla manera mas practica de comunicar 
esta idea ecolagica a los pequeños fue a traves de 
un cuento lograndodeese modo hacermasdinamlca 
la exposiclon. 

Apoyandome de una propuestra visual lo mas 
sencllla posible para que sea mas facil de asimilar 
para los niños, y que ademas puedan repetir 
graficamente, creando sus propias altemativas 
con relacion al tema. 

Pero la lntencion no queda unlcamente ah), y ee por 
eso que el hacer un material didactico, repitiendo 
las lmagenes utl llzadas en el audiovisual, tienen 
como fin complementar el mensaje del uso y cuida
do del agua; ademas de la propuesta de activida
des complementarlas a realizar. 



Es por ello que procuro explicar la realizacian de 
este proyecto paso a paso de forma tearica y 
gr.Mica, esperando que sea mas fücil de entender 
para su consulta y posteriores aplicaciones de la 
misma metodoiogla en otros temas a transmitir. 

Tal vez lo mas importante de esta inquietud perso
nal sobre el presente trabajo sea el que los recep
tores, o sea los niños, tengan un material accesible 
e integral que pueda facilitar su aprendizaje y sea 
aplicable a la vida cotidiana y que ademas esta 
motivacian que pudieran obtener del mismo sea 
transmisible al resto de la fa milla. 



"ELl)UDIOVl~UAL: UN MEDIO EN EL 
PROCESO DE APRENDIZAJE INFANTIL" 

1. ANTECEDENTES. 

1.1 ENSEÑANZA INFANTIL. 

Lo5 términos enseñanza y educaclon en el área 
Infantil, nos son muyfamlliares: sin emba~o. en un 
sentido mas estricto ambos términos tienen 
di5tlntos significados, los cuales defino de la si
guiente manera: 

Enseñanza: Accion de transmitir el conocimiento 
de algun concepto. éste puede ser teórico o prác
tico. 

Educación: Implica no Únlcamenteenseñarconcep
to5, sino también lograr que el niño tenga una 
evolución Integral acome con su desarrollo físico 
(mente-cuerpo). La forma de enseñar conceptos y 
técnicas correspondientes con la edad del peque
ño, es parte determinante para esta evolución: 
"en5eñar cómo pensar en vez de lo que se debe 
pensar".1 

La educaclon debe lograr que el niño tenga una 
actitud participativa dentro de la 50Ciedad donde 
vive, que vaya descubriendo de forma lógica el 
porqué y cómo de las cosas, haciéndolas aplicables 
en 5U vida cotidiana, para convertirse en un lndivl-
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duo crítico y consciente, responsable del mundo en 
el cual se desenvuelve. Todo esto será posible en la 
medida en que la educación se involucre con la 

libertad, disciplina, investigación, trabajo, juego y 
sobre todo, respeto, tanto del adulto, ya sea 
maestro, padres, etc., como del mismo niño. 

Las aportaciones de algunos autores en cuanto a 
sus teorías sobre la educación, han sido detet11'11-
nantes en el proceso evolutivo de la educación 
infantil: 

Rou%eau es un importante precurscrde la educa
ción modema: entre sus más destacadas aporta
ciones está el dar un lugar al niño como tal: " ... la 
humanidad tiene su lugar en el orden de las cosas, 
la infancia tiene también el suyo en el orden de la 
vida humana: es preciso considerar al hombre en el 
hombre y al niño en el niño". 2 

Al observar la naturaleza de los niños llega a las 
siguientes 

conclusiones: 

· Las sensaciones que el niño experimenta se 
convierten en ideas a lo largo de su desarrollo. 

· Es necesario basar la enseñanza en la obser
vación y experlmentaclon. 

• El niño aprenderá más en una hora de trabajo 
que con un d)a de explicaciones. 

Piaget, Importantísimo psicólogo, cuyas aporta
ciones han servido como base para profundizar y 
ampliar sobre el tema de educación. 



Estudió el desarrollo ñslco junto a la evolución 
mental di:! niño, lnvolucrándolos para tomarlos en 
cuenta en la planeación del aprendizaje
enseñanza. 

Su teoría puede dividirse, según susdefiniciones, en 
los siguientes aspectos: El dice que la educación 
forma un todo indisoclable, generalmente se limita 
de forma Intelectual al niño de tal modo que 
aprende por encargo sin descubrir por sí mismo la 
verdad, es decir que si es pasivo intelectualmente, 
no puede ser libre moralmente. 

Afirma que el fin principal de la enseñanza es 
desarrollar la inteligencia "enseñar a desarrollarla 
'portantotlempocomo sea capazde progresar', es 
decir; mucho más lejos del término de la vida 
escolar".3 

Plaget, define el desarrollo como una progresiva 
equillbr.;¡¡clón, un perpetuo pasar de un estado de 
menor equilibrio a un estado de equilibrio superior. 

Además, recomienda la contínua colaboración en
tre padres y maestros en el proceso educativo por 
el que va atravesando el pequeño: de este modo al 
lnvolucrarlaeecuelaylavldafam1llar selogrará una 
retroallmentaclón de ambas partes, donde el 
mayor beneficiado será el niño. 



, Algunos postulados de Piaget son los siguientes: 

1 "hay que reconocer la existencia de una evolución 
mental, 

deben tenerse en cuenta los intereses y necesi

dades de cada penodo. 

la evolución de las etapas no está determina 
da de una vez para siempre en lo que se refiere 
a las edades ya loscontenidosdel pensamiento. 

Los métodos sanos pueden aumentar el rendi
miento de los alumnos e incluso acelerar su 
crecimiento espiritual sin perjudicar su soli
dez."4 

La educación por el trabajo es uno de los principios 
básicos de Frelnet: aflrma que no hay necesidad 
natural de juego en el niño: sino necesidad de 
trabajo. Hace énfasis sobre el trabajo en equipo, 
ya que el niño se desenvolverá en una comunidad a 
la que se pretende que le sirve y la sirva. 

Este autor deflne como un mal el separar la 
educación de la vida, de los hechos oociales, polítl
eosyculturalesque la determinan: como el nlñovive 
en una sociedad, a través del trabajo en equipo le 
será más fácil Integrarse a ella. 
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• ... el niño vive, actúa y reacciona en un medio que es 
el siglo XX, la escuela y la educación deben prepa
rarlo para vivir lo más intensa, poderosa e inteligen
temente posible. y con un mínimo de riesgo y 
perjuicios, en ese medio rea\". 5 

La Importancia del método de María Montessori 
radica en el material didáctico que diseña y emplea 
dentro del proceso de enseñanza, "el material 
como medio de estud lo algo que nepnesente la cosa 
pensada y que acompaña al razonamiento, repre
senta una técnica de verdadera higiene mental". 6 

Su método está basado en quepa ra el niño resulta 
m.?ls facll aprender haciendo. De este modo se \e 
proporcionan ocupaciones cornespondientesa cada 
etapa de su crecimiento mental, gracias a las 
cuales desarrolla sus facultades. 

El material didáctico es bastante atractivo, al 
usarlo los niños aprenden jugando. descubren 
distintos conceptos, y mientras conservan su 
autonomía con nelación al adulto que en este 
proceso se convertirá en un guía motivador sin 
Interferir en la Investigación y el descubrimiento de 
la capacidad propia del pequeño . 
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1.2 ANTECEDENTES TECNICOS DEL 
AUDIOVISUAL. 

El audiovisual como método de enseñanz.a se 
apoya técnicamente en medios de comunicación 
como lo son: el proyector de cuerpos opacos, el 
retroproyector, el diaporama, el cine y el video: 
cualquiera de los medios antes mencionados son 
de tipo audiovisual, ya que en el sentido del oído 
(audio) y de la vista (visual). En estos medios no 
está incluido el radio, ya que es un medio meramen
te auditivo, aunque muchas veces motiva más 
efectivamente la imaginación. 

Los medios antes citados se dividen en: 

Cautivos: aquellos que mantienen al espectador 
sin otra cosa que hacer más que estar atento a la 
proyección por las condiciones ñsicas de la misma, 
en espacio cerrado, a obscuras, en butaca, etc .. 
como el cine, el dlaporama y el video (cuando se 
proyectan en forma cautiva o a manera de cine). 

1'lo cautivos: el retroproyector, el proyector de 
cuerposopacos,eldiaporamayelvideo(cuandolas 
condiciones físicas de estos dos últimos así los 
determinan) y la radio. En estos, el espectador al 
momento de la proyección y por las condiciones del 
mismo medio, simultáneamente puede estar ha
ciendo otra cosa. Intervienen además factores 
externos que distraen o Interrumpen la continui
dad de la proyección o exposición. 



Acontinuación describo brevemente en qué consis
ten los cinco medios antes mencionados, los cuales 
son los más usuales en el apoyo de la enseñanza. 

RETROPROYECTOR: Es un aparato ideal para la 
enseñanza que permite al exponente mostrar imá
genes manipulables ya sea documentos, dibujos, 
esquemas, mapas y líquidos (siempre y cuando 
sean traslúcidos o el soporte que los contiene lo 
sea),einclusiveseñalarydibujarenclmadelacetato. 

Permite operarlo de frente al espectador a luz 
ambiental o ambiental discreta. 

Consta de una caja bastidor en cuyo fondo se 
encuentra una lámpara de alta potencia luminosa 
que junto con una lente escalonada llamada "de 
Fresnel"yun espejo basculanteforman un periscopio 
que logra prayectar la imagen. 

PROYECTOR DE CUERPOS OPACOS: Es muy 
similar al retroprayector, el principio técnico bási
camente es el mismo, con la ventaja de que logra 
proyectar( como su nombre lolndlca)documentos, 
dibujos, fotograñas, etcétera.que no necesitan ser 
traslúcidos. Estos mismos materiales (normales) 
por sí solos son opacos. Para que la imagen sea 
nítida se debe proyectar en la obscuridad. 



DIAPORAMA: Se le llama también audiovieual. Ee 
l.a proyección de vietae fijas a través de 
proyector(es) de diapositivas. Suele ser más 
atractivo cuando no eólo interviene la imagen, sino 
también el sonido previamente gr.abado (música o 
narraciones). También se pueden logr.arefectoede 
dlsolvencla entre una imagen y otra, que resuelven 
la impreeión de ruptura, al sustituir u na imagen por 
otra, favoreciendo el sostenimiento de la atencion. 

Básicamente se compone de un proyector auto
mático de transparencias: el que brinda mejoree 
resultados es el llamadocarrusel, pues tiene mayor 
capacidad de diapositivas que evitan cambiarlas 
continuamente. 

En el caso de querer una sucesión de imágenes 
contfnuae se necesitan dos o más proyectores, 

ademáe de la caja de dlsolvencla y el equipo de 
sonido que acompañará auditlvamente la secuen
cia de Imágenes. La forma más usual 
didácticamente hablando, es la proyección de Imá
genes acompañada de la explicación de las mismas 
por el expositor. 



CINE: En el caso del cine, a diferencia de los otros 
medios audicNisuales, las imágenes están en mo
vimiento acompañadas de sonido, científicamente 
es un efecto ñslco de óptica, basado en la inercia 
retiniana gracias a la cual la sensación luminosa 
pemura una fracción de segundo después de haber 
cesado el estímulo. Es una sucesión de imágenes 
estáticas,desfllandoante los ojosa 24fotogramas 
(fotograñas, dibujos) por segundo, crean una llu
slóndecontinuidadyson perclbldascomoslfuesen 
una sola en movimiento. 

La proyección de películas generalmente se hace a 
través de un proyector de 16 o 35mm., en donde al 
ser reproducidas las Imágenes el sistema Óptico 
registra al espectro sonoro proyectando Imagen y 
sonido simultáneamente. 

Es un medio muy atractivo que procura la atención 
de espectador, sin embargo (de preferencia) sólo al 
flnal de la sesión se pueden hacer comentarios o 
aclarar dudas sobre la película proyectada. 

VIDEO: Este es un medio relativamente joven que 
primeramente se utlllzó como una forma de acceso 
al cine comercial en casa. Sin embargo, existen 
trabajos lnteresantesdlferentesa/ comercia/, como 
lo es el video científico (CONACYf es uno de los 
principales productores), el video noticioso y el 
video cultural, entre otros. 



Su form.a de proyección es por medio de un.a 
videoc.assetera en cualquiera de los dos formatos 
más conocidos, Beta yVHS. L.a lmágen .aparece en 
1.a televisión simultáneamente con el sonido. Es un 
medio muyelmil.ar .al cine-se le podría 11.am.arel "hijo" 
del cine-, con l.a vent.aj.a de ser más .accesible .al 

público en general. Al ser un medio no cautivo se 
puede lntetn.Jmpir e Inclusive p.ae.ar en cámara 

lenta el detalle que se desee .a tráves de loe 
mecanismos del.a videoc.assetera, pudiendo h.acer 
comentarios o .aclarar dud.ae sobre el video. 



1.3 ANTECEDENTES DEL AUDIOVISUAL 
APLICADOS A LA ENSEÑANZA INFANTIL. 

"Los medios auditivos y visuales son tan antiguos 
como el hombre, los cánticos primitivos, las figuras 
sobre las paredes de las cavernas, los productos 
artesanaleslacomunicaciónyexpresiónaudlovisual 
de las diversas artes forman parte de ellos". 7 En 
distintas etapas de la evolución social y tecnológi
ca, estos medios se han utilizado y han sufrido 
transformaciones. 

Los mediosaudiovisualesaplicadosa la em;eñanz.a 
se comenzaron a utiliz.arcon fines militares duran
te la segunda guerra mundial; el cine, transparen
cias y proyecciones fijas, por ser medios masivos, 
facilitaban la Instrucción rápida y práctica de un 
mayor número de soldados. Después de la guerra, 
la aplicación de estos medios se extendió a la vida 
civil, y empezó la aplicación de los medios 
audiovisuales en los programas de educación basica, 
(primaria, secundaria y superior), variando su acep
tación de un país a otro. La UNESCO realizó 
seminarios, trabajos y publicaciones para estimu
lar el Interés. 

Actualmente, en México los medios audiovisuales 
a los que tienen acceso los maestros y alumnos de 
educación primaria varían de una región a otra, de 



una eecuela a otra y de un eietema de eneeñanza 
a otro. [.¿¡diferencia principal radica en loe nivelee 
económicoe: por regla gener.al, Jae escuelae perte
necientee al eector privado tienen acceoo a lae 
mejor.ae tecnológlcae. La comparación de loe 
medioeaudlovfeualee como retroproYectoree, pro
yectoreedecuerpoeopacoe,dedlapoeitivaeyvideo 
(nuevoe productoe tecnológicoe) veroion el piza
rrónyelgie(productoetecnológicoetradicionalee) 
reeulta eignificativa en eete eentido. 

En lae primariaeoficialee, loe medloe audlovisualee 
a loequeeetienenacceeo eereducen generalmente 
al pizarrón, gle, fulnelógr.afo, rotafolio, y en loe 
mejores caeoe ee llega a tener proyector de cuer
posopacoeo proyectordetr.ansparenciae. Sedan 
también caeoe de escuelae privadas donde ee 
deeconocen la existencia de aparatos modernoe, o 
el cómo utilizarlos y cuál debe eer su correcta 
aplicación. 

Los medios audiovisuales han sido utilizados pri
mer.amente en el plano comert::lal y despuée en el de 
la enseñanza. Como ya se ha venido mencionando, 
un medio masivo que ha logrado gr.an impresión 
dentro de la población infantil es el de la televisión: 

su público ha Ido aumentando en gr.an medida. Sin 
emba~o la calidad de las produccfonesdeja mucho 
que desear. 
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Para la televisión particular lo específicamente 
importante es aumentar televidentes. " ... para 
aumentar el índice de audiencia no hay otro medio 
posible que rebajar el nivel de los programas hasta 
que sean 'divertidos' y 'entretenidos', el resultado 

más aparente de tal política es el estancamiento 
de la producción propia y la invasión de telefilms 
norteamericanos". 8 

La mayoría de los programas dirigidos a menores 
traen consigo una fuerte carga de agresividad, 
(como sucede con "las tortugas ninja") y como 
función, el despertar o motivar el consumo de 
Infinidad de productos Quguetes, golosinas, even
tos, productos escolares). Muy pocos programas 
brindan un mensaje positivo y práctico, aplicable a 
la vida cotidiana, que logre crear conciencia de 
algún problema actual (un ejemplo sería "La llama
da de los gnomos", dibujos animados con mensaje 
ecologista, de producción española). 

Los programas culturales y educativos de actua
lidad generalmente se transmiten en horarios muy 
avanzadosyentresemana. Algunostemasquese 
manejan en estos programas son sobre medicina, 
conservación animal, culturas, ciencia ytecnología, 
e historia; sin embargo, elaborados en forma docu
mental, generalmente están dirigidos a adultos y 
no compiten con elgradode"diverslón" que brindan 
las caricaturas. Entre las excepciones se encuen-



tran: "Era5e una vez un hombre" dibujo5 animado5 
de producción france5a que mue5tra la evolución 
del hombre a travé5 del tiempo y lo5 acontecimien

to5 hi5tórico5que 5ucitó:"Multifaz",cáp5ula infor
mativa de avance5 tecnológico5 yclentífico5 elabo
rada por el Conacyt: y "Soflando", a travé5 de la 
narración oral e5cenica relato5 5obre la vida de 
personaje5 hi5tórico5. 

La televi51Ón podría 5er un magnifico medio de 
promoción cultural al alcancedetodo5. A trave5de 
la5 imágene5 lograría en gran medida vencer la5 
dlflcultade5 de la en5eñanza. Roberto Ro55elllni. 

uno de lo5 plonero5 en trabajo5 realizado5 
e5pec(ficamente para televi5iÓn en el terreno edu
cativo, de5pu1fo de mucho5 año5 de hacer cine 
comercial, comenzó a hacer aportacione5 en el 
terreno culturalyde en5eñanza en la pantalla chica 
dándo5e cuenta de la gama de po5ibilidade5 que 
é5ta podría ofrecer con relación a Ja difu51Ón. Por 
5U parte. CalebGattegnotrabajÓ en la fllmación de 
pelfcula5 educatlva5, interrogándo5e oobre la5 ca
racterfotlca5del aprendiza jevi5ual: eue aportacio
ne5 no eálo ee concretan al trabajo audiovieual, 
eino también al complemento didáctico de lo5 
mi5mo5. 



"Lá visión (primer sentido que 5e Involucra en l.a 
proyección de un .audlovisu.al) es rápid.a, persplc.az, 
slmultáne.amente .an.alític.a y slntétlc.a: requiere 
t.an poc.a enen¿¡Í.a p.ara funcion.ar, .a l.a velocld.ad de 
1.a luz, que permite .a nue5tra mente recibiry retener 
un número Infinito de piezas de lnform.ación en un.a 
fr.acclón de segundo". 9 

En el preciso momento en que .actu.a i.a vist.a no 5e 
involucra dlrect.amente ningún otro 5entldo, "mien
tras que l.a .audición control.a el habl.a y el olfato, el 
gu5to, no h.ay n.ad.a consecuente con 1.a visión, 
excepto lo que 5e está viendo". 10 

En el proceoodeenseñ.anza lo ideal es que.a través 
de los .audiovisuales se involucren todos los sentl
do5, ofreciendo l.as cos.as por "visión direct.a": 
vi5ibles.a l.avist.a, t.angibles.al t.acto,etc.;estoh.ará 
l.a5 cos.a5 entendibles y fáciles de .a5lmil.ar. 

El concepto de enseñ.anza por "vi51Ón direct.a" lo 
des.arrolló Rosselllnl, definiéndolo como l.a 
involucraclón no Únic.amente de un sentido, sino 
todos, .al percibir un.a ciert.a información, me remite 
.al.a novel.a deAldouxHuxiey, "Un mundofeliz",donde 
se pi.ante.a un.a e.al.a de cine en 1.a que no oolo se ve 
y 5e oye, sino 5e huele y 5e siente por medio de 
oofistlc.ados mec.anlsmos. Est.a po5lbilld.ad p.arece 
imposible, sin emb.an¿¡o en los último5 años 5e h.an 
logrado grande5 .avances tecnológicos en slste
m.as de oonido y olores dentro del cine comercl.al, 
como las peficul.as de tercera dimenslon. 
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Los medios audiovisuales dentro de la enseñanza 
pueden ser de gran utilldad dldactica. Los pedago
gos y maestros los pueden utilizar como Instru
mentos particularmente efectivos para una en
señanza renovada; el empleo inteligente de los 
medios audiovisuales, por sf solos o con otros 
sistemas de enseñanza, facilita la instrucción y 
hacemásduraderoelrecuemodelascosasapren
didas. Hayqueteneren cuenta que en la utilización 
o realización de audiovisuales es indispensable la 
elei:;clÓn del medio adecuado; y dependiendo de la 
materia, es tan Importante como los objetivos que 
se pretenden alcanzar. 

Los audiovisuales en el ámbito de la enseñanza, 
además de ser Informativos no deben descuidar la 
diversión, de lo contrario caeríamos en la misma 
situación de la tediosa y aburrida expllcación. No 
necesariamente por la veracidad o la Importancia 
del contenido se debe pemer el toque de diversión 
queatr.aerá a los niños, "mientras podamos Inducir 
a alguien a mirar; y mantenerlo mirando, concluire
mos que lo estamos entreteniendo con lo que le 
mostramos". 11 

Para lograresegradodeatracclón,en el audiovisual 
Influyen v.mias cosas: la historia, la nealizaclón, las 

ventajas técnicas que pueda ofrecer el propio 
medio, etc. 



Peroantesdeentrardellenoa la realización, no hay 
que olvidar un factor muy import.ante la creativi
dad que podemos poner en la realiz.ación del 
audiovisual, de6de la elección dela historia y 6U 
de6arroilovisual 6edebe6lempre innovar(locuai no 
implica el realiz.ar cosas complicadas). 

"Lo6 niños oon 6ensible6a una 'laglca de las cosas'. 
E6ta 6en6ibilldad demue6tra su sentido de la 
verdad. Para relacionamos con ellos debemos 
tambien respetare¡,;te 5entldode la vemad,deotra 
forma romperemos el puente del entendimiento".12 

Los niño6 oon ven::ladero6 maestro6 si de inventar 
5etrata, por regla general oon sumamentecreativo6. 
Se deben tomar en cuenta sus trabajos y aporta
ciones obteniendo de ello6 nueva6 y magn)ficas 
Ideas para que uno como profe6ional las tran5for
me y reutllize. 

Además, el audiovi5ual no por ser creativo debe de 
pertlerla secuencia lógica que pueda tener; involucrar 
la fantasía, 5ln descuidar la veracidad de la infor
mación que pretendemo6 apart.ar. 

El trabajo proyectado debe permitir un e6pacio 
para la imaginación, para 15egulrcreando,a apartlr 
de la5 imágene6 proyectada5;juego6, dibujos, opl
nione5, historias, cuentos, en fin, nueva5 opciones 

y altemat!va5 de lo ya visto para que lo5 especta
dores continúen especulando 5obre eila5después 
de verlas de esta forma existen aportaciones de 
ambaspartes,realizador(ee)yreceptor(es)crean
do ae), una fuente de retroalimentación. 



2.PROPUESTADELMENSAJEAPLICADO 
A ESTE AUDIOVISUAL 

El mensaje seleccionado para este audiovisual es 
sobre el tema "la ecologla". En nuestros dlas. 
hablar de ecologla parece una moda. sin embat\:lo. 
no es facil responder a preguntas aparentemente 
tan sencillas como ique es la ecologla?. 

El estudio de como viven los animales y las 
plantas.incluyendo al hombre, parte de una comu
nidad natural o un ecosistema que vana segun el 
lugar, clima y algunos otros factores, y en el cual 
viven en condiciones favorables, o al menos tolera
bles, se llama ecologla. 

En su proceoo histOrico, el desarrollo de la ecologla 
como ciencia no estuvo aislado deotrasactlvlda
des humanas, pues fue en relacion con la agricultu
ra, la medicina, y la pesca, entre otras actlvldades. 

Actualmente la ecolog)a no es solo una ciencia de 
estudio.sino un problema social de vemadera 
preocupa clan. 

El ser humano. al ser parte de los ecosistemas los 
ha utlllz.ado en su provecho, primeramente para 
subsistir.posteriormente para comodladades que 
ha Ido creando. 

Confo11T1e los avances tecnolaglcos y ooclales, el 

hombre unlcamente ha tomado de la naturaleza lo 
que ha necesitado, sin daroe cuenta que ha altera
do y destruldo ecosistemas completos donde 
muchas especies animales y vegetales han des
aparecido o estan en v1as de extlnclon. 



El hombre no se con sldera como un animal que 
forma parte de un ecosistema. Ha creldo poder 
dominar, modificar y utilizar los ecosistemas natu
rales. Hasta el presente, pero a base de un despil

farro desenfrenado, ha logrado vivir y prosperar. 

No es posible ir en contra del desarrollo de la 
sociedad humana, pero si en favor de procurar una 
mayor armonla en nuestras actMdades y las 
cualidades del ambiente. 

Al final del presente siglo se estan viviendo las 
consecuencias de esta excesiva utllizaclon de los 
recursos naturales, y es un hecho que ante la 
gravedad del problema (desaparlcion de multlples 
especies animales y vegetales, degradacion de los 
suelos,contamlnaciondelasaguas,delaatmosfera, 
etc.) el ser humano comienza forzadamente a 
tomar conciencia. 

La relaclon con la naturaleza, es un lazo permanen
te e Indisoluble que nos oobliga a tomar conciencia 
por beneficio propio, en los cincuenta ultimas años 
han visto cama se desarrollaba el movimiento en 
favor de la naturaleza, surgiendo respuestas en la 
creaclon de distintos organismos a nivel interna
cional para la Conservaclon de la Naturaleza. 

Las Intervenciones de este organismo se distribu
yen por todos los continentes y estan encamina
das a la protecclon de las especies en peligro, la 
conservaclon de los medios naturales, la ayuda 
tecnlca y material, asl como a la educacion. 



En Mexlco exlaten la Fundaclon Amigoe; del Unlver
e;o,creada paratoda elareadehabla hlepana,como 
reepuee;ta de la neceaidad de particlpacion colec
tiva en favor de la naturaleza. Y el Movimiento 
Ecologleta Mexicano, entre otros. 

Sin embargo, loe; organiamo e inatitucionee; ven 
entorpecida& 6U6 accione& por muJtiplee; factores, 
principalmente por la pontlca y burocratlamo de 
cada gobiemo, ae;) como por loe; interee;ee;, muy 

partlcularee;, de las grandee; lnduatriae. 

Ahora es cuando el e;er humano debe plantear 
solucione& realee; en gran eacala y realizarla!:;, ae;) 
como ha aldo capaz de deearrollar ciencia y 
tecnologla en e;u favor debe sercapazde satisfacer 
sus necesldadee;adecuadamente al mismo tiempo 
de no desproteger el planeta sino por el contrario 
enriquecerlo. 

Ea por éso que una de lae; mejores altematlvae; a 
futuro en el terreno ecologista.esta en la educaclon 
de la Infancia y la juventud: a travezde la enseñanza 
de metodos de conservaclon del ambiente, y 
apllcaclon delos mismos.motivando a la reallzaclon 
de acciones concretas por parte de los niños y sus 
familias se pueden fincar esperanzas sobre la 
mejorla de nuestro dañado planeta. 



2.1 ANALISIS DEL CONTENIDO DEL 
MENSAJE. 

El mensaje global que se pretende transmitir es 
sobre la ecología; empero al tratarse de un tema 
tan amplio, para acciones concretas es necesario 
dividirlo en temas específicos: 

- Contaminación ambienta!. 

- Contaminación del agua y uso inmoderado. 

- Contaminación del suelo y subsuelo. 

- Extinción de especies animales. 

- Extinción de especies vegetales. 

Cada uno debe plantear soluclonesespecfflcas que, 
sobre todo están al alcance de los niños. El medio 
literario a través del cual se comunicará el mensaje 
específico es el cuento. 

El cuento aún en nuestros días, sigue siendo una 
fomia fascinante de acercarse a los niños, pues se 
trata de una narración corta, en extensión y 
sentido, generalmente, poética o maravillosa: crea 
una sensación de confianza que no parece un 
"semión" y nos permite llegar al niño mostrando lo 
que nos Interesa Involucrar. 

El presente trabajo abomará como tema específi
co el problema"la contaminación del agua y su uso 
Inmoderado", as) comopasiblesooluclones,tomando 
como base el siguiente cuento: 



"Había una vez un niño que vivía en un castillo. Se 
bañaba a la hora que quería, nadaba en su alberca 
de olas, regaba su jardín diario y, sobre todo, 
jugaba con el agua sin medida, la desperdiciaba sin 
ton ni son. Un día se importó mucho; quiso regar 
su jardín y ... no salía una gota de agua. Todo esto 
no le importó mucho, pero cuando el sol lo 
acalorabayquisotomarunvaoodeagua ... nopudo, 
esta vez si se preocupó. 

Transcunieronvariosdías,yseguía sin haber agua, 
fue entonces cuando decidió investigar que ocu
rría ... 

En otro lado de la ciudad, había otro niño que vivía 
en una choza. Para bañarse, lavar los platos de 
la comida, lavar la ropa y tomar agua, tenía que 
traerla desde muy lejos, sabía que tenía que cuidar 
el agua porque es indispensable para vivir, y no se 
podía darellujode desperdiciarla. Un día y varios 
más, no encontró agua y decidió investigar que 
ocurría ... 

Siguió la tubería por donde pasaba el agua y de 
repente chocó con otro niño. Platicando se dieron 
cuenta de que buscaban lo mismo y decidieron 
investigar juntos. 

Después de mucho caminar, llegaron al lugar de 
donde provenía el agua, era una presa que estaba 
casi seca: lo poco que quedaba del precioso líquido 
estaba muy suelo. 



Se dieron cuenta que durante año5 la gente ee 
habían dedicado a deepemlciary a en5uciarel agua 
que llegaba a la ciudad, fue entonce5, cuando con 
la ayuda de otro5 niño5 limpiaron la pre5a y 
en5eñaron a la gente como aprovechar mejor el 
agua 5in neceeldad de deepemlclarla. 

Y colonn colorado e5te cuento no ha acabado. 

En el cuento preeentado los protagonleta5 oon 
do5 niñoe, quienee al buecar el problema y darle 
ooluclón, 5e convierten en lo5 héroe5 del cuento. 
E5ta ee una forma de vincular al niño con loe 
peroonajes de la historia. En eeta parte de la 
proyección del video, el niño tiene el papel de 
receptor-coneumidor del men5a je que oo le ofrece, 
el esquema de comunicación que se emplea: eml
oor-canal-receptor. siendo una forma directa de 
tran5mle1Ón del men5aje. El problema planteadoee 
ba5tante claro: el agua oo acaba por eu ueo 
lnmoderadoyeu contaminación. Por otra parte, ee 
plantean algunae eoluclones poelble5 para la co
rrecta admlnletraclón el agua. 

En la Ciudad de México, este problema ee tan real 
y preocupante como en cualquier otra ciudad del 
mundo, por esto,_el cuento se 5ltúa precleamente 
en una ciudad cualquiera. Por 5Upueeto exl5ten 



situaciones ficticias (como la de seguir la tubería 
hasta llegar a la presa), sino, no sería cuento; pero 
lo más importante además de referir la natural 
curiosidad del niño, es el hecho de que al solucionar 
la falta de agua "con la ayuda de otros niños", se 
propone el trabajo en equipo. La importancia de 

esto es funda mental.ya que los niños se desenvuel
ven en una comunidad, la cual, necesita o necesita
rá de ellos y vlsceveraa, ademas de oto~arles un 
papel de suma importancia no oolo por ser los 
protagonistas, sino porque a travez de sus accio
nes oon capaces de solucionar el problema plan
teado. 

las soluciones en realidad propuesta5 son muy 
pocas, pues se pretende que los mismos niños 
propongan otras altemativas acerca del cuidado 
del agua. " ... si noootros damos situaciones coti
dianas su5eltan curiosidad porque requieren algún 
tipo de ooluclón par.a un problema, y e5 apartlr de 
ellas como el niño realiza su aprendizaje, algunas 
veces por propia Iniciativa y otras, mediante una 
experiencia compartida con el maestro." 13 
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3. NORMA DE DISEÑO ESTABLECIDA 
PARA LA RESOLUCION DE LA IMAGEN. 

En la resoluclon de la imagen a proyectar tome en 
cuenta en principio las edades de loe niños 
receptores: niños entre 6y11 años de edad (es 
decir alumnos cursando la primaria porlogeneral), 
y para llegar a la eolucion granea tome como 
referencia, varios factores; las imagenes existen
tes en distintos ambitos, como; por ejemplo, el cine 
Infantil (saturado de lmagenesa color Walt Dieney 
producciones) la televieion y el cine cultural que se 
encuentra en embajadas y en el Departamento de 
cine del Consejo Nacional para la Cultura y las 
Artee,entreotras lnetltuclonee. Estas produccio
nes me parecen las mas rescata bles en cuanto a 
capacidad de elnteele, forma, color y aportaciones 
concretas de un concepto. 

Dentro de la eolucion granea del presente 
audiovisual son los personajes principales: dos 
niños, en cuanto a forma se refiere,anatOmicamente 
hablando no conresponden exactamente a la rea
lidad, sin emba~o. aun al estar caricaturizados, 
son Identificables como seres humanos. 

Graficamente, procure que el trazo que los forma 
fuera libre: no tan detallado y especifico como la 
mayona de lasanlmaclonesexlstentes,es un trazo 
mas bien casual, facll de recon:far y que ademas el 
niño pueda reproducir graficamente. 
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Hay diferencias especificas en cuanto al trazo de 
los objetos, del agua y el de los niños ;de este modo 
he procurado resaltar la importancia de estos 
ultimos. 

Acerca de las calidades de llnea, utilizo el rayado 
como textura en ropa. y edificios (como lo son el 
castillo y la choza), el pasto. Las lineas continuas 
en recta, en curva o combinadas, se utilizan para el 
resto de los elementos . 

Las llneas punteadas le dan forma al "globo" de lo 
que estan pensando o recordando los niños; y el 
trazo lineal continuo, constituye el" globo" de lo que 
están hablando. 

En cuanto al agua, se le dio una connotacion 
totalmente distinta para diferenciarla y resaltar 
su importancia. El agua se forma con clrculos 
pequeños a manera de gotas, que a su vez forman 
Oneasovolumen,yeselunlcoelementodecolorazul. 

Por lo que respecta al manejo del color. utillze 
baslcamente el mismo principio que en la forma: 
manejar el menor numero de elementos, con la 
finalidad de no distraer la atenclon del espectador: 
los colores primarios (rojo, azul y amarillo); de los 

secundarlos el verde, y el negro. fodos ellos sobre 
fondo blanco. 



Maneje el menor numero de imagenee en cada 
cuadro, con el fin de hacer hincapie en el mensaje 
quetransmitenydeevitarla eaturaclondeelemen
toe que distraigan esta lntencion. 

Las entradas, visualmente, son de izquierda a 
derecha, ( tal y como se lee un texto dentro de 
nuestra cultura ),ya que esto facilita la "lectura" de 
imagenes por ser la forma a la que estamos 
acostumbrados. 

La ultlma parte del audiovisual la dejeablerta,eeto 
es, sin todos loe elementos o consejos eobne el 
adecuado consumo y cuidado del agua, con la 
finalidad de motivar al niño a proponer posibles 
wluclonee, con base en sus propias Investigacio
nes y la netroalimentaclon en el trabajo de equipo. 
Asimismo, pnetendo lograr, indirectamente, la 
conclentrzaclon y el enriquecimiento del niño por 
medio de sus investigaciones o trabajo posterior. 

El pneeente audiovisual se proyecta tecnlcamente 
por medio de dos proyectores de transparencias, 
una caja de dioolvenclae y una grabadora de impul-
505, para lograr mejonee resultados. 

Sin emba1130 tamblen oo puede proyectar con un 
solo proyector y la grabadora de audlocaeeetee; 
sincronizando manualmente loe tiempos entre una 
y otra diapositiva con relacion al oonldo, y una 
tercera apelan es grabar en vldeocaesete el 
audiovisual y verlo a travee de una televlelon a 
coloree en cualquier formato. 



Cualquiera de las tres opciones de proyeccion 
antes mencionadas proponen adecuarse a loe 
medios tecnicoe con loe que cuente la escuela o 
inetitucion donde se proyecte el audia.1ieual. 

A contlnuaclon incluyo un cuadro elnoptlco de la 
metodologla que utillze para llegar al deearrolo 
graneo del presente trabajo. 

ARCHIVO 
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• IMAGENES DE CINE 
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OPINIONES IDEA PERSONAL 

NIÑOS l 
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4. SOLUCION PRACTICA DEL AUDIOVISUAL 
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4.2 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

Alñnalizarla proyección del audlovieual, el niño debe 
analizar y explicar lo que entendió del miemo, de 
modo que no Únicamente ee quede con la vleión 
unidireccional citada anteriormente, elno él, elendo 
el receptor ee vuelva a travée de eu creatividad, 
fuente de tranemielón de eue aportacionee a lo ya 
vieto. Aeí puee, la proyección no debe quedaren una 
simple función de cine a la cual ee aeiete para 
encontrar un rato de diveroión, ni tampoco una 
receta de cocina en la que el pequeño va a hacer 
exactamente \o Indicado en la pantalla. 

Hay que motivar al niño a feflexionary deBCubrir\ae 
poelbilidadee de reeetructurar el mundo que lo 
rodea, actuando oobre el para modificarlo, de eeta 
forma eetaremoe "colaborando en la formacion de 
eeree con capacidad de diBCemlr y manejar eu 
propia vida. Recordando que el niño aprende 
viendo.pero ee haciendo como ee forma". 14 

Lae activldadee complementariae que ee eugieren. 
oon en realidad muy eenc\\lae para que puedan eer 
llevada e a la practica dejando en claro que pueden 
eu~lr nuevae alternativae eugeridae por loe pro
ploe nlñoe, as) como \os maeetroe y la familia. 

· Hacer una lista de en que ee utiliza el agua en la 
eBCue\a y con que frecuencia. 



·Hacerunalistadeenqueyc0moseutllizaelagua 
en la casa e Investigar si es el modo correcto de 
usarla, es decir: 

Sí al bañamos dejamos la regadera todo el tiempo 
abierta,c0molavamoslostrastes,losautombviles, 
como regamos el jardln, al guisar. etc. y en caso de 
no ser correcta la forma de usarla proponer las 
soluciones y participarlas al resto de la familia a 
travez de recados o dibujos que se pueden colocar 
en lugares de transito comun como lo es la cocina. 

Investigar de que forma llega el agua a nuestra 
ciudad, y cama llega a otros lugares (esto es con el 
objetivo de que el niño valore que en otros lugares 
el agua no llega tan facilmentecomoabriruna llave, 
sino que hay necesidad de recorrer un trecho para 
obtenerla en cubetas o atravez de una pipa, etc.) 

Para esta investlgacion se puede hacer una visita a 
lnstalacionesde la Direccion General de Contruccion 
y Obras Hldraullcas . 

·Averiguar que le pasa al agua que ya hemos 
utilizado. 

·Ademas de Irse al drenaje, si se puede volver a 
utilizar y en que. Hacer un dibujo por equipo al 

respecto y pegarlo en el salon de clases, expli
cando cada grupo a los demas lo que averigua
ron y esta plasmado en su ilustracion. 
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· Hacer una obra de teatro por equipos (de 
preferencia distlntcs a los del anterior traba jo) 
en los que cada equipo tendra un tema distintc 
y representara que pasana si el agua faltara en 
la industria, en la ciudad, en la escuela, en los 
bosques, etc. 

En general el objetivo de tedas las actividades es 
el de valor.ar el uso que le damos al agua y ademas 
procurar cambiar nuestros habitas de uoo y con
sumo en lasdistlntasareasdelnter.acciondel niño. 



4.3 MAíERIAL DIDACTICO DE APOYO 

El niño tiene la capacidad para no reproducir en 
forma idéntica el mensaje original. Por el contrario, 
el ejercicio de su creatividad puede subvertir la 
pasividad frente al audiovisual, la proyección puede 
convertirse en una actividad creativa, si sabemos 
aprovechar una expresión infantil transformadora: 

el juego. 

El niño al jugar, se remite a los estímulos recibidos 
de su medio; pero no necesariamente los reproduce 
en formaidéntica. 

"SI logramos orientar el juego, el dibujo y el chiste 
hacia la pantalla con el propósito de que el niño 
observe". 15 tomara conciencia de los problemas 
existentes a su alrededor. 

La idea de crear un material dldactico es para que 
sirva de complemento y refuerze el mensaje trans
mitido en el audiovisual. 

Existen muchlsimas opciones en cuanto a material 
didactico se refiere, sin embargo en este caso se 

hacen tres propuestas especificas que son: 

1. Cuademo para colorear. 

El formato es tamaño carta (21.5 x 28) en donde 
se pretende que los niños conozcan a travez de las 
Ilustraciones tres tipos de agua: 



el agua de lluvia, el agua pot.able y el agua trat.ada, 
adema:; de la trayectoria y proceooe que eigue el 
agua para utilizarla y reutilizarla. 

Hablando en concreto de la:; lmagenes que ee 
utilizaron en el cuademo para coloreares obvio que 
eon tot.almente dietintas a la propueeta granea 
utiliuida en el audiovieual. Peroeetoeecompreneible 
ya que la Imagen de reoorte no ee preet.a para que 
el niño pueda iluminar y rellenar contamos: por lo 
que Ja:; lmagene:; utilizada:; eon un tanto mae 
reale:;, definiendo de forma mas clara la figura 

humana, loe objeto:;, anímale:; y las gotas que 
conforman el agua misma. A estas ultimas :;e les 
caricaturiza de modo que pareciera que la:; tres 
dlstint.as gota:; represent.ativae de la:; dlstint.ae 
agua:; vayan platicando lo que ocurre en cada 
pagina. 

2. Juego de memoria 

Eete ee un juego ya conocido, que como su nombre 
lo indica ee pretende que eetlmule la capacidad 
retentiva de lmagene:; en el pequeño. 

En este juego :;e reutilizaron loe mismos pen:;ona
jee que aparecen en el audiovieual y la:; lmagenes 
dlbu jada e en cada par oon eltuaclonee en donde :;e 

utiliza el agua en diferente:; ambltoe: el hogar; la 
e:;cuela, en la ciudad, etc. Y hay e:;cena:; que 
parecieran repetirse, pero lo un lea que cambia oon 
uno o do:; elemento:; que :;e preetan a la confuelon 



de las tarjetas y de ese modo los niños deben de 

poner mas atenclon a las lmagenes para poder 
ganar, haciendo el juego mas divertido. 

Se pretende que los nlñosaljugariovayan asimilan
do la Importancia de estas acciones, en donde el 
agua tiene el papel principal; las situaciones plan
teadas graflcamente son parte de la vida cotidia
na de los pequeños. 

3. Juego de premios y castigos. 

En realidad este es un juego de mesa que esta 
basado en el mismo principio que el ya tradicional 
juego de serpientes y escaleras, en donde se hace 
un recorrido donde se presentan situaciones co
rrectas del uso del agua en donde se premian con 
avanzar cuadros y las situaciones incorrectas se 
castigan retrocediendo espacios. 

La Idea no es un lea mente que lo jueguen los niños, 
sino que pueda serun juego en dondepartlcipetoda 
la familia. 

La solucion granea es la misma del juego anterior, 
los personajes presentados son en forma de resor
te ya que la Importa ncla del juego son las situacio
nes que aparecen a travez del recorrido y se 
refuerzan con los mismos personajes ya conocidos 
en el audiovisual. 
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Somos gotitas de agua. Nos parecemos mucho 

pero no somos iguales. 

- 1 -



Soy gotita de lluvia y vengo de las nubes. 

- 2 -



Después descanso en el interior de la tierra. 

- 3 -

- ó 
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Y de ahí sa'go, gracias a una bomba, para viajar 

y viajar por las tuberías. 

- 4 -



Para que tú me puedas usar me purifican en lugares 

especiales. 

- 5 -
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Me guardan en tanques gigantes para después 

mandarme a tu casa. 

- 6 -
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A donde llego para servirte con mucho amor. 

- 7 -



Soy gotita potable y te sirvo para beber, para tu aseo 

personal, para hacer la comida y otras cosas más. 

- 8 -
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Cuando ya me usaste me convierto en 

agua negra o sucia. 

- 9 -
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Ahora soy gotita de agua tratada, vengo de las 

aguas negras, y para no desperdiciarme, 

me limpiaron. 

- 10 -
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No te sirvo para beber, pero me utilizan en la 

industria, para regar parques y jardines, ...... 

- 11 -



... ,. lavar autos y para llenar lagos como 
. ~ . ~ 

el de Chapultepec. 

- 12 -
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4.4 APLICACIONES 

Para verificar si esta propuesta especifica de 
audiovisual, asl como el material dldactlco 
realmente funcionaba, lo aplique en dos 
escuelas primaria, una oficial y la otra 
particular. Esto ultimo con la finalidad de tener 
un margen de comparaclon con relaclon al 
material y saber si deberlan de hacerse 
modificaciones especificas dependiendo del 
publico receptor o si resultaba cierto 
que la propuesta puede ser universal. 
Afortunadamente asl fue. 

La primera prueba de campo la hice el d)a 
Mlercoles 13 de Octubre del presente año, en la 
escuela primaria oficial "Teofllo Gonzalez", 
ubicada en Ja calle puente No. 20 col. Ejidos de 
Huipulco. 

El grupo receptor fue de cuarto año, tenla 30 
alumnos. Despues de la proyecclon el maestro 
hizo una seslon de comentarlos con los niños 
cuestionando el mensaje del audiovisual. Los 
comentarlos de los niños fueron favorables en el 
sentido de que comprendieron el mensaje 
transmitido. 

Des pues se formaron tres equipos de diez niños 
cada uno. Al primer equipo compuesto de niños 



unlcamente, le toco el juego de. premio¡; y 
castlgoe con el cual paearon un rato muy 
divertido, eln embargo llego un momento en el 
que no lelan el meneaje de loe cuadroe, elno lo 
unlco Importante era ganarylelan eolo 1 a ultima 
lnetrucclon: "avanza 4, retrocede 2. etc. 

El eegundo equipo rue mixto y jugaron "la 
memoria", caueando gran hilaridad entre nlñoe 
y nlñae el hecho de que ee confundieran con 
lmagenee parecldae. 

El tercer equipo formado eolo por nlñae 
Iluminaron el cuaderno para colorearen la forma 
que quleleron y eobre todo leyeron con cuidado 
loe textoe de cada pagina. 

En general con relaciona loe tree equlpoe puedo 
decir que ee cumplieron loe objetlvoe 
planteadoe en cada material, tal vez no con la 
lnteneidad que hubiera deeeado. 

La oplnlon del maeetro fue baetante buena, 
opino que le llamo la atenclon que con llneaetan 
eenclllae ee pudiera formar un eery loe nlñoe lo 
Identificaran como un niño eln ninguna 
dificultad. Le guetO mucho el material dldactlco, 
eu acabado y la opoclon de tree juegoe para 
complementar el tema. 
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Esta propuest¡;¡ le gusta ya que se· podr)a_ .. 
utllllzar el mismo concepto pero con otros 
temas, desde geografia hasta espar¡ol o 
educaclon clvlca. · 

Posteriormente el Martes 19 de Octubre, hice la 
segunda prueba de campo enel Colegio Madrid, 
escuela privada ubicada en la calle de puente 
224, col. Ejidos de Hufpulco. 

El grupo receptor fue de tercer año. Al Igual que 
en el otro gurpo despues de la proyecclon la 
maestra hizo una sesfon de cuestlonamlento 
sobre las fm.?lgenes proyectadas, la partfcfpacfon 
fue por parte de casi todos los niños y esto se 
debe a que estan acostumbrados a hablar en 
clase con relaclon a varios temas. 

Debido a la organlzacion y el sistema educativo 
que se maneja en el colegio, se pudieron formar 
siete equipos mixtos de cinco niños cada uno ya 
que el grupo era de treinta y seis alumnos. 

Todos los equipos pudieron jugar con el material 
expuesto: cuaderno para iluminar; juego de 
memoria, y de premios y castigos. Despues de 
determinado tiempo rotaban el material con el 
que estaban trabajando a otro equipo y a su vez 
recfblan un material nuevo. 
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Esta fue una propue9ta por parte de la mae9tra 
que tiene a 9U grupo aco9tumbrado a trabajar 
de e9ta forma. En general el grupo pu9oatenclon 
a la9 lmagene9 y texto9 de cada juego, y le9 
gusta ba9tante. Segun su9 propia9 palabra9 
pasaron un tiempo divertidos y adema9 
aprendieron mas 90bre el uso del agua. 

Lo9 comentarlos de la maestra fueron positlvo9 
con relaclon a e9ta propuesta vi9ual definiendola 
como practica y que cumple su objetivo, que 
servirla como un complemento a la unidad 
correspondiente al agua que abarca do9 meses. 
Les gustaron las ilu9traciones y el terminado 
del material ya que lo deftnlo moderno, sencillo 
y facil de asimilar. 

Debo mencionar que en esta escuela tienen una 
maestra de audlovi9ual y un espacio especifico 
para proyectar. La mae9tra de audiovisual 
opino que a pesar de que la9 lmagene9 son muy 
sencillas • clara9 y nueva9 con relaclon a el 
lmaterlal al que se tiene acce9o diapo9ltlva9 de 
1959. Ob9ervoquedeberla de haber como en lo9 
antlguo9 diaporama9 un timbre en el audio que 
Indica donde cambia la Imagen, aunque suele ser 
mole9to resulta facil para quien lo proyecta. 



--, 

5. CONCLUSIONES 

El pre6entetrabajo en 6U de6arrolloyen cada una 
de 6U6 parte6,de6de la inve6tigacion, el men6aje, 
la norma dedi6eñoe6tableclda, el materia 1 didactlco 
de apoyo, ha6ta la culminacion en una propue6ta 
vl6ual, me genero nuevo¡:; replantamiento6 a mi 
formacion y de6arrollo profe¡:;lonal. 

El primero, al revl6ar lo¡:; objetivo¡:;, me cue6tlone 61 
e6 verdad que el medio audiovi6ual e6 un vehiculo 

eficiente para que lo6 niño¡:; logren a6lmilar un 
men6aje. En forma e6peclflca al cuidado del agua. 
E6tofueaflrmatlvoyaque lo6medlo6audiovl6uale6 
oon hoy en d1a un 6oporte a la vida diaria de lo6 
niño6. Elfo¡:; e6tan aco6tumbrado6 a recibir con6-
tante6 men6aje6 que lo6 conducen a actuar y a 
pen6ardeacuerdoa la6lmagene6proyectada6 por 
medio de la televi6ion, el cine, el video, lmagene6 de 
materiale6 grafico¡:; y el diaporama. 

Por lo tanto el medio audiovi¡:;ual re6ulta 6er un 
6oporte sencillo y practico que la¡:; ln6tltuclone6 
educativa¡:; pueden aprovechar con mayor ampli
tud para tran6mltlr un men6aje educativo ma6 
eficiente y no tradicional. 

Al plantearme el objetivo de que 61 el material 
didactlco de apoyo y la¡:; actlvldade6 complemen
taria¡:;, reafirman el men6aje del audlovi6ual pro
yectado; puedoconclulrque61 entendemo¡:;que el 



donde de manera simbollca se premian o castigan 
las acciones positivas o negativas del manejo del 
agua. 

Cabe resaltar que las acciones complementarias 
sugeridas, asl como el material dldactlco propues
to ( subcapltulos 4.2 y 4.3 ) no pretenden ser las 
unlcas altematlvas, sino pueden surgir infinidad de 
opciones que los niños, maestros y padres de 
familia pueden Ir creando. 

En esta lnvestigacion se presentan tres altemati
vas de material dldactlco de apoyo: un cuademo 
para colorearquevienea ser una breve lntroducclon 
sobre el agua en la ciudad; un juego de memoria 
cuyo contenido oon acciones concretas para el 
cuidado del agua y un juego de mesa que lleva el 
mismo principio del tradicional juego de la oca en 
proceso de aprendizaje esta dado cuando el niño 
entra en contacto con la realidad al jugar con los 
elementos en forma directa reconociendolos o ya 
sea coloreandolos, dibujandolos, memorizando o 
asociandolos en las partes que los companen o su 
manejo. As) el impacto 

que se genero en el audiovisual se reafirma cuando 
el niño de manera Individual o grupal investiga, 
actUa, juega o Imagina hacia la busqueda de un 
mejor manejo de un tema especlfico. 



La proyecclon del audiovisual puede ser aparente
mente tan efimera,ya que solo dura unos minutos, 
puede parecer que el verlo no genere algun cambio 
de actitud sin embafBO una buena solucion granea 
para transmitir los mensajes pueden causar en el 
espectador un Impacto tal que invite al 

· cuestiona miento, y un cambio de actitudes viendo 
reflejado esto en acciones concretas con relacion 
al adecuado uso del agua. 

En la soluclon gráfica del presente trabajo, los 
personajes utilizados son una propuesta Innovadora 
ya que la anatomla del cuerpo la resolv) en base a 
un trazo llneal rapldo que traduce movimiento y 
asemeja un resorte. La soluclon de manos, brazos, 
pie.mas, pies y cabeza tienen una forma que pudiera 
llamarse de tradicional y esto es para generar un 
contraste que ilustra de forma mas clara a los 
niños las acciones y expresiones que reallzan los 
personajes. 

Este personaje al que denomine "niño resorte" 
naclo jugando, es decir; al trazar O neas un poco al 
azar con un plumon sobre un trozo de papel 
pareclendome divertido e interesante el utilizarlo 
para esta propuesta visual ya que es diferente a lo 
tradlclonalmente utlllzado, y que ademas puede 
ser retomado por los niños en invenciones de sus 

propias historias por semejar un simple garabato. 
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El espectador al ver el audiovisual, seguramente no 
sedetendraa pensarqueprocesoexistedetrasde 
este, es decir, que metodologla se empleo, que tan 
basta fue la informaclon requerida para su 
elaboraclon, as) como la experlmentacion o juego 
con las texturas y utensilios para la resolucion de 
la imagen. Sin emba~o es importante mencionar 
que aunque pase desapercibido todo este trabajo 
anterior a las lmagenes proyectadas, de alguna 
forma se ve recompensado cuando a los niños no 
solo les agrada sino tamblen se sienten invitados 
a seguir jugando e Inventando con relaclon al 
mensaje que recibieron. 

Para mi el presente trabajo no sblo representa la 
culmlnaclon de mis estudios profesionales, sino a 
travezdetodoel proceso que implicb pude aprender 
como de una sola idea pueden su~ir infinidad de 
opciones graneas donde plasmar y dar a conocer 
elementos de utilidad que se pueden incorporar a 
nuestra vida cotidiana. Como un trabajo se debe 
fundamentar teoricamente pero tamblen es Im
portante la observaclon y la experiencia personal 
con relacion a los espectadores que en este caso 
son los niños ya que son ellos en realidad quienes 
determinan si el trabajo es funcional o no. 

Estoy convencida de que son los niños a travez de 
su forma de ver el mundo, su autenticidad hacia 
los sucesos y las personas y el modo de plasmarlo 



en forma grafica, quienes noe enseñan y motivan 
a seguir aprendiendo de ellos para trabajar sobre 
dietlntae altemativae visuales que loe ayuden en 
eu deea rrollo intelectual y formativo. De este modo 
ee logra un clrt::ulo complementario de creacion y 
aprendlzajeque puede eertan extenoocomo nuee

trae ganas y eeneibilldad para hacer lae coeae. 
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