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INCUESTITNAG LS aue tigne el 1u=0c 2n Lz Bduczacion

s Sigue limlbando al N1fD er cuanto a 39 autonomia
v 21 desarrollo de zu creatividad., seria orecisanent? oor mnedia
cel JUEBO, que se deb=rian fomentar dichas actitudas, a fin de
que e! infante se nuestre tal y como es, y la forma en aue ve
el mundo adulto.

Sin embargo, 1los niffos de cuatro a seis afios con gulenes
se trabaje en la oresente investigacian, mostraban en  la
uré&tica educativa una aran dependencia er cuanto a la toma de
decisiones, siempre esperando a gue el masstrc  indicara las
actividades a realizar, y por tanto, tambien se mostraban
1insequres al intentar tomar decisiones proplas,

Al efectuar alguna actividad., solo duscatban la aprobacion
del maeastro, restandole wvalor a cus prooins resul tadecs
alcanzados.

Con base en esta aronlemarica v pDuscangs  dna Toraa  de
ofrecer una Educacion 1ntearal para lcs ai1fios  en  edac
Preescolar, se adoptod la utilizacian de los Rincones de  Juego.
propuestos por UNICEF, para la educacion no formal adantandolos

2m

2 Lo presente irvestigasien A las n2c2siad

laz niftos  de

cuatro a seis afins. teniendo como obilevivos:

~Identificar los niveles de interrelacidn ague se dan en los
infantes al estar 2n un ambiente de libertac.

-igertificar los vipos de trabajos aue 2labcran los nifios al ne



contar con oatrones oreestablecidos

—laensifizar 2! grado ze

al elaborar su trapaio iibremanite.

P
~Organizar £l aaterial dioactico aue han utilicaco en =t

de Rincores de Juegd sin que el maestro lo indigus.

La presente investigacion se llevd a cabo en el Jardin de
riffos  “Faraiso Infant:il”., ubicado en Marmoaleria # 146, Colonia
20 de Nov:iembre.

Se trabaid con los peguefos de cuatro a seis aflos, pues se
considera que es una gdad en la cual al infante se le empieia a
limitar su creativiagad natural a causa de las restricciones que
e le van imooriendo con la Educacién., tanto en el ambito
familiar como en la escuela, por el{n, la i1nguietud de fomentar
su creatividag y su  autonomia, przndandnle un ambiente
estimulante gue proplcile su curiosidad, SuU nteres,

La investigacion consta de cuatro capitulos:

Ern &)l Capltulo . se dé una vision del oapel gue ha
gesembeffado 2l juege dentro  da  los dos grandes modelos
educativos, oue s la Eaucacion Tradicional y la Educacion
Activa,

En el Capitulo II, se ven diferentes caractevlsticathel
nifflo de guatro a seis afflos v 1a importancia del jueao a digha
edad, con base =n los enfogues de tres autores, gue son, H.
wallon, gue maneja 2] punto de vista Dialéctico-Social (nada es
mstdtico, todo esta en constante movimientol. acerca  del
desarrollo del infante, =1 cual 25tA 1nterretac:onazo con el

med10 aue lo rodea, no se puede estudiar de manera




incependiente, ouesto cus el megio aue rodea al neauena  sera

ceterminante para su desarrolle psico-social v ocultural.

Enseguida, 22 essud:ra 2] ounto de vwista de arnold  Gesell,
cen mase en un  enfogue del cual se retoma la orientacion
descriptiva de las caracteristicas de dicha edad desde la
perspectiva de conducta observable.

Por ultima, Jean Piaget, guien proporciona una vision de
como se va generando y evolucionando el conocimiento del nifto.

Los tres autores coinciden en la impartancia del juego,
como  una herramienta para incrementar la convivencia familiar,
como un valioso instrumento educative por medio del cual el
infante puede desarrollar sus capacidades y potencialidades de
manera natural y agradable.

En el Capitulo III, sé analita el papel del juega comg
instrumento educativo para fomentar la creatividad y autonomia
en los nifios preescolares, asi mismo se dan las c_ar*acteristicas
de los Rincones de Juego y su funcionamiento.

En el Capitulo IY, comprende un 2studio scbre =1 uso de
los Rincones de Juego patra fomentar la creatividad y autonomia
en el nifo de 4 a & afos, el cual se llevd a cabo en un Jardin
de Nifios particular.

Pars' ello, se utilizaron gulas de chservacion, en las
cuales, primerc se observa €l  juego libre de los peauefios
durante el recreo, enseqguida se analizan sus diferentes
actitudes al implementar los Rincones de Juego vy el cambio de

dispasicion que =21lo Drxgiﬁo.



S8e presenta para finalizar el traba)o. un  apertado de
conclusiones E-l=lag il las resultados ootanians deg La cr‘e(z:’:'u:a.
derivanao de 21.0 una sSecClon de sugserencias  sara  Lmplenentar
los Rincones de uego.

Se cierra el trabajo con los apartados Jde Biblicgrafia o
ANEXRDS.

Con esta investigacion, se buscd anortar una herramienta
educativa, que son. los Rincones de Juego, basados en la
‘actividad ludica, para estimular y desarrollar la autonomia y
creatividad del infapte preescolar, asi como el gque se pueda
generalizar el uso de dichos Rincanes de Juego, en la Educacion

Formal, para ofrecer una Educacién integral a los infantes.



CAPITYLO I

EL JUEGO EN DIFERENTES MODELOS EDUCATIVOS



1.1 El -jueao en-La Escueia Tradicional

La educacion, al igual gue cualouiz: 2tra C12ncla e ha
1do desarrnllando a travées del tiempo., cada sociedad trata de
educar de acuerdo a un modo de vida establecidc.

Antiguamente, la educacidn se daba de forma esnoncénea.
en el sepo familiar, de generacion en generacidn, sin prestarle
mayor importanciai es en los pueblas orientales donde apatecen
ltag primeras reflexiones educativas, en farma de proverbios,
sentencias y prescripélones de cardcter religioso.

l.as obras de “La Republica" y "Las Leyes" del fildsofo
griego Platon, surgen como los primeros ensayos importantes de
carécten Pedagdgico. En dichas obras se expone &l proceso
integral de 1la vida educativa, Y es en la escuela
Socratico-Platénica donde nace la Teoria Fedagogica, "As{ como
en los otros dowminios del saber. la actividad oprecede a la
rerlexton  sobre tal actividad, tambien aqul el heche de la
educacioén es anterior 3 la teorfa pedaaogica, a la crlencia de
la educacién. Primero, espontanea o deliberadamente se educa:
después se observa y se rerlexiona sobre ello, y poco a poco se
va gestando un concepto acerca de la eszepcia y metodo de la
educacxoﬁ que =n e! cursy Je la historls e convierts en  una
teorfa pedagbgica. Mas tarde., recogen las nuevas generaciones
exta teorla, que suelen poner en préct:ca de donde zacan nuevas
experienctas para postrormar ‘o revormar la inicial teorfa"

(LARROYD,  Francisco: 1981, p.76)



De ahi a la actualidad.. la edﬁ:acxan intenta 1r a la par
de ia sociedag actual, bero desatortunadamente este Ao na s1d0
posible, ya aue tanto el aspecto economico. como =! cuitural.
os1cologico y social son determinantes en la educacion.

A la educacidén tradiciaonal. se le puede situar en los
colegios—-internados de los Jesuitas del siglo XVI1, ne con
ello, se quiere decir que solo en ellos se encuentra la
educacion tradicional; 51N0 que es un ejemplo representativeo de
diqha educacion.

“Los Internados tentan la finalidad especifica de:

Ofrecer a la juventud una vida metédica en su Interior,
leins de las turbulencias y problemas de la época y de la edad,
la vida éxterna es considerada peligrosa, es temida como fuente
de tentaciones, los jovenes que estan en el intermado son a su
vez, propensos & la tentacidn, débiles., sienten atraccién por
el mal. Es necesario, por tante, no sélo aislar la vida del
itnternado de la del mundo, 5ino también vigilar constantemente
al alumno para que no sucumba a sus deseos vy apetencias
naturales.” (FALACIOS, Jesus: 1984, bo.18)

En esta cita se observa la escuela tradicional, se
mantenia completamente al margen de la sociedad y de la vida
misma. aQ} exigte una contradiccién de dicha escuela. pues
quer{a preparar al alumno para la vida, estande al margen de
ella.

Es entonces en ese mismo siglo. que surgen los primeros
intentos de reformes opedacgédgicas, con Comenio vy Ratichius.

auienes en 1457, con la "Didactica Magna" & "Tratado del arte
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universal de enseffar todo a todos", son considerados los
Tundadores de la Fedagogt2 Tradicional.

l.& Escuela Tradicional =2 basa en 21 metcdo v =21 orden,
cara ellos estas dos congiclones son  los prlares de dicha
aducacidan, sin tomar en  cuenta en n1noun memento las
necesidades e intereses del desarrolle del estuaiante.

Se marca que la tarea del maestro es la base del éxito de
la educacitn, y es a ¢l a gquien le corresponde organizar el
conocimiento, trazar el camino y llevar a sus alumnos hacia el,

Es decir, que ‘todo debe estar perfectamente delaimitado,
los programas, el empleo - del tiempo, la clase, el manual
escolar, los auxiliares didacticos y tode lo relacionado a la
imparticion de la materia, todo con el fin de evitar la
distraccion y la confusion de los niffos.

Dentro de la clase no se daba margen a ninguna actividad
espontanea por parte de los alumnos ni de los maestros. se
empleaban ejerciciaos rutinarios de repeticion y memorizacion,
los cuales también eran utilizados como 1nstrumensos para
evaluar el aprendizaje.

Comenio también marced que el método de ensefianca debla ser
el mismo para todos los alumnos, de igual manera tenia un papel
funaamanéal 2] repaso. ya que2 se pedia a los nifcs nue después
de eunlicar 21 maestro algun tema, los estudiantes se
levantaran y repitieran todo 1o gque habfa dicho el maestro,
resoetando el mismo orden,‘las mismas palabras y los mismos

231EmDi0s.



Comenio tambien manejaba 2. orincipio de que los nifos

deb{an acostumbracse a hacar ia voluntag Je otras persanas + no

la prooia, debian obede & SUE suUDeriares sin ObJECIiDNes. =
fin de cuentas., debian scmeterse a la voluntad del mazstro, que
era el modelo a seguir.

Dentro de este tipo de educacion, juega un papel bdsico.
la disciplina y el castigo, Comenio y Ratichius estaban
convencidos de la eficacia del castigo, pues decfan, gue éste
ultimo obligaba a los alumnos a trabajar, primero por miedo
pero ya después le tomﬁr(an gusta al trabajo.

Dichos autores, buscaban por mediao de la disciplina y el
orden desarrollar en los alumnos las  virtudes humanas
fundamentales.

A pesar de todas éstas limitaciones en la educacidn,
"Comenio y Ratichius postularon la importancia de wuna escuela
Gnica, exigen la escolarizacion, a carga del Estada. que todos
los niffos sean chicos v chicas, sean pobres o ricos. dutados o
deficientes, También se oponen a que !os nifror aprendan a leer
en latfn y no en la lengua materna. uno y otro exigen gue las
orimeras frazes que el nifo lea y los primeros conocimientos
que adquiera estén enunciados en la lengua del niffo y que 5e
aplzquen' a obietos que le sean familiarez y no a ejemplos
saczados de Ios grandes autores." (PALACIOS, Jesus: 1984, p.20)

Esto fue fundamental, pues la educacidn era totalmente
elitista y fue una gran critica a los internados jesultas.

Otros autores como Aristdteles, San Aguesin, John Locke.

de la corriente tradicionalista en mayor © menor aedida,. se
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guiaban por ¢ichos principics, es decir. buscaban &) cesarralle
de las habilicades del nifYo. pers mediante i castigo, la
represicn 1@  2xoresar  sus  ideas v deseos. cohartando  su
libertad en tongs sentidos, ya que se creia que el maestro era
el modelo a seguir y seria el que decidiera el camino que
debian tomar los alumnos, sin importar sus capacidades o
deseos, "es necesario que los maestros mantegan una actitud
distante con respecto a los alumnos, segun  Alain, el maestro
debe ser insensible a las gentileras del corazon".(FALACIOS,
Jesls: 1984, p.22)

Con todo &sto, se ve que en la Educacién Tradicional se
limita el desarrollo intelectual, afective y de maduracidn,
par que eésta aisla al niffo de su realidad social, no lo
enfrenta a ella, ya que todo se lo dan establecido y enmarcado,
no hay oportunidad para elegir, ya que sdlo se da importancia
primordial a la memorizacidn de los conocimientas sin realmente
entenderlos y aplicarlos, asi como se restringe la
espontaneldad ¥ creatividad del alumno. para dar pasc a las
limitaciones y castigos por medio de la obediencia.

Se vela a la educacidn como: “una recapitulacidén del
pazado, que no quiere variar nada de él, n: avanzar nada mas de

T .
él., Tienae a Tormar habita

de oexsamiento y d2  accidn
idénticos a lor del pasado sin desenvolver habilidad alguna que
pueda modificar o adaptar el habito a las nuevas copdiciones.
Alll donde se affade la Irstruccién al entrenaniento se hace sin

ninouna base radical. No es intruccion en el sentido de
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proponerse’ descifrar ’al “indiviaue.la ignificacion . Je una

en.. indicar - al

constumbre 5uczal; Toa$ ta eﬁucac1én SOh
Individuoe la ~ que: " debe ﬂhacer. ?entzr o pensar." (LARKDYQ,
Francisco: 1944, p.p.57,358)

En  la Educacion Tradicional, 21 alumno tiene solamente un
papel pasivo, es s0la una persona a la que hay gque guiar de
forma autoritaria, para ocue imite modelos preestablecidos o que
.sea solo una copia fiel del maestro, todo ello bajo el
principio de autoridad.

Al nifa se le preparaba para la vida, aislandolo de ella,
ya que se le consideraba incapaz de asimilar su realidad
social.

lla Educacion Tradicional no toma en cuenta la Psicologia
del niMo, por lo tanto pasa por alto todas sus necesidades, $us
inguietudes, su problemitica en general, y lo pone como un ser
sin interéses ni necesidades propias, por ello, es aue ve a la
educacion, como la forma para guiarla e imponerlie lo que el
maestro cree gque s lo mejor para su educacisén.

Forr ejemplo, Freinet decla “la escuela tradicronal no
respeta al nino. Fracasa, entre otros mptives, porgue pretende
cambiar el orden de las cosas. En lugar - de dedicarse a
arovocar la zed de los niftos, pretende hacerles beber sin
tenerla, a troche y moche. En lugar de interesarse por ?as
necesidades del nifo, la escuela se empeia en servir su plato
tinico, coman y obligatorio, sin preocuparse qe s1 oroduce en
guienes lo Ingieren Iindigestioner que hacen gue el alimenta les

repugne en adelante, que producen en el alumnc una especle de
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AFCO 7':’51(.;101,71'::0 que . cerrara -para ‘siempre -loF  Caminos  que
conducen al aprendizaije v a la verdadera educacn;}n“
(PALACIOS. Jesuts: 1984, p.1t4)

‘El  rol del maestro, en la Educacion tradicional, es el de
autoridad, el que lleva la interpretacidn del mundo exterior al
conacimento del alumno, pero solo lo que &1 considera es
necesario enseflar. sin tomar en cuenta el interés personal del
alumno, en otras palabras, se impone a los alumnos un programa
educativo, el nifio se debe adaptar al programa, a las materias,
a la clase, haciendo a un lado todo su desarrollo psicolégico,
sus necesidades e intereses.

En este tipo de educacién no se promueve el desarrollar la
inteligencia, ya que todo. se da al alumno, de manera que @l ya
no debe cuestionar ni analizar ‘la informacién aque esta
recibiendo, por lo contrario, sélo debe memorictar y aceptar
comn verdad absoluta todo lo que 2l maestro le ensefa, por que
camo se recuerda el es la autoridad y unico poseedor de la
verdad.

La relacidon maestro-alumno, es muy limitada puesto gue no
hay lugar para el cuestionamiento, ni para la reflexion, es una
relacidn muy pobre, en la gque el maestro no obtiene ninguna
v*etrualxn’mentacion‘ puesto gue la informacion gue se da en la
clase, s6lo lleva un solo sentido, del maestro al alumno, Vv
éste. Wltimo 1o vnico que hace es memorizar la informacidn que
se le did, sin razonarla, éstn ocasiona gue al dar el alumno la

clase,. o pasar un eiamen, esa i1nformacion sera olvidada porque
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a el no le interesaba bussto que no le w10 fines uréctxcus. v

sqbr*e todo . porauz nNo S8 le did opartunidad de razonar dicho
material, de tal forma que sdlo io ve como un FEQUIS1ILO  para
pasar alguna materia, o en el caso de preescolar, ooroue lo
ordent el maestro y de na obedecer serd castigado.

La relacidn maestro-alumno, es una relacion manipuladora y
de represion, ya que como  se menciond  anteriaormgnte, no sé
toman en cuenta los aspecfos psicoldgicos, sociales, culturales
y familiares del alumno.

“EL problema fiue plantea Rousseau, es el del
desconociniento del nifto, sI{ pretendemos educarlo, antes
debemvos conocer su npaturalera y si la educacidn que se les
proporciona a los nifyos es tan inadecuada, ello se debe en gran
parte, a la ignorancia de sus caractéristicas y
necesidades." (FALACIDS, Jests: 1984, p.40)

berivado de los anteriores postulades, la educacidn
tradicional no toma en cuenta las caractéristicas del alumno,
en este caso del niffo, por elln es también que @1 " juego” no
tenia mayor importancia, se toma solo como un distractor, o un
entretenimiento, sin valorarlo y sin explotarlo, como upa
herramienta valiosa del proceso Enseflanza-Aprendizaje.

Pur’_mediu del "juego” se pueden incrementar aspectos
fundamentales como son, el desarrolleo de las habilidades
cognoscitivas, afectivas, psicosociales, el lenguajle y otras;
1o mds importante es que es connatural y agradable para el
niflo, y factor elemental en el desarrclio del nifio,

Para @1 no es sélo una actividad de descanso, es la  forma
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og 1ncarporarseg  al mundo de los adultos de marera agradable v
accasible.

Dentiro de la Educacien Tradizional. no se le daba
imporiancia al aesarrollo de dichas actividages., es por  ello
que no se le prestaba atencidn al *juego", incluse no partia de
que para que el niffo aprenda algo, es necesario gue lo
manipule, gque lo conozca por med:o d; ios sentidos, para de ahi
incorporarlo a su esquema cognoscitivo como Yya sucede en la
Nueva Escuela. “Estudiar en el nifo solo el crecimiento, el
desarrollo de lasz funciones, 3in. tener en cuenta el juego,
serfa descuidar ese imoulso irresistidle, por el cual el niffo
modela €l mismo su propia estatua. No se deberia decir de un
nifto solamente que “crece”, habria que decir que, “desarrolla
por el Jjuego”. Por el juego hace actuar las pozibilidades que
tluyen de su estructura particular, realira las potencias
virtuales que atloran sucesivamente a la superficie de su  ser
las asimila v las desarrolla, las une y las complica, cooerdina
su ser y le da viger. "{RUSSEL. Arnulf: 1958, p.4)

Como educadores se deben buscar diversas formas de
Enseffanza-Aprendizaje, para lograr que éste praceso se lleve a
cabo de la forma mas agradable y completa posible. A través del
tiemco € han concciac las arandes limitaciones de la educacion
tradicional vy entre =ellas, el papel limitado que tenla el
"juego" para el aprendizaje.al valcrar los resultados y el

apoyo aque puede brindar dicha actividad, se vuelve necesario
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incarporarlo, .en  las’ actividades educativas de los nifos en

edad preescclary para lograr su desarrolio ntegra
1.2 El juego =n la Escuela Nueva.

La Nueva Escuela se remonta a finales del siglo XIX, con
autores tan importantes como son, Roger Cousinet en Inglaterra
(1899) con la Escuela‘nueva en el campo; en Italia la Casa de
los Nifflos de Maria Montessori (1900}, en Bruselas la escuela
del Hermitage de Dvidf Decroly (1907)y en Massachusets, las
escuelas de Miss Farkhurst de Dalton (1922); la escuela de
Neill en Inglaterra (1921)3 en Francia la escuela de Freinet y
su invensidn de la imprenta en la escusla (1921).

Todos ellos y muchos mas fueron los precursores de la
Nueva Escuela, llegaron a puntos convergentes, por ejemplo:

El reconocer la importancia de la Pesicologia del nifo,
para de ahi partir y saber qué es lo gque necesita el. El rol
que juega el maestro, camo autoridad, se convierte en un amigo,
en un guia. También ahora. los programas se van a slaborar en
base a los intereses de los alumnos, por supussto sin dejar de
lado las exigencias de la sociedad. Otro punto es que se le va
a educar para la vida y eso se Ilévars a cabe sole si la
escuela forma parte de la vida misma, y no al mérgen de ella.

Tambien le dan gran importancia a la movilizacion integral
de todas las potencialidades del nifio, es decir, recibe gran
importancia el cue el nifo lleqaré al conoccimiznto porr medic

del manipulec, de la concreto a lo abstracto (Piaget), para
.



llegar al neaarréilc;ue U

Lab crséflvi@?drgé Un-eiements DAsica de la Nueva Escaala,
se le va a mar-la litersas - al nife oara aue  dasarrolle  su
:Peq:vzdéd, niciativa, 2 1nteres oar 1nvestigar v sbsarvar.
'Dgra llegar al conocimiento.

Jambien postulan, =1 resoeto de la individualidad. =1
respetar y entender que cada miro es diferente de los demés, s52
le respeta como individuo y no s6lo como un elemento que forma
parte de una clase.

La Nueva Escuela, busca tambien la autodisciolina. aunque
no todos los autores estén de acuerdo en sola dejarlos ser a
los alumnos, puesto que es dificil que se logre de entrada una
autodisciplina colectiva, pero s{ el gue el alumno razone sobre
la importancia de ella.

En todos los puntos antes mencionados, los diterentes
autaores, los tratan por distintos caminos, pero todos buscando
una mejor educacion para darla a la sociedao. ya gue la escusla
tien® que cumplir con las objetiveos estamlecidos cor ella. no
se dice gue todos los precursores de 1a Escuela HNueva estén
totalmente de acuerdo en las ptropuestas de uncs y OLros, pPero
s1 & grandgs tazgos todos buscatron los puntos antes
mencienadons.

Dezde su nacimiento. el movimiento de la Nueva Escuela es
amplio y progresivo, va gue sus diferentes exponentes. parten
de las mismas bases, cada ¢no gnuncilando Je distinta forma  su

seorfa, Dbustangs el sroceso de £€nsefanza-Acrenditale adecuado
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oars fomgﬁ;ar‘ el: aeéﬁv‘rﬁllﬁ ns1cc~snc?al, afectxvﬁ ¥- familiar
sel nida, tomaﬁdo 2f - TuUeNTALLSUS Iroclas Jr\ygcesmadea
timitacicnes. - S .

LOs sucesivos es..tacums aue iba eiabor*ando la Liga para la
Educacién Nueva son  una orueba  del caracter .evclutivo Yy
disperso de sus orientaciones. -

A pesar de la gran diversidad existente dentro de !la Mueva
Escuela, en los estatutos de la liga de 19Z1. se sintetiza la
orientacion de la Nueva Escuela: Basicamente le interasa
preparar al niffo para la vida, 'dentr*cz de la vida misma.
respetando 1 desarrolle y la personalidad del nifio, formar el
cara’cter y desarrallar aspectos 1intelectuales, artf{sticos y
seciales del niffo, respetando su 1ndividualidad, pasa toemar un
ser integral.

La Mueva Escuela, se basa, como va se menciono. en el
gosarralls  psicelégioe,.  av=zotivo, socral, familiar cel nifio y
oer ello, sabs que el nita antes de las precesas ntelsctuales,
tiers Que ogasar por la accion, por la interaccidén cen Lo aue va
a aprendetr, v que’ mejor torma. que por medio del juego, el cual
a5 ogarte .nseparable de las actividades del nino.

En la Nueva Escuela se marca la necesidad de NO privar al
nifig t:lelx contacto con st realidad. sino al contrario, gue
interactues en ella, gque tenga un ambiente objetivo, visible,
palpable. entendible, para que esto apoye sus. actas vy
aprendizaje.

En el juega, 21 nife se puede mover con libertad, claro

respetande las reglas gue ellos mismos se 1mponen, @l igual , en
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ia Educa;ltn;ﬁcyzva.rics alumnos ze. gesenvuelven en un zmbiznte
mag librs \ més acorde a sus necesidades.

Medianse =i juego. el niMo va a descubrir ¢ a crear un
nuevo conocimiento exter:or y no solo le llega =21 conocimanto
exterior para serle impuesto, ya gue de ésta manera igue es la
forma en qgue 1o manela la Educacion Tragicianaly, el
conocimiento solo se convertird en algo que nay gue memarizar.
y recordemos gque la Nueva Escuela 2std en desacuerdo con la
sola memorizacién del conocimientoa, al contrario, se basa en el
RAZONAMIENTO de ellos, por medio del juego, los niflos estan
razonando, imitando, exptresando, aspectos de su conocimiento y
personalidad, que la Educacién Tradicional pasa per alto y aue
son basicos para la Educacion Activa, ya que el conocimiento
debe ser un proceso gque el niffo asimile como parte de sus
vivencias, para gque de ésta Torma, lo inteare a su esguema
intelectual, y el jJuego puede ser el medio para lograr dicho
objetivo. puesto que forma parte de su desarrcllo.

For ello el jueqo tiene un gran valor educativo., vya sea
para astimular el interes del niffo o para agudizar su sentido
de ohservacidn, de cooperacidn y de socializacion,

El Jjupgo es una necesidad para el nifo. por ello &s gue

agsnera —reastvidad. desprlerta su interes hacia =0 aobjeto que
juega, al igual aque e! niffo siente aue lo ouede tocar,
manipular. cambiarlo a como &l desea, s1 observamos a los nifos
jugando., serf{a eqguivalente a ver al adulto realizando un

trabajo que 2s de su agrado en el gue se siente libre v
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. . ’
responsanles de 12 gue esta Zreandc,  la Importaliziax Jel rueogo

an ia viaa fe: nifo ex

w@a: a la aque tisne Js scrvividad, 2]

fracaio, el emplec pare el adulto”.i MARAREREQD. &nton: 198%,

fFor  ejemplo, s1 el proceso de Ensedanza-Aprendizale de ia
lecto~escritura no se lleva a cabo en niffos de adad preescolar
de forma de juego., el nito aprenderé. pero sera can desaarado v
apatia, no serd un procesoc que incorpore a su esguema
cognoiscitivo, serd algo que el nifio se sienta obligado solo a
memorizar. .,

“El juego permite un desarrollo plausible de ! actitudes

a
inftantiles y da lugar a verdaderas creaclones gque son Jde gran
valor educative en la integracidn de Ia personalidad del
educanda”—~Alfonsoe Pruneda {Citado por: FOZ0 SANCHEZ, Hugo:
1979, p.2M)

Todo lo mencionado anteriormente, tiens cabida en la Nuevs
Escuela, porgue =lla st toma como ounto de partidga la
Fz:cologla del mifio, es por 230 que considera gue para  gque  se
de el aprendizaje se necesita partir de la necasidag o interés
aue tenga el nifto para ello.

Es agui donde entran aspectos fundamentales de la Nueva
Escuela, ,como es, el respeto al niffo v a su libertag, estos
dos aspectos los maneja dicha escuela, y es por ello gue
fomenta la creativigad, el desarrollo del lenguaie. 21 aspecto
psicomototr, afectivo v social del nifio, asi como el aspecto
coanoscitivo del alumne.

La educacian debe fomentar desde la edad aresszolar, la
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curiosidad natural del ﬁxﬁn. ¥a.que asi senc1ré la neces:dad de
1nve§tiga§} Ade creEar  su ) propio c:ﬁncim)entb ¥a nue de lo
conteario, 2l nifo sdlo sentira que se le estd dando algo  gue
elr no  neces:ta, porgue no ha sentido la necesidad de aprendar
lo gue se le esta enseffanda en ése momento.

Por tanto, la Nueva Escuela ve por un lado las necesidades
del desarrolle infantil, pero al mismo tiempo ve las
necesidades de la sociedad a la cual se va a enfrentar el nifo,
pero como hemos visto, ahora este tipo de educacion esta de
acuerdo en que paré preparar al nifo para la sociedad en la
cual esta inmerso, es necesario que el nifto viva dentro de esa
sociedad y no como se hacia en la Educacidén Tradicional, gue se
le preparaba al nifio para la vida, aislandolo de ella.

La Escuela Nueva, &l aofrecer respetao y libertad al nifio,
hace a un lado la autoridad irracional, pars cambiarla por
compafierismo, es decir, ahara no va a ser solo e) maestro el
gue diga gue camino seguitr, solo parque éi supone que es el
idanea, sino al  contrarioy, va a maostrar las diferentas
opciones, para que el niffo pueda decidir cual es la gue le
agrada mas, al sentir el respeto del maestro hacia eél, el nifo
ya no lo vera solo como una autoridad a la que hay que obedecer
51N cue;‘atlcnar su pPosicidn, sino por 2l Contrario, Eencn‘al aue
el maestro se convierte en sSu amigo. en su guia v con el puede
establecer una relacion de compafMerismoc y cooperacitn.

La educactdn es entendlda por 2! movimiento de la HNueva

Ezcuela como un proc rara deszarrollar cual:dader latentes en
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el nifro y'la misma ﬁatu}aleza 1ﬂfanti1rmas aue'para llenar su
esa!r;tu"cdn otras'cﬁalidadei'e]eéidas arbitrarzanente por los
adultosy éok qtré parte, para ﬁue pueda -farse la eaucaclon es
mprescindible  gque el nifn pueaa asimilar Je mansra Jirecta e
xnmedfata équello que le rodea, sin [mposIciones ni mediaciones
propias de los adultos”.(PALACIOS, Jesus: 1984, p.34)

Para la Nueva Escuela, la infancia no es soalaments upa
etapa de preparacidn, sino que es una edad, una etapa con su
propia finalidad, su propia funcionalidad, por ello es que el
educador debe partir de que hay que guiar al nifo, pero con
base en las necesidades propias de ¢l, de su infancia, no se
trata de que pase la infancia lo mas répidamente posible para
llegar ai mundo adulto, se trata de gue disfrute dicha etapa vy
desarrolle cualidades latentes.

For todo ello, es gue en la Escuela Nueva, la relacion
magstro-alumno es muy diferente a la exiztente en la Educacion
Tradicional.

Esta relacién, ya no se ejerce sobre la autoridad. sing
oue es mas abierta, se da la libertad al alumno gue exprese lo
que siente, lo que le disgusta y lo que le interesa, el maestro
se convierte en su amigo, es una relacion en la que se da el
respeto Tutuo, no el autoritarismo, ademas ve la diferencia gue
hay entre cada nifio, ya que no todos son 1iguales y por lo
tanto, necesitan un trato diferente cada uno de ellos, cosa gque
para la educaci16n Tradicional, es diferente, porque toma a los

alumnos como si tuvieran todos las mismas caracter{sticas.
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La Nueva. Escuela .va no es  libresca, toms coma base la
enperiencila. la investigacidén, la oﬁservacxcn. 2l nteres »
necesidades del alumnc., un ejemplc de gllec, se puece ver con
.2l  trabajo de autores coma, Montessor:, Declorv. Firages.
Freinet v muchos mas.

Por las caracterfsticas gue se han dado de la Nueva
Escuela, se puede ubicar al "juego” dentro de dicha escuela, de
ahi que en ella es donde se dardn las candiciones para que el
juegn desempefle la doble funcidn, ta de educar y la de lograr
el desarrollo integraf del nifto.

En 21 siguiente capitulo, se establece la trascendencia
del Juego, de acuerdo a las caracter{sticas del nifo de cuatro

a seis afios, desde el punto de vista de diferentes autores.



CAPITULD II

DIFERENTES ENFOQUES DE LA IMPORTANCIA DEL JUEGO EN EL
NINO PREESCOLAR
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1 Drou051coi de est; cabicula. 25 presenrar las
racseristicas | ge ?és AIRSS de'Cuatro a sels afios de acueroo
sl mEtudio reall:ﬁdo nor d:ferentés autores.

3= retdman a tres autores: Henri dWallon, Arnolo Gesell v
Jean Piaget. Ellos analizan las caracteri{sticas del desarrollo
del nifio de 4 a & aftos., con diferentes enfoques complementarios

entre si para de ahl partir a analizar como ven la actividad

ludica en relacidn a dichas caracteristicas.

2.1 Caracterfsticas del niko de 4 a 6 afflos y la importancia

del juego en dicha edad, seoun Henri Wallon.

Henri Wallon, Doctor en Letras y Medicina, se especializp
en la Psicolonia del niko, catedra que dictd en la Sorbona y en
@l Colegio de Francia. Dirigio durante casi treinta afios el
laboratorio de psicoloaia del Instituto de Urientacion
Frofesional.

Es importante antes aue nada. situar a H. Wallon,
{1879-1942 se considera gue la Nueva Escuela. llega a su
madurdz con &1, ya que &1 hizo planteamientos mas émplios en lo
relativo al andlisis de la escuela y el papel social que
desemoeEna v que 2sta llamads a desempefar.

La metodolocfa de Wallen., es basicamente Dialectica, (nada

. Lo
es estitico. todo esta en constante movimiento), “la

explicacion fonfana del desarrollo es una labor de

IntRGracIon, un eiTuerza por naevefar las




dxalectfcas dye’;ptéqrén wada uﬁo de,lOS—a;Deccas ¥ momentos de
la e?bluciéﬁ;1nfaﬁtif. ‘3y}trabéJo é§‘Qna,ab?nximéé1¢n concreta
¥ qénéffté ifiavtﬂtalidéd del‘ﬁiﬂd,.sxn‘ o;gmar UROS  aspectos
3obfe otra;, sin hacer. abstrac<iones discutibles y zin olvidar
el c;hjunfo de Qeccores en el qﬁe se engloba Ia realidad
intfantil” (PALACINGS, Jesus: 1964, p.127)

Wallon decia gque el desarrolle y la conducta individual,
se ven limitados y posibilitados por tres condiciones que son:
l.a Fisiolégica, la Psicoldgica y la Social.

La fisinlégica.‘ es obvia, pues decia él, que era el
cimiento y armazdn del edificio evolutive, aunque también va ha
influir el aspecto social que rodee al individuo.

El sustenta gque el niffc y su medio son 1nseparables,
puesto que se complementan indispensablemente, es por ello que
ve 1o bioldégico y lo social camoc complementarios y por ende, ol
aspecto psicoldgico no pusde ser tratade al margen de los dos
anteriores. al contrario, estan en intima union, y por ello es
gue nminquno de estos asnectos puede ser estudiado independien—
temente de los demds, entre lo  social y lo psicoldgico. se
forma una 1nteraccion gue no se pusde dividir,

Wallon dice que el entorno que forma la personalidad, no
es elff1§ico, sino el social.

For ello es que la evolucion de la personalidad del nifio,
no es uniforme ni estatica, sino que va a ir variando de
acuerdo a la edad del nifiovy los cambios de su medio. asi  como
las limitaciones ¢ facilidades que le brinde éste. es decir.

. puede seEr un’ medio s0c1al que inniba o aliente las
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.
ootencialidades del ninep. por 2ilo es aue cada nNiiip sera

distinta & los demas. tanto en edades. c<omo en atras
caracter{sticas gque definen su 1noividual:idag.

-Fara Wallon, el individuo es esenc:almente sociai, el
papel  del "otro" es un acompaftante eterno del "yo", en su vida
psfguica. es decir que estd {ntimamente relacionade con el
medio que le rodea.

Wallon maneja tres conceptos claves para el desarrollo del
nifa, que son: Preponderancia, Alternancia e Integracidn
Funcional.

Para @1, cada etapa del desarrollo se caracteriza por una
actividad Freponderante, es decir gue en cada 2tapa se da un
conflicto especifito que el niffo debe resolver.

ta Alternancia, se refiere -a que las diferentes
respuestas de que dispone el nifio, mn?rices, intelectuales y
afectivas no son independientes, sino que interactuan, v de ahi
surgiran las caracteristicas de cada edad ¢ estadlio para H.
ballon.

“£] desarrolle del niwo esta jalonado our “zrfsis”, por
“conflictos”, para usar los términos de Hallon. Hay momentos
en la wvida del niffo en los cuales las condiciones posibrlitan
ur nuevoe. orden gue, sin  suprimir las conductar anteriores,
resrientan y reorganiza toda la actividad del nifro. Las crisis
evolutivas son verdaderas reestructuraciones Je la conducta
infantil, puesto que ﬁo son lineales ni uniformes, el

Jezarrollo deviene discontinue y dralectizvr,



(EALACTOS. Jests: 1984, 0. 170)

En lo refente a la Integracién funcional. @5 para Wallon
1a mas ‘compleja  funcidn del deszarrollo. ouesto aue ol tya
Tiene la tarea de integrar las actividades Drimitivas a las nas
recientes de manera u1n£m1ca. dialectica, es dec:+, gue va a
integrar las funciones para dar lugar & la evolucidn de una
etapa a otra.

Wallon manejaba que la evolucién psiquica, presenta
condiciones en las cuales, se hace posible un nuevo orden de
los hechos {(cambia de Fstadic), pero‘éste cambio no es negando
al anterior, ya gue parte de é&l,.

Dichas evoluciones no son improvisadas porr el individuoy
S5iN0  Qque  son la razdn de la infapcia gque tiende & la
realizacion del adulto como fin, asi{ las funciones psiquicas
del niffo cambian con base en la madu#é: biolégica del niffio y la
influencia del medioc ambiente, es decir, que las funciones
psiquicas del infante, iran cambiande de acuerdo a sSu
desarrollo bioldgico. pero tambien en relacidn a la influencia
gue ejerce &1 medio =social soobre el, puesto gque el nifio se
encuentra 1nmersa dentro de una sociedad, y por lao tanto esta
influenciado por ésta.

A c?ntinuacian, se mencionan las caracter{sticas del nifio
de 4 a & afios segun Wallon.

H. Wallon, no haca una diferencila tajante entre una edad y
otra, por ello es que .se ha manejado la i1nformacion de una
maners alobal.  El dice aue el desarrollo es discontinuo vy

dialectico, por =2¢n a3 gue la sucesidn de una etapa 3 otra se
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: oe muuc.,dzsznnéinun. Y2 . aue  es una  reccioogicion,  oe
actividades  gue. oredominaron en una’ 2taca. recwcisrdose en la
:1quzenté v dando lugar ‘a3 otras, por ejemplo. el lenguajz
wnterno, el egoscentrisme del mifMo, van a ir gegapareciendo A
medida gque va creciendo. éste cambio, en ocaciangs puede
crear crisis gue se pueden reflejar en la conducta del nifo, es
decir, que el érecimlento se 1ra dando a traves de canflictos,
con ésto nuevamente se ve la posiciéon dialéctica de H, Wallon.

El divide las etapas que recorre el nifio con base en, la
afectividad, el acto motor, el conocimiento vy la persona,
estando siempre estos aspectos en interrelacidn y en constante
cambio.

Wallon dice, gue a la edad de cuatro afflos, el niflo esta
atento a lo gue puede ser y patrecer dnte los ojos de los demas.
le gustan los chistes, las muecas.y las actividades que le
ofrecen diversien

Sus datos personales, como es sSu  nombr2, apellide,
direcc1dn, forman una nagen de su peguela persona ¥y tambien
torma parte como testigo de sus propios pensamientos. Ya es
apto para la observacién, es menos dispetrsa su atencion, puede
concentrarse mas en las tareas comenzadas, se ccﬁtemula en sus
obiras /~ se funde con @llas. las compara v 52 coamgpari, nace la
necesidad de camaderia. aunque sus grupos Aaln  son  gregarios
(gue se forman si1n iniciativa), su percepcidn es mas abstracta,
comienza ~a distinguie eﬁtre lineas, dibuwios. ocsxcianés,

Slrectiones, loe - siunos gré11co5. aunaue, dice Wallen., aue en
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su opservacidn de las  cosas. =) detalle exine un peroetuo
retorno al conjunto, a io diferente. a lo unico v sermanente,

Wwallon, describe aoue a la egad de cinco afos. que =es  la
edad preescoiar el nifio permanece empefado en sus actisudes v
acupaciones presentes, por eso es dificil pasar a los alumnos
subitamente de wuna tarea a otra, también dice gue el mifio que
aprende a leer, pierde rapidamente habitos adquiridos
anteriormente, como son las manipulaciones practicas e
investigaciones concretas, es decir, .por ejemplo, al leer un
cuento, el pifo, ya no va a inventar toda una historia
fantastica acerca de las ilustraciones que esta viendo en ese
momento, ahora se wva a concretar a lo que esta leyendo, pero
por otro lado, va a desarrollar otras habilidades cognoscitivas
que estan intimamente ligadas al lenguaje, y que forman parte
de su desarrollio, as{ se ira integrando en mayor medida al
mundg  adulto gque tanto le llama la atencion., puecsto gue sabe
gue él se convertira en un adulto.

Es la etapa en la que la escuela le esige al nifio una mo-

vilizacion concertada en las actividades intelectualzs hacia
materias elegidas arbitrariamente; dice Wallon, que las tareas
que se les imponen en esta edad. desvinculan al nifko de “sus
interesad v  par ende la mavaria de las veces no <e loara del
nifo mas cue un esfuer:zco obligado, una atencion  artificial ¢
una somnolencia intelectual. )
Por 2llo es que se r*eéurr-e.a la alternativa del premio &

castigo. =gucacton Trad:icienalld, ¥y por otro lago (Educacion

Nuéva), el pretender que las actividades obligatorias del - fjifio
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descansen : sabre gu propia responsabilidad, para ocue se sienta
compromet1do tanto con sus actos como con sus slecciones,

Wallon dice oue el niffo de entre tres a seis afos. tiepe
gran-necesidad del apego con 1as personas. cuando s2 le priva
de ella, se pueden ocasionar en &l, grandes “atrofias
psiguicas"”, el Burd Hindua, Natarajn dice "la Educacisn del
niffo debe estar lIlena Je simpatla, debiendo comenzar entre
cinco y sexs affos a liberarlo de ella y terminarla a los siete
afos.” (WALLON, Henri: 1974, p.188)

Esto es para irlé dando al nifto la independencia que va
requiriendo a través de su evolucidn, por supuesto siempre
cuidando el aspecto afectiva.

Para concluir, Wallon dice, que en dichas edades, aparecen
lo que él clasifica como Juegos de Ficcidérn, de Adquisicion vy
Elaboracién.

&) Los de Fizcion, son agquellos Juegos en que  las niftos
utilizan muecas, palos, y otrous objletos, imaginando que son los
articulas reales. para desarrollar Ristorias oropias con 21los.
b) En  los juegos de Adquisicidn, como dice la expresion
popular, el niMo es todo ojos y oidos, se encuentra dispuesto a
observar, escuchar, comprender tanto imagenes, como cuentes

canciones.,  relatos y watras actividades aue le interesan.
absorveﬁ por completo su atencidn.

) El juego de Elaboracidn, se refiere a laz acciones del nifio
hacia el objeto de estudio, va sea modificando, transformando o

creands atros nuevos objetos, por ejemplo, con el moselado, la
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pilagtilina, el 'barro, 'y otros materiales. For supuesto gue

estos tres ﬁions‘ de JUEQQQ 3@ . encuentran . interrzliacionados

entre si.

Asi‘el juegé en'wailan. signitica "upa tnfraczcion a  la
dxsciqjjﬁa [2) ar{as tareas que 1mponen al hombre las neces:dades
DP5Ct§cas dg‘sg existenczia ¢ a las preoccupaciones por  su
sityacidn -y por su persona. Pero el jrueqe no niega nl
desconoce esa disciplina o esas tareas. Por el contrario, las
toma en cuenta. Es en relacidn con ellas que se Jisfruta del
Jjuego como de una disﬁens:ﬁn, cano si fuera un escape y tanbién
urn impulso, ya que balo talex exigencias es el inventario libre
o el toque final de estas & aquellasx disponibilidades
funcionales” {HALLON, Henri: 1974, p. 62)

Para Wallon, el juego también requiere una gran energla,
por ejemplo, en un adulto gue tiene ocupaciones de tipo
intetectual, el juego, lo puede encontrar en actividades
manuales =} deportivas, 4 por ej)emplo. el dedicarse a
actividades fisicas, suede crear el gusto por 21 denorce. asi
el infante puede encontrar en el Juege un  conjunto  de
circunstancilas que le permiten insertarse en  #se  mundo, para
modificarlo y entenderlo, por eso dice que el juego del nifio se
asemeja ? una explosion jubilosa en la que tiende a prabar
todas las posibilidades de 1la funcion pradominante en ese
momenta, por ejemplo, algun movimiento de tipo motor.

Wallon maneja. gue el medio social se superpone al medio
naswral, oer ello es que 21 niffo de menor edad. necesita de mas

‘
culdasos y depende mas del medio,  por eso es oue el Juego
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Tracieicnal. se puece ir Transmitiencc entre lus misnos nifos de

manea sutifi

'Téﬁﬁfsiiok?liéésréL mishb ounsc. qua el JUEcs es  una
‘OEl'~Q?HD para podger. aciuar sabre el munds ssterior,
con él‘ fin:.de . ir adaptandeo el medio a las propias
dlsnun1b111dades del nito para asi poder entender mejor el
mundo que le todea.

Ya que la evolucion del nifio esta encadenada al desarrollo
de sus condiciones fisioldgicas, se puede decir que el "juego”,
sera’ la prefiguracién del aprendizaje de actividades que
deberdn imponerse mas adelante, es decir, que los juegos de los
nihos y nifras difieren mucho, debido a su aesarrollo
fisioldgico y a la-imxtacibn del padre ¢ tutor del mismo sexo,
por eso es gue, los que de nifios, Jugaban a la familia ¢ a la
casita, al ser adultos se convertiran en actividades impuestas
sar la diferencia de seldos, par ello, dice Wallon aue. 2l juego
oasempnefa uwn importante papel en la evolucidn psicolagica del
A1fs.  puesto  que desde sequeros, 2l Jueno estara decerminado
por la difarencia de se:no. de ahl que el papel qua desempefaba
el peguefo dentro de sus juegos, al ser un adulto, ése papel se
convertird en el rol que esteé jugando dentro de‘su vida adulta,
2z decir el nifo que juega a ger 21 Dan=, aue va a trabajar. ce

. .
sta preparando para desempefar un rol semejlante al que ejecuta

[

el padre ante 1lns ojos del niflo.

También dice que en el "juego", son necesarias las reglas

v resiriccilonaes de este, pues al no contar con 2ilaz. podrfa
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caer . rapildamente en  una  actividad aonotona, pero tambien
dictias reaqlas pueden quitarle el caracter de "Jueqo”. por ello
25 necesario recurris al juego funcional. puesta que las regles
asumen un rigor absoluto v formal y por ende dan un ascecto de
limitacion a la actividad ludica. qu2 puede desencadenar an
una riffa, un descontento entre los jugadores v con ello el
"juego", deja de ser una actividad placentera, por eso  es
importante que al inicio del juego 'se establezca si euistxrén
reglas y cuales seran.

Esta &5 una de lgs contradicciones del juego, por un lada,
busca el triunfo y por otro, el olvidarse de momento de los
interéses de 1la vida, es como un descanso. Sin embargo, se
encuentran juegos que presentan dificultades, y ensefan al
participante a superar cbstatulos, a alcanzar metas vy
disfrutarlas, (por ejemplo, los juegos de destreza) pero ello,
depende del objetivo del juego. de la imposiciton ¢ supresién de
reglas, pues ello delimitara las caracteristicas de la
actividad ludica.

Por otta parte, en el nifio. la ficei1én v la observacion
son dos actividades alternas para el. aunque &l infante a veces
las confunde, también las diferencfa, pereo nunca las disocia,
porque  sus observaciones dependen de sus ficciones pero estas
estdn saturadas de observacién, por ejemplo, el niho no se
engaffa al darle el nombre de comida a un trozo de plastilina,
pero sa divierte con su fantasia y con la creditilidad aque
muestrs el adulto hacla su jueqo.

Entonces. el intfante repite en sUs uecos, L Bus
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exner1enc1a§. Va a reproducir ¥ a wm:tar., pero dize Waillon., que
na 1mitan de manera xn01scr1m1nad$. s51n0 de rorma selsctiva, es
decir, solo 1mitar a pEl‘sonas'que tienen un gran prestiolo
para-el, aue llegan a sus sentimientos, can las que comparte
sus experiencias, es el nifo el aue se canvertira en esas
personas, pero al sentirse inferior a dichas personas, éesto le
puede ocasionar sentimientos encontrados, como por ejemplo, el
de amor y odio, y sera ahi donde el nifio se recupere y sea el
conquistador, la autoridad dentro del juego, y no el
conouistade v el subordinado.

Con todo lo anterior, se puede ver como Wallon siendo un
exponente de la Nueva Escuela, no esté casado con ella, y por
ende, proporciocna una visidén mas amplia y abierta de la
evolucion del niffo, sus elementos y el papel del juego para su
desarrollo, planteando la necesidad del mismo, conduciéndolo en
su aprendizaje a traves de @l siempre. raspetando su desarrallo
fiziolégice y el medio social que lo rodea, de manera que el
Juego sea una actividad agradable como parte fundamental ce su

infancia.
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.2 El papel del JU;gdfen’é} nifioide 4 a6 afMos de ‘acuerdo con

Arnold Gesell.

Arnold Gesell, (1880 -~ 1961), protesor de la Universidad
de Yale, ' ocupd el pr:mer.luga# en el estudio gel nifio durante
la primera mitad de nuestro sigla.

El compara el desarrollo del nific con una planta, su
descripcion del desarrollo es coma representar el progreso de

.
una serie de etapas psicoldgicas, como si1 hubieran side
ordenadas en el nifo Qesde su nacimiento, y €l sdlo las iré
siguiendo como si estuviera dentro de un plan de crecimiento
designado por la naturaleza.

Su método de estudio consistit en observar, fotografiar y
medir a los niflos jévenes ‘de una determinada edad y asi
describir el promedio de estos grupos como representativos.

El maneja, que el crecimiento del nifio esta tonstituido
por una serie de progresos, de etapas naturales, por ejemplo,
un niffo antes de caminat, gatea, se sienta antes de pararse,
llora antes de reir vy asl sucesivamente, como que cada nifio
tiene una tnica pauta de crecimiento, pero esa pauta esté
dentra de un plan bdsico de crecimienta.

Por io tanto, para Gesell, las manifestaciones
psicolégicas superiores de la vida de un infante estén sujetas
a las leyes del crecimiento, y por tanto. dichas leyes las
considera aplicables a las cuestiones morales. a las emociones,

a las de personal:idad, asl como a sus reacciones filsicas.



22

Las . zaracterisiticas del infante de 4 afos, segun Gesell

El nifo catecdrico vy e2ipansivo, tiene una gtran actividad
motriz, su actividad mental es enorme, usa mucho su vocabulario
sin ‘pensar mucho en las palabras, en sus juegos teatrales
cambia con gran facilidad de un papel a otro, le gusta
tmprovisar en sus dibwios y ante el comentario libre, se
Ennvierte facilmente en alguna otra cosa.

Es un nifo voluble, porque la redbde neuronas gque sustenta
el lenguaje florece’' con brotes que farman nuevos adjetivos,
conjunciones, adverbios y una nueva sintaxis.

El infante fantasea y cuenta historias exageradas, también
chismea, amenaza, inventa coartadas, insulta, pero todo ello no
debe tomarsele en serio, pues estd luchanda basicamente por
identificarse con su cultura, también se muestra sumamente
interesado por cumplir cinceo affos y asi lo eupresa.

En lo que se refiere a sus caracteristicas motrices, tiene
una gran actividad, le gusta competir y ponerse a ptueba
si1empre y cuando sienta que puede salir airoso.

También le gustan pruebas de coordinacion motora fina, ya
que sus mavimientos son mas finos y precisos .que en etépas
anteriorés, por 2jamolao, para dibujaﬁ va es capa: de hacerlo
respetando los limites marcados por el dibujo, pero por otro
lado, es incapaz de copiar un rombo de un modelao.

Con respecto a su conducta adaptativa, el niffo de 4 affos,

acosa a los adultos con una serie de preguntas elaboradas e
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imnrovisadag, porgue tiende a cﬁnceptualizar todo 1o referente
a ia naturaleza y al mupdo social que le rodea.

A esta edad, =l nifo, ya s2 da cuenta d¢e su . Dosicldn con
respecto a los demas nifos, ésto aumenta su nivel de vida
social.

Su comprensien del pasado y futuro es escasa, aun cuando
s@ le cuentan cuentos, demuestra poco interes por la historia
en si, le gusta mucho ver las ilustraciones de los cuentos.

En los juegos teatrales, cambia continuamente la trama del
Jjuego de un momento a.otru.

Su lenguaje es aun algo infantil. pero le agrada platicar
con los adultos, y a veces consigo mismo, para llamar la
atencion. Disfruta el cambiar &l mismo las palabras, es muy
platicador. No le gusta repetir las cosas, es cuando nos dice
“eso ya te lo dije" y no lo vuelve a repetir.

Su  conducta social y personal, muestra una combinacion de
independencia vy sociabilidag, va se puede separar con mayaor
facilidad de la madre, pero siempre ansloso de regresar con
-

Los juegos solitarios van perdiendo interes, ahora le
gusta Jjugar en grupos de dos a tres chicos.

Nuegtra cierta concilencia de las actitudes y opiniones de
los demas, va naciendo el i1nterés socialj an su  autocritica o
autoestimacion ya hay implicaciones saciales. por ejemplo, el
“yo se todo", también critica ya a los demas.

A los cuatro afios. el chico no esta aun tan maduro como lo

esta su  lengua tedavia., par ejemplc, le da miedo  la




-4

obscuridad, “las | personas viejas, v otraz situacion@s. Aun no
diferencia por completo entre la vercad ¥ la fébula.

SE puede concluilr que el nifio de cuatrog afos tiane una
gran actividad morora. asi mismo sSu acu:vidad wmentai, =8  una
etapa total de crecimiento, en la cual el niNo desea con gran
entuziasmo llegar a los cinco afos y asl lo expresa.

Gesell, dice que el desarrpllo del mifio de cinco aftos, ya
no es tan veldzr como habla sido en affos anteriores, por ello,
es que los cambicos que se dan de los cinco & los diez aflos, no
impresionan tanto comd los ocurridos anteriormente.

El infante ya tiene su individualidad, pero también tiene
rasgos  generales Y tendencias de conducta que san
caracteristicas de una etapa de desartollo y de una cultura, a
la cual pertenece.

"El niWo de cinco afos ya recorrid un largo camino por el

sinueso v ascendente senderwo del desarrollo, Debera viajar aun
aquince ales para llegar a ser adulto, pero ha gscalado va la
cuerta mas efcarpada y ha llegado a urna meseta de suave
oendrente, 21 bien nrno es adp-de ninguna manera-— un producto
terminado, muestra ya indicios del hombre (o de la nmuier) gue
ha de ser en el future., BSus capacidades, sus talentos, sus

cualidadds temoeranmentales y s nodos  drstintoz Jde atrontar

laz exrgencras del desarrollo-todos se har puesto ya de
manifieste en grado signitficativo. Lleva ya el selle de su
fndividuslidad. « GE3ELL, Arnold: 1985, p.7)

3u munce del peguefio es de vyo-agul-shora. mas gue el
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si=alli-luegeo; todavia tiene . dificultad para distinguir el ayer
del ha& y'maﬁana.

As{ mismo le da trabajo el SUBrLmLr SU Bropio ounto de
vVista para comprender el de los demas. aunaus &! ya tiene
sentido elemental de la verguenza y le desgracia, oor ello es
que busca el afecto, el aplauso, la aceptacion.

El centro de su universo, lo ocupa su madres, la obedece, le
gusta ayudarla en casa, le gusta que le lea cuentos y que este
con él. La madre es una figura muy importante en el mundo del
nifioc de cinco aflos, DHFStD qua e=s de la figura que emanan todas
las autorizaciones y restricciones.

En ésta edad. plantearé preguntas como, para gué sirve?,
de que esta hecho?, cotmo funciona?z.

Sus juegos son espantanens no son  estereotipades, pero
tiende a restringirlos a peguefias variantes conservadoras sobre
algunos temas, es decir que al Jjugar a la familia, por ejemplo,
no limita su puevo personaje, pero 51 lo marca dentra de su
patron real.

Sus Jjuegos colectivoes, par lo general se limitan a pocos
participantes y se organitan teniendo principalmente los
abjetivos individuales mas gque los colectivos.

Sue%en jugar niffas y nifMas, poraue se aceptan libre e
xﬁdependientemente del SENO. no exi1ste wuna competencia
jerérquica dentrro del juego entre sexos.

El 1infante tiende a establecer relaciones pacificas con
sus compaflerns de jueqo colecsiveo sencillo.

Sadlo wva ha pedir avuda del adulto cuande lo neces:ite,



poraus-ya 1e"gu5§a asumir ‘peduerias  resoonssbilidades, pues
siene ya uﬁ,qﬂén égminio de si miému. ‘

Fe muesﬁ»an anziosas por saber cemo hacer las  cosas  aue
estén dentro. de sus posibilidades, les gusta sentir &
éatxéféccian del logro persenal y la aceptacion social.

El ya va a pensar antes de hablar, tambign le gusta

platicar mucho, aunque muchas veces su piéC1ca 8s un monalogo.
' En seguida, Gesell, marca razgos de maduréz en el niflo de
cinco aflos, @sto no quiere decir que  fragmente al niho, sino
ague es una forma de entender mas claramente gl desarrolla del
infante.

Dentro de éstos rasgos, Gesell los diferencia en diex
rubros, que son los siguientes: habilidades motrices; higiene
personal; expresidn emocional; temores y su=Mos; personalidad y
sero; relaciones interpersonales; juegos y pasatiempos; vida
escolar; sentido ético e i1mgen del mundo.

En lo referente a las habilidades motrices, el nifio ya
cogse un  eguilibrio y control. esta bien delimitado con
respecto a si mismo.

Los brazos los mantiene cerca del cuerpo, se para con los
pies juntos. Los ojos y cabeza se mueven casi simultaneamente
al dirigir su mirada pacia alaun objeto. Al patear una pelota,
puede arrojar y patear simulténeamente.

Su  actividad motriz gruesa est; bien desarvollada, le
gusta andar en triciclo o bicicleta y la cantrola bien.

Puede  jugar durante mas tiemgo en un lugar limitado. Es
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capaz. de mantener. una.sola posicién  durante: mas tiszmpao, por
ella' €5 Mmas facil conservdar su atencion hacia alguna actividad

‘cognoscitiva.

Utiliza con mayor habilidad los Juguetes preescolares, le
gustan los rompecabezas, copiar dibujos, letras y nuneros.
As{ como también gusta de seguir utilizando blogues de

madera “Los bloques de madera continaan gosando del Tavour tante

de los wvarones como de las muieres. Estas construyen casas

para sus mulec y proyectan situaciones personales, mientras
les varones construxen caminous, vias ferroviartas, puentes, y
usan sus casas para albergar tanques, aeroplanax, camiones
militares y autobombas, Lta rcasa desempefra un papel de

importancia en la conducta que el nifto de cinco allos evidencia

en el juegoe” (GESELL, Arnol

También le gusta iluminar, tratando de mantenerse dentro
de las lineas. Ya reconhoce la mano gque usa pDara escribir,

En lo que se refiere a su higiene persaonal. 21 niflo es mas
organizado vy puede ya valerse pﬁr &1 mismo, aunaue todavia no
asume totalmente la responsabilidad de sus prendas de vest%q.
ni el ponerlas en su lugar ni para seleccionarlas, a menos que
sea un evento especial.

En Fuanta a su expresion emocional, el nifio de cinco afip
es mas tranquilo que el de cuatro, l2 gusta ayudar y es
servicial, le gusta mucho platicar, pero ahora ya pilansa antes
de hablar.

El niflo de ésta edad. muestra un gran temor al verse

privado de la madre, @sto es mas angustiante para el. que 1la



obscuridad o ﬁuentos de terrﬁn. Zn ‘sus suefbs frecuentemente
flenen pesadillas, o suefios de 1ntensa accion.. tampien  cueaen
soffar con la madre v Con un grupo de amigos.

A los cinco atos, al nmiffo le gusta ampezar  a  asumir
responsabilidades. es parte de su personalidad, asi como el
imitar al adulto, le gusta planear y preparar a corto plazo,
muestra una buena memoria de hechos pasados, le gusta hacer un
Agran acopio de informacidn por medio de un sin  fin de
preguntas.

En cuanto al sexo, no se preocupa  demasiada, es mas
“pudaroso”, no le gusta estar mostrando su cuerpo a los demas,
entiende que un hebe nace del vientre materno y ello no le
preccupa demasiado, mas bien su interés esta en el bebé mismo.

Hay un rechazo latente hacia los abjetos y Jjuegos del
seno opuesto, sobre todo por temor a la ‘eritica.

En =zus relaciones interpersonales, el nifo demuestra mayor
capacidad para jugar con otros nifios, algunos prefieren los de
U mismo 3e:0, 0tros, los del sexo contrario y otros se adantan
faci1lmente a ambos., prefieren jugar con niffos de su misma edad,
aunque cuando juegan con nifios mayores, llegan a aceptar un
papel secundario, en cambio cuando el juewo es con nifios mas
DEqUEﬁDE: le gqusta que acepten sus 1moosiciones.

Le gusta estar en su casa y disfruta las relaciones
familiares, le agrada sentir gue cuida a su  hermanoc peqguefo,
aunque tambi#n se puede sentir celoso de éal, con relacion a sus

padras,
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La’ figura paterna es una tTigura de la cual 21 niffo esta
orgulloso y le gusta mucho convivir con el, pera el lazo 25 mas
tuesrte con resbecto & la filgura materna.

Hay nifios muy dociles o timidos gJue neces:tan mayor
proteccidn en si1tuacilones sociales, con el fin de aue adauieran
seguridad de si mismos.

En lo aque respecta a sus Jjuegos y pasatienpos, podemos
decir que la actividad que mas le agrada es el juego, ya puede
prescindir de la a;uda del adulto para ello, sus juegos van a
ir variando de acuerdg a su sexo y edad.

Le interesan los diferentes materiales que se manejan en
el jardin de infantes, le gusta pintar, recortar, jugar con
bloques de madera, rompecabezas y otros, le agrada que le lean
historias ¢ estar viendo ilustraciones de los libros, aungque no
los comprenda todos adn.

Le agrada el juego. en el gue dramatiza situaciones reales
oue son cercanas a el, tambien tiene mayor conciencia de
inetrumentos como la lectura y aritmética, en ocaciones, dice
Besell, aque el nifio querré Jugar con sus padres acerca de los
numeros y letras, pero ellos prefieren no intervenir por temor
a interferir en la enseflanza escolar, siendo mas enriguecedor
el que elios participen en todos los juegos en que el nifMo lo
solicita,

Los cinco affos marcan la gsdad escolar, el nifio esta
dispuesto a convivir con otros niffos, en esoegcial en un grupo
supervisado por un adulto, por lo general se adaota facilmente

A @sd nieva edperiencia.
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En ocasiones 2l ~1Mo cambin notablement2 de cuando esta 2n

Zasa a cuando esta =20 la escuela. 5e puede adentar a un
pragrama de activldades, aungue hay aue cortanpiar  cobratodo.

ias gue le dan liberzad de movimiento.

For lo general completa sus tareas, aunque su atencien se
puede dispersar por 21 trabajo de alguno de sus compatteros, 6
algun comentario de la maestra.

Muestira un gran interés por la lecto-escritura, y por los
nimeros, como va $8 menciond anteriormente.

Disfruta del trabaio individual, vya gue el colectivo a
veces le ocasiona problemas, por ello es que Gesell dice que en
el Jardin de Infantes no es muy sacial; hacia los seis afios, es
cuando se enuontraré una mayor colaboracidn entre los alumnos.

En 1lo que se refiere a su sentido ético, el niffo de cinco
afios, &s sincero v ya no tiende a las historias fantasiosas
tanto como a los cuatro afos.

En cuanto a la imagen del mundo que el tiene, es que el se
T.rua en 2l agul vy ahora. les gusta mucho el calendario y el
reloj, su 1magen del mundo es mas desarrollada en relacién  con
niffos mas peqguefos, aunque aspectos como, la muerte. los
limita, a, por ejemplo, decir que alguien viejo ﬁuere, 6 que la
peErsana 'muerts es aguella que no puede caminar. ni ver, etc.,
inclusa &1 no concibae su bropia muerte, aunaue si- participa
aratamente en juegos gue hablan de ello.

Se did una descripcion mas detallada del infante de cinco

afMes de acuerdo a Gesell, pues es la ecad promedia del nifto
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oreescolar. se ouede concluir, gue a dicha edad, el infante se
muestra  mas seguro de si nlsmo, tiene confianza en los demas y
ze epcuentra conforme er su ambiente sacial.

Gesell es un  autor basicanente d2scriptivo, No da una
explicacidn del por gue van surgiendo las g1 ferentes
caracteristicas gque se dan en cada etapa del desarrollo del
niffo, sin embargo es necesario conocer su teoria ya que marca
los rasgos fisicos y emocionales’ del nifto de cuatro a seis
aftos, se debe reconocer tanto el desarrclilo fisico y biulogi:o'
del niflo,tanto como , su aspecto psicoldgico y social, para de
ahi partir a identificar sus caracter{sticas y limitaciones.
La edad de seis aftos, es tomada en éste estudio, como limite de
la educaﬁian preescolar, por ello no se profundicza en ella.

En el siguiente apartado se hablara del concepto del
desarrolla del infante de cuatro a seis afios, segun Jean

Pilaget.
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2.5 Caracter{sticas del nifo de 4 & & afios. segun Fiaget, v la

importancia del Juego en ésta edad.

Jean Piaget., nace el % de Agosto de 189 en Heuchutel.
Suiza, es un gran Psicdlogo Suizo, conocido universalmente,
camo un gran tedrico del desarrollo infantil, como Fildsofo de
ciencia, como estuadioso de logica, asi mismo recorocido por sus
‘importantes aportaciones a la Educacidn,

E1 considera que por elementales que parezcan los primeros
conocimientos adauiridos por un nifo de meses, estructuralmente
hay ciertns aspectos que los identifica como los puntos
iniciales y terminales de una larga cadena.

Piaget concibe el desarrollo intelectual como un praceso
continuo de organizacion y reorganizacion de estructuras, esto
es aque en tada pueva organiIacion se encuentra integrada la
anterior, y como el desarrolleo es continuo. Piaget, lo dividia
en unidades denominadas, perf{odos, subperiodos y estadios, no
por 2:1i0 gquiere decir aque Piraget, limite las edades en  los
diferentes estadfos, como algo invariable, ya que esta de
acuerde en que los limites de las edades son aproiimados, y
que en ninos de cualquier edad, se puéden presentar
carazterfsticas de un perfcdo v ctro. puestno que la imoartancia
de dividir el desarrollo oor perfodos es para poder seguir una
secuencia del mismo.

En é&sts investigacion, el estudio cse enfoca perfodo

Fregperacional, e8! cual abarca de los dos a los s:ete  afos,
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periodo en el aue se s1tua la poblacion eh estﬁdic

La ‘princinal caracterf{stica de 2zta etapa. es la Funcion
51mbolicé. 'que es la capacidad gue tigne ‘el infants Jara
di:stinguir entre 3ignitficado v Sioniticante.

El Significante, s0n  las palabras & 1magenes con aue se
reptesenta algo, @s el aspecto perceptivo que se tiene sobre un
ohieto.

El Significado, es e! concepto que s tiene del
significante, por ejempla. una pelota es el significante y el
Juego, seria el Signiticadn, otro ejemplo, seria el ruido de
platao. que seria el Significante; y el Significado, seria la
sopa, hora de comer.

Por tanto, el nifo precperacional, ya diferencia
perfectamente entre éstos dos conceptos.

También ya reflexiona sobre sq propio comportamienta, ya
tiene mas clara la otganizacion de su conducta en relacion con
la meta a seguir.

€En el perlodo preoperacional, aparece la Funcien
Simhdlica, ésta surge par la asociacian  de esaguemas
{asimilacion y acomodacién). Aparecen ¥ se coordinan nuevos
esquemas, €1 niflo va acumulando una serie . de ellos, va
interior&zandn una serie de informacién, de ésto depende que
pueda utilizar los significantes, esto equivaldria a:
Significante — Acomadacion
Significado - Asimilacidn,

Es decir, que la asimilacion, son todos los estimulos que

se reciben del medio y la acomodacidn, es la adecuacion de los
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estimulos a los ésaueh’g' del H;ﬁo. enﬁcn:as néy a0aptacion
cuando se aa la Ecomndacxon;:

La :alaﬁra selota es acomodada an los esguamas
te@sTructuras’ individuales) agel nito y &l ya pusde utiliczar la
palabra., gue en éste caso es pelota.

El .origen de la funcién Simbdlica, es la Imitacién, la
cual es un  factor. especialmente acomadativo, cuando las
"imitaciones llegan & interiorizarse, Fiaget las denomina
"imagenes", vy eéstas conscxtuxréﬁ -los  primeros verdaderos
significantes. En otras palabras. es la representacion mental
de un objeto aun en ausencia de éste.

Al nifio se le énseffa por medio del JUEGO. en 2l cual la
asimilacion supera a la acomodacidn, al dasarrollar» . su
asimilacion, pndvé actuar y adaptarse para llegar a un mayor
nivel de entend:miento de lo acue esta desempeflando, de ésta
manera ne siemare necesitard de un estimulo para dar una

respuesta.

Denti o ce =sta etapa. se presenta el lenguaje, FPilaget

dice aue "el lenguaje es el vehiculo mediante el cual resulta
socializado el penxamiente y de éste modo, heche ldgico., pero
no es la base original del pensar humano, .ni siempre. 1o
const:tulYe por comoleso” (L, PHILLIPE, I, JR: 1977. p.73)
Piaget. maneja oue primero es el pensamiento v después el
lenguaje, cuando aparece eéste Gltimo viene a ser el aspecto de
sociabilizacién, asi el pensemiento se manifestara a través del:

lenguae.



-5~

Existe una gran covrelacxdn,eﬁtre‘ienguaje v pensamientoc,
porgue incluso antes ge hablar, él'infaﬁte ya utilizz otro tioo
de lenguaje. .

El periodo PREDPERAC;QN#L} ‘témbién prasenta  ciertas
limitaciones: L ‘
1o. Irreversibilidad.

2o, Centraje.

30. Egocentrismo,

4o. Concreciodn.

S5o. Estado y transfonmacidn.

60. Razonamiento transductivo.

lo. IRREVERSIBILIDAD. La "reversibilidad", es la capacidad de
regresar a un punto de origen, por ejemplo: 3 + 4 =7 vy

7 - 4 = 3, éste procedimiento el nifo preoperacional no o

puede llevar a cabo, porgue la revarsibilidad no se da, solo se

da la irreversibilidad. gue s la incapacidad que tiene el

infante de regresar a un punto de partida.

Un ejemplo muy claro, 25 al mostrarle al niffo dos bolas de
plastilina del mismo tamaffo, al preguntarle cual de las dos
bolas tiene mas plastilina?, el dira que son iguales, en
seguida,~se moldea una de las bolas, hasta gue tome la forma de
salchicha, todo éste procedimiento se realiza delante del nifo,
se le repite la misma pregunta, y ahora contestara gue una es
mis grande que la otra (a veces eligen la bola vy a veces la
salchicha). ésto sucede. poraue el razonamiento del infante, na

es capaz de regresar o revertir al punto de crigen.
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So. CENTﬁQJé. El nifio zélo dirige su atencioén hacia wun solo
asbecto, .centra su atencicn en un‘uetalle determinado v nc ve
todas ‘las' cualidades del objeto. El zentraje, esta de acuerdo
con la irreversibilidad, por rjemplo, en el caso de la
plastilina, el chico sélo centrd su atencién en el volumen de
la plastilina, sin ver que cualavier variacidn en la altura

gqueda compensada por el camblo de anchura, o grozot.

3o. EGDCENTRISMO El nifio en ésta etapa, s6lo es el y su
pensamiento, no es capa:z de comprender el tipe de pensamiento
de otros, porgque no tiene la capacidad de manejar ciertos
elementos, su pensamiento es muy particular y es incapaz de
adoptar el punte de vista de otra persona, por ello, cuando

juega con sus compafleros, no entiende las reglas del juega.

4a. CONCRECION. Aungue el nifa ya utilice unma funcion
simbdlica, el siempre sigue situaciones objetivas y no
sbstractas, como @l adulto.

Para que el infante utilice cirertas palabras abstractas,
tuvo que haber tenido una experiencia anterior con ella, por
ejemplo, en las operaciones matemiticas elémentales, para
explizarie la suma de elementos, el nifo orimero lo debe
mane jar como algo concreto, ya sea con objetos o situaciones
muy concretas, de no ser asi, @1 aun no es capaz de abstraer
solamente ésas operaciones por medio de numeros, necesita algo

mag concreto, su conoclmiento debe irse dando por pasos, de 1o
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concreto & lo-abstracto, por ello. es cue esta limitacion esta

muy - relacionaca con-la 1rreversibilidad.

So. ESTADOD Y TRANSFORMACIONM. E! infante  aceora un  estado,
Dnrﬁue s&. centra en un objeto, en un hecho, pero no puede
entender el proceso de un hecho ¢ estado, por ejemplo, el dia y
la noche, el chico, acepta que es de dia & de noche, pero no

puede entender la transformacidn de uno a otro.

bo. RAZONAMIENTO TRANSDUCTIVU. Es el razonamiento que el nifia
realiza a travées de situaciones particulares. El nifto en éste
estadio, no puede hacer deduccidn, ni induccitn, soélo maneja
las cualidades del abjeto, es decir, que el infante procede de
lo particular a lo particular, (razonamiento transductivo), por
ejemplo, cuanda se afeita su papa, el chico puede plantearse la
siguiente conclusidn, el afeitado reaumiere agua caliente. por
tanto el agua caliente reaquiere aue Dapi se afeite, onara el

nio oreoperacional, A origina B. par tanto B origina A.

Con respecto al periodao preoperacional, Piaget. dice que
el mundo del niffo se compone de sus propios actos, los objetos
sdlo existen como alimento de sus esgquemas motores.

Aungque vive ya en un mundo mas estable y puede tratar de
manejar mentalmente hechos pasados como futuwres e incluso  los
presentes, las relaciones que establece entre obl=2tos no son
2stables aun., (limitaciones del nifo opreoperacicnal:. Tforman

sslo el 1nicio de un sistema eqguilibrado para procesar la



—4G-

informacion de una realidad ¢oncreta. I13I0N0T £130EMAs Se 1130

parfeccionands  a 1de aue el nmiffa se va csnvirstiendo =n

adgulto.
&n  este oroceso o2 desarrollo. Fiaget d27ine al juego.
como la simple asimilacien reproductiva, en la que la

asimilacion Dvlmé sobre la acomodacion.

Piaget, determind que debido a la compliajidad mental que
‘renoresenta el juego, ya que va desde el juego sensomotor hasta
el juego social superior, era mejor clasificarlo en tres
grandes categorias:

El juego de Ejercicio, el Simbdlico y el de Reglas.

El  dice que el juego principia desde el momento en gue el
nino “agarra” un objeto, sélo por el placer de agarrar, es
decir, cuando 21 infante repite alguna acc:ibn, por el placer de
hacerlo y de sentir gue as! domina el mundo que le rodea,
cuando  la asimilacidn subordina a la acomodacidn, es cuando s&
da el Juego de Ejercicio. Este tipo de juego se da en el
periodc sensomo tor, esta forma de rtuego, va desadsareciendo a

medida que surge el lenguaje.

El Jueqgo Simbdlico, tiene lugar en el ultiﬁo estadio del
periodc ’ sensomator, v es cuando un osbisto o un g@stuc
representan para el suwieto aloo distinto a lo aue se percibe.
por ejemplo, cuando un niffe toma un palo, y le da el valor de
una espada,

Al iniciar el segundo ato de vida, emglezan los juegos del
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“como éi", gue es la caracteristica del ‘simbolo ludico en
cposicion a los Juegos si1mpla2mente motares.

Fiaget dice que el sfwbolo ludico ez necessrio en el
caminc para desarrollar la inteligencia adaptada, es decir, que
el infante esta obligado a adaptarse a un mundo social de
adultos, cuyos intereses y reglas aun son ajenos a él,
igualemente se tiene que adaptar a un mundo filsico gue no
entiende todavia, por lo tanto necesita irse adaptando a ése
mundo, y es asl que por medio del juego podré 1r adaptandose a
ese mundo, llevéndqlo a su propio mundo, sintiendo que &1
domina la situacidn y no al ceontrario, de ahi el juego de "como
si".

Por tanto el jueqo simhdlico es el pensamiento agocéntrico
en su estado puro, YEl juego simbdlice, dice Piaget, deriva
esencialnente de la estructura del pensamiento del nifto, es
penzamiento egocentrico en su estado pureo. Su sélo objeto es
la libre y desinphibida satizfaccion del yo, en un periedo de la
vida del npifto en el que maz la necesita, es ademas una
asimrilacidn funcional que permite al sufeto <conzolidar sus
poderes sensomotores e iIntelectualexz.” (GARCIA GONZALEZ,
Enrique: 1989, p. 52)

€n }a segunda mitad del per{odc preoperacional, los juegos
simbdlicos, empiesan a perder importancia y se i1nclinan por los
Juegos de Reglas, en éste momento, el chico, domina el lenguaje
y empieza a salir de su mundo egocéntrico para irse
incorporando  al mundc. de la realidaq, suse hiztorias se hacen

mas claras y coherentesg.



Ahora va a imitar 1a realigad aun dentro del juegc. Este
tiDe de juego. €5 el aue se canst{tuye en el perfoda gue nos
interesa, pues se da de los cuatro a los siete afos. i se aftina
mevormeEnte de l1os siete a los once.

En el Juego de Reglas, el niffo se ha convertido en un ser
soclalizado, se ha descentralizado para formar parte de una
actividad lddica social, se vuelve necesaria el dejar la
éctividad individual egocéntrica (Juego simbdlica), para gue el
infante ahora tenga un pensamiento cooperativo, que le va a
permitir aceptar las ?eglas impuestas por un grupo.

Dentro de 1los Jjuegos de reglas, Piaget, seffala algunos,v
como son las carreras, Jjuegos de pelota, competencias entre
compafieros y algunos otros que estan subordinados a reglas.

Piaget, concluye que, “la asrimilacidon ludica, tiene por

Unice signo distintive el hecho de que se subordina a la

acumpdacion en ver de equilibrarse con ella, el Jjuegqo debe
concebirse COme ligado al pensamiente adoptade por los
intermediarios mas contfnuos y como solidario del penszamiento

entero” (FIAGET, Jean: 1977. p.Z203)

Con ésta definicidn, se ve lo importante que es el juego
para Piaget, por lo tanto, es un elemento educaéivo al cual hay
cug Uﬁes%ar especial interes,

Retomando todo lo estudiado enteriormente. se puede decir
aue cada autor, de los antes mencionados, dan una clara visidn
de las caracteristicas del niffo de cuatro a seis aftas.

H. Wallon, con su vision dialectica, marca la 1mportancia
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de ver al infante s:iemsre 1nmersc en un mundo socizl, por el
zual se va a desarrollar ge una forma determinada. /A& aue no

solo el aspecto Tfisico es decisivo, 221no aue junto a 21, =

interrelacionan aspectos fundamentales. comoc es el aspectic
psico-social y cultural, los cuales ven a marcar determinadas
nautas en el desarrcllo del ninc, ya que cada uno es diferente
a los demas, son s=2res i1ndecendientes., con caracterisiticas
propias.

La Educacion no puede pasar por alto esto, tiene la
cbligacidn de ver al niffo como un ser con capacidades propias,
que esta inmerso en un mundo social, el cual le exige
determinadas capacidades y actitudes, y del cual, la Educacion,
no debe aislarlo, por el contraric debe prepararle para
integrarse poco a poco a una sociedad adulta, a la cual debe
enfrentarse e incorporarse, como individuo pensante y no solo
como un ser automata.

&n seguida, can Arnold Gesell, EE] vieron las
caracteristicas del nifo de cuatro a seis affos, de manera un
tanto descriptiva, pero no menos impartante, poraue para
incrementar & enriquecer la Educac:ioén, es necesario conocer al
infante en todos sus aspectos y de ahl partir a buscar formas
que le mgtiven a loorar un aprendizaje mas objetivo.

For ello es necesario, conocer camo es el pequeffo a dicha
edad de manera general, puesto gque no se puede encasillarlo
selp por su  edad dentro. de parametros limitados. va que cada
uno s diferente a los demas. ello depende tanto del medio gque

lo rodea, como de sus capacidades y limitaciones fisicas,



sociales. culturales ¥y nsicologicas

Jean Fiaget, da una vxsiaﬁ mas complatiy de la svolucion
de las estructuwras mentales del intante. v da una explicacion
del por que ae 2sas evoluclones, y como Se va generando el
conocimiento del pequefio.

Estos aspectos son bés1cos para la Educacioén, para tomar
al niffo como un ser pensante, con michas potencialidades a
‘desarrollar, buscando siempre la forma mas agradable para el
infante, y ésto sdlo se lugraré conociendo al nific en todos sus
aspectos.

tos tres autores, coinciden en el papel tan importante que
desempefa el JUEGO a dicha =dad.

For ello, es necesario dar la importancia que requiere la
“"actividad ladica", no sdlo en el campo educativo, ( escuela ),
sino extenderlo al ambito familiar, como un auxiliar en la
formacidn inteural del niffo preescolar.

Es importante, gue se vea el JUEGOD como una herramienta
para fomentar la convivencia familiar, como un valioso
instrumento educativo, y como el medio por el cual el infante
puede desarrollar tadas sus capacidades potenciales, de una

manera agradable y creativa.



CAPITULO III

EL PAPEL DEL JUEGO EN EL DESARROLLO DEL NINO PREESCOLAR
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.l  E1 jueat como inscrumento. educativo:

El . juege,  toma un mpOrtant2 papel activo a partir de la
Nueva. Escuela. ya que en la Educacion Tradicional no tenfa el
yélor'éducativo gue se le ha dado ultimamente.

El maestro serd la persona gue pronlcxaré el aprendizaje
por medio de situaciones de aprend;:aje en las cuales el nifio
se sienta con libertad de actuar.

Teniendo en cuenta, que en la Educacién actual, ya se le
ha dado el valor Pedagdgico que merece el juego, se analizara
su papel primordial en la vida del infante.

Para el infante, el Juege, es su mundo, es la forma gque
tiene 1 nifio para expresarse espontineamence, para entender el
mundo de los adultos en el cual se encuentra inmerso, es su
propira  realidad, la cual &1 siente la necesidad de dominar de
acuerdo a sus necesidades @ intereses, de ahi la 1mpartancia
del jueao simbdlico de acuerdo a Piaget. como Se menciono
anteriarmente.

Fiage%, menciona que " el Jjuego simbdlico Torma parte del
proceso de asimllacfién: esa Tase de la dinamica cognoscitiva a
través de la cual un nifto absorbe e integra Ia-experiencia en

orevios,

' v
térarnas  Jde repercor:ia  Jje dezeos, habvit

conceptos, etc. EI mezcle la realidad ocara adecuarla a lo que
conoce. El ajuste a la realidad obietiva es minimizado.
Mediante el JUEGD; las nuevas habilidades -7Tlsicas y

conceptuales~ se conservan v permanecen wolsgonibles como
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erecursoras de los. desarrollos posteriores. y la habilidad para
manejar ‘losx sistemas. de  simbolos “es esengial vara un

Tuncieonamzento completo de la realidad” (BIBER,. Barbara: 198a.

p. 254

Fara . Karl Buhuer el Jjuego " es teda activigad aue este
dotada del placer funcional y que se mantiene en pie en wirtud
de este misme placer y gracfas a él, cualesquiera sea su
ulterior rendimiento de utilidad” (LUZURIAGA, Lorenzo: 1979,
0.133)

Para Claparade, el juego tieme por funcidn permitir al
individue  realizar su  yo, desplegar su actividad, seguir
momentaneamente la lf{nea de su mayor interés en los casos en
que no puede hacerlo recurriendo a las actividades serias.”
(LUZURIAGA, Lorenzo: 1979, p.1§4)

Estas definiciones, tienen un comin denominador, y es
precisamente, que sittian la actividad ludica en un ambiente de
livertad, de espontaneidad., de placer, sin gue tenga cabida el
autoritarismo y las limitaciones.

En el Jjuego. intervienen actividades psiguicas y sociales
del nifo, asi mismo se desarrollan habilidades como las
cognoscitivas, creativas, afectivas, sensitivas y el lenguaje.
Se desarjollan los sentidos, fomenta la imaginacion, recordando
el juego de "como si", cultiva la inteligencia, porgque dentro
del juego el niflo se enfrenta a diversos problemas a los cuales
les debe encontrar la solucidn mas adecuada para pader
zortinuar con dicha actividad. favarece la socializacion de los

pegquelos, porgue aungue en el perfode de los cuatro a Eeis



afioz, al nifte le agraga jugar salo, tambien disfruta del  Jueoo
colective, opues le avuda a convivir con sUS amigos

Z1 juego, también les va 2 ensefar el valor de respetar
las reglas que ellos mismos imponen dentro del juego. Sobre
todo interesa en el trabajo, resaltar el Jjuego. como  un
instrumento valioso dentro de la Educacién. poarque por medio de
eél, el preescolar observara,y se §nteresar$ por  Jdiferentes
aspectos del conocimiento acerca del mundo que lo rodea, y esto
1o llevara a 1la investigacion vy ésta por su parte, al
conocimiento de diver;os aspectos.

Froebel, fug el primerc que reconocid el valor educativo
del Juego y asi lo Incorpord a la Pedagegla, 61 decia que " el
juego es el mas puro. y espiritua} producto de esta fase del
creciniento humano, Es a un misme tiempo modelo v reproduccion
de la vida total, de la fntima y nmistericosa wvida de la
naturaleza en el hombre y en todas lar cosas. Por eso engendra
alegrfa, libertad, contento, pax vy armonia en el nundo”
(LUZURIAGA, Larenzo: 1972, p.136}

Ast a1smo Dilthey, decia que la grimera regla de la
Educacién debia ser, aqgella en la que el juego es para el nifio
una actividad natural y por ello sodloc se deben promover
pPDCEEQS'dE asie génern gn @l mito sin coartarls su liberiad.

Por ello es que los juewcs cue meiores resultados daran.
seran aquellos que han. sido elegidos libremente por  los
pequenias, y . de ahi partir ﬁara también incarporar los Juegos

dirigidos, pero ya no sélo de lo que el maestro cree que le



agrade al alumne, puesto aue akors a tendra come resultado  de

las copservaciones realicad el o fundamento a2 1o Jue les
interesa realmente a sus alumnos, va cue no  tendris caso el

imponer Jusges dirigldos gue se alejen del interes

pequeros, porgue entonces s@ caerfa nuevamente en las
actividades 1mpuestas arbitrariamente.

La participacidn del maestra debe ser muy cautelosa,
,pargque primero solo debe observar a los alumnos dutrante sus
Juecos li1bres, para conocetlos mejor sin  ningun  tipo de
limitacion, y as! gaber las caracteristicas de cada uno de
ellos, porque cuando €1 maestro se precipita en su intervencion

.

en la actividad lddica, no permite que los alumnos se euplayen
libremente, es algo como la gque sucede cuando el padre de
fam}lia. guiere jugar con su hi;o, pero pierde de vista el
concepto de libe=rtad que debe respetar en el Jjuego del nifo,
por ejemnlo. s1 el pegueno esta armando un avién. el papé se
acercara a jugatr con 21, pero al ver qus el nifo comete algtn
frenr, inmediatamente. brocedera i1ndicandole como es la manera
chrecta ge armarlo, qultéhdole la oportunidad al nifio de
descubrir y corrigir por s{ mismo su error, lo cual seria mucho
més enriquecedor que el solo decirle cual es la-forma correcta.

Con é¢sta actitud, el padre solo le esta marcando a su hijo
que, como no sabe hacer las casas, necesita ser oguiado por  un
adulto que le Enseﬂara’:ndo io gue no conoce, es as{ coma se va
limitando la actividad creativa e intelectual de los niffos.

Dicha actitud de 1los padres tacia los hijos. también se

puede presentar con el maestro hacia el alumno, puede ser que
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por  falta e fiempo o de interes, el maestro decioda resolver
los oroblemas due se les presentan a los nifMos en el camino cel
conocimiento. Egs por elle que es tan importante el juego
Esnanténeu, puedg sar muy valipso si se observa con atencien  a
los alumnos. porque as! como desarrolla habilidades antes
mencionadas, asl mismo se puecen detectar problemas de conducta
6 de sacialiracidn, gue tal vex dgntrn del juego diricido no
aparecerdn.

Partiendo de la idea de que el aprendizaje no es sélo el
que una persona le ensefie a otra todo un camulo de informacitn,
sino que consiste en algo mucho mas complejo y amplio, puesto
gue. es el proceso por medio del cual, una persona adguiere
diversos conocimientos del ambiente que lo rodea, a través de
sus propias experiencias e interacciones con el misma, de esta
forma, el maestro serd la persona que propicie esas situaciones
de aprendizaje. Drientaﬁdalas, organizéndolas. mas no
limzténdolas, para asf{ propiciar la reflexidn y ésta a su vez
1o llevara al nuevo conocimiento.

Las experiencias de aprendi:zaje, se pueden 1+ dando con
medida, de acuerdo al desarrallo del nifio, siempre tomando como
pase, la etapa en la que se encuentra, y por supuesto, teniendo
2n cuenth las neceeidades e ntereéses propios de cada - neauefo,
pues cada uno es un ser unico.

Los educadores deben ir respetando las diferentes etapas
por las que van atraveéando los alumnos, porque de ah{ se

. .
obtendra un mejor conocimiento de su desarrollo y se lograra
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una mejor ComUPisacion —on ziios.

For ejemple. un niMo en edad oreescolas, antes d2  manejar
la notion de npumero, necesita aanipular y manejar obietos,
situac:ones concretas, para nodar llegar a dicha nocién, v es
ahi{ donde entra el Juego, &s una actividad innata en el nifo.

En la edad preescolar 2] nifio muestra un gran interes por

m
-

munan adulto, asi como sus interrelaciones. pero el pequefo
aun sienta@ que tiene carencias para incurpurarse a ése mundo, y
por eso lo va a hacer de una manera gue le es familiar y
accesible, ésa farma qer&, mediante =21 juego, con base en lo
anterior, podemaos concluir que:

El juego es una actividad que le permite al infante,
incorporérse al mundo adulto de una forma agradable, puesto que
se siente libre tanto en sus mov1m1eqtu5, como en su estado
animica, le permite moverse de acuerdo a sus intereses y
necesidades. El mismo juggo generara su curipsidad y esta
propiciard la  investigacion., y asi se originard el
conocimiento.

De acuerdo a ésts definicién, se buscara la farma idonea
para utilizar el juege, como va se menciono, tanta como
herramienta educativa, como una forma de promover la
convivencia familiar.

De acuerdo a la antes mencionado, se observa que la
actividad ludica y el aprengizaje no son en ningun  mamento
actividades opuestas. sino por el contrario, el juego

avudard a lograr el aprendizaje deseado de los alumpos. y  asi

es, oque por medic de la . experiencia del Juego, se pyede
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nercilonadasg,

vEl juggo coro unNa forma de razonamiernco se man2!o  en el
Bank Street v con la City and Country School. (LOGAN,L:llian:
1980, p.45) ésta dltima, fué llamada la escuela del  juega,
vandose un analisis entre el juego vy el aprendizaje,

Dichas Instituciones dieron una posicion central a la
‘actividad 1ludica dentro de su curriculum a principios de los
afios treinta en Estados Unidos: quertan brindar a los niffos la
oportunidad de ensayaﬁ selectiva e independientemente su propia
axperiencia para gue asi reprodujeran las relaciones fisicas vy
las ideas de su vida cotidiana.

Manejaban la idea de que, en cualquier etapa, la accién de
Jugar arigina 1nterrogantes; 14 secuencia de preguntas
generadas conduce a camplos 2n la accién. De ahi{ aue una de
las funciomes del maestro., era la de eitender la giperiencia
dire=<a de los niffos a su medic ambiente. tanto para ilegar a
resouestas 1ndependelntes. Cono para estimular la investigacion
v asi aumentar el contenido del Jjuego.

ta eleccion de materiales. el rol del maestro, la
vlaneacién de nuevas experiencias extraclase, y <todoe ello
ten:enca: comc  punte de partida la actividad ludiza. =n aguel

riemco. contituve un método de enseffanza.



g
Tespues 2e sefMaiar la imporrancia g2l iuega para la accion

’ +
educativa. sera necesario marcar aoue Sipo de jueso se adesea

oramover, para aue. ¥y Iomo se puede lazrar a  trav ae los

Rincones de Juega. 105 cuales pueczn ser una alternativa ce

aprendizaje y desarrollo de ciertas habilidades del nifto.
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3.2 Rincons:s de Jueds.

En 1987. UNICEF, hace una oroouesta oara la aducacion
Freescolar - no formal, dicha propuesta. consiste en ios Rincones
de Juego. ‘

El objetive de estos rincones, fue la organiracien del
tiempo y el espacio, para que los nifios puedan elegir entre
diferentes materiales y actividades para llegar al aprendizaje.

Los rincones de jueqgo son, “areas claramente Jelimitadas,
dentro & fuera del saldn de clases, en donde los niffes tienen
la posibilidad de experimentar y Jugar por 3i solus b en

pegueffos grupes" (TORREZ, Angeles: 17

p.2ss

En los rincones, hay materiales que promueven todo tipo de
actividades, suficientes para cinco -4 seis nifios. para que
puedan convivir y enriguecerse de diferentes experiencias.

sicamente de

e

La actitud que debe tener el adulta es b
observacitn. a menos que 21 peguefo solicite su avuda, @sto es
con 21 fin de conocer las necesidades e intereses de los niftos.

Algunrs de los Rincones de Juege gue propone UNICEF. para
preescolares, son por ejemplo:

La casita. La construccion. Expresicon pldstica. y Tranguilo.
a) La casite.— Tiene por chjetivo. ! juego sisbel.co. en el
cual los nifflas representaran  sus prapias vivencias tante
familiares como scciales a través del jueqo, ésto les avuda a
locgrar una mejor cumorensipn del mundo adulto. a comparsiy sus

euperiencias v por lo tanto a relacionarse con sus Comoateros.
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o) La cnnstruccibn;-r,,En"esfe rxncén.‘ e les ofrece la
aportunidad de ﬁahipular‘ Y constru!r ’leePEﬂtES cosas, oe
MiTterentes tenfuras y tamafos. La actividagd misme de aeste
rincon, se presta & la  interrelacion comn 2l ripcon de  la
casita, puesto que pueden formar pueblos, ciudades, casas, y
todo lo que su imaginacidn les permita.

€} - Expresidn plastica.- En este rincon se  prosueven
actividades, comp son. el madeladeo. la pintura, la esculturas
es un rincon que le permite al nifio observar como se generan
los cambios al ir creapdo diferentes objetos.

o) Tranquilo. ~ Este rincdn esta formado por libros, cuentos
titeres, rompecabezas, libros de ilustraciocnes. Los pequeflos
pueden trabajar de manera individual 6 en grupo. pueden
organizar actividades como obras teatrales, @ llevar a cabo la
lectura conjunta de algun cuento en especial.

Este rincdn necesi1ta estar un pocs aislado. ya gue
recesita de mavor silencio a diterenscia de 1os demds.

Los Rincones de Juego. es algo similar a lo aue maneja el
metcoo de !» Ders. Montesscori. en zuanto a la libertad gque se 1=
da al niMa para realizar las diferaentes actividades. s=¢lo gue
en los Rincones de Juego, el tipo de material que se utiliza es
mas aCCE§1ble a las familias mexicanas, puesto que es mater:ial
de usc comin y de desecho, gque se puede reutilizar, atra
diferencia importante, &3 aue los Rincones, e han empleado
dentro de la Educacién no fermal,

Los. Rincones de Juega, fueron creadaos, tomando como base

ia teoria del desarrolla ‘de  Piaget, y es la segunda etipa.



~44—

(Etapa pDrecperacionsal de dos a siete afos). la gue corresponde
a la edad preescclar.

Retomando dicha informacion. es el perfodo, en que los
~1iffas ya han desarrocllado su  pensamiento a diterencia del
perfodo anterior, y ello les permite incursionar en el ambito
de la abstraccidn, es decir, gue ya empieza a recordar hechos
pasados, aungque todavia con ciertas limitaciones. Empiezan a
adguirir el concepto de cantidad comoj muchos, pocos, algunos,
ninguno.

El concepto de ‘numero, aun no lo manejan de manera
abstracta, todavia necesitan apoyarse en manipulaciones, en sus
percepcilones.

En cuanto al lenguaije, el pequefo, ya tiene un vocabulario
muy amplio, pere aun su cunducta-estaré determinada por la
forma en que percibe su munde, es decir, su vocabulario sera
tan amplio, como su medic ambiente se lo permita.

De ahi la importancia de apayar su aprendizaje en la
actividad direc:a con ios obietos, observgndolos. aqrupéndolas,
experimentando, y en una sola palabra, manipuldndolos.

De acuerdo a 1o antes mencionado, sSe puede decir que para
la formacidn de los Rincones de Juego, se tuméron las tres
dreas  sdstantivas de cada etapa del desarrcllo del nito, v
ellas son: area del pensamiento y lenguajle, area motora, V¥

' .
area afectivo-social,



;Aféa,de pensamzentb v lenguajie:  En los orimeros amos
oe: vida del nifo, su aDPEndx:a)e.esté duterminazgo nes ia forma
en Wle puede manibular - s3u  mundo. Oe ias auperiencilas que
avtiene a  través de su inferactuacitn con &l, {a forma en gque
5é 1rd  enriqueciendo Y comunicando, seré, porr medio del

lenguaje, por medio de éste el peguefo enpresaré U pensamiento

.
¥ al mismo tiempo ampliara sus estructuras cognoscitivas.

Area motora. Ge refiere al mavimiento del cuerpo. Dentro
de ésta Srea, se 10:51}:3, la psiccmatricidad fina, que son los
movimientos finos, precisos vy delicados, por ejemplo escribir,
recartar. Por otro lado esta la psiconotricidad aruesa, que se
refiere a todos los movimientos de los misculos dei cuerpo, par
ejemplo, el movimiento de brazos, piernas, tronco y de
cualguier parte del cuerpo, como es cgrrev, brincar, etc.

El nifo, por su mismo desarrollo. necesita estar en
ccnstante movimiento. en la medida en aue el tenga oportunidad
de  novarse, DDdPé manejar me)or su cuerpo va gue tendr; me jor
mare)o de su espaclo y su tiemno, por ello 28 que depemos darle
libertad de movimiento a los nifios para que desarollen sus
habilidades y destrezas, tanto de movimientos finos, como

gruesos.,

Area afectivo-social: El n:fto, al igual gque cualguier
persona, @s un individuo social por excelencia, potr tanto, su
oersonalidad se formard de acuerdo a las oportunidades de

gesarrollo ague le brinde el medig ambiente que le rodea.
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Z1 br;mer émbitn socizl €n el us se forma el nifio, sera
e fam111§.7la :uél aeﬁe Doindar Gn ampleEnte Droplela 0ra gue
21l 1~fante adouizra seguridad ¢ eauilibrio smocional.

Si: el nifo siente que su familia 1o r2soets v i quiere,
el se sentira seqQutro de si mismo v =e valorard como oersona. de
lo contrario, si se desarrolla en un ambiente hostil, esto le
puede gsraer, en un futuro, mechos conflictos de personalidad,
ya que sentira que es un nifto no que;xdo.

A medida que el nifta va creciendo, su amedio social se 1Pé
ampliando. al llegar a la edad preescolar, el se encontrara con
otro tipo de relacion diferente al gue estaba acostumbrada en
su familia, se enfrentard a normas y relaciones sociales mas
amplias, y se ira haciendo mas independiente de la figura
materna que fue primordial en sus primeros aros de vida.

UNICEF, maneja la necesidad de que en dichos rincones este
presernte un adulto, para organizar las diferentes situacicnes
de aprendizaje, pero siempre manteniendose al margan, ya que
assempefara el papel de ochservador.

Los aspectos gques se deben considerar para la organizacion
de dichos rincones son:
~ Materiales para el juego.

- Diztribucién de loc rincones de jueqo.

- Delimitacién delreglas.

Lo materiales aue se utilizan, son los que smolean los

nidcs 2n 3u hoga:s o comunidad, (recordemoas gque se esta dando  a
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nivel "de ‘Educacitn no formal}. can &l . Tin de aue todo =1
matarial oue se maneja, sea congcido dor el mifo. oara Sue zeos
aue &5, para gue sirve, y COMO $2 Mmansja.

Cada material tiene un lugar ospec!fico. sues al 1gual aus
en el sistema Montessori, cada infante es responsable dgel
material que esta manejando, asi como de su cuidado y orden.
Todo @21 material debe estar al alcance de los nifine, para que
ellos puedan manipularle y experimentar con 21, para asi llegar

al apréendizaje.

La distribucidn de los rincones. esta determinada de
acuerdo al obhietivo que se busca con cada rincén, por ejempla.
los rincones en que se necesita silencio, se ubican de manera
cercana entre si mismos; de igual manera, los que intercambian
materiales ¢ hacen mucho ruido, por el mismo tipo de actividad,
se ubicaran de forma que se facilite su trabajo sin molestar a

los demis rincones de juego.

Las reglaz de Jjuego. se  delimitan desdz el inicio del
misma, sOn marcadas por los propios nifos y oor el promotor,
para gue as{ se dé el respeto énbre ellos mismos, bhacia los
adultos, para con los materiales y hacia el wmobiliario, todo

ella con la participacidn activa de los niftos.

UNICEF, promueve el aprendizale, partienda de que el nivel
de actividades de los nitos dependeri de ave tengan ' materiales

variados v atractives a su  alcance, { su aprendizale s
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accvara en el Juegdi como: técnica de aprendizajs, lo que sunado
a la-’actividan abierta v observadora de!l adulto, oropnorcionan
URa valiosé alternativa dentro de la Educacion No-Formal.

-También dentro de la Educacién Formal, el juegn, es una
herramienta valiosa para el proceso de Ensedan:za-Aprendicale,
ﬁor medio de éste, s2 puede desarrollar en el nifio, su
creatividad, su autonomia, su 1nteligencia, pero esto  tambien
dependerd del enfoque gue se le déval juegqo, por gque. si como
educadores stla vemos el Juego como un medio de
entretenimiento, sin ningln objetivo en especial, le restarian
valor educativo a éste, por otro lado si se abusa de dicho
recurso, imponiendo las reglas de este, entonces se caerfa en
la misma posicidn autoritaria, y se le guitarfa su caracter de
espontaneidad a la actividad ludica.

Los Rincones de Juego, propuestos por UNICEF. tignen por
ohjetivo, la organizacidn del tieapo y e! 2spacio, nara que los
infantes puedan elegir entre diferentes materiales y
actividades para llegar al aprendizaje. La tTorma en gue tlevan
a caho dicho objetivo, es organicando el espacie  fisico por
Rincones, cada uno destinado a diferente actividad, en ellos
los pequefos pueden elegir la actividad a realizar de  acuerdo
al tema que s=e 2ligi1e en coniunte con la clase v 21 oromotor
(maestro), a los rincones se les destina un tiempo de 30 min.
diarios, de acuerdo a las necesidades de la Educacidn
Ne-Farmal: se les da un tlemnb determinado a  los  Rincones de

SuBno, como  anoyvo diddctico caira 21 tems gue e es 2 tratando
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2n eze momenﬁn.

For- medio de los Rincones se busca Dromovér la achividad
lud:ca oara alzanzar ciertds objstivos en rfavor del  desarrollo
de los 1nfantes.

En la presente investigacidn se busca fomentar la
utilizacidn de los Rincones de Juego, en la Educacién Formal,
como un instrumento que por medio de la actividad lud:ca del
‘infante, lleve a fomentar y desarrollar la autonomia y la
creatividad ade los pequefios, que no sdlo se contformen con
obedecer las instrucciones del profésor, Sino que sean capaces
de, observar, investigar, crear por si mismosi gque sean  seres
pensantes.

En el siguiente apartado, veremos que se entiende por
creatividad, y por autonomia, para de ahl establecer los

objetivos que deberdn cumplir dichas RINCONES DE JUEGO.



creatividag v Jue por auntonomia.

una intima relacion ent-e @st0s dos corceotos, no

rollo e uro sin el oiro. una persona

5& puegs oromovEr el des
aue es autonoma. que es Libre, tendra mayores‘cnorcunxdades ae
desarrcllar su creatividad, 2=a habiiidad de pensamiento, va
gue es diticil ser creativo dentro de un ambilto de autoridad.
oe restriccion, por ello es que né nodenos separar dichos
conceptos, gue no significan la mismo, pero 51 sSe apoyan uno en
el oatro.

La creatividad es un concepto, que a ralx de la Nueva
Escuela, se2 puso en boga. puesto gue la Educacisn Tradicional
coartabha toda iniciativa de autonamia y por tanto de
creatividad., es en la Educaciom nueva, donde se toma comoe base
el desarrolilo psicoldgico del nifo. vy poar tanto, todo lo que se
relaciona con é&l.

£1 concepto de creatividad, se ha definido de innumerables
tormas. oero e aboca Al septido  educativeo.  y Do solo
artistico, va  gue muchas veces, lo creativo sdlo se relaciona
can lo artistico, siendo que es algo wnucho mas general vy
abierto, que deberia estar presente en cualquxér ambito de la
vida ael ser numana.

Albert Einstein. axpreso. aue "E{ arte suoremo Jel maestro
es despertar la 1lusién por la expresion creativa y los
conpsimtentor. (LOGAN, Lillian: 19780, p.13)

s 2ara a3

Suiitord J. F. “la sreatieras?



,ebucaci@n en. su sentido mar amplio.” (LOGAN, iLillfian: 1787,
C. 172 = . : .
Fara Marzollo v Licra (19722 262) “Creatividaa es

’ :
Saricamente una actitud, gue  “rurge Tacrlmente en lox nifes

péauenos pero que debe. ser alentada v Tortalecida oara que
nuestro munde, demasiade ldgico, no la sacritique” (Citado por,
MOYLES, J. R.: 1989, p. 85)

Estas definiciones, muestran la gran responsabilidad de
la Educacion, al introducir la creatividad en el Aambito
educativo.

La autora Lillian Logan, define la creatividad en té&rminos
de originalidad en contraposicidon de 1l1a conformidad, como
procesao relacionado con la capacidad mental y como producto.

En lo que se refiere a la creatividad como originalidad,
algunos autores opinan que algo es céeativn en la medida en que
nadie lo hava utilizado, que sea algo original., nuevo; pera por
ortre lado hay autores como, Thurstone. gque menciona que. el gue
la sociedad considere o no  una  idea como  ariginal., pierde
Lanportancia. ante el acto  creativo del propio sutor, va aque
dicha 1c=za va a contribuier a solucionar un determinado
problema, Stewart, comparte dicha idea, ¥y dice que " el
pen:am:eqto productive o creativo puede tener lugar incluse 35i
la 1dea ya ha s5ido elaborada anterivrmente por otra persona v
(LOGAN, Lill:an: 1980, p. 21)

Contraria a ellos, se encuentra Stein, quien dice gue para
aue algs sea arioinal, no debe haber eristido anteriormente en

ninguna forma.



Estos dzferehtssvﬁuntQS'qe v;lsta. sON ~impcrtantes  para
entander SEY haqnléudf del ‘cnnceﬁéa Clereativizan coma
arzgihalid#d; ‘ ‘

-La creativadad contra - la  conformided. se retiere a que
todorln creativo, tuvo como punto de partida, la negacion al
conformismo. la persona conformizta, nunca va a ser creativa
puesto gue estd de acuerdo con su situacidén actual, puesto que
depende de personas ‘“expertas", y es mis facil someterse a
seguir brdenes e ideas externas, que crearlas y enfrentarse a
sUs propios conocimientos y limitacilones.

Al definir la creatividad como proceso, mediante el cual
se descubre algo novedoso, nueve, o bien redescubre aloo gue ya
habia sido encontrado por otras personas, & como el proceso de
reestructuracion ¢ adaptacion de  algo ya conocido, para
beneficio de dsterminada actaividad, con e2llo s e 1a
creatividad coma un acracentamiento, un progreso, uﬁ
desarrcllo, y no solo como algo estético, quaz se descubre y no
se mogifica.

En lo referente a la relacion entre la crzatividad y la
capacidad mental, existe gran discrepancia entre diferentes
autores, ya que algunos dicen gue la creatividad depende de la
capac:dad men%al de cada individus. "El reconccipientce de gue
los tests de inteligencia, tal como e han estructurado, eran
1nadecuados e irrelevantes como bare para entender los procesos
Irearives, condujo a nuevJs métodos para medir y estudrar  los

o los o mar

rarenanlentos Cdivergentes”, que Tugrol Jeilghds



zmeortantes péra enterder la coereatividad-6uiitord, 13¢7*
(Citaio anr|_E(EEF.‘Bar:av3: 19846, pe, 3T4. 118

Gu:ifurd, én éus 1ibv35 "The Nature a7 tuean Ilntelligsnce”
Y "The Structure of the Intellect Model® corczotualiza la
:reatﬂvidad, come la capacidad mental gue interviene en la
realizacién creativa. Considera gue 2l pensamiento creativo
incluye lo que categoriza como produceidn divergente, (es  la
‘generacxﬁn de informacion a partir de una i1nformacidn dada
donde lo importante s 1la variedad de salida de la misma
fuente, llamese innovacidn, crigiﬁalxdad). Guilford utilizoé
“metodos de wariantes multiples de analisis de factores para
Jeszarrcllar su  teorfa general dJde la inteligencia y sus
conponentes, conocida compe Y Estructura del Intelacto”’.
Ampliando la base de la Investigacidn, sus estudios llegaron
mas alla de los “pozos SUDPTdOCadUS”; con la hipotesiz de que
1oz talentosz creativos npo 5610 e lImiktan & unes pocoes
Tavorecidos, Flne que se encusptran ampliamente Jrztribuldos en

"

Frtarentes grador en toda la onoblacidn

OGAM. Lillian: 1980, o

For atro lada, Getsels y Jackson., estudiaron la relacion
del potencial creativo y la preduccion creativa con el CI
trad)cioqal, y encontraron que “la <courrelacion de la
nteligencila, medida con un test de alte nivel de los aspectos

mas generales de la 1nteligencia y la creacividad. vaiorada por

los expertes., se  aproxima & cero cuando e trata de (Gl
superiores sin embargo. para la creatividad se regulere cierto

grada de ntel:genc:a y en general un  graco bastante alto.
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¢+ ’ . . o ‘ )
Aers marx alla de'éste ounto, el gradip de inteligencia ny parece
Jeserminar el-nivel de‘ckeéciu:dad del indrvidun, Le  gque €5

' L o .
mar importante, san loF Tactorss como.la ausencra relativa de

represion, la predisposici:dn a la experiencia, la
la. autodetensa, y el conocimiento de las personas y de los
terndmenos del medio ambiente” (LOGAN, Lillian: (780, p, 20)

En relacidn a lo que se ha lehD anteriormenta, ahara lo
importante, no es ya saber si la creatividad depende o no de la
inteligencia, sino la forma en que como padres Yy coma
educadores, se debe estimular el potencial creativo de los
nifos.

Logan, tLillian, wmarca gque cuando sdle  s= Ve IS
creatividad come un producto, se refiere, a ver lo gque el
individuo ha sido capaz: de crear, -'ya gque esto 1mplicd un
esfuerzo y una 1nguietud, de las cuales resultara algo
satisTactorio para 21, pero si solo se le ve como procducto, Se
corre el peligro de no valorar el proceso que se utilizo para
ilegar al bproducto.

Otra cefinicion de creatividad, nos la da Mauro Rodriguez,
¢l menciona que la creatividad es “ la capacidad de producir

cesas nuevas y wvallos En cuapto a calidad humana es un

hecho pricaldagriso v, por %anto, Jebe sstudiarize desds 2l  ounto
de wvista de losz suretosr implicados. Ex nueve lo que se Ié ha
oczurrido a un individuo y lo que é1 ha descubierto, y no
:mparta. que en otrao Juasr del mundo otra oersona haya llegado

3 1o mramoer CRODRIGUES

trada, Maure: 1?20, 2. 220



Con base en ‘las diferenves.definiciones antes mencionadas,

ITINEIN Lo DEPanE\L uns

nabiiiaad mEﬁtal;ila tﬁai\ba’}a ae 1NRoVAar. orlginar
O moditicar determxnéda s;tuacidn U 2abieto sara lograr  mavorec
beneticios  de ello, por éan£o estd en total cesacuerdo con el
conformisma. 7 ‘

Can las definiciones anteriores se pusde gesarraliac un
marco referencial de‘que as la creatividad y que es lo qgue
implica.

Edgar Faure, en su libro "Aprender a ser", hace resaltaé

.
la labor educativa, con respecto a la creatividad, diciendo,
aue."la Educacidén tiene un doble poder, de cultivar & de ahogar
la creatividad” (FAURE, Edgar:1378, p. 229)

La Psiconedagogla, la cual reconoce la importancia de la
creativadad, seffala, que es neéesarxa preservar la originalidad
y &l 1ngenio creador de cada suletu sin renunciar a insertarla
en la v1dr real. Sz le debe transmitir su cultura sin utilizanr
zolamen<e modelos preestablecidos. as1 mismo pusde desarrollar
la lipra =z:oresioan v o vocacidn., s1in caer 260 21 egoscentrismo. se
le gebe uulcar. dentro de lo especifico ode cada suleto, s1n
perder de vista, que la creatividad tambien &8s un hecho
cole:uxvq.

Fara lograr un aprendisaje creativo,se debe buscar un
metado diferente de aprender. porgue 21 nifc que aprende de
manera -creativa. s sentira con libertad de preguntar, de
inves<igar, de. edperimentar. de analizar. y sabre todo de

cuestionar.
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For ello. se retoma‘nugvamente ta importancia del Juego
an - los lnf"an>ce'\s, ya qL;é, pbr‘ med‘ié de el se fomEnT,ar‘é s5U
creathiaad. 7 ' 7

-Es - necesaric dar libertad al niffo, para que desarrolle su
creaﬁividad, en cambio cuando o sometemos & un  ambiente
demasiado rigido y limitado, en el cual sdlo hay que seguir
patrones preestablecidos sin cuestionar nada, lo dnico que
lograremos 85 educar seres dependienées e inseqguros,

No sdlo basta el conocimiento cientifico & teécnico, sina
que deben ir aunados con la creatividad, para poder dar origen
a nuevas ideas ¢ descubrimientos.

Dentro de la Educacién, muchas veces se limita la
creatividad y autonomia del pequeffo, porgue un alumno creativo
y autdnomo no se adaptard tan facil ni a sus compaferas, ni a
las ordenes del maestro, en muchas ocasiones, a éste tipo de
alumno. se le tacha de indisciplinado y rebelde, esto ira
limitando al infante a través de su desarrollo., y en lugar de
promover dichas cualidades, la Educacitn sdlo contrlnutré a aque
el pequefto a medida que crece vaya limitando su pensamiento,
para adaptarce al resto de la sociedad.

Es importante, gue los adultos, tanto padres de familia
como maéstros, estén al pendiente de fomentar el potencial
creativo del nifo, a la par de su crecimiento f{sico vy
psicoldgica.

En un estudio realizado en Living Arts Center de Dayton,

Ohio. ‘Citagoc por, LOGAM, Lillian:1980, p.44), 2 cienta veinte
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niMos y nikas. se recopilo =1 dato gue los infantes creativos,

oresentaban cinco factores de . perzonalidad dominmantes, las
cuales eran:

Seguridad. Es dec:r real:Zaban las difsrentes tareas. =in
esperar a seguir las drdenes del adulto.

Interés por =1 detalle. Se interesaban en describir deter
miriadas caracter{sticas de alguién o algo.

Variedad. Buscaban la diversidad de materiales, medios, Y
labores.

Satisfaccidn. Sg mostraraon complacidos, tanto con la
tarea perminada, como con los medios que los llevaron a la
realizaciaon de ella.

Ingenio en las explicaciones. Los pequefios, ingeniaban
diferentes euplicaciones a las convencionales.

Estos resultados. fueron reportados, por Logan, M., en el
libro Dynamic Approach to Language Arts., (Citado por, LOGAN,
Lillian: 1980, p.45)

Fara liegar a dichas conclusiones se evalud con el Test of
Mertal Maturity., con el Draw-House-Tree-Fet, Eazel Age Scale v
las evaluaciones de los profesores., basadas en la observacidn y
autoevaluacion.

Tcdq lo anterior da la pauta de la importancia de fomentar
én los pequefios la creatividad, para proporcionar una Educacién
Integral a los educandos, puesto que al mostrar seguridad,
interds en los detalles, variedad, satistaccion por lo
realizado, y el ingeniar nuevas explicaciones. =1 nifio e;ta

mcstrando creatividad, y descontento com el contormismo hacia
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situaciones - limitantes @ autorit&rlag; se ve la necesidad de
proporcionaries un amb;ente»de autonomia, de la =ual se hablard
& continuacxén.

Se define AUTONOMIA, como la capacidad de gobernarse a si
mismﬁ; que es lo contrario de la heteronomia, que significa ser
gobernado por los demas.

FPiaget, dice gue la autonomia aparece con la reciprocidad,
cuando el respeto mutuo es suficientemente  fuerte para hacer
que el individuo sienta el deseoc de tratar a los demés como el
desearia ser tratado.

Este concepto deberia ser un principio de la Educacidn
como promotora de la creatividad, puesto que al  adulto no le
gusta sentirse en un ambiente lleno de limitaciones, en el cual
solo tiene la eleccion de seguir érdenes, sin que se le tome en
cuenta como individuo, sino  al contrario, se le hace sentir
como una maguina gue praducs, de  gual manera, en miltiples
ccasiones, 5e encasilla a los pequefos en un ambiente lleno de
limitaciones y reglas gque ellos no alcanzan 2 comprendet,
puesto gue la visién de su propio mundo es totalmente diferente
al mundo adulto, al cual empiezan a incorperarse

Los niffos, al principico de su infancia son totalmente
heterdnomos de los adultos. al ir creciendo algunos de =llos se
irsn haciendo independientes, pero muchos otros =e quedavén en
la etapa de dependencia, ello puede suceder por diversas
razornes y circunstancias. Ferno 1o importante es que 1la

Zducacian. contribuya & favorecer ia autornonia v no & limitarla
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Fiaget, (Citado por, ¥AMII, Fonscance:lvﬁm) dice Jue un
grave error en lps aduitos. 25 que se !® corta ausensmia al
pecuefio, por medio de la impaosicion del fagticen, va aue édate
ocasiona tres consecuencias.

La mds comin, es la que arilla al chico a tener mayor
precaucion, para no ser descubierto en un determinado acto, &
bien puede pensar gue vale la pena recibir el castigo a cambio
del placer de realizar cierta accién.

La segunda consequencia, es tambien muy peligrosa, puesto
aue es la conformidad, con el castigo se puede orillar al nific
a caer en una posicitn confarmista, en la cual el no tendra
ninguna obligacidn de pensar y responsabilizarse por ello, pero
el problema, es que en realidad el pequeflo no estd siendo &l
mismo, siho gue solo es un retrato de lo que el adulto quiere
gue sea, ton ello, puede suceder, que al ser adolescente,
dec:da dar un giro drﬁstl:o a su farma de vida, $in pensar
reslmente lo que mds le conviene, simolemente sera oaor el necho
d=z  -ompear  todzs los satron2s que se le impusiersn durante su
intancia, © bien puede suceder que #ése niffe sumiso, se
convierta en un adulto conformista.

Y 1? tercera consecuencia, es precisamente, la rebelidn,
en la cual .el joven puede caer en conductas delictivas, pues
siente que con ésa conducta esta siendo autdnomo.

Con ¢sta descripcidn del castigo. fiaget, marca la
necesidad de quitarle valor al castigo., para poder desarrollar

la autonomia, en consecuencla gue el adulto reduzca su poder
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ante el nifo, de no ser asi el no =@ sentirs libre para ser
autonomo. independxenbé.

La autonomia, no implica pasar por alto los intereses de
los demés, puesto que no se trata de convertir a los i1nfantes
@n adultos egoistas, sino de que se desarrollen de manera
integral, que sean seres pensantes, independientes.

La autonomia se le debe fomentar desde la intancia, dando
al nifio la oportunidad de ir tomando pequeflas decisiones, para
que al ir creciendo sea capaz de tomar decisiones de mayor
importancia.

Es importante que cuando se ofrezca al infante, la
oportunidad de decidir, su decisidn realmente se2a aceptada,
porque en ocasiones, se le da a elegir sobre alguna cosa, y
termina impuniéndnse la decisidn del ‘adulto, por ello, es mejor
que cuando no se le puede ofrecer una opcion real al mbo, se
le plantee desde el principio el problema y lo aque se desea que
haga. Esfo puede evitar que el infante se siente frustrado en
cuanto a su toma de decisiones, y asi sentira aque se le toma en
cuenta y se le respeta.

Dice Piaget, que los niflos a los que se les permite hacer
lo que quieren, estdn privados de las opo}tunidades de
desarrc!far autonomia, potroue al no consicerar el punto de
vista de los demas. no podré salir de su egoscentrismo Yy no
tendra oportunidad de compartir e intercambiar ideas con los
demas, para de ahi enriqueéer su autonomia, por tanto estara

tan. limitada como aquéllos que son educados SOr. padres



-g1 -

AUTOrItarios aue nunca les peemiten dec:dic nada por =i mismos.

Es decir c2ue el infante aus suece hacer sodo 1o ous aecee

. .
Sin tomar en cuenta ios intereses de los demnas.  nuneca Loqraré

salir ge su 2goscentrisme, Duesto Que si1 toudos ios demas se

tienen que doblegar ante el egoismo de alguien, ésa persona

’ .
nunca tendra gue negociar soluciones justas, y por tanto no

.
tendra que desarrollar su autonomia.

Dentro del dmbito intelectual, una persona autdnoma, sera

un pensador critico, gue tiene sus propias opiniones, las

cuales en ocasiones pugden estar en contra de la generalidad.

Por ello, al enseftar solamente verdades hechas,

fabricadas, s1n darle oportunidad al infante que ¢! las cree y

’ . .
las razone, nos llevara a privar al pequefio de ser creativa y

autanomo.
l.a Dra. Constance Kamii, (1980) catedratica de la
Universidad de 1lllinois, en su libro. "La autonomia como

finalioad de la Educacion” menciona gque el maestro gue trata de

R .
fomenter el desarrollo de la autonomla constantemente, tratara

ae asegurarse de que

vista del nifo, y

tanto en sus propias

las cosas tengan sentido desde 21 punto de
tendrd cuidade de no destruir su canfianza

ideas como en su habilidad para razonar.

El aprendizaje se logra cuando el alumno lo investiga, lo
cusstiona, lo refleniona y lo acepta, a diferencia de= cuando
solo lo memoriza, por ello es que se debe motivar a los

infantes a razonar a
La Educacicn

intelectual,

debe

como sacial y afectiva,

crear el nuevo conocimiento.

husecar, fomentar, la autonomia tantd

y no soelamente centrapse
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an cumplie con un bapaje  de conocimientos academicos
establecidos de antemano en un programa abseguxr.

La Secretaria de Educacion Publica, est; tomando
conciencia de ésta importante labor, y oor zllo oropone para la
Educacion Preescolar, el que los conocidos programas
académicos, se conviertan en “FROYECTOS"

En dichos proyectos, se dd una importancia primordial al
juego, a la creatividad, y para ello se implementari el hacer
uso de una mayor libertad dentro del saldn de clases y, con
respecto a la relacion maestro-alumno, se plantea que tome un
caracter mds flenible que lo que se tenia estipulado
anteriormente.

e deben plantear las diferentes formas, en gue se puede
guiar a los infantes a alcanzar -su  autonomia, para que
construya sus propios conocimientos vy valores, y 1o que el
elija, que sea porgue &l asi 1o desea, porque es un ser
creativo, pensante y no porque asi lo deciden los demis.
dejandc arrastrarse por el conformismo y las 1geas de los
otros, dejando de lado sus proplos interéses.

Al buscar la autonomia de los peqguefios, no sdlo se lngrar;
formar seres bien informados, sino que se formaran individuoes
nensanted.

Mo se debe perder de vista. que la Educacidn no debe
limitarse a ensefar una serie de conocimientos, sino que
también le concierne Xa. formacicn integral de cada alumna,

aromoviendo su desarfolle fisico, social, os

ldgico, para
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convertirse en una persona creativa, autonoma.

A los niffos. ne 2 les cuedea enzefar a crear, Dera 51 sSe
puede y se debe estimu.arloz para gue lo hagan,

De igual manera, para que sea autonamo. no se van a  dar
recetas a segulr al pie de la letra, porque se valver{a a caer
solamente en fomentar la dependencia hacia algo o alguién, lo
aue se necesita es buscar diferentes instrumentos v estratégias
que, como educadore5; ayuden a conseguir tales objetivos.

En la sociedad actual, en la gque se dan cambios acelerados
tanto a nivel ciEntlfiFo, como tecnoldgico, es necesario que la
Educacidn se ponga a la par, para no guedar recagada, Yy gue
ofrezca diversas alternativas a los educandos. para hacer
frente a su realidad social, de manera activa, y consciente.

For ejemplo, se puede hablar de 1la gran influencia que
ejerce ‘la televisidn actualmente en la vida cotidiana de los
nifos, es muy importante aue se les ensefle .a ver los medios
masivos de comunicacion de mangra critica, pugsto gue no se
oueds aislar a los pegueffos de su realidad social. por  tanto
debe fomentarse 21 gue sean seres integrales., es decie, tomando
el ejemplo de la televisidn, se debe promover el que la vean de
forma critica, es decir cuestionando la informacidn que esta
»ecibienQo y no darla como verdad absoluta y que eésta no
prevalezca sobre sus ideas, de tal manera, que la televisidon no
se convierta en una fuente de 1nformaciéin suprema, si1n0 que sea
un  medio gue ofrece la oportumidad de estar informado, petro

tambian de est:mular la curiosidad v creat:vidad.
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Es importante gue las 1nfan§es desarrellen su habil:dad
creativa ¥ - su autnnamla, para que realmente puadan dec:div y
2legir por si miémos.

Piaget, dice que “ se necesitan alumnos activos, que
aprendan tempranc a descubrir las cosas por si mizmos, ern parte
par su propia actividad espuntéhea y en parte a través de
material que se les elabora, que aprendan tempranco a decir lo
que es verificable y lo que es sisplemente wuna opinién
persanal” (Citados por, KAMII, Constance: 1980, p. &7

Por medic del juegn, que es parte de la vida del infante,
se puede estimular la creatividad y la autonomia de las nifos,
camo parte fundamental dentro de su desarrollo académico, para
ello es necesario brindarle un ambiente autdnomo y estimulante
para la curiosidad y creatividad natural de los pequefios.

De ésta manera, se estara estimulando que el infante no
s0lo acepte verdades absolutas sin cuestionarlas.

Dentro del mismo juego, se debe dar libertad al niffo, para
que este s2 desenvuelva de manera eEpUnCJnea. gque se si1enta
libre, pnrcué en un ambiente rigido, &1 no podvé ser auténomo,
y no 1lo seré, si s2 siente inseguro en sus ideas, porgue las

adultos las consideran errdneas.



CAPITULO TV

ESTUDIO DE LA IMPLEMENTACION DE RINCONES
DE JUEGO EN EL JARDIN DE NINOS “PARAISO
INFANTIL", EN PREESCOLAR CON NINOS DE
CUATRO A SEIS AROS PARA OBSERVAR EL
DESARROLLO DE LA AUTONOMIA
Y CREATIVIDAD
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4.1 Justificacien v nlanteamiznto del oroolema.

La presente investigacion, tuvo su origen. Al ooservar aue
los infantes de cuatro a sei1s affos de edad. carecen en gran
medida de iniciativa, para realizar diferentes cosas, es decir,
estan muy a&acostumbrados a seguir solamente ordenes de los
adultos, ya sea de los maestros, padres de tamilia © cualguier
otro adulto.

Esta situacidn es preccupante, no porque se estd de
acuerdo ton el libertinaje de los peguefos, pero no se quiere
formar seres que sdlo ;e sujeten a las reolas exterpas sin
analizarlas.

Como se ha ido mencionande & lo largo del presente
trabajo, para que un ser sea autdnomo, necesita ser pensante,
critico, creativo, y ello s6lo lo puede desarrollar estando
dentro de un ambiente de libertad, en 1 cual se sienta
autonomo,

Es indispensable fomentar en los infantes. su creatividad,
Y& Oue un riMo 23 creativo desde pequenrfo. Hero en innumerables
ocasi1ones. 1 adulto coarta esa creatividad., con un exceso de
imposiciones, y muchas vec=2s esto pasa desapercibado.

Para poder formar individuos integrales, la Educaﬁiﬁn,
‘depe ser un camino hacia la autonomiz. para Jue gentra de Zsta
se {fomente la creatividad de los infantes.

Los nifles en edad preescolar, estén a un paso de ingresar
a la Primaria, en la cual muchas veces, ya No se preocupan por

2l desarrello integral del infante, no porgua no las interese
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el niffo como tal. sino,' por toga la carga de trabajo académice
con la. gue se enfrentan, » sobre tode. sorous la persornalidac
gel inftante ya se na formado durante los crimeros cince abos ae
infancia, no con esso, quiere decir que e! peaueflo ae seis abos
ya s@a una persona totalmente desarrollada, sino que la base de
su crecimiento, correspondid a sus primeros afios de infancia.

S1i se guiere formar adultos pensantes. creativos.
‘auténomos, es necesario empezar desdé la infancia, por ello, el
interés porque los infantes sean autonomos y no solo se
conformen con seguir ordenes.

Se observd la libertad de la que disfrutan durante el
recrea. en 21 cual sienten gue pueden actuar libremente sin
buscar la aprobacidn del maestro, por ello se vig la necesidad
de implementar un espacio mds abierto que el saldan de clases
(no es s6lo lo referente al espacio mater:al que ocupa el
5alon), en donde la relacion maestro-alumno. se convierta en
una relacidn de amigos, por ello, se vio la necesidad de
fomentar los Rincones de Juego <omo instrrumentos para
desarrollar la creatividad y autonomia.

A los cuales, se les destina un lapso de 30 minutos, dos
veces a la semana, independientemente del recreo.

Dicho espacio, se les ha designado, para gque se signcan en
libertad de crear y de ser auténomos.

Los Rincones, se han utilizadeo en la educacion Freescolar,
no tormal, y algo similar. se promueve en el ciclo 92-93 en los
Freescolares otficiales, a manera de dar mayvor tibertad. de

geleccion academica, que la que tenian en afos anteriores tlos
.
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'LQTEDtES ¥ =€ ha observado cue s una buena alternativa. aue
femenca la autonomla en los oeauefos.
De todoc lco expresado, surge el problema de  interes para
€sta 1nvestigacion, 2nunciado como sSigue:
éSon 1os Rincones de Juego una alternativa para fomentar la
autonamia v propiciar el desarrollo de la creatividad en los

niffos de 4 a & aflos?

4.2 Objetivos de la investigacién.
Objetivo general:

Detectar los elementos que los Rincones de Juego aportan
al desarrollo de la autonomia y de la creatividad en los niflos
de 4 a & afios en edad preescolar

Objetivos especificos:

~Informar en aué consisten los Rincones de Juego.

-Enunciar los objetivos de los Rincones de Juego.

-0rganizar la creaci:on de los Rincones de Juego.

~ilgentificar los &spacios adecuaaas para el establecimiento de
los Rincones de Juego.

—ldentificar 10s materiales adecuados a cada Rincén de Juego.

—Iﬁstalar los Rincones de Juego con base en los intereses y
necasidAdes del nifo.

-Anlicar el uso de Rincones de Juego dentro del presente
estudio

—Evaluar aprendizajes yso cambiag sifnificativos en los niflos

a través de la opbservacidn gg sus actividades en los Rincones.
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4.2 Hipdtesis v variables.

Al  fomentar el .usa de los Rincones de Juego. camo un
instrumento educativo, se incrementara la  autonomia y se
promoverd la creatividad como proceso, No como resultadco en los
niflog de cuatro a seis afios.

El concepto de autonomia que se manejd en la presente
investigacidn es, la capacidad de pensar por si mismo, con
sentido critico, oponiendo al canformisma

El concepto de creatividad que se manejd en é&ste trabajo
es, la habilidad de innovar, originar ¢ modificar determinada
situacion ¢ abjeto, para lograr maypres beneficios de dichas
situaciones U objetos, estande en total desacuerde con el
conformismo.

Variables:

V.I1.- Rincones de Juego.

V.D..-Incrementar la autonomia y propiciar el desarrollo de la

creatividad.

4.4 Escenario, poblacion y muestra
La presente investigacion, se llevé a cabo en el Jardin de

Niftos "Paraiso Infantil", ubicado en'harmnleria ndm. 144, Col.

20 de Noyiembre.
. El Jardin de nifios es, particular, a &1 asisten peqguefios
de - dos a seis affos de edad, la poblaciodn asistente es de clase
media y media baja, la escuela atn es peguefta, en cuanto al
numerp de alumnos gque asisten a ella, pues tiene solamente tres

afips de funcionamiento.
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La .escuels.  consta de 4 niveles educativos. gue son:
Maternal (de 2 a 3 aﬁés): 1o. aﬁn‘&de 3 a 4 afMos): Zo. aro  (de
4 al aMos); y Jo. afo (de S a & afos).

‘La muestra para éste estudio, fue tomada del toral de
alumnos, cuyas edades fluctdan entre laos 4 y 6 afos.

El total de dicha muestra, en un principio abarco 13 nifos
{(ver tabla num. 1. y 2), debido a la baja de una pequefta por
cuestiones ajenas al presente trabajo, ésta se redujo a 12
alumnos, con los gque se llevd a cabo el incremento de los
Rincones de Juega.

4.5 Metodologia, Técnicas e Instrumentos.

El tipo de 1nvestigacidn que se lievd a cabo fué de campo.
Partid del interé¢s por fomentar l& autonomia y propiciar la
creatividad en los nifMos de 4 a & affos, a través de la
implementacidn de los Rincones de Juego.

Durante el mes de Noviembre (Ver tabla num, 1), v
Diciembre (Ver tabla num. 2), se llevd a cabo la observacion de
la actividad ludica libre realizada por los infantes, ya que
los Rincones de Juego, se basan como su nombre lo 1ndica en el
juego, ello hizo necesarias dichas observaciones para
identificar el tipo de actividad ludica que prefieren los nibos
durante el recreo.

Una ver establecido lo anterior, se prosiguid a
implementar los RKincones de Juego, dos veCceEs por  sSemana
independientemente del recreo, durante el mes de Enero (Ver

tabla num. 3), se buscéd ‘gue al incorparar los Rincones de
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Juego. no  se  alteraran las actividades cstidranas de  la

2scuela, para evitar gue ello interfiriers an lo: resu! zados.
Las guias de obpservaciaon destinadgas a  recapilar  la
inTormacion del juego libre de los niMos (Ver tabla nam.l y 2),

gieron la pauta para establecer las diterentes conductas que se
deseaban -fomentar en los Rincones de Juego. Una vez obtenida
dicha informacion se prosiguid a determinar los ohjetivos para

los Rincones de Juego, los cuales se ‘enuncian a continuacidns:

~Identificar los piveles de interrelacidn gue se dan en
los nifios al estar en un ambiente de libertad.

-Fomentar en los alumnos el desarrollo de actividades
libres, sin seguir un patrén preestablecidec por el
magstro.

—Ildentificar el grado de concentracion que presentan los
nifos al elaborar su trabajo libremente.

-Fomentar las actituées de orden y organizacion del
material aue han utilizado durante el tiempa de los
Rincones de Juego, sin que el maestro lo indique.

-Identificar las nuevas conductas gue se han dado durante

la realizacion de los Rincones.

Conv hase en ellos, se elaboraron las guias de observacidn
para los Rincones de Juego (Ver tabla num. 3), estableciendo
cinco categorias diferentes, las cuales se ‘indican a
continuacién:

~Categaria de interrelacion entre laos infantes.
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~Categor{a de actividades sin seauir un patron preestablecida.
-Categoria del grade de concencraéxon.

-Categorta del orden y cuidado del material.

-Categoria de i1dentificacion de nuevas conductas.

En base a dichas categorfas, se procedid al apalisis de
resultados, el cual se realizd de manera individual (Ver de la
tabla 4 a la 15), a traves de tablas individuales, en las que
Ee reportd la frecuencia con que se presentaban ¢ no las
diferentes categorias, una ve:s obtenida dicha informacidn se
procedit a graficar los resultados (Ver las grafica del num.1l a
la 12), y al anadlisis de cada una de ellas (Ver de la pag.97 a
la 104),

Los instrumentos que se utitizaron para realizar la
investigacidn, fueron las guias de dbservacién (Ver tabla i, 2
y 3).

El tipo de observacion gue se realizd fué participante, va
aue el observador (maestro) estuvo presente en todo momenta,
durante el desarrcllo de los RINCONES DE JUEGHD, pero no
intervino en las actividades de los pequeffios a menos que ellos
lo solicitaran.

fué estructurada, puesto que se deseaba observar las
conductas de loz pesuefos en relacitn a su  autcnomia v
creatividad, a través de los indicadores aque se sefMalan en las
gulas diarias, en donde se reportd el desarrollo  de las

actividades que se dan dentro de los RINCONES. ((Ver tabla 3)



Catepp-ias observadas:

Lategoria cara apbservar la 1nterrelac:on 2ntre somacaferas,

terniendo como indicadores. l0s siguientes:

lo.

20.

3o.

4o.

El miffa (&) zoopera en las activigades con sus comoaleros,
cuando se lo piden.

El infante ayuda al! amiga gue lo solicita

t.e gusta jugar scla.

Le gusta interrumpir las actividades de sus compaferos.
para llamar la atencion.

Se enoja cuando se le interrumpe en su actividad.

Se muestra indiferente ante sus compafieros.

Categoria para realizar actividades no preestablecidas,

teniendo como indicadores los siguientes:

lo.

2o0.

So.

40.

Cuaﬁﬁn el pequeﬁé decide por si mismo, la actividad que
va ha realizar.

Cuando cambia rdpidamente de una actividad a otra.
Continuamente busca la aceptacion del maestro y\o adultos.
Cuando no realiza nada en especial.

El peauefo espera que le indiquen la sctividad a realizar.
El niffo sole imita a sus compafleros,

Muestra indiferencia hacia las distintas actividaces.

Cateqgoria del grado de concentracion, toma como

indicadores:

lo.

U .
Su atencion hacia una actividad va mas alla de 13 min.
’ N
Su-concentracidn en una actividad no dura mas de 15 min,
Entre tode 21 material., no zncuentra nada agradable.

No define la actividad a realizar, y prueba muchas en poco



tiempo.

'
S0..5e distrae facilmente.

lLa categoria para el! Orden del material, toma como

indicadores:

lo. Todo material que toma, lo regreza a su lugar, sin

recomendacion del maestro,

20. Necesita que el maestro, le recuerde de vez

en cuando

recoger el material, ya que aun no se ha fomentado el

habito de orden.

Jo. Prefiere unirse a un grupo para que le ayuden a guardar.

4o. Nunca ordena el material.

material.

0. No pone el menor cuidado en recordar que debe guardar el

La Categoria para la identificacdiédn de nuevas conductas

e fue delimitando caonforme se presentaba.

- : ’ N N
indices para el analisis de la informacion.

Fara la interreslacién entre compafieros

BUENA. —~Cuando 21 infante coopera en las sctividades con sus

compaMe: -, cuando se lo npiden.
-E1 niffo ayuda al amigo gue lo solicita.

REGULLAR. -Cuando le gusta jugar solo.

L2 aqrade insarrampir las actividades de sus amigas,

sdlo sara llamar 3w atencion.

MALA.  Se molesta cuando se le interrumpe =n la

esta realizando.

MULA. B e

actividad que

indifzrente hacia sus comoafferos
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Para .la’‘categoria jde it Reéliéacxéﬁ de a:t1§1dades no
ntEEECablecxdaS:
'BUENA.' Cuando el infante decide cor 31 mizmo-la acsividad que
va a realizar.
REGULAR. -El nifto no realiza nada en especial.
-Continuamente busca la aceptacion del maestro y/6 amigos.
MALA. -El nifio espera que le indiguen qué actividad realizar,
-El pequefo sdlo 1mita a sus compaﬁeﬁoa.
NULA. -El infante muestra indiferencia hacia las diferentes
actividades.

Para el grado de cancentracidan, se considerd:
BUENO. -Cuando la atencion del nifio hacia una sola actividad,
fue mds alld de 15 min.
REGULAR. -Su atencion hacia una sola 5ct1vidad fue menor de
15 min.
—Cuando el peauefloc se dis;rie con facilidad.
MALA. ~Entre el diferente material, no encuentra nada que le
interese en ésnec:al.

NULA.  ~No s2 interesa por ninguna actividad en especial.

FPara la categoria de orden y ciudado del material, se tomo:
BUENO. ~Todo el material que utiliza, lo regresa a su lugar.
REBULAR. -Neces:ita que algunas veces el adulto le recuerde
recoger el material, ya que aun no se ha formado el hibita del
orden.

~FPraefiere unirse a un grupo. para que entre fodos oquarden el

material.



MAIc. ~For aéscﬁidn, ndﬁcavuruena el material
NULA. - —NO le LAteresa eibnrnen :él Mmacerial. a1 cuilgarlis.

En. lo aue se ret:ere a .a catvegoria de i1gencificacilon de
nuevas conductas. @stas se fueron marcando en  (a meaida que
iban surgiendo, va gue lo que se buscaba, era ver precisamente
s1 con ia implementacion de los Rincones de JUEGD. surglia ¢ no
.algun cambio de conducta en los infantes, mds que un cambio de
conducta, se did un cambio de actitud hacia las actividades

trealizadas.

La . frecuencia de evaluacion. para la elaooracion de las
tablas tanto individuales, coma colectivas y para graficar fueé
tcmada de 12 siguiente forma:

EUENG. S1 la conducta se presento durante todos las zesiones.
REGULAR. Cuando se presento de 3 a § sesiones
MALO. S: sdlo se oresentd de 1| a 2 sesiones.

NULD. Nunca se presento.
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4.5 ‘Analisis e Interoretacidn de resultados.
Ensegqidé. se'dan<ias diferentes resultados de los niflos,

despuds de su parclcipa:iOn en’ los RINCONES DE JUEGD.

DIANA:

E; una nifla de cinco affos., a principios de afio, presentaba
problemas de lecto-escritura, es zurda y por ellco se sentia muy
insegura de si misma, a media que avanzd el afMo escolar, fué
adguiriendo seguridad en si misma, pero siempre limitandose a
las ordenes y sugerencias de los adultos.

Actualmente, mediante 1los RINCONES DE JUEGD, ha ido
desarrollando su autonomia de manera significativa.

Ahura{ ella elige sus propios jueqos. En el salon de
clases, ya exptresa lo que le agrada y lo gque le desagrada.

Se ha dado un aumento de su confianta hacia la maestra,
pues ahora la relacitn magstro—alumno, ya no sdlo se basa en la
otediencia. S1n0 @5 una relacion de compaflerisma donde
oredomina la confianca.

Tanto en el salon de clases, como fuera de él, la nifia
platica mas de sus inquietudes, de su familia. de la escuela,
asl coma de lo que le gusta de ella y lo que le disgusta.

Diang , @ pesar de no presentar ningun problema grave en su
desarrollo, a través de los RINCONES DE JUEGO. ha desarrollado
mas  su  autonomia. lo cual era uno de los abjetivos de los

RINCONES DE JUEGQO. (Ver tabla nam. 4 y qréfica nuam. 1)
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MIRIAM.

£s una pegueha dE~cinC6 aMos. ella es -sumamente timida.
pearn se han. dado icamﬁioé; élgni%ﬁcat;vng a raiz de su
parcLCLWaF;bn.eﬁ lasrRiﬁcmngs'qg Juego. - Convive ahoca mas  con
sué amigQos, ‘es mds autﬁﬁumé,.iuueato que ya no espera la
aurab§c1cﬁ de ID% deﬁés para realx:éé determinade activ:daa,
ahora &lla elicge oor si misma. (Tabia # & v nr§1~ca LT3

En cuanto al desarrollo de su Habilidaos creativa, faiza
Tomentarlo m&%, parque  su  gradn de concentracidn en  los
Fincones de jueao. fug poco. va aue tiende a distraiesse con
facilidad y cambiar de actividad.

A ella le gqusta mucho participar en lus fincon2s de JueaG.

AMBAR:

Es uns nifia de cinco aMos, tiene pooo "1enpo gl IN1S1L 2n

el Jarain., V4 gesatortunadanente 28 iy INAS1E nte, pues Sits

padrgs tienen gue vidiar constantemente, por =lle, no  se  ha
integrado completamentz a sus compaferas.  aunaue  anr los

srelacion, pero ello

Rincones de juego. s¢ notd una mejor inte

sucedid al final de las sesionoes de jusgo.
En cuanto a su creativicad, se puede fomentar mediante los
Rincones, va gue a ella le gustd mucho, el realizar- diferantes

dibuios, ¥ bor ello pon.a especiral cuidado en loz delslles. por

a2

ranto. s nivel  de concentracidn también zumento al real. car
activisants gue le aoradan o« 2lia, @n camperan.éa a cuanda san
act:vidaedes dirigidas, en  las cuales sy conesntracien es

1
mintma Yep rabht s nus. 70y grafice ndin. 4)
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VIRIDIANA.

Tambien tiene cinco afos, 2= auy extrovertida, no  tiene
ningun prablema para interrelacionarse con sus comsateras.

Ella mos%rd un cambio signiticativo., &n 1o referente a
ordenar el material dge trabajo que empleaba, situacion aue al
iniciar los Rincones de jueqo, no se daba.

Aunque realizaba las mismas actividades ludicas dentro de

.dichos espacios, su disposicidn era mas abierta y creativa, es
decir, trataba de hacer cosas diferentes, aunque terminaba
realizando las mismas actividades ludicas, que rutinariamente
realiza.

Podemos decit gue en ella la creatividad se ha comenzado al
desarruliar a traves de su iniciativa, pero aun no como

producto. (Ver tabla num. S y grSfica nim. 2)

ROBERTO.

El tiene sels afos, ha aumentado su auvtonomia, ya que
si1empre esperaba ague aloguién le indicara '"que hacer", incluso
al principio de los Rincones de juego, le dio trabaJo elegie
por si mismo, pera ello ha sido superado notablemente, incluso
ahora, puede estar sola realizando su actividad y los demas
Jjugando gnimadamente en otro Rincdn, ésta situacion ya no le
incomoda. (Ver tabla num. 10 vy gréfica nam. 7)

Se ha fomentada su creatividad, pues cuando realiza
actividadés libres (por ejemplo, dibujiar), se e=mera mucho mds

ue cuancdc es uns actividad dirigida.



ESTERAN.

Es un niko de .:xnco 303, 25 Sumamente LNgQuilesc, ¥ muy
lista. Le agradsé mucho oarticioar en los Rincones de  juego,
poroue como @l lo dijo, "hay muchas cosas oara jugar®.

Se obseﬁvo que es més tranquilo en su  forma de Juego vy
conducta. Busca participar en diferentes actividades ludicas
durante el recreo, anteriormente solo jugaba foot ball. habia
poca variacion en sus juegas. (Ver tabla 1 y 2)

Su actitud de orden tuvo unma mejorla significativa,
actualmente ya no es hecesario indicarle que ponga el material
en su lugar, ahora ¢l solo lo hace.

Aunque es muy ingquieto, estuvo de acuardo en resp2tar las
diferentes reglas de los Rincones de Juego Yy trabajaba muy
interesada en las diferentes actividades que elegla.

Su nivel de concentracion fué muy bueno y asi se mantuve
durante tadas las sesiones de los Rincones. (Ver taola num.9 y

!
grafica num &)
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 MAURICIO.

ElY miene cinco afos. - en - el

na  notado un aumento
signlfzcatlva en su gusto por asistir a la escuela y participar
2n las diferentes tareas academicas, situacion que
anter:iormente no se daba, por el contrario, demostraba flojera
y apatia hacia las clases.

Se ha 1ncrementado la comunicacion aentre
.magsiro-alumno,puesto que &1 no era muy comunicative con la
maestra, stHlo con sus amigos.

Le gusta mucho participar en labores creativas, como es el
dibujo libre, por ejempla, aunque sus dibujos ne se notan
diferentes, suw actitud al elaborarlos si.

En Euantn a su autonomia y orden, también ha habido un
cambio significativo. Ya no espera que se le indique la
actividad a realizar, €1 solo busca lo que le paresce mas
interesante. De igual forma, 2] material aque utiliza, lo
regrasa a su lugar, sin necesidad de recordarselo.

‘
(Yar tabpla num. 8 y arafica num. 5)

EDER.

El tiene cuatro affos, es muy inteligente, pero su nivel de
concentracion durante los Rincones de Juego, fu# minimo, puesto
aque cambiaba Pépidamenta de una actividad a otra, siempre
buscando a alguién que le ayudara a ordenar el material que
haola vrilizado.

En las dltimas sesianes, ya mostro elegir alguna actividad

nor &l mismo, y ne solo por copiar el patron establecide por
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s3Us compatteros.

También se notd un auments de creatividad en  cuanto  a
actividades de modelada, con ello hubo un pegquefia aumento en su
nivel de concentracitn, pero ello se dic en la ultima sesidan de

los Rincones de Juego. (Ver tabla num 14 y gré?ica nam. 11)

JESUS.

Tiene cuatro afos, es muy timido. esta muy sometido a la
autorigad de sus padres, por ello, para notar cambios
significativos, en cuanto a su creatividad v autonomia, seria
conveniente que participara en un mavor numero de sesliaones
ltdicas. . (Ver tabla num. 15 y grafica ntm. 12}

Disfrutaba de participar en ellas, pero siempre
limitandose a si mismo y siguiendo el patrén de actividades
ldicas que realizaban sus compafteros.

Aungue se did un leve cambio de actiiud hacie el orden vy

cuidado que se debe tener con el material que se utiliza.

VICKY.

Tiene cuatro afos, en muy tranguila y timida, ba logrado
verse mds segura de si misma y necesita cada ve: menos la
anrcnacidn ce sus amigas.

En cuanto a cretividad. no se han notado cambios
significativos, ésto se puede deber a gue esta muy acastumbrada
a seguir patrones preestablecidos.

Mostrs entusiasmo al participar en los Rincones de Juegqo,
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aungue  serla necesarioc  continuar con ellos. para obtener
resultados mas sSignitizativos e@n guanta a su reaccion  al
sentirse en un ambiente estimulante v libre.
tYar taola nom. 11 vy gréfxca num 8)
ROCIO.

Tiene cinco aﬁos. cursa segundo affo, pues su nivel
.acadeémica fué bajo en relacitn al de preprimaria,. Es timida,
pero mantiene una buena intertelacidn con sus amigos, siempre
esta dispuesta a colaborar con ellos y con la maestra.

A pesar de que en recreo no Jjuega mucho, durante los
Rincones de Juego, mostrd gran interés por participar con mucha
iniciativa para proponer diferentes situaciones durante el
juego dramatica.

En cuanto al orden y cuidado del material, también hubo un
cambio desde las primeras sesiones, pues ella recordaba lo
importante de mantzner el material en orden. (VYer tabla num. 12

7
v araf:za num. P



=104~

LAURA.

€3 una aifa ge ClACD aMos. esta en sequnadc afio, oues nuﬁca
nabia asistido al Jardin de Mifios. Eila es goco sociaple, le
gusta siempre dirigir v no acepta gue esta situacion cambie
aurante sus Jjuegos.

Sin  embargo, parti1cipd gustosa en los Rincones de Juego,
le agradaba jugar con el material gque habia ahi, y al ver las
diferentes actividades ludicas que llevaban a cabo sus amigos,
decidid incaorpararse un poco mds a las reglas del Jjuego que
entre ellos imnonlan; s1n embargo, aun no se puede considerar
que se interrelaciona por comoleto con sus compareros. aunque
51 se dia un ligero mejoramiento.

También hubo cambios favorables, en cuanto al orden del
material, las actividades realizadas de manera libre y en su
nival de concentracion.

Mantieane durante més'tlemno S 1nteres hacia ageterminada

’ .
actividad. (Ver tabla aum. {3 v gratica ntm. 10)



P
Cor base . en: ‘los . resultsons obrenidos  del -analisis oe la
intorrac:on . se. detecto - un Jummenca ens la autonomia de los

oecueras iVer tabla‘ge la L & Yaa). sussto aue ai  1nicio de

= Rxncnhegﬂ de  Juego. s2 mostraban 1NsS2QWrOS DAara elegir la
vact:vihad que deseaban realizar (Ver qréfxca de la J ala S5 vy
de la 7 a la 12), sin embargo al transcurrir las sesiones de
ﬁvec_m; los nequafMos se mostraron rna's senuros en la toma de
.decisiones, algunos nifios fueron capaces de elegir desde el
princinio de los Rincones de Juego.

Las categorias gue tuvieron resultados mas significativos’
a mivel grupal, tueron; las actividades sin  seguir un patrdn
cireestablecido: &l grado de concentracidn v la correspondiente
al orden y cuidado del material.

En lo referente a la catggoria_de interrelacison, hubo un
cambic significativo en 4 infantes (vVer tablas 7, 13, 14, v
15}, va 3gue se di1d mayor interrelacién en las ultimas sesiones,
@n CUET Lo A&l »E3t0 del grupo. desdge €. 1nicio de los  Rincones,
oooTrEsentaran picoblemas de tnterralacion,

En lo aue respecta a la categoria de ldentificacien de
nuevas conductas, se dieron cambios en algunos i1nfantes, y
estos fueron a nivel de cambio de actitud (Ver de la tabla & a
la 21). .mas no de conducta. Sobre todo se manifestaron en la
seita sesion, en la cual ellos ya podian .planear ge antemano
las activ:idades gue cada uno iba a realizar en los Rincones de

R .
Juecn. los oeguettos zada aozaban mas di1chos zspaclcs ¥y Jor

' .
tants se  mostraban msc autenomos. sues sablian oue su eleccion

material gue wutilizarian seria rezpetada, tanto oor  sus
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compaferos como por la'maestra (Ver taola num.21)

En algunos i1ntTantes hubo cambios notables desae 1a pirrimer
sesidon, en camnbio en los nifos de cuatro afos, las cambios
manifiestos fueron menores, pues la edad es determinante, como
se enplicd anteriormente.

Un cambio muy significativo gque se dio en todos las nifos.
es en relacidon al juego libre anterigr a los Rincones de Juego,
ya que dentro de éstos, los 1infantes buscaron actividades
variadas de motricidad fina, en cambio, anteriormente a éstos,
durante 1 recren, Su actividad ludica no era muy variada y se
inclinaban por juegos de motricidad gruesa (Ver tabla nam. 1 y
2), ello, indica gue el infante al estar en un ambiente
estimulante, lo disfruta y lo aprovecha totalmente, lo tual
C_IEnEl‘E\I"a’ un nuevo conocimiento.

En lo gue respecta a la creatividad, las categorias gque se
eligieron no permitieron determinar totalmente en que grado se
habia modificado & no la habilidad creativa de los i1nfantes, lo
que si1 e observe, es que ésta se empezs a manifestar como
proceso d¢ cambio, aun no como resultado.

Se observa , que al sentirse el nifio en un ambiente de
libertad, es mas propenso a desarrollar su creatividad, un

T
zjemnlo, muy claro, es su comportamiento aurante el recreo (Ver
tabla num. 1 v 2).

En el recreon, los pequeflos no piden tener una serie de

Juauetes, sin embaréu se divierten y crean sus propios juegos

sin la intervencion del adulto.
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En otras ocasi1ones, los infantez piden nojas v colores
oara d\hﬁjar. y lagran crear dJdibuios. aue en el salon de
clases. no los realizan, va gque en clase. cuando ce les pide
gue @laboren un dibuwjo, lus niMos tianden a hacerlo de menor
calidad vy mas apegado al gusto dei maestra. esto indica que el
infante no se siente en completa libertad, sino que su trabajo

lo realizara para que le agrade al profesor.



CONCLUSTONES
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En  £2T@ trapaso SR analizo la 1mMportancis I8 crear V2E
Tomentar los Rinconss oe  Jueao. como Wa herramienta  para
incrementar la autonomia de lOs NiMos. Dripncandclas un amblente
estimuiante cara el desarrollo de su curiesidad nstural oy su
creatividad,

Se campard el papel del jueco dentro de los dos grandes
modelos educativos actuales. que son, la Educacion Tradicional
y la Nueva Escuela, en ésta altima, él Juego desenpefia un papel
pramordial como instrumento basico del procesoc
Enseﬁan:a—ﬁprend1z§19. situacidn diferente a la posicidn que
ocupa el jueoo dentro de la Educacion Tradicional. puesto que
en ella, la actividad lugica solo se ve como ur  distractor vy
como actividad de relajamienta.

De acuerdo a los enfoques agui pre;entadas, con respecta a
las caracteristicas del nifo de cuatro a seis amMos. de acuerdo
con H. Wallon., J. Filaget y A. Gesell. se puede concluir gue el
Juego, es5 una actividad aue le permite al infante incorporarse
al mundo adulto. de una forma agradable. pusatc que s2 siente
libre tanto én sUS movimientos., como en su estado animico, le
permite moverse de acuerdo a sus intereses y necesidades, el
mismo juego generaré su  curiosidad vy eséa nropiciaré la
inves€igé::on y asl se crlqinari elbconoc1m1ento.

Esta situacidn es la aque se oromteve dentro de los
Rincones de Juego, con la finalidad de famentar una mavar

autonomia y estimular la creatividad natural del nifio.

=omG instrumento

Las guias de chserveo:ion,
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'
Dara captar al infantea de ananera eSDORTANE&. 310 QU2 S1IATIErAa

220ld Jar uMNa CSrErmIiriga C@ECUAREA DAH

ES-1 racanaan

nor el mam2stg. |ra euortuna ot

como fada

FOvuive Jd2 o nan2ri natural.

En ei presente estudio,. s& ‘lograron 1oz objetivos
oropuestos, ya que se han . detectado los elementos de los
flincones de  Juego. propicios bpara desarrollar la avtonomta vy
estimular la creat1vidad de los nifios de 4 a & afos en edad
oreescalar

Los resultadqs de ésta investigacion corraoboran la
S1petasis del oresente trabajo, en cuanto a que al fomentar =2l
usc de los Rincones de Jueaa como  herramienta  educativa, se

N 4
1acremnentara la avtonomia de los nifios de cuatiro a s21s aflos, Yy
serﬁ una forma de propiciar el desarrollo de su creatividad,
pueg  al estar en un ambiente estimulante y agradable para el
oeduefo, como lo manzja H, Wallon. el ambiente aue radea al

i=nfante &% geterminente sara su desarsollo, ccor tanto, puede

voreces 4 limitar 2w creatividao.  aue es una habilidad
nencal. la cwal no  fus acsibl2 fear, como Drocucto con las
categerias propuestas en el orzsente estudio. pero sl se
opservé como una habilidad en proceso de desarrollo, ya gue los
niﬂos_mustrarun algunos de los cinco factores que presentan los
niffos creativos de acuerdo al estudio realizado en LivIng Arts
Center de Deyton, Ohio (Citado por LOGAN, Lillian: 1980, p.44),
zomc san el interés por el detalle. la variedad o civersidad de

ac~ividgades v mafteriales (Ver  tabia  num . asi{ como la

satisteccion de a2 tar mo lo exoresaban los
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propios niffos al mostrar con agrado ei trabajo ertectuado.

Par ‘tanto. mAs oue desarroliarse la reat:vidad como
producto b sesultado, se ha smepziado a incrementar en calidad
de  proceso, puesto que los infantes llegaron a ta realiracien
de las mismas actividades ladicas, pero con una act:itud
diferente a la anterior a los Rincones de Juego.

En cuanto al nivel de autonomis, (Os peguenos mocitrarsn un
cambio significative, como se puede apreciar en las tablas
grupales (Ver tablas de la num. 16 a la 21).

Con respecto " a las conclusiones grupales, se observa a
través de las gulas de observacion grupales (Ver tablas num. 16
a la 21). un mayor numero de nifos gue presensaron cambios en
lo referente a 1la categoria de identificacidn de nauevas
conductas, algunoz de ellos, s=2 dieron, sobre todo en la
segunda y seixta sesion, (Ver tabla 17 vy 2Z1), pero dichos
cambios ‘ueron ce ectisuo. mis no ge conducta.

Esto muestra la importancia qa famentar los Rincones de
Juego. No s0lo COMQ WN INSLrumento cara aprender un determinada
tema, sino para dar un espacio de autonomia a los infantes, en
donde puedan desarrocllar sus aptitudes potenciales. en las que
no solo les demos a escoger entre un tema de estudio G otro,
sino 'que dezar-olles su  creatividad ndeoendientemente del
aspecto académico, v no con #sto. guiere decir que se le reste
valor a éste ﬁltimo, al contrario, un nifio ocue se siante a
gusto en la sscuela, es un N1Mo suscentible ae aprender, porque

. ‘
&l sentirse libre. sera capaz de observar. oe nvestigar, ce



irear ¥ asi desarrcilar su o019 concoimi2nco,

“et1ds a

aeneEn mcLir Ton un getecsminzac

DFOLOEMG ATaqen.,

Jusge,  2ois se

1

1ML T Aron a c0E veras oor saMana., perc #0 al oresente

2studio. se aobz2rve @l camblo positiso aQue se did en las
actividades cde 1los pecuefos, aungue fueron DOcas sesiones de

Aincones de Jurco. 1a actitud aue presentarcn después de astos.

fua mucho més abierta, entusiasta. cooperadora. v se muestran
mas seguros al elegir sus propias actividades.

Par  tanto, s1 gstos se fomentan a la  largo del afio
escolar, 52 ObUSNAran mawores camblos.

Sobre todo. los 1NTaNtes mOsStraron gitan entuslasnd por
dichas actividaoces, Yy ello nos esta ndicando que dichos
rincones, pueden ser  un 1nstrumento efxcé: para fomentar la
avtonomia v estimuiar su creatividad, puesto aue se sabe que,
cuendo  se 1mplzmanta algo awe @ ellos no les aurada, es segdro
aue 2se proyecsa, fracagara. porgue aunaue sl nife Lo acepte
sgls Dok ched:i2ndia, no lo realizard con agrado v #sao lo

en 2! z=zarrollc de glicha acTivigad,

De acuerdec a log resuitados abignigos, es ractible decir
que a ﬁesar de todas las reformas educativas que se han llevado
a cabo en Meéxi1co, aan siguen dandose nuchas limitaciones como
es &1 autoritsar:zmo y por ello no se les hs dado un  espacio  a
lcs nifios, en el cual sin caer en libertinaje, se les dé la
ooortunidad Se orear. de sev  autonomos, de cuesticnar y no
arantatr verdades absolutas z0la sorque el masstro o dica,

Mo se prevande decir que e este en

antra e las a2emas v
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“@speto  hacia los s1na  oue se tome en cuenta 1

"

spinicn del niffe an chanso

la elapaoracion de silas.

Ecte croblema &5 compleso debido & la gram divis:icn de
opiniones respects al tioo de Educacion aue se depe llevar a
cabo, puesto que es un problema social y por ello no hay. nada
definido.

En el siguiente apartado, se mencionan los alcances ¥

limitaciones del presente estudio.



ALCANCES Y LIMITACIONES
DEL. ESTYDIO



TE el Tiempe ausE = Tuve &TA LA Pe&ilIiClon de

o0& Juegn. fuz gerarminants. /a4 gae il arincipla

sra necesaric llevar & cabo sola las oosarvaciones
cel juegc libre. para conczer  los intereses  iudicos de  los
mpez. (Var tabla pums 1y 20, por ello era 1nadecuado
incorporar dichos espacios. poraue codien influir en los juegos
libres de los intantes, como sucedid al finalizar las sesiones
de juecao, pues si se did un cambio en la actividad lddica libre
de laz infantes.

No se considerd convenienta el incrementar un numero mayor
de sesiones de Juego, durante el presente estugio, porque seria
sacar de qolpe a 1oz peauenos de sus actividades coditianas v
ello hubiera alterado por completo su respuesta ante dicho
incremento, lo aue se busco, fué implementar dichas actividades
dentro de su mismeo calepncario escolar, patra aue elle no tuera
urx variabple eastorna.

Qtra limicante para poder generalizar los resultados de la
tnveetigacicn fue el numero mecuciao de n:fOos. con ios  due  se
lieva a <abo la 1investigacidn., ello se debio a aque como se
expuso anteriormente. el Jardin de Niffos, aun e2s pequefio.

Sin embargo, al hacer la investigacion cbn pocos nifios,
permit:o‘realizar chservacionss mas detalladas.

También, el gue la Frofesora, aue realizd las sesiones de
Juego, sea la maestra directa de algunos de  los npeocuefias, es
una  variable 2uterna gue podria ser otra limitsnte. ouesto aue

rude maperse dedo. Cigrto nivel de sucjetivideda, Dero gor otro
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lado. ‘ello bringo la oportunidad dge observar otros aspectos
igual de impor:antes dq los niMos. al e2star en constant2  trato
directc cen elirs, paor ejempla, el conocer un DGCO més acerca
de sus relaciones familiares, sus diferentss nabilidades y
destfezas, dentro y fuera del salén de clases, incluspo sus
propins razgos de personalidad, hecho que de ser un observador
externo, no EE) pueden advertir dichos aspectos de la
personal idad del infante, ya que el ‘estudio se remitiria al
momento en que se daban los Rincones de juego.

Como puede obeerﬁarse a pesar, como ya se menciond, de la
gran limitante del tiempo, en cuanto al numero de sesiones
realizadas de los Rincones de juego, se constato un cambio
signxficétivc en las actitudes de los nitos.

Al sentirse en un ambiente de libertad, no de libertinaje,
respondieron de manera autdncma, es decir fueron capaces de
elegir lo gue creian mas adecuado de acuerda a sus  oropias
1ntereses, (Ver tabla nam. ‘Tj‘

Con elloc =e ve !a gran influencia que ejerce ! medio
amp:znte en el desarrolle d=  los infantes, como 32 indico
anteriornente al analizar =21 punto de vista ge h. Wallo, que
marca la interrelacion que se da entre el ser humano y el medio
ambiente'que lo rodea, si a un niffo, lo situamos en un ambiente
ilenn de limitaciones, de autoritarismo, no podemos esperar gue
se convierta en un ser autonamo, puesto que no se le ha dado la
oportunigad de serlo, es necesario brindarle un ambiente de
libertad., para aqgue pueda desarrollar su autonomia y

creativadad,
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Dentpo “'de'dicnas  s=s10nes, se . narce  un camoig mas

@sta ‘giferencia ouede estar dada oor  los diferentes

dé “@égqva:ion de los nifos. aue como lo marca Gesell.
7é¥‘Q1ﬂ6jdeVEipco aflos, va es duefio de st mismo. 28 reservado. v
=110 rélacsdn con el ambiente es mas familiar v amistosa. 21 es

,més maduro gue el de cuatro. A los cuatreo attos, dice Gesell,
‘el infante se encuentra dentro de una actividad mental en

coampleto crecimiento y mantiene una gran actividad motora

gruesa, incluso se muestra ansioso por llegar a los cinco afos.

Estas diferencias presentadas, pueden ser susceptibles de

una investigacion nosterior a la presente.

Otra limitante, fué en relacidn a las categorias elegidas

para evaluar el fomento de la creatividad, va due éstas solo

verm:tieron observar la habilidad creativa de les peguafios  en

cuantc & proceso ¥ no como resultacdo o producto.

For otro lado dichas categori{as si permitieron detectar el

incrensnto de auvtonomia cue se did en los oecuenrios a
iss Rincones de Juego.

Una wvez mencionados los alcances v limitaciones del
oresente estudio, se dan a continuacian algunés sugerancias

oara ia implzmentacisn de los Rinccn2s de Jueao.



SUGERENCIAS PARA IMPLEMENTAR
LOS RINCONES DE JUEGO
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En yaése al esfudic,rea;;:adu, los Rincones de Jusgo. aue
SE‘iﬁEEDnEﬂ para‘fomenﬁap La Ereach;:au ¥ autancmnis. anﬁ' los
Sizulentes. asl Mismo se Eug;erenbalgﬁﬁbsrde los materiales aue
se utilizaron en la imolementacion de " los Rincones cara el
nresente estudio:

Rincén de la casita. Como va se menciono anteriormente, es
necesario darle al niflo un espacio similar &l de su vida
cotidiana, para gue pueda controlar situaciones que le sean
dificiles de entender v las pueda asimilar oor completo. Ese
espacio, sevé cubierto nor el Rincdn de la casita.

En el. depera estar presente lo mas indispensable de una
pequefia casa, como lo es, un comedgor, trastes, utencilios de
cocina, algun jueqgo de te, algunos juguetes de cocina, muflecas
de diferentes tamafios y materiales. por ejemplo, de pape=l, de
vinil, y otros., accesorios de limpi2za, NO s rnecesario que en
'dicho rincan se les llene- de jucuztes fabricados. cues 1o que
se busca es que ellos mismos ngen:en diferentes tormas de
jueso v juguerses.

Dantro de éste mismo rincon, se 1ncluye el de la
dramatizacion, puesto aue el nilfo al manejar la perspectiva de
su realidad, la lleva al ambito ludico, es dec;r lo dramatiza,
para dd ésa manera entenderlo. (Az1milacion~Acomodacion,
Piaget).

En éste rincon, también se incluyen los titere; ¥
marionetas., asi como diferentes tormas de vestuario para. 10s

niYes, Dara aue suwedan dramatizar algun cuento ¢ haistoria que
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Jeseen.

Aincin Qe =2nore

TUve Gran demands 125 Niftdz. 2N 23 se

fOIG TIiDO de paceles. ge oicres, piraturas. Tirai@rag.,
trages. aloun utenc:ilic donde  t2ngan agul & 3w 01SD0S1C1ON.
oinceles. esponjas, plastilinas. arciila. bplates oe carton.
rES1ISLOL. estampres . hilos, cuantas, materiales de reuwsn,
:telas., pastas, Sopas, £alas. unicel, oiedritas, ramas. v o todo
aouel  material aue pueda brindarle al niffo la ooortunidad de
crear por el ﬁlsmo.

Ripcon de la Construccidon. En el. =e ogu2de 1ncliuar
nerramienta de Juguete, caxglas. hueacales, cartones. coches v
caniongs, retaceria de madera, diferentes tamaflos v grosores de
palitos. blogues para ensamblar y formar diterentes cosas
nlasztilinas, algo de arena o tierra, este rincon pueae situarse
cercano xl de la casita. ve aue muchas actividages oueden  ser
compayidaz oor dicnoas fInNcores s a la vazr rnapra un Mayor

‘
aoara aa~ 21 juego

runsrs de diferantes matestales. s
QI'{?méﬁlCD, gue tanto Les QLiStE\ & 108 intantes.

Rincon de zilancie. Come su nompre (o indicia. este rincoen
mecesita silencio, es por ello. cue de ser posible. se debe
situar alejado de los demés rincones, para no molestar a  los
peouedos que el:gen dicho rincon.

En &l. debe haber todo ©ipc da cuentos, licros para
iluminar,  rompecabezas, materiales ovara ordenar, slasificar
zeri1ar, acopolar. senarar, Ju2g0s ce MESa. ¥V 4@ Azar

También . s2 Dueden inciulr, geriadicos, revistas. slbumes



ae *orcgratiss) (owe . ellos aismos  pusgen elaootrars. glooo
ter~dausn. - esvamnas. {1urcs Tanto de teito. comad de cuentos de
temas. 2n general. asl como de diferentss teturas.

Se cuede 1i1mplementar, por 2jemplo, un PINCON B PUSiCa,
con diversos instrumentos musicales. va sean fabricadns, o
improvizados.

Tambkien un rincon de cocina, en el cual las peguehos
lleven a cabho recetas sencillas y gque no ofrezcan ningun
peligro para ellops, por ejemplo, no trabajar con fuego, Nl con
objetos bunso-cortantes.

Son muchos y diferentes los Rincones de Juego gue se
pueden implementar, esto aEDEanI“E.\ basicamente de las
necesidades ¢ intereses de cada Escuela, sobre toda de las
positilidades ¢ limitaciones €n aue se encuentre.

Es muy impoartante que g8l material que 1ntegre los
ﬁxﬂ:cnee. sea materi1al ton el cuwal el nifio ti1ene contacto.
tanto en su casa como en Lla propia escuesla, debe ser material
aue el mfo conoce, puesto que esa taablen €s parte de su
realidad. For ello es, que dichos materiales solo son a nlvel
de sugerencias., pues la realidad de cada Escuela es diferente.

Se sugiesre que los materiales que se utilicen sean de
oreferencia de reuso. /& aue zon muchos de los fab.-icados. el
niffo va no tiene que hacer nada. puesto gque el juguetes lo hace
sola. por ello es recomendable que el nifio pueda manioular,

transfarmar y crear nuevos juouetes o utencilios.
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A los maestros se  les  sugiere @ 1nsist2. =N gque los
Rincones de Ju=go. no {orman parte del recreo da 105 peauedos.
Se& DrODORER COMD UN RSCASi0  independiente. 21 cual  sera  un
instrumanta oara fomentar la autonomia ¥y propiciar la
:reaflvidad de 'lns pifios, tambien pueden ser un awitliar en  la
enseflfanza de un determinado tema de indole acaaémico, de manera
qué los 1nfantes puedan sentirse libres para crear, para ser
Aautonomos, y llegar a conocimientos nuevos.

Por lo antes mencionado, es que se sugiere un tiempo de 30
minutos, dos & tres veces a la seman;, para nao alterar el orden
de las actividades programadas en los Flanes Yy Programas de
estudi1o. can los cuales deben cumplir los Jardines de Niffos.

Es mejor gue en un inicio se les destine poco tiempo, pero
con calidad, sin confundirlo con el recres, y sin imposiciones

por parte del maestro. Una vez que se wvavan viendo los
resultados de dichos Rincones, se vera la oosibilidad de
ampliar 20 nanero de ceSiones  que  se lleven a cabo, aso
dependera del interés de cada Frofesor hacia el fomentc de los
R:ipcones.

El maestro? se debhe mostrar comgletamente dispuesto y
abierto hacia los diferentes intereses del infante, pues se
desea fomentar su autonomia, no sacrificarla.

5

Asi mismo, debe estar dispuesto a colaborar con el pequefic
cuando el 1o solicite, de otra Torma, debe mantenerse al mérgen
de dar su opinién.

Es wmuy importante aue dura dichos Rinconez el masstro

se convierta emn un gran obssrvador. pues mediante la  actividad
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"ys ‘
ludica " de los mifos, 2s come rzalmente los conocera. tanto sus

nacasidades como sus ingwiesudes, Yy de  anl  podrs  partic &

Suscar  la mejor forma de Enseffanc

‘Aprzndizaje, de acuerdo a
las caracteristicas observadas observadas 2n zus alumnos.

La actitud del maestro debe ser mas abierta, aun fuera de
los Rincones, para gue 21 nifo no sienta sw sola presencia como
una  1mposicion de  autoridad, sino gue lo sienta  como un
compaffero, por supuesto sin caer en el libertinaje, lo cual se
podria dar con los Rincones de Juego, si: en 211o0s no se aclaran
v estipulan las normas a seguir dentro de los mismos.

Dichas normas, deberdn ser determinadas tanto par el
Profesar, como por los alumnas.

Como lo menciona Piaget, con respecto al Juego de Reglas,

en el cual el intante de cuatro a siete afios, (Tercer Estadio)

ya @es capaz de establecer las reglas del Jjuego. y de la misma

forma, los nifos son capaces de atenerse a ellas, para eatar
dentro dal juego y evitar ser eicluidos de el, por no
respetarlas.

Piaoet dice., "De tal! manera, la diterencia esencial entre
el iuego simbélico y el de reglas reside en que el primero es
una actividad individual egoscéntrica y el seqﬁndu es un juego
social qhe Implica una descentralizacidn. ta aparicion de  la
regla se debe pues, a las relaciones soctales &
interindividuales que . lleva a caba el zujetos g:ta
spclalizacién trae cmns:éo la desaparician del egoscentrismo,

pues el sujeto tiene va un renzamiento covoerative  que  le
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sermzte. aceptar .- las trregularidades’ v lar obligaciones

2moue%E§5 §ér~unﬁgruo0' :GARCEQ Gornzslsz, Enriqus: 19
‘o Seldene récornar'uQE aﬁ dicns etaps €1 peoueMo 3 28 capaz
ce ceecentirarse de =1 MmEMO., aungus ne  oor  camolets, va  ha
”in:gxaqa dicho proceso, por ella es gue ya 8s capaz de aceptar
e 1mponer reglas en sus Juegos, las cuales no estardn  aun  tan
estructuradas como las reglas de niMos mayores & adultos. pero
81 estarén delimitanto el proceso que debera seguir el Juego.
Al inicio de los Rincones de Juego, se les pidid a los
infantes que junto con el maestro, se establecieran las normas
a seguir dentro de los mismos, con 21 objeto de cuidar el
material ahi eiistente y también, para respetar las actividades
de sus compafieros. Aunque los niffos  aun son pequeflos, ya
fueron capeces de indicar las reglas a seguir dentro de los
Rincones de Juego.
Desde el momento en Jue se le pide ai nifio que coobere

para establecer dechas reglas, el siente ague su ooinion también

TR
acartante, ya @ fomaca en Tuenta v DUEsta en oractica, lo

CURE ES MUY 1mMpanT

2i desmoscrarle al nafc que si ose le
prde su opinidn, es porgue realmente se tomara en cuenta, de lo
contrario, no se le consultaria para ello, y mejor se buscaria
atra soly:ian.

Can base en los resultados de éste estudiag, es
recomendable gue los Rincones de Juego, se lieven a cabo

e
duranta todo el afo escolar, para lograc resultados mas

icos sobraz 2! camhio de actitud aue

i

fa en los

intantes, y& que, el aumentar el numero de sastones de Jueqgo en
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la :rssenté investigac.an, ne era posiole debico a | las
ccn;i:;ones da tiemoo ée E5ta.

Ze ‘suglere, estudiar les Sincones a2 Juego c=n arupos
mavores al de la MuUestra, pUEeSTo due por sSer un gruss reducido,
dio la oportunidad de efectuar observaciones mds detalladas.

En sintesis, «on los resuitados alcan:zados, se sugiers,
promover el i1ncremento de los Rincones de Juego, como  una
herramienta para desarrollar la autonomia y creatividag en los
niflos oareescolares, siendo Utiles. también para alcanzar
obJjetivos académicos.

Seria importante, llevarlos a cabo durante todo el afo
escolar para aobtener mayores resultados, asi también sgse
observari{a, si la creatividad se desarrolla tanto de manera de
proceso, como de producto.

3e sugilere 1mplementar diversas Rincones de Juz2go, de
acuerdo a las caracteristicas de cada grupo. y a las
necesidades de éste. Tambien .se recomianda. tntercamplar
continuamente el mater:ial de los Rincones. con =i fin de no
cagr er la monotonia, pues eésto le quitaris interes a las
Rincones, por parte de los infantes.

De 1i1gual manera, se recomienda implementarlo =n  ohupo  de
2T & 0 alumnos, para cbsetvar s1 se siguen dandc l2s mismos
resultados gue BN grupos peouefos.

Lo importante, es darle al niffo un esoacio lnbre y
estimulante, xndependxenteﬁente del recreo, para que desartolle

su autonomia v estimule su creazividad.
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ANEXOS



Clave para las guias de observacién

Juego dramético
Foot Ball

No asisti6

No jugb

Caminar por el patio

] = Bueno
M_ = Malo
R = Regular

N = Nulo

o = =2 Mmoo

b4 o ‘a



Gufas de Observacién de Juego libre, durante

el mes de:

Noviembre.
NOMBRE 9 10 i1 12 13 16 17 18 19 23 24 25 26 27 30
. . con nida
ARBAR Sola J.e. R.AL SCLA Jod. J.g. J.é. J.d. K. A, Sola MA WAL LN Ronda | H.A,
_ MIRIAM Jodo J.d. J.d. J.g. Jad. dd. Jod. Joda Jode Jud. J.d. Jde Ronda § Ronda | Correr
Lhanguurﬂ
ROBERTO .o, f.b. f.o. f.b. HoA, f.b. fob. f.b.  {Clarrera | Fob. F.h. f.b. Ronda | Ronda |y Sube
y_Baja
Changuar#
ESTEBAN f.b F.b F.b F.b f.b Fub F.b F.b Carreras| F.b. F.b F.h Ronda Ronda fy Sube
y Baia
DIANA J.d. J.d. J.d. J.d. Joe. J.4d. Jud. J.g. J.d. J.d. J.d. J.4. Ronda Ronda LN
VIRY J.d. Jode J.d. J.g. L. Jod. J.d. Jode J.do J.d. J.d. J.d. Ronda Ranca Correr
Charguery
MAURT f.b. F.b. F.p. Fob. f.b. F.b. F.bo  |Carreras| F.b. Fub. f.o. fonda | Ronda |y Sube
v 8aia
Caminar
ROCIO Caminar{ Caxzinar{ con su { N.A. Caninarf Correr | Corre J.d. J.g. N.AL Camina | Camina { Ronca Ronda LW
aniga
LI No
LAURA Caminar{ Caminar| Caminar| Jugd Caninary Corre Corre | Jud. J.d. Jugd Caninar] Caminar| Rondas | Ronda | N.&.
EDER Correr | Correr | Correr | Correr | Correr | Correr | Correr | Correr {Carreras) Correr | Correr | gorre Ronda | Roadz | Correr
BELEM chigas] cinidasl o b ye b e Jae foa fae Lo 1w Jua | aoe fea | e
J.d. Jd. J.d,
JESUS Sélo Sélo Silo No
tomis | Comid | Comiz | N-A. Jugh Corre {Convive | Corre [Carreras| Corce § F.b. Corre | Ronda | Ronda | W.A.
. las
), L rp d.d. R 2
YICKY 3.4, 440 7 dd fad e J.e. Jogo | Ld. ) d. | o3.d. ] Caminar) td Ronda | Ronda | 7ot
TABLA NUM. 1



Gufas de Observacitén de Juegs libre, durante el mes de;

Diciembre
NOMBRE 1 2 3 4 7 8 9 10 i1 14 15 16 17
AMBAR N.AL N4 d.d. EN-N L N. A, Ja. Jod. J.d. J.d. Corre J.do Batlar
MIRIAM Jde :::a RETREEEE ;::;‘; ) e (s fue Jae [wa ue | wiler
ROBERTO foe L5 e e [ e | P fEsetioen Lesl dre | ne | oro.
gato boll
ESTEBAN f.b Oseall p o froe faeee | seee bowa (Bt el [res |ree | fel | ore.
gato boll
DIANA s POsea g e PO b e e e s [P o | sainer
qato guera guera
VIRY S8 :::0 M se | s :::;‘; dde | osde s ude | ae fcores | san | saitar
Ops. al Basquet
MAUR1 fobe gato F.b. F.b, f.b. Jod. J.g. poll b, F.b. f.b. Fb, b
Obs. al} Mo Cebo- | Ko Sl Ko o Chan- o
i . . L1 dad. . " .. .d. 8ail
ROCIO Platicar gata Jugd Nitas | Jugd Observo 4-d Jugd Jugd quera. 3¢ d-d ailar
R Obs. al} Na Cedo- | No Sélo
. . . .d. WAl Ao N.A. .
LAURA Platicar gato Jugd 1itas | Jugo” [Observd I H-A N-A A H-A- dee. M.
En el
Chan~ Chan- Chan=
EDER Correr s::;ay quera | guera | guera | Correr | Corrert J.d. Corre | Corre | Corre | Carre Corre
BELEM N.A. N, N.A, H.AL K.k, R AL LB 0F BAJAL - - - -- - - - -
Ohs. al| %Yo Chan- Chan- Basquet
JESUS LA gata Jugh quera | guera Correr | Correrf, ) Corre Carre | Corre | Corre Carre
Obs. al| %o , Cebo- Chan- Ehan- J.d. J.d. Ro Chan-
YICKY J.d. ggin ? J:gn ll&gas quera quera Jugd guere |Carrer Corre 2.4,

TABLA NUM. 2



SESIONES DE RINCONES DE JUEGO.

GUIAS DE OBSERVACION

ENERO

NOMBRE 14 Sesifén 2% Sesitn 3% Sesifn 4% Sesibn 5% Sesifn 64 Sesifn
DI1ANKA Acuarela Plastilina Plastilina Plastilina Resistol y J.D. 4.0,
VIRY Atuarela Plastilina Ditujos Dibujos Resistol y J.D. J.n.
MIRIAM Acuarela y Rompecabezas { Dibujos Sibujos tjercicios y J.D.| 4.8

Rompecabezas

Armar y Acuarela y

ESTEBAN Rompecabezas Rompecabezas Dibejar Armge tercicios Bibujos
MAURI Acuarels y P 5 3.0 5

Rompecabezas Rompecabezas Dibujar Didujar 0 Dibujar

N e Acuarela y J.D. P

ROBERTO Acuarela fampecabezas Dibujar Dibujar Dibujar
AMBAR hevarela Kampecabezas 9ibujar Plastilina 1.0, 4.0,
JESUS Hada en especiall Sila observd No asistid Nada en especial] Acuarela Dibujar y Armar
ROCIO J.0. tasita 4.0, Titeres J.0. J.0. J.o.
LAURA Rospecaberas | p1oiiilina Titeres Aesar Didujar 3.0,

Aislada
EDER Rompecabezas | Nada definice | Plastilina Plastilina Plastilina dibujar
VICKY Casitas 5.0, Titeres 4.0, 5.0, 50,

TABLA NUM. 3




GUIAS DE OBSERVACION

NOMBRE: DIANA

-
4 v > - 5
0 _é a 5 )
g [ F55% VAP N Y |
£ 288§ ) 8 g $ 5 s/ Fe&¥
g [ &5l 35 ]Fs¢4d
g <f5&5 [ & S F r &
l?. Sesibn B B 8 B
2a Scsibn 8 B B B
3a. Sesibn 8 8 B B
4a, Sesibn 8 8 B B
Sa. Sesitn B B B B MAYOR AUTONOMIA
6a. Sesibn 8 B B [ AUMENTO DE CONFIANZA

CON LA MAESTRA.

TABLA NUM. 4

B = Bueno M = Malo R = Regular N = Nula



NOMBRE Grafica de resultados
individuales por sesiones

DIANA

B -
R -1
M —
N
| | | ] | |
| I T l T i
1 2 3 4 5 6
Interrelacion =
Actividad sin
sequir un pa- = cmecamemem e
trén preestab.
Grato de con-  _
renlracion. — GRAFICA NUM, 1
Orden y cuida
& del mate-- = .......

rial.



NOMBRE

VIRIDIANA

Interrelacion
Actividad sin
seauir un pa-
trén preestah.
Grado de con-
rentracibn.
Orden y cuida
o del mate--
riasl.

Grafica de resultados
individuales por sesiones

8

R

"

N —
! ! -l | | |
f I 1 i T i
1 2 3 4 5 6

GRAFICA NUM. 2



GUIAS DE OBSERVACION

NOMBRE:

VIRY ’ $ _ .
g 2
PlEr (s, 883858
§ <g§F &% [ O ¢ & Ff/ &
la. Sesitn 8 B 8 M
2a Sesién 8 B 8 R
3a. Sesitn 8 8 B R
4a. Sesidn 8 8 8 8
Sa. Sesién B B 8 B
6a. Sesién B 8 8 B

TABLA NUM. 5

B « Buena M « Malo R = Regular N = Nula



GUIAS DE OBSERVACION

NOMBRE:

5 g
NIRIAM g g - 5
§ [ 4.8 g ¥ F a3
1) - 58 3 - a -~ g K.
: /FEFF [ $/ s 35/ 558
& Fra § £ g 5 ¥ F g § o i
5 <§s4£F¥ [ & s ¢ F/] 5%
la. Sesidn R R R M
2a Sesibn B R R M
3a. Sesibn 8 R R L
4a. Sesidn B R R B
Sa. Sesibn B B R B
6a. Sesibn B B R B INCREMENTO OE
AUTONOMIA.

TABLA NUM. &

8 = Bueno M = Malo R = Regular N = Nula



NOMBRE Gréfica de resultados
individuales por sesiones

MIRIAM
B
R
]
N T
[ l | | I |
1 H 1} l 1 1
1 2 3 L) 5 6
Interrelacién =

Actividad sin
SCQUIr U P3+ = eccmicimamacene
trén preestah.
Grato de con-
centracibn, IRt
Orden-y cuida

du el mate-- 2 Leeaieeioaa.n GRAFICA NUM. 3
rial.



GUIAS DE OBSERVACION

NOMBRE:

AMBAR ) 5 - 5
§ g ¢ g $ g
-8 4 £ g
i/ 3i54 Y
2 S8 § $ g s 5 £/ F ¢fFF
g g ¥/ 7 ¢ & s & ¥ g5 &
£ <§E &F <) < I
la. Sesitn N ] M B i
2a Sesita N ] H 8 LIGERAMENTE MAS
SOCIABLE
3a. Sesitn M B R B
4a. Sesibn B 8 R B
Sa. Sesibn B 8 R B
6a. Sesibn B 8 R 8

TABLA NUM. 7

B « Bueno M~ Malo R = Regular N = Nula



NOMBRE Grifica de resultados
individuales por sesiones

AMBAR

Interrelacion =

Actividad sin
sequir un pa- = ememememmmameon
tron preestah.
Grado de con-
centracién. B
Orden y cuida
dy del mate-= - L............

rial. GRAFICA NUM; 4



GUIAS DE OBSERVACION

NOMBRE:
s $ s |3
(s o
MAURICIO £ 3{7‘5-5 £ s N £ . § 8 4
K sdf = S s ¥ 5 8§ 5
£ £88 gg 3 § s8¢ LI |
& S ~ ]
£ <§g &3/ S5 ¢ O S G ¥ L
la. Sesibn B M R M
23 Sesibn B M R M
3a. Sesibn 8 R B M BUSCA JUEGOS DE
CREATIVIDAD.
4a. Sesidn 8 8 B 8
5a. Sesién B 8 8 B8
6a. Sesibn B B B B
TABLA NUM. B
N = Nula

B = Bueno M = Malo R = Regular



NOMBRE

MAURICIO

Interrelacion

Actividad sin
sequir un pa-
tron preestah.
Grade de con-
centracion.
Orden y cuida
A2 de] male--
rial.

Grafica de resultados
individuales por sesiones

8

R

L

N-—r—
|
t 2 3 4 5 6

GRAFICA NUM. 5§



GUIAS DE OBSERVACION

NOMBRE:

ESTEBAN s g - $
.8 t4 ° g 11 g
© 5 L
s [ 3553 sl re35/ &8
= F&ES < = S = 8§ 5
£ S8E gg g §° ¥ 7 g F e 7
5 #_‘?5 &F o L1 (=2 &7 f P l§
la. Sesién B 8 8 M MAS TRANQUILO
. DURANTE EL RECREO
2a Sesibn B 8 B B
3a. Sesibn B B B B
4a. Sesion B B 8 B
Sa. Sesibn B 8 B B
6a. Sesibn B 8 B B

TABLA NUM. 9

B « Bueno M = Melo R = Regular N = Nula



Grafica de resultados

HOMBRE
individuales por sesiones
ESTEBAN
8
R
M __........'
W
| I | | | L
I T 1 ] H 1
1 2 3 4 5 6
Interrelacibn =
Actividad sin
sequir un pa- = e aramamas
trén preestah.
Grado de con-
contracion. T
Orden y cuida
19 e T i i
dogel mate-- . GRAFICA NUM. 6

rial.



GUIAS DE OBSERVACION

NOMBRE:

ROBERTO g ¢ £ = g
8 $ & £ g
5 o L & -~ g J
§ [ §5s57 Fl s 3/ éFé
g £ ) g g 5 & s & 5
& £¥Eds [ ¥ § T3 5/ § &
£ g5 &/ S5 ¢ S ¢ & 5 g4
1a. Sesibn B M B M
2a Sesibn B " B M
3a. Sesibn 8 8 8 8
4a. Sesién [} M B B
Sa. Sesibn 8 B B 1
6a. Sesibn B B 8 B MAS ORDENADO CON
EL MATERIAL UTI-

LIZADO.
TABLA NUM. 10

B « Bueno M = Malo R = Regular N = Nula



NOMBRE

ROBERTO

interrelacibn
Actividad sin
SeauiT un pa-
trén preestab.
Grade de con-
wenLracibn.
drden vy cuida
o del mate--
ral.

B
R
M -
N

Gréfica de resultados
individuales por sesiones

o A
o ﬂ—~

GRAFICA NUM. 7



GUIAS DE OBSERVACION

NOMBRE:
VICKY gﬂ s - 5
, 2
£ 'él’].a-,g = g a 3 - 5 g 2
s J3F » § o9 F) £ 5
F &%' £3 f ¢ 29 g 3§35 ¢ H g i
K <gg &5 [ & ¥ S o ¢ ¥ r 8
l_m Sesibn B R R R
2a Sesion 8 B B B MAS SEGURA DE SI
MISMA.
3a. Sesifn 8 8 B B
4a. Sesibn 8 B 8 8
Sa. Sesién B B B B
6a. Sesitn B B B 8
TABLA NUM. 11
N = Nula

B = Bueno M = Male R = Regular



NOHMBRE

VICKY

Interrelacitn
Actividad sin
Seqiir un pa-
trén preestab.
Grasto de con-
centracidn.

Orden y cuids

du del mate--
rial.

B
R
Moo
N -

Gréfica de resultados
individuales por sesiones

GRAFICA NUM. 8



GUIAS DE OBSERVACION

NOMBRE:

ROC10 o S §
3 + [ v o
>3 @ = & [
§ [ f35 4 YRS N
s [ FFEf §Fl 35/ 558
< & g -g i g 3 g 5
P £ ¥ S 5 R J
5 <j§ L5 | O é 3
la. Sesibn B R B M
2a Sesi6tn B 8 B 8 MAYOR AUTONOMIA.
3a. Sesibn B 8 B B
4a. Sesibén B B B B
Sa. Sesibtn B B B B
6a. Sesibn B B B8 8
TABLA NUM. 12
N = Nula

B « Bueno M = Malo R = Regular



HOMBRE

ROCIO

Interrelacibn

Actividad sin
sequir un pa-
Lron preestab.
Grado de con-
centracion.
Orden y cuida
do ol mate--
rial.

Grafica de resultados
individuales por sesiones

B
R
M
N -
{ { { !
! % i L ) T
1 2 3 4 5 6
eteeeneeaa . GRAFICA NUM. 9



GUIAS DE OBSERVACION

NOMBRE:

LAURA 4 P g - $
S < -8 & g
§ /3353 s/ >e 3] &8¢
2 557 b, 3 g $§ 3 & gz 4§
Fi £ S s § 3§/ §¢ &
K <§g &5/ & o ¢ ¥ T &
1a. Sesibn N N N R
2a Sesibn N N R R LIGERAMENTE MAS
SOCIABLE.
3a. Sesi6n N B B R
4a. Sesibn M 8 B R
Sa. Sesitn M B B 8
6a. Sesi6n R 8 B 8

TABLA NUM. 13

B = Bueno © M = Malo R = Regular N = Nula



HOMBRE ) Grifica de resultados
individuales por sesiones

LAURA
B
R
H
N
| ! [ | { {
¥ k] ¥ i T H
1 2 3 4 5 6
Interrelacién - =
Actividad sin

sequir un pa- = ememamemesaman
trén preestah. .

Grady de ron-
cenlracibn.
Orden y cuida

dadel mate--0 L ..l Ceeseeas GRAFICA NUM. 10

rial.



GUIAS DE OBSERVACION

NOMBRE:
EDER 2 s 5
& g é s 3 g
7 DuaE T & - 7
s [ 327 5 NI A -
f (k5. /8§ £8 ) F &5
& g &8 £ g S T 5 3 $ $
5 <§§LF [ 6 s 3 F g ¥
1a. Sesibn M N N &
2a Sesibn M K N N
3a. Sesibn B N N N
4a. Sesibn B N N N
Sa. Sesi6n 8 R N R
6a Sesibn B R R R

TABLA NUM. 14

B = Bueno M = Malo R = Regular N = Nula



NOMBRE

EDER

Interrelacién

Actividad sin
seguir un pa-

1rén preestab.

Grado de con-
centracibn.
Oriden y cuida
dy del mate--
riaf,

Grafica de resultados
individuales por sesiones

I 4 I { | |
T T L T I T
1 2 3 4 5 6

GRAFICA NUM. 11



GUIAS DE OBSERVACION

NOMBRE:

g g = §
JESUS g P ‘ P F 3
§ [ Fiss s/ rsF/ i
3 vags = & & = =T 8 8
FPlifip, s, ) $5F)FEy
] & 3
2 Ess£F [/ & ¢ O o & F 848
la. Sesitn R " M M
2a Sesibn R N M B
3a. Sesibn N.A. - - -
4a. Sesibn R N M 8
Sa. Sesibn R N ¥ B
6a. Sesibtn R R ! B LE GUSTA ESTAR
SoL0.
TABLA NUM. 15
N = Nula

B = Bueno M = Malo R = Regular



NOMBRE

JESUS

Inmterrelacién
Actividad sin
sequtr un pa-
trén preestab.

Grado de con-
centracidn.

Orden y cuida

do del mate--
rial.

Grafica de resultados
individuales por sesiones

B
]
K
N
| SN R I ) I—
I L S
t 2 3 4 5 6
——

Sesion 3, No asisti6

GRAFICA NUM. 12



GUIAS DE OBSERVACION

{2 Sesibn
i Actividades sin Grado de Orden y Identificacién
NOMBRE Interrelacién  peguir un pa.tl'én Concentracién cuidado del de nuevas
preestablecido . material Conductas
1.- DIANA 8 B 8
2.~ VIRY 8 B B M
3= MIRIAM R R R M
4= avBAR N M H B
S5-= MAURICIO B M R M ;
6~ gsTEBAN B B 8 M MAS TRANQUILO |
7.~ ROBERTO 8 M B M k
8- yicky 8 R R R
9~ Roci0 B R 8 M
10~y AuRA N N N R
1o eoeR M N N N
32~ esus R N M M

TABLA NUM .

16



GUIAS DE OBSERVACION

2¢  Sesién
Actividades sin Grado de Orden y Identificacién
NOMBRE Interrelacién  fseguir un patrén Concentracién cuidado del de nuevas
: preestablecido material Conductas
1.-- pIaNa 8 B B B8
Z- VIRY B 8 B R
3.- MIRIAM B R R M
4.- AMBAR N H M B LIGERAMENTE
: MAS SOCIABLE
5.~ MAURICIO B M R M
6.~ ESTEBAN 8 B B B
7.~ ROBERTO B M B M
8= VICKY B B B ] MAS SEGURA DE
SI MISMA,
9.~ ROCIO B B 8 B MAYOR AUTONOMIA
10.- LAURA N N R R LTGERAMENTE
MAS SOCIABLE
1L~ EDER M N N N
12~ Jgsus R N M B

TABLA NUM 17



GUIAS DE OBSERVACION

10.-
1l.-
12.-

32 Sesién
Actividades sin Grado d Orden y Identificaci6n
NOMBRE Interrelacién  [seguir un patrén COn::m m’f on | cuidado del de nuevas
preestablecido material Conductas
DIANA B B B B
VIRY 8 B 8 R
MIRIAM 8 R R M
AMBAR M B R B
MAURICIO 8 R B M BUSCA JUEGOS
CREATIVOS.
ESTEBAN 8 8 B B
ROBERTO 8 B B B
ViCKY 8 B 8 8
ROCIO B B B8 8
LAURA N B 8 R
EDER B H N N
JESUS N.A N.A N.A N.A

TABLA NUM. 18



1l

12.-

GUIAS DE OBSERVACION

_4  Sesién
NOMBRE Interrelacién s::&?d;?&;af:zn Grado de. cu?d:lde: t{el lded:ﬁrf\i::e‘:i;én
preestablecido | COPCentmcion material Conductas

DIANA 8 8 8 B

VIRY 8 B B B

MIRIAM B R R 8

AMBAR B B R B

MAURICIO B B B B

ESTEBAN B B 8 B

ROBERTO B M B B

VICKY B 8 B ]

ROCIO 8 B 8 B

LAURA M B 8

EDER B N N N

‘iESUS R N L] B

TABLA NUM. 19



GUIAS DE OBSERVACION

5% Sesitn
NOMBRE Interrelacién Q::':d::;::gn Courado e cu?dfadde:.dyel e meves "
preestablecido material Conductas
1. DIANA B B 8 B MAYOR AUTONOMIA
2. VIRY 8 8 B 8
3. MIRIAM 8 B R 8
4. AMBAR 8 ] R B
5.- MAURICIO 8 B B B
6 ESTEBAN B B 8 8
7.- ROBERTO 8 8 8 8
8. VICKY B B B 8
9. ROCIO B 8 8 B
10.- LAURA M B 8 ]
11.. EDER B R N R
12 JESUS R N M B

- TABLA NUM. 20



1l.~

12.-

GUIAS DE OBSERVACION

6

Sesién
Actividades sin Orden y Identificacién
NOMBRE Interrelacién feguir un paurén| . Grad0 48 | cuidado del nuevas
. preestablecido " * material Conductas
DIANA B B B 8 AUMENTO DE
. CONFIANZA
VIRY B B B 8
MIRIAM 8 B R B MAYOR AUTONOMIA
AMBAR B B R B
MAURICIO B B B B
ESTEBAN B 8 8 B
ROBERTO B 8 8 B MAS ORDENADO
CON EL MATERIAY
YICKY 8 B 8 B
ROCIO B B B B
LAURA R B 8 8
EDER B R R R
JESUS R R R 8 LE GUSTA ESTAR

SOLO.

TABLA NUM. 21



	Portada
	Índice
	Introducción
	Capítulo I. El Juego en Diferentes Modelos Educativos
	Capítulo II. Diferentes Enfoques de la Importancia del Juego en el Niño Preescolar
	Capítulo III. El Papel del Juego en el Desarrollo del Niño Preescolar
	Capítulo IV. Estudio de la Implementación de Rincones de Juego en el Jardín de Niños "Paraíso Infantil", en Preescolar con niños de Cuatro a Seis Años para Observar el Desarrollo de la Autonomíai y Creatividad
	Conclusiones
	Alcances y Limitaciones del Estudio
	Sugerencias para Implementar los Rincones de Juego
	Bibliografía
	Anexos



