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y el desarrollo de su c1~eat1v1dad. se1·ia or·ec1s2.nen~~ c~r inedia 

del JUEGO, que ~e deberian fomencar dicha~ ac:t1~~ces. a fin de 

QLIQ el infante se muestre tal y como es, y l~ forma e~ oue ve 

el mL1ndo adulto. 

Sin embargo. los niños de cuatro a seis ano: c:cn quienes 

se trabajó en la or'esente 1nvestigci.ciór1. mostraban en la 

práctica educativa una 9ran deoendenc1a er: cuanto a la toma de 

dec1s1ones. s1emo1·e esoe1·3ndo a que el maestt•c indicara las 

actividades a real1::ar, y par tanto, también se mostraban 

inseguros al intenta1~ tomar decisiones propias. 

Al efectuar alguna activ1ddd. solo ~uscat3n la aorobacion 

del maestro. restando!e valo1~ a sus o roo :!.l'J5 resu l tadc.s 

"''lcanzados. 

' Con base en Esta :Jroul~mar.1c.:.1 y tJusc3r.C!.J wnd 1orma de 

ofrecer una Educac1on integral cara les ~l~os en edad 

Preescolar, se adoptó la util1zac1on de l~s R1ncone$ de Juego. 

propuestos por UNICEF, para la eaucacion no form~l adaotandolos 

cuatro a seis 3~ns. teniendo como cb1et1vo5: 

-Identificar los niveles de interrelación aue se dan en los 

infantes al estar en un ambiente ae l1bertac. 

-!de~tificar loe tipo~ de trabaJos aue ~labcr~n las n1~os al no 



contar con ocitrones oree:¡tablec1dos 

~l elaborar 6LI traO&JD 11cr·emente. 

de Rincones de Juego sin oue el maestro lo ind1aue. 

La aresente investigación se llevó a cabo en el Jardín de 

niNos ''Para1sa Infantil''. ub1c~do en Marmoler·Ia # 146. Colonia 

:'.O de Nov::.embre. 

Se trabaJó con los peoL1effo5 de cuatro a seis af'fos. pues se 

considera oue es una ~dad en la cual al infante se le empieZa. a 

l~m1tar su creat1v1dad natural a causa de las restr·1cc1ones que 

se le van imoor.1endo con la Eoucación. tanto en el a"mbito 

familiar como en la escuela. cor ello, la inquietud de ·fomentar 

su creatividad y SLI aL1tonomia, br1ndandole L!n ambiente 

estimlllarite QLte prop1c1e SLt cLirios1dad, SLt interes. 

La investigación consta de cuatro capitulas: 

En ~l Cap!tu!o r. se d~ una v:s1cn del oaoel oue ha 

oc-semoeliado el JLtego den".:ra d~ lo: dos qran::.Jes modelos 

educativos. elle es la EaLtcac1ón rrad1c1onal y la EdL1cación 

Ac.t1 va. 

En el Cap·ttLtlo II, se ven diferentes caracteristicas'.,del 

niflro de i;:uatro a seis al"fos y l-3 imoortanc:1a del jlleoo a dfcha 

edad, con base en los enfoques de tres aLttores. que son, H. 

Wallon. que maneJa el punto de vista D1aléct1co-Soc1al lnada es 

est~t1co, todo est~ en constante mo·~1m1ento 1 . acer•ca del 

desarrol !o del infante, i;;;! c1.1,3l ~st.":l interrelac :or,aQO con el 

meC110 lo rodea, no se puede e~tUOlat' de manera 



:naeoend1ente, cuesto auE el me~10 oue rodea al oeaueno sera 

~eterminante cara su desa1~rol10 ns1ca-~oc1~1 v cultu1·a1. 

2nsequ1da. ;e es:uala el OL!Gto de v1st2 de Ar·nold Gese!l, 

c:cn tia.se en un enfooue del cual se retoma la or1entac:1on 

descriptiva de las c:aracterist1cas de d1cna edad desde la 

persoectiva de conducta observable. 

PQr último, Jean P1aget, quien proporciona una v1s10n de 

cómo se va generando y evolucionando el conoc:1miento del n11'10. 

Los tres autores coinciden en la, importancia del Juego, 

como una herramienta para incrementar la convivencia familiar, 

como un valioso instrumento educativo por medio del cual el 

infante ,puede desarrollar sus capacidades y potencialidades de 

manera natural y agradable. 

En el Capitulo III, s~ anali~a el papel del Juego como 

instrumento educativo para fomentar la creatividad y autonomia 

en los n11'ros preescolares, asi mismo se dan las caracteristicas 

de los Rincones de Juego y su fLtncionam1ento. 

En el Caoitulo IV, comorende un ~StLldlo sobre el uso de 

los Rincones de Juego oara fomentar la creatividad y autonomia 

en el nif'ro de 4 a 6 artes, el cual se ! levó a cabo en un Jardin 

de NiNos particular. 

' Para ello~ se ut:l~:ar·on gu:!.as de ~bservac1on, en lae 

cuales, orimero se observa el jueºo libre de los pecueNos 

durante el recreo, enseguida se analizan sus diferentes 

actitudes al implementar los Rincones de Jueqo y el cambio de 

dt3oos1c1ón que ello origino. 



Se presenta cara f1nal::a1· el trab~Jc. un acer·tado de 

~onc!us1ones ~ocr·3 las ~esu!t3dos ac~antcos ce ~~ cra~t1ca. 

derivando de el~a una ~ecc1on de suqei·enc!as ~ara imole1nentar 

los Rincones de luego. 

Se cierra el traba.Jo con los apartados de 81bl1ogt•afia 

Anexos. 

Con ésta 1nvestigac1ón, se buscó acorta~· una nerr3m1enta 

educcitiva, que son los Rinc:o11es de Juego, basados en la 

·actividad lúdica, para estimular y desarrollar la autonomía y 

creatividad del infafte preescolar, asi como el que se pueda 

generalizar el uso de dichos Rincones de Juego. en la Educaci"on 

Formal, para ofrecer una Educación integral a los infantes. 



CAPITULO I 

EL JUEGO EN DIFERENTES MODELOS EDUCATIVOS 



1.1 El ,1ue90 en le. Escuela Trad1c1onai 

La educac1on. al 1¡;,ua.!. a•_m cua!C!l.iH?:" •:J"tra Ciencia se ha 

100 oesarrollando a través del t1emoo. cada soc1eoaa tr·ata de 

educar de acuerdo a un modo de vida establec1dc. 

Antiguamente, la educación se daba de forma 
. 

esnontanea, 

en el seno familiar, de 9enerac1on en generación, sin prestarle 

mayor importancia; es en los pueblos orientales donde aparecen 

laS primeras reflen1ones educativas, en forma de proverbios, 

sentencias y prescripc\ones de carácter rel ig1oso. 

Las obras de "La Reoúblicaº y "Las Leyes" del filósofo 

griego Platón, Sllrgen como los primeros ensayos importantes de 

caráctet: Pedagógico. En dichas obras se e:~pone el proceso 

integral de la v1da educativa, es en la escuela 

Socr~t1co-·Platón1ca donde nace la Teoria Pedagogica. ''As! como 

en los otros do~inios del saberr Ja actividad orecede a la 

re~lexión sobre tal actividad. tambien aqut el hecho de la 

educación es anterior a la teorta peda9oqica. a la cien~ia de 

la educaci1~n. Primero. e:..•oonta.r1ea o deliberadamente se educa: 

despu~s se observa y se reflexiona sobre ello. y poco a poco se 

va gestando un concepto acerca de la e;encia y m~todo de la 

teor1~ oedaqbqica. Has tarde. recoaen la~ nue~as aeneraciones 

esta teorla. que suelen poner en práctica de donde sacan nue~1 as 

exoerienc1as para posttormar o re~ormar la in1c1al teoría•• 

(LAhPOYO. Francisco: lqSl. p.36) 



De ahi a la ac:tualidad .. la educación intenta ir a la par 

de la soc:1edael actual. cero desato1~t: . .1nadamente esto C\O ::a SldQ. 

posible, ya aue tanto el aspecto e-c.::inomico. como el .::L1ltura1. 

os1cológico y social son det;erminantes en la edLic21<: ¡an. 

A la educación tradicional. se le puede situar en los 

coleºios-internados de los Jesuitas del siglo XVII, no con 

~llo. se q•.uere decir que sólo en ellos se encuentra la 

.educación tradicional, sino que es un ejemplo representativo de 

dicha educación. 

"Los internados t.erdan la 'finalidad especifica de: 

Ofrecer a la juventud una vida metódica en su interior, 

lejos de las turbulencias y problemas de la ~poca y de la edad, 

la vida externa es considerada peligrosa~ es temida como fuente 

de tentaciones, los Jóvenes que est~n en el internado son a su 

vez, propensos a la tentación, débiles. sienten atracción por 

el mal. Es necesar10~ por tanto. no sólo aislar la vida del 

internado de la del mundo. sino tambi~n viq1lar ~c>n3tantemente 

al aluRnn para aue ncJ sucumba sus de~~eos y acietencia5 

naturales.~<PALACIOS, Jesús; 1984, o.18> 

En esta cita se observa la escuela trad1c1onal, se 

mantenia completamente al margen de la sociedad y de la vida 

misma. a~.1 e:·:iste una contradicción de dicha escuela. pues 

quería preparar al alumno para la vida, estando ~l margen de 

ella. 

Es entonces en ese mismo siglo. qL1e 5Urgen los primeros 

intentos de reform~s oeda9óg1cas. con Camen10 y Rat1chius. 

au1enes en 1657, con la "Didactica Magna" ó ''Tratado del arte 
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universal de ensertar todo a todos", son consioeraoos los 

Tundadores de la Peda90913 Tt•ad1c1on~l. 

L.:i Escuela TradicEmal se basa en i:il metodo v el orden, 

Dat•a ellos estas oos cond1c1ones son los 01lares de dicha 

educac10n, sin tomar en cuenta en n1ngun momento las 

necesidades e intereses del desart·ollo del estuaiante. 

Se marca que la tarea del maestro es la base de! é::i to de 

la educación, y es a él a quien le corresponde organizar el 

c:anoc1miento, tr•a:ar el camino y llevar a sus alumnos hacia el. 

Es decir, que "todo debe estar perfectamente delimitado, 

los programas, el empleo del tiempo, la clase, el manual 

escolar, los au):iliares didácticos y toda lo relacionado a la 

impartición de la materia, todo con el fin de evitar la 

distracción y la confusión de los n1Nos. 

Dentro de la clase no se daba margen '-' nin9ur.1a actividad 

espontánea oor parte de los alumnos n1 de los maest1·os. se 

emoleaban eJercicios rutinarios d~ repetición y mernor1zac:ión, 

lo: cuales también eran uti 1 i :a.dos como 1nstrumen~os para 

evaluar el apr·endi~aje. 

Comenio también marcó que el método de ensertan::a debía ser 

el mismo para todos los alumnos, de igual manera tenia un papel 

ftJndamenial el t·eo8so. y~ que se pedía a lo~ n1N~s ~ue de~oués 

de e::olicar el maestro algl.'.ln tema, los estudiantes se 

levantaran y reoitieran todo lo que había dicho el maestro, 

resoetando el mismo orden, las mismas palabras y los mismos 

l'?Jt:molo~. 
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Comen10 tamb1en 'nane1aba el orinc1010 oe que !os nih'os 

debían ac.:Jstumora.1"'se a hacer la ·1oluntao -:le otras oersanas ,J no 

la oroo1a. debian ooeoec:::1' a su: suoeriores sin obJec::.one:=. ;;-1 

fin de cuentas. debian someterse a !a voluntad oel 1na.:-stro. que 

era el modelo a seguir. 

Dentro de este tipo de educacion, juega un papel básico. 

la disciplina y el castigo, Comenio y Ratichius estaban 

convencidos de la eficacia del castigo, pues decían, que éste 

último obligaba a los alumnos a trabajar. primero por miedo 

pero ya después le tom.arían gusto al trabajo. 

Dichos autor9s, buscaban por media de la disciplina y el 

orden desarrollar en los alumnos las virtudes humanas 

fundamentales .. 

A cesar de todas éstas limitaciones en la educación, 

1'Cr1menio y RatJchius postularon la impiJrtancia de una escuela 

óni~a. exiqen Ja escolarJ:aci6n. a carq1J del Estdd1J. que todos 

los nJWos sean chicos 1) chJcas. sean pobres iJ rJC03. dütado3 o 

deiicie~tes. Tambi~n se 1lpf1nen a aue !vs nJf'tos aprendan a leer 

en latín y no en la lengua materna. uncJ y otro exigen que las 

orJmeras frases que el n1f'to lea y los primeros c1•noc1mientos 

que adquiera estfn enunciados en Ja lengua del niWo y que se 

aplJquer1, a objeto$ que le :sean familiares y no a ejemplos 

sacados de los grandes autores.''(PALACIOS, Jesús: 1984, p.20) 

Esto fue fundamental, pues la educación era totalmente 

elitista y fue una gran crft1ca a los internados Jesuitas. 

Otros autores como Aristóteles. S~n Aqustin, John Locl<e~ 

de la corriente trad1c1onal1sta en mayor o menor medida, se 
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guiaban oot• dicnos pr1nc1pios, es decir. ou5caoan el cesarrollo 

de las hab1!1C:ades del n1t"fo. pera medlante e.i castigo, la 

reores1C::n :le 2}::iresar SLlS ide:+.s deseas. coh~r·tando su 

l 1bertad en toco~ sentidos, ya que se creia que el maestro era 

el modelo a seguir y seria el que dec1d1era el camino que 

deb!a.n tomar los alumnos, sin imoortar sus capacidades o 

deseos, 11 es necesario que los maestros mantegan una act1tud 

distante cc1n respecto a los alumnos~ según Alatn~ el •aestro 

debe ser insens1ble a las gentile;:as •jeJ coraz•'n". <PALACIOS, 

Jesús~ 1984, p. 2'.2l 

Con todo ésto~ se ve que en la Educación Tradicional se 

limita el desarrollo intelectual, afectivo y de maduración, 

por que ésta aisla al niha de su realidad social, no lo 

enfrenta a ella, ya que todo sé lo dan establecido y enmarcado, 

no hay oportunidad para elegir, ya que 5ólo se da importancia 

primordial a la memorización de los c:onoc1mientos sin realmente 

entenderlos y aplicarlos, as! como se restringe la 

esoontaneidad y creatividad del alLlmno. para dar pase- a las 

lim1tac1ones y castigos por medio de la obedi~nc:ia. 

Se veta a la educación como: nuna recapitulación del 

pasado, que ~o quiere variar nada de 11, n1 avanzar nada •as de 

él. Tier;•Jt? a t-{,,"'mar háti1to_.-:; de <Je1~amzento y d~ acci1~r1 

id~rrtiCO$ a 111s •:Jel pasado _;:in de:..-:envol~·er habilidad alguna que 

pueda modificar o adaptar el h~bito a las nuevas condicin~es~ 

Allí donde se a~ade la instrucci~n al entrenamiento se hace sin 

~1nouna ba~e rad1cal. No es 1ntrucc1~n en el Jentido de 
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proponerse descifrar al lndivi~uo la 3i9n1f1cac1on de una 

constumbre S1)c1al. Toaa la eaucac16n consiste en indicar al 

1r1ai~1 1•:1uo lo aue· debe hacer~ sentir o oensar.' 1 (LARROYO~ 

Francisco: 1944, p.p.57,58> 

En la Educación frac:iicional, el alumno tiene solamente un 

paoel pasivo, es sólo una. persona a la qt.1e hay que guiar de 

fot•ma autoritaria, para aue imite modelos pt•eestablec1dos o que 

.sea sólo una copia fiel del maestro, todo ello bajo el 

principio de autoridad. 

Al nirtc se le preparaba para la vida, aislandolo de el la, 

ya que se le consideraba incapaz de asimilar su realidad 

social. 

La Educación Trad1c1onal no toma en cuenta la Psicoloc¡,ia 

del niNo, por lo tanto pasa por alto todas sus necesidades, Sus 

inquietudes, su problemática en general, y lo pone como un ser 

sin interéses n1 necesidades orap1as, par ello. es que ve a la 

educación, como la forma para guiarla e imponer·!e lo que el 

maestro cree que es lo mejor cara su educación .. 

Por· ejemplo, Freinet decia ''La escuela trad1c1onal no 

respeta al ni~o. Fracasa. entre otros motivos, porqu~ pretende 

cambiar el orden de las cosas. En lugar de dedicarse a 

pro11 ocar,la sed de los ni~os, pretende hacerles beber sin 

tenerla, a troche y moche. En lugar de lnteresarse por las 

necesidades del niWo, Ja escuela se empeWa en servir su plato 

dn1cof comün y obliqatori11, sin preocuparse de si oroduce en 

auienes lo inaieren indiqestione5 que hacen oue el alimento les 

repugne en adelante, que producen en el alumniJ una espec1~ de 
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~;co fis1oloqico que cerrara para siempre los cam1n1~s que 

conducen al aprendizaje y a la verdadera educac1ón'' 

<PALACIOS, Jesús: 1984, p.1 t4l 

·El rol del maestro, en la Educación trad1c1onal, es el de 

autoridad, el que lleva la interpretac1ón del mundo exterior al 

conoc im1ento del alumna, pero sólo lo que él considera es 

necesario enseriar, sin tomar en cuenta el intet"·és personal del 

alumno, en otras palabras, se impone a los alumnos un programe 

educativo, el nif'ro se debe adaptar al:- programa, a las materias, 

a la clase, haciendo a un lado todo su desarrollo psicolOgico, 

sus necesidades e intereses. 

En este tipo de educación no se promueve el desarrollar la 

inteligencia, ya que todo. se da al alumno, de manera que él ya 

no debe cuestionar ni analizar ·1a información aue esta 

recibiendo, por lo contrario, sólo debe memori:ar y aceptar 

como verdad absoluta todo lo que el maestro le ensena, por quo 

como se recuerda él es la autoridad y único poseedot~ de la 

verdad. 

La relación maestro-alumno, es muy 1 imitada puesto qLte no 

hay lugar para el cuestionamiento, ni para la refle>:ión, es una 

relación muy pobre, en la que el maestro no obtiene ninguna. 

ret1~oal1mentacion~ puesto que la infor1Tiación QLte se da en lc:i 

clase. sólo lleva un solo sentido, del maestro al alumno, y 

éste L'.tltimo lo único que hace es memorizar la informac10n que 

se le dió, sin ra::onarla, esto ocasiona que al dar el alumno la 

clase. o pasar un e::amen, esa informacion sera olvidada porque 



a el no le interesaba cuesto que no le v10 fines I 
orac:t1c:os. 

---?-

V 

sobre todo poroue no se le d1ó ooortun1aad oe ra=onar d1cno 

material. de tal forma oue sólo lo ve come un requisito oara 

pasar alguna materia, o en el caso de oreescolat·, coroue lo 

ordeno el maestro y de no obedecer será castigado. 

La relación maestro-alumno, es una relación manipuladora y 

de represión, ya que como se menciono anteriormente, no sé 

.toman en cuenta los aspectos psicológicos, sociales. culturales 

y familiares del alumno. 

ºEl problema flUe plantea Rousseau, es el del 

descortocbrriento del nirto, si pretendemos educarlo .• 

debemos conocer su naturaleza y si la educación que se les 

prcJporciona a los niffos es tan inadecuada, ello se debe en gran 

parte .• a la ignorancia de sus caract~risticas y 

necesidades. 11 (F'ALACIOS, Jest:ts: 1984 1 p.40> 

Derivado de los anteriores postL1lados., la educación 

tradicional no tema en cuenta las caractéristicas del alumno. 

en este caso del nif'fo, par ello es también que él "juego 11 no 

tenia mayor importancia 1 se toma sólo como un distractor, o un 

entretenimiento, sin valorarlo y sin explotarlo, como una 

herramienta valiosa del proceso Ensertan;!a-Aprendizaje. 

Por,._ medio del 11 juego11 se pueden incrementar asoectos 

"fundamentales como son, el desarrollo de las habilidaces 

cognoscitivas, afectivas, psicosociales, el lenguaJe y otras; 

lo m~s importante es que es connatural y agradable para el 

nif'fo. y "factor elemental en el desarrollo del nif'fo. 

Para él no es sólo una actividad de d~scanso, es la forma 
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OE incoroorar.::e al munda dE los adultos de mar.era a(;p•adable y 

acc2s1b le. 

Den t~'º de la EdL~cac1on Tr.ldt·::ianal. na se le daba 

tmoortanc1a al aesarrall~ de dichas act1v1dades. E5 oor ello 

que no se le prestaba atPnci6n al "juega••, incluso no oart ia de 

que para que el nif'fo apr·enda algo~ es necesario que lo 

manipule, que lo conozca por medio de los sentidos, pa1·a de ahi 

incorporarlo a su esquema cognoscitivo como ya sucede en la 

Nueva Escuela. "tstudiar er1 el n1fi'o solo el crecimiento, el 

desarrollo de las func~ones, ;in tener en cuenta el juega, 

serla descuidar ese imoulso irresistible_. por el cual el nitro 

modela é~ mismo su propia estatua. No se deberla decir de un 

nif'fo solamente que "crece", habrla que decir que., "desarrolla 

por el juego". Por el Juego hace act~ar las ptisibilidades que 

t"luyen de su estructura pat•tJcular* reali=a la:.:: poteT1c1as 

virtuale3 que afl1Jran suceJivamente a Ja ~uaerf1.:ie de su ser 

las asimila y las desarrollar las une y las compl1ca. coordina 

3u ;er y le da v19or. ''<RUSSEL. Arnulf; 1958, o.41 

Como educadores se deben buscar diversas fot·mas de 

Ensertan2a-Aprend1zaje, para lograr que éste proceso se lleve a 

cabo de la forma m~s agradable y completa posible. A través del 

t1emt.':l sé han c::inoc1aC' ~-::1s 9ranoe:; 11mitac1ones de la educación 

tradicion~l y entre ellas, el oaoel limitado que tenia el 

"juego" para el aprend1::aje.al valc1·ar los resultados Y el 

aooyo oue puede brindar dicha act1v1dad. se VLteh1e nec:esario 
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inc:orporarlo, en las act1v1dades educativas de los nif'1os en 

edad oreesc:olar, para lograr su desarrollo inte9··a1. 

1 ~ El Juego ~n la Escuela Nueva. 

La Nueva Escuela se remonta a finales del siglo XIX, con 

autores tan importantes como son, Roger Cousin~t en Inglaterra 

(1899> con la escuela nueva en el campo; en Italia la Casa de 

los Nif'.'fos de Maria Montessori (1900}, en Brt.1selas la escuela 

del Hermi tage de Ovide Dec:roly (1907); en Massachusets, ras . 
escuelas de Miss Parkhurst de Oalton (1922>; la escuela de 

Neill en lnglate1~ra (1921)' en Francia la escuela de Freinet y 

su invensión de la imprenta en la escuela (1921}. 

Todas ellos y muchos mas fueron los precursores de la 

Nueva Escuela, llegaron' a puntos convergentes, por ejemplo: 

El reconocer l~ importancia de la Psicologia del niho 1 

para de ahi part1r y '3abe?r qué es la que necesita él. El rol 

que juega el maestro. como autoridad, se convierte en un amigo, 

en un guia. También ahora. los programas se van a elaborar en 

base a las intereses de los alumnos, por supuesto sin deJar de 

lado las e>:igencias de la sociedad. Otro punto es que se le va 

a educar rpara la vida y eso se l levari:: a cabo solo si la 

escuela forma pat~te de la vida misma, y no al márgen de el la. 

También le dan gran importancia a 1.:1 mov1l1;:ac1ón integral 

de todas las potencialidades del n1No, es decir, recibe gran 

importancia el oue el ni~o lleqarA al conoc1m1~nto 001· medio 

del man1pLtleo, de lo concreto a lo abstracto <P1a9et), para 



:legar al ~e~a1•ro!lo de su inte119en~:~. 

~a creatividad -Es un eJ.em~nt:i bas1c.:J •Je la Nue 1;::<. ~'Ec._1ela~ 

se !e va a car l~ 11ter~ao al nino car~ ~ue dee~rr~lle su 

c:reat::.v1dad, in1c:1at1"a, e interes .::icr in•est1q.:.\f' ,., .~oserv~r. 

cara llegar al conoc1m1ento. 

Tamb1en postulan, ;al resoeto de la indi-.11dualidad. el 

respetar y entender que cada n1no es diferente de lus dem~s, se 

le respeta como individuo y no sólo ~amo un elemento qL1e forma 

parte de una clase. 

La Nueva Escuela·, bLtsca también la autod1sc:1ol1na. aLinque 

no todos los aL1tores están de acuerdo en sola de1arlos ser a 

los alumnos, puesto que es dif!c1l que se logt•e de entrada una 

autodisciplina c:olect1va, pero sí el QL1e el alumno razone sobre 

la importancia de ella. 

En todos los puntos antes menc1~r1~dos. los d1terentes 

autores, los tr~tan por distintos caminos, per·o todos buscando 

una me.1or edL1cac1ón cara darla a la soc:1ecJac. y:\ QLte !a escLtela 

tlene que cumol1r can los obJet1vos estaolec1dc;~ 001· ella. no 

se dice oue todos los or·e~ur~sor·es de la E~c1Jela Nueva est~n 

totalmente de acuerdo en las propuestas de Ltnc•s y otros, pero 

s 1 a grandes razgos todos los puntos antes 

illSflC lO:iadr:is. 

Oesd~ su nacimiento. el movimiento de la Nueva Escuela es 

amollo y oro9res1vo, va oue SLlS diferentes e:,ponentes. oarten 

de l~s mismas bases, cada uno enunciando ~e d~st1nta forma su 

~eor {a. bust:and'i el nrocer;;o de 'inserr ... ~11.:~-Hcrend i ::a .Je ~oecuado 
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cara fomen~ar el ~esarrollo CE1ca-soc:ial, afectivo y familiar 

::el tomando en <:Lten--=3. s•_1s :irac;·i.:\S necais!-:!ades 

!1m1'::ac:'!.cnes. 

Los sucesivos estatutos oue iba elaborando la L1qa p~r3 la 

EdLtc:ac:ión Nueva son una ::>t""LIEOa del c:ar.i.cter evclL1ti•,a y 

d:isperso de su: orienta.c1ones. 

A pesar de 11-'\ gran d1vers1dad e~:istente dG;ntro de !a Nueva 

.Escuela, en los estatutos de la liga de 1921. se sinteti=a la 

orientac:1on de la Nueva Esc:Liela: Básicamente te interesa 

preparar al n1No para la vida, dentro de la ~ida misma~ 

resoetando el desart•ollc y la personalidad del n1Mo, formar el 

car~c:ter y desarrolla1· aspectos intelectuales, art!st1cos ¡ 

sociales del n1No, respetando su ind1vidual1dad, para formar un 

ser integral. 

La ~lueva Escuela. se basa, como y~ se menciono. en el 

UGSf\r,·ol lo ~sicológ;.cc. ~·ect1vo, soClñl, f"'11111l1ar cel nif'1o y 

oor· ~llo, sabe que el n1t'la ~1ntes d.;;! los prcir:esos 1.nte12r:tua.les, 

~1e~e cue oasar cor la accion~ por la 1nte1·acción con !o oue va 

a aorendet·~ y qu~ me~or terma. que por med10 dEl juego. el cual 

as oarte .11s~oa1·able de las act1v1dades del n1no. 

En la tJL1eva Escuela se marca la necesidad de NO privar al 

nirro de~ contacto can su realidad. sino al contrario~ que 

interactLle en ella, QL1e tenga ttn ambiente obJetivo, visible, 

pdlpaole, entendible, para que esto apoye sus actos y 

aorend1:aJe. 

En el Jueqn. el n1rio se puede move1· con 1 ibertad. claro 

respetando ~as reglas qL1e ellos mismos se imponen. C!l igual en 
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la EdL1c:ac1i::n Hct1va. :es .:i,lumnos ~e_ aes~n'ILt.elven en ~.:.n .;:mb1ente 

mas !ibre ~ m~s acorde a sus necesidades. 

Mediante al juego. el n1Ho va a descubrir ó a cred1· un 

nuevo conoc1m1ento e::ter1or y no sólo le llegi\ el c:!'.:lnoc1m1ento 

e>:ter1or para serle impuesto, ya que de ésta maneri\ \oue es la 

forma en que lo maneJéo. la Educ21.c1on Trad1cion . .:;l J. el 

c:onoc:1miento solo se convertirá en ~lqo que hay que memorizar. 

y recordemos qL1e la Nueva Escuela est~ en desacuerdo con la 

sola memori::ac1ón del conac:im1ento, al contrar10, se basa en el 

RAZONAMIENTO de ellos, por medio del jL1ego. los ntf'fos est~n 

razonando, imi tanda, e}:pt·esando, uspec:tos de SLl conoc1m1ento y 

personalidad, que la Educ:ac1ón Tradicional pasa por alto y aue 

son básicos para la Educación Activa, ya que el conocim1ento 

debe ser un proceso que el nit"ro as1mi le como parte de sus 

vivencias, pa1·a que de ésta forma, lo integt•e a su esquema 

intelectual, y el Juego puede ser el medio para loq1·ar• dicho 

obJetiva- puesto que forma parte de su desarrollo. 

Por ello el Jueqo tiene un gr·an valor educativo. ya sea 

para estimular el inter~~ del n1~0 o oara aoud1:ar su sentido 

de observación, de cooperación y de social1=ac1ón. 

El juego es una n~cesidad para el ni~o. por ello ~s que 

ju~ga. al igLtal que el niNo siente que lo ouede tocat·, 

man1oular. cambiarlo a como él desea, s1 nbser'lamos a los nifi'os 

jugando- sería equivalente a ver al adLtl to real izando un 

trabaJo oue P.S de su agrado en el que se siente libt•e y 
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r~soonsacle de l~ Que est~ ;:ri::anoo. ".:..a imoor~an,::.Si .jei JUeoo 

t1•aoaJo~ el emoleo o~ra e: adulto•·.¡ ~AKARENKO. ~nton: 198~. 

Por eJemplo, si el proceso de EnseNan:a-Ao1·end1:aJe de la 

lecto-escr1tura no se ! leva a c:abo en n11'fos de 2dad preescolar 

oe for·ma de Juego, el n1No apr·ender~. pet•o ser3 con desagrado v 

apatia, no sera un proceso que tncorpa1·e a su esquema 

co9nbscitivo, será algo qLte el nit'fo se s1ent1"!. obligado sólo a 

memorizar. 

''El íueq0 permite un desarr.Jll1J plau5ible de l~s aotitudes 

1nfantiles y da Jugar a ~erdaderas creaclone5 que son de gran 

i 1 alor educati¡•o en la lntegrac16n de Ja persiJnalidad del 

educand<1 11 -Alion:sn Prunoda (C1 tado por: F'OZO SANCHEZ, Hugo: 

1979, p. :2(l) 

Todo la menc1anado ante1·101·men~e. t1er1e cabida en la Nuev~ 

Escuela. porque ella s1 toma como ounto de oart1da la 

Pa:~aloqla del n1ho, es oor eso que considera qu~ para aue se 

de el aprendi:aJe se nec~s1ta oart1r de la nec2s1dad o 1nt~rés 

oue tenga el nina pat•a ella. 

Es aquí donde entran asoectos fLtndamentalr:>s de la Nueva 

Escuela. ,como es, el reEceto al nitfo y a SLl libertad. éstos 

dos aspectos los maneJ.a d1cna escLtela, y es oor ello oue 

fomenta la creat;.v1dad, el desarrollo del lenguC1J1?, el asoecto 

os1comotot·, afectivo v social del n1No, dSi como el aspecto 

co9nosc1t1vo del alumno. 

La educac1cn det:ie fomentar desde ld. edad :Jt'E-:?~·:olar·., la 
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' l~i ser1t1t•a la necesidad de 

investigar. de crear ~u propio ccnocim1ento ya que de lo 

ccntrar•10, 91 ri1ho sólo sentir~ que se le ~scJ dando 3lgo qua 

el no neces1~A. porque no l1a ~~nt1do la necesidad de aprend21• 

lo que se le esta ensef'1ando en ése momento. 

Por tanto, la NLteva Escuela ve por un lado las ne:ces1dades 

del desarrollo infantil, pero al mismo tiempo VE las 

necesidades de la sociedad a la cual se va a enfrentar el nirto, 

pero como hemos visto, ahora este tipo de educación está de 

acuerdo en que pará preparar al níf'1o para la sociedad en la 

cual esti inmersa, es necesario que el ni~o viva dentro de esa 

sociedad y no como se hacia en la Educ.3.ctón Trad1c1onal, aue se 

le preparaba al niho para la vida, aislandolo de ella. 

La Escuela Nuevct, al ofrecer t"espeta y libertad al nit'ro, 

hace a un lado la autoridad it~racional, para cambiarla por 

comparter1smo, es decu·, ahora no va .:i ser sólo el maestro el 

que diga que camino se9u1 r, sólo porque él suoone que es el 

idóneo, sino al contrario, va a mostrat• las d1terentes 

opciones, para que el nino pueda decidir cual es la que le 

agrada mas, al sentir el respeto del maestro hacia él, el nHm 

ya no lo vera sólo como una autoridad a la que hay que obedecer 

' ' sin cuestionar su posición, 3tno ~or el ~ontr3t·ta, sentir3 oue 

el maestro se convierte en su amigo. en su guia y con el ouede 

establecer una relación de compaf"ler1smo y cooperación. 

La educacz6n es entqndzda pr1r el m1Jvimie~to de la Nueva 

Escuela c1Jmn un prr1ceso aara •1e~arrollar cualJdades latenteJ en 
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el niWo Y la misma naturaleza infantil mas a~e para llenar su 

esclritu ccin üCras cualidades eleqidas arb!trar1amence oor lcJs 

aa~ltos: por otra parte, para que pueda ~arse la eaucacion es 

~mor~~cindible que el n1h~ ptieaa a3im1lar 1e maner~ Jirecta e 

in~ediata aquello que le rodea. sin imposic1one$ ni mediaciones 

propias de los adultos".CPALACIOS, JeDús: 1984 1 p.34) 

Para la Nueva EscL1ela, la infancia no es solamente una 

etapa de preparación, sino que es una edad, una otapa con su 

propia finalidad, su propia funcionalidad, por ello es que el 

educador debe partir; de que hay que guiar al nif"fo, pero con 

base en las necesidades propiae de él, de su infancia, no se 

trata de que pase la infancia lo mas rápidamente posible para 

llegar al mundo adulto, se trata de que disfrute dicha etapa y 

desarrolle cualidades latentes. 

Por todo el lo, es que en la Escuela Nueva, la relación 

maestro-alumno es muy diferente a la e::i;:.tente E'n la Educacion 

Tradicional. 

Esta relación, ya no se ejerce sobre la autoridad. sino 

aue es mas abierta. se da la libertad al alumno Olte e::prese lo 

que s1ent¿, lo que le disgusta y lo que le intet·esa, el maestro 

se convierte en su amigo, es una relación en la que se da el 

respeta [!Utuo, no el aLttoritarismo, ademas ve la diferencia que 

hay entre cada n1rto, ya que no todos son iguales y por lo 

tanto, necesitan un trato diferente cada uno de ellos, cosa que 

para la educación Tradicional, es diferente, pot•que toma a los 

alumnos como si tuvieran todos las mismas c~racter·!sticas. 
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La Nueva Escuela ya ne es l 1bresca, tomo:. como base la 

e;:oer1enc1a. la ir.vest1qac1ón. la observac10n, 21 !nteres. 

neces-..dadeE del alumnc.. 1.in eJemolc· de elle, se oueae ver con 

el traba Jo de autores como, r1antessor1, Dec lary. F'1aget. 

Fre1net y muchas más. 

Por las características que se han dada de la Nueva 

Escuela, se puede ubicar al "juego 11 dentro de dicha escuela. de 

ah i que en el la es donde se darán las candi e iones para qL\e e 1 

Juego desemper1e la doble funci.ón, l:a de educar y la de lograr 

el desarrollo integraf del niNc. 

En el siguiente capitulo, se establece la trascendencia 

del Juegq, de acuerdo a las característu:as del n1:'10 t.1e cuatro 

a seis arfas, desde el punto de vista de diferentes autores. 



CAPITULO 11 

DIFERENTES ENFOQUES DE LA IMPORTANCIA DEL JUEGO EN EL 

N!ílO PREESCOLAR 
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~l orooos1to de éste cací cu!;:,. es oresen r.ar las 

ca:·ac'";erístic:as ce los n1f":",:js de cL1acro a seis ahos dec ac1_1erao 

al e5tuo10 realizado cor diferentes autores. 

3e retoman a tt"es aLltores: Henri \•/a.llon. Hrnolo Gesell y 

Jean Piaget. Ellos anali:an las car·ac:ter!stic:as del desarrollo 

del nirto de 4 a 6 al'tos. c:on diferentes enfoques complementarios 

entre si para de ahi partir a anal1:ar cómo ven la act1v1dad 

lúdica en relación a dicha~ c:aractet•fst1c:as. 

2.1 Características del niho de 4 a 6 anos y la importancia 

del juego en dicha edad, seglm Henri Wal Ion. 

Henri WallOn, Doctor en Letras y Medicina, se especializó 

en la Psicolog!a del niho, cateidra que dicto en la Sorbona y en 

el Colegio de Ft•ancia. Dit•1gio durante casi treinta aNos el 

laoorator10 

F'rofes1onal. 

ce ps1colagia del Instituto de ürientac:ion 

Es imoortante antes oue nada. situar· a H. Wallon. 

(1879-1962 1 ; se considera qLte la Nueva Escuela llega a su 

maduréz con él, ya que él hizo planteamientos mas amplios en lo 

r·elativo al an¡lisis de la escuela y el papel social que 

La metodolo9Íc). de Wallon. es básicamente D1alectii:a. <nada 

es estático. todo está en constante movimiento>, ''la 

expl1cac1ón UallcJniana del desarriJllo es una labor de 

un oor aevelar Ja¿ intera~cJones 
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dialecticas aue ~nteqran cada uno .je los -asoecco~ y momentos de 

la evol!Jclórt z.n.,:antii. Su ·trabaJo es un~ aor:>x'1maé1.~rr concreta 

y qen~tica i la totalid~d del nitta. sin orimar unvs a3oect1J~ 

sobre otros, sin hacer abstracciones discutible$ y 3JD ol~ 1 1dar 

el conjunto de vectores en el que se enqlvba la realidad 

infantil" (PALACIOS, JesGs: 1984, p.127> 

Wallon decia que el desarrollo y la conducta individual, 

se ven limitados y posi bi 1 i tados por tres condiciones que son: 

La Fisiológica, la Psicológica y la Social. 

La fisiológica, 
4 

es obvia, pues decia él, que era el 

cimiento y armazón del edificio evolutivo, aunque también va ha 

influir el aspecto social que rodee al individuo. 

El sustenta que el nirto y su medio son inseparables, 

puesta que se complementan indispensablemente, es por ello que 

ve lo biológico y lo social como c:·omplementar1os y por ende, di 

aspecto psicológico no puede set~ tr3tado al margen de los dos 

anteriores. al contrario, estan en intima Ltn1on, y por ello es 

que ninguno de éstos asoectos pL1ede ser estL1diado independien­

temente de los dem~s, entre lo social y lo ps1cológ1co. se 

forma una interacción que no se puede dividir. 

Wallon dice que el entorno que forma la. personalidad, no 

es el fi~ico, sino el social. 

Por ello es que la evolucion de la personalidad del n1No, 

no es uniforme n1 est¿t1ca. sino QLte va a ir variando de 

acuerdo a la edad del n1No·y los cambios de su medio. asi como 

las lim1tac1ones ó f~c1lidades que le brinde éste. es decir, 

pu~de ser un meo10 social que inn1ba " al 1en te las 
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octenc:ia.lidades del nil"lo. por ~lle es ·:iue .:ada n:.rio sera 

distinto a los demás. -canto en edades. <:orno en otras 

c:arac:terísti::a03 que dei1nen su ind1vidL1al1dac. 

·Para Wallon. el individuo es esenc¡almen~e social. el 

papel del "otro" es un ac:cmpartante eterno del ºyo", en su vida 

psíquica. es decir que está íntimamente relacionado con el 

medio que le rodea. 

Wal len maneja tres conceptos claves para el desar·rollo del 

ni No, que son: Prepondera.ne ia, Al ternanc1a e Integra.e ión 

Funcional. 

Para él, cada etapa del desarrollo se caracteriza por una 

actividad Preponderante, es decir que en cada etapa se da un 

conflicto especifico que el niNo debe resolver. 

La Alternancia, se refiere ·a qLte las diferentes 

respL1estas de que dispone el nitfo, motrices, intelectu:;1.les y 

afectivas no son independientes, sino que interactuan. y de ahi 

_surgiran las cat'acteristicas de cada edad ó estadio para H. 

l>Jal len. 

ºEl desarrollo del nitro esta' Jalonado oor '.::.rf:...:::is". por 

"conflictosu, para usar los términos de Hallan. Hay aoaen tos 

en la vida del ntWo en los cuales las condiciones po;ibzlitan 

ur1 nueiio rordcri oue. sirr _::-upr1m1r las 1:f1r:du•:ta2· anteriores, 

re!'lr1er1tan y reorqani::.J toda la a•:ti11idad del nifrn... La.; crls1s 

evolutivas son verdaderas reestructuraciones •:Je la conducta 

pue:.':to que no son lineaJe.,; n1 un1f1>rmes.. el 



(PALACIOS. Jesús: 1984, o. L::_':t)) 

En lo 1~efente a la Integración ,:-Ltnc¡anal. es o ara t1Jal !on 

la más =omp!e1a f1..mc1Ón del de=¿\1-rallo. 0L1esto ·:JL1e ;:.l ":to'' 

~1ene la tarea de integrar las act1v1dades or1m1t1vas a tas m~s 

recientes de manera 01n;m1ca. dialect1ca. es dec:.r. OL\e va ,;\ 

integrar las funciones para dar lugar a la evolL1c 16n de una 

etapa a otra. 

Wal lon mane Jaba que la evolÜción osíqu1ca, presenta 

condic1ones en las cuales~ se hace posible un nuevo orden de 

los hechos <cambio de ~estadio), pero éste cambio no es negando 

al anterior, ya que oarte de él. 

Dichas evoluciones no son improvisadas pot'· el individua, 

sino que son la ra=On de la infancia que tiende a la 

realización del adulto como fin, as! las funciones psiqLlicas 

del nif'fo cambian c:on base en la maduré;: biológica del nif1o y la 

influencia del medio ambiente, es decir, que las funciones 

psíquicas del infante. irán cambiando de acuerdo a ~Lt 

desar~alla b1ológ1co. per·o también en r·elac1ón a la influencia 

oue ejerce el medio ::oc:1al sobre el, pLtesto qLlP. et n1ho se 

encuentra inmerso dent1·0 de una sociedad, y oor- lo tanto esta 

influenciada por ésta. 

A c~ntinuación, se mencionan las característ1c:as del niflo 

de 4 a 6 artes segün Wal lon-

H. Wallon, no haca una d1fe1~enc1a taJante entt·e un .. l. edad y 

otra, por ello es qLte . se ha maneJado la informacion de una 

manera global. El dice OLte el desarrollo es d'tsconttnuo y 

d1alec~1c~, por e~o e~ oue la sucesión de Llna etaoa a otra se 
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:iC:. oe mooc d:.s=ontinuo. y¿_ 01.t2 es una r-:c::;moo:;::.·:lOn. ae 

a;:t::.vidades cue oredom1narori en una et3oa. recl1c1arc:o:;e en lC\ 

~::.guien~e y dando lugar a ot1~3s. por e.1amolo. el lenguaJ~ 

ini;erno. el egoscentr1smo del n1r'lo. van a .:.r oesao;3.1~51c1endo .:\ 

medida oue va creciendo. éste cambio, en ocac1ones puede 

crear cris.1s qLte se pueden refleJar en la conducta del nilio, es 

decir, que el crecim1ento se i1~a dando a travtis de c:onfl1ctos, 

con ésto nuevamente se ve la posición dialéctica de H. Wallon. 

El divide las etapas que r~ecorre el nil"lo con base en, la 

afectividad, el acto motor, el conocimiento y la persona, 

estando siempre estas aspectos en interrelación y en constante 

c:~1mb10. 

Wal len dice, que a la edad de cLtatro aNos, el nif'1o esta 

atento a lo qu& puede ser y pa~ecer ánte los OJOS de los dem~s. 

le gustan los chistes, las .muecas.y las actividades que le 

ofrecen d1vers1cn 

Sus datos personales, c:oma es su nombre, apellido, 

d trece ión. forman Lln& iinagen de SLI oequetia persona y tamb1en 

terma cartr como testigo de sus propios pensamientos. Ya. es 

apto para la observación, es menos dispersa su atención, puede 

concentrarse mas en las tareas comenzadas, se contempla en sus 

se fund~ con allas. las ~orneara ~ se ~~m~sr,, nace la 

necesidad de camaderia. aunaue sus grupos aLtn son gregarios 

(oue se "forman sin iniciativa>, SL\ percepción es mas abstracta, 

comien:a a dist1ngulr entre lineas~ dibuJos. 

c1re.·cc1ones, lQs s:..ynos grái1cas. aunoue. dice W.allcn. aue en 
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SL1 observación de las .::osa5. el detalle <?::1oe un oeroetuo 

retorno al conJ~nto, a lo d1feren~e. a lo un1co y oet•manente. 

Wallon. describe aue a la eoad de cinco a~os. que ~s !a 

edad preescolar el n1f'ro pe1•manec:e empel"fado en sus act1t;;L1des y 

ocupaciones presentes, por eso es dificil pasar a las alumnos 

súbitamente de una tarea a otra, también d1ce que el n1f'to que 

aprende a leer, pierde rap1damente hab1 tos adquiridos 

anteriormente, como son las manipulaciones practicas e 

investigaciones concretas, es decir, .por ejemplo, al leer un 

cuento, el niNo, ya no va a inventar toda una historia 

fantástica acerca de las ilustraciones que est~ viendo en ése 

momento, ahora se va a concretar a lo qLle esta leyendo, pero 

por otro lado, va a desarrollar otras habi 1 id ad es cognoscitivas 

que están íntimamente ligadas al lenguaje, y que forman parte 

de su desar·rollo, así se ira integrando en mayor medida al 

mundo adulto que tanto le llama la atenc.:1on. pL1esto ciue sabe 

que él se convertirá en un adulto. 

Es la etapa en la que l,1. escuela le e::19e al nlf"fo • .. mamo­

vil1:ación concertada en las act1v1dades intelectuales hacia 

materias elegidas arbitt•ariamente; dice Wallon, que las tarea~ 

que se les imponen en esta edad. desvinculan al n1~0 de sus 

interese~ y por ende la mayor·ta de las veces 1io se logra del 

niNo mus oue Ltn esfuer:o obliqt:ido. una atención ar·t1+1cial ó 

una ~omnolencia intelectual. 

Pot• ello es que se 1·ecurre •• "\ la altern:;1.t1"c.. oel premio ó 

cast:.go. .:.ou:.:ac1on rr.1d;c1on.a1). y por ot1·0 laoo \Educación 

NL1eva>, el pretender que las act:o.v1dades obligatorias del· r\~t'lo 



descansen sobre s1.1 propia responsab1 l tdad, cara aue se sienta 

compromet1do tan-co con sus actos como ..:en SL1s .:ilecc1ones, 

Wallon dice OLte el n1f'fo de entr•e tres a seis :..ñas. tiene 

gran.necesidad del apego con las person~s. cuando se le priva 

de ella, se pueden ocasionar en él, grandes "atrofias 

ps1qL1icas 11
, el Gurt.'.I Hindú, Natarajn dice "la E1;fu,:a1:i~'lr1 del 

niWo debe estar llena de szmpat1a, debiendc> comen=ar entre 

cinco y seJs aNcJ~ a liberarlo de ella y terminarla a los siete 

aftos." <WALLON, Henri: 1974, p.188) 

Esto es para irle dando al nit'1o la independencia qL1e va 

requiriendo a través de su evolución, por supuesto siempre 

cuidando el aspecto afectivo. 

Para concluir, Wallon dice, que en dichas edades, aparecen 

lo que él clasifica como Juegos de Ficc10r1, de Adquisición y 

Elaboración. 

a) Los de F1~c1on, son aauellos Juegos en que las n1nos 

utilizan muecas, palos, y otros obJetos, imaginando que san los 

artit:Ltl-:is reales. para des.,·u·rollar h1s'tor1as 01·op1c1.s con ·~llos. 

b) En los jLtegos de Adquisic:1ón, como dice la eNpresión 

popular. el nil"fo es todo ojos y oidos. se encuentt"a dispuesto a 

observar, escuchar, comprender tanto imagenes, como cuentes, 

canc~ones. rel~tos y atr•as act1v1dades aue le interesan. 

absorven por camoleto su atención. 

e) El juego de Elabor~ac1ón, se refiere a las acciones del niffo 

hacia e.L obJeto de estudio, ya sea modificando, transtarmando ó 

ci•eanc:::. ot1'1Js n1_levo=: obJetos. 001· eJemolo. con el mooelado, la 
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o la.!:iti l 1na, el barro, y otro: materiales •. F'or supuesto que 

estos tres tioos de JLlega. se encuentran 1nterr?l3.c1anado=: 

entre sí. 

Asi el juegO en Wallon, s19n11'1c:a ••una udra.:c1ori a la 

discialina 6 a las tareas que imponen al homore las necesidades 

prácticas _de su existenc.1a ó a las pre1Jcuoac1one$ por su 

:situacit1n y por su persona. Pero el .1uec11i no n1e9a ri1 

desconoce esa discipl1na o esas tareas. Por el ct1ntrari1J, las 

toma en cuenta. Es en relac1óD con ella3 que se .jisfruta del 

Juego como de una dis~ens1ón~ como si fuera un escape y también 

un impulso .• ya que ba}o tale_:; esi9er1•:1a5 e_<:: el ini•er1tar1c1 libre 

o el toque final de estas b aquellcH •íi .spon i bi 1 i dade_-:;. 

funciunaies" (UALLON, Henri: 197·1, p. 62> 

Para Wallon, el juego también requiere una gran energía, 

por ejemplo, en un adulto qUE! tiene ocupaciones de tipo 

intelectL1al 1 el juego, lo puede encontrar en act iv1dades 

manuales ó deportivas, ó por eJemplo. el dea1c3rse a 

act1v1dades fis1cas, ouede creat• el gusto por el deoort:e. asi 

el infante puede encontrar en el Jue90 un · conJLtnto de 

circunstancias que le perm1 ten insertarse en ese inundo, para 

mod1f 1cat•lo y entendet•lo, por eso dice que el Juego del nino se 

asemeja ~ una e>:plosión jL1b1 losa en la que tiende a probar 

todas las oosibilidades de la tLlncion predominante en ese 

momento, por ejemplo, al9un mav1miento de tipo motar. 

Wallon manE!Ja. que el medio social se super·pone al medio 

na":u1·al. oc~· ella e•,;; que i?I. n1t'ro de menor· eclad. necesita. de mas 

' Cltld~cos y depende mas del medio, oor eso es oue el Jue90 
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tt·ac:.c:.crial se cuece ir i;raí'lsm:.t::.enoc· en'tre los m1smcs ;Hr'fo:s de 

Toda.ello~ !le~a al mismo oun~~. oue el 1L1e~= es una 

~ece±1cad cel n1no par•a pooer actuar sabre el muno2 a.;te1·1ot·, 

con el f1n de ir adaotando el medio a las propias 

01~oon1b1l1dades del n1no cara as! poder entender mejor el 

mundo que le rodea. 

Ya que la evoluc1ón del n1rro est~ encadenada al desarrollo 

de sus cond1c1ones f1s1olóq1cas, se puede decir que el ''juego'', 

se1·~ la pref1guracicin del aprendi~aJe de actividades que 

deberán imponerse mas adelante, es decir, que los Juegos de los 

nihos y n1t'ras d11'1eren mucna, oebido a su desarrollo 

fisiológico y a la imitación del padreó tutor del mismo se>to, 

oor eso es que, lo? que de nit"fas, Jugaban a la familia 6 a la 

casita, al ser 2dLtltos se convert1ra~ en act1v1dades impuestas 

;..,':Jr L.'\ 1j11'erenL:.:."'1 de se:;os, por ello, dice Wallon QLte. el juego 

oesemoerfa un imoortante papel en la evolución ps1colóqica del 

~1n~. ouGsta aue d~sde ~eqL1eHos, el JLieqo estat·~ decerminaac 

oor· la d1f~renc1a de se::o. de ah! que el paoel que desempenaba 

el pequeNo dentro de sus JLiegos, a1 ser un adulto, ése paoel se 

convertirá en el rol que esté jugando dentro de su vida adulta, 

e~ decir!el n1Ho que ;uega a ~er· el oani, aue va a trabaJar. se 

esta oreparando cara desemoer'far Ltn rol seme.1ante al aue ejecuta 

el padre ante }QS ojos del niNa. 

También dice que en el ''Jueqo'', son necesarias las reglas 

1·estr1cc1ones de éste, pues al na contar can ella~. podría 
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caer rae ictamente en una act1v1 dad manotona, pero tamb1en 

dichas reqlas oueden quitarle el cat·~cter de ''Juego'', por ello 

es necesar·10 recurrir al Juega funcional. ~uest~ que l~s reglas 

asumen un r1901• absoluto v ·formal y oor ende d~n un asoecto de 

limitación a la act;1v1dad lúdica. que cuede desencadenar en 

una rit'fa, un descontento entre los Jugadores y can ello el 

"Juego", deJa de ser una act1v1dad placentera, por eso es 

importante que al inicio del juego ·se estable:ca s1 e:list1ra'n . 
reglas y cuales seran. 

Esta es una de l'}s contradic:c:iones del juega, por un lado, 

busca el triunfo y por otro, el olvidarse de momento de los 

interéses de la vida, es como un descanso. Sin embargo, se 

encuentran juegos que presentan dificultades, y ensel'fan al 

participante a superar obstaculos, a alcan=ar metas y 

disfrutarlas, tpor eJemplo, los Juegos de destt•e:aJ pero ello, 

depende del objetivo del juego. de la impasic10n ó suores1ón de 

reglas, pues ello del1m1tar~ las caracterí~t1c~s de la 

actividad lúdica. 

Por otr.:i oarte. en el n1t"fo. la f1c:c1ón y la observación 

son dos actividades alternas para el. aunque el infante a veces 

las confunde, también las diferencía, pero nunca las disocia, 

porque ¡;us observaciones dependen de sus ficciones pero estas 

están saturadas de observación. por eJemplo, el n1f'10 no se 

engaNa al darle el nombre de comida a un tro:o de plast1lina, 

pero ~e d1v1erte con su fantasia y con la c1·eo1~1l1dad aue 

mt•.es'tr~ el adulto hac1a SL\ JL1e90. 

Entonce·~. el infante rep1te en sus lUe~os. 'SUS 
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eMoeriencias. va a reoroduc:r ! a 1m1tar. oero d1~e Wa1lon. que 

no imitan de manera inoiscr1m1nada, sino de rorma ~el2c~1va. es 

decir, solo 1m1tar a pe1~sanas que tienen un ~r'an prestiy10 

oara el, oue llegan a sus sent11n1entos, con tas que c:omparte 

sus e:-:per1enc1as, es el nif'fo el aue se convertir~ en esas 

oersonas, cera al sentirse tnfer·1or a dichas pet'sonas. ésto le 

puede ocasionar sent1rn1entos encontraoos, como por ejemplo, el 

de amor y odio, y será ahi donde el n11'10 se recupere y sea el 

cor\quistador, la autoridad dentro del juego, y no el 

conouistado y el subo~dinado. 

Con todo lo anterior, se puede ver como Wal len siendo un 

e::ponente de lfl Nueva Escuela, no est~ casado con ella, y por 

ende, proporc1ona una visión mas amplia y abierta de la 

evolución del nil'fo, sus elementos y el papel del juego para su 

desarrollo, planteando la necesidad del mismo, conduc1éndolo en 

su aprendi:aJe a través de él s1empr-e. respet,'\ndo su desarrollo 

fisio16gic:o y el medio social qL\e lo r~odea, de manera que el 

Juego ~ea Llna e.ctividad agra'l.dable como parte fundamental ce su 

infancia. 
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El paoel del JU~go.en el n1no d~ 4 a 6 anos de acuerdo con 

Arnold Gesel 1. 

Arnold Gesell, (1880 - 1961), pro1'esor de la Universidad 

de Vale, ocupó el primer lugar en el estudio cel niho durante 

la primera mitad de nuestro siglo. 

El compara el desi:lrrollo del n1rto can una planta, su 

descripción del desarrollo es como representar el progreso de 

una serie de etapas psicológicas, como s1 hubieran sido 

ordenadas en el niNo ~esde su nacimiento, y él sólo las ir~ 

siguiendo como s1 estuviera dentro de un plan de crecimiento 

designado por la naturaleza. 

Su método de estudio consistió en observar, fotograf'iar y 

medir a los niNos jóvenes 'de una determinada edad y asi 

describir el promedio de estos grupos como representativos. 

El maneja, que el crecimiento del ni~o est~ Constituido 

por una serie de progresos, de etapas natur~ales, por eJemplo, 

Lln nil'fo antes de caminar, gatea, se sienta antes de oararse, 

llora antes de reir y ast sucesivamente. como que cada n1no 

tiene una única pauta de crecimiento, pero esa pauta esta 

dentro de un plan básico de crecimiento. 

Por lo 

psicológicas 

tanto, para Gesell, las manifestaciones 

superiores de la vida de un infante est~n SLtJetas 

a las leyes del crecimiento, y por tanto. dichas leyes las 

cons1.dera aplicables a las. cuestiones morales. a las emociones, 

a las de oersonal id ad, asi como a sus reacciones físicas. 



-::;:: 

Las :::aracteris1t1cas del intante de 4 artes. se9\.'.m Gesel t 

son: 

El n1ho categórico 1 2::pans1vo~ tiene una gran actividad 

mo'ti-1::, su act¡v1dad mental es enorme, usa mucho su vocabulario 

sin pensar mucho en las palabras, en sus Juegos teatrales 

cambia con gran facilidad de un p~pel a otro, le gusta 

improvisar en sus dibuJos y ante el comentar-10 libre, se 

convierte facilmente en alguna otra cosa. 

Es un nii"fo voluble~ porque la red de neuronas que sustenta 

el lengL\aje florece' con brotes que forman nuevos adjetivos, 

conjunciones, adverbios y una nueva sintaxis. 

El infante fantasea y cuenta historias eHageradas, también 

chismea, amenaza, inventa coartadas, insulta, pero todo ello no 

debe tomarsele en serio, pues estÁ luchando básicamente por 

identi f ic:arse con SLI c:ul tura, también se muestra sumamente 

intere~ado por cumplir cinco anos y asi lo e::presa. 

En lo qLle se refiere a sus características motrices, tiene 

una gran act1v1dad~ le gusta competir y ponerse a prueba 

siempre y cuando sienta que puede salir airoso. 

También le gustan pruebas de coordinación motora fina, ya 

que sus movimientos son mas finos y precisos qL1e en etapas 

:i.nter1orec:.. par <.?.J~molo, oara dibujar ya es c&oa~ de hacerlo 

respetando los limites marcados oor el dibujo, pero por otro 

lado. es incapaz de copiar un rombo de un modelo. 

Con respecto a su conducta adaptativa, el n1No de 4 aNos~ 

ac:.c:a a los adultos con una serie de preguntas elaboradas e 
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improvisadas, porque tiende a conceptual izar todo lo referente 

a ia naturale~a y al ~undo social que le ~odea. 

A esta edad, 21 nirfo. ya s~ da cuenta oe su oos1c1ón con 

resoecto a las demas nii'tos, ésto aumenta SLt nivel de vida 

social. 

Su comprens10n del pasado y futuro es escasa, aun cuando 

se le cuentan cuentos, demuestra poco interes por la historia 

en si, le gusta mucho ver las ilustraciones de los cL1entos. 

En los juegos teatrales, cambia continuamente la trama del 

juego de un momento a otra. 

Su lenguaje es aún algo infantil. pero le agrada p latic:ar 

con los adultos, y a veces consigo mismo, para llamar la 

atención. Disfruta el cambiar él mismo las palabras, es muy 

platicadcr. No le gusta repetir las cosas, es cuando nos dice 

11 eso ya te lo dije" y no lo vuelvo a repetir. 

Su conducta social y personal, muestra unci. combinac1cm de 

indecend~nc1a y sociabilidad. ya se puede separar· ce~ mayo1· 

fac:ílidad de la madre, pero siempre ansioso de regresar con 

el la. 

Los Juegos sol 1 tar1os van perdiendo interes, ahora le 

gusta jugar en grupos de dos a tres c:h1cos. 

Muestra cierta c:onc1enc1a de las actitudes y opiniones de 

los demas, va naciendo el interés social; 2n su aLltocrit1c:a o 

autoest1mac1on ya hay 1mpl icaciones sociales4 por eJemplo, el 

ºyo se todo"~ también critica ya a los demas. 

A loq cuetr·o aNos, el chica no esta aún tar1 maduro coma lo 

estu su lenguaje, tod'1.via. por eJemolr:, le da miedo la 
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obsct.widad, las personas v1eJas, y otra: s1t1.1ac1ones. Aun no 

diter·enc:1a por completo entre la ·1ercad ¡ la t~bula. 

Se puede concluir ql.le el n1t'lo de cuatro ar'1os t1enie un~ 

gran act1v1dad mc~o1·a. asi mismo su ac~!vid~d •nent21, es una 

etaoa total de crec1m1ento, en la cual el niNo desea con gran 

entu:51.;;i.sma llegar a los cinco a~os y asi lo e;{presa. 

Gesell, dice que el desar1·ollo del n1Mo de cinco a~os, ya 

no es tan velóz como habla sido en artes anteriores, por ello, 

es que los cambios que se dan de los cinco a los d1e2 af'1os, no 

imores1onan tanto c:ornd los ocurridos anteriormente. 

El infante ya tiene su indiv1dual1dad, pero también tiene 

rasgos generales y tendencias de conducta sen 

c:a.rac:teristicas de una etapa de desarrollo y de una cultura, a 

la cual pertenece. 

''El niNo de c1ncu aNos ya recorri1~ un largo cam1no por el 

::1rtLU.'-"'º >' ª-"'•:endente :5endero del de5arrolJ(1. Debera viaJar aúr1 

ou1nce aWos para llegar a ser adulto, pero ha escalado ya la 

cu~5Ca ma5 e~carpaja y ha llegado a una me;eta de Juave 

oendier1te. Si bien no e$ aún-de ninguna manera- un producto 

terminado~ muestra ya indicios del hombre (o de la mujer) que 

ha de ser en el futuro. Sus capacidades~ 5u5 talentos, sus 

las ex19enc1as del desarrolliJ-tc>dos 5e han puesto ya de 

manifiesto en arado s1pn1iicativo. Lle~·a ya el sello de su 

ir1d1v1duaJ zdad. < GESt:LL, Ar·nold: 1985, p. 7> 

Su mLtnco d~l peauef'1o es de yo-aoui·-,;hora. .11as aue el 
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del hoy y maftana. 

As! mismo le da traba.¡o el. sL1prim1r su oropto cLinto de 

v:sta cara com~re~der el de los oemas. aunoue el ya tiene 

sentido elemental de la ve1-guenza y la desgracia. oor ello es 

que busca el afecto, el aplauso, la aceptacion. 

El centro de SL\ universo~ lo ocupa sL~ madre, la obedece, le 

gusta ayudarla en casa, le gusta que.le lea cuentos y que esté 

con él. La madre es una figura muy importante en el mLtndo del 

nif'fo de cinco arras, pu~esto que es de la figura que emanan todas 

las autorizaciones y restricc:1or1es. 

En ésta edad. planteará preguntas como, para qué si1·ve?, 

de qLlé esta hecho?, cómo funciona?. 

Sus juegos son espontáneos no son estereotip<.tdos, pero 

tiende a restrin91t·los a pequeH~s v~riantes conservadoras sobre 

al9Ltncs temas, es decir que al JL19ar a la. fam1l1a, por• ejemplo, 

no 1 imita su nuevo per•sonaJe, pero s1 lo marca deni:;rr:i de SL1 

patron rea 1. 

Sus .Juegos colectivos, por lo general se 11m1tan a pocos 

participantes y se organ1;:an teniendo principalmente los 

objetivos individuales mas que las colectivos. 

Sue;en jL19ar n11'1os y n1l'fas, poraue se aceptan libre e 

independientemente del se::o. no e:{1~te una competencia 

jerárquica ctent1·0 del juego entr"'e se;;os. 

El infante tiende a establecer relaciones pacificas con 

:us compartero5 de 1L'erJo colecr.1·10 SP.nc1llo. 

SO lo va 11a pedir a")<ltda del adul ':o cua11dt., la neces1 te. 
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porQLle ya le ~usta asllm1 r oeouer'fas resoonsab 1l1dad2s. pues 

::ene ya un b_L\en dominio de si mismo. 

Se muestran an::ioscis r.ior saber cómo h,:,cer las .:ose.s aue 

dentro de sus posibilidades, les gusta 5entir l~ 

satisfacción del logro personal y la aceptacion social. 

El ya va a pensar ante!;; de hablar. también le gusta 

platicar mucho, aunque mL1chas veces SLt pi,;.t1ca es un monólogo. 

En seguida, Gesel 1, marca razgos de maduré= en el nirto de 

cinco a.has, esto no qu1et·e decit• que fragmente al n1t10, sino 

que es una forma de entender mas claramente el desarrollo del 

infante. 

Dentro de éstos r~asqos. Gesell los difer·enc1a en diez 

rubros, que son los siguientes: habilidades motrices; higiene 

personal; expresión emocional;·temores y suertes; personalidad y 

se::o; relaciones interper5onales; juegos y pasatiempos; vida 

escolar·; sentido ético e Lmgen del mundo. 

En lo referente a las habilidades motrices, el niMo ya 

ca~~e un equilibrio y control. esta bien delimitado con 

rec.;pecto a si ml 5mo. 

Los braz.os los mantiene cerca del cuerpo. se para con los 

p 1es juntos. Los ojos y cabeza se mueven casi simul t.;,neamente 

al d1r1~lr su mii•ada h~c1a alaún obJeto. Al ~atear· una pelota. 

ouede arrojar y patear simult;neamente. 

' Su actividad motr1= gruesa esta bien desarrollada, le 

gusta andar en tr1c1clo o bic1clet~ y la cont1·ola bien. 

Puede jugar d1-1rante mas t1emoo en un lLtgil.r limitado. Es 



-37-

caoaz de mantener una sola oos1ción durante mas tiempo, por 

ello es mas facíl conservar Sll atenciOn hacia alquna act1v1dad 

cognoscítiva. 

Utili:a con mayor· hab1L1dad los Juguetes preescolares, le 

gustan los rompecabezas, copiar dibujos, letras y m.1meros. 

As{ como también gusta de seguir utili:::ando bloques de 

made1·a nLos bloques de madera cont1núan qo:ando del iaviJr tanto 

de los varones como de las muJer~s. Estas construyen casa3 

para sus muWecas y proyectan situaciones persc>nales. mientras 

los varones con3tru~en caminos, vlas ferroviarias, puentes, y 

usan sus casas para albergar tanques, aeroplanos. cam1ones 

militares y autobombas. La •:asa desempef'Ta ur1 papel de 

importancia en la conducta que el ni~o de cinco aWos ev1dencín 

en el juego" (GESELL, Arnold: 1985, p.34) 

También le gusta 1 luminar, tratando de mantenerse dentro 

de las lineas. Va reconoce 1 a mano que usa oi'ira eser ib ir. 

En lo que se refiere a su higiene personal. el nil"ro es mas 

organizado y puede ya valerse por si mismo, aunque todavia no 

asume totalmente la responsabilidad de sus prendas de vest~~· 

ni el ponerlas en su lugar ni para seleccionarlas. a menos que 

sea un evento especial. 

En cuanto a su expresión emoc1onal, el nil'fo de cinco aNo 

es m~s tranquilo que el de cuatro, le gusta ayudar y es 

servicial, le gtlsta mucho platicar, pero aho1·a ya piensa antes 

de hablar. 

El n11'fo de ésta edad. muestra un qran temor i\l verse 

privado de la madre, esto es mas angust1ante para el. que la 
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obscuridad o CLtentois de terror. ~n sus suef"los freC'....lentemente 

tienen oes~dille.5, o -5uehos de intensa accion. t:;i.rnb12n oueoen 

sof"far con la madre y con un grL100 de arn1qos. 

A los cinco 3~os, al n1Ho le gusta amoe=ar a aaurn11· 

responsabilidades. es parte de su personalidad, asi corno el 

imitar al adulto, le gusta planear y pt•eparar a corto pla=o, 

muestra una bL1ena memoria de hechos pasados, le gusta hacer un 

gran acopio de información por medio de un sin fin de 

preguntas. 

En cuanto al se)(o, no se preocL1pa demasiado, es mas 

''pudoroso", no le gusta estar mostrando su cuerpo a los demas, 

entiende CILte un bebe nace del vientre materno y ello no le 

preocupa demasiado, más bien su interés está en el bebé mismo. 

Hay un rechazo latente hacia los objetos y juegos del 

se1:0 opuesto, sobre todo por temor a la 'crlt1ca. 

En '5us relaciones inter·persanales, el nif'fo demuestra mayor 

caoac1dad para Jugar c:on otros nif"los, algunos prefieren los de 

SLI m.!.smo :.e::o, atr·as. las del se;-:o contrario y otros se adaptan 

fac1lmente a ambos. orefiet·en jugar con nirto!;. de su misma edad, 

aunque cuando JLtegan con n1f'1os mayares, ! legan a aceptar un 

papel sec:t.mdario, en cambio cuando el juego es con nirtas más 

oeqt.teffas; le qusta que acepten sus 1moosicion~-:;. 

Le gusta estar en su casa y disfruta las relaciones 

familiares, le agrada sentir que cuida a su hermano pequeMo, 

aunque también se puede sentir celoso de él, con relación a sus 

oaores. 



La f191..tra pate1-na es una r19ura de la cual el nirt'o esta 

orqulloso y le QU~ta mucho conv1v1r con el. pero el la:a es mas 

tuerte con resoecto A la.. -719ura mai;erna. 

Hay n ihos muy dóciles 1::> t im1 dos .JLte neces ¡tan mayor 

protección en s1tuac1ones sociales, con el fin de OLte adaL11eran 

seguridad de si mismos. 

En lo Que respecta a sus Juegas y pasat ;.ernpos, podemos 

decir que la actividad que mas le agrada es el Juego, ya puede 

prescindir de la ayuda del adulto para ello, sua juegos van a 

ir variando de acuerdt?i a su sexo y edad. 

Le interesan los diferentes materiales que se maneJan en 

el jardin de infantes, le gusta pinta1·. recortar, jugar con 

bloques de madera, rompecabezas y otros, le agrada que le lean 

historias 6 estar viendo ilustraciones de los libros. aunque no 

los comprenda todos aún. 

Le aqrada el juego. en el que dramatu:a situaciones reales 

oue son cercanas a el, también tiene mayor conc1enc1a de 

1nstt•umentos como la lectura y aritmética, en Dc:\c1ones~ dice 

Gesel 1, que el nif'fo qL1errá Jugar c:on sus o.:-.dres acerca de los 

números y let1'as, pero ellos prefieren no intervenir pot• temor 

a interferir en la ensel'1anza escolar, siendo mas enriquecedor 

el que ellas participen en todo:a los juegos en que el nirto lo 

solicita. 

Los cinco arfas marcan la edad escolar, el nif"lo esta 

disouesto a conv1v1r con· otros nitfos, en esoec1al en un 9rupo 

;;1..u.ierv::.sado por 1..m adulto. 001· lo general se adaota faci !mente 



En oc.;.s1one: ,;:1 .-.11"fo camb1~ notc.1.blement:a de cu~ndo est~ en 

casa a cuando e~ti ~n l~ escuela. Se ouede a.d.:.ot;1.1 .. d un 

la5 cue le dan l1bet .. ~ad ae mov1m1ento. 

Por lo general completa sus tareas, aunoue su atención se 

puede d1sper·sar pot- el trabajo de alguno de sus compaNeros, o 

algún comentario de la maestra. 

Muestr·a un 9t .. an interés por la lec to-escritura, y por los 

números, como ya se mencionó ante1 .. 1ormente. 

Disfruta del tr=abaJo individual, ya que el colectivo a 

veces le ocasiona problemas, par ello es que Gesell dice que en 

el Jardin de Intantes no es muy social~ hacia los sets anos, es 
, 

cuando se encontrara una mayor colaboración entre los alumnos. 

En lo que se refiere a su sentído ético, el nino de cinco 

anos. es sincero y ya no tiende a las h1~torias fantasiosas 

tanto corno a los cuatro aNos. 

En cuanto a la ima.gen del mundo que el tíene. es que el se 

=:. rLL~ en 21 aoui y ahot·a. les gusta mL1cho el calendario y el 

reloJ, su imagen del mundo es m~s desarrollada en relación con 

n1f'fos mas pequertos. aunque aspectos como, la mLterte, los 

limita, a, por ejemplo, decir que alguien viejo muere, ó que la 

pe1~sona. 'muerte.. es ctoL1el la OLle no p1.1ede caminar. ní 'ler, etc .• 

tnc:luso él no concibe su orooia muerte, aunaue si particioa 

gratamente en juegos que hablan de ella. 

Se d1ó una descripción mas detallada del ínfante de cinco 

anos de acuerdo a Gesell, pues es la eaad promed1~ del n1No 
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oreescolar. se OL\ede concluir, oue a dicha edad, el infante se 

mue:~ra mas sei;iLtro de si mismo. tiene confianza en !os dema5 t 

"'i= encLtentre. conforme er. SLt amb1en"Ce social. 

Gesell e~ un autor nás1cainante d~sc1 .. 1ot1'.o. no da una 

expl1cac1ón del por qué van surgiendo las 01ferentes 

caracteristicas que se dan en cada etapa del desarrollo del 

nirfo, sin embarqo es r1ecesar10 conocer su teorla ya que marca 

las rasgos físicos y emocionales· del nif'to de cuatro a se15 

anos, se debe reconocer tanto el desarrolla físico y biológico 

del nino,tanto como, su aspecto psicológico y social, para de 

ahi partir a identificar sus caracter!sticas y 11mitac1ones. 

La edad de seis aNos, es tomada en éste estudio, como limite de 

la educación preescolar, par ello no se prafund1;:a en ella. 

En el siguiente apartado se hablará del c:cnc:epto del 

desarrollo del infante de cuatro a seis anos. según Jean 

P1aget. 
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..... ._. Caracter{st1cas del n1No de .!L a 6 arras. segun F·1a9et~ y la 

1moa1·tancta del Juego en esta edad. 

Jaan P1aget. nace el 9 de Agosto de 1896 en NeLtchLltel. 

Su1::a, es un gran Psicólogo Suizo, conocido universalmente, 

como un gran teórico del desar·rollo infantil, como Filósofo de 

c1enc1a, coma estua1oso de lógica, a.si mismo rec:onac1do por sus 

·importantes aportaciones a la Educación. 

El considera que por elementales que parezcan los primeros 

conoc1mientos adquiridos por un nif"fo de meses, estructuralmente 

hay ciertos aspectos que los identifica 

iniciales y terminales de una larga cadena. 

como los puntos 

Piaget concibe el desarrollo intelectual como un proceso 

continuo de organ1;::ación y reorgani=ación de estructuras, ésto 

es aue en cada nueva ar~9an1zac10n se encuentra integrada la 

¿¡n"ter·1ar, y como el desarrollo es continuo. Piaget 1 lo d1vidiO 

en 1..tn1dades denominadas, per{odos, subper1odos y estadías, no 

oor ello q1..11EH·e oec1r 01.1e P1aqet, limite las edades en los 

d1fer·entes estadías, corno algo 1nvar1able, ya que esta de 

acuerdo en que los 11m1 tes de las edades son apro:: 1m13dos, y 

que en niños de cualquier edad, se pueden presentar 

c:u-ai:.:<:erf3tica:;. de 1..m período u otr'.:1. p1..1esti:J que la imoort.:inc1a 

de d1v1dir el desa1·rollo oor períodos es para poder seg~lir una 

secuencia del mismo. 

En ésta in\lest1gac1ón, el estud10 se enfoca periodo 

Pre·:ioe~'ac1ona:., el cual aba1·c::a de los jos a los s:ete al"'fos. 
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oeriodo en el aue se s1tüa la poblac:1cin en estud·io 

La pr1ncioal característ1ca de ~sta etapa. es la Func1on 

3lmbolica. que es la =apac:1dad qwe tiene Ei !nfante ~ara 

d:st1nguir entre Sign1f1cado y S19nit1cante. 

El Sign1f 1cante, son l~s p~labras ó imagenes con aue se 

representa algo, es el aspecto pe1·ceptiva que se tiene sobre un 

ObJeto. 

El Significado, es el concepto que se tiene del 

significante, por eJemplo. una pelota es el significante y el 

juego, set•ia el Signi~icado, otro ejemplo, seria el ruido de 

plato. que seria el Sign1f 1cante; y el S1gnif1c:ado, seria la 

sopa, hora de comer. 

Por tanto, el nil"fo preoperac1anal, ya diferencia 

perfectamente entre éstos dos conceptos. 

También ya ref lex1ona sobre su propio comportamiento, ya 

tiene mas clara la organización de su conducta en reLac1ón con 

la meta a seguir. 

En el periodo preooeracional, aparece la Función 

Simbólica, ésta por la asociación de esouema= 

(asimilaclun y acomodación). Aparecen ~' se coordin.;1.n nueves 

esquemas, el n11'10 va acumulando una serie de ellos, va 

interior~2ando una serie de información, de ésto depende que 

pueda utilizar los significantes, esto equ1valdria a: 

S19n1.ficante - AcomodaciOn 

Significado - Asimilación. 

Es decir, oue la as1m1 lac1ón, son todos los estimules que 

se reciben del medio y la acomodac1ón~ es la adecuac1on de los 
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es"Cimulos a la~ es0Llen135 d~l íll'fo. entonc:es nay -E1aeo.otac 1 on 

CL'.ando se oa la c-comodac1on .• 

La palab1·a ~elata es .. "le ornad ¿-,da esoL1emas 

~es~ructuras ind1v1dua1as> ael n1Mo y el ya ou2de u~1l1:ar la 

palabra. que en éste caso es pelota. 

El origen de la función Simból tea. es la !m1 tación. la 

CL\al es un factor· especialmente acomodativo. cuando las 

imitaciones llegan a interiori~arse, Piaget las denomina 

"1magenes 11
, y éstas const1tu1r;n los pr·1meros verdaderos 

significantes. En otras oalabras. es la representación mental 

de un objeto aún en ausencia de éste. 

Al n1ho se le ~nseNa por medio del JUEGO. en el cual la 

asimilación super~ a la acomodación, al desarrollar su 

asimi lac: i·ón, podr·á actuar y· adaptarse para llegar a un mayor 

nivel de entend~miento de lo cue está desernpe~ando, de ésta 

man8ra no siem~t·e nec~sitar·i de un estimulo para dar una 

respuesta. 

Dent;,o ...1e esta etapa. se pre-:;.en ta el lengua Je. Piaget 

dice oue 11 eJ leD9uaje es el \1 eh1culo mediante el cual resulta 

sociali=ado el pensamiehto y de Oste modo, hecho lógico, per'' 

no es la base or191nal del pensar humano, ni :siempre lo 

con:t..:tuYe por c(.imole~o" (L. PHILLIPS, ) •• :8: :·'J/7, p.79) 

Piaget. m¿\neJa OLte primero es el pensil.miento y después el 

lenguaje, cuando aparece éste última viene a ser el aspecto de 

soc1i1.bil1:::ación, asi el pensam.Lento se man1festara a través del 

leneiuaJe. 
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Existe una gran correlación entre len~i.1aje y pensamiento. 

oot~ue incluso antes oe hablar. el infante ya utili=a otro t100 

de lengua Je. 

El periodo PREOPERACIONAL, también oresenta ciertas 

limitac:1ones: 

lo. Irreversibilidad. 

=a. CentraJe. 

3o. Egocentr1smo. 

4o. Concreción. 

5o. Estado y transfo~mación. 

60. Razonamiento transduc:tivo. 

lo. IRREVERSIBILIDAD. La ''reversibilidad", es la capacidad de 

regresar a un punto de origen, por ejemplo: 3 + 4 ~ 7 y 

7 - 4 = 3, éste proced1miento el niNo preoperac1onal no lo 

puede llevar a cabo, porque la reversibilidad no se da, sólo se 

da la irreversibilidad. que es la 1ncapac1dad qL1e tiene el 

infante de regresar a un punto de partida. 

Un ejemplo muy clat~, es al mostrarle al nino dos botas de 

plast1l1n~ del mismo tamaNo, al preguntarle cual de las dos 

bolas tiene mas plastilina'?, él dira que son iguales, en 

seguida,; se moldea una de las bolas, hasta que tome 1a forma de 

salchicha, todo éste procedimiento se real iza delante del nirto, 

se le repite la misma pregunta, y ahora contestara' que una es 

mas grande que la otra (a yeces eligen la bola y a veces la 

salchicha). ésto sucede. poraue el razonamiento del infante, no 

es capa:: de regresar o revert1r al punto de cr1qen. 



::o. CENTRAJE. El n1~0 ~ólo d1r1ge su ~tención hacia wn sólo 

asoecto, centra su atenc1on en Lm aetal le determinado _., no ve 

todas las cual1dades del obJeto. El ~entraje, est¿ de acuerdo 

con la irrevF:rsib1lidad. por e.1ernplo, en el c,:1so je la 

plastilina, el chica sólo centró su atención en el volllmen de 

la olastilina, sin ver que cualou1et• variación en la altura 

queda compensada por el cambio de anchura, o gt•ozo1-. 

3o. EGOCENTRISMO El nirto en ésta etapa, sólo es él y st.l 

pensamiento, no es capaz de comprender el tipo de pensamiento 

de otros, porque no tiene la capacidad de maneJar ciertos 

elementos, su pensamiento es muy particular y es incapaz de 

adoptar el punto de vista de otra persona, por ello, cuando 

jL1ega con sus comparteros, no entiende las reglas del juego. 

4o. CONCRECION. 

s1mból ica. él 

Aunqu~ el n1t'fa ya utilice una funcion 

siempre sigue situaciones objetivas y no 

~bstractas, como el adulto. 

Para que el infante utilice ciertas palabras abstr~actas, 

tuvo que haber tenida una e::periencia anterior con ella, por 

ejemplo, en las operaciones matemáticas elementales, para 

e=>::olii::.;\r:le la sL1ma de elementos, el niffo orimero lo debe 

manejar como algo concreto, ya sea con objetos ó sitL1aciones 

muy concretas, de no ser asi, él aún no es capaz de abstraer 

solamente ésas operaciones por medio de números, necesita algo 

m~5 ccncreto, su conoci1n1ento debe irse aando por pasos, de lo 
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conci·eto a'lo abstract~. cor ello. es cue est~ lim1tacion esta 

mL1.v relac:.onac:a con la i1"revers1bil1dc..d. 

5o. ESTADO Y TRANSFORMAC!ON. El intante aceor.a L1n estado, 

ocrQue se centra en un obJeto, en Lm hecho, pero no ouede 

entender el proceso de un hecho ó estado, por eJemplo, el dia y 

la noche, el chico, acepta que es de dia o de noche, pero no 

puede entender la transformación de Lino a otro. 

60. RAZONAMIENTO TRA~SDUCT!VO. Es el razonamiento que el niNo 

realiza a través de sitL1ac1ones particulares. El niffo en éste 

estadJ.o, no ouede hacer deducción, n1 inducción, sólo maneJa 

las cualidades del objeto, es decu·, que el infante procede de 

lo particular a lo particular, (razonamiento t1·ansductivol, por 

eJemplo, cuando se afeita su papa, el chico puede plantearse la 

siguiente cene lusión, el afeitado requiere agua caliente. por 

tanto el a9t1a caliente requiere que oapa se afeite, oara el 

~iNo oreooeracional, A or1g1na 8. pot• ti~nto 8 ot•1g1na A. 

Con respecto al periodo preoperacional, P1a9et. dice que 

el mundo del nil'ro se compone de sus propios ac:tos, los objetos 

sólo existen c:omo alimento de sus esquema~ motores. 

Aunque vive ya en un mundo m~s estable y puede tratar de 

maneJar mentalmente hechos pasados como futLwos e incluso los 

cresentes. las relaciones que establece ent1~e obJetos no son 

estat; les aún. < l i1ni tac1ones del n il'fo oreocer.:\i:: ion al.:. forman 

solo el inicio de un sistema equ1l1brado para procesa~ la 
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1nformac1ón de un~ t•eal1C~d conc~e~a. ~i=nc~ s13t2mas se irin 

oerfecc1onando a m~d1da aue el nin~ se ·1a c=n~1~~1ando ?n 

adttl to. 

como la simple a.similac1ón reproductiva! en la 

as1m1lac1ón or11na sobre la acomndac1ón. 

que la 

P1aget, determinó oue debido a la comolaJ1dad mental que 

'reoresenta el juego. ya que va desde el Juego senscmotor hasta 

el· juego social superior, era meJor clas1ficsrlo en tres 

grandes categorias: 

El juego de Ejerc1cio, el Simbólico y el de Reglas. 

El dice que el Juego principia desde el momento en que el 

nino "agarra" un obJeto 1 sólo por el placer de agarrar, es 

decir, cuando el infante repit·e algLtna acción, por el placer de 

hacerlo y de sentir oue as! domina el mLtndo que le rodea, 

cuando la asimilación subordina a la acomodación, es cuando se 

da el Juega de EJerc1c10. Este tipo de Juego se da en el 

oet•fo~c sensomotor, ~sta forma de 1uego, va desaoareciendo a 

medida que surge el lenQLla.Je. 

El Juego Simbólico, tiene lugar en el último estadio del 

oet· Íodc sensomator, ! es cuando un abJeto ~ un gesto 

reoresentan pa1·a el suJeto al90 distinto a lo aue se oercibe. 

por· ejemplo, cuando un niho toma un palo, y le da el valor de 

una espada, 

Al in1c1ar el se91Jndo aNo de vida, emo1e~an los ~ueqos del 
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11 como si 11
, oue es la ca1·acteristica del slmbolo l~dico en 

cpos1::::1on a los Juegos s1mp!;?mente motores. 

P1aget dice que el símbolo l~d1co es neces~r:o en el 

cam1nc para desarrollar la inteligencia adaptada, es decir, que 

el infante esta obligado a adaptarse a un mundo social de 

adultos, cuyos intereses y reglas al\n son aJenos a él, 

igualemente se tiene que adaptar a un mundo fis1c:a que no 

entiende todavia, por lo tanto necesita irse adaptando a ése 

mundo, y es asi que por medio del juego podr,:; ir adaptándose a 

ese mundo, l levá'ndolo a su propio mundo, sintiendo que él . 
domina la situación y no al contrario, de ahi el Juego de "como 

si". 

Por tanto el juego simból ice es el pensamiento agocéntrico 

en su estado puro, 11 El juego simbólico, dice Piaaet, deriva 

esencialmente de la estructura del pensamiento del niNo, es 

per1:samier1to egoceritric.u eri ~~u e,;tadn pur(I. ;;":u :.:;'1~lo <>bfeto es 

la libre J desinhibida ~ati~fa~clón del yo, en un periodo de la 

11 ida del niffo en el que má.: la nece$1ta. es adema:..:;- una 

asimilación ~uncional que permite al sujeto cOn$olidar sus 

poderes sensomotore:s e intelectuales.ª <GARCIA GONZALEZ, 

€nrique: 1989 1 p .. 52> 

En fª segunda mitad del periodo preoperac1onal, los juegos 

·simbólicos, emp1e=:an a perder importancia y se inclinan por los 

Juegos de Reglas, en este momento, el chico, domina el lenguaJe 

y empie;:a a salir de ?U mundo egocéntr1co para irse 

incorporando al mundo de la realidad, su: historias se hacen 

ma5 clarag y coherentes. 
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Ahora va El. tm1tar 13. real1aad aun dentro del JL\eqc. fEte 

~·:.oc de JL\ego. es e1 aL1e se const1tuye en el per!oda qL1e nos 

1nteresa, 0L1es se da de los cu.:i.tro a los siete atfos. ~.: se a.fina 

m~·101·mEnte de los siete a los once. 

En el Jue90 de Reglas, el n1rto se ha convertido en un ser 

soc1al1~ado, se ha descentralizado para formar par·te de una 

act1v1dad lúdica soc1al 1 se vuelve necesat·10 el deJar la 

actividad individual egocéntr1ca (Juego simbólico), para que el 

infante ahora tenga un pensamiento cooperativo, que le va a 

' permitir aceptar las reglas impuestas por un grupo. 

Dentro de los jue9os de reglas, Piaget, set'rala algunos, 

como son las carreras, jt1egas de pelota, competencias entre 

compaNeros y algunos otros que están subordinados a reglas. 

Piaget, concluye que, "la· asimi1aci1)n lúdica. tiene por 

dn1c1J 5iqriü disti~tivo el hecho de que se subvrdina a la 

a•:1.imodac11'.1n er1 ve.= de equilibrar_::e con ella, el ;iuego debe 

como l1gado al pensamiento adoptado por los 

lntermediaritis mas continuos •:i>mo .~olidar10 del per1.Jamiento 

entero" (F'!AGET, Jean: 1977. p.205) 

Con ésta definición, se ve lo importante que es el juego 

para Piaget, por lo tanto, es un elemento educativo al cual hay 

.. 
cue orestar especial intet,és. 

Retomando todo lo estL1diado a.nteriormente. se puede decir 

oue cada autor, de los antes mencionados, dan una clara visión 

de las caf·acterlsticas del n1na de cuatro a seis aNos. 

H. Wallon, con su v1siOn dialéctica, marca la importancia 
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de ver a1 infante s1emcre itimerso en un mLmdo socii?.l. oor el 

'ª =Jue no 

solo el aspecto fis1c:o 2s 02cis1·10. ;ino aue Jl.tnto a ~l, :e 

interrel2c1anan asoectas fundamentales, come ee el 3spectc 

ps1co-soc1al y cultural, los Cltales vcin a marcar determinadas 

cautas en el desarrollo del nino, ya que cada uno es diferente 

a los ciernas, son s12reG tndeoend1entes. con caracterisit1cas 

propias. 

La Educación no puede pasar po1· alto ésto, tiene la 

obl1gac1ón de ver al ~iNo como un ser con capacidades propias, 

que esta inmerso en un mundo social, el cual le e:<ige 

determinadas capacidades y ac:tí tudes~ y del cual. la Educación, 

no debe aislarlo, por el contrar10 debe preparat•lo para 

integrarse poco a poco a una sociedad adulta, a la cual debe 

enfrentarse e incorporarse, como individuo pensante y no sólo 

como un ser autornata. 

En se9L1ida~ con Hr·nold Gesell, S2 v1eron las 

ca1~acterfsticas del niNo de cuatro a seis aNas. de manera un 

tanto descriptiva, pero no menos importante, poraue para 

incrementar ó enriquecer la Educación, es necesario conoce1~ al 

infante en todos sus aspectos y de ahi partir a buscar formas 

que le rru;>tiven a lograr un .aorendL:aJe mas obJetivo. 

Por ello es necesario, conocer como es el pequeNo a dicha 

edad de manera general, puesto que na se puede encasillarlo 

solo por su edad dentro· de parametros 1 imitadas. :1a que cada 

uno '?S diferentE' a lo: demas. el lo depende tanto del medio que­

lo r•odea, como de sus capacidades y limitaciones fis1cas, 
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sociales. culturales y os1cológ1cas 

Jean Piaget, da Ltna visión mr:ts comp tet:oi ·je la ~voluc1on 

de las estructuras mentales del int~.ntE. ':! da una e:'.pl1cac:1on 

del por qué cie .::.sas e"oluc:1ones. y como se ·1a gener·a.ndo el 

conocimiento del pequerto. 

Estos aspectos son bas1cos pard la Educación, para tomat• 

al n1Mo como un ser pensante, con mL1chas patenc1al1dades a 

'desarrollar, buscando siempre la forma mas agradable para el 

infante, y ésto sólo se logrará conociendo al niho en todos sus 

aspectos. 

Los tres autores, coinciden en el papel tan importante que 

desempeNa el JUEGO a dicha edad. 

Por el lo, es necesario dar la importancia que requiere la 

"actividad lúdicaº, no sólo en el campo educativo, ( escuela ) , 

sino e>:tenderlo al ámbito familiar, coma un au>:iliar en la 

for~mación int~gral del n1No p1·eescolar. 

Es importante, QL1e se vea el JUEGO como una herramienta 

para la convivencia familiar, como un valioso 

instrumento educativo, y como el medio par el cual el infante 

puede desarrollar todas sus capacidades potenciales, de una 

manera agradable y creativa. 



CAPITULO II 1 

EL PAPEL DEL JUEGO EN El DESARROLLO DEL NIRO PREESCOLAR 
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3.1 El Juegc como ins~rumento educativo: 

El Juegc. toma un 1moortante papel ac~1vo a oart1r de la 

Nueva Escuela. ya aue en la EdLtcac1on Trad1c1onal no tenía el 

valor educativo que se \e ha dado ult1mamente. 

El maestro será la persona que proo1c1at'a" el aprendi~aje 

por medio de situaciones de aprend~:aje en las cuales el nino 

se sienta con 1 ibertad de actuar. 

Teniendo en cuenta, que en la ·Educación actual, ya se le 

ha dado el valor Pedagógico que merece el juega1 se analizar~ 

su papel primordial en la vida del infante. 

Para el infante, el Juego, es su mundo, es li.\ forma que 

tiene el nifro para expresarse espontáneamente, para entender el 

mi..tndo de los adultos en el cual se encuentra inmerso, es su 

orop1a real 1dad, la cual él siente la necesidad de dominar de 

acuerdo a Sl.lS necesidades é interéses, de ahi la imoortancia 

del juego simbólico de acL1erdo a Piaget. como se menciono 

anteriormente. 

Piaqe~, menciona que '' el Juego simb~llco f1Jrma parte del 

proceso de asimilación; esa ~ase de la din~mica cognQ$CJtiva a 

través de la cual un niWo absorbe e integra la experiencia en 

orevios. 

c,Jnceptos. etc. El mezcla la realidad oara aaecuarla a lo 4ue 

conoce. El ajuste a la realidad objetiva es minimizado. 

11ediante el .JUEGO, Ja.s nuevas habilidades -físicas y 

conceptuales- se conservan y permanecen a13oon1bles como 
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orecursoras de los desarrollos aosteripres. y la habilidad para 

mane;ar lo8 sistemas de slmbc>los es o ara un 

Para Ka1~1 8uhuer el Juego '1 es toda activ1Qad aue esté 

dotada del placer funcional y que se mantiene e~ pie en ~irtud 

de este mismo placer y qraciaH a él, cualesquiera sea su 

~lter1c•r rendimiento de utilidad" CLUZURIAGA~ Lorenzo: 1979~ 

D • /J.JJ 

Para Claparade, ~el Juego tiene por función permitir al 

ind1viducJ realizar su yo, desplegar su actividad, seguir 

momentaneamente la linea de su mayor interls en los casos en 

que no puede hacerlo recurriendo a las actividades serias~u 

cLUZURIAGA, Lorenzo: 1979. p.!J4.J 

Estas de·f iniciones, tienen Lln común denominador, y es 

prec::.samente. que sitL1an la actividad ll'.1dica en un ambiente de 

l1certad, de espontaneidad. de placer, sin cue tenga cabida el 

En el Juego. intervienen actividades psiqu1cas y sociales 

del nir"fo, asi mismo se desarrollan hab1 l idades como las 

cognoscitivas, creativas, afectivss, sensitivas y el lenguaje. 

Se desarrollan los sentidos, fomenta la imaginación~ recordando 

el juego de "como si", cultiva la inteligencia, porq1....1e dentro 

del juega el nirto se enfrenta a diversos pr-oblemas a los cuales 

les debe encontrar la solución mas adecL1ada para poder 

~o~t1nuar con dicha actividad. favcre~e la social1zac1on de los 

oequef'los, porque aunqL1e en el período de los cuatro a seis 
t 
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colect1vc. oues le avuda a conv1v1r con 5us am19os. 

:::1 juego, también les va a ensenar el ·1alor de .~esoetat• 

las reglas qL1e el los m1~mos imponen dentro del .Juego. Sob1·e 

todo inte1·ega en el trabaJo, resaltar• el Juego. como un 

instrumento val 1aso dentro de la Ed\.1cac1ón. porque par medio de 

él. el preescolar observc1rá, y se interesar~ par .j1 ferentes 

aspectos del c:.onac:imiento acerca del mundo qL1e lo rodea, y esto 

la· llevar~ a la investigación y· ésta por su parta, al 
¡ 

conocimiento de diversos aspectos. 

Froebel, fué el primero que reconoció el valor educativo 

del Juego y asi lo incorporó a Ja Pedago9ta, ·él dec1a que u el 

juego es el mas puro. y e$piritua_l producto de esta Tase del 

crecimiento human<1, Es a un mismo tiemp1.1 Jnl)delo y reorodu•:•:iór1 

dE la Pida total.. de la Intima y mi-~teriosa 11 z,ja de la 

naturaleza en el hombre y en todas la~ cosas. Por e~v engendrn 

aleqrJa. libertad. contento, paz y armonta en el mund1J" 

ILU::UfUAGA. Lorenzo: 1'"7'.?I. p.J.Je¡) 

As1 -,11smo Dilthey, decia que la primera reqla de la. 

Educ:ación ,debía ser, aquel la en la que el juego es para el nif'fo 

una actividad natural y por ello sólo se deben promover 

' pr·ace~os ~e es~a 9e~erc en el n1ho s1n coar·t~rle $U !1bet·tad. 

Por· el lo es que los JLte9os CLie rneJores resultados darán. 

seran aquellos q1,.1e han sido elegidos libremente por los 

pequen~s, y de ~hl partit• pat•a también incoroorar los Juegos 

d1r19iocs, pero ya no sólo de lo que el maestro cree que le 
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agrade al alumno. cuesto CLIE: ·ahr.ira ·;_a tendrá cotnc resultado de 

Las ooserv:.\c:ones renl1.:.aC1;.;::. ·ei ft..1nC1a1r.ento •:le la JL1e ~as 

intm•esa realmente a St.ts ,;dumnos, -"ª cue no teni:lr:¿., caso el 

!mooner JLI29c~ d11·191do5 ave 5e aleJen del 1nte1·e~ real de los 

pequenos, porque entonces se caer r a nuevamente en las 

actividades impuestas arbitrariamente. 

L~ part1c1pac1ón del maestt·a debe ser muy cautelosa • 

. Porque primero sólo det1e obser·var a los ctlumnos durante sus 

Juegos 11bt•es, para canocer·los mejor sin ningún tipo de 

limitación, y asi 9aber las cat•acterísticas de cada uno de 

ellos, porque cuando el maestro se pt•ec:ioita en su intervención 

en la actividad lúdica, no permite OLte los alumnos se e::playen 

libremente, es algo como lo que sucede cuando el padre de 

familia. quiere Jugar con su hijo, pero piet•de de vista el 

concepto de libertad que debe resoetat~ en el juego del niNo, 

pot~ eJ~molo. s1 el peQL1erlo este\ dr1nando un avión. el papá se 

acercará a Jugar con él, pero al vet• que el n1f"lo comete algún 

error. inmed1atcimente. orocederá ind1c~~ndale como es la manera 

correcta de armarlo, qu1tandole la oportunidad al ni~o de 

descubrir y corr·igir por s{ mismo su error, lo cual se1·ia mucho 

mas enriquecedor que el sola decirle cuál es l.a ·forma correcta. 

Conrésta actitud, el padre sólo le está marcando a su hijo 

que 1 como no sabe hacer las cosas
1 

necesita ser guiado por un 

adulto quE le ensertar~a' todo lo qL1e no conoce, es as{ como se va 

limitando la actividad cr~eat1va e intelectual de los ni~os. 

Dicha c;ctitL1d de lo5 o~dri:~s t"1acia loe h1Jo:. también se 

puede presentar c:on el maestro hac1e. el alumno, puede ser ,Que 
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por falta ce ~iemoo o de interes. el maestro decidR resolver 

los oroblemas aue ~e le~ oresentan a los n1~oa en e! c3m1no del 

conoc:1m1ento. Es cor ello que es tan lmpat~tante el ,Jue9a 

esoontáneo, pL1eae se1~ muy ·1al ioso si se obser,,a con atención 

las alumnos. oa1~que asi como desarrolla habilidades antes 

mencionadas, asi mismo se pueden detectat· problemas de conducta 

ó de sac:ial1;:ac1ón, que tal ve;: dentro del ;uego d1r1.;ido no 

aoarecerán. 

Partiendo de la idea de que el aprendizaje no es sólo el 

que una persona le en5ef'1e a ctr·a todo un cúmulo de informac:i'On, 

sino que consiste en algo mucho mas complejo y amplío, puesto 

QL1e. es el proceso por medio del cual, una persona adquiere 

diversos conocimientos del ambiente que lo rodea, a través.de 

SLlS propias e;:periencias e interacciones con el mismo, de ésta 

forma, el maestro será la oersona que propicie esas situaciones 

de aprend1::aJe. orient¿(ndalas, organ izánctol~is, mas no 

limitándolas, para asf prop1c1af'.' la refle:tión y ésta a su vez 

lo llevar; al nue·10 conoc1m1ento. 

Las e;1per·1encias de aprend1;:aje, se pueden 11~ dando con 

medida, de aCLterdo al desarrollo del nif"fo, siempre tomando como 

base, la etapa en la que se encuentra, y por supuesto, teniendo 

an c1_1ent;l\ las nece:1dades e :nteréses propias. de cada · oeaLteho, 

cLtes cada uno es un ser 1.'.lnico. 

Los educadores deben ir respetando las di f~wentes etapas 

cor las que van atravesando los alumnos, porque de ah{ se 

obtendr~ Ltn me,1or conoc:1m1ento de su desarrollo Y se lograr~ 
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Lma me.;oP ..:omL1n:cac1·:m '.:On :.:.l~s. 

r-·or e.::emo!c. un n1Mo en edad 01·eescol-:i.,·, an-:es d= mnne.¡ar 

1a noc1on de número, necesita ~an1pula1· y maneJar ob.¡etos, 

s1tuac1ones concretas, pa1"a ooder llegar a d1cha noción. y es 

ahi donde entra el Jueqo. es una act1v1dad innata en el n1ho. 

En la edad preescolar el n1f'ro mue5tra un gt"an interes por 

el mundo adulto. asi como sus interrelaciones. pero el oeqL1et'10 

aún sienta que tiene carencias para incorpora1·se a ése mundo, y 

por eso lo va a hacer de una manera que le es familiar y 

accesible. ésa forma ~erá, mediante el juego, con base en lo 

anterior, oodemos concluir QL1e: 

El juego es una actividad que le permite al infante, 

incorporarse al mundo adulto de una forma agradable, puesto que 

se siente libre tanto en sus movimientos, como en su estado 

animice, le permite mover'se de acuerdo a sus intereses y 

necesidades. El mismo juego generara su curiosidad y esta 

oroo1c1ará la invest i gac 1 on. y as! se oru;nnara el 

conoc1m1ento. 

De acL1erdo a ésta def1n1c1ón. se buscará la forma idónea 

para util12a1· el Juego, como ya se menciono, tanto como 

herramienta educativa, como una forma de p1~omover la 

convi~en~ia familiar. 

De acuerdo a lo antes mencionado, se observa que la 

actividad lúdica y el aprendi;:aJe no son en ningún momento 

actividades opuestas. sino· cor el contrario, el Juego 

ay•.ldará a logr;1.r el aprend1:::aJe deseado de los alumnos. y asi 

es, oue por medio de la experiencia del Juega. se Pt,tede 
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V Oti"&t: antes 

,11er.c :c;nadaz. 

::1 iueqo c:t:o.no una forma i:le ra;:on::;.m1en !:O se ma:-.e !O en el 

Banl~ Street y c::on la C1ty and C0Lmt1·y School. (LOGAN.L;.ll1an: 

1981). p.45) éstEt L\lt1ma. fué llamadc:1 la escL1ela del .1ue90, 

' ' candase un anallSlS entre ~l Juego y el aprend1;:aJe. 

Dichas Inat1tGc1onea d12t•on una pos1c1on central a la 

·actividad lúdica dentro de su curr1culum a pr·1ncipios de los 

al'tos treinta en Eo;;tados Unidos; quertan brindar a los n1l'los la 

oportunidad de ensaya,.: selectiva e independientemente su propia 

;:D:periencia pé1ra que asi reprodujeran las relaciones fis1cas y 

las ideas de su vida cotidiana. 

Manejaban la idea de que, en cualquier etapa, la acción de 

jugar interrogantes; la secuencia de pregLmtas 

generadas c:ondL1c:e a c:C1mb1os en la acción.. De ahi au!:' un .. " de 

las funciones del maestro. era la de e::~ender la e::per1enc1a 

d1re-.::~1 de lo: nil"!os a su medio ambiente. tanto oara lleqar a 

re!;cuesta~ indeoende1ntes. ce.filo para estimular la. inves"t19ac1on 

y asi aumeritar el contenido del JL1ego. 

La elecc10n de materiales. el rol del maestro~ la 

olaneac:iOn de nuevas e::oer1enc:ias e:-ct1·aclase. y -t:odo el lo 

ten:enec· come ountc ce partida la 3ct·Lv1dad lwdi=~· ~n aauel 

i::iemco. cor.ti tuvó un método de r~nse1"'1'anz:a .. 



Desoues as seNs~~t· !~ 1moortanc:a oEl .:~eqo oat•a la ac~ión 

eoucat:\/a. -=.erei :¡ecesar1o marc:E\r allé ';;.oo de Jueqo se desea 

~remover. oar~ aue. y =orno se puede 10;1·3r a trave~ de los 

R:ncones de Juego. tos cual~s oueo~n ser una alte1·nat1va ce 

aprendi:aJe y desarrollo de c1er·tas hab¡11dades del n1f'10. 



J.2 S:ncone~ de Jue9~. 

En 1989. UNICEF, hace una oroo1.1esta oc:ira la aducac10n 

Preescolat· no formal. dicha propuesta. consiste en ·Los F:incones 

de Juego. 

El obJetivo de éstos rincones, fue la organi:ac10n del 

tiempo y el esoacio, para que los nil'fos ouedan elegir entr·e 

diferentes materiales y actividades para llegar al aprendizaje. 

Los rincones de Juego son, ''arsas claramente delimitadas, 

dentro ó fuera del salón de clases, e~ donde 1<)5 niWo~ tienen 

la posibilidad de experimentar y Jugar por s1 sol,,s ó en 

pequeNos grup1JS'' <TORRES, Anqeles: 1981, p~~oJ 

En los rincones, hay materiales que promL1even todo tipo de 

actividades, SLtficientes para cinco ·ó seis niNos. par.:'\ que 

pL1edan conv1v1 r y enr1aL1ecerse de d1 ferentes e;~perienc ias. 

La actitud que debe tener el adulto ~s b.;.;,1i.::3:nente de 

observación. a menos ~Lle i:?l pequel'lo solicite SLI ayuda~ C!sto e!;: 

can el fin de conocer las necesidades e lnt9reses de los nif'los. 

Algunr:·S de los Rincones de Juego aue propone UNICEF. para 

preescolares. son por eJemplo: 

La casi ta. La construcción. E:-:pres1ón ol.::{st io::a. y Tranquilo. 

a) La cás1tc-.. - T1~ne oor cbJetivo. el jueqo simból~co. en el 

cual los n1Nos representaran sus propias vivenc1:is tanto 

familiares como sociales a través del jueqo~ ésto les ayuda a 

lc9rar una mejor como1•ensi_ón del mundo adulto. a comoar.o;1r sus 

e::oerienc1.:'\s -;.' por lo tanta a relacionarse can sus como.;1'1eros. 
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bJ La construc:c:i6n.·- En este rincón. 3e les ofrece i~ 

ooortunidad dr: manipular y cor:istt~Li?.r di;erentes casas. ce 

::ll~erenti?s tanturas y tamanos. La actividad misma de as·te 

casita, puesto que pueden formar pueblos. c:1udaaes, =asas, y 

todo lo que su imaginación les permita. 

C) Expresión En este rincón se promueven 

actividades, como son. el modelado. la pintura, la escultura; 

es un rincón que le permite al nif"fo observar como se generan 

los cambio5 al ir ct~eando diferentes objetos. 

t11 Tranquilo. - Este rincón esta formado por libros, cuentos 

ti teres, rompecabezas, 1 ibros de ilustraciones. Los pequef'los 

pueden trabajar de manera indi\•idual ó en grupo. pueden 

organizar actividades como obr¿,s teatrales, ó llevar a cabo la 

lectura conJunta de algún C:Llento en especial. 

Este rincón necesita estar· un poc~ aislado. ya que 

necesita de mavor s1lenc1a a difere11c1a de los demds. 

Los Rincones de Juega. e~ algo similar a lo que maneJa el 

metoaa de !n Qr·s. Mont2sscr1. en =uanto a la 11bert~d que se l~ 

da al nif"fo para realizar las d1fer•enles actividades. solo que 

en los Rincones de Juego, el tipo de mate1~ial que se utiliza es 

mas acce~1ble a lns familias menicanas, puesta que es material 

de uso común y de desecho, que se puede reutil1zar4 otra 

diferencia impot•tante, es aue los Rincones, se han empleado 

dentro de la EdL1cac1ón no formal. 

Lo:= Rincones de Jueqo, fueran creados, tomando como base 

le teoría del desar·ro!lo ·d~ P1aget, y es la segunoa etapa. 
( 
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(Etapa oreoperac1on~l de do: a s1ete ial"los). l¿\ cue carresoonoe 

a la edad oreescclar. 

Retomando d1c:ia información, es el per!wcto, en oue !os 

~1~os ya han desar1·ollado su pensamiento a d1Ter·enc1a del 

perfodo anterior, y ello les permite inc1..1rs1onar en el ámbito 

de la abstt•acc1ón, es decir·. que ya empie=a. a recot·dar hechos 

pasados, aunque todavia con ciertas limitaciones. 

adquirir el conc:epta de cantidad como; muchos, pocos, algunos, 

ninguno. 

El concepto de ~ número, aün no lo maneJan de manera 

abstracta, toda.via necesitan apoyarse en man1pulaciones, en sus 

percepciones. 

En cuanto al lenguaje, el pequeNo, ya tiene un vocabulario 

muy amplio, pero aún SLI conducta· estar; determinada por la 

forma en que percibe SLl mundo, es decir, su vocabulario sera 

tan amplio, como su medio ambiente se lo permita. 

De ahi la importancia de apoyar su aprendizaJe en la 

actividad d1rec :a con los ob,Jetos, observándolas. agrupándolos, 

e::per1mentcnda, y en una sola palabra, man1pulándolos .. 

De acuerdo a lo antes mencionado, se puede decir que para 

la formación de las Rincones de Juego, se tomaron las tres 

ar~a~ sJstantivas de c~da etapa del desarrollo del ni~o, y 

ellas son: área del pensamiento y lenguaJe, area motora, y 

~rea afectivo-social. 



Area. de pensamiento v len9ua.1e: Sn los orimeros .:11'10:; 

en OL1e puede maniCLLlar SLt mundo. oe ias 9::oer:encias que 

cct1ene ~ trav~s de su !n:er~c:uac1ón con ~l. ¡a 1arma ~n que 

5e irá enr1QL1eciendo y c:omun1cando. será, por medio del 

lenguaJe, por medio de éste el pequet'fo e}:presará 2iU pensamiento 

y al mismo tiempo ampliar·~ sus est1·ucturas c:ognosc1t1vas. 

Area motora. Se refiere al movimiento del cuerpo. Dentro 

de ésta área, se loc:al}za, la psicomotric:idad fina. que son los' 

movim.lentos finos, precisos y delicados 1 por eJemplo escr1bir, 

recortar. Por otr·o lado est~ la psicamotricidad gruesa. que se 

refiere ~ todos los movimientos de los músculos del cuerpo, por 

ejemplo, el movimiento de bra:os, piernas, tronco y de 

cualquier~ parte del cuerpo, como es correr, bt•incat·, etc. 

El nif'lo, por su mismo desarrollo. necesita estar en 

ccnstante movimiento. en la medida en aue él tenga oportunidad 

' :::3E- 11cverse, oodra manejar meJor su cuerpo ya aue tendra meJor 

man'?JO de SLt espacio y su tiemoo, por ello es que jc:tlt~mos darle 

1 !.be~·tad de movimiento a los nif'fos para cue desa1-rol len sus 

habilidades y destre~as, tanto de movimientos finos, como 

gruesos. 

Area afect1vo-social: El n1No, al igual que cualquier 

persona. es un individuo social por e;:celenc1a, por tanto, su 

oersan-!\l1dad se formarJ de acuerdo a las oportunidades de 

desat·rollo aue le brinde el medio ambiente que le rodea. 



:01 cr:.mer ámbito soc1i?.l en el aue se for-ma el iUf"lo. ' sera 

·= familia. la cual de6e 0~1nda1· un amo1~~te pr·oo1c:o o~t·a oue 

e! :-,f:,;ite <3.dOL.t:er3. sec;iur1dad / eaL11l1br10 einoc ionoJ. J. 

Si el n1No siente que su farn1l1a lo r•9soet~ ~· ¡~ quiere. 

él se sentir~ seguro de si mismo y ~e valot•ar~ como oe1•sona. de 

lo contrar·io, s1 se desarr·olla en Lln amb1ente hostil. esto le 

puede traer, en un tutut·o, muchos contl1ctas de pe1·~onal1dad, 

ya que sentir~ que es un n1~0 no quet•1do. 

A ' medida que el n1f'10 va c1·ec1endo, su medio social se ira 

ampliando. al llegar a la edad preescolar. él se encontrar~ con 

otro tipo de relación diferente al que estaba acostumbrado en 

su familia, se enft•enta1·~ a normas y relaciones sociales mas 

amplias, y se ira· haciendo mas independiente de la figu1·a 

materna que fue or1mordial en sus pr1meros anos de vida. 

UNICEF, maneJa la necesidad de qL1e en dichos rincones esté 

oreser,te un ad~lto, para organi=8t• las d1f~rentes s1tuac1ones 

de aprend1:.aJe, pero siempr·e munteni~ndose al marqen, ya que 

:1esemuef'fará el papel de observador. 

Las aspectos que se deben considerar para la organización 

de dichos rincones son: 

- Materiales para el juego. 

- Distr1buc1ón de lo~ r~ncones de iueqc. 

- Delimitación de reqlas. 

Los mater1al11~ oue se ut1l1=an, son los que emolean lo5 



nivel de EdL\C¿\ctón no farmaU. con el fin de ~=11-1e todo o?l 

matar1~l aue se maneJa, sea conoc¡do cor el n1No. c~ra aue ~~oa 

oue es. parft aué sirve, y como se mane¡a~ 

Cada 1nater1al ~1ene un lugdt• esoec!f1co. ~uee al igual au9 

en el sistema Montessori, cada infante es resoonsable del 

material que esta manejando, asi como de su cuidado y orden. 

Todo el material debe estar al alcance de los niMos. pat•a oue 

ellos puedan manipularlo y euper•imentar con el, para asi llegar 

al aprendi::.aJe. 

La d1st1•1buc1ón de los rincones. esta determinada de 

acL1e1·do al obJetivo que se busca con cada r•incón, por ejemplo. 

los rincones en que se necesita silencio, se ubican de manera 

cercana entre si mismos; de igual manera, los que intercambian 

materiales ó hacen mucho r·uida. por· el mismo tipo de actividad, 

se Ltbic:ara·n de forma que se faci 11 te :su traba Jo sin molestar a 

los dernis r·1ncanes de Juego. 

Las reql::i.-=: de JL1ego. se del1,n1t..-.1n desde el inicia del 

mismo, san marcadas por los proplCJS niNos 'I cor el promotor, 

oara que así se dé el respeto entre ellos mismos, hacia los 

adultos, oara con los materiales y hacia el mobiliaria. todo 

ello can la part1c1pac1ón activa de loa ni~as. 

UNICEF, p1·omueve el aprendi:aJe~ partiendo de que el nivel 

de actividades de los n1t'fos dependerá de aue ten9an materiales 

varia.dos y cO'.tracrivos a su alcance~ E~s! su .:.arent11-:a.1e :;e 
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acr.··-'ara en el Juego~ como técnica. de aorend1::.a.je. lo oue aunado 

a J.a ac:tiv1daa ab1er•ta y ooser-. .. adora del adulto, oraoorc1anan 

Llnc'\ valiosa alternativa dentro de la Educac1on Na-Formal. 

.Tamb1én dentro de la Educación Forrndl. el .Juego, es una 

herramienta valiosa para el proceso de Ensel"lan;:a··Apt·endi;:aje, 

por medio de éste, se ouede desarrollar ~n el n if'fo, su 

creatividad, ~u autonomia, su intel1genc1a, per·o esto tarnb1ér1 

dependerá del enfoque que se le dé al juego, par qLle. s1 como 

educadores sólo vemos el juego como un medio de 

entretenimiento. sin "ningún objetivo en especial, le 1•estar!an 

valor educativo a éste, por otro lado si se abusa de dicho 

recurso, imponiendo las reglas de éste, entonces se c:aer!a en 

la misma posición autoritaria, y se le quitarra su cara'c:ter de 

espontaneidad a la actividad l~ldica. · 

Los Rincones de Juego, proouestos pcr UNICEF. tii=-nen oor 

objetivo, la organi=ac1ón del tienpa y el :soac10, a.::1r~ oue los 

infantes puedan elegir entre diferentes materiales y 

2,ct1·11dades car·a llega1· al aprend1:aJe. La Torm.::i. en que llevan 

a cabo dicho ObJet1vo, es organi::ando el esoac10 físico por 

Rincones, cada uno destinado a lHferente act1v1dad, en ellos, 

los pequef'fos pL1eden eleqir la actividad a real1:ar de acuerdo 

~l terna· que se e!i9ió en c~n·unl:o con l~ cl3~e ~ ~! 01·omotor 

(maestro>. a los rincones se les destina Lm tiempo de 3(1 m1n. 

diarios. de acuerdo a las necesidades de la Educación 

Nc-Fo1·1nal: se les da un tiemoo determinado a los Rincones de 

~u~co. como 3oova d1dlct1~a ca1·a el te~a oue 2e es-3 tr·atando 
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en ese momento. 

F'c~ .. medio de los Rincones ile bL\;;c.a oromo•h:H"' la _1c';1\11dad 

ldd:c:a oar·a al:an=ar c:ertos abJet1vos en ta·1ct• del desar1·01lo 

d~ los infantes. 

En la presente investigación se busca fomentar la 

utilización de los Rincones de JL1ego. en la Educación Fot•mal, 

como un instrumento q.ue por medio de la actividad lúd::.ca del 

·infante, lleve a fomenta1"' y desarrollar la autonomia y la 

creatividad de los pequeNos 1 que no sólo se conformen con 

obedecer las instrucciones del profesor, sino que sean capaces 

de. observar·, investigar, crea1• por s1 mismos; que sean seres 

oensantes. 

En el si9uiente apartado, veremos que se entiende por 

creatividad, y por autonomia, para de ahi establecer• los 

objetivos oue deber~n cumpi1r dichas RINCONES DE JUEGO. 
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Oue se? :int:.:.-?.r,oe cor c:r:?at:.;.v1da;:l :-' .JLte por autonorr.1a. 

E:·1~~e una int1m~ re!acton ent~e éstos aes ~crceotos. no 

se pueae 01-amo .. Er' e! des.:..n~ollo ríe '...tro sin el otro. una oersona 

aue es autonoma. que es 11bre. tendr~ mayores ooor'tLm1d.;.des oe 

desarrollar su ct·eat1v1dad. esa habilidad de oensam1ento, ya 

qL1e es d1fic:1l ser crent1'10 dentro d~ un .ámbl.to de 3utor1d<ld. 

ae rest1·1cción, poi~ ello es que no oodemos seoar~ar· dichos 

conceptos. que no s19nit1can la mismo, pero s1 se apoyan uno en 

el otro. 

La creatividad e<::. un concepto, qLte a rat::: de la NueVi.\ 

E::cuel¿1. se p1..1so en boga. oue::to oun l,;i. Educación Trad1c1onal 

coartaba toda iniciativa de autonomia y por tanto de 

creat:..v1dad. es en la Educación nllevet. donde se toma como base 

el desarrol .:.o osicológ1co de!. n11'10. y par tanto. todo lo que se 

i·elac:ana con el. 

El concepto de creat1v1dao, se na def1n1do de innumerables 

ter-mas. oero se aboc.:1 al :;ent1do eaucat1vo. '! ne. solo 

artist1co. ''ª que mLtchas veces, lo i:reat1vo sólo se relaciona 

con lo artist1co. siendo qL1e es alqo 1nL1c:no mcfs general y 

abierto. que deberla estar presente en cualcu1er amb1to de la 

vida ce_ ·ser Mumana. 

Albert Einstein. a::oreso. aue 1'El arte suorema del maestr~ 

es d~soertar la ilusióD por la e~ore~Ji)D creativa y los 

•:ono-:1m1er1to.E~ <LOG?\N. Li llian: 1°8(1, o.13) 

GLtlL~01·d J. P •. .Je.:í.::l. "!.a .:reat".!¡·l·J~J ;:_~ ¡:J: :1J1t- )':ir3 /1 
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e. 17) 

Mar::ollo Llcrd 

~a~i~amente una actitud. aue Jur~e fa~ilme~te en JoJ n1~c~ 

peaue~os pero que debe ser alentada y forcalec1da oara que 

nue;tro mundo. demasiado lógico, no Ja sacrifiquen (Citado por~ 

MOYLES, J, R.: 1989, p. 85) 

Estas definiciones, muestran la gran responsab1lid.:ld de 

la Educación. al introducir la c.reativ1dad en el ámbito 

educativo. 

La autot .. a Li ll1an Logan, define la creatividad en términos 

de original id.ad en contraoos1c:ión de la conformidad, como 

proceso relacionado con la capacidad mental y como produc~o. 

En lo que se refiere a la creatividad e.orno originalidad, 

algunos autores opinan que algo es creativo en la medida en que 

nadie lo ha·~·a ut1li=ado, que sea algo oriq1naL nuevo; pero por 

otro lado hay autores como, Thui~stone. que menc1ona que. el que 

l~ soc:edad considere o no una idea como ~t·1ginal. pierde 

dicha ia¿a va a contribu1t• a solucionar un determinada 

problema, Stewart, comparte dicha idea, y dice que 11 el 

pensam1e~to productivo ~ creativ0 puede tener Jugar znclus~ si 

la idea ya h~ 3ido elaborada anter11Jrmente ptir otra persona u 

<LOGAN, Lill,.:m: 1980, p. ::!ll 

Contrat•10 a el los, se encuentra Ste1n. quien dice QL\e para 

cue ~lg~ sea ot·¡g:nnl. no debe h~ber e~:1stido anteriormente en 
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Estos d:..fer·entes O\..tnto;;· de vista. son tmocrtantes pat·a 

entender la inaq,n 1 t1,,.Ld del conc:eoco creat1·1i;jad corno 

originalidad. 

·l..d. creatividad contra l~ con1'orm1d¿od, ae refiere a que 

todo lo creativo, tuvo como punto de partida, la ne9ac1on al 

conformismo. la persona conformista, nunca ~a a ser creativa 

puesto que está de acuerdo con su s1 tuac tón ac t•_1a i, µuesto que 

depende de personas "e;.:pertas 11
, ' y es mas facil sometet·se a 

seguir &rdenes e ideas et:ternas, que creat·las y enft·entarse a 

sLts propios c:anoc1mh'1ritos y limitaciones. 

Al definir la creatividad como procesa. mediante el cual 

se de:scubt•e a 190 novedoso, nuevo. o b J en r·~descL:bt•e a!yo q•.1e y.:i 

había sido encontrado por otras person.=\s, ó como el proceso de 

reest1·ucturación ó adapta.e tón de Ldgo ya conocido, para 

beneficio de determ1n¿\di1 act1vidad, con r::?llo se ·1e la 

crec:\t1v1dad CCJJílO un ac: r<:=:c.en t am1cr, to, un pt'OCJt'f:ISO, un 

desarrollo, y no solo como algo est~tico, qLl2 se descubre y no 

se moo¡f1ca. 

En lo referente a la relación entt'e la creatividad y la 

capacidad mental, e>dste gran discrepancia entre diferentes 

autores, ya qLte algunos dicen que la creatividad depende de la 

los te;;tz.: •1e inteligencia. tal com1• :u~ h~u, estructur·ado. eran 

inadecuados e irrelevantes como base oara entender lo~ procesos 



:mporta~tes para e~tender la 

~C1tp;io car, i?IBEF.. 8ar!:>ar3: !.986 1pD. ;:.~. :.:..:s; 

Gu1l'tord, en su= 11br:is 11 The Nat:i.tre w; h .. 1mar. lntell.t~;ence" 

'/ "The Structt.1re 01' the rntellec't Model'' .=onc:O~·-h"l.t::a ~a 

r::reatividad, como la capacidad mental L1Lle inte1~v1ene en la 

real i :ación creativa. Considera que el pensam1ento creativo 

9enerac1ón de inforn1ac1on a partir de una info1·mac1ón dada, 

donde lo impor·tante es la va1·iedad de salida de la misma 

fuente, ll~mese innovación, originalidad). Guilford utilizó 

9 m~to1os de 1•aria~tes mültzoles de an~lisis de factores para 

desarrollar su tec.irf:l qeneral de la iritel1qen1:ia y sus 

componentes, con ve ida como E5tructura del lntelecto 11
• 

Amoliando Ja base de la inve3tigacibn, 3U5 estudios llegaron 

ma3 all¿ de los npocos ;upc~dotados''• co~ la h1pote~is de que 

Jn:s talento-~ .:reatzi•ns r1.i sóli.1 se lim1t.ar1 a ur1os POC(.IJ: 

i'.....'JGAl'I. Lill1ar.: !98(1, o.~(JJ 

Por otro lado, Get;:els y Juckscn, estudic:..ron la relac1on 

del ootencial creativo y la producc1ón c1·eat1va con el CI 

y encontraron QL\e "la c<.irrelaci6n de la 

i.ntel19en•:1a, medida •:ori ur, t;est de alto ri1~·el de 11,1.s aspectos 

m~:s generales de la intel1genc1a y la creac1v1dad. vaL1.1rada por 

11.•.s expertos. :se aorox1ma a •:ero r.:uari·1") _:;e trata de Cl 

gra.;J.-1 •:1e intel:..9enc1a y eri ~H~r1t:ral un gra•::'O bastar1te alto. 
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~er~ m~s all¡ de éste ounto. el gr~do de znte~1genc1a n~ parece 

mas :mpcrtante, s1ln los iactor~s como la ausenc1a relatz~'ª de 

repr-e.:::11>n .• Ja predispos1c:.{1n a la exper1er11:ia, la _::en;;ioJ.lidad, 

la autodefensa, y el conocimiento de las personas y de Jos 

t"enbmerto$ del medio ambiente" {LOG~N. L1llian: 1'.~80, p, 20J 

En relación a lo qLte se ha dicho ante1·1orment2. aho1·~ lo 

importante, no es ya saber si la creatividad deoende o no de la 

inteligencia, sino la fot•ma en que como padres y como 

educadores, se debe eitimular el potencial creativo de los 

nif'los. 

Logan, L1ll1an. marca que CL1anuo sólo 

creatividad como un producto, se refiere, a ver lo que el 

indi·11duo ha sido capa: de crear, ·ya que ésto 1mol1có un 

y un¿ inquietud, de las cuales resultar; algo 

~atisfactor10 pdra él, oero ~i sólo se le v~ como orDaucto, s~ 

corre el pel19t•o de no valot·ar el proceso que se ut1l1=0 parn 

llega~ al oroducto. 

Otra definición de creatividad, nos la da Mauro fiodriguez, 

él menciona que la creatividad es " la caoacidad de producir 

cosas nuevas y valiosas. E11 cuanto a calidad humana es un 

de ~·ista de los _::uJeto_t: impli•:ad(ls. E.; riuei1 c1 líl aue se le ha 

o•:urrido a un ind111 1du11 y lo que él ha des.:ubierto, y n<) 

:moarta, que eri 1JtrcJ lua3r del mundo 1~tra oersoria haya llegado 

1 lo 'lll-·mc.1·' 'fN;~1!UGUE:: E..:~ra•Jd~ t·1auro; 1'.?'.)I), :J~ ¿._~_, 
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Con base en las difer·eni;es defin1c1ones ante: menc1onadas. 

un.5 

nabi.:.:.':lad mef!tal. !a CL1a1 da- la -c:i.pac1dao ce inriov~r. at~1c.1nar­

o .noc:11'1car determinada situación ü .:ib.1eto ..:ia.r."l loqrar mavores 

benet1c1os de ello, por tanto estd en total aesacuerdo con el 

conformismo. 

Con las def1nic1ones anter11::>res :e pLtede desarrollar un 

marco re'ferencici..l de QUé es la creatividad y que es lo que 

implica. 

Edgar Fa1..1re, en su 1 ibro "Aprender a ser", hüce resaltar 

la labor educativa, con respecto a la creatividad, diciendo. 

que.''la Educación tiene un doble püder. de cultivar ó de ahogar 

la creatividadu (FAURE, Ed9ar:1978, p. 229J 

La Psico::iedagogia, la cual reconoce la importancia de la 

creat1v1dad. seNals. que es necesario pt•ceervar~ la or1qinal1d.:\d 

y el ingen:o creadot~ d~ cada suJeto sin renur1c1a1- a insertarla 

en la ·1id:\ rea.! .. Se le debe transm1"t1t' SLt c1-1ltura sin utilizar 

:;:al~me!'"\":E modelos oreestablec1dos. as1 mismo puede desarrollar 

le cebe uLI1car. dentr·o de lo esoec1fico de cada suJ~to, sin 

perder de vista, que la creatividad tamb1en es un hecho 

colectivo. 

Fara lograr un aprendi:::i.Je creativa.se debe buscar un 

metodo diferente de apr·ender. porque 2! n1No que aprende de 

manera c1'eat1va. se sentirá con liber·tad de preguntar, de 

inves~igar, ae exper·1ment~r. de anal1:ar. y sobre todo de 

cLtest1onar. 
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Por el lo. se retoma nuevamente la importancia del Juego 

er. los infantes, ya·· que por medio de el 5e fomen\.ará SLI 

creatividad • 

. Es necesario dar libertad al niffo. parF-\ que desarrolle SLt 

creatividad, en cambio cuando lo sometemos a un ambiente 

demasiado rigido y limitado, en el cual sólo hay que se9uit• 

patrones preestablecidos sin cuestionar nada, lo Un1co que 

lograremos es educar seres dependientes e inseguros. 

No sólo basta el conoc:imiento ctentif1co ó técn1co, sino 

que deben ir aunados con lu creatividad, para poder dar origen 

a nuevas ideas ó descubrimientos. 

Dentr·o de la Educación, muchas veces se limita la 

creatividad y autonomía del pequef'fo 1 porque un alumno creativo 

y autónomo no se adaptar~ tan facit ni a sus compaHeros, ni a 

las cirdenes del maestro, en muchas ocasiones, a éste tipo de 

alumno. se le tacha de indisciplinado y rebelde, ésto 1ra 

limitando al infante a través de su desarrollo. y en lugar de 

promover dichas cual id.ades, la Educación sólo contr1bu1r.:.. a oue 

el peouef'fo a medida que crece vaya limitando su pensamiento, 

para adaptarse al resto de la sociedad. 

Es importante, que los adultos, tanto padres de familia 

como ma~stros, estén 31 oendiente de fomentar el potencial 

c1·eativo del niNo, a la par de su ct·ec1rniento f !sico y 

psicológico. 

En un estudio reali=:ado en Living Arts Center de Dayton, 

Oh10. '.C::.taoo por. LOGAM. L1ll1an:1980, p.44), ~ciento veinte 



niNos Y nihas. 5e recoo1lo el dato que los infantes c:reat1vos, 

oresentaban cinco factores de pe1~sonal1~ad dominantes. loe 

cu.!t les erctn: 

Sequt·1dcid. Es dec:.r- r•eal.:.=~ban las d1ferent2s tareas. -:z1n 

esperar a seguir las 6rdenes del adulto. 

Interés pot• el detalle. Se interesaban en desct•1b1r deter 

minadas caracter!stica5 de alquién ó alqo. 

Variedad. Buscaban la diversidad de materiales, medios, y 

labores. 

Satisfacción. Se mostraran complacidos, tanto con la 

tarea terminada, como con los medios que los llevaron a la 

realu:ación de ella. 

Ingenio en las e::plicac1ones. Los pequef1os, ingeniaban 

diferentes e}:pl ic:aciones a las c:onvencioni.\les. 

Estos resultados, fueron reportados, por Logan, M., en el 

1 ibro Oynamic Approach to Lan9L1age Arts., (Citado por, LOGAN, 

L1ll1.:in: 1980, p.45>. 

Para llegar a dichas conclus1ones se evaluó con e: Test of 

M~~tal Matur1ty. con el Dt·aw-House-Tree-Pet. Ea~el Age 3cale y 

las evaluaciones de los profesores. basadas en la observación y 

autoevalL1ación. 

Tod~ lo anterior da la pauta de la impor·tanc:1a de fomentat• 

en los pequeños la creatividad, para praporc1onar una Educ:.a"ción 

Integral a los educandos, puesto que al mostrar seguridad, 

inte1~~s en los detalles. ·1ar1edad 0 sat1s1'acción por Jo 

real1:ado, y el ingeniar nL1evas e:q:ilicac1wnes. el n11'fo esta 

me::strando creati ~1dac!, _.,· desc::.:int~nto con el con~ormismo ha.c:ia 
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situac1ones limitaf"'ltes o aL1toritar1as. se ve la necesidad de 

prooorc:ionar1es un amb1e:"!te de !!1L\tanomia. de !.:1. .:._ta! se hablare:{ 

con t ln!.1ac 1ón. 

Se define AUTONOMIA, como la capac1d~d de gooernar·se a s1 

mismo, que es lo contrario de la heteronomia, OLte s1gn1f1ca se1· 

gobernado por los demás. 

P1aget 1 dice que la autonomia ª!?ªrece con la rec:.proc:1dad, 

cuando el respeto mutuo es suficientemente fuerte para hacer 

que el individuo sienta el deseo de tratar a lo.s dem.:{s como el 

desearla ser t1·atado. 

Este concepto deberla ser un principio de la Educación 

como promotora de la creat1~1dad, puesto que al adiilto no le 

gusta sentirse 81) un ambiente lleno de limitaciones, en el cual 

sólo tiene la elección de seguir ~rdenes, sin que se le tome en 

cuenta como individuo, sino al contrat•io, se le hace sentir 

como una maquina aue produc~. de igual manur·a. ~n múltiples 

ocas1ones, se encasilla a las peqL1el":as en un ambiente lleno de 

l1mitac1ones y t·eglas que ellos no alcan:ari a compr·ender, 

puesto QL1e la visión de su propio mundo es totalmente diferente 

al mundo adulto, al cual emp1e:an a incor·porar·ee. 

Los niNo5, al principio de su infancia son totalmente 

heterónoiños de li::is 3.dL!ltc.1s. al ir o::reciendo '3lgunas de ellos se 

. . . 
iran hacienda independiente;, pero muchos otros se ouedaran en 

la etapa de dependencia, ello puede suceder por diversas 

ra:::ones y circunstancias. Pero lo imoortante es que la 
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gra.ve er·r·or en les a.dLtltos. es qu.e se !? corta .:-.•_1'7;c:;ni:.m1a ::::d 

pecueno, por ~ed10 de la lmpos1c1on del cas~1~0 1 ya o~e éste 

oca51ona tres consecuencias. 

La más común; es la qlle orilla al chico a tener mayor 

precaución, par·a no ser descl.1b1erto en un determinado acto~ ó 

bien puede pensar que vale la pena recibir el castigo a cambio 

del placet· de realizat· cierta acción. 

La segLmda consec.uencia, es también muy peligrosa, pt..testo 

aue es la conformidad, con el ¿astigo se puede orillat· al nifto 

a caer en una posición conformista, en la cual él no tendr~ 

ninguna obl19ac1ón de pensar y responsabilizarse por ello, pero 

el problema, es que en realidad el pequel"lo no está siendo él 

mismo, sino que solo es un 1·etrato de lo que el adulto quiere 

que sea, con ello, puede suceder, que al set• adolescente, 

dec .:.cJ6 dar· L1n giro dr~st l·:o a su for·rna de -1id~,, sin pensar' 

r-e~lmente lo qL1e mc\s le conviene. s1molemente ser~ cor el hecho 

:.ie .. Oll'.per t-::::":.i::s los rJ.:i.tr0n~s qLu? se le imoL1:.1eron durante su 

intanc1a, ó bien puede suceder que ése n1no sumiso, se 

convierta en un adulto conformista. 

Y l~ tercera consecL1enc1a, es precisamente, la rebelión, 

en la cual .el jóven puede caer en conductas del ict1vas, pues 

siente que con ésa condL1cta esta siendo autónomo. 

Con ésta descr1pc1ón del castigo. P1aget, marca la 

necesidad de quitarle valor al castigo. pat·a ceder desarrollar 

la autonomia, en consr:cL1e:ic1a aue el adulto redu:ca su poder 
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an·te el n11"10, de no ser asi el no se sentirá libre oara ser 

autónomo. independiente. 

La autonomia, no implica oasar por alto lGs intereses de 

los demás, puesto que no se trata de convertir a los infantes 

en adultos egoístas, sino de que se desarrollen de manera 

integral, que sean seres pensantes, independientes. 

La autonomía se le debe fomentar.' desde la infancia, dando 

al nirto la oportunidad de ir tomando peqLlef'fas decisiones, para 

que al ir creciendo sea capaz de tomar decisiones de mayor 

importancia. 

Es importante que cuando se ofrezca al infante, la 

oportunidad de decidir, su decisión realmente sea aceptada, 

porque en ocasiones, se le da a elegir sobre alguna cosa, y 

termina imponi~ndose la decisión del ·adulto~ poi~ ello, es mejor 

que cuando no se le puede ofrecer una opción real al n11'fo, se 

le plantee desde el principio el problema y lo oue se desea que 

haga. Esto puede evitar que el infante se siente frustrado en 

cLtanto a su toma de decisiones, y asi sentirá aue se le tome. en 

cuenta y se le respeta. 

Dice Piaget, que los nil'fcs a los que se les permite hacer 

lo que quieren, están privados de las oportunidades de 

desarrclfar autonomla, pot"'aue al no cans1Cerar el punto de 

vista de los ciernas. no podr~ salir de su egoscentrismo y no 

tendrá oportunidad de compartir e intercambiar ideas con los 

demcis. para de ahi enriquecer su autonomia, par tanto estará 

tan. l 1m1 tado como aqLté t los que son educa.dos oor o adres 
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autoritarios oue nunca les ~erm1ten aec:d11· nada cor :i mismas. 

E: Clec11· i::ue el int.::.nte CJLte: .:;,uec::e nc:~cer r;ado lo oue aesee 

sin tomar en cuent:.::\ los intereses de !os dt:;'mC::;. nunca lograra 

si:::..!. l r de su e9oscen tri smc, DL1esto que si t(Jdos la: demás se 

tienen que doblegar ante el egoísmo de alguien. ésa oersona 

nunca tendrá que negoc: iar soluc1ones Justas, y por tanto no 

tendrá que des<"trrol lar su ctutonamia. 

Oentt"C del ámbito jntelectLtal, una persona aLttónoma, sera 

Lln pensador critico, que tiene sus propi.as 001niones. las 

cuales en ocasiones pueden estar en contra de la generalidad. 

Por ello, al enset'far solamente verdades hechas, 

fabricadas. sin darle oportunidad al infante Que él las cree y 

las razone, nos l lev:trá a privar M.l pequerto de ser creativo y 

autónomo. 

La Dra. Ccnstance Kami1. e 1980) catedrática de la 

Universidad de lllinois, en su libro. "La autonomia como 

f1nal1oad de la Educac10n'1 menciona que el maestro aue trata de 

fomentar el desarrollo de la 9utonomia ccns~antame~te, tratara 

OE asegurar::.e de que las cosas tengan sentido desde el punto de 

vista del n1No, y tendt~~ cuidado de no destr1J1r su confianza 

tanto en SLIS propias ideas como en su habilidad para razonar. 

El ~prend1:aje se logra cuando el alumno lo investiga, lo 

cLtest1ona, lo refle::iona y lo acepta. a d1ferenc1a de cuando 

solo lo memor1;:::a, por ello es que se debe motivar 3. los 

infantes a ra;::onar a crear el- nue·.,...o conacim1ento. 

La EdL•cacion debe buscar. fomentar, la 3.Lttonomia tantd 

intelectual, como social y afectiva, y no solamente centrarse 
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sr. cumplir con un bagaje de conocim1entos academices 

estab~eci.dos de ;;1ntemano en Ltn pro9rama a seguir. 

' Li\ Secretaria de Educación Pllbl1c&. ~sta tomando 

conc¡enc1a de ésta impo1·tante labor, y oor ello ot·coone para la 

Educación Preescolar. el que los conoc1dos pro91•amas 

académ1cos, se conviertan en "F'í..:OYECTOS". 

En dichos proyectos, se d; un?' importancia pr>.mordial al . 
juego, a la creatividad, y para ello se implementara e! hacer 

uso· de una mayor libertad dentro del salón de clases y, con 

respecto a la relación· maestro-alumno, se plantea que tome un 

c3.racter 
, 

mas 

anteriormente. 

fleHible que lo que se tenia estipulado 

Se deben plantear las diferentes formas, en que se puede 

guiar a los infantes alcan:ar · su aLltonomia, para que 

construya sus propios conocim1entos y valores, y lo que él 

el l ja. que sea porque él as i lo desea~ porque es un ser 

creativo, pensante y no porque asi lo deciden los dem&:s, 

deJ~ndo arrastrarse por el conform1smo y las ioeas de los 

otros, de.iando de lado sus proo1os interés8s. 
, 

Al buscar la autonomia de los pequEhos, no sólo se lograra 
, 

formar seres bien informados, sino que se formaran individuas 

No se debe perder de vi'5ta. que la Educación no debe 

limitarse a enseriar una se1~ie de conoc1m1entos, sino que 

también le concierne la formac1on integral de cada alumno, 
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convertirse en una oersona creRtiva, autónoma. 

A los n1Nos. ~o se l~s ~uede. enseNar a ermar. oera s1 se 

ouede y se debe est1mu.a1·10~ cat·a que lo ~a9an. 

De igual maner~. paf•a que sea autcn~ma. no se van a da1· 

recetas a seguir al pie de la letra, porque se volvería a cae1· 

solamente en fomentar la dependencia hacia algo o alguién, lo 

cue se necesita es buscar diferr.?ntes instrumentos y estratégiei.s 

que, como educadores, ayuden a conseguir tales objetivos. 

En la sociedad actual, en la que se dan cambios acelet:.ados 

tanto a nivel cientifi.co, como tecnológico, es necesario que la 

Educación se ponga a la pa1·, para no quedar re=agada, y que 

ofrezca diversas alternativas a los educandos. para hacer 

frente a su realidad social, de manera activa, y consciente. 

Por ejemplo, se puede hablar de la gran influencia que 

eJet•ce la televisión actualmente en la vida cotidiana de las 

niños, es muy importante cue se les enserte a ver los medios 

mi:ts1vos de camunicac1on de mc:\nera critica. puesto aue no se 

ouede aislar n los pequeffos de SLt real ldad soc:1at. oor tanto 

debe fomentarse 21 que sean seres integrales, es decir~ tomando 

el eJemplo de la televisión, se debe promavet" el que la vean de 

forma c:ritica1 es decir c:uest1anando la información que esta 

t•ec ibienqo y no darla como verdad ctbsoluta y que ésta no 

prevale;?c:a sobre sus ideas, de tal manera, que la telev1s1ón no 

se convierta en una fuente de información SLlprema~ sino qL1e sea 

un medio cue ofrece la oportunidad de estar tr1formado, pero 

también de est1mular 13 ~ur1ostd~d ~ creat!vidad. 
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E5 importante que los infantes desarrollen su habi 1 !dad 

creñ!;tva y su autonomía, par3 qL1e rea.lmente pu2dan dec.:.du· y 

9leg1r oor si mismos. 

P1a9et, dice que se necesitan alumnos acti~o5. que 

aprendan temprano a descubrir Ja; cosas por si mismos, en parte 

por su propia actividad espontcfnea y en parte a tra~·~s de 

material que SE les elabora~ que aprendan temprano a deczr lo 

que es verificable y lv que es simplemente una opinión 

per$onal" (Citados por~ KAf111~ Constance: 1980, p. 67) 

Por medio del Jdego, que es parte de la vida del infante, 

se puede estimular la creatividad y la autonomia de los niNos, 

como parte fundamental dentro de SLl desarrollo académico, para 

ello es necesario brindarle un ambiente autónomo y estimulante 

para la curiosidad y creatividad natural de los pequenos. 

De ésta manera, se estará estimulando que el in·fante no 

sólo acepte verdades absolL\tas ~in cuestionarlas. 

Dentro del mismo juego, se debe dar libertad al nit"fo, para 

que este se desenvuel·;a de manera espont.:mea. que se sienta 

libre, poraue en un ambiente rigido, él no padr.; ser autónomo, 

y no lo serC:, si se siente inseguro en sus ideas, porque los 

adultos las consideran erróneas. 



CAPITULO IV 

ESTUDIO DE LA IMPLEMENTACION DE RINCONES 

DE JUEGO EN EL JARDIN DE Nrnos "PARAISO 

INFANTIL", EN PREESCOLAR CON NINOS DE 

CUATRO A SEIS AROS PARA OBSERVAR EL 

DESARROLLO DE LA AUTONOMIA 

Y CREATIVIDAD 
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4.1 Justif:cac1on v planteam12nto del ot·oolema. 

La presente investl9acion. tuvo SLl or1qen. 31 ooservar :lLle 

los infantes de cuatro a seis arfas de eoad • .:.arecen en qr:an 

medida de 1n1c1at1va. para real1:ar d1fet•entes cesas, es decir. 

est.:{n muy .::..costL1mbrados a seguir solamente ordenes de los 

adultos, ya sea de las m~estros, padres de tam1l1a o cualou1et• 

otro adulto. 

Esta situación es preocupante, no porque se estel de 

acuerdo con el libertinaje de los pequerfos, pero no se quiere 

' formar seres que sólo se sujeten a las reglas exte1·nas sin 

analizarlas. 

Como se ha ido mencionando a lo largo del presente 

trabajo, para que un ser sea autónomo, necesita ser pensante, 

critico, creativo, y ello solo la pi.lede desat'rollar estando 

dentro de un ambiente de libertad, en el cual se sienta 

autonomo. 

Es ind1soensable fomentar en los infantes. su creatividad, 

ya oue un n1rto es c1'eat1vo desde oequerto, oero en innumerables 

ocasiones. el adulto coarta esa creatividad, con un e>:ceso de 

impos1ciones, y mltchas vec:2s esto pasa desaoerc1b1do. 

Para poder formar individuos integrales, la Educaé::'1Ón, 

' dece set' Lm !:amino hacia la aL1tanomi-:-. par:>. que oentPO de ·:éste. 

se fomente la creatividad de los infantes. 

Los nirtos en edad preescolar. estc;{n a un paso de ingresar 

a la Primaria, en la cua 1 muchas veces. ya no se oreac:L1pan por 

el desarrolla integral del infante, no porque na l~s interese 
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el n1fto como tal. sino.' por toda la carga de t1·abaJO académ1cc 

con la que se enfrentan, ·.· sobre todo. :JOt"OLte la oersona.! 1dad 

del infante ya se na Tormaao durante los c:-r1merw:5 c:1nco af"fas oe 

infancia. no con esto. quiere aec1r oue el oeaueno ae seis anos 

ya sea una persona totalmente desarrollada, sino que la base de 

su crecim1ento, correspondió a sus orimeros af'1os de infancid. 

se formar adultos pensantes. cr·eat1vos. 

·autónomos, es necesario empezar desd~ la infancia, por ello, el 

1nteré5 porQue los infantes sean autónomos y no sólo se 

conformen con seguir ordenes. 

Se observó la 1 ibertad de la que disfrutan durante el 

recreo~ en el cual sienten que oueden actuar libremente sin 

bL1scar la aprobación del maestro, par el lo se v1ó la necesidad 

de implementar un espacio m¿{s abierto que el salón de clases 

<no es sólo lo referente al espacio material que ocupa el 

salón), en dnnde la relación maestro-alumno. se convierta en 

una relación de amigos, por ello. se vló la necesidad de 

fomentar los Rincones de Juego =orno tn=trumentos para 

desarro1 lar· la creatividad y autonomia. 

A los cuales, sa les destina un lapso de 30 minutos, dos 

veces a la semana, independientemente del recreo. 

Oic~o espacio, se les ha designado, para que se sientan en 

libertad de crear ..¡ de ser au~ónomos. 

Los Rincones, se han utili=ado en la educación Preescolar, 

no ~ormal, y algo s1m1lar. se promueve en el ciclo 92-93 en los 

Preescolares o1ic1ales. a manera de da1~ mayor libet~tad de 

elecc ion ac:adem1ca, que la que tEn ian en aNos a.nter1ores t:os 



-88-

ln"tar."tes '../ :e ~ia oo~er•taaa OLiE es una bLlena alternativa aue 

fcmenca la autcJnomla en los oecue~os. 

De todo lo e~oresado, surge el oroblema de interes cara 

esta invest?gclc1on, enuncLaLlo como sigue: 

Json los Rincones de Juego una alternativa para fomentar la 

MU't:onomia prop1c1at• el desart·ollo de la creatividad en los 

n1Mos de 4 a b aNos? 

4.2 Objetivos de la investigación. 

Objetivo general: 

Detectar las elementos que los Rincones de Juego aportan 

al desa~·rollo de la autonomia y de la creatividad en los nirtos 

de 4 a 6 a~os en edad preescolar 

ObJet1vos especificas: 

-Informar eG qué consistan los Rincones de Jueqo. 

-Enunciar los obJet1vo;;, de- los Rincones de Juego. 

-Organ1::ar la creac1on de las Rincones de Jueqo~ 

-:oent1f 1~ar los esoac1os adecuados para el establec1m1ento de 

los Rincones de Juego. 

-Identificar los materiales adecuadas a cada Rincón de Juego. 

-Instalar los Rincon8s de Jue90 con base en los intereses y 

~ec2s1d~d~s del n1No. 

-Ao l icar el Ltso de Rincones de JL1eqo dentro del presente 

estL\dio 

-Evaluar aprend1:aJes y10 camo1os s1fn111cativos en los n1Nos 

a. través de 1<"' ob5er•1ac tón ae sus act1v1Clades en los KJ:1cones. 
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4.3 H106tesis y variables. 

Al fomentar el .uso de los Rincones de Juesio. como un . instrumento educativo. se incrementara la autonom1a y se 

oromovera' la creat1v1dad como crocesa, no como resultado en los 

niNos de cuatro a seis aNos. 

El concepto de autonomía que se maneJó en la presente 

investigación es, la capacidad de pensar poi~ s1 mismo. con 

sentido critico, oponiendo al conformismo 

El concepto de cr~atividad que se manejó en éste trabajo 

es, la habilidad de 1nnovar, ori-ginar O modificar determinada 

situación ú objeto, para lograr maypres beneficios de dichas 

situaciones ú objetos, estando en total desacuerdo con el 

conformismo. 

Variables: 

V.I.- Rincones de Juego. 

V.D •. -Incrementar la autonomia y pt~opic:iar el desarrollo de la 

creatividad. 

4.4 Escenario, población y muestra. 

La presente investigación, se llevo a cabo en el Jardtn de 

Nif'tos ºParaíso Infantil", ubicado en ~armoleria nL\m, 146, Col. 

20 de No-.¡,iembre. 

E1 Jardin de ni~os es, particular, a él asisten pequeNo~. 

de dos a seis aNos de edad, la población asistente es de cla9e 

media y media baja. la esc.uel a aún es pequef'la, en cuanto al 

número de alumnos que asisten a ella, pues tiene solamente t1·es 

aNps de funcionamiento. 
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La escuela. consta de 4 niveles educativos. cue son: 

Maternal (de 2 3 ~anos>; lo. a~o <de 3 a 4 aNo~): :a. ~no tde 

4 a 5 af'fos>; y 3o. af"ro (de 5 a 6 at'1os>. 

·La muestra para éste estudio, fué tomada del tor .. ::¡l de 

alumnos, cuyas edades fluctúan entre los 4 y 6 a~os. 

El total de dicha muestra, en un principio abarco 1~ nihos 

(ver tabla núm. y 2), debido a la baJa de una pequef'ta por 

cuestiones ajenas a1 presente trabajo, ésta se redujo a 12 

alUmnos, con los que se llevó a cabo el incremento de los 

Rincones de Juego. 

4.5 Metcdologia, Técnicas e lnstrL1mentos. 

El tipo de investigación que se llevó a ca.be fué de campo. 

f'artiO 'del interés por fomentar la ac1tonom!a Y. propiciar la 

creatividad en los niNos de 4 a 6 a.Nos, a través de la 

implementación de los Rincones de Juego. 

Durante el mes de Noviembre <Ver tabla nt'.trn. 1 >, y 

Diciembre (Ver tabla núm. 2), se llevó a cabo la observación de 

la actividad ll'.tdica libre realizada por los infantes, ya que 

los Rinc:or1es de Juego, se basan como su nombre lo indica en el 

juego, ello hizo necesarias dichas observaciones para 

identificar el tipo de activJdad lL'.ldica qt1e pri:!fieren los nif'fos 

durante el recr·eo. 

Una ve:: establecido lo anterior, se prosiguió a 

implementar los Rincones de Juego, dos veces por semana 

independientemente del recreo, dltt"ante el mes de Enero <Ver 

tabla núm. 3), se buscó ·que al incorporar los Rincones de 
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Juego. no se alterarán las act1v1dac:le: ::cttcnanas de la 

escuela, Para e\·~tar aue ello lnterttr1Gra ~n Le~ resu!:acos. 

Las guias de ooser•1ac1on dest1ncta.:;i.::; a rec:~o1 !ar la 

in~ormac1ón del ~uego 11bt"e de las n1hos 1V~1· t~Ola num.l y 2>. 

dieran la pauta oara establecer las diferentes conductas que se 

deseaban .fomentar en las Rincones de Juego. Una vez obtenida 

dicha informacion se prosiguió a determinar los otJJetivos para 

los Rincones de Juego, los cuales se·enunc1an a continuación: 

-Identificar los piveles de interrelación que se dan en 

los niNos al estar en un ambiente de libertad. 

-Fomentar en los alumnos el desarrollo de actividades 

libres, sin seguir un pat~6n preestablecido por el 

maestro. 

-Identificar el grado de concentrac1on qLte presentan los 

n1Nos al elaborar su trabaJo libremente. 

-Fomentar las actitudes de orden y organización del 

material aue han utilizado durante el tiemca de los 

Rincones de Juego, sin que el maestro lo indique. 

-Identificar las nuevas conductas que se han dado durante 

la realización de los Rincones. 

Con base en el los, se elaboraron las guias de observación 

para los Rincones de Juego (Ver tabla núm. 3>, estableciendo 

cinco categorias diferentes. las cuales se indican a 

continuación: 

-Cr?.tegoria de interrelación entre los infantes. 
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-Categoría de .actividades sin seguir un patt•ón preestablecicla. 

-Categoría del qrado de concentracicm. 

-Categor!a del orden y cuidado del material. 

-Categoría de identificac1on de nuevas conductas. 

En base a dichas categorías, se procedió al análisis de 

resultados, el cual se realizó de m.;.mera individual <Ver• de la 

tabla 4 a la 15), a traves de tablas individuales, en las que 

se reportó la fr•ec:uencia con que se presentaban 6 no las 

diferentes c.ategorias, una ve= obteni-da dicha información se 

procedió a graficar lcis resultados <Ver las grafica del núm.1 a 

la 12), y al análisis de cada una de ellas <Ver de la pag.97 a 

la !04) •. 

Los instrumentos que se uti'liZaran para realizar la 

investigación. fuer·on las guias de dbservac:ión ~Ver tabla 1, 2 

y 3). 

El tipo de observación que se realizó fué participante, ya 

aue el observador (maestro) estuvo presente en todo momento, 

dL'.rante el desarrollo de los RINCONES DE JUEGO, pero no 

intervino en las actividades de las pequef'tos a menos que ellos 

lo sol iti taran. 

Fué estr .. uc:turada. puesto que se deseaba observar 1as 

conducta~· de los oeoueffos en relación a su c:\utonomia '.' 

creatividad, a tra•1és de los indicadores aue se seNalan en las 

guia.s · diarias, en donde se reportó el desarrollo de las 

actividades que se dan dentro de los RINCONES. ((Ver tabla 3) 



Ca'te90-' i as ooservadas: 

C.ategoria cara observar !.a interrelacion eni:re :-:-::imc·arieras. 

ter.:enaa como ina¡cador·es. ::.os si9u1entes: 

lo. El nitro (aJ :.:>acera en las act1v1ciades ..:on sL1s .:omoalieros, 

cuando se lo piden. 

2o. El infante ayuda al amigo que lo solicita. 

3o. Le gusta jugar solo. 

4o. Le. gusta 2nterrL1mpir las actividades de sus compaf'leros. 

oara llamar la atencion. 

5o. Se enoja cuando se; le interrumpe en su actividad. 

60. Se muestra indiferente ante sus compaheros. 

Categoría para realizar actividades no preestablecidas, 

teniendo como indicadores los siguientes: 

lo. Cuan.do el pequef'to decide P<;Jr si mismo, la actividad que 

va ha real i:=ar. 

2o. Cua.ndo cambia ráp1damen'te de una act1v1dad a otra. 

3o. Continuamente busca la aceptación del maes~ro y\O .adultos. 

4o .. C1..tando no realiza nada en especial. 

5o. El oeoueno espera que le indiquen la actividad 3 reali:ar. 

60. El n1rto sólo imita a sus comparteros. 

7c. Muestra indiferencia hacia las distintas act1v1daaes. 

Cateqoria del gr·ado de concentrac1ón. toma coma 

indicadores: 

I ' lo. Su atención hac:1a una actividad .va mas a!la de 15 m1n. 

2o. SL1· concentración en un.a actividad no dLlt"'a. mas de 15 min. 

3o. Entre todo el mater1al. no 2ncuentrei. neo.da a1;wadable. 

4c. No define la actividad a realizar, y prueba ;riucha.s en p9co 



-i.::4-

t::.emco. 

5o. 
. 

Se ~ls~rae fac1lmente. 

La catego1·ia para el Ot~den del ~ater1al. tomo como 

indicadores: 

lo. Todo material qLte toma, la regresa a su luc;rar, sin 

recamendac1on del maestro. 

2o. Necesita que el maestro, le recuerde de vez en cuando 

recoger el material, ya qLte aún no se ha fomentado el 

h~bito de orden. 

3o. Prefiere unirse a un gruoa para qLte le ayuden a guardar. 

4o. Nunca ordena el material. 

So. No pone el menor Cllidado en recordar que debe guardar el 

material. 

La Categoria para la identificaC:ión de nuevas conductas, 

ze fue del1m1tando conforme se presentaba. 

Indices cara el an~l1sis de la informac10n. 

Para la interrelación entre compaheros: 

BUENA. -Cuando =l infante cc.ooera en las actividades con sus 

c:Jrnoar'fe· .- "'• cuando se la oiden. 

-El n1~0 ayuda al amigo qLte lo solicita. 

REGULAR. -Cuando le gusta Jugar sola. 

-La ~~~i~2 :~:errumoir !a3 3ctividad2s de sus 3m1g~s~ 

sólo ~ara ll3mar SLt atención. 

MALA. Se molesta r::uando se le interrwnoe en la actividad que 

esta real1=anda. 
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Para la categcria de Realizac1on de act1vid.ndes no 

oreestablec ida$: 

BUENA. Cuando el infante decide cor ~l mismo 1a ac-;iv1dad que 

va a realizar. 

REGULAR. -El niNo no reali=a nada en escec1al. 

-Continuamente busca la aceptación del maestro ytó amigos. 

MALA. -El n1No espera que le indiquen qLté actividad real izar. 

-El pequeNo sólo imita a sus comparteros. 

NULA. -El infante muestra indiferencia hacia las diferentes 

actividades. 

Para ~1 grado de ccmcentración, se consideró: 

BUENO. -Cuando la atención del nit'fo hac1a una sola actividad~ 

fué m~s ~11~ de 15 min. 

REGULAR. -Su atención hacia una sola actividad fue menor de 

15 m1n. 

-Cuando el pequef'1o 
. 

~~distrae con fa~il1dad. 

MALA. -Entre el diferente material. na enc·J.entra nada que lt:= 

1 '"'l terese en esoec la 1. 

i-lULA. -No se interesa por ningun .... -1 act1v1ctad en esoec1al. 

Para la c:ategoria de orden y ciudado del mater•1al, se tomó: 

BUENO. ~Todo el material que utiliza, lo reg1·esa a su lugar. 

REGULAR. -Neces1 ta que algl\nas veces el adulto le recuerde 

reco9er el material, ya que aún no se ha formado el hábito del 

ordenª 

-Pre'fiere unirse a un qrupo. para que entre todos guarden el 

material. 



11Al_C. -Por aesc:1.11co. i1Ur.c~ orot=na el material. 

~UL~. -No le interesa al ot·a2n cel macer1~l. ~1 ~~1car!~. 

En lo aue se ref:ere a !a c:ategoria de ident1f1cac1on ce 

nuevas conductas. éstas se fueron marcando en la meo1da qLte 

Lban surgiendo, ya OLte lo qL1e =:e bLtscaba, era ver cirecisamente 

s1 con la imolementac1on de los Hincones de JUEGO. sL1rgia o no 

algltn cambio de conducta en los infantes. mcls que un cambio de 

conducta. se d1ó un cambio de actitud hacia las actividades 

real 1::.adas. 

La frecuenc la de evaluac1on. para la elaooracion de las 

tablas tanto indiv1duales 1 como colectivas y para graficat~ fué 

tomada de la s1gu1ente fot•ma: 

S1 la conductd se pr·esentG dur·anta todas las sesiones. 

F:EGULAR. Cuando se oresento d(.? J. a 5 sesiones. 

MALO. 51 sólo se or~sentó de 1 a '.:! sesiones. 

r,IUL8. Nunca ::.;e oresento. 
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4.6 Analisis e Ini;e~or~tación de t·esultaaos. 

Enseg1:1ida, se ·dan· los diferentes resultados de los n1t"fos, 

desoués de Su par"Cic:ipación en los RINCONES DE JUEGO. 

DIANA: 

Es una nif"la de cinco artes. a principios de arfo, presentaba 

problemas de lecto-escr'itut·a, es :ut•da y por ella se sentia muy 

insegura de si misma, a media que ·avanzó el af1o escolar, fué 

adquiriendo seguridad en si misma, pero siempre lim1tandose a 

las ordenes y sugerencias de los adultos. 

Actualmente, mediante los RINCONES DE JUEGO. ha ido 

desarrollando su autonomia de manera ~1gn1ficativa. 

Ahora,· el la elige sus propios jLtegos. En ~1 salón de 

clases, ya e>:presa lo que le agrada y lo qLle le desagrada. 

Se ha dado un aL1mento de SLI canfian=a hacia l!O\ maestra, 

pues ahora la relación maestro-alumna, ya no sólo se basa en la 

ot:edienc::.a. sino es una relación de c:omoafie!~ i sma donde 

oredomina la conf1an=a. 

Tanto en_ el salón de clase~. como fL1e1~a de él. la nif'la 

platii:.a mas de sus inquietudes. de su familia. de la escuela, 

asi como de lo que le gt1sta de ella y lo que le disgusta. 

Diana a pesar de n~ presentar ningún problema grave en su 

desarrollo, a través de los RINCONES DE JUEGO. ha desarrollado 

m.:{s SLt autonomía. lo c1..1al era uno de los ob ¡etívos de los 

RINCONES DE JUEGO. <Ver tabla núm. 4 y qt·áfica núm. U 
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MlN!AM. 

Es una peQL.teha de cinco afias. ella es sumarnente timida. 

per·a han dado cambios s19nificat~vos a 1~a1~ ~e su 

partl.c.n:>.:ac.:1ón en los Rincr.mes de Juego. Conviv~ atia.'a m=:t:> con 

sus amigas; es mi::rs autonoma,. ouesto que ya no espera la 

ap t"obac: 1 ón d~ 
. 

los demas para real1 :<:&t' det1?rm1nad¿1 clct1·.1daa, 

ahora ella oliae cor si misma. 
. 

(TabJa # 6 :~ nraf·~a l1 31 

En c:u.;1nta .:i.t de-1s,3rrollo de su t\atJil.Ldaü c1'eat1va, fv 1• :,:, 

fomP.nta.rla 
. 

mas, porque su Qf'.:lda de conr:ent1~:;1.ción En los 

F:inc-on<?s c1e Jt.teoo. fue poco. ya qw2 t1end1? a d:;.~tr1e.-~se c:cn 

facil1d~d y cambiar de act1v1cad. 

A e!.1a ll~ gustó mucho part1c1oar en ltis r1nc"Jn-2s de Ju.-2.io. 

l\l1Biih: 

pc::HJr'e~ tienc-1 que v LCI i?l .. ':onst:~ntementr, po,' f:'·l lc, no .:;i:; 11a 

i nt;eorado cornplt:?tamen 1:? a .;;us c::omnat'fe,~·'JS. aunat•'? •:?r• los 

E.n <.:1.tantw a su cre~t1v1CJad. 'S~ pueae ·fomE<nta'' ineu1r.H"tte los 

cJibLlJOS, 

tan te .. 
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V!R!DIANA. 

También tiene cinco atios, as mL1y e::t1~overtH~a. no tiene 

n1n9L1n problema para interrelacionarse con sus como~t'feros. 

Ella mos~ró un cam~10 s1gn1ticat1vo. en l~ referente a 

ordenar el material áe trabajo que empleaba. s1tuac10n oue al 

iniciar los Rincones de juego. no se daba. 

Aunque realizaba las mismas actividades lúd1ca9 dent1·0 de 

dichas espacios, su disposición era más abierta y creativa, es 

decir, trataba de hacer cosas diferentes. aunque terminaba 

realizando las mismas pctividades lúdicas, que rutinariamente 

realiza. 

Podemos decit· que en ella la creat1v1dad se ha camen~ado a 

desarrollar a través de su iniciativa, pero aún no como 

producto. <Ver tabla núm. '5 y gr;f ica núm. 2> 

ROBERTO. 

El tien~ seis arras. ha aumentado su aL1tonom!a, ya que 

s1emore esperaba oue algu1én le indicara 11 0L•é hacer", incluso 

al pr1nc1pio de los Rincones de Juego, le dio trabaJo elegir 

por si mismo, pet•a ello ha sido superado notablemente, incluso 

ahora, puede estar sola realizando su actividad y los dem~s 

jugando 9nimadamente en otro Rincón~ ésta sittiación ya no le 

incomoda. (Ver tabla núm. 10 y gr,fica núm. 7> 

Se ha fomentada su ct~eatividdd, pues cuando realiza 

act1v1dadés libres (por eJemplo, d1b1.1Jar). 

que cuando es uni'I e-ct1v1dad d1r19ida. 

I 
se ei::me1~a mucho mas 
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ESTEBAN. 

Es un n1ho ae cinco aNoa. es sumamente Lnquie~~. ! muy 

1 isto. Le agradó mL1cho oar'tic ioar en los Rincones de juego. 

poroue como el lo di JO~ "hay muchas cosas cara Jugar". 

Se obser:-vó qL1e es más trC\nqu1 lo en su forma de .1ue90 y 

conducta. Busca participar en difet'ente~ actividades lúdicas 

durante el r·ecreo, anter·1ormente sól~ JL1gaba foot ball. había 

poca variación en sus juegos. <Ver tabla 1 y 2) 

Su actitud de orden tuvo un·a rnejoria siqn1f1c:ativa, 

actualmente ya no es ~ecesarlo indicarle que ponga el material 

en su lugar, ahora él solo lo hace. 

AunqLte es muy inquieto, estL1vo de ¿\CLtt~rdo en respetar· las 

diferentes reglas de los Rincones de Juego y trabajaba muy 

interesada en las diferentes aCtivida.des que elegla. 

Su nivel de concentrac1on fLté muy bueno y asi se mantuvo 

durante todas las sesiones de los Rincones. <Ver taola nóm.9 y 

' graf1ca nLlm 6> 
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MAUR!CIO. 

El i;1ene cinco af"fos. en t>l :e n.a notado Ltn aL\mento 

s1gn1f1cat1vo en su gusto pot~ as1st1r~ a la escuela y oart1c1par 

en las dl fer•en tes tareas académicas, s1tuac1ón que 

anter·1ormente no se daba, cor el contrat'lO, demostraba floJera 

y apatia hacia las clases. 

Se ha 1ncrementHdo la comL1nicac:1ón entre 

.maestro-alumno,puesto que él no era mLIY comLmicat1vo con la 

maestra. sólo con sus amiqos. 

Le gL1sta mucha participar en labores creativas, como es el 

d1buJo libre, por ejemplo, aunque sus d1bUJOS no se notan 

diferentes, su actitud al elaborarlos si. 

En cuanto a su autonomia y orden, también ha habido un 

cambio significativo. Ya no espera que se le indique la 

acr.iv1dad a reali=ar, él solo busca lo que le carece . 
mas 

interesante. De i9u2.l frJrma, el material OLle utiliza, lo 

reqras~ a su lugar·, sin necesidad de recordarselo • . 
!V~,~ ~acla núm. 8 v qrafica n~m. SJ 

EDER. 

El tiene cuatro artes, es muy inteligente, pero su nivel de 

conc:entra.c:ión durante los Rincones de JL1e90, fué minimo, puesto 

que cambiaba rápidamente de una actividad a otra, siempre 

buscando a alguién que le ayudara a ordenar el material que 

hacia utilizado. 

En las última~ ses1anJ?s~ ya mostro eleqir alguna actividad 

oor él mismo, y no sólo por copiar el patron establecido poi~ 
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=us compaf'feros. 

También se noto Lln aument':I de creat1-..1io.aa en cuanto a 

act1v1dades de modelado, con el lo t'lubo un oequelia aument.o en su 

nivel de concentración, pero ello se dio en la última ses1ón de 

' los Rincones de Juet;'jo. <Ver tabla nüm 14 y gr·afic:a núm. 11) 

JESUS. 

' Tiene cuatt·o af1os, es muy timido. esta muy sometido a la 

autoridad de sus padres, por e1lo, para notar c:a.mbios 

significativos, en cuanto a su cr·eat1v1dad v autonomia, seria 

conveniente que partic: ipara en Ltn mayor número de sesiones 

lúdicas. (Vet• tabla núm. 15 y gt·~f1ca nGm. 12) 

Oisf rutaba de participar· en ellas, pero siempre 

limitandose a s1 mismo y siguie'ndo el patrón de actividades 

lL1dic:as que realizaban SL\S c:ompaheros. 

AunqLte se d1ó un leve cambio de act1 tLld h.:i.c1c~ el 01~den y 

cuidado que se debe tener con el n1ater1al que se ut1l1:::a. 

V!CKY. 

Tiene cuatro arras, en muy tranquila y tímida, ha logrado 

verse mc{s segura de si misma y necesita cada ve::. menos la. . 
<01.crooac: ión Ce SLlS amigas~ 

En cuanto a cretividad. no se han notado cambios 

significativos, ésto se pueda deber· a aue esta muy acostumbrada 

a seguir patrones preestablec1do5. 

Mo-atró entLis1asmo al oart1ct.p<:.\r en la: F.'tncones de Juego, 



-10::-

aun~ue seria necesario continuar con "ellos. par·a obtener 

f'e5 ... tltados m.;{s :;19n1t1=at1vos en cuanto a su reacción al 

ser.t1rse en Lm amo1ente estimulante y libre. 

l\ler taola núm·. 11 y grc!t1ca núm 8) 

ROCIO. 

Tiene cinco aNos. cursa segundo ano, pues su nivel 

.académico fué baJo en relación al de preprimar1a. Es tímida, 

pero mantiene una buena interrelación con SLIS amigos, siempre 

esta dispuesta a colab.orar con el los y con la maestra. 

A pesar de que en recreo no JLieqa rnL1cho. dLlt'ante los 

Rincones de Juego, mostró gran intet•és por participar con mucha 

iniciativa para proponer diferentes situaciones durante el 

juego dramático. 

En cuanto al orden y cuidado del material, también hubo un 

ca.mb10 desde las primeras ses1ones, pL1es ella recordaba lo 

1rnnortante de mantener el material en orden. <Ver tabl.:;. nüm. 1:::" 

y gr~f:=a núm. 9) 
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¡_AURA. 

' S3 una ni~a ce cinco anos. esta en 3eaundo ~lic. oues nunca 

Macia as1st1do al Jat•din ce N1Nos. Ella es oocc soc1aole, le 

gusta s1emore dirigir y no acepta que esta s1tuac1on cambie 

durante s1.1s Juegos. 

Sin embargo, part1c1no gustosa en los Rincones ae Juego, 

le agradaba jugar con el material qu.~ habia ahi, y al ver las 

diferentes actividades 1L1dicas que llevaban a cabo sus amigos, 

decidió incorporarse un poco meis a las reglas del JLtego que 

entre ellos imoonian~ sin embargo, aün no se pLtede considera1· 

que se intet-relaciona por comoleto con sus campaneros. aunque 

s1 se d10 un ligero meJoram1ento. 

También hubo cambios favorables, en cuanto al orden del 

material, las actividades re'al1zadas de manera l 1ore y en su 

nivel de concentrac1on. 

Mantiene durante mas t1emtio Slt interés hacia aeterm1nada 

' actividad. (Ver tabla num. 13 y gratu:a núm. lú> 



Cor· b~se· en los resulta.-oos ob'tenldos de! anal1s1s de la 

~nfor11ac:on se det'ecto ·~m JiL1iner1i:-o en la autor¡om1a je los 

oeoi..iel"f=i5 ~'Jer;- t3b!a cre La 1 a !a .-:>). JLt=sto at.1e :...i. in1c'!.o de 

~os Rincones de Juego. se most~·ao¿ln inseqLwos t:•ara ele91~· la 

3Ct1v1dad Que deseaban real1=ar \Ver q1·~fica de la ~ a la 5 y 

de la 7 a la 12), sin embargo al transcurrir las sesiones de 

Juego~ los cequ2t'fas SE? mostraron m,{s seqLll'DS en la toma de 

,decisiones, algunos nif1os fueron c<~páces de elegir desde el 

princioio de los Rincones de Jueqo. 

Las categorias qu.e tuvieron resultados· mas significativos· 

a ruvel grupal, tt.leron; las actividades sin segu1r un patrón 

cweestablecido; el grado de concentración y li-1 correspondiente 

al orden y c:uidado del material. 

En la referente a la cat~goria de interrelación, hubo un 

cambie s:.gn1f::.cativo en 4 infantes (Ver tablas 7~ 1::., 14, y 

15>, fa aue se dió inayot• inter~relación en las últimas sesiones. 

er. C.L1.:.··1'tü al "1?'3to del grupo. desae e.:. in1c10 de lo:;; Rincones~ 

E~ lo aue 1·especta a l~ categor1~ da Iden~1r1cacion de 

nue-1as conductas, se dieron cambios en algunos infantes, y 

estos fueron a nivel de cambio de act1tL1d <Vet• de la tabla 6 a 

la 21) •. mas no de conducta. Sobre todo se manifestaron en la 

se::ta sesión. en la cual ellos ya podian planear de antemano 

las actividades que cada uno iba a reali~ar en lo~ Rincones de 

Jueco. los oea~eNos ~ada ~E~ qo:2ban ~as dichos ?scacio3 y ~ar 

t~,to se mostt·~nan m¿~ ~uten~mos. 0L1es sabían oue 9U elección 

oE: m~~er1al que ut1J1:arian seria r~esoetada. tanto oor ~us 
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comcaf'feros como cor la inaes-era \Ver taola num.::!lJ 

En al9uno: infantes hubo camb1os notables desoe la p1~1met~ 

sesión. en camo10 en los n1t'tos de cuc1tro c..r'1os. los cambios 

manifiestos fueron menores, pL1es la edad es determinante, c:omo 

se e::pl ic:ó anteriormente. 

Un cambio muy s1gn1f1cat1vo que se dló en todos los n1t'fos. 

es en relación al juego libre anterior a los Rincones de Juego, 

ya que dentro de éstos, los infantes buscaron actividades 

variadas de motricida.d fina, en cambio, anteriormente a éstos, 

durante el recreo, su ~ct1v1dad lLidica no era ffiLlY variada y se 

inclinaban por juegos de motricidad gruesa CVet• tabla n~m. 1 y 

2), ello, indica que el infante al estar en un ambiente 

estimulante, lo disfruta y lo aprovecha totalmente, lo cual 

generar.;{ un nuevo conoc:1m1ento. 

En lo que respect~ a la creatividad, las c:3tegorias que s~ 

eligieron no permitieron determinar totalmente en que grado se 

habla modificado ó no la habilidad creativa de los infantes, lo 

que s1 ~e observo, es que ésta se emoe:o a manifestar como 

proceso d~ cambio, aún no como resultada. 

Se observa , que al sentirse el ni~o en un ambiente de 

libertad, es más propenso a desart~ollar su creatividad, un 
,. 

aJemolo, muy c!aro, es su comílot~tam1ento durante el recreo (Ver 

tabla núm. '! 2). 

En el recreo, los pequertos no piden tener una serte de 

Juc;iuetes, sin embargo se divierten y c1~ean sus oropios juegos 

sin la intervención del adulto. 
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En otras oc.:i.s1ones. los infantes 01den tioJaS y colores 

o3r3. dtbLlJar, y loqran crear dt!JL:,¡os. 0L1e en e! salun de 

Cl6ses. no los reali~an, ya que en cl2~e. cuando se les pide 

oue elaboren un d1bL1Jo, ltJs n1~os tt·?nden a ha~:erla de menor 

calidad y más apegado al gusto del maestro. esto indica que el 

infante no se siente en completet libertad, sino que su trabajo 

lo realizar~ para que le agt'ade al profesor. 



CONCLUSIONES 
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En Es~e tr·aba.:o ~e 3na!i:o la imaortanc1a ~e creRr yt~ 

Tomentar lee R:ncones oe Jue90. como u~a ne··ram1enta oat·a 

.:.nc:n:;imen"C .. :::i.~· .:.a aut"ono1~ia de los n:..~os. or1nc:ándc1~s L!n ambiente 

est1mu~ante c~ra el desarrollo de su c:ur1os1dao n5tural y su 

creatividad. 

se· como.::wó el pace! del JL1e90 dentro d8 las dos grandes 

modelo: educativos actuales. que son, la Educ:ac1on rr·adic1onal 

y la Nueva Escuela, en ésta ó.ltima. el juego desemoef'ia Ltn papel 

or1mordial como instrumenta básico del proceso 

Ensertan;:a-At:irend1za•Je. situaci6n diferente a la oos1ción oue 

ocupa el juego dentro de la Educac1on trad1c:1onal. pL1esto que 

en ella, la act1v1dad lúa1ca solo se v2 como un d1~tracto1· y 

como actividad de relajamiento. 

De acuerdo a los enfoques aaLd presentados, con respecto a 

las características del nif'ro de cuatro a seis ar'fos. we acuerdo 

con H. Wallon. J. P1a9et v A. Ges~ll. se puede concluir oue el 

juego, es una act1v1dad ove le permite al infante incorporarse 

al mundo adulto. de una fc"ma agradable. cueste OL1e s~ siente 

libre tanto en sus mov1m1entos, como en SLt estado animice, le 

perm1 te moverse de ·acuerdo a sus intereses y necesidades, el 

mismo JUego generar¿ ~u curiosidad y ésta oropiciar~ la 

invesiig~c:on y as! se originar~ el cono~i~1ento. 

Esta si tuac:1ón es la que se oromLteve dentro de los 

Rincones de Juego, con la finalidad de fomentar una mayor 

autonomía y estimular la c~eat1v1dad natural del n1No. 

Las 9u!a..3 de obse,".1~"?.c ~en. 
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cara ~aotar al intan~2 ce ~anera esoon~anea. sln c~e s1nt1era 

Er. El. creser.te est:udio. se logra.ron los obJet1vas 

oropuestos, ya que se han detectado los elementos de los 

R:nc2nes de Jue9c. orop1c1os oara deAarrollar la autonoml3 y 

estimular la ct"eat1v1dad de los nil"fos de 4 a 6 arios en edad 

o r·eesco 1 ar 

Los resultados de ésta invest19ac1ón corroboran la 

... ,1oótas1s de! oresente traba.10. en cL1anta a que al fomentar .al 

u~c ~~ loe Rincones de Juego como ne1·ram1enta educativa, se 

1 
i;-¡crement.ara l.J aL~'Conomia de los r11f1os de cuat,·o a seis artes, y 

ser¿ una fot·ma de oropiciar el desarrollo de su creatividad, 

oues al estar en un ambiente estimulante y aqradao!e cara el 

OF;'JUEl"fo, como lo m,;:i.ne.1a H. l~allon. el ambiente m.\e rodea al 

t~ta~te Gs ceterminente car·~ su des~rrollo, ocr ~ante, puede 

nen:.aL l.:+ CLtal no TL1.:- :Jc:=ibl2 :neai." ::orno 01~ocucto can la:3 

c:ci"t;egcrias pr•opL1estas en el i.Jt'·2sente estudio. pero si se 

observó como una hab1l1dad en procesa de desarrollo, ya que los 

niffos .mostraron algLtnos de los c:1nco factores QL1e oresentan los 

n1f1os creativos de acuerda al estL1d10 reali=ado en Living Arts 

Center· de Deyton, Qh¡o \Citado cor LOGAN, L1ll1an: 1980, p.44J, 

como son el 1nterés cor· e! detalla. la variedad o d1vers1dad de 
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oroo1os niHos 31 mostrar ~on aqraao ei traba10 eTectuado. 

Por tanto. ' mas aue desarro!.l.arEe la c:·eat!VHlaa como 

oroducto O ~esult3do. se ha ~mce:ado a incrementar· en =al1dad 

de proceso, puesto que los infantes l le9a1·on a la real 1 ::acion 

de las mismas actividades l~tdicas, pero con una actitud 

diferente a la anter·101• a los Rincones de Juego. 

En CLt<il.nt.o al nivel de autonom1.:., ~os peoL1er'fo:. mc~tt'aron un 

cambio sign1f 1cat1va, como se puede apreciar· en las tablas 

~rupales <Ver tablas de la núm. 16 a lo 2!J. 

Con respecto a las conclus1ones grupales, se observó a 

través df? las gulas de observación grupales cVer tablas núm. 16 

a la 21>. Ltn 1nayor numero de n1Mos que presentaran ~ambios en 

lo referente a la categoría de identificación de nueva3 

conductas, algLtno::: de el los, S'>;! d1e1~on. sobre todo en la 

segundC' y se::ta ses1cm, <Ver tabl'1 17 y ::u, pero dichos 

, 
cambios -fueror ce ¿~r.t1~ua. m·:::>.:: no i:.1'2 conducta. 

E~to muestra la importancia de fQment~r· lo5 RinconQS de 

Juego. no sólo como un instrumento oat•a ap1·endet• un dete1·m1nado 

tema, s1,o para dat• un espacio de autonomia a los infantes, en 

donde puedan desarrollar sus aptitudes potenciales. en las que 

no sólo les demos a escoger entre un tema de estL1d10 ú otra, 

sino 
1
que des2r--~1lle:-. su c:Teat11idad 1ndE·DP.r1d1e11temente del 

asoecto académico, v no con ésto. OL11ere decir qL1e se le reste 

valor a éste último, al contrario, un n if'1o aue se si.ente a 

gusto en la t::scuela. es un nu"fo SLtsceot1ble ;ie aprender, porque 



~studio. se observe el camc10 ooslt110 OLte se diO en la~ 

actividades de los peouer"los, aunque hieran ooc3.s sesiones de 

~1ncones de JueGa. ta actitud aue ct·esentar·on dG~cués d0 e~tos • 

ft...té mucho 
. 

~as ab1er·ta. entus1ast~. coooet·adot·3. y se muestran 

' mas segLiros al elegtr sus orop1as .?1.ct1v1dades. 

P~r· tanto, s1 éstos se fomentan a largo del af'1o 

e~calar, se obtencr¿n ma~ores cambios. 

dichas act1v1daaes, y ello nos est~ indicando que dichos 

rincones~ p1.1eden ser un 1nstrument;o ef1ca.;: para fomentar la 

aL;tonomia y estim•_tlar su creatividad. puesto aue se s.?_be cue, 

cu2ndo se im~'.~menta al90 aue a eJlos ~o les 29r·~da. es seguro 

De acL1ero::1c .;\ los resu.i.tado~ ·~bten1dos;, es facti!.:de dC?clr 

que a pesar de todas las reformas educativas que se han llevado 

a cabo en Mé>:ico, aLm s1quen d¿¡ndose 1nLtc~1as l1rnitac1ones como 

e5 el autat~1t~1·:smo y par ello no se les ha dado un espacio a 

les n1Nos, en el cual sin c~er· en 11ber·t1naje, se les dé la 

0001•!unidad de e: ear. de se~ autonamos. de cwest1cn~r· y no 

;o.c~·:it~r ve•--dades absolutas 1iOlu oorqw:: el m2i::·'5t;ro lo die·::-. 
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, 
e: ~esoe~c nac1a lo~ oema~. sino oue se tome en cuenta la 

Este croblema es comole.10 debido a la 9ra~ d1v1s1on de 

001n1ones resoec:to al t100 de Educación aue se deoe llevar a 

cabo, puesto que es un problema social y por el lo no hay nada 

def1n1do. 

En el s1gu1ente apartRda, se mencionan los alcances )" 

limitaciones del oresente estudia. 



ALCANCES Y LIMITACIONES 

DEL ESTUDIO 
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:....; l1m:tan:2 del tiemoc a1..1e- ee tuve 0.:. 1-a ... a 1"ec..1:.=ac1on cte 

.!.e:. \-.:~;-.co¡¡e:; oe .. ;t...iega. i'-lé je':'~~t"m1nar.~~. 1a a.le :;..l ::¡r1nc:o1:i 

e~~ n:~uo10. era necesaJ"lG ~levar a c3bc 50la las Q~$?rvac1one3 

cel jL1e9c· l;.br·e. cara conc.=er lo;;· :ntereses iud1co:::: de lo~ 

rnl"'fc::. <Ver tabla num. y ~1. pcr elle er3 inadecuado 

1ncot"oor&r dichos espAc:.os. oor·aue codian inilu1t• en los ~ueqos 

liores de los infantes, como sucedió al final1=st· las ses1one5 

~e Juego, pues si se dió un cambio en la actividad lúdica libre 

de lo: infantes~ 

No se consideró conven1ant.e el incrementar un numero mayor 

de sesiones de Juego, durante el presente estuo10, POt'que set•ia 

sacar de golee a los peauenos de sus ac~1v1dadEs cod1t1anas y 

ello hubiera alterado por comoleto su respuesta ante dicho 

incrqmento, lo aue se busco. tu~ 1mp~ementar dichas actividades 

dentt·o de su m1;;mo ca1encar10 escolar. para aue ello no tuera 

Otra 11m1 i;ante oa.r~ poder gei~eralt=,-:i.r los resultados de la 

~r··1::?i::t:.9e,cicn f1.1e 81 nume1·0 ~-EcL1c1e10 :le r,1f'1osM con .a.os aue r;~ 

l le'.Ll a ':abo la in•1estiqac1ón. el!o se dt=blO a aue como se 

e:~ouso anteriormente. el JaPdin de thf'fos, aún es oeauef"lo. 

Sin embargo, al hacer la investigación con pocos n1rios, 

oerm:.t:o 1 r12ali::ar cbser,1,;;c1or,e!:' mas detall<Ada::. 

También, el que la Profeso1~a. oue reaJ1:ó las sesiones de 

Jue90. sea la mBestt"a directa de algunos de los oeaueMos, es 

L1~a variable e;:terna aue oodr!a se~· otr·a lim1tante. ouesto aue 

r:•.·dc -1,.:,be1·c:e dr.:-.·:lo. c1e•·ta n~vel ~e su::-Jet1v1d2'~1, Dero t:r:ir otro 
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lado. ello br~indó la ooortun1dad oe observar otro; asoectos 

igual Ce tmoortantes d~ los niNos. al estar· en c~nstante trato 

dl recto c"n el lr::is, 001· eJemplo. el ' conoce1~ un ooco mas acerca 

de sus relaciones familiares, st1s c1ferente5 nan1l1dades y 

destt•ezas, dentro y fuera del salón de clases, incluso sus 

propios t::azgos de personalidad, hecho que de ser un observador 

externo, no se pueden advertir dicho~ aspectos de la 

personalidad del infante, ya que el ·estudio se remitiría a.l 

momento en que se daban los Rincones de JUr:!go. 

Como puede obser~arse a pesar, como ya se menc1on6, de la 

gran limitante del tiempo, en cuanto al número de sesiones 

reali::adas de los Rincones de jLtec;,o, se constato un cambio 

significativo en las actitudes de los niños. 

Al sentirse en un ambiente de libertad, no de libertinaje, 

respondier•on de manera autónc.mv., es decit .. fueron cao.;iC:es de 

elegir lo aue crei¿:.n mas adecuado de acL1erd-.1 a sus oropios 

intereses. <Ver tabla n1'.1,n. ::' 

Con ello ~e ve !a gran influencia que e¡erce el medio 

amo:ente en el desart•ollo dE los in~~ntes. cerno ~e indico 

anterio1~1r1i=nte al anali::ar el punto de vista oe h· Wallo, que 

marca la interrelación que se d.i entre el ser humano y el medio 

ambiente 
1
que lo rodea, si a un nirra, la situamos en un ambiente 

llena de l 1mi tac iones, de autori tarisma, no podemos esperar que 

se conviert.a en un ser autónomo, puesto que ne se le ha dado la 

ooortunidad de serlo, e? necesario brindarle 1..tn ambiente de 

libet·tad. cara que pueda. desarrollar su autonomía y 

c1~e.;\t::.v1dad. 
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Dentl'"O de :l1cnas ::::es1ones. se .narc:c un cama10 

~l:;.n1~1cat1vo en. los :infantes dé c:1nc.::. ar'tos. aLte =n los oe 

c~at~o. ésta diferencia cuede estar dada cor los dife1·entes 

~1ve~~s __ de madus'ación de los n1f1os. aue como lo rna1~c3 GeselL 

el nitfo d~ Cinco artes, ya es duel'fo de s1 rn1smo. es reservado. y 

su relac:10n con el ambiente es más familiar ~' amistosa. él e5 

mas madure que el de cuatro. A los CL1atro ano~, dice Gesell. 

~l infante se encuentra dentro de una actividad mental en 

completo crec1m1ento y mantiene una gran actividad motot•a 

9ruesa, incluso se mLte"stra ansioso por lleg:i.r a los cinco atfos. 

Estas diferencii.\s presentadas, pueden ser susceotibles de 

Otra limitante, fué en relación a las categorías elegidas 

oa1•a evaluar el fomento de la creatividad, ya que éstas solo 

oerm:t1eron obser·~ar la hab1l1dad creativa de los peoueMos en 

c1.1.:;,n'!:c a 01·oceso ~1 no como resu! tacto o p1·odL1cto. 

~~c1·~mento de autonomf~ cue se d1~ en los oecuenos a t1·avé5 ce 

los Rincones de Juego. 

Una vez mencionados los alcances y l1m1tacicnes del 

oresente estudio, se dan a continuación algunas su9er~ncias 

~ara ¡a ~molementac10n je loa Rincsnes de Jue~o. 



SUGERENCIAS PARA IMPLEMENTAR 

LOS RINCONES DE JUEGO 
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En oase al es~udio rea1i:ado, los Rinc=nes de Jueao. cue 

se '"J~'':!OOnen para ~omeni;.:.r la cr~atav::.:iac:1 1 '3.Ut:iricd:t16. :son los 

siguientes. asi mismo se sug:e1~en algunos de los ma~er1ales aue 

ae '..l.t:l1zar'jn en la 1molementac1i:in de los hincones cara el 

oresente estudio: 

Rincón de la casita. Como ya se menciono anter101·me11te, e~ 

necesario darle al n1no un espacio s1m1l~r al .je su vida 

cotidiana, para que pued.:t controlar situaciones que le 5ean 

dific1les de entender y las pueda as1m1la1· cor· comoleto. Ese 

' espacio, set•a cubierto oor el Rincón de la casita .. 

En él. deoerá estar presente lo mas indisoensab le de una 

pequena casa~ como lo es. un comedor. traste~. utenc1li8S de 

cocina, algún juego de te, algunos Juguetes de cocina, muNecas 

de diferentes tamaf1os y matertales. por e,jemplo, de papel, de 

v1n;l, y otros. accesorios de 11mp1e=a, no es Gecesat•10 que en 

.dicho rincón se les llene de Jugu2tc~ fabricados. ~uae lo que 

se busca es que ellos mismos ingen:en diferentes Tot·mas de 

jue':!O y juquer.es. 

Dentro de éste mismo rincon, se incluyo el de la 

dramat1=ación, pL1esto oue el n11'fo al mane.1ar la persoectiva de 

su realidad, la lleva al ambito l~dico, es decir lo dramatiza, 

oara d~ ésa maner~ er~tenderlo. <As1m1lac1ón-Acomodación~ 

Piaget). 

En éste rincón, también se incluyen los titeres y 

marionetas~ as 1 como diferentes termas de vestua1·10 o ara los 



deseen. 

tr~oos. 3l9un utenc:l10 a~nae tenq3n aqu~ a su a1soos1c1on. 

cinceles, esconJas, ol~st1l1nas. arcilla. olatcs oe car·ton. 

resisto!. est~mo1·eE. h1!os. cuentBs. materiales de reu~o. 

0 te1as. oast:as, sopas, caJas. un1cel, oied1·1tas, ramas. y toco 

aauel material aue pueda brindat•le al n1~0 la ooortunidad de 

crear cor el m1smo. 

R1ncun do::! l.EI. Construcción. E.n él. se cuece incluir 

nerr3m:enta de Juguete. ca.1as. huacalE5, ca1·tone5. cocnes y 

ca1n1ones, re'taceria de macera, diferentes tamahos y qrosores de 

oalitos. bloques para ensamblar y formar diterentes cosas. 

'.Jla::t1l 1nus. alr:;.o de arena o tierra, este rincón cuece s1tuar5e 

~e1·cano ~l de 12 casita. ve aue mucnas activ1aaoes oueden ser 

Rincon de ~1lenc10. Como su nomot•e lo ind1c~. este rincón 

~ecesita silencio, es por ello. aue de ser posible. se debe 

situar ~\leJai.do de los demás rincones. ;::iara na molest.::\r a los 

peaL.e~os que el!gen dicho t~1ncon. 

En él~ debe habar todo c1oc de cuentos, 11ot·as oat·~ 

1lum1nar. romr,¡ecab1?;:as. mater.:.ales nara orden?.r. =las1f1r.::3r. 

Tamo::.en s2 01-1eaen .:.nc!u1r. oer1:id1.co:~ r~'/lEt3s. :.lb.umes 
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' ter•"aaueo. estamoas. l 1orcs ::anta de te::to. COí"·:J de i::\..1entos ce 

temas En Qeneral. asi como de d:i2r·entes ta·:tur·3~. 

Se cuede impleme~tar. oor eJemplo, un t•1ncon ae mus1c~. 

con diversas instrumentos musicales. ya :;ean fabricados, o 

imorovi=ados. 

Tambien un t•incon de cocina, en el Cllal las pequehos 

lleven a cabo recetas sencillas y que no ofrezcan ningún 

o~l19ro cara ellos, por eJemolo 1 no trabaJat• con fuego, ni con . 
ob1etos Oltnso-cortantes. 

Son muchos y diferentes los Rincones de Juego que se 

OUEden implementar. esto bas1camente de las 

necesidades é intereses de cnda Escuela, sobre todo de las 

oos1bil1dades O limitaciones en aue ~e encuentre. 

Es mt1y importante que el material que integre los 

1::1~lcones. ;;ee mater1i=1l con el cu~l el nif10 tiene cont~c;to. 

tanto en su casa como en la oroo1a esCui;;la. debe ser material 

::iue el n1i'fo conoce. puesto que e(;;o t~mbH~n es oarre de su 

realidad. Por ello es, que dichos materiales solo son a nivel 

de 5:_19erenc1C\s. oues la realidad de cada Escuela es diferente. 

Se sugiere que los materiales que s2 utilicen sean de 

oreteren
1
c1a de reL1c;o. -'ª que con mucnos de los fab.~icados. el 

nil~o yri no tiene que hacer nada. puesto Que el juguetes lo hace 

solo. por ello es recomendable que el nil"lo oLteda maniou.lar, 

transto1·mar y c:rear nuevos ,1u9uetes o u ten e i l ios. 
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A las maestros se les sugiet·e e in31st2. ~n que los 

R1ncanos de Juego. no fai·man oar·te del t·ecr·eo ~2 105 oeauenos. 

se o~·oooneG como un esp~c10 tndecendiente. el cual set•a ur• 

fofllent,;w la autonamia y proo1c1ar la 

creatividad de los n1Nos, tambien pueden ser un 3U:;1l1ar en la 

enseNanza de un determinado tema de índole académico, de manera 

Que los infantes pL1edan sent1rse libres oara crear, cara ser 

_autonomos, y llegar a canee 1mie:ntos nuevos. 

Por lo antes mencionado, es que se sugiere un tiempo de 30 

minutos, dos ó tres veces a la semana, para no alterar el orden 

de lAs actividades programadas en los F'lanes y Programas de 

estudio. con los cL1ales deben cumplir los Jardines de Nit'fos. 

Es mejor que en un inicio se les destine poco tiempo, pero 

can calidad, sin confundit•lo con el recreo. y sin imposiciones 

por parte del maestro. Un~ ve= oue se vayan viendo los 

resultados de dichas F:1ncones 0 se verá la oosib1lidad de 

decender~ del interés de cada Profesor hacia el fomente de los 

R~n:=:mes. 

El maestr~ se debe mostra1· completameGte dispuesto y 

abierto hacla los diferentes intereses del iniante, pues se 

desea fomentar su autonomia, no sac1·if1carla. 

(.\si mismo, debe estar dispuesto a colaborar con el pequel'lc. 

cuando él lo sol1cite, de otra form~, debe m~nt~ne1·se al mJrgen 

de dar su 001nión. 

Es muy impa~ta~te aue dur·ar1~e j1chos Rinca11es el m3estro 

se con'- 1er~.:a. en Ltn gr~n observador. pL;E?s med1~""nte la act1·,11dad 
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lódic~ de lo5 n1Nas. es ccm~ r~almente los =cnocet•;. tanto sus 

necesidades coma sus inau1e¡:;udes, y de .:.r1i oadr5 partir a 

:iuscar la meJor forma e.le Ensel'lan=¿¡-·Ho~·::na1:a.JP. de acuerdo a 

la~ carac:terist1cas oosGr·1adc:1s abservadas en ~us alumnos. 

La acti tL1d del maestro debe ser más abierta, aún tuera de 

los Rincones, para que el n1f'l'o no s1erd::r:i su sola presencia como 

una imposición de autor·1dad, sin~ que lo sienta como un 

compaNero, por supuesta sin caer en el l1bert1naJe, lo cual se 

oodria dar con los Rincones de Juego, s1 en· ellos no se aclaran 

y estipulan las normas a seguir dentro de los mismos. 

Dichas normas, deberctn ser determinadas tanto por el 

Profesor, como por los alumnos. 

Como lo menciona Piaget, c:on resper::to al Juego de Reglas, 

en el cual el infante de cuatro a siete aNos, <Ter·cet• Estadio>. 

ya es caca:= de establece• .. las reglas del JLtego. y de la m1;;ma 

1'ar·ma. los niños son capcice5 .:le atenerse a ellas. p~ra estar 

dentro del Juego y evitar ser e::clu1dos de el. pot• no 

:·esoetar 1 as. 

P1ao~t dice. ''De tal manera. la diferencia esencia! entre 

el .ruego si111b1Hic~1 y el de reglas reside en que el primero es 

una actividad individual egoscéntrica y el segundo e; un juego 

social qLe imolica una descentral1:aci6n~ La aoar1ción de la 

regla :se debe pues, a las relaci01les :sociales 

inter1ndividuales que lleva a cabo el sujeto: ésta 

soczal1zaci6n trae cons1qo Ja desaparic1on del eposcentrismo, 

puE:...~ el _::u.feto t1er1e ~·a un ~F.r1_•ari1erit•> ci:i,1oerat'H'O que Je 
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Se debe recoroar aue en d1cn;., etap.;. e:l oeaL1t::no :·.a == c.:..paz. 

ce ceEcentrarse de s1 mismo. aunoue no oor CCJTIOJet~. va ha 

in:cLado dicho proceso, por ella es que ya es cap~: de aceptar 

e imponer reglas en SLIO:. JLtegos, las cuales no estarán aun tan 

e~tructuradas como las reglas de nt~os mayores ó adG!tas. pero 
, . 

. s1 estaran del1m1tanto el proceso que debera segLtlr el Juego. 

Al inicio de las Rincones de Juega, se les 01d1ó a los 

infantes que junto con el maestro, se establec1e1·an las normas 

a seguir dentro de los mismos. con el obJeto de cuidar el 

material ahí e::istente y también, oar·a respetar l~s act1v1dades 

de sus campaneros. AunqL1e los n1f'fos at.'.tn son pequef'fos, ya 

fueron capBces de indicar las reglas a seguir dentro de los 

Rinconeg de Juego. 

Desds el momento en que se le pide al n1ho que coooere 

o.:.ra establ2c.er dectiao.s r·ec;:ilas~ i=l siente que su 001n1.~::in también 

·:::s ?lC·:J~·tant"e. ya e<:: t:Jmar.,71. en :ur?nt?.. · . ..1 0L1e::ta en or~ctica. lo 

pide =:.u opinión, es por=lue realment~ se tomará en cue:nta, de lo 

contrar1~, no se le consultaría para ello, y meJor se buscaría 

ot1~a solucíón. 

Con bw.se en los resultados de éste estudio, es 

recomendable que los Rincones de Juego, se lleven a c~bo 

dur¿,n~e todo el arto escolar, oara lograr· resL1!tados mas 

.:-::.Pec!ficos sobr;;::i ~! l'.".~~mb10 de .:;.ct1tud .,ue =.e da en los 

intantes~ ya qLte, el a1..1mentar el nt.:ime1·0 de :;~stanes jG Jueqo en 
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la ~resenta 1nvest:gac:on. no era pos1cle deb100 a las 

ccncic:ones d2 tiemoo de ésta. 

2e st1q1ere. estttd1ar los S'1ncQne= ::12 JLieyc c.:n qri.mos 

mayores al oe !a muestra. pues-ca aue por ser un grun~ 1·edur.:1do~ 

dió la oportunidad de efectL1ar obs~rvaciones más detalladas. 

En síntesis, con los resL1.itados al=an:.ados, se SLtg1ere. 

cromover el inc1·emento de los R1nccnes de Juego, como una 

herramienta par·a desarrollat• la autonomía y creatividao en los 

nirfos creescolares. siendo t'.1t1les· también 

obJe~ivos acüdém1cos. 

para alcanzar 

Seria imoortante, llevarlos a cabo durante todo el af'To 

escolar para obtener mayot•es resultados, así también se 

observaría, si la creatividad se desarrolla tanto de manera de 

proceso, como de orodLtcto. 

3e SL1g1ere imolementar diver·sos Rincones de JLl::!QO, de 

acuerdo a las caract*1·!sttcas de cada grupo. a las 

necesidades de éste. 

con~inuamente el mater:al je los R1nc~nas. con e! tLn de no 

caer er la monotonía, pues ésto le qu1t~rf3 intere~ a los 

Rincones, 001· aarte de los infuntes. 

De iqL1al manera, se recom1er.da im~:llementarlo en yr1_1p 1::; de 

~"'"' .:i :n a!umnc:s, para ct·servi\r s1 se siguen dandc les mismos 

res1J!tados 0L1e en grupos ceaueNas. 

Lo importante, es darle al niNo un esoac10 libre y 

estimulante. independientemente del t•ecreo, para QUE desarrolle 

su aut~ncmfa ·¡ 2st1mule SLl crea~1v1dad. 
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ANEXOS 



1. -

2.-

3.-

4.-

5. -

Clave para las guias de observación 

Juego nramét i co 

Foot Ba 11 

No asistió 

No jugó 

Caminar por el patio 

M 

Bueno 

Malo 

Regular 

Nulo 

J. d. 

F. b. 

N.A. 

N. J. 

e. 



Gulas de Observación de Juego libre, durante el mes de: 
Noviembre. 

NOMBRE 9 10 11 12 13 16 17 18 19 23 24 25 26 27 30 
con nilla 

AMBAR Sola J.d. N.A. SCLA J.d. J.d. J.CI. J.d. N.A. Sola N.A. N.A. N.A. Ronda N.A. 

MIRIAH J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. Ronda Ronda Correr 

ROBERTO r.o. f.b. í.b. f.b. N.A. í.b. f.b. í.b. Carrera f.b. f.ll. f.b. Ronda 
bianguera 

Ronda ySube 

L!!.i! 

ESTEBAN r.o r.o r.o r.o í.b r.o r.o f.b Carreras f.b. r.o r.o Ronda Ronda 
·hanguer 
y Sube 

Bafa 

DIANA J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. Ron Ca Ronda N.A. 

VIRY J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. Ronda ~anda Carrer 

MAURI f.b. f.b. f.b. Lb. r.b. f.b. f.b. f.b. Carreras f.t:I. r.b. í.b. 
Changuer 

Randa Ronda y Sube 
i!ill 

Caminar 
ROCIO ltaminarf Ca::iinarlcon s11 N.A. Cariinar Correr Corre J.d. J.d. N.A. Ca111ina (a'!lina Ronc!a Ronda N.A. 

a~ina 

" No 

LAURA 1 Caminar Caminar Car!ilnar J~gó Ca-:1inar Corre Corre J.d. J.d. Jugó J Ca-:iinarl Caminar) i11nda 1 ilcnda 1 N.A. 

EDER f Correr Correr Correr Correr Correr Correr Correr Correr Carreras Ccrrerl Correr ¡corre 1 Renda 1 Ronda 1 Correr 

BELEM ¡c/nii'ias c/niilas 
J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. c/niiíosl NA .1 N,A. 1 N. ~. 1 N.A. 1 '-'· J.d. J.d. J.d. • • 

Sólo Sólo Sólo No JESUS 1 temió Cc11ió Comió 11.A. Jugó 1 Corre jconviveJ Corre 1carreras1Corre1 f.b. j Corre j Ronda j Ronda j N.A. 

YICKY )J.d. 1 J.d. 1 J.d. 1 J.d. 1 J.d. 1 J.d. 1 J.d. 1 J.d. 1 J.d. 1 J.d. 1 [a!llina~I J.d. Ronda Ronda a las 
r 

TABLA HUM. 



Guias de Observación de J~ego libre, durante el mes de; 
Oicie.11hre 

NOHBRE 1 1 2 3 4 7 8 9 10 11 14 15 1 16 1 17 1 18 

AH BAR 1 '·'· 1 '·'· J.d. J.d. N.A. 1 '·'· 1 Jd. 1 J.d. 1 J.d. 1 J.d. J Corre J J.d. 1 Ballar 

HIRIAH 1 J.d. 1 Obs. al J.d. J.d. 
Crian- J.d. 

J.d. J.d. 1 J.d 1 J.d. 1 N.I. 1 J.d. f Bailar 
gato guera !ilovios 

ROBERTO 1 í.b. 1 Obs .. al 
gato 

f.b. f.b. f.b. J.d. N.A. B~~i~et 1 r .b. 1 r .o. 1 í.b 1 J.d. 1 í.b. 

ESTEBAN 1 í.b 1 Dbs.al 
f.b. f.b. J.d. J.d. J.rl. 

Basquet 
í.b. f.b. í.b. 1 f.b. 1 f.b. 

gato hall 

DIANA 1 J.d. 1 Obs.al 
qato 

J.d. J.d. 
Chan-
guera 

J.d. N.A. J.d. J.d. J.d. Chan- I J.d. 
guera 

1 Bailar 

VIRY 1 J.d. 
1 Obs.al 

gato 
J.d. J.d. 

Chan-
g1Jera 

J.d. J.d. J.d. J.d. J.d. Corre 1 J.d. 1 Bailar 

HAURI 1 í.b. J Dbs.al 
gato 

f.b. f.b. f.b. J.tl. J.a. B~~~~et 1 r .b. 1 í.b. 1 f.b. J r .o. 1 f.b. 

ROCIO f Platicar f ~:~~ al 
No Cebo- No Sólo 

J.d. 'º i No I ""- 1 1 J.d. l Bailar 
Jug~ llihs Jugó Observó J11gó Jugó guera. J.d. 

LAURA 1 Platicar 1 ~:~~ 31 No Cebo- No S.ólo J.d. N.A. 1 N.A. 1 N.I. 1 N.A. 1 J.d. 1 N.A. Jugó !litas Jugó· Observó 

1 Correr 
(nel 

Chan- Chan- Chan-EOER sube y guera guera J Correr 1 Correr 1 J.d. 1 Corre 1 Corre 1 Corre 1 Corre 1 Corre 
baia 

guera 

BEL EH 1 u. N.A. N.A. N.A. N.A. N.A. N.J.. 0[ BAJA 

JE SUS , .... Obs.al No Chan- Chan-
Correr Correr ~:51iuet J Corre 1 Corre 1 Corre 1 Corre 1 Corre gat::i Jugó guera guera 

V!CKY 1 J.d. 
Obs.al ~~gó Cebo- Chan- Chan- J.d. J.d. No Chan-
gato llitas guera guerJ Jugó guere Jcorrer 'Corre j J.d. 

TABLA NUM. 



SESIONES DE RINCONES DE JUEGO. 

GUIAS DE OBSERVACION 

ENERO 

NOMBRE 11 Sesión 21 Sesión 31 Sesión 4' Sesión 51 Sesión 1 6' SesiOn 

DIANA Acuarela Plastilina Plasti li na Plasti llna Resisto! y J.D. / J.D. 

VIRY Acuarela Plasti 11 na Dibujos Dibujos Resisto! yJ.O.f J .. D. 

H!RIAM 1 Acuarela y 
Rompecabezas 

Ror.ipecabezas Dibujos Dibujos tierciciosyJ.D.! J.D. 

ESTEBAN 1 Rompecabezas llor.=pecabl!zas 
Arinar y 

Ar::iar 1 Acuarela 'i 1 Dibujos Dibujar Cjerciclos 

HAURI ¡ Acuarela y 
Ror=p~cabezas 

Rompecabezas Dibujar Dibujar J.O. 1 Dibujar 

ROBERTO 1 Acuarela foi::pecabezas Dibujar I Dibujar .lcuareh y J.D. ! Oibuju 

AHBAR 1 Acuarela l llo::ipecabezas Dibujar l Plastili" ! J.D. 1 J.D. 

1 Hada en especial! Sólo obser~D 
1 

JESUS Noasisti5 1 Nada en especial! ..l.cuarela [ Dibujar y Armar 

ROCIO l J.D. Casita J.n. Títeres 1 J.O. 1 J.D. 1 J.D. 

LAURA ¡ Roopecabezas 
Aislada 

fllastilina 
1 

Títeres 
1 

Armar 1 Dibujar 1 J.D. 

EDER 1 Rc111pecabeza:> 1 Nadadefinil!o 1 p¡.,till" 1 Plastilina 1 PlastiH11a 1 Dibujar 

1 l líteres 

1 

YICKY f C1sitas J.D. 
1 

J.D. 
1 

J.D. 
1 

J.D. 

TABLA NUM. 



NOMBRE: DIANA 

ti .¡ 
-¡ .. .s 

la. Sesi6n D 

la Sesión n 

3a. Sesi6n R 

4a. Scsi6n R 

Sa... Sesibn R 

6a.. Sesi6n R 

B .. Bueno M • Malo 

GUIAS DE OBSERVACION 

. 
.l.5~ # :¡ .. :: ;; 

·;:: 31 !!.. ~.¿ 
~·e§ tt-a 

B 

B 

R 

R 

B 

R 

R •Regular 

:¡ 

-8 
rJ -8 

... -8 
j 

CJ 

B B 

R B 

B B 

B B 

N •Nula 

¡ -
-8"' J 

MAYOR AUTONOMIA 

AUMENTO DE CONFIANZA 

CON LA MAESTRA. 

TABLA HUM. 4 



NOHBRE 

DIANA 

lnterreli'llión 

1\ctiviOñd Sin 
seguir 1m ~a­
tr6n preestah. 

G1 .1.10 rte ron­
rcr.trac 1on. 

Orr1Pn y niid.1 
•h.) .. 1~1 mdte-­
n.11. 

H 

2 5 6 

Gr~fica de resultados 
individuales por sesiones 

GRAFICA NUM. 1 



NOMBRE 

VIRIDIANA 

1 ntcrre lar i ón 

Activií1ad sin 
se:g•1ir un µa­
trón preestah. 

GrJrto de ron­
rcntrJción. 

Or.1rn y r11111.1 

,t..; llL•l r!ldle-­
r¡,l). 

·-·-·- ·-·- ·- ·- ·- ·-·- ·- ·- ·-·-· 

H 

-······-·············:·······--·· .... 

Grc'lfica de resultados 
individuales por sesiones 

GRAFICA NUM. 2 
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NOMBRE: 

MIRIAM fJ 
.ff 

-!! ¡ 

la. Sesi6n R 

la Sesi6n B 

3a. Sesi6n • 
4a. Sesibn • 
Sa. Sesión B 

6a. Sesión • 

B • Bueno M • Malo 

GUIAS DE OBSERVACION 

17 .: 
-6.~.a ~ -1!! fii, ... • 

:e ka: U.a 
~-Q§ ( .. ¡¡ 

R 

R 

• 

• 
B 

B 

R • Recular 

-8 

R 

R 

• 

• 

R 

N • Nula 

:¡ 
.. .g ·!! 

-{j :!! ª ;f 

H 

M 

M 

B 

B 

-8 
"¡¡ !!J :a J f! -

·- g a ¡ .; ! 

INCREMENTO DE 

AUTDNOM!A. 

TABLA NUH. 6 



"' "' :E o 
~ "' i 

' i 
··.¡ ... 

1 i 



NOMBRE: 

AMBAR tJ 
" ·9 

-!! 

j 

la.. Sesi6n N 

2a Sesi6n N 

3a. Sesi6n M 

-ia. Sesión " 

Sa. S~i6n B 

6a. Sesi6n 
B 

e •Bueno M • Malo 

GUIAS DE OBSERVACION 

11 .! 
~-s.¡ -:: {i .. _ J; 

:Sia. 11.§ 
~·Q§ ... "¡J 

H 

M 

B 

B 

B 

B 

R •Regular 

~ 

H 

M 

R 

R 

R 

N. Nula 

:e 
... -8 

{! ~ 
?I ., 
t.> ~ 

B 

B 

B 

LIGERAMENTE MAS 
SOCIABLE 

TABLA NUM. 7 



NOMBRE 

AMBAR 

J nterre 1 ñr i ón 

Actividad sin 
seguir un pa­
trOn preestah. 

Grac1o de con­
centración. 
Orden y cuida 
tlu de 1 md te-: 
ri.11. 

M 

......... ........... /,:.,-:-:.-7·:-::7':-:-:.--:::.--:::7::. 

~--~-!/ 

2 

Gr~fica de resultados 
individuales por sesiones 

GRAFICA NUM. 4 



NOMBRE: 

MAURICIO 

la. Sesi6n 

2a Sesión 

3a. Sesión 

4a. Sesi6n 

Sa. Sesi6n 

6a.. Sesi6n 

B. Bueno 

n 

B 

B 

n 

n 

B 

9 .g 
.!!! 

f 
.§ 

M • Malo 

GUIAS DE OBSERVACION 

o .: 
J-3-E : . ..... ~ ~ 
·=~8.¡:.g 
~·Q§ It¡; 

H 

H 

R 

B 

n 

B 

R • Regular 

.¡¡ 

R 

R 

B 

B 

B 

N •Nula 

.:¡ 
,., -8 

:; .¡j 

s J 

H 

H 

H 

B 

B 

-~ 
~ 

;; 

·f 
.:! ¡ 
;; 

:§ 

BUSCA JUEGOS OE 

CREAT!VIOAO. 

TABLA NUH. 8 



NOMBRE 

MAURICIO 

lntC'rrel.1ri6n 

Actividad sin 
SP1y11 r un pa­
trón preestah. 
Grailc 1le con­
C:f:ntr.1c1Cm. 

Orc1en y cuida 
,1~' d'-•I 111,tl('-: 
f'loll. 

H 

N 

__ /r_r_ ... ~r········ ·····-··· 
/ 

·-·-::.:-:.7::-:<~ .. ... .. 

Granea de resultados 
inc1ividuales por sesiones 

GRAFICA NUH. 5 



NOMBRE: 

ESTEBAN 

la.. Sesi6n 

2a Sesión 

3a. Sesión 

4a. Sesión 

Sa. Sesilin 

6a. Sesión 

B., Bueno 

B 

-
R 

R 

R 

o 

tJ 

·! 
ff 

¡ 

M • Malo 

GUIAS DE OBSERVACION 

t1 ~ ,, .. t:: .o 
_111·:¡~ 111' 

"' .. ~ J;' :s 111! ¡¡.g 
~.; § ~"U 

B 

-
B 

B 

B 

o 

R. Recular 

-8 

B 

B 

B 

B 

N •Nula 

- .-§ 
... -8 -¡ e E P 111' ~ (,11 t:: -8 ·;:: .... g !2 
-8-íl~ ;:e-o 
s:Ji :#-8J 

H HAS TRANQUILO 

DURANTE EL RECREO 
B 

B 

B 

TABLA NUH. 9 
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NOMBRE: 

ROBERTO 

la- Sesi6n 

:za Sesi6n 

3a. Sesi6n 

4a. Sesi6n 

Sa... Sesión 

6a.. Sesi6n 

B • Bueno 

lJ 

! 
-!! 

f .s 

D 

8 

R 

GUIAS DE OBSERVACION 

. 
l.¡~ i :f .. :: t;" 

::: ~a. ¡;~ 
~·N § lt·;; 

H 

H 

M 

-8 

¡ 
... -8 .!!! 

-§ ~ 
•;¡ .. 

(.j ~ 

M 

H 

B 

M • Malo R • Regular N • Nula 

-8 ·¡¡ 

-~ ¡ g 
~ !1 1í "' "' ,, 

:2 -8 J 

HAS ORDENADO CON 

EL MATERIAL UTI­

LIZADO. 

TABLA NUH. 10 
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NOMBRE: 

V!CKY 11 

! 
~ 

f .s 

GUIAS DE O!ISERVACION 

11 /, 
:§'3t ¡ . ., .. _ ;; 

"ff Si!!. !-a' 
..:·Q§ Q."¡¡ -8 

:¡ 
:.. .g ·! 

-!'! s 
";¡¡ .. 
tJ ~ 

¡ g 

lJ 



NOHBRE 

VICKY 

Jnt~rrelari611 

M:t1v1r1,1d sin 
!;~<Jlfl r un pa­
trón preestah. 

Gr.1110 ile cun­
ccntr.ic 16n. 

Orden y ruirttl 
tl\J llt•l ;,i..1t~-: 
r'loll. 

M 

:.-::.-:::/_;-:;.:-::::-:::.-::.-:. ::: :::: :-::-: .-::.-:: : ... 

3 

GrUica de resultados 
individuales por sesiones 

GRAFICA NUH. 8 



NOMBRE: 

ROCIO 

la. Sesi6n 

2a Sesión 

3a. Sesión 

4a. Sesi6n 

Sa. Sesi6n 

6a.. Sesi6n 

e • Bueno 

B 

B 

R 

B 

B 

B 

9 
·3 

.!! ¡ 
.s 

M • Malo 

GUIAS DE OBSERVACION 

J~.¡ :j 
[118. ¡-8 

.;·Q § ~·¡; 

R 

B 

B 

B 

B 

B 

R • Regular 

'8 

B 

B 

B 

B 

B 

N •Nula 

¡ 
" -B 

j 
CJ 

H 

B 

B 

B 

B 

¡ g 
" " '8 e§ 

MAYOR AUTONOMI A. 

TABLA NUM. 12 



NOMBRE 

ROCIO 

lntcrrelarión 

Actividad sin 
seguir un pa­
trón preestab. 
Gr-ai1o ele ('On­
ccnlrac 16n. 
Orcten y cuida 
lli.J ih•l ffiJlt!-:· 

rittl. 

R 

H 

N 

.7:·············· .. ·····-··········· 
/: ,,· .... 

-·-·-·' .... ·· 

3 

Gráfica de resultados 
individuales por sesiones 

GRAFICA NUH. 9 



NOMBRE: 

LAURA 

e • Bueno 

GUIAS DI!. OBSERVACION 

fJ 

-! 
f 

.¡¡ 

.¡ . 
il i.u jf 
[id. f. 

'<:·Q§ it:# -8 

M • Malo R • Regular N • Nula 

i 
.... -8 

:j 
e,, 

-¡ 
¡ 

; p 
" " g -5 

-8 r! 

TABLA NUH. 13 
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NOMBRE: 

EDER 

la.. Sesión 

2a Sesión 

3a. Sesi6n 

4a. Sesión 

Sa. Sesión 

6a.. Sesión 

B • Bueno 

M 

M 

B 

B 

B 

n 

./ 
! .s 

M • Malo 

GUIAS DE OBSERVACION 

'-;.e/ il.,.~ /; 
·'E i i ::.¿ 
~-a§ ~<; 

N 

N 

N 

N 

R 

R 

R •Regular 

¡ 
... -8 

-8 
:j 
l..i 

N 

N 

N N 

N N 

N R 

R R 

N •Nula 

-~ 
" ¡ 

¡ 
¡ 

fl 

TABLA HUM. 14 



"' :a: o 



NOMBRE: 

JESUS i1 .¡ 
-¡ 
~ 

.§ 

la. Sesi6n 
R 

2a Sesi6n 
R 

3a. Sesión N.A. 

4a. Sesi6n D 

Sa. Sesión R 

6a. Sesi6n R 

B • B~no M •Malo 

GUIAS DE OBSERVACION 

. 
-9~ e:~ 
-a·:i~ :! 

."EÑ'i. i.g 
.f.,§ ~"a 

N 

N 

N 

N 

R 

R • ReiuJar 

-8 

H 

M 

H 

H 

R 

N. Nula 

¡ 
~ -8 -~ 

fJ ¿¡ 
·;¡ .. 
u ¿ 

M 

B 

B 

B 

B 

-8 ¡¡ ¡ ¡ g 
·:: !í 8 
j -Be J 

LE GUSTA ESTAR 

SOLO. 

TABLA NUH. 15 



NOHBRE 

JE SUS 

l ntcrre 1 ac: i ón 

Actividad sin 
seguir un pa-
l rón ¡irrPc.t.1h. 

Grarlo de con­
centración. 

Or.1C'n y ruic1<l 
110 del mate-­
r"iitl. 

Sesión 3, No asistió 

H 

N 

., ... 

................... _E 
I 

i 
·-·-·-·-·¡ 

1 1 1 1 1 1 ¡- ----.-

2 

Gráfica de resultados 
individuales por sesiones 

GRAFICA NUH. 12 



GUIAS DE OBSERVACION 

...1!_ Sesi6n 

ActiYidades sin Grado de 
Orden y 1 Identificación 

NOMBRE 1 Interrelación jseguir un pauó Concentración cuidado del de nuevas 
preestablecido material Conductas 

1.- DIANA 

1 

B 

1 
B B B 

2.- VIRY B B B M 

3.- MIRIAM R R R M 

4.- AMBAR N M M B 

s.- MAURICIO B M R M 

6.- ESTEBAN B B B M 1 MAS TRANQUILO 

7.- ROBERTO B M B M 

8.- VICKY B R R R 

9.- ROCIO B R B M 

10.- LAURA N N N R 

11.p 
~DER M N N N 

12.- JE SUS R N M M 
1 1 

TABLA NUM • 16 



GUIAS DE OBSERVACION 

l.!_ Sesi6n 

Actividades sin i 1 Orden y l ldentificaci6n 
NOMBRE lnterrelaci6n guir Wl patr6 Grado de: cuidado del &, nuevas 

preestablecido Concentrac16n material Conductas 

1.- DIANA B B B B 

2.- VIRY B B B R 

3.- MlRIAM B R R M 

4.- AMBAR N M M B 1 LIGERAMENTE 
MAS SOCIABLE 

s.- MAURICIO B M R M 

6.- ESTEBAN B B B B 

7.- ROBERTO B M B M 

8.- VICKY B B B B HAS SEGURA DE 
SI MISMA. 

9.- ROCIO B B B B MAYOR AUTONOMl 

10.- LAURA N N R R LIGERAMENTE 
MAS SOC 1 ABLE 

11.- EDER M N N N 

12.- JESUS R N M B 

TABLA NUM 17 



GUIAS DE OBSERVACION 

.3.!._ Sesión 

Actiñdades sin Grado de 
Orden y l ldentificaci6n 

NOMBRE 1 lnterrelaci6n Jseguir un patr Concentraci6n cuidado del de nuevas 
preestablecido material Conductas 

1.- DIANA B B B B 

2..- VIRY B B B R 

3.- MIR!l\M B R R H 

4.- AMBAR H B R B 

s.- MAURICIO B R B H !BUSCA JUEGOS 
CREATIVOS. 

6.- ESTEBAN B B B B 

7.- ROBERTO B B B B 

8.- V!CKY B B B B 

9.- ROCIO B B B B 

10.- LAURA N B B R 

ll.~ EOER B H N N 

12..- JE SUS N.A N.A N.A N.A 

TABLA NUM. 18 



GUIAS DE OBSERVACION 

..J.!__ Sesión 

Actividades sin 
Grado de 

Orden y ! Identificación 
NOMBRE 1 Interrelación !seguir un patr6 Concentración cuidado del de nuevas 

preestablecido material Conductas 

1.- DIANA B B B B 

2.- VIRY B B B B 

3.- HIRIAM B R R B 

4.- AMBAR B B R B 

s.- MAURICIO B B B B 

6.- ESTEBAN B B B 

7.- ROBERTO B H B B 

8.- VICKY B B B B 

9.- ROCIO B B B B 

10.- LAURA H B B R 

11.p EDER B N N N 

12.- JESUS R N H B 

TABLA NUH. 19 



GUIAS DE OBSE R V ACION 

s• Sesión --
Actiddades sin 

Grado de Orden y Identificaci6n 
NOMBRE 1 Interrelación !seguir un patr6 Concentración cuidado del de nuevas 

preestablecido material Conductas 

1..- DIANA B B B B MAYOR AUTONOM!i 

2..- VIRY B B B B 

3.- MIRIAM B B R B 

4.- AMBAR B B R B 

s.- MAURICIO B B B B 

6.- ESTEBAN B B B B 

7.- ROBERTO B B B B 

8.- VICKV B B B B 

9.- ROCIO B B B B 

10.- LAURA M B B B 

11.- EDER B R N R 

12..- JE SUS R N M B 

TABLA NUM. 20 



GUIAS DE OBSERVACION 
6! Sesión --

Actividades sin Grado de 
Orden y Identificación 

NOMBRE 1 Interrelación !seguir un patr Concentración cuidado del de nuevas 
preestablecido material Conductas 

I.- DIANA B B B B AUMENTO DE 
CONFIANZA 

2.- VIRY B B B B 

3.- HIRIAM B B R B MAYOR AUTDNDMI 

4.- AMBAR B B R B 

S.- MAURICIO B B B B 

6.- ESTEBAN B B B B 

7.- ROBERTO B B B B IMAS ORDENADO 
CON EL MATERI.AJ 

8.- VICKY B B B B 

9.- ROCIO B B B B 

10.- LAURA R B B B 

11.r EOER B R R R 

12.- JE SUS R R R B kE GUSTA ESTAR 
SOLO. 

TABLA NUM. 21 
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