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INTRODUCCION

El presenie Tabajo se creé A parrir de una necesidad especifica y de un interés pERSONAl,‘:‘_

Con el gran desarrollo oue st ha venido dando de un Tiempo a a fecha deniro del Diseio GuAhco st ha
producido diversas formas de expresion que han evolucionado, y gue principalmente son el pnoducro : 3 UN

sociedad Que No puede permaNeCER Ajena A los cambios de los cuales ella misma es nesponsable.

Actualmente el gran auge que la tecnologia ha 1omado nos obliga, como DiseNadores GnAhcos,

MANTENERNOS Ajenos A ellos sino por el contraio procuran estan a la vanguardia en lo que a ella 1oca:

Cuando uno Terwina la carrera, y No ha tenido la suente de trabajar fuera de la escuels, desconoce
Gran mayoria de los aspecros que se deben considerar al estar en este medio, y no me refieno A que pueda

carecer de las bases para hacerlo, sino de gue muchas veces es muy dificil rrarar de convencer A pmso

Aungue realizan funciones dentro del Area, no saben, por diversos morivos, solucionar formmlmsms un diseno
por lo oue en la mayoria de los casos crean sus propias soluciones, las cuales no CORRESpONdEN A W realidad

social, culiural o econdmica del poblico para el Que sow dirigidas.

Lo anrerior provoct en mi la inguierud de nealizan un rabajo real, esto me [levo Ala DIRECCION ‘General
de Servicios de Computo Acadimico Que, muy amablemente, me brindd la opomumdAd de ApOY
disevo de carrel y follero pana la promocién de sus Cursos de CompumcmN




Estando aqui pude darme cuenta ue es bastanTe imporrante enfrentarse A un Trabajo real ANTES de salin de

b escuels, porgue es cuando puede uno aprender bastante, 1anto bueno para aprovecharlo, 'y malo pAnA
desechanlo.

Por ello estando en I DGSCA pude darme cuenia de QUE es bueno contar con &l Apoyo y desasnoflo Que .
Ia vecnologia Nos ofrece, env EsTe caso en particular a {a compuradora, pero También debenos RecordaR QUE" e
es1a &5 solo uva HERRAMIENTA de trabajo que nos puede ofrecer muchas venrajas, pero QUE No pUEdE NI
debe reemplazar a la mano o [ imaginacion de un DiseRador Grafico. :

Aliora bien como las cosas no salen siempre come uno guisiera, por un sindmero de morivos, el Tabajo se:
divide en dos pamtes: e | primera bablo acenca de las camcrenisticas Que rodearon fa realizacion del okrifs '
y &l follero para los Cursos de Compuracion y de los aspecios guE me llevaron a la realizacion de IASEquNdA
parte en {a QuE se deasarrollo €l diseRo, Tanbién de cartel y follero, pana la promocion € informacion dE"lv
programas de compuro con los oue se ivaugurd el Centro Nuevo Ledn de Exvension” en: Compuro y
Telecomunicaciones; ambos de la DGSCA.

Por ulrimo quisiera aclarar oue como Disefadonres Graficos sabemos que el diseRar No & um AC(O U

pueda permanecer ajeno A las normas sociales, ya QuE este requiene de una seaie de Acciones QuE lls\mN el fin

de obrener un nesuliado ev forma répida € inmediata, para ello es impariante Tomar snsmpns N CUENIA la
mexodologia ddl diseno.

Un comentario impoRIANIE Apui sEria quE dentro del diseRo es muy comin ouUE muchas de las unciones de
este bas realizen personas ajenas al anes, ademis de que el diseRo, para su ACEpIacion, debe pasar o' por UNA



sola persona sino por TRes o liasta cuatro, lo que provoca gue el resuliado final AlquNAs VECES NO nesulle SR

el mejor o €l mAs edecuado.

En relacion Al parrafo anterior entra perfeciamente sacar a relucir el comentario Que reroma’ O, ,OIEA 3
la cita 1extual que hace del libro €l manantial de Ayn Rond en el oue dice: "nadie se hace REpONSAb[E de

forma pero 1odo mendo st siente con derecho a mererle mano, poner algo de su parte”.

Aliora bien sabemos oue no podemos diseRar si carecenmos de alquna informacion; un proyecto pnimemf
menTE €s UNA idea o forma No materializada pero oue si puede realizarse, y para la cual debemos consndem
todos sus puntos: mareriales, Téenicas, Tiempos, €1c., QuE NOS resulran mAs FAcilmente REA[IlAblES A TRAVES ds la

merodologia.




1/ DIRECCION GENERAL DE SERVICIOS DE COMPUTO ACADEMICO

1.1 FUNCIONES

"La Direccion General de Senvicios de Compuro Académico de la U.N.AM. €s una dEpENdENClA dE lA
i
"

Secrerarfa Académica®, creada en base al acuerdo de Reestructuracion de los Servicios dE Compuro N
UNAM el 14 de mayo de 1985. :

St encuentra ubicada en el circuito exterior de Ciudad Universitania, frente a la Faculiad de Contaduniay
Adwinistracién; "riene como funcion principal facilinr y proporcionar €l uso de la compuracion cbmo,,
hierramienta de apoyo a la docencia, la investigacion y la administracion académica, procurando MANTENERSE A‘»‘ S
la vanquardia de los avances 1ecnoldgicos y aprovechando de manera 6piima los recursos disponibles. Asn
missio contribuir en forma permanente al desarnollo de los planes y programas oue la UN.AM. establece <
para [a superacion académica de su comunidad, y establecer o incrementar la comunicacion con las UNIdAdES

de computo y de informatica de las instiuciones extennas”. 2

Compmo Académico esiA vinculada con las dEpENdENCIAS ACAdEMICAS dE I.A u. N AM,, FAculdeS EscuslAs

1. BolzlfN mfonMAuvo dela DGSCA/UNAM
i ARo’ l Num(no 2 OCIUbﬂE 1987, ' i ‘
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adouisicidn y mantenimiento de los recursos de cémpuro, elaboracién de proyecros conjuntos de INVESTIGACION -

y desarnollo de sistemas, formacion de recursos humanos y asesorias técnicas y de programacion.

Asi misno en ella se analizan las rendencias actuales de bas computadoras y la informatica, se disefan €
implanTan programas especificos para instituciones de los secrores producrivo y social, se organizan y realizan’

eventos académicos en Que st presentan los avances cientificos y Tecnolégicos, se diseRan sistemas Oriles en b 7

acrividad docente, se elaboran libros de 1exto y se producen sofware educativo, ademas de visitas quiadas, . ;

impresion de hojas e 1eaminales, sala de estudiantes y renta de aulas y Tiesipo en microcompuradonas.

El senvicio que otorga la DGSCA., no esta circunscrito solamente A las maguinas sino abarca muchog
orros. Los usuanios pueden acudin en busca de bibliografia especializada que se ofrece ‘en forma de
publicaciones periédicas y libros que proporciona la biblioreca. Consciente de mantener este ‘servicio
actualizado se consiquen los titulos que brindan un mayor apoyo de acuerdo con las necesidades de los:

usuarios. Enire los temas de mayor interés se encuentnan los pagueres, los lenguajes de programacion, las’

bases de daros, la ineligencia anrificial y los manuales.

Las publicaciones eneradas en la misma Direccion General constituyen un acervo de informacion valiosa
ouE orienta Al usuario y lo Guia en €l mangjo de materiales riles, en la urilizacion de diversos equipos, en la

Aplicacion de técnicas y, en suma, en poner A su Alcance los conocimientos y organizar el acceso a ellos.



1.2 CURSOS DE COMPUTACION

Por espacio de varios afios la Direccion General de Senvicios de Cémpuro Académico, A mAv's dela:

Direccién De Cémpuro para la Docencia, ha ofrecido a la comunidad univensiraria y al pUb[lCO mrsnmdo

formacién, capaciracion y actualizacion ex compuro y recnologia informAtica.

La DGSCA s la responsable de arenden, impulsar y promover el empleo de lA;complUrAdo 3

herramienta de trabajo en las Areas cientificas y humandsticas, ademds,. Tiene como. tno! e sUs; obj

principales, colaborar en la formacién de recursos humanos en el Area de compuro.:

PARA cumplm CON €sTE propésito, la Direccion de Compuro para la Docencm ofnscs A |A COMUNldA



equipos de computo en los centros de mabajo, hia aumentado en forma considerable el acceso a la Tecnologia

y ha brindado una mayor vinculacion de los sistemas auromarizados al quehiacer coridiano en Todos los niveles.

Lo anterior ha generado un nuevo perfil en los estudiantes ue se atienden en la Direccion de Docencia, '
Ya no se rata solamente de actualizar en 16picos especificos A usuarios QUE TiENEN conocimienTos previos de
cémpuro, sivo también de capacitar y formar A un nimero mayor de académicos, estudiantes, mabajadores,
univensitarios y piblico en geveral desde los principios bisicos de compuracion hasta llevarlos a un nivel de
desarrollo adecuado para el apoyo de sus labores coridianas urilizando Ia compuradora como herramienta de
rabajo; Ver diagrama de seriacion de cursos

1.2.1 CARACTERISTICAS

Actualvente se cuenta con infraestruciura académica QuE incluye aproximadamente ciento CUARENTA CUTSOS -
Al afo Que ofrecen difenentes niveles de capacitacion en computo oue van desde el curso de mmoducc:ow A IA L
compuracion, hasta los cursos sobre la viilizacion de paguetes de uso especifico, ademis de los IEMAII

permiren estudiar de manera mis profunda esta disciplina.

Los cursos estin dirigidos A 1odas las personas gue deseen adquirin una vision actual de la compuracion: si =
desarrollo, sus alcances y perspecrivas. Resulia especialmente Gril 1 estudiantes y profesionistas de:1odas s,

Areas ue desean hacer de la computacion un complemento para sus actividades.
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1.2.2 PROBLEMATICA ACTUAL

Desde su creacién, en €l ako de 1982, | Direccion General de Servicios de Compuro Acad‘énii‘c‘o‘h»\ .

promovido [ realizacion de cursos de capacitacion en cémpuro. En sus inicios no habia mucha necesidad de '™

difundirlos debido a ue la demanda era bastante buena porgue deniro de la UNAM no existia ningin otro R

instiuro, faculiad, colegio de ciencias y humanidades, e1c., gue contara con el eguipo o personal capacirado
e~ el Area de compuro como el de ln DGSCA, por lo oue todo aquel interesado en obrener informacion o
capacitacion en el Area debia acudin A estA direccion; ademAs en un principio Onicamente se impartian 3

cursos Al afio por lo oue la difusion no resuliaba muy problemarica y los costos no eran muy elevados.

Pero con el creciente cambio de la tecnologia ev compuro, acrualmente existen muchos instituros
especializados en el Aren, y casi todos los centros, escuelas, preparatorias, colegios de ciencias y humanidades
de la UNAM exc., cuentan con sus propios centros de computo en los cuales e imparien cursos y SE CAPACITA
al pensonal en sus propias Areas de interés, esto aunado A QuE el nimero de cursos aumenté Al pasar de 3 &N
1982 A 252 en 1990, ha provocado oue la demanda a los cursos, durante este Ghimo afo se haya Visyo; »
afectada notablemente. Influyd también que el presupuesto para su difusién se redujo y hubo oue nEAluAn uN"v
Ajuste A los costos de éstos lo oue provaco aln mas bajas en ta demands, por lo que 1a DGSCA por wedio del
departamento de cémpuro para la docencia decidié buscar una forma de dar un impulso A sus cursos y SE-

pens6 en la realizacion de un canrel y un follero para invitar al poblico en general a asistin a ellos.

10




La Direccion de Compuro para la Docencia se encuentra constituida de la siquiente forma:

DGSCA

Direccion de Compuro
para la Docencia

Depantamento de Docencia
en Compuro € InformAtica

Departamento de apoyo

Oficina de Informacion
: y relaciones

al personal académico

( Deparvamento de
& Infraest pama la

docencia

: Seccion de
Servicio Social/ :

Departamento de e
i Computo Infanyil:

i Depam ‘;'rn‘det
*. Difusion v




2/ CARTEL: PROPUESTA 1

2.1 El DiseNo Gréfico

Es una disciplin gue 1iene como caracreristica principal el comunicar o informar a Travs de [a transfor-
macion de ideas y concepros en iMAGENES.

Por ello es Necesario en [a mayoria de las Areas de Trabajo por lo QuE cuenta con un amplio campo profe-
sional:

Gobernanuras Despachios
Delegacionss Cine
Oficinas Municipales Agencias Publiciarias
InsTiTuciones Museo
Delegaciones i
Secrerarlas Pamestanales Discos
Exposiciones
Edimnil'tls
ico
IMpRENTA
v
Husrracion
Relacionss Peblicas

)n.




2.2 BREVE HISTORIA DEL CARTEL

La forma del camrel gue ha llegado A nosorros surgi6 en d siglo XIX gracias a la presencia de Jules Chfrer
y A las mejoras téenicas de la litografia, éstas no solo se usaron para imprimir obras artisticas, sito QuE se vi6
oue era UN medio adecuado para reproducir imAgenes publicitarias A gran escala que podian llegag a una
mayor cantidad de personas.

La aparicion del camtel coincide con la aparicién del esiilo Arr Nouveau, donde e canrel Ueva las
innovaciones del estilo. La misma finalidad del camel exigia una lecura clara y una concepcin que
impresionara A primera vista, lo gue era muy faciible denmro de esTa corriente estérica; poroue los lenguajes
grAficos utilizados hasta entonces dificulraban la Funci6n misma del cariel, Que debe acruar a distancia.

El cantel aparece como un medio Que anuncia la existencia de Algo, con una preocupacién de urilidad
inmediaa. A partir de ese momento el cartel se hia wiilizado como un recurse con mulsiples finalidades: asafs-
vicas, culurales, publicirarias y propagandisticas.

Pana F. Belrrin €l cartel s como un medio "mucho més accesible al pGblico, oue la pintura. Un cuadro es
caro, delicado y dificil de adguirir, €l cartel No 5 nada de eso y Uena una necesidad.” Dicho comentario me
parece bastante aceriado, ya Que como DiseRadores GraAficos esta necesidad s la de comunicar un mensaje
por medio de las imAgenes de 1al forma que Ueque A una gran cantidad de personas.

2.2.1 CARACTERISTICAS

Los canteles son mensajes icono-verbales, lo cual guiere decir gue se sustentan de La imagen y €l 1exto. Son

una forma de comunicacion visual ue se distingue principalmente por estar dirigido a una audiencia ev L.

14 3. Acevea del disefo. Fellx Belmin,
Edir. Uni6n, La Habasw (Cutw), 1975
Phgina: 5%
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movimiento, Y "dado oue la comunicacin visual e la primera jusiificacién de su existencia, €l caricren pECy
liar de los carieles en cuanto A Tales viene dererminado por 1a nawraleza y Ia intensidad de la influencia’ popUr
lar sobre su aspecto.” o

Se crean para cubsir necesidades especificas. Deben ser Legibles. Disponer de un impacio inmediato para
oue su lectura y comprension puedan ser 1ambién inmediatas, Se puede echiar mano de cualouier recurso, ya
QUE {0 mAs imporianTE € Que €l mensaje de cantel se Tansmita. Existen diferentes Tipos de carreles.

" FORMATIVOS: ' [ INFORMATIYO.FORM
SUﬁ)NCIGNﬁ(AdEpWOCARW . ' ¥ ._
cmbtotfscoudummd ividuo, e
COMERCIALES: { EDUCATIVOS:
Sow los gue siaven como un kedio Sus temas estAn relaclomados con
publiciario para l venTa y AspECios d ENSERANZA Y NoRwAS
dismibucién de producros y servicios) | conducia. Alfaberdaacion,
wmoda, industaia, producios en Vacuracitn, Dotcion de sangre,
qEneRal Aliorro de agua, €1c.
CULTURALES: POLITICOS:
Su funcidn es W de promover Sen los oue HACEN propaganda
acitvidades Anrfstions y diversas sobre valores WeolSgioos de grupos
manifesiaciones de la cultura, o individves. Revolucionrlos,
Exposiciones, Clelos de cine, Parildos poliileos, Grupos de
@EMOS. ) \oposkclén, J

4. Los carreles su historla y lenguale. ). Bassdooar,
Coleec!tes Comunleacion Visuel. :
Phgh: 55




| CONSTRUCTIVO

2.2.2 FUNCIONES:

El carrel debe cumplir principalmente s siquientes funciones.

1) LLAMAR LA ATENCION: Aun inmévil enmedio del coNTEXIO EN QUE SE ENCUENTRE ES NECESARIO QUE
desemperie un papel activo y reclame la arencién. En esto radica el puno principal de un camel

2) TRANSMITIR EL MENSAJE RAPIDA Y CLARAMENTE: Una vex que cuenta con la atencién del
especiadon, debe caprurarlo lo suficiente para llevar su mensaje &Apida e inequivocamente.

No debe olvidarse que €l cartel estA dirigido a un péblico en movimiento y Que sélo conTar con unos
CUANTOS SEGUNDOS PARA TRANSMITIR SU MENSAJE.

¥) RESULTAR CONVINCENTE: Una vez gue el camel ha logrado Uamar A aTENCION y TRANSMITIR su MENSAJE,
de nada serviria si No logra gue el plblico crea y recuerde su contenido.
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2.7 ETAPA DE PLANEACION.

Un buen disefo de carid & €l resuliado de un anklisis ediaustivo de la informacion recabada, Asi como
ambién de la oniginalidad € imaginacion uiilizadas.

Para obrener un buen resubiado, Al disefar, &5 importanTe una correcta planeacion, ya oue de su buen
desarrollo dependerA el poder Fundamentar nuesTRo TRabajo con razones légicas, QuE nos permitan defenderlo
y Responder preqUNTAS Respecio Al Resulrado final.

En la Erapa de Planeacién debemos plantearnos los siuientes puntos:

2.3.1 TEMA

Realizaci6n del canel para la promocién de los Curso de Compuracion det sequndo perfodo de 1991,
organizados po la Direccibn General de Servicios de Cémputo Académico de la UNAM.

1'7



~ 2.3.2 LIMITES DE TIEMPO.

Es importante mENCioNAR auf Que €l Tiempo & uN factor que derermina en gran medida ta buena o reqular
Rrealizaci6N de un proyecio,

Para es1€ proyecto, en pamicular, los limites de tiempo mesuliaron ser un pusto  deverminante,
principalmente poroue cuando se dio luz verde para el proyecro, bs fechias e las ue comenzaban los cursos
estaban ya A un mes y medio mAs o menos, por lo oue €l cartel debfa, a més 1ardar, es1ar diseNado € impreso
EN UNA SEMANA DARA TENER TIEMPO PARA SU PROMOCION.

2.3.3 MATERIALES.

Los materiales son €l conjunto de insTRumENTOS Necesarios para Realizar o desempeRiar un servicio U gercer
una profesion.

En esTe caso, como st Trabaj6 para |4 Direccion de Cémpuio Académico, se conté principalmente con [a
computadora como una herramienta de Trabajo, mAs especificamente, con el paguere Word? como precesador
de 1exros, Ventura Publishier para la edicién del 1oao, Ames y Lerras para [a creacién de gréficos 6 1eaos
mayores de 24 puntos y con lemer-press de mecanorma para la frase principal; evitando asi utilizar €l mismo
Tipo de lemra en 1odo €l carrel, poroue las familias tipograficas con gue cuentan los paguerss ya hian sido muy
viilizadas dentro de todo lo QUE se mangja en esta dependencia. Ademés se hizo uso de b copiadora offser
para crear Algo diferente de lo que s habfa acosrumbrado hasta la Fecha.

18



2.7.4 CARACTERISTICAS.

La DGSCA riene como uno de sus objerivos principalss; prosover €l empleo de I computadora y pard -
ello cuevta con mAs de ciento cuarenta cursos diferentes Que van desde los bAsicos hasta los de abia
especializacion.

Para promoverlos se establecié Que era Necesario diseRar un cartel de 40 X 76 oms. € més adecuado por

ser de medidas standar ex cuanto al papel se refiere, uiilizando couch paloma de 210 gams. con un mAximo A
utilizar de dos Tintas y con una imagen, cualouiera, Que se relacione con una computadora.

2.3.5 CALENDARIO DE ACTIVIDADES.

Por la premura con s gue st Tuvo uE Realizar este proyecto, No existi6, (debido al poco tiewpo con e
Que se cont6,) [a necesidad de crear un calendanio de actividadis.

2.3.6 PRESUPUESTO.

Cuando st preqUNG sobre esTE puNTo, se mE Explich QUE, COMO NO SE CUENTA CON UN PRESUPUESTO muy
amplio, lo gue s acostumbra hacer e escoger, de una lisia de impresores QuE se TIENE, A CUATRO O CiNco y
comunicarse con ellos, pedinles A cada uno una cotizacion por escrito del TRabajo Que se NecesiTa, y de Estas
escoger la oue ofrezca el precio més Accesible. Esio se hace poroue el presupuesio con &l que cuenta |a

19



dependencia se destina A una gran cantidad de proyecios, o QUE PROVOCA QUE, ENTRE MAS PROYECTOS EXISTAN,
meNos presupussio st [ puede ororgar A cada uno.

El principal probloma, A mi parecer, de Trabwjar v £s1a forma & Que, como se ke da el Trabajo A Quien

ofrece A corizacion més baja, no existe, de antemano, una garantia de que e wmabajo vaya A resulrar ser el de
mejor calidad, esto aunado a oue el Tiempo de entrega para ellos Tanbien fue muy reducido.

2.4 ETAPA DE PROYECCION

En este punto podemos, y debemos, echar A VOIAR NUESTRA iMAGINACION POR QUE Es agui donde se decidira
acerca de lo Que necssitamos urilizar para crear un diseRio arractivo y llamarivo, ex cuanto A;

2) TIPOGRAFIA

4) FORMATO

2.4.1IMAGEN.

*Se llama usualmente imAGenss A [as represertaciones que Tenemos de las cosas. En alquna medida imagen y
REPRESENTACION SON siNONimos y st Refieren A diversos Tipos de aprehiension de un objao,'i €s1as ApRehEN-
siones pueden ser de objeros presentes, de percepciones pasadas o estar ligadas A la imaginacion.

20 5. Léxioo Técnlco de s Anes Plistloss.
8 , . Ferrarlo,
Edirorial Universita de Buenos Alres. 1971
Phgina: 412




*En el sentido anifstico, la imagen pléstica puede ser definida como el resuliado de un proceso de cnsAdGN e

en € que, buscando la adecuacitn a los MAIERIAIS las 1écnicas y I orGANZACIGN, sufRe una TRANSTORMACION dE .

las impresiones sensoriales, de fantasfa. wt

Considerando &1a definicion, entendamos ENTONCES QUE la IMAGEN TRANSMITE UN MENSAJE INSTANTANEAMENTE,
COMUNICA y su papel No es €l de sustituir A las palabras, sino por el contrario enriguecerlas. Por esto €l papel
del diseador consiste en "crear imAgenes, de 1l modo Que uNos estratos predererminados de la poblacion

reaccionen de modo poshivo,'7 ya sea N [ adouisicién de un producio o para ATRAER su asisTENGiA A LN
EVENTO, CONFERENCIA, EXpOSICION, ETC.

El Disenador GrAfico maneja un Lenguaje, €l de las imAgenes, oue en orras palabras no es mis gue el acto
de representar [a realidad por medio de los signos, que No son sino una "entidad constiuida por uN
significante y un significado Que por sf solo o inTegrado eN un conjunto, como parte de un codigo comOn,
permite Al mensaje asumir un significado en d proceso de la comunicacion.”

Nuesiro 1rabajo &5 €l de comunicar mensajes, a TRavés de las palabras, €l 1acio y €l sonido wrilizando
creatividad, originalidad y psicologia.

Antes de crear una imagen debemos conocer perfecamente QuE €5 o Que sE desea comunicag, A QUIEN VA
dirigido, gué caricrer debe TEnER Y QUE REACCION causarA; de este modo e daremos las caracterfsticas coN las
oue debe contar para lograr un resubiado 6primo.

J.Costa nos dice que si € objerivo del DiseNador es el de, por medio de las imAGENES, CONVENCER A UN
nimero dererminado de personas debemos RECURRIR A:

"la estrategia de persuasion, Que consiste en €l juéGo rerdrico apelando sobre Todo A la sorpresa. la
estrategia de la mostracion documenagia cuyo ejemplo inmediato & [a edicién periodistica y la forografia y la

5. Lixloo Técaloo de bs Axes Pltstions 7. Myl d Tecnns. 8. Dicclowtslo de W couundncién. | 21
1. Crespl, J, Ferranlo. Ray Murray. Igaacio H. de T mota
Edirorlal Universliarla de Buenos Alres. 1971 Edir. Gustavo Gill. Barcelons 1980 Edirorlal: Pasaninfo. Madrid 1988
Phglma: 42 Phgin: 31 Pigina: 285




esTRATEGIA dE RAZONAMIENTO, como modo pamicipativo y eue st dirige A la reflexion logica por medio de la
PRESENTACION dE conocimienTos.”

En £ste caso se pidib gue sk urilizara como imagen, cualpuiera oue Tiviera relacién con una computadora,
ya Tuera desde e monitor, techdo, raT6N, aic, hasta cualouiera de sus parres internas por Tratase de la
provocion de los cursos de computacion,

2.4.2 TIPOGRAFIA

Es fsie uno de los aspectos gue mAs impomia y condiciona la realizacion de un buen proyecio gaéfico. Et
Texro &s 14 "parte escrita principal de una pagina en comraposicion A las indicaciones, Noms y frases
secundaiss, ilusiraciones, qrAficos, Tablas o adornos eic.,* 10 en el cantel debe ser principalmente -breve- y
preciso; FAcil de leer y comprender seqon s cualidades propias del péblico al pue st orienta.

La invencion del 1exo en €l canrel & la de comunicar € informar con e fin de aumentag by Adhmmcm de
una idea o concepro ya ssiablecido.

Ignacio H. de 1 Mora menciona que “seqin Arthur Brisbane, 7 son las reglas que han de observarse en b

presentacion de un buen 1exdo publicizario: 1 Que la gente lo vea 2 Que ha gente lo lea 7 Que ba gente o
entienda 4 que la gente lo crea F Que haga oue 1 genie desee pnoducro.'] !

£l 1oa0, Al riempo de su presentacion admite bas siquientes Transformaciones o variaciones:

A] La forma de lerra, pejor conocida como Tipo, oue pedemos dividie ex: Romana, Egipcia, Grotesca 6
antigua, Caligraficab y Scripr u Faséstica y Display

22 o didkarics.

10. Dicclonwao exclclopédico de s
Sonn o Ao Mo, s o, ¢ 16

11. Dicclovalo de b comunioacion
€ Indusmias graficas.

Igracio H, de b Mou.

Editorlal: ceac. S.A. Barcelona 1991
Phgina: 49y 57

E. Magrin, L. Tapiz.
Ediciores Don Bosco. Barcelona 1981,
PAgisa: 412

Edli. Praaninfo. Madrld 1988. Toma 2
Phglw: 322




1. Romana: Tiene una base o pie en forma Triangulag.

2. Egipdia: Pie cuadrangular y de a0 grueso.

7. Grotesca 6 aniqua: SiN pie, MisMo GrosOR EN las astas y poca '
. diferencia en el razo

4. CaligrAfica y scripr: Carecen de pie 0 base.

. Fanikstica y display Carecen de pie y son de Trazos més libres

B] El cuerpo del 7ipo se puede dividir en 3 secciones:

1. Por el anchio del trazo pueden ser:

Light [clara} Medium [mediana] Bold [Negral

H

Condensada Canon Baendida
Tamano mAs utilizado

2, Por el 1amaio de su envolvente pueden ser:



¥. Por su gt se pueden dividir en: |

Redonda o normal Iiklica o cursiva
por la inclinacién (12°a 72°)

C] El espacio entre palabas, levras y lineas, oue se da en picas o cuadraririss,

D] La justificacién, gue puede ser:

Izouierda Derecln Jusiifiado

Al diseNaR €5 iMpORIANTE TOMAR €N CUENTA los punTos ANTERiORES, ya QUE Es bien sabido oue cualouier
dificubrad o exceso en la lecrura significa perdida de comunicacién € impotencia de rerener el mensaje QUE se
Quiere daR A CONOCER.

2.4.3 COLOR.

Sequn Peter J. Hayren "en el color hay siempre una mOsica silenciosa, una canci6n sin palabras que los
ojos perciben y |a mente escuchia y comprende y que ‘)usds influir y gercer un considerable efecio positivo o
negativo, alegre o melanctlico en nuesTRo espiritu,® 2Ekoe algo que debemos Tener siempre presente al

24 12. El color en las antes. Peter J. Hayien.
LEDA las Ediciones del Arte. Barcelow 1989
Phgima: §




momento de pensar en los colores A utilizar porouEe s mucho mAs llamariva una imageN con varios colones ouys
una en blaxco y Negro.

EL color &5 una sensacién visual producida al incidir en la rerina del ojo los rayos luminosos difundidos o
reflgjados por los cuerpos; pero independientemente de su naruraleza fisica, el color para el DiseRador GrAfi-

co basa su imporancia en d impacto psicolégico QUE causa en los individuos cuando lo observan.

El color acifa como estiMulante en Nuestra mente y Alierando Nuesros sentidos. Produce un impécio

expresivo mAs fuerte gue €l de la forma, por ello la uni6n de ambos s necesania para lograr un mejor
resulrado.

La principal fuente de color es a luz, que tiene dos dimensionss: e matiz que £s Ia *variante de claridad v
obscuridad producida por el Aqregado de acromaticos o grises al color, lo gue provoca diferencias de valor
¥ SATURACION EN UN mismo color, sin Que pierda su origen de color, rosado, celeste, Elc,.'l 7 3y un sombreado
es e color al que se te ba afadido NEqRo."4

*Nuestra idea comin del color se refiere a los colores cromAticos, relacionados con el especTro ue puede
observarse en €l arcoiris. Los colores neutros No forma parie de esta cateqoria y pueden denomiNArse
colores acromticos.*!

Cuando percibimos la luz, percibimos diferentes ronalidades, los onos pueden ser:

» CROMATICOS: los que poseen mariz, son Todos tos colores del especiro visible; amarillo, rojo,
verde, Naranja, violera y azul.
En los colores cromAricos podemos distinGulR Tres caracierlsticas:
1. Tono: gue es €l que Nos permite clasificarlos como amarillo, rojo, azul,erc.

13. Léxico réenltoo de s anres gakficas. 14. Manwal de Técnicas. Ray Murray. 15. Principlo del Discfo en color. Wong | 25
1. Caespl, ). Fermaslo. Edh. Gusisvo Gl Barcelowa 1980, Wocdos,
Edirorlal universiuia de Buenos Alres. Pigha: 36 Edir. Gusavo Gl Barcelosw 1988,
1971. Pégla: 53 - Phglw: 33




2. Yalor: oue &5 € grado de claridad u obscuridad de un color.
¥. Intensidad: Que &5 [a pureza del color. Entae mAs brillo, més intensidad.

» ACROMATICOS: los oue no poseen mariz, €l negro, €l blanco y los grises desprovistos de -
Tonalidad.
Por su composicion se clasifican ask:
» Los 1Res colores primarios son: rojo (MagenTA), azul (cyan) y amaxillo.

» Los 1res colores secundarios se dan como resultiado de una mezcla de dos primarios (cualesguiera);
y SON: NARAN]A, ViolETa y verdE.

» Los colores 1erciarios son la mezcla de un primario y un secundario y son: rojo anaranjado, Rojo
violera, amarillo verdoso, amarillo anaranjado, azvl verde y azul violera.

*Fn la rueda de colorss, las Tonalidades directamente opuestas entre sf son llamadas complementarias. Al
ser colocadas de Iado, cada una inensifica & b orma.'® (figura 1).

Los colores frios se perciben como Transparenies y ligeros, lgan y reducen (aparentemente) los objeros,
SON NEGATIVOs ¥ soN los que relacionamos con elementtos frios y frescos. Como &l azul. El verde-azuloso es el
més frio.

26 16. Mavwal de Tecaions. Ray Mursay.
Edir. Gustavo Gill. Barcelow 1980
Piglna: 37




Figura 1

RUEDA DE COLORES

ROJO
VIOLETA

VERDE

AMARILLO
VERDOSO




Los colores cAlidos debido A su opacidad rienden A oscurecerse, ACERcAN Y AUMENTAN (ApARENTEMENTE) los
objeros, son positivos y son aguéllos gue psicol6gicamente Relacionamos con o gue Nos produce calor. Como

el rojo y € naranja. El rojo-naranja es el mis cAlido

El verde &5 un color intermedio, entre mis azul &s més frio y enire ms amarillo lo componga & mis ca-

liente.

Cuando percibimos los colores, muchas veces los relacionamos con objeros o sentimientos, lgmcio H. de
la Mora Nos dice que "el efecto, seqOn el color, de acuerdo con [a teoria de Henry L. Johmson™!” &s:

Amanillo: Belleza divina
Comprensidn
Distincién
Estima
Excelencia
[nspiracion
Inveligencia
Innadincion
Juego
Juguereria
Oro
Secrero
Valor econbmice

Azul: Alficién Rojo:
Demonio
Espininulidad

28 17. Dicclosuslo de I comunioacitn
Igraclo H. de l Mo,

Edlionial Paraninfo S.A. Madrid. Tomo 2
Pigira: 29

Inmoveriido
Luro
Misterio
Nada
Pasividad
Poder
Premio
Recesivo
Sombaa
Terson
Trisreza

Verdad

Casne
Emociones humarnas
Exiracién




Verde:

Negro:

Fe

Fidelidd
Frio

Honor
Troaverialidad
Inmormalidad
inrangibilidad

Alegain
Awisnd
Belleza humana
Envidia
Esperaza
Fecundidad
QOcio

Auvtoridad
Cansrrofe
Dolor
Huwildad

Luo
Muerte
Poder
Real

Servicial

Purpuma:

Marréxn:

Dignidsd
Dowminio
Melwoolta

Dedicacién
Encantamiento
Espirirualidad
[MpRESIONANTE
Misterio

Piedad
Soledad
Supersticion
TernoR

Accién

ApEGO A COSAS MATERiAlES
Calor amosférico
Compafizrismo

Deporme

Femilidad

Gasminomo
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Trisreza Hombria

Madurez
Owdo
Yiolera: Amenaza Viritidad
Anor divino
Amon fisico
Caos
Canstrofe

El conmaste se puede definik como la distincidn Que se ve eniRe dos 0 mAs elementos A TRavés de un
deverminado 6rgano sensorial.

Como un color No actGa aislhdamente de orros colores, su relacién ya implica uno o diversos tipos de
conTrastes Que podemos dlasificar en siere diferentes:

1. Contrasye de Temperatura. Cilido-frio:

Es cuando se habla de la asociacién de un colok y [a apariencia visual de cualguier marerial.

2. Coxtraste de matiz:

Es | variedad de claridad v obscuridad. Se recomienda cuando se desen provocar Gran ATRACCION.

7. ContrasTe simultineo:

Es cuando 2 colores gue entran en contacto Tienen cambios aparentes de Tono, valor o intensidad

4. Contraste de complementarios:

Es cuando 1a mexcla de 2 colores por adicién produce blanco y por sustraccién, Negro. Los matice
complementarios son los siquientes:

30



Amanilloviolera Rojo-Verde Naranja-azul
RojoNviolera-Amasillo/verdoso Rojo/naranja-Azul/verde

9. Coxtraste de inTensidad:

Es cuando se establece la diferencia extre 2 1onos de uN mismo matiz con dnsnmos Grados
de pureza.

6. Conrraste de valor o claro-obscuro:

Implica la diferencia de claridad v obscuridad Que se percibe al comparar 2 o més cuerpos, se basa
principalmente en el blanco, negro y grises.

7. Contraste de exTension:

Se da enre 2 manchias de color y consiste en euilibrar los colores en una composicion para evitar :
&l predominio de alguno de ellos.

El color & un complemento esencial de |a forma ya Que en conjunto provocan un estimulo visual Que
conTribuye A una comunicacion més efectiva.

El color debe cumplir s siguientes funciones para justificarse:
1. Provocar oue €l especiador asocie ciertos colores con diferentes producros.
2. Lograr ouE al describir algo hagamos referencia a su color.
¥. Por medio del contraste lograr Hlamar [a avencion.

4. Producir efectos psicolégicos.

o 11



H. Kiippers nos dice que "Aproximadamente el 80% de 1odas las informaciones que recibimos son, por
regl general, de naturaleza 6prica.’8 Esto no ouiere decir oue Todo ello provenga de maresial impeso
(camelss, folleros, revistas, e1C.) sino También de Todo lo que nos roden y observamos en forma continua
(1elevision, cine, forografias, Arbolss, cielo, erc).

2.4.4 FORMATO.

Deviro del Diseo Gréfico €l formato esiA relacionado con d 1amafo o dimensiones de un impreso
cualouiera. Por eso "la mayor parte del material impreso se adapra a los formatos Noamalizados DIN*'?
(Deursche Industrie Norm), los gue, como Disefadores GrAficos, Nos serin de gran ayuda ya Que se adapran
A ks coradoras y A s mguinas de impresién, y & FAcil consequirtos en el mercado.

Un formato oue no respate las medidas DIN, 1endri gue ser elaborado en la FAbrica de papel con las
medidas regueridas, o bien Al imprimirlo se necesitard urilizar un formaro mayor de papel pama despuis

corarlo lo ue significarfa un gran desperdicio de papel, por lo gue e ambos casos d costo de ésie seria
muy elevado.

Los formaros DIN son adecuados unos con orros, €N cada caso, un formato e €l doble del oue
inmediaramente e sique, asi si plegamos o doblamos un formaro DIN volveremos a tener un formato DIN.

Existen una gran variedad de Formatos, pero por su forma pueden ser:

Cuadrados: *Estos son estAricos, equilibrados, simetricos y nos dan un sentido de
perfECCiON.
Nos simbolizan solidez, firmeza y resistencia.
32 18. Fundamentos de la 1eorla de ks colores, Harald Kippers 19. Stremas de rericulas. Josef Miller-Broclwmnn
Edir. Gustavo Gill. Bancelosa 1980, Edir, Gusiavo Gill, Barcelos 1962,
Phglma: 7 Phgina: 15




Rectangular-horizontal: Produce una sensaci6n de acci6n y estabilidad, la ension se gjerce a lo

largo del gje mayor.

La posicion es més estable que la del cuadrado, pero mEnos uniforme por
la diferencia de sus lados.

Recrangular-vertical:  Es mhs dindmico oue el horizontal con un sentido de elegancia y

distincién."20

Germani-Fabris Nos dicen gue "en un mismo espacio-formaro, hiay varias 208a Griles paga la précrica de la
composicion. Podemos distinguir:

1° Zowas honizonales:
A) Zona horizontal superior o margen de cabeza de la pégina;
b) Zona horizontal intermedia o superior de cabea;
) Zona horizonal de centro del formato;
d) Zona horizontal intermedia inferior o zona intermedia de pi€;
£) Zona horizonTal inferion o margen de pie de I pégina.

2° Zonas venricales:
A) Zona vertical izguierda, margen izouierdo del formaro;
b) Zona vertical intermedia izguierda;
) Zowa vertical de centro del formaro;
d) Zona verrical intermedia derecha;
£) Zona vertical dereciin, o margen del formato.

20. Sksremas de Reviculas. Josef Miller-Brockwann 3]
Edit. Gustavo Gill, Barcelos 1982,

Phglra: 89




3° Zowa penilénica 0 manginal.

4° Zowa o secton de principio y 2ona o secror de fin:
Formadas por I interseccidn de lis zonas inrermedias, Arsiba A W izpuierda y Abajo A L derechn, nspaclivmm'ﬂ
Como vemos, conTamos con ¥ zonas horizontales y 5 vesgicales lo gue nos da una cuadricula de ¥ x 7

espacios en cualguier formato, gue podemos dividir € usar A voluniad, esto se podra entender mis Fcilmente
con &l siguienre dibujo.

6 7 8 9 1

{- ZOKA HORIZONTAL SUPENIOR O MARGEN OE CABEZA

1 1 2- TONA HOAIZONTAL IKTERMEDIA

1 ZOKA HOAZONTAL OE CENTRO DEL FORMATO
2 2 1 TORA HORTZONTAL WTERSEDIA

§.- ZOKA HORIIORTAL INFERIOR O MARGEN OE ME

3 3 :
- Z0NA VERTICAL Z0DERDA, HARGEN ZQUERDO
4 4 1 TOKA YENTICAL INTEAKEDIA LOUERDA
- 10N YEXTKCAL OE CENTRD DEL FORUATO
5 5 1.- Z0KA VERTICAL WTERREDLA DERECHA

1.+ ONA VERTICAL DERECHA O MARGEN DERECHO

6 7 8 9 1

34 21. Fundamenos del proyecto grifico, Genmand-Fabrls.
Ediciones Dost Bosco. Barcelorn 1973,
Piglw: 63 y 64




En d camiel, d facron oue deresmina su formaro &5 el lngar de exposicién; por lo que los podemos
dividir en 2:

> 1. Son los que van destinados A un pOblico més especializado o con un dererminado interés por el :
1ema, de Tal forma oue pueden derenenrse para verlos mAs calmadamente. Estos van pensados para
colocarse eN INTERIORES, ESCAPARATES 0 mostradorss y sus medidas son menores de 60 x 40 oms.

» 2. Los que estAN destinados A las personas oue van de paso o plblico e general, en llos € uensaje
debe aparecer en forma 1al Que ATRAiGA A cualpuiena y &ste pueda eaprarlo rApidamente. Este tipo de
carteles estén pensados para colocarse EN muros Baeriores y sus medidas van desde 40 x 60 oms.
lasta 70 x 100 cws. aproximadamente,

Ex este punto se establecié que el formaro A wilizar seria de 40 x 56 cms. con una confiquracion Rec-
nqular vertical, dirigido Tanto A piblico de paso como especializado.

2.4.5 RED

Como DiseRadores Grificos I urilizamos para resolver problewas visualess en cuanio al acomodo y
oRrgaNizaci6n de la informacibn. Esia nos sirve como auxiliar en el acomodo dd 1eao y las grificas,
forografias o dibujos Necesarios pasra NuEsTRO diseNo.

L red €5 UNA ESTRUCTURA, Casi siEMpRE TMaginagia, Que Abarca Todo NuesTro formato, ESTO &5 QUE NO CUENTA
con maRGENes ue 1A delimiten sino que estos se definen por el Tamaio To1al del formaro A wrilizar, y se
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componeN de figuras o modulos Geomérricos QUE NO siempre son del mismo TamaRio o forma, ponsllo EXiSTEN
redes lineales: Que son aguedias que tienen un punio singular central, y sadinles: gue rienen infintros puntos
centralss, por gjemplo:
Lineales simples:
1- Cuadsados
2- Taikngulos eguilayeros

3- Hedigonos
4. PentAgonos inreculares

Lineales compuestas:
1- Exigono + Trikngulo
2- Curdrado + Trikngulo

Radiales compuestas:

2 figueas:
Cuadrado + Trikngulo
Dodecsedro + Trikngulo
Ociaedwo + Cuadrado

3 ficuras:
Dodecaedre + Cuadrado + HexAgono
Red Aurea
Recrhngulos dinkwicos

El cundrado & €l ractingulo raz de 1, del cual se degivan 1odos los demas, gemplo:

w |{vz N\ e Va Vs

RECIANGULORAZDE | RECIANGULORAIZDE2  RECTANGULO RAIZDE ¥ RECIANGULORAIZDE 4 RECTANGULO RAIZ DE §
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Las descomposiciones ArmONicas Nos permiten analizar [a proporcionalidad de cualguien signo o deralle de
NUESTRA COMPOSICIGN.

Al realizar d 1exio por medio de la compuradora, Es1a Nos permite crear UN acomodo Al definir A Kuesiro
Gusto los margenes, columss, exc., de Nuestra hioja, ademAs si existe alqun deralle con e que no se este de
acverdo, con solo opriMir unas Teclas y realizar unas cuanTas operaciones, estas st modifican rapidamente, y
Nos permite RADWAR mAs rApidamente, asf gue Al TEneR LA imagen definida el Texio se coloca de Tal forma Que se
complemenie con (A iMAGEN y ex conjunto formen un diseo agradable y lamariva.

2.5 PRIMERAS IMAGENES.

Cuando se tiene la planeacion del cariel, considerando vodos los puntos anteriormente desarrollados, se
procede A desagrollar diversas ideas para TRanswitir €l mensaje. Debs recordarse que en e cartel, iexaoy I
imaGeN soN complemento uno del orro.

Lo anterior se refiere A | planeacion del proyecio geafico. "Algunos disefiadores prefieren TRazar
peQueros esbazos en color, aurEnticas miniaTuRAs, €X TANTO QUE OTROS OPIAN PoR El TAmANO Normal del TRabajo
y uNos Trazos amplias Que sblo den una iden.*2 En cualouiera d los casos la imporTaNcia radica EN moSTRAR
A manera de baceto | idea o disefo de modo positiva para gue el dliente pueda entenderlo y apreciaglo.

El proyecio grAfico st divide en Tres erapas:
1. Propuesta preliminares:

Son las primenas ideas Que SURGEN y sE Resuelven como boceros. Deben Trabajarse con libertad.
Puede sucedem QUE POSTERIORMENTE SURJAN NUEVAS IdEAs QUE PUEdEN SER INTERESANTES.

22. Sistens de Rerfoubs, Joset Molew Baodkares 37
Edir, Gusvo Gltl, Barcelos 1982.
Pigiow: 15




2.. Alvernaivas de solucién:

Son variantes icdnicas de la(s) eleccién(es) de nuestros primeros bocetos, gue dan una idea més
definitiva de lo deseado.

3. Propuesta final:
Consiste en elegin, de las alrernativas de soluci6n, L gue mAs cumpla con los reguisitos exigidos.

Ahora bien un buen diseRo de card depende del andlisis aceriado de la informacién recopilada, aunada a
la onriginalidad urilizada en el proyecro. "Las técnicas visuales ofrecen al disefiador una amplia palera de
medios para la expresion visual.® 7 D.A. Dondis nos s PRESENTA COMO APROXIMACIONES CONTRARIAS Y
diferentes Al significado y dice que del conmraste y Ia armonia se derivan Todas bas careqorias y por medio de
&stas st da la composicin, uno o varios efectos, y Nos sitia las careonias formales de un lado y su conraria
Al omo, como se muesTra £N los siquientes ejemplos:

CoNiraste ARMONiA
| ]
—/—
—
— Equilibrio Inestabilidad
78 " 23. L Siaiis de I tuagen. D.A. Dondis

Edir. Gusivo Glll, Barcelona 1976
Phghw: 129




‘Sinerida psnerin. L2

Requlanidad lnrequlagidad

Simplicidad Complejidad

Unidad . FRAGMENTAGION
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Aaividad

Profusion

Espontaneidad

Pasividad




Neuiralidad

TrANSPARENCIA

Colerencia

Audacia

Acento

Opacidad

VARIACION

1



Realismo

Plana

Singularidad

Secuencialidad
42

Distorsi6n

Profunda

Alearoriedad | &=




8 Aqudea

oo Coninvidad

Episodicdd L2222

J. Costa las llama vécnicas grAficas y para el "son instrumentos de |a creatividad y de la expresion de &sta. '
Herramientas mm la representaci6n de ideas y cosas por medio de imAGENES mAs o menos Realistas, Fantasistas -

o Abstracras.*

Para £l * 1odo mensaje grafico & una unidad intencional y técnica?? Cosa que debenos considenar al

momento de dsefiar.

24, Imigen DidAcrica. Joan Costa / Abrahiam Molss.
Edir. ceac, s.a. Barcelom 1991
Pigha: 57

25. Imkgen Didécrica. Soan Costa / Abealiaw Moles.
Edit. ceac, .o Bancelo 1991
Piglma: 37
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2.5.2 ALTERNATIVAS DE SOLUCION.

CURSOS_DE

COMPUTACION

|
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3 » ‘;5 —~ ’l-. iR
Al cursos DE coMpL;Tilg_lj

.
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2.7.3 PROPUESTA FINAL.




2.6 IMPRESION Y REPRODUCCION

Los impresos son producidos a millones cada aRo, algunos son simples y otros complicados, pero todos
Tienen un mismo fin: €l de Hamar la arencién.

Es esencial gue su diseRio ATRalga las miradas y comunioue con rapidez,

Para elegin el mérodo de impresion y reproduccion de un cantel, es aecesario considerar lo
siquienTe:

1. Nimero de gemplares deseados.
2. Presupuesto.

¥. Tiempo coN €l QUE SE cuENTA para su Realizaci6n.

4, Calidad deseada en el mabajo.

En cada método de impRESIGN ENCONTRAMOS TANTO VENTAJAs como desveNtajas y diversas aplicaciones. Por
jemplo |a serigrafia ofrece un mayor nimero de formaros y calidades en la impresibn, pero como &5 uN
método manual reguiere de més Tiempo; en cambio €l offser es mAs répido pero los formatos estAN mAs
preestablecidos.

Cuando st trabaja con originales que levan forografias o imigenes dibujadas en medios Tonos, €l
procedimiento mis indicado & el offser, ya oue se debe Tomar ex cuenta que los equipos, las instalacions y
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los mareriales NECESARIOS PARA SU IMDRESION SON COSTO505 Y SE REQUIERE iMpRIMIR UN minimo de 500 gjemplares,
para QuE €l costo se reduzca un poco.

Cuando €l original No cuenta con medios ToNos o forografias, et resuelio con colores planos y No
CUENTA con LeTras o deralles finos; la serigrafia s €l procedimiento més adecurdo ya que €l costo se reduce.

Paga I reproduccién de cameles los procedimientos mAs comunes son: € offser y la serigrafia.

o



2.7 PRESENTACION FINAL,
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CURSOS:

EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS

EL SISTEMA OPERATIVO UNIX

PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE WORDPERFECT

'PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE WORD

EDICION POR COMPUTADORA MEDIANTE EL PAQUETE VENTURA

LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO LOTUS 123

PRESENTACION GRAFICA CON STORYBOARD

DISENO ASISTIDO POR COMPUTADORA CON AUTOCAD

INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

USO DEL PAQUETE ESTADISTICO SPSS EN MICROCOMPUTADORAS

MATHCAD: PROGRAMA PARA FACILITAR EL APRENDIZAJE MATEMATICO

USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS DBASE Iil PLUS

AUDITORIA INFORMATICA

VIRUS EN MICROCOMPUTADORAS

INSCRIPCIONES: AGOSTO 12 AL 23 HORAS: 20
DURACION: AGOSTO 28 A SEPTIEMBRE & CUOTA: C

INTRODUCCION A LA ELABORACION DE PROGRAMAS EDUCATIVOS
INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS

INSCRIPCIONES: AGOSTO 12 AL 23 HORAS: 10
DURACION: AGOSTO 28 AL 30 CUOTA: A

EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS

PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE WORDPERFECT

PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE WORD

LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO WORKS

TECNICAS AVANZADAS CON LOTUS 123

DISENGC EN TERCERA DIMENSION CON AUTOCAD

USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS DBASEWV .

METODOLOGIA ENTIDAD-RELACION PARA EL DISENO LOGICO DE BASES DE DATOS -
LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO LOTUS 123

DERIVE PROGRAMA PARA EL APRENDIZAJE MATEMATICO

ELABORACION DE PROGRAMAS EDUCATIVOS COMPUTARIZADOS

MEDIANTE EL PAQUETE SCENARIO

TECNICAS AVANZADAS CON WORDPERFECT .

EDICION POR COMPUTADORA MEDIANTE EL PAQUETE VENTURA

CONCEPTQS BASICOS DE COMUNICACIONES

INTRODUCCION A LA ROBOTICA .

INSCRIPCIONES: SEPTIEMBRE 23 AL 27 HORAS: 20
DURACION: SEPTIEMBRE 30 A OCTUBRE 11 ) CUOTA: C

INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS
INSCRIPCIONES: SEPTIEMBRE 23 AL 27 HORAS: 10
DURACION: SEPTIEMBRE 30 A OCTUBRE 4 CUOTA: A

EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS
EL SISTEMA OPERATIVO UNIX
DE PALABRA MEDIANTE WORD




STORY EDITOR { AVANZADO )
INSCRIPCIONES: OCTUBRE 7 AL 11 HORAS: 10
- DURACION: OCTUBRE 14 AL 18 . CUDTA: A

EL SISTEMA OPERATIVO MS-D0S

PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE WORD

PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE WORDPERFECT

LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO LOTUS 123

LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO QUATTRO PRO

USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS DBASE i PLUS

EDICION POR COMPUTADORA MEDIANTE EL PAQUETE VENTURA

USO DEL PAQUETE ESTADISTICO SPSS EN MICROCOMPUTADORAS
(NT:OEgCC'ONA LOS SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA MEL:ANTE EL PAOUETE
MAPINI

AUTOLISP: LENGUAJE DE PROGRAMACION DE AUTOCAD

USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATQOS INFORMiX

AUDITORIA INFORMATICA

PROGRAMACION CON DBASE vV

PRESENTACION GRAFICA CON STORYBOARD

PROGRAMACION CON CLIPPER

INSCRIPCIONES: NOVIEMBRE 15 AL 22 HORAS: 20
DURACION: NOVIEMBRE 28 ADICIEMBRE &' cuoTa: ¢

INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS
INSCRIPCIONES: NOVIEMBRE 18 AL 22 HORAS: 10
' DURACION: NOVIEMBRE 25 AL 29 CUOTA: A

CURSO . INSCRIPCION
M LENGUAJE DE PROGRAMACION PASCAL SEPTIEMBRE 23
B LENGUAJE OE PROGRAMAGIONG . . SEPTIEMBRE 24
M LENGUAJE DE PROGRAMACION LISP ) SEPTIEMBRE 25
l LENGUAJE DE PROGRAMACION PROLOG SEPTIEMBRE 25
M "COMANDOS Y PRQGRAMACION CON DBASE ill PLUS - SEPTIEMBRE 28
B COMANDOS Y PROGRAMACION CON DBASE IV SEPTIEMBERE 26
-+ . LABQRATORIO DE PROGRAMACION . . . SEPTIEMBRE 27
B GRAFICAS CON PASCAL : SEPTIEMBRE 27
DURACION: SEPTIEMBRE 30 A NOVIEMBRE 15
EXAMEN FINAL: NOVIEMBRE 18 HORAS: 40
TRABAJO FINAL: NOVIEMBRE 19 A DICIEMBRE 3 CUOTA: D
ENTREQA DE CONSTANCIAS: DICIEMBRE 13

] INTRODUCCION A LAS TECNICAS DE PROGRAMACION

B INTRODUGCION A LAS TECNICAS Y PAQUETES DE GRAFICACION

INSCRIPCION: AGOSTO 19 AL 23

DURACION: AGOSTO 26 A SEPTIEMERE 5 HORAS: 20
EXAMEN FINAL: SEPTIEMBRE 6 CUOTA: B
ENTREQA DE CONSTANCIAS: SEPTIEMBRE 20

H LOS HORARIOS DE ESTOS CURSOS SE PUBLICARAN UNA SEMANA ANTES DE LAS
NSCHJPCIONES

o NTRODUCCION A LA COMPUTACION &, ..

‘-;hl|ll“\
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INSCRIPCION: vuaumoauzr
: 2/ SEPTIEMBRE 3 AL 5
¥ OCTUBHE 28 AL 30
DURACION: 1/JULIO 1.AL 12
2/ SEPTIEMBRE 9 AL 23
3 NOVIEMBRE 4 AL 15
EXAMEN FINAL: 173U 18
: - . 2/ SEPTIEMBRE 24
: 3/ NOVIEMBRE 18
ENTREGA DE CONSTANCIAS: 1/ AGOSTO 18
2/ OCTUBRE 7
3/DICIEMBRE 4

. CUO‘I‘AS SEGUNDO BEMEBTRE 1901

CUOTA UNIVERSITARIOS OTRA INSTITUCION PARTICULARES
7y $100,000 $130,000 $200,000
' B . $150,000 '$228,000 $300,000
c- $230,000 €330,000 $480,000
D $300,000 $450,000 . $800,000

@  Notss: Pari que tengan de un examen
de evaluscidn sobre fos temas que integran el. Curso ds s la C y8
Sistema. Opcmivo MS-DOS, ol primer jusves de cada mes. E) costo de este sxamen eg de $10,000

ylos Intonudosdobcrin registrarse una.semans antes en a Seccién de informacién y Relaciones.

. B alumno que presents su recibo de pagoy eof de algdn curso
. que haya tomado en ests Direccién Gnnom ¢ lo hark un 10% de ducuunw wbn la cuota quo le
carrespanda, en cualquier otro curso al que se inscriba.
£l pago pusde realizarse en sfectivo 0 por medio de las wjom de crédito Bmeonm ¥ Bummn

Para o p acudic & la Seccié ¥ ubicada sn
Clreuito Exm\m frente a la Facultad de Contadura y

. las
. Administracién, C.| U do funes & viernes, de 9:00 & 14:00 horas.
@, TELEFONO: 550 5986

.

COMPUTO
@ ‘aCapemico
e’ UNSIT













7/ FOLLETO PROPUESTA 1

7.1 CARACTERISTICAS.

“Un follero s un impreso que consta de 4, 6, 8 o més paginas; €l miximo suele ser 48 (si &5 de mAs pasa s
ser libro). Se produce por impresion de la hoja por ambas caras, doblando para lograr el nimero requerido
de phginas y asequrando, por € doblez, que las paginas gueden unidas. Se corman desputs los bordes para
que las paginas puedan abrirse individualmente."28 A veces st wiliza También €l Termino cathlogo, QUE EN'
realidad No es mAs ue un follero en €l ue se describen o clasifican uno o varios productos.

Actualmente Gracias a los avances Tecnoldgicos contamos con un gran alioreo, en muchos de los puntos

del disefo, como sE pResenTA EN el sTGUIENTE esQuEma:

Rmsus, Periodicos, Publicaciones dwmsas, PROSPECTOS; CAtAloqos,
: Empaoues, Marcas; Logotipos, Senalizacion, Fom, exe.

iih‘n’os,

| Tecnolog {-“—ﬁ
_— U ——J - Papeles [
Maouinaria jl
! Yariedad
Compuradora |
i o tabidiot N

Calidad lAliomm de Tismpol
B e —————

' | Disminucion de costos |

I Reduccion de mano de obra__ |
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Su funcion es I de Transmitir informacion. Informacion clara y concisa, se compone de un Texto ue habla
e forma general de un Tema especifico. También puede dar A conocer datos, fechas, disposiciones, precios,

EIC.

Para el Disevador Grilico su primera TAREA SERA PENsAR EN UNA solucion creativa Que comunigue el
mensaje. La sequnda consistird en decidir Tamario, forma y formaro. (Este ulrimo implica profundidad, anchiura
y nimero de pliegos) y deberd planearse respondiendo a las siquientes prequavas.

¢ DE cuénias pAginas serd ?
¢ Su 1amaRo serd iqual al de orros o diferene 7
¢ EldiseRo rReguerirA de varios colores, 2 colores o sélo negro ?

¢ NecesitarA color en cada pAgina o séloen 20 3 7

La eleccion del marerial dependerd del presupuesto con el que se cuente; liay pApElss oue SON mf\s‘
econdmicos Que otros, y st puede elegin desde los semisatinados (mAs bararos) liasta ef mejor couche o INclmR e
novedades como el calca, albanene € incluso keafr o papel ondulado. '

El color del papel puede ser una Gran ayuda Al diseNar, especialmente si va impreso con Tintas de color yA g
que un dibujo o 1ex10 coloreado, st veri mejor sobre un fondo e color oue sobre  blanco. Ademis por ser
un impreso de mayor volumen, se pueden lograr efectos diferentes mezclando los mareniales de la portada y los

interiores, jugando con TextuRas y colones,

Hay cuarro emapas en Ia encvadernacion de un folleo o de un libro: doblado o plecado, revisién,
engrapado y recomtado. Los folleros peoueRos Tal vez reouieran solamente de 1 0 2 de estas operaciones,
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pero los folleros Gruesos y los libros Necesitan de los cuatro. Actualmente aparte del engrapado existe También
el engargolado gue ofrece Al Disefador una gran variedad de Tamafos, formas y colores A urilizar.

7.2 ETAPA DE PLANEACION.

Un buen disefo de follero & el resulado de un andlisis de [ informacion recabada, asi como ‘de IA e
originalidad € imaginacién urilizadas. :

Para obrener un buen restliado, al diseRar, €s iMpoRTANTE UNA coRRECTA planeacion. EN la Er‘ApAJdE
planeacion debemos plantearnos los siquientes puntos: Tema, Limites de tiempo, Materiales, CARAamfsno\s,
Calendario de Acrividades y Presupuesto. .

3.2.1 TEMA.

Realizacion del follero para informar acerca de las caracreristicas de los Cursos de Compuracion que

realiza ls DGSCA, asi como sus horarios, fechas, cuotas y requisizos paa inscribirse,

5.2.2 LIMITES DE TIEMPO.

EL tiempo fue un factor que resulié bastante limirado, por los motivos QUE ya se expresanon en el inciso
2.2.2.
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7.2.3 MATERIALES.

Se cont6 principalmente con la computadora como elemento de Trabajo, en especial el paguere Word?
para realizar la caprura del 160 y Ventura Publisher para la edicion, la impresion offser y el encuadernado
de pegado con grapas.

3.2.4 CARACTERISTICAS.

La funcion principal de la Direccion de Compuro para la docencia, s la promocion de los Cursos de
Computacion, para esio st requiri6 de la realizacién de un follero que en su inerior No contenga gréficas,
foros o dibujos, y encuadernado con el mérodo de coside con grapas meralicas; en el oue, de [a manera mas
sencilla y comprensible, se den A conocer cada uno de los cursos Que se ofrecen, las fechias en las que se
imparten y su duracién, ademAs de los horarios, profesores y las cuotas, para oue Todo aguel Que requiera de
Actualizacion ex computo, conozca las posibilidades que le ofrece la Direccion General de Servicios de
Computo Académico.

3.2.7 CALENDARIO DE ACTIVIDADES.

Debido Al tiempo con €l Que se contd para la realizacion del proyecro, ngﬁlmem;;:ﬁo, hubo NEC;SidAd de

realizar 1€ punto.
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.2.6 PRESUPUESTO.

Como YA sE mencioné en € capfrulo 2 el presupuesto’ nssuhb ser Algo reducido, por lo que se wvo ous
PENSAR €N UN diSERO QUE NO NECESTARA dE UNA GRAN iNVERSION.

7.7 ETAPA DE PROYECCION

3.7.1 TIPOGRAFIA.

Los aspecto que condicionan en gran medida el buen desarrollo de un follero son a eleccibn de la forma o
tipo de lema, su distribucién y 1amafio, ya oue de esto depende que la informacion oue se desen dar A
conocer cumpla con su objerivo. La tipografin puede tener diversas caracteristicas y las enumeraré A
CONTINUACION:

1. La clasificacién de los tipos:

1. Romana
2. Egipcia
3. Groresca 0 ANTiGUA
4. Caligrafica y script
9. FantAstica y display

i)



2. El cuerpo o Tamafio del tipo:
Out & la alrura o profundidad de X vipo de cualguier familia tipografica; la distancia entre sus caras

ANTERiOR y posterior &s medida en puntos TipogrAficos seqin sistemas convencionales como € didor.
Por 50 uN 18010 € compone de lema de cuerpo 8, 10, 11, 12, exc., segin las series y familias de

los 1ipos. Lo anterion se entenderA Mejor con el SiGUIENTE Esquema:

7. Espacio eNTRe lETras:
Este puede ser proporcional o no.

El no proporcional & cuando todas las lerras del abecedario tienen un mismo anchio. Se viene en las
mAouinas de escribir, en donde unas letras se ensanclian y oTras se condensan para abarcar el mismo

espacio.
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EIEMPLO I

H

El proporcional e cuando cada lerma del abecedanio ocupa un sspacio proporciomal a su anchio.
Esto logra oue € TExTO TENGA UNA lECTURA MAS AMENA, SE TiENE coN [ imprenTa, L forocomposicibn y
lerras ransfenibles (mecanorma, logorip, erc.). EIEMPLO I

H

4. Espacio entre palabras:
Este &5 proporcional Al cuerpo del 1ipo.

Por ejempla las palabras con Tipos pequerios se separan menos Que las Grandes, y las palabras con
1ipos suelios o de meral se separan medianie espacios blancos por el mismo cuerpo del 1ipo. Para esto
se vrilizan las subdivisiones del cuadratin:

CUADRATIN MEDIO CUADRATIN  TERCIO DE CUADRATIN  CUARTO DE CUADRATIN  QUINTO DE CUADRATIN  ESPACIO FINO

5. Espacio entre lineas.

También conocido como interlings, &s un espacio ex blanco QuE sirve para conTrolar Ia separacién
€NTRE UNA y oraa linea de 1eao, su valor es verrical
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L interlinea no afecia al Tipo o Al ancho de s lineas, simplemente abre o cierra €l espacio entae
ellas. Modifica el tono de la mancha de 1exto, organiza y controla la Legibilidad y devermina el mayor
© MENOR £5pACiO QUE ocupARA EsTE. Su mision es [ de contribuir A una mejor Legibilidad.

6. Alineacion del Texro.
Es & espacio mAximo de mabajo horizontalmente hablando. Ray Murray la define come la *Dispo-

#27

sicion de los caracteres N una Linea o base comON."“" Para mayor infoRMACION VER inciso 2.4.

Para medir €l anchio de las lineas se uriliza €l ripémero, oue es una regla dividida en puntos, picas o cua-
dRATINES y CiCEROS, A CONTINUACION SE MUESTRA UNA TAbla coN las equivalencias en milimerros de las medidas an-
165 meNCionadas.

1 punto = 1/72 pulgada
1 pica 0 cusdrarfn = 12 puntos
1 pica o cuadrarfn = 4233 wm
1 cicero = 12 puntos
1 cicero = 4.512 mm

También existen aspectos en la Tipografia gue pueden afeciar negativamente Al lector y Que hay QuE Tomag
en cuenta al disefar. Por gjemplo:

1 L os tipos por debajo de los 8 punios dificulran la lecrura debido a su 1amaio 1an pegueio.

60 27. Manual de véonicas. Ray Murray
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2 Las lineas de mAs de 110 12 palabras aminoran e ritmo de la lectura Al hacer gue los ojos del
lecror salien de una linea A orera.

% UN espacio muy amplio entre las palabras produce € mismo efecio, ya oue los espacios en blanco
obligan 2 la visia A deslizarse entre ellas.

o as phginas con abundancia de oo en bold (NegRiTas) o cursivas son menos legibles que la
medivm (mediana).

2 Hay 1ipos QUE PARECEN MAS PEQUENOS UNOS QUE OTROS AUNQUE los puntos sean los mismos.

o ] os Tipos QuE TIENEN UNA alrura X considerable Reouieren un inTerlineado mayor oue bas de abrupa X
breve.

B La divisién en pArrafo s esencial para una buena lecTura y es mejor si va acompafiada de una
entrada 0 saNgRia.

3.3.1.1 CALCULO TIPOGRAFICO.

Consiste en caloular las lineas que se producirin Al Elegir uN Tipo con un cuerpo y TamaRo dererminados .
Este nos permiTiRA TENER una idea aproximada del Area QUE ocupard NUESTRO TEXTO.

Para realizag el cAlculo (si No se cuenta con una computadora) debemos sequir los siquientes pasos:
A) Mecanografiar €l 110 con bandera o justificacion izquierda.
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b) Trazar una linea vertical Que pase entre a linea més cortay la mAs [ARQA del IAdo dznscho de.
nusstra hoja mecanografiada.

c) Contar £l NOmero de caracreres o lemss, incluyendo espacios en blanco y sighos de punmacién de = -
cualouier linea comprendido el margen izouierdo y la linea vertical '

d) Mulriplicar los caracreres de la linea por el NOmero Toral di lineas.
£) Conran los caracieres siruados a | derecha de a linea veriical.

f) Sumar el NOmero de caracteres de los puntos d y €, y si hay mAs de una hoja, sumar el resulrado
obrenido de cada una de ellas.

G) Dererminar el NGmero de caracieres por pica, Tomando como base el 1ipo y 1amafio elegidos.

h) Mulripticar los caracreres por pica por la justificacion, lo oue nos darA como resulrado €l
promedio de caracTeres por linea.

i) El nimero roral de caracteres del 1exo se divide entre €l promedio de caracreres por linea y esto
nos dars €l resulrado toral de lineas ue ocupari NussTRO TBMT0.

) Mulriplicar el roral de lineas por €l 1amafio (en puntos) del tipo mAs |a interlinga, lo que nos dark
como resulrado la alrura del 1a0 €N punTos. Si st desea convertir a picas este resuliado, se divide la
alrura entre 12,

Aciualmente, para algunas personas, este proceso puede resulrar algo complicado y 1ardado, ya oue €

GrAN Avance Tecnolbgico nos permite, mediante €l uso de la computadora, Realizar es10s pasos arraver del
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simple hechio de oprimir unas cuantas Teclas o comandos lo que nos ofrece un gran aliorro dE Tiempo y

1rabajo.
3.3.2 INFORMACION.

Informar &5 la "accién y ecto 1anto de informar como de informanse Tendente A reducir o anular la

28 E el acto dE COMUNICARNOS, ENVAR UN mensaje por medio de cualouier forma de

incertidumbre.
comunicacion A alquien o un dererminado Grupo de pemsonas con el objero de gue responda A ciextas

SITUACIONES O CIRCUNSTANCAS.

La informacion, generalwente, llega de una manera codificada audiovisual o graficamente, la de un follero
debe ser clara y concisa, la idea(s) debe ser expresada de 1al forma que su significado pueda ser de FAcil
INTERPRETACION para [a(s) persona(s) QuE reciba el Mensaje.

En este punto se puede echar mano de elementos grificos como: dibujos o forografias Que ademés de
apoyar €l 1eao amenicen la lecrura y resulre mAs atractivo para el lecior.

3.3.7 FORMATO

Es el 1amaRo y la forma de cualouie impreso. En el follero se refiere a la anchura, profundidad y nimero |
de hojas Que sk reQuERTRAN para su disefio. Este se debe dererminag de acuerdo A la informacién ouE haya de -
contener €l follero y, posteriormente, su forma quedard definida por €l 1ipo de doblado QuE se vaya A urilizar.

28. Dicclosslo de  comunlcadée. Iwco H. de b Mon. 67
Edirorlal: Pasaninfo. Madrid 1988. Tomo 2.
Pigiw: 31




Los dobleces pueden ser de 2 formas:

1. Paralelos entre sf.
2. En Angulo recto, cuando d sequndo doblez forma un Angulo de 90° con el primero.

Con un solo doblez logranos un follero de 4 péginas; con u doblez plegado paralelo se da un follso de
& pAginas. Cuando st hacen una serie de dobleces paralelos, cada uno de ellos en sentido contrario al
ANTERIOR, coNsEGUiMOs o QuE se denomina un acordeén. Con el doblez en Angulo recto se logran 8 péginas y
se conoce como doblado francs. Y combinando el dobler paralelo y en Angulo recto se logran folleros de
12, 16y 32 pAgins.

Para elegir €l formato debemos considerar, si €l presupuesto & muy reducido, las dimensiones de los
pliegos de papel oue quardan una escala standar para evitar el desperdicio de papel; pero si €l presupussto lo
PERMITE, este punto puede pasar A un sequndo plano. Se debe también examinag €l Tipo de informacion que se
va A incluir, e decir, la cantidad de 1o con que st cuenta y si incluye o no forogralias o ilustraciones.

3.3.4 RETICULA

Toda composicién debe Tener cierto acomodo, oRriENTACION y diRreccion, esto se obriene por medio de una
ESTRUCTURA INTERNA, iMAGiNARIA, QUE constituye la qufa para lograr dichios aspectos, A esta se le conce

COMUNMENTE como Reticula.
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Actualwente, la empleamos, como DiseRiadores GrAficos para remediar problemas visualss, ya sean bi o
wridimensionales, y como auxiliar para 4 organizacién, ordenacién y acomodo del 1eqo y las foros,
ilustraciones, erc. en libros, revistas, folleros, catilogos, prospecros, peribdicos, exc.

Su empleo "como sistema de ordenaci6n, constiruye la expresion de ciemia aciiud mental en que e
disefador concibe su trabajo de forma construciva.*2? Esto nos dice oue €l DiseRador debe fundamentar su
1rabajo con un pensamiento maremAtico, al mismo tiempo ue debe estar clara, Funcional y précricamente
estructurada la idea de ella, ya QUE nos siRve como UN iNSTRUMENTO paRA ORGANIZAR Y concebir visualmente la
solucién A un problema gréfico, lo QuUE REpResEnTA ANTES Que Nada UNA Erica profesional.

La rafcula ripografica se subdivide en campos o espacios, acomodados como una reja. Su alura se da con
base A uN NOmeRo predeterminado de lineas (de 1ex10) y el ancho es iqual al de las columnas. Los campos van
separados uno de orro para gue €l Teao No st mexcle con la imagen de manera Que NuNca pierda su
legibilidad. La diagramacion de un 1exto favorece A su credibilidad.

Una rericula propiamente disefiada Nos permite una disposicién:

a) Objeriva.
b) SistemArica y l6gica.
c) De los rexios € ilustraciones de una manera compacta o sélida con su propio Ritmo.

d) Del marerial visual de modo 7al pue sea comprensible  iNTeresante.

29, Sisremas de rericulas, Josef Miller-Brookeann, : 65
Edisorlal: Gustavo GIlL. Bareeloms 1962, ’
Phgira: 10




Ahonra bien, si oueremos lograr un buen Trabajo s impomane considerar oue aungue la rerfcula sea MUy
manejable e Gril warar cierios puntos con dureza, como estandariza los mArgenes de: Lomo, Cabeza, Pie,
Corre, Medianil, Campos, Caja tipogréfica.

B =

En la acrualidad la compuradona, nos ofrece un gran aliorro de Tiempo ademés de un sinGmero de
facilidades para crear rerfculss de diversos Tamaios y formatos denro de los cuales podemos modificar rApida
y Hcilwewre e mafio de los campos, la medida del medianil, cabass, erc. y asi obmener resubindos
inmediatamente en pantalla,
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3.3.% IMAGEN.

Dentro del follero, L imagen &5 un concepio Que complementa o ilustra mis efectivamente al Tedo, poroue
peamite distraer la mirada del lecror en medio de grandes cantidades de palabeas.

Debemos entender que la imagen No es un sustiruto de las palabras, si No por el contrario, AcTua como uN
complemento oue nos ayuda A enrigueser Nuestro TRabajo. EN el folleto, imagen y vexto, mANTIENEN uNa
Relacion mAs proxima ya QUE fa primera e un complemento de la sequnda, RESPECTIVAMENTE, QUE NOS PERMITE
amenizar la lecrupa,

3.3.6 COLOR

*El color s € factor del cuadro gue, de maNERA CONSCTENTE O INCONSGIENTE, €jerce una influencia, sutil en
UNOS €AS0s Y EXTRAORAINARIAMENTE ACTiva EN OTROS, EN la impresion del espectador. En el color hay mucho mAs
de lo gue €l ojo ve pues aguél & €l generador mAs potente de emociones y sensacionss, la porencia oculia QuUE
alfecra al sspiriny, alegrando, entristeciendo, atrayendo o rechazando y el elemento Que concrera la iMpresion

de un ambiente, la expresion de un carhcrer y la sintesis de un siubolo.**°

El colon *es mucho mAs que un simple efecio cromtico por la Accion que Ejerce sobre €l sentimiento, por
la porencia Que posee para expresar los mAs diferentes estados animicos, por Que crea e ambiente sensitivo de

los més vagiados especthculos del mundo y por ue produce desde las més simples hasta las més opuestas
sensaciones y reacciones. El color tiene vida en si mismo, es una controlable fuerza psfguica que unifica al

30. El color €N las Artes. Perer J. Hayren, 67
LEDA s ediclones del anre. Barcelosa 1989,
Phgln: 5




_hombre con €l gran conciemto luminoso y cromAtico de la naturaleza moliiple y sirve, No solo para animar
NuesTRAs Vidas y maNTENER £s1as Al margen de lo monérono sivo 1ambién como fundamento de la belleza,**!
Ademas produce un impicto expresivo mAs fuerte oue el de la forma, por ello la unién de ambos es Necesaria
para lograr uN mejor resuliado,

7.4 PRIMERAS IMAGENES

Son bosouejos hechios casi siempre en papel, oue sirven principalmente pana dan una idea de lo Que se esTA
rabajando.

3.4.1 PROPUESTAS PRELIMINARES

<,
*

68 31, op. cit.
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3.4.2 ALTERNATIVAS DE SOLUCION

e .f_.‘,;\m

CURSOS DE CONMPUTACION
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7.4.7 PROPUESTA FINAL
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7.7 IMPRESION Y REPRODUCCION.

*Casi voda 1area producida por e Disefiador o € Direcior Artisico esth relacionada de algln modo con - -
el procsso de REpRoduociéN.'n

Aligual que en e camiel, agui kiay gue considerar varios puntos para elegir €l método mis adecuado:
1. El presupuesto.
2. El original. (si lleva forografia se uriliza un 1ipo de papel especial)
3. Tiempo de imMpresioN.

Los papeles pueden variar, desde los sarinados mis baratos hasta el couché mAs caro, si se 1iene uN |

presupuesto accesible, se pueden incluir Novedadss como €l papel keafi, albanene o ealea, y apuf s donde 0

£nTRA eN juego la capacidad del disefador para elegir €f 1ipo y calidad de papel acorde A sus necesidades.

Si €l original repuiere de wiilizar Ia forografia A color, debemos considerar oue €l costo & mucko mis
elevado por pue ademds de un papel especial, requiere de més Tiempo para Ia seleccion de color. Los folleros
QUE TiENEN uNA Grax cantidad de fotografias (ya sean a color o blanco y negro) resubian més fAciles de
elaborar mediante €l offser.

Hay que considerar que el 1iempo con el Que se cuente es importanie para elegir € tipo de impresién, ya
QU la serigrafia, oue es un mérodo mAs arresanal, Reguiere mayor Tiempo uE [ impresion offser,

Los diversos vipos de doblices exdistentes dan También al impreso un aspecio diferente. El encuadernado del
follero puede ser de dos formas: hojas fijas o suelias.

32. Ml de técnions. Ray Mussay. 73
Ediionld Gusiavo Gill. Barceton 1980,
Phgire: 157




El mérodo de cosido con grapas por el lomo riene la gran desventaja de que no puede ser abierro hasia
ouedar plano, pero resulia ser wAs econbmico.

El encuadernado con espiral (merdlico o pléstico), oue No &s muy urilizado, nos ofrece la posibilidad de
abrir €l follero hasta un angulo de 180° o 360° si s dese, ademds de poder encuadernar junos varios
tipos de papel en e orden requerido, b desvenmaja s QuE su costo Resubia mucho mAs devado oue d de
Grapas, seqiN el 1ipo de Gusano ue s elija.

7.6 PRESENTACION FINAL
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PRESENTACION

La Universidad Nacional Auténoma de México, a través de la Direccidn General de Servicios de
Computo Académico, ofrece tanto a universitarios como publico en general los servicios de formacién,
capacitacién y actualizacion en todas las areas del cémputo, la tecnologfa informética y las
telecomunicaciones.

Estos servicios se proporcionan conla misma calidad y cobertura enlas instalaciones del Centro Nuevo
Ledn de Extension enl Cémputo y Telecomunicaciones en dos programas académicos que son:

"Programa de Capacitacion para el Trabajo", el cual es una propuesta de aprendizaje para el uso de
la computadora como herramienta de trabajo e implica ademéas del médulo basico, una 4rea de
especializacion; las diferentes opciones técnicas le permiten al participante su incorporacién al mercado
de trabajo, con las habilidades y conoclmientos necesarios que el presente y futuro disponen.

"Programa de Capacitacién en Computo y Tecnologia informética”, donde todo profesional podra
obtener la ensefanza de las herramientas de computo, para auxiliar asl, en su quehacer cotidiano, las
labores que desempena. Los médulos de actualizacion integran cursos perfectamente estructurados para
que en un proceso secuencial y sistemético se generen en el participante los conocimientos y habilidades
requeridas en areas especificas del computo e informatica.

El Centro Nuevo Ledn de Extensidn en CoOmputo y Telecomunicaciones, como apoyo para el logro de
sus objetivos, cuenta con una infraestructura.que consiste en: 10 aulas, una sala de practicas para
alumnos, una sala de disefio asisitido por computadora, una aula para educacidn a distancia; todas éstas
totalmente equipadas con computadoras personales, estaciones de trabajo, redes y equipo multiusuarios
y todo el equipo que en materia de soporte requiere la ensefianza actual.

De esta manera la Universidad Nacional Auténoma de México reafirma su compromiso de ensefianza,
al proporcionar la cultura informatica con calidad y profesionalismo que demanda la sociedad.



Capacitacion para

PRESENTACION

La Direccién General de Servicios de Coémputo
Académico de fa UNAM, a través de la Direccion de
Computo para la Docencia ha integrado un programa
de ensefianza para el uso de la computadora, dirigido a
jovenes que terminaron sus estudios de secundaria.

El programa tiene como objetivo formar y capacitar
en el uso del cémputo Y la tecnologla informatica a los
participantes, y generar las habilidades necesarias para
usarfa computadora como una herramienta de trabajo.

Descripcion del programa

Los estudiantes inscritos deberan cursar un médulo
basico, y posteriormente elegir, seglin sus intereses, un
4rea de especializacion.

el frabajo
Médulo béasico

Elmédulo basico brinda al estudiante
un panorama general sobre el uso mas
frecuente de la computacién en el
mercado de trabajo. Consta de cinco
cursos introductorios que versan sobre
los siguientes temas:

H Introduccién a la Computacion y
Taller de Redaccion con Word5, (30
hrs.)

| Introduccion a las Hojas
Electronicas de Calculo mediante
Lotus 123. (20 hrs.)

1 |ntroduccién a los Manejadores de
Bases de Datos. (20 hrs.)

o Introduccion a la Graficacién
Asistida por Computadora.
(20 hrs.)

B Sistema operativo MS-DOS.
(20 hrs.)



Al concluir el madulo basico los estudiantes tendran
elementos dejuicio para elegirlalinea de estudio acorde
asus intereses. Ademads, adquirirdn conocimientos
generales que les seran de utilidad en su desarrolio
posterior. (Por ejemplo, aprender a manejar un
procesador -de. textos siempre sirve ain cuando la
especialidad elegida sea programacién).

En estos cursos se toman aplicaciones practicas
como punto de partida para terminar explicando las
cuestiones tedricas. La computacion se-aprende al
‘resolver problemas de la vida cotidiana 'y encender la
computadoradesde las primeras clases. Los conceptos
elementales del sistema operativo se estudian durante
los primeros cuatro cursos a fin de poder tener un
manejo adecuado de las computadoras y de los
diskettes, y el estudio tedrico de los mismos se deja
hasta el quinto curso.




La especialidad estd formada por
cinco cursos:

Word avanzado. (20 hrs.)
- Wordperfect. (20 hrs.)

~ X Artes y Letras, (20 hrs.)

' : Ventura. (20 hrs.)

Ventura avanzado. (20 hrs.)

3 wa  Las éreas de especializacion son:

1.- SISTEMAS Y TECNICAS PARA EL PROCESO DE
EDICION ASISTIDO POR COMPUTADORA.

Ei trabajo de edicidbn es uno de los que mas
beneficios ha recibido a partir del desarrollo de la
computacion. La edicion por computadora consiste en
efectuar todas aquellas tareas que permiten obtener a
partir del material original entregado por los autores, un
producto terminado en forma de libro, articulo, etc. listo
para su reproducciéon. El uso de paquetes como
Ventura o Artes y Letras permite, entre otras cosas, el
acomodo automaético del texto, la insercién de gréficas
e llustraciones y la seleccién de tipografias.

i



2.-SISTEMAS Y TECNICAS PARA EL DISENO
ASISTIDO POR COMPUTADORA.

Anteriormente disefiar un objeto, desde una tuerca
hasta un avidén era un proceso laborioso que requeria
muchas horas de dibujo técnico. Los paquetes de
disefo asistido por computadora, conocidos como
paquetes de CAD, facilitan el proceso, no sélo de dibujo
sino también de andlisis y fabricacion de objetos.

Los paquetes de CAD ofrecen una interfase gréfica
para la representacion bidimensional y tridimensional
delos objetos. Las areas principales de aplicacion estan
ubicadas enla industria mecanica, la ingenieria civily la
arquitectura. En menor escala se usan en la elaboracion
demanualestécnicosyen la de sistemas de informacion
geografica. ’

Los paquetes
DESIGNCAD son ios de mayor
aplicacién tanto en ambientes
académicos como en el mercado de
trabajo.

AUTOCAD vy

El paquete MAPINFO se usa en
sistemas de informacién geografica, que

.es.un area interdisciplinaria de interés

para especlalistas en temas como
Ecologia, Cartografia, Planeacion,
Estad(stica y Medicina, entre otras. Su
estudio profundo requiere del
conocimiento de manejadores de bases
de datos, ya que permite almacenar
informacién tomando como punto de
partida algin elemento grafico {por
ejemplo, a partir de la localizacion de un
estado de la Republica Mexicana por
parte de! usuario, se puede consultar
informacion sobre recursos naturales,
areas de interés turistico, etc.).

En el dltimo curso de esta
especialidad los alumnos estudiaran
algo de Designcad en tres dimensiones
y conoceran caracteristicas generales de
uso y aplicacién de otros paquetes no
estudiados con detalle, como son
MAPINFO y MICROSTATION.




Los alumnos inscritos en esta especialidad deberan

cursar:

Introducclén al dibujo técnico.
(10 hrs.)

Autocad en dos dimensiones.
(20 hrs.)

Autocad en tres dimensiones.
(20 hrs.) -

Designcad. (20 hrs.)
Taller de aplicaciones en CAD. (20 hrs.)




3.- METODOS, TECNICAS Y LENGUAJES DE
PROGRAMACION.

En muchas tareas humanas hay procedimientos de
trabajo que en ocasiones son extensos y tediosos.
Estos se pueden facilitar por medio de la
automatizacion, es decir, pot medio de un sistema o
programa de computacion.

El conocimiento de la programacion puede abrir las
puertas para crear sistermas o paguetes que cubran muy
diversas aplicaciones. Sin.embargo programar requiere
de una metodologfa y de un lenguaje para aplicarla.
Ademds, todo programador requiere tener un
conocimiento general acerca de las caracteristicas del
hardware en el cual se va a programar.

El objetivo que persigue esta
especializacién es que el alumno,
mediante el manejo de técnicas de
programacion estructurada aplicadas a
través de un lenguaje, desarrolie
sistemas de cémputo.

Primero el alumno aprenderd
programacion estructurada, lo cual le
dara una vision amplia de los pasos a
sequir para resolver un problema
mediante las estructuras condicionales,
de secuencia y control de flujo. Con esto
sera capaz de efectuar los algoritmos
necesarios. Los lenguajes C o Pascal
servirdn como herramienta para traducir
dichos algoritmos a programas donde
veran y verificaran los resuitados.

Posteriormente, el alumno conocera
mejor el manejo de estructuras de datos
mas complejas como son las pilas, colas,
listas ligadas y arboles binarios, asf como
una serie de métodos de ordenamiento.
Con estas bases, se continuara con un
modulo gue permitird planear mejor la
elaboracién de sistemas mediante una
serie de pasos previos a la
praogramacion. As{ mismo, se
desarroliard un sistema con e! cual
interactiien diversos paquetes de
aplicacién con el lenguaje de
programacién estudiado.

o



Los cursos que comprende esta especialidad son:

Técnicas de programacion con Pascal o C. (30
hrs.)

Laboratorio de programacion. (20 hrs.)
Hoja de Célculo. (10 hrs.)

Manejo de un graficador. (10 hrs.)
Combinacién de herramientas. (20 hrs.)

Disefio de sistemas. (20 hrs.)




4.- TECNICAS Y HERRAMIENTAS PARA EL
DESARROLLO Y USO DE BASES DE DATOS.

Actuaimente las distintas organizaciones humanas
requieren del manejo conveniente de grandes
cantidades de datos. Toda empresa precisa conocer y
manejar la informacién necesaria para su planeacion,
operacion y control efectivo de las actividades que
realiza para optimizar la toma de decisiones.

Para satisfacer esta necesidad se han desarrolfado
en las Otimas décadas herramientas computarizadas
especificas, comunmente llamadas Sistemas
Manejadores de Bases de Datos.

Estos ofrecen grandes ventajas respecta a los
métodos tradicionales de archive. Permiten tener un
control centralizado de ia informacion al integrarla
dentro de un programa computacional. La informacién
puede ser utilizada por varios usuarios a la vez con
distintas aplicaciones y puede ser actualizada sin perder
consistencia.

" especialidad son;;

A través de esta especialidad se
capacitara al estudiante en el uso de [
manejadores de Bases de Datos bajo los
ambientes UNIX y DOS. Se tomaran oo
como eje de estudio las Bases FOXBASE
e INFORMIX, ya que aprendiendo éstas =
dos el iransitc a otras es sumamente i
sencilio,” -~

Los ‘cursos “que: lorman  esta’:

k ‘Metbdbl'oéfaﬁw dad-

tnformix SQL. (20 hrs.)

Talier de aplicaciones. (20 hrs.) -



5.- TECNICAS Y HERRAMIENTAS PARA LA
GRAFICACION POR COMPUTADORA.

La graficacién es una herramienta importante que
nos permite percibir y procesar muchos tipos de datos
en forma répida y eficiente. Se puede definir a la
graficacion por computadora como el conjunto de
métodos que posibilitan la creacién, almacenamiento y
manejo de modelos de objetos y su trazo por medio de
una computadora y equipo periférico.

Los investigadores de muchas éreas se auxilian de
gréaficas por computadora como una herramienta
importante en el estudio del comportamiento de
sistemas reales. Sistemas bioldgicos, quimicos y fisicos
se represenian graficamente para obtener una mejor
comprensién de su estructura.

La gente de negocios utiliza graficas
y dlagramas para indicar el avance de
una actividad determinada en un cierto
periodo. También emplea dibujos para
mostrar distribuciones relativas de
costos, ventas de bienes o servicios.

Los cursos dentro de esta
especialidad son:

Introduccion a la graficacion. (10
hrs.)

Atlas Graphics. (20 hrs.)
Gempaint. (20 hrs.)
Paint Brush. {20 hrs.)

Story Board avanzado. (20 hrs.)




DURACION

La duracion total de! programa es variable, ya que
depende del drea de especializacion elegida y de la
demanda con la que se cuente. En promedio el
programa completo, incluyendo médulo basico y una
especializacion dura 10 meses.

En cada curso los estudiantes deberan asistir a clase
dos horas diarias dentro de las fechas marcadas. Los
horarios estaran sujetos a la demanda.

Los alumnos podran contar con una sala equipada
con computadoras para realizar practicas y tareas.

CUOTAS POR CURSQO

Cada uno de los cursos tendra un
costo de $255,000.00.

PARA INGRESAR A ESTE PROGRAMA
ES REQUISITO INDISPENSABLE
ENTREGAR UNA FOTOCOPIA DEL
CERTIFICADO DE SECUNDARIA

SE ENTREGARA CONSTANCIA CON
CALIFICACION POR CADA CURSO
APROBADO




"\
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El médulo bé_sico inicia el 23 de marzo de 1992 de acuerdo con el siguiente calendario:

Curso

Inscripciones

Duracién

Introduccién a la
Computacion y Word5

16 a 20 de marzo

23 de marzo a 10 de abril

Introduccién a
Lotus 123

22 a 25 .de abril

27 de abrila 8 de rriayo :

Introduccién a
Bases de Datos

.13a 15d§ mayo

18222 de mayo’

Introduccién a
Story Board

27 a 29 de mayo
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Capacitacion

en computo y tecnologia

informatica

PRIMER SEMESTRE DE 1992
CENTRO NUEVO LEON DE EXTENSION EN
COMPUTO Y TELECOMUNICACIONES

DGSCA-UNAM

El acelerado desarrollo tecnolbgico que en nuestros
dfas se ha venido dando, ha hecho indispensable el uso
de herramientas de computo en la mayoria de las
actividades que el hombre realiza, tanto, que muchas
de ellas no podrian realizarse sin ayuda de las
computadoras.

Esto hace que el profesional de cualquier rama del
conocimiento deba incorporar a su quehacer cotidiano,
el uso de las herramientas de cémputo como auxiliares
en €l desempeno de sus labores.

La Direccién General de Servicios de Coémputo
Académico de la Universidad Nacional Auténoma de
México, tiene como uno de sus principales objetivos,
colaborar en la formacion de recursos humanos en el

area de cémputo. Para cumplir con este
proposito ta Direccion de Cémputo para
la Docencia a través del Centro Nuevo
Ledn de Extensién en Cémputo y
Telecomunicaciones invita a la
comunidad universitaria y publico en
general, a participar en los cursos
extracurriculares de complemento
profesional que forman parte del
PROGRAMA DE CAPACITACION EN
COMPUTO Y TECNOLOGIA INFOR-
MATICA que para el primer semestre de
este afo ha organizado.

Este programa tiene como objetivo
proporcionar a los interesados, la
formacion que les permita hacer uso de
la computadora como una herramienta
de apoyo en sus actividades
profesionales.

Este folleto tiene informacion de cada
uno de los cursos, asi como de los
procedimientos, fechas, horarios y
requisitos necesarios para la eleccion de
los distintos cursos programados para el
primer semestrede 1992, La informacion
que se presenta es breve, pero intenta
ser aclaratoria,



DESCRIPCION DE CURSOS

INTRODUCCION A LA COMPUTACION

Este curso esté dirigido a todas las personas que
deseen adquirir una visién actual de la computacién:
su desarrollo, sus alcances y perspectivas. Resulta
especialmente Util para estudiantes y
profesionistas de todas las areas que
desean hacer de la computacién un
complemento a sus actividades.
Introduccion a fa computacién
también es un inicio al estudio
de este campo para después
abordar sélidamente,
cualquiera de los
variados temas
que lo integran.

Objetivo

El alumno obtendra un panorama general y actual de
la computacién, asi como los conocimientos basicos
que le permitan decidir los cursos que ha de seguir para
continuar su capacitacion en computo seguin sus
intereses particulares.

Requisitos académicos

B Estudios minimos de preparatoria
o equivalente,

Conocimientos previos en computo

" Ninguno.

EL SISTEMA
OPERATIVO
MS-DOS

Un sistema operativo
es un conjunto de
programas, disefiado para
permitir y facilitar el uso de
todos los recursos disponibles
de una computadora. Asi mismo,
sirve para coordinar como son las
operaciones de entrada y salida de
datos mediante los equipos periféricos,
acceso a bibliotecas de programas,
archivos,etcétera, es también el
mediador enla comunicacion del usuario
y la computadora.
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Objetivo

Elaflumno aplicara los comandos o instrucciones del
MS-DOS para la creacién, uso de archivos en disco,
control de las diferentes tareas y funciones de este tipo
de Sistema,

Requisitos académicos

=2 Estudios minimos de preparatoria o equivalente.

Conocimientos previos en computo

=2 Curso de Introduccion a la Computacién.




PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE
WORD

Word es un procesador de textos de la compafifa
Microsoft. Fue disefado para maquinas de tipo PC
compatible con un minimoe de 256 KB de memoria. Este
paquete permite editar todo tipo de documentos:
memoranda, carnas, etcétera, a la vez que facilita la
edicidn simultanea de mas de un documento.

Ademas con Word es posible paginar, escribir pies
de pdgina, manejar blogues; asimismo, es posibie
subrayar, tachar o escribir en cursiva una palabra o
frase; insertar graficas y realizar operaciones
matematicas basicas.

Ghjetivo

El alumno elaborara diferentes documentos
utilizando las herramientas vistas en et curso.

Requisitos académicos

r Estudios minimos de preparatoria
o equivalente.

Conocimientos previos en computo

" Curso de Introduccionala--
Computacion. - :

5 Curso de Sistema Operativo
MS-DOS. .

PROCESAMIENTO DE PALABRA
MEDIANTE WORDPERFECT

Et procesador de palabra
WordPerfect puede ser utilizado para
producir gran variedad de documentos
camo cartas, trabajos escolares,
memoranda, tesis, etcétera. Ademds,
permite realizar reemplazos,
correcciones, ulilizar pies de péagina,
manejar bloques, editar dos archivos
simultaneamente y utilizar graficas, entre
otras cosas. Su versatilidad permite la
edicion de documentos en forma
sencilla, mediante computadoras de tipa
iBM-PC o compatibles.




Objetivo

Ei alumno aplicar4 los comandos bésicos de
WordPerfect para la elaboracion de documentos con
distintas presentaciones.

Requisitos académicos

= Estudios minimos de preparatoria o equivalente.

Conocimientos previos en cémputo

1 Curso de Introduccién a la Computacion.

1 Curso de Sistema Operativo MS-DOS.
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‘LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO LOTUS
123

LOTUS 123 es un paquete para microcomputadoras
formado. por tres modulos: la hoja electronica de
célculo, manejador de bases de datos y médulo de
graficacién, todos bajo el mismo formato de
linea-columna. La Hoja Electrénica de Célculo incluye
mas de 40 funciones con las que se pueden realizar
calculos financieros, estadfsticos, l6gicos y
matematicos. Es posible clasificar los datos de una Hoja
Electronica de Célculo en orden alfabético o numérico
y en sentido ascendente o descendente.

Objetivo

El alumno se familiarizaré con el manejo de una Hoja
Electrénica de Calculo, conocera las diferentes
opciones de los menis que despliega LOTUS y podré
utilizar los comandos basicos de la hoja de trabajo, base
de datos y graficador.

Requisitos académicos

1 Estudios minimos de preparatoria
o equivalente.

Conocimientos previos en cémputo

= Curso de Introduccidn a la
Computacion.

1 Curso de Sistema Operativo
MS-DOS.

LA HOJA ELECTRONICA DE
CALCULO QUATTRO

Quattro es una. Hoja Electrénica de
Calculo de formato matricial. En su
fabricacion se pretendid fuera méas
rapida que las que se encontraban en el
mercado en ese momento, pero esto se
logrd sdlo para algunos procesos.
Quattro maneja una hoja de 256
columnas y 8192 renglones, el ancho
maximo que soporta por columna es de
240 caracteres y el tamarno que puede
alcanzarla hoja depende de la capacidad
de memoria del equipo. No requiere
proceso de instalacion porque se
autoinstala al copiarse.

—~
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Objetivo

El alumno manejara los comandos de Quattro para
crear una hoja de célculo que pueda ser utilizada en
diferentes aplicaciones, ademas obtendrd reportes y
elaborara gréficas.

Requisitos académicos

" Estudios minimos de preparatoria o equivalente.

Conocimientos previos en coémputo

® Curso de Introduccion a la Computacion.

® Curso de Sistema Operativo MS-DOS.
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Conocimientos previos en computo )
T
1 Curso de Introduccion a la o
Computacion.
H Curso de Sistema Operativo 5
MS-DOS.
lica)
H-Técnicas avanzadas con WORD.
: =
. INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS
: o
Los Sistemas de Bases de Datos se han convertido USO DEL MANEJADOR DE BASES -

en.una parte importante de fos sistemas de computo, DE DATOS DBASE Il PLUS

por lo que es esencial incluirlos en la ensefanza de las o

ciencias de la computacion. E! curso de Introduccion a X .

las Bases de Datos ofrece los conceptos fundamentales DBASE es un sistema Manejador de

de esos sistemas en forma clara y concisa. Bases de Datos que ofrece multiples
facilidades para desarrcllar una gran
diversidad de aplicaciones. El paquete

Objetivo puede utilizarse con comandos en linea
de respuesta inmediata sin necesidad de
El alumno identificara los conceptos basicos de las desarrollar programas.

Bases de Datos, algunos de sus manejadores vy los ‘

diferentes modelos existentes (Jerarquico, Red y DBASE il Plus ofrece considerables

Relacional), asi como los fundamentos de Bases de ventajas que permiten al usuario realizar
Datos distribuidas.

las siguientes tareas: manejar grandes
volumenes de datos, consultar y
actualizar los datos en archivos, mostrar
datos que cumplan con cierta condicion
y crear informes de una manera facil y -

1 Estudios minimos de preparatoria o equivalente. rapida. .

Requisitos académicos
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Objetivo
El alumno aplicard los comandos de DBASE Il para
-, procesar la informacién de a Base de Datos, habiendo
definido previamente la estructura de los archivos a
-, usar.

Requisitos académicos

1 Estudios minimos de preparatoria o equivalente.

Conocimientos previos en computo

1 Curso de Introduccién a la Computacién.
1 Curso de Sistema Operativo MS-DOS.

® Curso de Introduccién a las Bases de datos.




PRESENTACION GRAFICA CON STORYBOARD
PLUS

STORY BOARD PLUS es un paquete que permite
elaborar presentaciones graficas, que se pueden
mostrar directamente en el monitor de la computadora
o bien, en un monitor mas grande a través de un
proyector: también pueden transferirse a medios como
acetatos, papel o videocassette.

STORY tiene dos herramientas ('Picture Maker" y
"Picture Taker") parala elaboracion de pantalias gréficas
y de texto, dichas herramientas presentan facilidades
para la creacién de dibujos, como por ejemplo, ia
existencia de funciones para trazar lineas, cuadros,
rectdngulos, circulos y elipses, asi como la existencia
de una biblioteca y la posibilidad de incorporar dibujos
elaborados en otros paquetes graficos o por medio de
lenguajes de programacion.

Objetivo
El alumno manejara los comandos
basicos parala presentacion de pantalias

editadas en Picture Taker o capturadas
con Picture Maker.

Requisitos académicos

1 Estudios minimos de preparatoria
o equivalente.

Conocimientos previos en computo

1 Curso de Introduccion a ia
Computacion.

o Curso del Sistema Operativo
MS-DOS.




VIRUS EN COMPUTADORAS

El virus en computadoras se ha propagado en
muchos pafses del mundo, México es uno de ellos.
Estos virus afectan en algunos casos la informacién que
se encuentra en los dispositivos de almacenamiento
ocasionando pérdidas de incalculable valor.

Objetivo
El alumno identificara las caracteristicas y
consecuencias de un virus en una computadora, as(

como los elementos indispensables para la creaclén de
un antidoto contra ese virus.

Requisitos académicos

B Estudios minimos de preparatoria o equivalente.

Conocimientos previos en computo
1 Curso de Introduccion a la
Computacion.

1 Curso del Sistema Operativo
MS-DOS.




HERRAMIENTAS DE SOFTWARE PARA EL
APROVECHAMIENTO DE LOS RECURSOS DE
EQUIPOS PC Y COMPATIBLES

El avance tecnoldgico en el campo de la
microcomputacion, hace que el usuario de las
computadoras personales PC o compatibles, se vea en
la necesidad de aprender mas acerca del
funcionamiento de las mismas. De lo anterior, se
desprende que se desarroilen programas de aplicacidn
especifica para el uso oOptimo de las
microcomputadoras, algunas de ellas son para el
manejo de informacién, otras son para deteccion de
fallas en hardware y otras para correccion de dichas
fallas, por mencionar algunas de ellas.

Objetivo

Elalumno identificara las diferentes herramientas de
software que existen para depurar informacion y
detectar fallas en hardware para equipos PC y
compatibles.

Requisitos académicos

o Estudios minimi
o equivalente.

Conocimientos previos en cémputo

1. Curso de Introduccién a la

Computacion, -

1 Curso del Sistema Operativo

MS-DOS.

| Curso de algtin
palabra.

os de preparatoria

procesador de

&




INFORMACION GENERAL

DURACION DE LOS CURSOS

Los cursos tienen duracién de 10 é 20 horas segin
se indica en el calendario de actividades y se imparten
en sesiones de 2 horas.

ACREDITACION

Para el mejor aprovechamiento de algunos cursos,
el alumno debe realizar practicas con e! equipo -de
computo fuera de su horario normal de clases.

La evaluacién de los alumnos se hace por medio de
examenes y ejercicios realizados durante el curso y en
algunos casos, por la realizacion de un trabajo final.

En los cursos de lenguajes de programacion, el
alumno debe presentar un trabajo final, que consiste en
la elaboracion de un programa especifico bajo la
asesorfa del profesor. Este trabajo se realiza en un
perlodo de dos semanas, durante las cuales el alumno
cuenta con la supervision del profesor y tiene acceso a
los equipos de computo.

Los cursos de paquetes de aplicacién
queasiio requieran se realizan en un aula
de microcomputadoras, donde se
cuenta con una maquina por cada dos
estudiantes.

EXAMENES DE EVALUACION DE
CONOCIMIENTOS PREVIOS EN
COMPUTO

Las personas que poseen
conocimientos de computacidn, pueden
someterse opcionaimente, a un examen
de evaluacion de conocimientos previos
en coOmputo para ingresar a algun curso
avanzado sin llevar el curso previo.

Tipos de examenes

Los examenes son de varios tipos:

a) Examen para ingresar al curso del
Sistema Operativo MS-DOS.
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Este examen evaliia al alumno sobre el contenido del 4. Los examenes se llevaran a cabo o
curso- de Introduccion a la Computacidn y debera los dfas jueves primeros de cada mes a A
acreditarse con calificacion minima de 8.5. las 10:00 horas, en el aula que sea
_ indicada por la Oficina de Relaciones. £
b) Examen para ingresar a los cursos de paquetes e,
de aplicacion especifica (Hojas de célculo, 5. La acreditacion de este examen no -
procesadores de texto, etcétera). Este examen evalla asegura su lugar en el curso sigulente; -
al alumno sobre e! contenido de los cursos de tnicamente le da derecho a inscribirse -
Introduccion a la-Computacion y el Sistema Operativo de acuerdo al procedimiento =
‘MS-DOS 'y debera acreditarse con calificacion minima establecido. s
de 8.5, . o
o
. o
Procedimiento para hacer examen de evaluacién e
de conocimientos previos en coémputo -
Las personas que vayan a inscribirse al curso de o

Introduccién a la Computacion no presentaran examen
previo, solo deberan cubrir los requisitos de inscripcidn.

1. Para realizar cualquier examen de evaluacion es .
necesario registrarse en ia Oficina de Relaciones, de
9:00 a 14:00 ode 17:00 a 19:00 horas, una semana antes
del dia senalado para el examen en el calendario de Ll . :
cursos incluido en este folleto. . T

2. El registro tendra un cupo limitado. : . : . L

3. El examen tendra un costo de $15,000 que debera
ser cubierto en el momento del registro.



INSCRIPCION

2, Documentaci6n

» Certificado o constancia de
. estudios que compruebe los
L requisitos académicos
; sefialados para el curso
correspondiente.

» En el caso de solicitar la
inscripcion a cursos
subsecuentes, debera presentar

\REQUISITOS PARA LOS CURSOS: la constancia del curso o cursos
antecedentes, segun se indique
en la seriacion de cursos (ver
P Conocimientos previos en

; ) Cémputo).

: Introduccién a la Computacién:

1. Académicos

» {dentificacion del interesado.
» Estudios minimos de preparatoria o equivalente.

» En caso de ser estudiante,
presentar comprobante de
Inscripcién vigente de la
ara cualquier otro curso: s .
O p ualq institucién donde realiza sus
estudios o credencial con resello

] » Estudios minimos de preparatoria o equivalente. def afo en curso.
P » Haber aprobado los cursos antecedentes para » En caso de ser profesor de otra
- cada curso (ver conocimientos previos en institucion, presentar un
iy cémputo), con calificacion de 7.5 como minimo docur'nento vigente que lo
o blen, el examen de evaluacién acredite como tal.

S P correspondiente.



» En caso de ser pasante de la UNAM, presentar
constancia de terminacién de estudios o
constancia de elaboracion de tesis de la
escuela o facultad a la que pertenezca.

»En caso de ser profesor, investigador o
empleado de la UNAM, presentar credencial
con resello del afo en curso o bien alguna
identificacion y talén de cheque vigente.

3. Pago

El pago por concepto de inscripcion a cursos
puede ser realizado por alguna de las tres formas
siguientes:

» Dinero en efectivo

» Cheques certificados
» Tarjetas de crédito Banamex y Bancomer

Todas aquellas personas que presenten su recibo de
pagoy constancia con calificacidn aprobatoria de algtin
curso que hayan tomado en esta Direccion General se
les hard un 10% de descuento, sobre la cuota que le
corresponda, en cualquier otro curso al que se
inscriban.

Las cuotas de inscripcion son de tres tipos,
dependiendo de la procedencia de los solicitantes:

Universitarios:

» Personas inscritas en la Escuela Nacional
Preparatoria, C.C.H., EN.E.P., escuelas y
facuitades de la UNAM.

» Personas inscritas en posgrados
de ta UNAM.

» Trabajadores administrativos de
la UNAM.

» Personal académico de la UNAM.

» Pasantes de licenciatura, con un
maximo de tres afios, de haber
cublerto los créditos del plan de
estudios correspondiente.

Ofras instituciones:

» Personas inscritas en cualquier
institucion educativa, con
estudios minimos de bachillerato.

» Profesores de cualquier otra
institucién educativa, con

estudios minimos de bachillerato.

Particulares:

» Todas aquellas personas que no
pertenezcan a las categorias
mencionadas arriba, con
estudios minimos de bachillerato
Y que cumplan con los requisitos
planteados (ver inciso 1).



PROCEDIMIENTO PARA INSCRIBIRSE A CURSOS

1. Para realizar la inscripcion, es necesario cumplir
con cada uno de los requerimientos sefalados para el
curso, asf como presentar la documentacion
correspondiente.

2. No es necesario que se presente el interesado
para llevar a cabo la inscripcion, podra realizarla
cualquier otra persona siempre y cuando presente la
documentacién requerida y la identificacion de la
persona a la que va a inscribir.

3. Enlos cursos de Introduccion a la Técnicas de
Programacion y Lenguajes los horarios seran
publicados una semana antes de la inscripcion.

4. Las inscripciones de los cursos se realizar&n en
diferentes fechas de acuerdo al Calendario de
Actividades.

ASPECTOS GENERALES

Los cursos se imparten en las
instalaciones del Centro Nuevo Ledn de
Extension en Cémputo y
Telecomunicaciones, ubicado enla calle
de Nuevo Ledn No. 167, esquina con
Mexicali, Col. Condesa.

Para la realizacidén de los cursos se
dispone de equipos de computo de
diversos tamanos, caracteristicas y
proveedores.

Los asuntos relacionados con los cursos
como: sugerencias, aclaraciones y
observaciones, se atienden en ia Oficina
de Relaciones, ubicada en las
instalacliones de este Centro, de lunes a
viernes de9:00a 14:00 yde 17:00a 19:00
horas o a los teléfonos: 553-95-25 y
553-34-35.

Las inscripciones se realizan en la Oficina
de Relaciones, de lunes a viernes, de
9:00 a 14:00 y de 17:00 a 19:00 hrs.

Bajo ninguna circunstancia se podra
devolver el monto de la inscripcion.
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Todos los grupos tienen un cupo limitado.

Las cuotas de inscripcion incluyen el derecho a utilizar el
equipo de cémputo durante las sesiones de clase. NO
incluyen el material (diskettes, apuntes).

Las cuotas de inscripcién NO inciuyen la adquisicién de
software utilizado en los cursos.

Ei Centro Nuevo Ledn se reserva el derecho de cancelar
los cursos en el caso de que el total de inscripciones sea
menor de 15 alumnos. ’

El Centro Nuevo Leén se reserva el derecho de realizar -

cambios de profesores y horarios con una semana de
anticipacion a la fecha de inscripcion.

Si el alumno requiere utilizar el equipo de computo fuera
del horario de clases, debera adquirir un bono para uso
de equipo en la Oficina de Relaciones.

Los interesados en tomar algun curso suelto, pueden
Inscribirse a él, siempre y cuando cumplan con los
requisitos previos.

Para mayores informes e inscripciones acudir a la Oficina
‘de Relaciones, ubicada en las instalaciones del Centro
Nuevo Leon, localizado en la Calle de Nuevo Leén No.
167, esquina con Mexicali, Col. Condesa, C.P.0 6100, de
lunes a viernes, de 9:00 a 14:00 y 17:00 a 12:00 horas,
o bien al teléfono 553-95-25.
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CURSOS

INSCRIPCIONES

DURACION

introduccidén a la Computacion

marzo 16 al 20

marzo 23 a abril 6

Introduccion a la Computacion

abril 20 al_ 24 i

“abril 27 a méyo 12

! Sistema Operativo MS-DOS -

lniroduccién ala Computacién

! Sistema Operativo MS-DOS .

=
Procesamiento de palabra
-~ mediante Word

introduccién a las Bases de Daios

Introdyccién a la Computacion - |

El Sistema Operativo MS-DOS -+

T

' Procesam’iénto de palabra
mediante Wordperfect

Hoja Electronica de Célculo
Lotus 123

ijunio8 al'19




Introduccién a la Computacion

junio 8 al 12

junio 15 al 26

El Sistema Operativo MS-DOS

junio 15 al 19

junio 22 a julio 3

*

Procesamiento de palabra
= st mediante Word

junio 15al'19

junio 22 ajulio 3

17:19

bja Electrénica de Céleulo .
Sy Qualtro <o :

. Junio 152l 19

junio22a jdiio 3. |

Cor_ﬁahddé del'manéjado
'".'de bases de datos
DBASE III'PLUS.

Presenta'cic'm“Gréfi;:ra
> Storyboard.:;:

" Virus en computadora_ - .

Herramientas de Software para el

aprovechamiento de los recursos .| -

de'los equipos PC compatibles

* Los horarios para estos cursos sb
8-10, 10-12, 12-14, 15-17,17-19 y. 9-21




CUOTAS DE CURSOS DEL PRIMER SEMESTRE DE 1992

CUOTA

UNIVERSITARIOS OTRA INSTITUCION PARTICULARES

° $ 110,000 v 165,000 5 T

"'§165,000°




INDICE
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' Capacitacién para el trabajo ....... e

Presentacién ........... e

] : '
. Sistemas y técnicas para el disefio asistido por éompu(adora
Mvétodos. técnicas y lenguajes de ;J.roigramac|é;rj
Técnicas y herramientas para ve:l desarrollo y USé de bases deda
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4/ JUSTIFICACION DEL CARTEL Y FOLLETO DE LA PROPUESTA1

4.1 CARTEL

El disefo elegido para la promocion de los cursos de computacion fue el que A qusto de los RBPONSAHBJ‘ i
resuli6 ser el mAs aTrRactivo y Tiene las siquienTes caracterfsticas:
1/ Mide 40 x 56 cms. pertenece Al tipo informativo culrural por Que su funcién &s la de promover una”
actividad educacional, urilizando una concepeion Grafica objerivo-informariva para lamar la avencion
del pGblico y resulrar convincente, es de confiquracion reciangular vertical.

2/ Como se solicité que st urilizara cualouier imagen QUE Tuviera Relaci6N con una compuiadora, ya
fuera desde el monitor, 1eclado, ratéN, £1C., hasta cualouiera de sus partes internas, poR Tratarse de los
cursos de COMpUTACiON, se Tomo como imagen un Teclado de computadora oue mediante la ampliacion en
forocopia offser, se llevb al punto de romper con el Grano y lograr una imagen basiante agradable y
llamariva gue result6 compleramente diferenie al original. EsiA colocada en posicion veriical ocupando
la mirad derecha del camel.

31 Con ¢l fin de sacarle provecho a la limitante del presupuesto gue sblo permiti6 el uso de dos Tintas
st rescaro el blanco del papel uilizando € Negro e [a imagen y €l fondo para crear asf un contRaste
de valor bastanie severo, el verde para | frase principal y los Guvalos para resaliar las fechas de
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inscripcion y dumacién, las cuoms, noms y e 1eléfono de informacién de los cursos para dar un
CONTRASTE SiMuliANEO NO TAN severo como el primero; y en el blanco del papel calar el 1eao.

4/ El 1ea0 et jusiificado eN una caja de 29 picas con una profundidad de 115 picas. Con
mayGsculas del tipo hielvérica de 8 puntos. La Frase principal 514 en color verde del lado derechio del
cariel en posicion vertical colocada sobre b Tecla mAs larga* del veclado, es del ripo Eurostile Bold
Extended de 60 puntos.

Este fue 1alves uno de los puntos en €l oue hubo que superar més inconvenientes, ya gue la cantidad de
1exto que st pedia incluir en el carrel era demasiado; se sugirié ue apareciera s6lo lo mAs imporiante y
NECESARIO para iNViTAR A la comunidad a los cursos, pero como acostumberan incluir grandes cantidades
de 1o en los carreles, Onicamente se logré Que se redujera un poco ouitando los horarios y Nombres
de los profesones de cada curso. AGN asf se Tenfa una gran cantidad de informacion oue forzosamente
debfa apaneces,

2/ Se op16 por la impresién offser debido al poco tiempo con el gue se contaba para su Realizacién.

6/ Los logoripos de [a UNAM Y DGSCA aparecen calados en blanco en la parre horizontal inferion,
acomodados en la parie inferior de la caja de Texqo.

Como en el cartel no s autorizb usar mAs de dos tintas, hubé ue urilizar €l color del papel para contar
coN un Tercer color deniro del diseNo, aun asf se lograron crear algunos contrastes, ademés los colores
vivos no fueron aceprados por los organizadorss, lo que nos levo A wiilizar € negro y €l verde, oueyaa la
hora de | impresién, €l sequando, bajé muchio su intensidad por motivos que realmente desconozoo.
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El principal problema en € cantel fue la gran cantidad de 1eao oue se debfa incluir poreue para mi gusto
coN esto no st cumple coN una de las funciones principales de los camtelss gue &5 I de aciuar A distancia
llamando [a ATenci6n y Transmiriendo su mensaje rApida y claramente; punto en el gue por la cantidad de rexto
ouE se MuesTRa Resulra de una lecruma dificil y cansada, agravado aliv mAs por €l poco espacio CON QUE SE
contaba para merer una gran cantidad de 1eqao que forzosamente debia aparecen.

La imagen resulia, por si sola, bastante lamativa, aspecio gue considero salva al cartel, por lo que pienso
QUE No £RA NECESARIO saTuraRlo de informaci6n, pero No fue posible convencen A los responsables de esto,

A CONTINUACIGN QuisiEra EXpREsar UNa opinioN muy personal acerca del disefio del cartel, sin prerender en
NiNGUN momenTo ponzr N duda ba merodologia sequida, sino simplemente para comentag los puntos QUE para
wi son buenos o malos dentro del disfo,

Para mi la imagen elegida es bastante agradable y lamariva, aungue para algunos puede resubiar diificil
eniendenla o saber ue & considero que esto provoca eN el especiador un inTeres mayor por desifrarls,
ademas de Que se cumplio con [a idea original en cuanto A oue en €l disefio s contemplara Nuevas cosas en
CUANTO A MAGEN, YA QuE las utilizadas ANTERIORMENTE casi SIEMPRE TENIAN unA misma linea,

EN cuanto A color me Gusta el contraste gue st logra con los colores urilizados ya que el Negro &5 y sera
siempre Uamativo y elegante, y el verde, gue aungue Al momento de la impresion bajo demasiado en cuanto A
brillo, Aun asf resalia agradablemente dentro del carrel.
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En la ripografia considero que la wiilizada &5 AdE.CUAdA e disefio por que debido A su Tipo & bastante
fuerte y me remire A algo solido y Uamarivo, ademas por la posicién en 1a gue se encuentra e da mayor sentido
Al diseio; € denalle que mis me desagrada en este punto &s a excesiva cantidad de teao oue se urilia ya que
aungue fa imagen, los colores y ¢ tirulo principal resulien agradables o convincentes, es1a provoca en la
mayoria Hojera por leerlo, ademas de gue por su Tamafo crea A la vista una manchia blanca molesta y de dificil
lecrura.

El formato elegido pienso oue s agradable, solo oue por Tanta informacion Talves para algunos resule
PEQUENO PERO €N si £s manejable y adecuado.

4.2 FOLLETO

El follero realizado cowtiene informacién acerca de los procedimientos, horarios, fechas y requisitos
Necesarios para [ eleccion € inscripcion en los cursos de compuiacién. Fue €l que A gusto de los
organizadores Rresuliaba el adecuado para promover los puntos anteriorss y Tiene ls  siguiewies
caracrerfsricas:

1/ Es de formato media cama (21.5 x 14 cms.) de confiquracion vertical recrangular para aprobechar
el papel, y darle a la imagen una posicién igual a la del carrel..

2/ La informacion se dispone en 1 columna de 27 picas, justificada, con tipo de lerra (Duich) Times de
10 puntos, con una interlinea de 2 puntos y una profundidad de 37 picas con un 1oral de 58 pAginas.
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Es apoyada por Ia frase Cursos de Compuracion Que se encuentra en la poriada, colocada iqual Que ex
€l carrel. Es de vipo Eurosiile Bold Extended de 23 puntos. '

3/ La idea del proyecio e preseniar en forma clara las caracreristicas de los cursos asf como sus
cuomss, fecias, horarios, tiempo de duracion y Requisitos para su iNsCRIpCIGN; pero siN iNClUiR EN su
interior graficas, foros o dibujos.

4/ La imagen y los colores utilizados fueron los mismo oue en & carrel, Gnicamente con la variante de
oue la contraporiada & el punto en que la imagen se funde con el color Negro, siendo aguf donde
aparecen los logoripos de la UNAM y |a DGSCA.

5/ Se uiiliz6 |a impresion offser en papel bond de 36 gams. por ambas caras para el interior, y papel
couché paloma de 210 grms. para la portada y contraportada. St encuaderné con qusane merAlico de
color blanco debido A que el Tiempo disponible para la entRea Era MUy poco y ya No se pudieron
£speraR A QUE les surtieran € de color negro.

En €l invenior no se permiri6 el uso de otro color mAs que el NeEgro, ETO prOVOCS, para Mi GuSTO, QUE su

lectura resulrara algo rediosa ya QuE No existen elementos graficos Que Nos den un descanso visual para que el

lecror pueda disiraer por un momento la mirada. AdemAs como se pidié ue el rexto fuera lo mis sencillo

posible, sin muchas variaciones en cuanto al Tipo, EsT0 provocd gue el Tipo de lara elegido hiciera la lecura

algo pesada por su Tamaio y forma pues sus patines dificulran [a lecrura,

Para €l acomodo de L informacién |a computadora fue una hierramienta de trabajo oue Nos aliorré una

gran cantidad de riempo, aungue También Nos limité un poco en €l sentido de Que (NicamenTe sE CONI6 con 2
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familias ripograficas diferentes: Swiss (Helvérica) y Dunch (Times), y solo en 6, 8, 10, 12 14, 18 y 24
punTos En AMbos casos, para Tabajar.

Se oprb por I impresion offser debido al poco Tiempo con € Que s contaba y por gue H presupussto,
debido al riraje Que se reoueria (1000 gjemplares), era € mhs accesible.

En un principio, por el costo, st liabfa oprado por € encuadernado de pegado con grapa merdlica; pero
como &l presupuesio era €l mismo para el encuademnado con espiral, se decidi6 uilizar este Glimo por
resuliar més atractivo y por oue hiace ms fAcil la lecrura y el maneio del follero.

La imagen y el engargolado lo hacen amaciivo y de FAcil mangjo, respeciivamente, ytro aungue I porrada
sea Uamariva, si en el interior su lecrura s diffcil y cansada o cumple con su Finalidad ot 5 la de informar.

Por lo ANTERIORMENTE EXPUESTO CREO iIMPORTANTE prOPONER, EN la sequnda pamie del trabwjo, un Nuevo
disefo de ambos soportes GrAficos, en los ue se establezcan los elementos Necesanios para un diseRo que
cumpla con las caracreristicas requeridas para cumplia con su finalidad.

Al iqual gue en el carrel en las siquiene lineas comentage los puntos, 1anT0 buenos como malos dentro del
disefio del follero,

En cuanto a la imagen de la porrada creo gue como £ 1a misna del carrel No hiay necesidad de reperir lo
MisMO, Asi QUE EN £tE ME enfocare mAs en cuanto Al diseo del interior.
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En € color como se wriliza unicanente el negro en el inTerior provoca guE st formen plastas de Teao que: ©

se welven de dificil lecrura.

En cuanto A la vipogrfia creo que el principal problema radica en el vipo degido, ya oue por su misma
forma, con patin, hace la lecrura algo cansada vy dificil, ademas € puntaje vrilizado contribuye A Acentuar un:
POCO HAS ESTE PUNTO.

A lo anterior contribuye, 1ambién, la rericula urilizada ya Que & una sola columna dentro de la cual d
16010 s& acomoda uniformemente creando plasta largas oue en momentos No Resulian Nada Ulamativas, ademas
de oue no exisie alqun grafico o foro gue pueda distraer [a mirada del lecior. Asi ue En cuanto al inTerior

realmente para mi qusto se pudieron lograr cosas muchio mejores.

Lo que me agrada del follero €s su 1amaRio, ya que Resulia manejable y fAcil de llevar, lo enterior se ve aun
mis ayudado por el espiral wrilizado, que ademas hiace al disefo mAs agradable. Y la portada que lo hace

amracrivo y lamarivo.

4.7 BREVE CONCLUSION

Como se puede ver 1al vez la imagen del cartel sea lo ue rescara el Trabajo por gue € algo Ulamativo y
agradable, y aungue solo cuenta con 2 tintas €l conTraste gue se logra con los colores es bastante agradable, -
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el problema aouf radica en | gran cantidad de informacion urilizada por Que provoca gue para muchios
resulre poco legible y por lo mismo no le de ganas de leerlo.

En d follero, sucede lo mismo gue en €l cartel con los colores, €l problema aguf e guEe en el interior No
axiste Ningun dibujo, grifica o forografia oue pueda perminia Al lector distrar su mirada evmedio de Tane
informaci6n, ademés como se usa solo una columna sin VARIACIONES EN cuanTo A Tipo de [ETra, se provoca Que
su {ectura sea rodavia mAs cansada. '

Por 1 ruzonss, ev la sequnda parte del 1Rabajo se presenta una alieniiva de disefio, para d Centro
Nuevo Lebn de BExiension ex Computo y Telecomunicacionss.
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2/ CARTEL PROPUESTA 2

7.1 ETAPA DE PLANEACION

5.1.1 TEMA

Realizacién del Diseo de Camvel para la inauguraci6n y promocion de los Curses de Compuracién de
Centro Nuevo Lebn de BExtension en Computo y Teleoomunicaciones de b Direccion Genenal de Servicios de
Cémputo Académico.

7.1.2 CARACIERISTICAS
La invencion es disefiar un cartel Que invire A la comunidad en general A introducirse en la tecnologia

compuracional, a Través de los Cursos de Compuracion que ofrece I DGSCA en su nuevo Centro Nuevo
" Le6n de Bxaension en Compuro y Telecomunicaciones.

2.1.3 MATERIALES
o Camuling Keaft M Compuradora: Paguere Corel Draw
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B Tipografia leeaser

1 Serigrafia

5.1.4 CALENDARIO DE ACTIVIDADES

FECHA PUNTOS A CUBRIR CARACTERISTICAS
Febrero 6 Entrevista con €l cliente Se dan A conocer las caracrerfsticas del Trabajo
Febrero 7 Primeras imAgenss Planeacion del proyecio gréfico
Febrero 17 Alrernativas de Solucién Variantes icAnicas de los primeros boceros
Febrero 24 Propusstas de color Boceros con pruebas de color

Marzo 2 Propussta final Bocero final presentado en color

Marzo 3 Correcibn de esiilo Revisién de ortogralia y redaccién
Marzo 9 Original mecAnico Bocero final en Blanco y Negro para € impresor

Marzo 13 Revision de originales Checar los Negativos para [a iMpresion

Marzo 18 Pruebas de color Checar oue € o los colores sean los elegidos

Marzo 24 Presentacion final Entrega del cantel impreso
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%.1.5 PRESUPUESTO

Debo comENTAR QUE GRACIAS A UN cambio de personal en el Area de Difusion de la dependencia, acrualmente
st cuenta con e presupussio Necesario para Realizar € trabajo siv mediciones, y considerando los

requerimientos del diseNo.
5.2 EYAPA DE PROYECTACION

5.2.1 FORMATO

Como ya se mencioné €l formato se refiere a las dimensiones de cualguien impresa. Para este proyecio se
elicié el cuadrangular por que es el rectAngulo dinAmico del ue se derivan Todos los demas, con medidas de
70 x 70 oms. por ser €l proporcional A un diskente, ademés poroue €l cuadrado £s una fiqura geomérrica que
nos Representa fuerza, equilibrio y puede ser descompuesto en cualouier modulacién pars controlar su
equilibrio y armonia por ser €l reciangulo raiz de 1 del cual se derivan 1odos los demés.

7.2.2 RED

Esta nos permite TeNer un buen manejo, equlibrio y acomodo de toda muesira informacién El
procedimiento de TRazar una diagonal y su perpendicular nos permite descomponer Reciprocamente cualpuicr

formato y controlar el equilibrio.
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En d cuadrado al operar con sus diagonalis y las posibles paralelas A sus lados o subdividiendolo en omos
cuadrados, podemos obrenen distintas descomposiciones Geomérricas QuE Nos permiten obrener muchos mAs
puntos de referencia para colocar la informacién. Por esto en el proyecto utilizaremos este tipo de
descomposici6N para Tener un mejor manejo en €l acomodo de I informacion. gemplo:

N/
/]
N

LI\

v
AN AN

/1N
./
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2.2.7 TIPOGRAFIA

Se wiiliz6 Brush Scripr de 80 prs. en alias para la frase Cursos de Computacién, en alias y bajas e
nombre del Centro Nuevo Le6n de Exrension en Computo y Telecomunicaciones en 60 puntos, Sayer Scripr
Bold de 30 prs en alras y bajas para resalrar los nombres de las Areas que se abren en el centro, y Helvérica
de 16 prs. en alias y bajas en bold pana resalrar lo de [a inauguracion y la primera lerra de cada parrafo para
distinguir uno de orro, y Normal para el demis 1a0, Todas ellas fueron usadas pARA CREAR UN jUEGO EN CuANTO
A Tipos y TamaNos, QuE hacen mAs lamativo el disefo.

Como €l proyecio va dinigido A gente de 1odas las edades, se mezclan los diferentes tipos de Leras para
llamar la atencién de unos y orros, ademAs por que debido A su forma le dan movimiento A los vexos y
prOVOCAN Una INVITACION A [a LEcura y A Amenizan.

7.2.4 IMAGEN

Es bien sabido que la iMAGEN TRANSMITE UN MENSAJE INSTANTANEAMENTE, pero TambiEn es sabido que como
Disefadores GrAlicos Tenemos mucas veces Que realizar esias dependiendo de personas ajenas al Area lo que
puede provocar QuE |a QuE sk elige No sea, Talvez, ta mejor opci6n.

Para este canrel se uiliz6, por asi solicitaslo los encargados del evento, como imagen una compuradora de
1l forma que No aparece complera, ademAs de esTar geomerrizada para No resuliar 1an obvia, ocupa €l margen

izquierdo y la zona vewrical intemedia de nuestro Formato creando un equilibrio con el fondo y color de

papel.
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Esto gueda unificado por medio de la palabra compuiacién que st intercala en la parte inferior de la
computadora.

Para complementar |a imagen, y hacer 1odavia més discrera la aparicién de la compuiadora, se afiadierén
dos formas geomémicas irrequlares, 1a mhs grande en verde y Ia otra en neGrO QUE da la idea de ser como una
sombra de [a primena, ambas aparece ex la 20na horizonal inferior de la pantalla de la compuradora, como
florando, como algo gue va cayendo y env su momento gueda inmévil para mostrarnos las Areas de los cursos
con las QuE se inaugura €l centro,

7.2.7 COLOR

Los colores urilizados son:

2 Blanco = tranguilidad, s usé en la compuradora para crear un contraste de exrension con € color
del fondo (Carmulina Krafr)

o Calé: usado pama el fondo, aprovechando el color de la Carulina Krafr. .

I Verde = quierud, por ello st us6 para la Frase principal, los Nombres de las Areas con las que se
inaugura el centro y la forma geomérrica, ademés crea un contraste chlido-frfo.

2 Negro: ademAs de ser UN color eleganTe Nos permiti6 lograr N conTraste de valor con a
computadora. St usé para a frase de Centro Nuevo Leén, el demés 1eao y los logos de UNAM y
DGSCA.




7.7 PRIMERAS IMAGENES

5.3.1 PROPUESTAS PRELIMINARES
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2 ALTERNATIVAS DE SOLUCION
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7.3.3 PROPUESTA FINAL
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7.4 IMPRESION

Para poder lograr un mejor efecio, y como €l presupuesio lo permii6, se eligié la serigrafia, en primer
lugar por €l 1ipo de papel degido, Carmulina Kraft como algo diferente, Hamarivo e innovador, pero que por
su Grosor No puede ser Trabujado en offser; y en particular poroue se querfa el efecto de las rintas mate y
baillanies que nos ofrece a serigrafia, ademAs de que €l viraje & Onicamente de 200 gemplares Que son

mucho mAs faciles de rrabajar con este mérodo.
7.7 PRESENTACION FINAL

" Debido A que en el cartel final el papel & algo grueso y Al doblarlo ocupaba demssiado espacio e el
rabajo se opré por incluir una reduccién a color del 1rabajo.
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6/ FOLLETO PROPUESTA 2

6.1 ETAPA DE PLANEACION

6.1.1 TEMA

Realizacion del diseo del Follero para Informar sobre las caracteristicas, objerivos, cuoras y horarios, de ‘
los programs de mabajo con los que st inaugura €l Centro Nuevo Leén de Bxtensibn en Cémputo y. -
Telecomunicaciones de la DGSCA. '

6.1.2 CARACTERISTICAS

1a DGSCA en su afan de promover I tecnologia computacional y con la idea de gue este servicio pueda
legar més FAcilmente A 1odo € poblico, inaugura el Centro Nuevo Lebn de exiension en Cémpuro y Tele
comunicaciones. Este edificio se ubica ev las calles de Nuevo Le6n y Mexicalli en [a colonia Condesa y se

iNauGURA con 2 programas especificos diferentes A los Que operan en la DGSCA y cursos.

Por ello a idea & gue de A maNERA mAs amena, Llamativa y sencilla se presente al piblico un follero en el
oue st Ie informe de los objerivos, caracteristicas, requisitos, cuoas y horarios de los diferentes cursos gue
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comprenden e Programa de Capacitacion en Cémputo y Teenologfa InformArica y el de Capacitacion para €l
Trabajo.

AdemAs en el interior se puede hacer uso de mAs de una Tinta y dibujos o grAficas gue amenicen la [ecrura €
ilusTReN uN poco mAs las caracteristicas de los cursos.

6.1.3 MATERIALES

1 Carmulina Kraft

2 Tipografia lerraser

" Compuradora, pagueres: Corel Draw, Ventura, Artes y Lerras y Word?

o Copiadora offser
o Cari6n corrugado

o Espiral wire-o

o paptl couché paloma

o Serigrafia

o Impresién Offser
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6.1.4 CALENDARIO DE ACTIVIDADES

FECHA PUNTOS A CUBRIR
Febrero 12 Enmrevista con €l clisne
Febrero 13 Primenas inkgenes
Febrero 21 Alrernarivas de solucién

Manzo 6 Propuestas de color

Marzo 12 Propuesta final

Marzo 13 Correcciby d estilo

Mano 20 - Original mecAnico

Masao 25 Revisién de originales

Maszo 30 Pruebas de color

Abrit 9 Prsseriacion final

6.1.5 PRESUPUESTO

Para esie proyecio se dio 1odo el apoyo posible y no existio NingGN obstAculo NI tim

realizacion.




6.2 ETAPA DE PROYECCION

6.2.1 RETICULA - - T
. . DDDDDDEDDDDDDDDD
Raricula base reducida al 50% ’ DDDDDDDDDD
. poooooopOOoooooo
*DUDDDGDDDDUDDDDD
6.2.2 FORMATO

Aligual gue en el carel se eligié un formato cuadrado, por ser de més FAcil manejo y representativo de un
disker, con medidas de 19 x 19 cms, por oue en & podemos manejar y controlar més FAcilmente roda NuesTRA
infoRMACION.
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6.2.3 TIPOGRAFIA

Para el interior se uriliz6 Helverica de 10 prs para los objaivos, reguisitos y nombres de los CURSOS ‘€N
Alias y bold para diferenciarlas y resaliaglas, €l resto del 1exao en alias y bajas normal, para hacer mAs Facil su
lecrura, con una interlinea de 4 prs. -

Los rirulos principales, como son los Nombres de las dos areas, aparecen en Sayer Scripr Bold de 12 pris.
e alias y bajas para sobaesaliv .

Paga la poriada s urilizé Sayer Scripr Bold de 18 prs. en alias, para diferenciar el rexto del usado en el
inenior y Resaliaglo de las dos C de las palabras Cursos y Compuracién. ‘

6.2.4 IMAGEN

Para |a portada se urilizé | imAgen de una camisa sobrepuesta en el papel doblada por el lado del margen
derecho y cortada por €l lado del margen izguierdo, estos cortes fuerdn hechos A maNo EN cARTON corrugado
y por medio de la forocopiadora offser se logré un efecto bastante agradable, se hiz6 asi porgue Ia camisa nos
RemiTe A AlGo QUE EsTA ENCiMA pero QUE pERTENECE A L misma imagen, hecho oue resulia apropiado por gue el
Ceniro Nuevo Ledn pertenece A la DGSCA pero no st encuentra en Ciudad Universitaria y €5 como uN
nuevo centro de Cémputo apoyado y perteneciente A la UNAM.

La imagen se refuerza ademés con dos C que se entrelazan una con la oma, las dos C soN las lerras
iniciales de las palabras Cursos y Computacion. :




Todo se complementa y resalia AGN mAs con la combinacién de colores elegidos y €l color del papel
utilizado como fondo.

Los inTeriores se ENcUENTRAN en papel couchE paloma con el 180 en Negro y una pleca del ancho de la
alrupa del NGmero de la hoja, Todo el 1exto se excuentra reforzado y amenizado con imagenes geomerisadas,
realizadas eN ARO-Masa QUE RepRESENTAN Algunos de los aspectos de cada Area de especializacién de los cursos
de Capacitacién en €l Trabajo y de los cursos que integran €l Programa de Especializacion en Compuro y
Tecnologia InformArica.

Adems a linea oue aparece en UN color en las hojas derechias y omro en las izguierdss le da u 1oue de
brillo y distraccién.

6.2.5 COLOR

Los colores elegidos fueron los siguientes:
o Cafe: aprovechando el color del papel como fondo.
# Negro: para la camisa y Asf crear un contraste No muy Fuerie de extensié con el café del papel.
o Yerde: para una de bas C y una parie de I Frase principal i

o Fycsia: para la orra C y la siquiente parte de la frase, creando un contraste bastanie intenso, de tipo
simuliAneo Que provoca Que un color intensifioue al otro y se hagan mis llamativos.

La pleca del interior ue aparece en verde en las pAginas Nones, y fucsia en las paRes, Crea UN cONTRASTE
bastante intenso con la ripografia y el fondo.
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6.7 PRIMERAS IMAGENES

6.3.1 PROPUESTA PRELIMINARES
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6.3.2 ALTERNATIVAS DE SOLUCION
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6.3.3 PROPUESTA FINAL




6.3.3 PROPUESTA FINAL




-6.4 IMPRESION

Para lograr €l efecto deseado con la camisa, urilizar la carmulina kraft como papel de portada, poder jugar
con los Tonos MaTe y brillantes de las Tintas y dar mAs Realce A la imagen, se eligié [a serigralia para la poriada
y contraporiads; y para los interiores, en los que se wiilisé papel coucht palosa y no hay juege de rinas
baillantes y mates poroue podrian dificulrar L lecrurs, se digio el offser por ser N proseso mucho mAs
rapido y conbmico,

Para darle un mangio mis comodo y un acabado todavia mAs agradable se eligié €l encuadernado con

espiral wire-0, sobre 10do por sus colores y €l poco uso comercial gue se e habfa dado.

6.5 PRESENTACION FINAL
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SECRETARIA GENERAL

DIRECC]ON GENERAL DE SERVICIOS DE COMPUTO
: ACADEMICO

DIRECCION DE COMPUTO PARA LA DOCENCIA

La Direccién General de Scrvicios de Computo Académico ticne como uno
de sus objetivos principales, colaborar ¢n la formacién de recursos humanos
en ¢l drea de computo. Para cumplir con este propoésito, la Dircccién de
Computo para la Docencia ofrece cursos extracurriculares de complemento
profesional.

Actualmente sc cuenta aproximadamente con 112 cursos que ofrecen
diferentes niveles de capacitacion en computo que van desde el curso de
Introduccion a la Computacién, hasta los cursos sobre la utilizacién de
paquetes de uso especifico, ademas de los temdticos que permiten estudiar
de mancra mas profunda esta disciplina.

Este folleto conticne informacién de cada uno de los cursos, asf como los
procedimicntos, fechas, horarios y requisitos necesarios para la eleccion de
los distintos, que estén programados para ¢l segundo semestre de 1991. La
informacién que s¢ presenta es breve, pero intenta ser aclaratoria. Si desca
obtener informaciéon mds amplia y detallada, acuda a la oficina de
Informaci6n y Relaciones de esta Dependencia (Circuito Exterior de Ciudad
Universitaria, frente a la facultad de Contaduria y Administracion).

Tel. 550-5986 de lunes a viernes de 9:00 a 14:00 hrs,

‘D.G.S.CAcad.-



Objetivo:

El alumno obtendr4 una visi6n general del funcionamiento del sistema
operativo UNIX; asimismo describird las utilerias y los comandos més
usuales.

Requisitos académicos:

~ Estudios minimos de¢ preparatoria o equivalente

Conocimientos previos en computo:

~ Curso de Introducci6n a la Computacién

HERRAMIENTAS DE SOFTWARE PARA EL APROVECHAMIENTO DE
LOS RECURSOS DE EQUIPOS PCY COMPATIBLES

El avance tecnolbgico en el campo de la microcomputacion, hace que el
usuario de las computadoras personales PC o compatibles, se vea en la
necesidad de aprender més acerca del funcionamicnto de las mismas. De lo
anterior, sc desprende que sc desarrollen programas de aplicacion especifica
para el uso 6ptimo de las microcomputadoras, algunas de cllas son para ¢l
mancjo de informacién, otras son para deteccion de fallas en hardware y
otras, podrfan corregir dichas fallas, por mencionar algunas de ellas.

Objetivo:

El alumno identificard las diferentes herramientas de software que existen
para depurar informacion y detectar fallas en hardware en equipos PC y
compatibles.

Requisitos académicos:

- Estudios minimos dc preparatoria o cquivalente
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Conocimientos previos en computo:
—~ Curso c}c Introducci6n a la Computacion
- Curso de Sistema Operativo MS-DOS
— Curso de algtin procesador de palabra
PROCESAMIENTO DE PALABRA
MEDIANTE WORDPERFECT

El procesador de palabra WordPerfect pucde ser utililizado para producir
gran varicdad de documentos como cartas, trabajos escolares, memoranda,
tésis, ctcétera. Ademds, permite realizar reemplazos, corrccciones, utilizar
pies de pégina, mancjar bloques, cditar dos archivos simultdncamente y
utilizar graficos entre otras cosas. Su versatilidad permite la edicion de
documentos cn forma sencilla, mediante computadoras de tipo IBM- PC o
compatibles.

Objetivo:

El alumno aplicard los comandos basicos de WordPerfect para la
elaboraci6n de documentos con distintas presentaciones,

Requisitos académicos:

— Estudios minimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en cé6mputo:

- Curso de Introducci6n a la Computaci6n

— Curso de Sistema Operativo MS-DOS

D.G.5.C.Acad. X



TECNICAS AVANZADAS CON WORDPERFECT

WordPerfect es un paquete bastante completo y extenso; una vez que se han
trabajado los comandos biésicos sc estd en posibilidad de tomar ventaja de las
técnicas mis avanzadas que ofrece ¢l paquete, como insertar graficas,
silabear, corregir ortograffa, ctcétera.

Objetivo:

El alumno utilizara los diferentes comandos para la edicién de textos de
mayor calidad. : R

Requisitos académicos:

~ Estudios minimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en cémputo:

- Curso de Introduccién a la Computacion

~ Curso de Sistema Operativo MS-DOS

— Curso de Procesamicato de Palabra mediante WordPerfect

PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE WORD

Word cs un procesador de textos de la compaiia Microsoft. Fue disciado
para miquinas de tipo PC compatible con un minimo de 256 K de memoria,

Este paquete permite editar todo tipo de documentos: memoranda, cartas,
etcétera, a la vez que facilita la edicion simuitdnea de mas de un documento.
Ademias con Word es posible paginar, escribir pics de pagina, manejar
bloques; asimismo, ¢s posible subrayar, tachar o escribir en cursiva una
palabra o una frase; insertar graficas y realizar operaciones matcméticas
bésicas.
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Objetivo:

El alumno elaborard difercntes documentos utlhzzmdo las hcrramlcmas
vistas en el curso. il =

Requisitos académicos:
— Estudios mfnimos de preparatoria o equivalente - -
Conacimientos previos en cémputo:
— Curso de Introduccién a la Computacién
— Curso de Sistema Operativo MS-DOS
EDICION POR COMPUTADORA MEDIANTE
EL PAQUETE VENTURA

La edicién con microcomputadoras permite realizar documentos (cartas,
boletincs, publicacioncs) con una calidad casi tipografica, sin recurrir a los
sistemas tradicionales de fotocomposicién, reduciendo asf costos y tiempo de
claboraci6n.

Ventura, desarrollado por Ventura Software Inc., ha marcado la entrada de
las microcomputadoras en ¢l mercado de la publicacion profesional. Su
estructura y presentacion han pucsto en manos del usuario un instrumento
poderoso para la edicion de documentos.

Objetivo:

Elalumno aprenderé a editar un texto con calidad tipogréfica, destacando la
importancia de ésta en los medios de comunicacion, obtenicndo al mismo
ticmpo, conocimicntos de tipografia.

Requisitos académicos:

- Estudios mfnimos de preparatoria o equivalente

D.G.5.C.Acad.



Conocimientos previos en cémputo:
— Curso de Introduccién a la Computacién
— Curso de Sistema Operativo MS-DOS
— Curso de algin procesador de palabra
LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO
LOTUS 123

LOTUS 123 cs un paquete para microcomputadoras muy popular formado
por tres modulos: la hoja clectronica de cilculo, mancjador de bases de
datos y el modulo de graficacion, todos bajo el mismo formato de
linea-columna.

La Hoja Electrénica de Céleulo incluye mis de 40 funcioncs con las que se
pueden rcalizar célculos financieros, estadisticos, 16gicos y matematicos. Es
posiblc clasificar los datos de una hoja clectronica de cilculo en orden
alfabético o numérico, en sentido ascendente o descendente y ercar grificas
a partir de 1a hoja de trabajo.

Objetivo:

El alumno se familiarizard con el mancjo de una Hoja Electronica de
Calculo, conocerd las diferentes opciones de los menfs que desplicga
LOTUS y podr4 utilizar los comandos basicos de 1a hoja de trabajo, base de
datos y graficador.

Requisitos académicos:

- Estudios minimos de preparatoria o cquivalente

Conecimientos previos en computo:

- Curso de Introduccién a la Computacion
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— Curso de Sistema Operativo MS-DOS

Ao

TECNICAS AVANZADAS CON LOTUS 123

-, Técnicas Avanzadas de LOTUS 123 utiliza comandos de los diferentes

ments de la Hoja Electrénica de Calculo, haciendo énfasis en las opciones
-~ de la Base de Daltos e incluyendo algunas funciones avanzadas, también se
" incluye la programacién de comandos, todo con el fin de aprovechar las
4 ventajas que brinda LOTUS.

Objetivo:

El alumno unificard los conocimicntos bisicos de Ja Hoja Electr6aica de
Célculo y aplicard los comandos de LOTUS ecn ¢l mancjo de la Base de
Datos y la programaci6n de comandos crcando MACROS.

" Requisitos académicos:
- Estudios minimos de¢ preparatoria o cquivalente
Conocimientos previos en c6mputo:

— Curso de Introduccién a la Computacién

~ Curso de Sistema Operativo MS-DOS

— Curso de La Hoja Electrénica de Célculo LOTUS 123

-/ D.G.8.C.Acad.
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LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO QUATTRO PRO

QUATTRO PRO ofrece el mismo poderfo que LOTUS 123 versién 3.0,
pero con menos requerimicntos de hardware. En QUATTRO PRO sc ticnen
3 tipos de mens, capacidad de impresitn por vias laterales, compresién de
la hoja dc calculo, gréficas avanzadas y soporte de impresoras laser.
QUATTRO PRO ofrece también poderosos recusos de enlace que simulan
las hojas en tercera dimension y desplicga hasta 52 hojas de trabajo apiladas
o superpuestas en la pantalla al mismo tiempo.

Objetivo:

El alumno se familiarizard con el mancjo de una Hoja Electrénica de
Cilculo, conocerd las diferentes opciones de los menifis que desplicga
QUATTRO PRO vy utilizar4 los comandos basicos de la hoja de trabajo,
base de datos y graficador.

Requisitos académicos:

~ Estudios mfnimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en computo:

— Curso de Introducci6n a la Computacién

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS

UNAM.
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INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS

Los Sistemas de Bases de Datos s¢ han convertido en una parte importante
de los sistemas de c6mputo, por lo que es esencial incluirlos en la ensefianza
de las ciencias de la Computacion. El curso de Introduccién a las Bases de
Datos ofrece los conceptos fundamentales de esos sistemas en forma clara y
concisa.

Objetivo:

El alumno identificard los conceptos bésicos de las Bases de Datos, algunos
de sus mancjadores y los diferentes modelos existentes (Jerdrquico, Red y
Relacional), asi como los fundamentos de Bases de Datos distribuidas.

Requisitos académicos:

— Estudios mfnimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en computo:

— Curso de Introduccién a la Computacién

— Curso de Sistema Operativo MS-DOS
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USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS
DBASE Il PLUS

DBASE ¢s un sistema Mancjador de Bascs de Datos que ofrece grandes
facilidades para desarrollar una gran diversidad de aplicaciones. El paquete
puede utilizarse con comandos en linca de respucesta inmediata sin necesidad
de desarrollar programas.

DBASE 1II Plus ofrcce considerables ventajas que permiten al usuario
realizar las siguicntes tareas: manejar grandes voldmencs de datos, consultar
y actualizar los datos en archivos, mostrar datos que cumplan con cicrta
condicion y crear informes de una mancra facil y rapida.

Objetivo:

El alumno aplicard los comandos de dBASE 111 para procesar la informaci6n
de la Base de¢ Datos, dc una mancra facil y répida, hablcndo dcﬁmdo.
previamente la estructura de los archivos por usar. i :

Requisitos académicos:
— Estudios minimos de¢ preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en computo:
— Curso de Introduccién a la Computacion
- Curso de Sistema Opcrativo MS-DOS
— Curso de Introducci6n a las Bascs de Datos

USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS

DBASE 1V

DBASE 1V representa una opcion dentro de los Mancjadores de Bases de

Datos. El conocerlo, mancjarlo y aplicarlo es una necesidad actual para todo
usuario que necesita emplear grandes voltmencs de informacion,

UNAM.
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La utilizacién de un lenguaje relacional (SQL) rcprcscn(a una hcrramncnla?
de cuarta generacién, que incluye dBASE lV : B

Objetivo:

El alumno jara las herramientas que ofrece dBASE 1V, asf como-las
venlajas que ofrece en la organizacién y recuperacién de informacion.

Requisitos académicos:
— Estudios minimos de preparatoria o cquivalente
Conocimientos previos en cémputo:
— Curso de Introduccion a la Computacin
— Curso de Sistema Operativo MS-DQOS
~ Curso Introduccién a las Bases de Datos
USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS
INFORMIX

INFORMIX hoy en dia es cl lider mundial de los DBMS cn ambiente UNIX:
ya que sus productos estin disponibles por més de 450 cquipos de més de 85
fabricantes de hardware.

INFORMIX pucde ser empleado ya sea en aplicaciones de soporte de
decisiones de tipo tradicional o como un DBMS con capacidad de
multimedia y de procesamicnto de transacciones cn linca. Las herramientas
de INFORMIX basadas cn SQL normal, combinan productividad con poder
para desarrollar aplicaciones con suma facilidad.

D.G.5.C.Acad.
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Objetivo:

" El alumno utilizars los comandos cmplcados cn INFO
desarrollo de aplicaciones en cmpresas.

MIX SOL baray gl

Requisitos académicos:

- Estudios m{nimos d¢ preparatoria o cquivalcnktc

Conocimientos previos en computo:

~ Curso de Introducci6n a la Computacién

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS

— Curso de Introducci6n a las Bases de datos
USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS

IM/PERSONAL

IM/Personal permite el mancjo de Bases de Datos facilitando la capacidad
maxima de desarrollar poderosas aplicaciones individuales y distribuidas en
una computadora personal, sin necesidad de programar. IM/Personal es un
conjunto dec 10 herramicntas (AYUDA, DEFINIR, ACTUALIZAR,
CONSULTAR, COMUNICAR, INFORMAR, GRAFICAR, UNIR
TEXTO, TRANSFORMAR y UTILERIAS) las cuales ticnen distintas
funcioncs que se componcen de varios subsistemas y cada uno de éstos presta
un servicio especifico.

Objetivo:
El alumno dcesarrollaré sus propias definiciones de datos, formas e informes

en una microcomputadora mediante el mancjador. IM/Personal,. sin
necesidad de programar.
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Requisitos académicos:

— Estudios mfnimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en computo:

— Curso de Introducci6n a la Computacioén

— Curso de Sistema Operativo MS-DOS

— Curso de Introduccién a las Bases de Datos

PROGRAMACION CON DBASE 11 PLUS

DBASE es un paquete que conticne un lenguaje propio de programacion, cl
cual s¢ ha convertido practicamente en el lenguaje ideal para el desarrollo de
sistemas cn microcomputadora. DBASE TII plus ofrcce grandes y variadas
ventajas que permiten realizar principalmente las siguicntes tarcas: manejar
grandes volimences de datos, consultar y actualizar los datos de los archivos,
mostrar informacion que cumpla con una o més condiciones y crear informes
de una mancra facil y rapida.

Objetivo:

El alumno utilizar4 las estructuras de programacién para el desarrollo de
programas dc mantenimiento, validacién y captura sobre archivos de dBASE
II1 plus.

Requisitos académicos:

— Estudios minimos dc preparatoria o cquivalente

Conocimientos previos en computo:

— Curso de Introduccion a la Computacién

~ Curso de Sistema Opcrativo MS-DOS R

D.G.S.CAcad.
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— Curso de Introduccién a las Bases de Datos
— Curso de Introduccién a las Técnicas de Programacion

- Curso de Uso del Mancjador de Base de Datos dBASE 11T Plus

PROGRAMACION CON DBASE IV

DBASE IV es un mancjador de base de datos muy conocido y difundido cn
la actualidad, el usuario sc encucntra con un paquete que pucde scr
empleado a través del modo indicativo o punto y por iiltimo puede generar
sus propias aplicaciones por medio de Programacion,

Objetivo:

El alumno usaré cl Centro de Control, ¢l punto indicativo o las estructuras
de programacién para desarrollar sus sistemas de captura, validacién y
consulta.

Requisitos académicos:

— Estudios minimos de preparatoria o cquivalente

Conocimientos previos en c6mputo:

~ Curso de Introduccién a la Computacién

— Curso de Sistema Operativo MS-DOS

— Curso de Introducci6n a las Bases de Datos

~ Curso de Introduccién a las Técnicas de Programacién '

- Curso de Uso del Mancjador de Bases de Datas dBASE IV

UNAM.
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PROGRAMACION AVANZADA CON CLIPPER Y DBASE 11T PLUS

CLIPPER c¢s un compilador para cl lenguaje dBASE que ofrece grandes
ventajas, ya que gencra codigo-objeto haciendo la cjecucion de los
programas mds vcloz y brinda una proteccion al programa fucnte. El
compilador CLIPPER permite a las personas que desarrollan programas
mediante dBASE, cxpander sus capacidades de nucvos comandos y
funciones propias de CLIPPER que dardn presentacion y agilidad a los
programas desarrollados con ésto.

Objetivo:
El alumno utilizar4 el compilador CLIPPER para aprovechar las vantajas
que ofrcee en ¢l desarrollo de sistemas y mejorar su disciio en dBASE 1Ty
dBASE 111 Plus,
Requisitos académicos:
- Estudios m{nimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en cémputo
— Curso de programacién con dBASE 111 Plus
LA METODOLOGIA ENTIDAD-RELACION PARA EL DISERO
LOGICO DE BASES DE DATOS

La metodologia ER se utiliza cada vez con més éxito como un medio itil y
sencillo para convertir ‘de mancra sistemdtica los requerimicntos de los
usuarios cn Bascs de Datos bien discfiadas. De hecho . . una encucsta de las
compaiifas Fortunc 500, mostrd que la metodologia ER cs la mas utilizada
para el modelado y disciio de Bases de Datos. . ." (Byte, Abril de 1989 p. 231)

Objetivo:

El alumno identificar4 los fundamentos te6ricos que Ic permitan mejorar el
disciio de las Bascs de Datos, utilizando la metodologia ER con cjemplos

D.G.S.CAcad.



18

précticos, y recconoceré las reglas para su traslado a las estructuras de los o
DBMS relacionales,

Requisitos académicos:

— Estudios minimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en co6mputo:

~ Curso de Introducci6én a la Computacién

— Curso de Sistema Operativo MS-DOS

- Expericncia en Administracién o Desarrollo de Sistemas de Informacion

PRESENTACION GRAFICA CON STORYBOARD

STORY BOARD PLUS cs un paquete que clabora presentaciones gréficas,
que se pucden mostrar directamente en ¢l monitor de la computadora o
bien, visualizarlas en un monitor mds grande a través de un proycctor:
también pucden transferirse a medios como acetatos, papel o videocassctte.

STORY ticne dos herramicntas (Picture Maker y Picture Taker) para la
claboracién de pantallas graficas y de texto, dichas herramientas presentan
facilidades para la creacién de dibujos, como por ejemplo, la existencia de
funciones para trazar lincas, cuadros, rectdngulos, circulos y clipses, asf
como la existencia de una bibliotcca y la posibilidad de incorporar dibujos
claborados en otros paquetes grificos o por medio de lenguajes de
programacion.

Objetivo:

El alumno mancjar4 los comandos bésicos para la presentacién de pantallas
editadas en Picture Maker o capturadas con Picture Taker.

UNAM.
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Requisitos académicos:

— Estudios mfnimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en c6mputo:

- Curso de Introducci6n a la Computacién

— Curso de Sistema Operativo M8-DOS

STORY EDITOR

Story Editor brinda la oportunidad una vez claboradas las pantallas gréficas
de ordenar la secuencia de cllas, asi como también la forma en que
aparecerdn en la pantalla y ¢l tiempo que tardardn en aparccer y
desaparecer; ademas de algunos otros efectos como la animaci6n,

Objetivo:

El alumno usaré el Story Editor para crear una historia con distintos tipos de
desplicgue y movimicntos usando pantallas graficas cditadas en Picture
Maker o capturadas con Picture Taker.

Requisitos académicos:

- Estudios minimos de preparatoria o equivalente

Conocimientos previos en cémputo:

— Curso de Introducci6n a la Computacién

— Curso de Sistema Operativo MS-DOS

— Curso de Presentacion Gréfica con Story Board

D.G.S.CAcad.
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INTRODUCCION A LOS PAQUETES Y TECNICAS
DE GRAFICACION

Graficacién cs ¢l conjunto de métodos que se emplean para elaborar,
manipular y modificar imégenes. Si bicn existen una gran varicdad de
programas comerciales para graficar, todos cllos son construidos con basc en
un conjunto limitado de caracteristicas bésicas tanto del equipo sobre ¢l que
se desplicga la imagen, como de formas de presentacion y operacién sobre
los despliegues grificos.

Objetivo:

El alumno identificard tanto las caracterfsticas basicas del equipo de
graficacién, como las distintas formas y potencialidades de los programas
comerciales de desplicgue grifico.

Regquisitos académicos:

- Estudios minimos de preparutoria o equivalente
Congcimientos previos en cémputo:

~ Curso de Introducci6n a la Computacién

— Curso de Sistema Operativo MS-DOS

ELABORACION DE GRAFICAS UTILIZANDO PASCAL

Los programas comerciales de graficacién no siempre proporcionan las
facilidades requeridas para una aplicacién especifica. En estos casos, un
recurso es utilizar un Ienguaje de programacion ya sea para claborar un
desplegado gréfico o bien para modificarlo. En espccial, las versiones
posteriores a la version 4 de TURBO PASCAL sc han caracterizado por
proporcionar al programador una gran cantidad de rutinas gréficas.

UNAM..
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Objetivo:

El alumno preparard desplegados gréficos en dos y tres dimensiones, por
medio de la programacién cn turbo pascal. Ademds, identificard un conjunto
de técnicas de modificacién de imégencs tales como la traslacién, la rolacxén, o
el escalamicnto y la animaci6n. y

Requisitos ncadémicos:

~ Estudins minimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en c6mputo:

- Curso de Introduccién a la Computacién

— Curso de Sistema Operativo MS-DOS

— Curso de Introducci6n a las Técnicas de Programacién

— Curso del Lenguaje de Programacién Pascal

INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La Inteligencia Artificial es una rama de las ciencias de la computacion que
se dedica al estudio de los problemas que hasta ¢l momento el hombre
soluciona de una mejor mancra que las computadoras.

Actualmeute es un drca de gran actividad de investigacion. Entre los campos
mds sobresalicntes que conforman esta disciplina sc encuentran: Sistemas
Expertos, Rob6tica, Procesamicnto de Lenguaje Natural, Reconocimiento
dc Imégenes y de Voz, entre otros.

Objetivo:

El alumno adquirird un panorama gencral de la Inteligencia Artificial,
aplicando algoritmos que implican representacién de conocimiento,

D.G.S.C.Acad.



2

heurfsticas gencrales y programas gmados por mé dos: deductivo
dreas correspondicntes. B

Requisitos académicos:
- Estudiantes de quinto scmestre en adelante del cualq

de ciencias de la computaci6n, tales como ingenicrfa cn compu(a i
actuarfa, licenciatura en informética y afines.

Conocimientos previos en cémputo:
— Curso de Introducci6n a la Computacién

~ Curso de Sistema Operativo MS-DOS

LENGUAJE LISP

LISP cs un lenguaje sencillo y capaz de mancjar procesos. complejos, cllo ¢
debido a un planteamicnto, oricatado fundamentalmente a la ‘mejor
definicion de los conceptos necesarios, para cl tipo de procesos de
Inteligencia Artificial.

Objetivo:

El alumno conocerd las bases sintdcticas y ¢l funcionamicnto del lenguaje
LISP, algunas lincas de investigacién que actualmente se implementan con
este lenguaje y 1a solucion de algunos problemas mediante éste.

Requisitos académicos:

- Estudiantes del quinto semestre cn adclante de cualquicer carrera del drca
de ciencias de la computacion, tales como ingenierfa en computacién,
mateméticas y fisica con orientacion en computacion, actuaria,
licenciatura cn informética y afines,
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Conocimientos previos en cémputo:
~ Curso de Introduccién a Ia Computacién
- Curso de Sistema Operativo MS-DOS

- Curso de Introduccién a 1a Intcligencia Artificial

INTRODUCCION A LA ROBOTICA

Este curso presenta al participante una visi6n general de.la Robé6lica, los
conceptos basicos y avanzados, sus posibles usos y recomendaciones sobre
seguridad. También se revisa la literatura actual de los robots mduslnalcs y
las tendencias de los nucvos desarrollos. :

QObfetivo:

El alumno emplcard los principios bésicos dcla~Raobética’ ¢ iacnliﬁcarﬁ
aplicaciones potenciales del robot, ademds contard ‘con los clcmcntos de
andlisis para justificar la instalaci6n de un robot.

Requisitos académicos:

- Estudiantes de quinto semestre cn adelante de cualquicr carrera del 4rea
de ciencias de la computaci6n, tales como ingenicria cn computacion,
matemdticas y fisica con oricntacién cn computacioén, actuaria,
licenciatura en informética y afines.

Conocimientos previos en cémputo:
~ Curso de Introduccitn a la Computacién

— Curso de Sistema Operativo MS-DCS

D.G.5.C.Acad.
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DISENOQ ASISTIDO POR COMPUTADORA
CON AUTOCAD

AUTOCAD cs uno de los paquetes mds difundidos en lo que genéricamente
se conoce como CAD (Disciio Asistido por Computadora) permite claborar
dibujos técnicos dc mancra sencilla, rdpida y precisa, y es en la actualidad
una herramicnta importantc para ingenicros y arquitectos.

Objetivo:

El alumno utilizard las herramientas bdsicas del disciio bidimensional de
AUTOCAD en la claboracion de dibujos técnicos,

Requisitos académicos:

~ Estudios minimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en computo:

- Curso de Introduccién a la Computacién

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS

DISENO EN TERCERA DIMENSION CON AUTQCAD

La represcntacién de objetos en tres dimensiones ha llegado recientemente
al ambicnte de las microcomputadoras, su cfecto y la cantidad de procesos
requeridos lo rescrvaba a computadoras muy poderosas. En el ambiente de
CAD hay varias aplicacioaes para ayudar a la fase de discfio, cvitando la
claboracién dc maquetas, ademds permite la presentacion del objeto a
fabricar y transficre una informacion mas completa para la elaboracién de
procesos de fabricacion.

- UNAM.



EIN

Objetivo:

El alumno se familiarizard con los conceptos basicos dd'la'gl-ﬁliéaélén
tridimensional por computadora y usard las herramientas de AUTOCAD‘
para la definicién de modclos. 5

Requisitos académicos:

~ Estudios minimos de preparatoria o cquivalc‘n(c

Conocimientos previos en cémputo:

~ Curso de Introducci6n a la Computacién

— Curso de Sistema Operativo MS-DOS

— Curso de Disciio Asistido por Computadora con AUTOCAD
AUTOLISP, EL LENGUAJE DE PROGRAMACION

DE AUTOCAD

AUTOLISP, ¢l lcnguaje de programacién de AUTQCAD cs una de las
herramientas que hicicron tan popular ¢l uso de éste paqucte de CAD,
déndolc la posibilidad de integrar nuevos comandos y aplicaciones para
necesidades y usos especificos. AUTOLISP proviene del lenguaje - de
inteligencia artificial LISP, del cual tomé su cstructura y la mayorfa de sus
comandos, afadicndo también diversos comandos grdficos. El uso de
AUTOLISP permite al usuario extender el potencial de AUTOCAD,
déndole una fucrza que sc encuentra en muy pocos paquetes de disciio.

Objetivo:

El alumno 4 el 1l

L AUTOLISP para ¢l mcjor
aprovechamiento del paquete AUTOCAD,

D.G.S.C.Acad.
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Requisitos académicos:

.~ Estudios mfnimos de preparatoria o cquivalente

Conocimientos previos en computo:

— Curso de Introduccion a la Computacién

— Curso de Sistema Operativo MS-DOS

— Curso de Diseiio Asistido por Computadora con AUTOCAD
INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE INFORMACION

GEOGRAFICA MEDIANTE MAPINFO

El desarrollo dc Sistemas de Informaci6n Geografica (SIG) surgié en
diversos pafses por la necesidad de incorporar a los modcelos de plancacion
la dimensi6n especial. SIG ¢s un drea interdisciplinaria de interés para
especialistas en temas como la Ecologia, Cartograffa, Plancaci6n,
Computacion, Geograffa, Biologfa, Ciencia Politica, Estadistica, Mcdicina y
Economfia entre otras.

Objetivo:

El alumno adquirird los conceptos bésicos cn Sistemas de Informacion
Geogréfica, y utilizard un paqucte de Software comercial (SIG).

Requisitos académicos:

- Estudios minimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en cémputo:

~ Curso de Introduccion a la Computacion

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS

UNAM.
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INTRODUCCION A LA ELABORACION DE PROGRAMAS
EDUCATIVOS COMPUTARIZADOS

La claboracion de programas educativos computarizados requiere de un
estudio cuidadoso (a quién van dirigidos, selecciéon de la informacién,
critcrios pedagbgicos, etcétera.) ya que de sus contenidos sc deriva su

" utilidad real. En la actualidad cxisten algunas técnicas dtiles en la

programaciéon de materiales cducativos, asf como lenguajes de autor y
paquetes disciados exprofeso para este fin. Este curso pretende mostrar
algunos de cllos para que el programador pueda seleccionar - ' més
adecuado a sus intereses.

) Objetivo:

El alumno identificard los distintos tipos de programas educativos y

comparard cuatro paquetes diseiiados para la claboracién de Software,

ademds describird las caracterfsticas gencrales de los lenguajes PILOT y

PROLOG.

Requisitos académicos:

- Estudios mfnimos de preparatoria o cquivalente

Conocimientos previos en computo:

— Curso de Introduccién a la Computacién

~ Curso de Sistcma Operativo MS-DOS

ELABORACION DE PROGRAMAS EDUCATIVOS COMPUTARIZADOS
MEDIANTE EL PAQUETE SCENARIO

Dentro de los paquetes modernos disciiados para la claboracién de material
educativo, destaca SCENARIO. Este paquete fue discfiado en Canadd y

.. actualmente ¢l Ministerio de Cultura de Francia ha acordado elaborar todo
su software cducativo con él. Su mancjo cs tan sencillo, que se han hecho

—

o

p—
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SCENARIO ¢s.la
c. programacion ’

- prucbas :satisfactorias con . ni‘ﬁo's. “La:bas | s
organizaci6n:de- la. informaci6n: a’través de:.arbole:

modular. :

’ Oﬁjelivo:

El alumno claboraréd durante el curso un:paquete
con SCENARIO utilizando como minimo 10 pantall

Requisitos académicos:

- Estudios minimos de preparatoria o équivalen

Conocimientos previos en cémputo:
— Curso de Introduccion a la Computacion
- Curso dc Sistema Operativo MS-DOS B R ’ 0

- Curso de Introducci6n a la Elaboraci6n de Programas Educativos
Computarizados

INTRODUCCION A LAS COMUNICACIONES DE DATOS

Con cl advenimiento de la multiprogramacion, la cntrada remota dc trabajos
(RJE), y el ticmpo compartido en los sistemas de coémputo, los
conocimicntos bdsicos sobre comunicaciones de datos, sc convirticron en
partc indispensable de la formacién de todo profesionista en cl drca de
cémputo.

Actualmente con ci auge de las redes de computadoras y los avarces hacia
arquitecturas abiertas y sistemas distribuidos, s¢ ha incrementado cl bagaje
de conocimicntos refacionado con la comunicacion de datos y sus cfectos en
el hardware y software, bajo un cnfoque particular para el 4rea de
computacién.
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Objetivo:

El alumno realizard tranferencias de informacién y ordenamicnto de eventos.,
Ademiés adquirird los aspectos fundamentales en los sistemas. de tiempo
compartido, protocolos de comunicaciones y redes de computadoras

Requisitos académicos:

— Estudios minimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en cémputo:

- Curso de Introducci6n a la Computacién

— Curso del Sistema Operativo MS-DOS

— Curso de algin Lenguaje de Programacion

AUDITORIA INFORMATICA

La Auditorfa Informética sc encarga de la revision y evaluacion del sistema
informatico de una organizacion, ésto lo realiza sobre los siguicntes aspectos;
Logica y disciio general de los sistemas, 16gica de la programacién, discfio y
métodos de seleccion de equipo, operacion y utilizacion de la computadora,
proteccion del sistema y planes de contingencia, seguridad, procedimicnto
de control y documentacion.

Objetivo:

El alumno aplicard los conceptos y clementos biisicos que integran la
Auditorfa Informdtica para realizar ¢l control, supervisién y evaluacion de un
sistema informitico, contemplando los aspectos financicros y (écnico-
administrativos quc planteen la validez de la organizacion informética.

Requisitos académicos:

- Estudios minimos de preparatoria o equivalente

D.G.5.C.Acad.



30

Conocimientos previos en computo:
— Curso de Introducci6n a la Computacion

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS

— Curso de Lenguajes de Programacién, de Disciio de Sistemas y de

Construcci6n ¢ Instalacion de Sistemas

INTRODUCCION A LAS TECNICAS DE PROGRAMACION

El dominio de un Ienguaje de programacién imperativo, como PASCAL 0 C,
implica el dominio dc ciertas técnicas comunes, como son la programacién
estructurada y rclinacién progresiva, asi como cl uso de variables, distintos
tipos de datos primitivos y derivados que son un prerrequisito para poder
adentrarse con cicrta solidez en las caracteristicas cspeciales de cada

lenguaje.
Objetivo:

El alumno formulara algoriimos dircctamente traducibles a lenguajes de

programacién imperativa, utilizando las técnicas de
estructurada y refinacién progresiva,

Requisitos académicos:

- Estudios mfnimos dc preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en chmputo:

— Curso de lntroducci'()n a la Computacién

- Curso de Sistema Opcrativo MS-DOS

programacion

UNAM.



LENGUAJE DE PROGRAMACION C

C cs un lenguaje de medio nivel de prop6sito general, ¢s uno de los més
importantes lenguajes de programacion contempordncos. Es portable,
flexible, eficiente y poderoso, por éso, cs cl lenguaje favorito de muchos
programadores de software; por cjemplo, cs cada vez mas el software que se
realiza por medio de C (procesadores de texto, hojas de célculo,
compiladores, eteétera). En un ambicnte UNIX, C cs ¢l lenguaje dominante
en uso y desarrollo.

Objetivo:

El alumno aplicard los principios bisicos de Lenguaje C, para utilizarlo enla
soluci6n de cualquicr problema por resolver mediante programacién,

Requisitos académicos:

— Estudiante de Ingenicria o Ciencias
Conocimlientos previos en computo:

- Curso de Introduccion a la Computacién
- Curso de Sistcma Operativo MS-DOS

- Curso de Introduccién a las Téenicas de Programacion

LENGUAJE DE PROGRAMACION PASCAL

PASCAL cs un lenguaje de programacion imperativo de proposito general
creado por cl cientifico suizo Nicklaus Wirth a inicios de la década de los
70’s. A partir de entonces, ¢l lenguaje se ha hecho tan popular en los circulos
académicos que pucde ascgurarse que hoy cn dia, la gran mayorfa de los
textos que se emplean para ensefiar programacion utilizan Pascal, o por lo
menos emplean una sintaxis relacionada con dicho lenguaje.

D.G.S.C.Acad.
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Objetivo:

El alumno claborara programas cn Pascal utilizando las estructuras y tipos
de datos propios del lenguaje. Ademés, mancjard cl sistema turbo Pascal,
consistente en editor, compilador, encadenador y cargador, asf como algunas
utilerfas.

Requisitos académicos:

~ Estudios mfnimos dc preparatoria o cquivalente

Conocimientos previos en computo:

- Curso de Introduccion a la Computacién

- Curso de Sistema Opcrativo MS-DOS

- Curso de Introduccion a las Técnicas de Programacion

COMANDOS Y PROGRAMACION CON DBASE JI1 PLUS

DBASE III plus es un sistema mancjador de bases de datos que ofrece
facilidades para desarrollar una gran diversidad de aplicaciones como es el
mancjo de grandes volimenes de datos para crear informes de mancra facil y
répida. El paquete puede utilizarse con comandos cn linca dc respuesta
inmediata. DBASE Il plus adecmds conticne un lenguaje propio para
programacion, cl cual sc ha convertido cn un lenguaje muy popular para cl
desarrollo de sistemas en microcomputadora.

Objetivo:

El alumno utilizar4 los elementos (sintaxis y semdantica) del ]cnguajc dBASE
I plus para crear programas.

Requisitos académicos:

- Estudios mfnimos de preparatoria o equivalente

UNAM.
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Conocimientos previos en c6mputo:

- Curso de Introduccién a la Computacion

— Curso de Sistema Operativo MS-DOS

~ Curso de Introduccién a las Bases de Datos

— Curso de Introduccion a las Técnicas de Programacién

COMANDOS Y PROGRAMACION CON DBASE IV

DBASE IV cs un mancjador de base de datos muy conocido y difundido en
la actualidad, el uvsuario sc cncucntra con un paquetc que puede ser

* empleado a través del modo indicativo o punto y por iltimo pucde generar
. sus propias aplicaciones por medio de Programacion,

Objetivo:

E! alumno usar4 el Centro de Control, el punto indicativo o las cstructuras
de programacion para desarrollar sus sistemas de captura, validaci6n 'y
consulta,

Requisitos académicos:

- Estudios minimos de preparatoria o equivalente

Conocimientos previos en cémputo:

— Curso dc Introduccion a la Computacion

— Curso de Sistema Opcrativo MS-DOS

~ Curso de Introduccion a las Bases de Datos

~ Curso de Introducci6n a las Técnicas de Programacion

D.G.S5.C.Acad.
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LENGUAJE DE PROGRAMACION PROLOG ¢

" PROLOG es un lenguaje poderoso y flexible basado cn la idea de usar 1a 7
l6gica como lenguaje de programaci6n. La filosoffa de programacitn en
PROLOG, la programacién declarativa, cs totalmente distinta a la C
convencional, como en PASCAL o BASIC. PROLOG e¢s una de los
lenguajes més importantes para ¢l desarrollo de sistemas de intcligencia
artificial y ha sido adoplado como el lenguaje bésico para las computadoras ...
de la quinta generacién japonesa. g

Objetivo:

El alumno reconocerd las caracterfsticas de la programacién declarativa y
resolverd problemas utilizando técnicas de inteligencia artificial a través del -
Ienguaje de programacién PROLOG. B

Requisitos académicos:
~ Estudios minimos dc preparatoria o equivalente -
Conocimientos previos en c6mputo: o
- Curso de Introducci6n a la Computacién
- Curso de Sistema Operativo MS-DOS

~ Curso dc Introduccién a ta Inteligencia Artificial

LABORATORIO DE PROGRAMACION

Existen clementos de programacién que normalmente no pucden cubrirse
“cuando se imparte un lenguaje. Los conceptos de estructuras de datos tales
como pilas, drboles tabla hash y otros, son tan dtiles cuando se desarrollan
programas de cicrta complejidad, y requicren para su estudio cicrta soltura
en ¢l mancjo de las facilidades que proporciona el lenguaje como pre-
requisito para pederlos comprender y aplicar en forma adecuada.

UNAM,
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Objetivo:

El alumno discfiard programas mediante el uso de cstructuras: de datos
sccundarias. . e :

Requisitos académicos:
— Estudios minimos dc preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en cémputo:
— Curso de Introduccién a la Computacién
— Curso de Sistema Operativo MS-DOS
- Curso de Introducci6n a las Técnicas de Programacién
— Curso de Lenguaje de Programacién Pascal o C
USO DEL PAQUETE ESTADISTICO SPSS EN
MICROCOMPUTADORAS

SPSSPC es un paquete para computadora integrade por un conjunto de
programas disciados para cl andlisis estadistico de datos. Tienc diversos
tipos de anflisis: cstadistica basica, distribucion de frecuencias,
correlaciones, tablas cruzadas, andlisis de regresion, factorial, etcétera,
Adcemas SPSSPC posee una scrie de facilidades para el manejo de datos: la
transformaci6n de variables (condicional e incondicional), recodificacion,
generacién de nucvas variables, seleccion de casos que cumplan cicrta
condicion, selecci6n de muestras aleatorias y mancjo de valores faltantcs,

Objetivo:

El alumno discfiard programas escritos mediante los comandos del paquete
SPSSPC e interpretard los resultados obtenidos, haciecndo uso de
microcomputadoras compatibles con IBM,

D.G.S.C.Acad.
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Requisitos académicos:
~ Estudios minimos de preparatoria o equivalente
- Tener conocimicntos de Estadistica
Conocimlentos previos en cémputo:
— Curso de Introducci6n a la Computacién
- Curso de Sistema Operativo MS-DOS
USO Y MANEJO DEL PAQUETE ESTADISTICO
STATGRAPHICS

Statgraphics estd integrado por un conjunto de programas disciiados para el
andlisis estadistico de datos, ¢l cual permite la gencracién de reportes de tipo
gréafico en un 90% de sus rutinas, que lo hace ser un paquete poderoso y
ademds por su uso, de facil mancjo.

Objetivo:

El alumno generard reportes estadisticos y graficos utilizando ¢l paquete
Statgraphics con microcomputadoras PC.

Requisitos académicos:

- Estudios minimos de preparatoria o equivalente
- Conocimientos de Estadistica

Conocimientos previos en computo:

- Curso de Introduccién a la Computacién

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS

UNAM.
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MATHCAD PROGRAMA PARA FACILITAR EL APRENDIZAJE
MATEMATICO

MATHCAD es un asistentc matemético con un nuevo método de
distribucién para f6rmulas, nimeros, textos y trazos graficos. Esto quierc
decir que es muy versitil ya que pucede combinar una poderosa herramicnta
de calculo, aunado a un modo énico de edicién capaz de mostrar las gréficas
ilustrativas en cualquicr parte del documento.

Objetivo:

El alumno claborard documentos en donde sc punda resolver una gran
cantidad de operaciones y mostrard los resultados graficamente.

Requisitos académicos:
— Esludios mfnimos de preparatoria o cquivalente
Canocimientos previos en cémputo:
— Curso de Introducci6n a la Computacién
— Curso de Sistema Operativo MS-DOS
DERIVE PROGRAMA PARA FACILITAR EL APRENDIZAJE
MATEMATICO

DERIVE ticne un contenido dc matemdlicas gencrales  (dlgebra,
trigonometrfa, funciones reales y complejas, funciones de probabilidad y
estadistica, célculo diferencial ¢ integral, vectores y matrices) y es capaz de
desplegar curvas y superficies en alta resolucién.

Objetivo:

El alumno manejard y cditard expresiones algebraicas, trigonométricas, de
caleulo diferencial ¢ integral y de vectores y matrices. Asf también graficard
expresiones matematicas en dos y tres dimensiones.

D.G.8.C.Acad.
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Requisitos académicos:

- Estudios minimos de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en computo:

- Curso de Introduccion a la Computacién

— Curso de Sistema Opcerativo MS-DOS

VIRUS EN COMPUTADORAS

El virus en computadoras se ha propagado en muchos pafscs del mundo,
México es uno de cllos. Estos virus afectan cn algunos casos la informacion
que sc encucntra en los dispositivos de almacenamicnto ocasionando
pérdidas de incalculable valor.

Objetivo:

El alumno identificaré las caracteristicas y consecuencias de un virus en una
computadora, asi como los clementos indispensables para la creacion de un
antidoto contra esc virus.

Requisitos académicos:

~ Estudios mfnimas de preparatoria o equivalente
Conocimientos previos en computo:

— Curso de Introducci6én a la Computacion

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS

U.N.AM.
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k @ROCEDIMIENTOS)

DURACION DE LOS CURSOS

Los cursos ticnen duracién de 10, 20 6 40 horas seg(m se mdlca en ¢l
calendario de actividades y se imparten en sesiones de 2 horas, .

ACREDITACION

Para ¢l mejor aprovechamicnto de algunos cursos, ¢l alumno debe
realizar practicas con ¢l equipo de computo fucra de su horario normal
de clascs.

La cvaluacion de los alumnos se hace por medio de cxdmenes y
cjercicios realizados durante ¢l curso y en algunos casos, por la
realizacién de un trabajo final.

En los cursos de lenguajes de programacion, el alumno debe presentar
un trabajo final, quc consistc en la claboracion de un programa
especifico bajo la ascsorfa del profesor. Este trabajo sc realiza en un
perfodo de dos scmanas, durante las cuales cl alumno cucnta con la
supervision del profesor y ticne acceso a los equipos de computo.

Los cursos de paquetes de aplicacion que asf lo requicran se realizan cn
un aula de microcomputadoras, donde se¢ cuenta con una miquina por
cada dos estudiantes.

D.G.S.C Acad.
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EXAMENES DE EVALUACION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS EN
COMPUTO

Las personas que poscen conocimicntos de computacién, pueden someterse
opcionalmente, a un cxamen de cvaluacién de conocimientos previos cn
cémputo para ingresar a algiin curso avanzado sin llevar el curso previo.

TIPOS DE EXAMENES
Los exdmenes son dc varios tipos:

a) Examen para ingresar al curso del Sistema Operativo MS-DOS.  Este
examen cvalda al alumno sobre ¢l contenido del curso de Introduccién a la
Computacion y deberd acreditarse con calificacién minima de 8.5.

b) Examen para ingresar a los cursos de paquetes de aplicacién especifica
(Hojas dc célculo, procesadores de texto, cteétera). Este examen evalda al
alumno sobre, ¢l contenido de los cursos de Introduccion a la Computacion y
¢l Sistema Opcrativo MS-DOS y debers acreditarse con calificacién minima
dc 8.5.

c¢) Examen de evaluacion para ingresar a los cursos de lenguajes de
programacion: C, LISP, BASIC, PASCAL y dBASE 1. Estc examen cvalGa
al alumno sobre el contenido de los cursos de Introduccién a la Computacién
y de Introduccién a las Técnicas de Programacién y debe acreditarse con
calificaci6n minima dec 8.5.

d) Exdmenes de evaluacién para ingresar a los cursos de Grificas por
microcomputadora con Pascal y Laboratorio de programacion. Estos
exdmenes evalban el nivel de conocimicntos de los diversos lenguajes de
programacién y debe acreditarse con calificacion minima de 8.5,

UNAM.
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PROCEDIMIENTO PARA HACER EXAMEN DE EVALUACION DE
CONOCIMIENTOS PREVIOS EN COMPUTO

Las personas que vayan a inscribirsc al curso de Introduccién a la
Computacién no presentarin examen previo, solo deberdn cubrir los
requisitos de inseripeion.

1. Para realizar cualquicr cxamen de cvaluacion es necesario registrarse en la
Scccion de Informacién y Relaciones, de 9:00 a 14:00 horas, una semana
antes dcl dfa sefialado para e! examen en cl calendario de cursos incluido cn
cste follcto. :

2. El registro tendrd un cupo limitado.

3. El cxamen tendrd un costo de $10 000.00 que dcbcré ser CUblCl’lO cn cl
momento del registro.

4, Los exdmenes se fievardn a cabo en ¢l aula; cl dfa y ‘hora lnd|c1dos enel
calendario de actividades.

5. La acreditacién de estc cxamen no asegura su tugar en cl curso siguicntc;
tnicamente le da derecho a inscribirse de acuerdo al ‘procedimicnto
cstablecido.

INSCRIPCION
REQUISITOS PARA LOS CURSOS:

1. Académicos
e Introduccion ala Computacién

- Estudios minimos de preparatoria o equivalente’

e Para cualquicr otro curso

~ D.G.S.C.Acad.
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— Estudios minimos dc preparatoria o equivalente y

— Haber aprobado los cursos antecedentes para cada curso  (ver
Conocimientos previos en Cémputo) impartidos en esta Direccién con
calificacién de 7.5 como mfnimo o bicn, el examen dec cvaluacién
correspondicnte.

2. Documentacién

e Certificado o constancia de ecstudios que comprucbe los requisitos
académicos sciialados para ¢l curso correspondicnte. ,

e En cl caso de solicitar la inscripci6n a cursos subsccucntes, deberd
presentar la constancia del curso o cursos antecedentes, segin se indigue
en la seriacidn de cursos (ver Conocimientos previos en Cémputo). -

o Identificaci6én delinteresado, -

® En caso de ser estudiante, presentar comprobante de inscripcitn vigente
de la Institucién donde realiza sus estudios o credencial con resello del
afo cn curso.

® En caso de ser profesor de otra institucion, presentar un documento
vigente que lo acredite como tal.

¢ En caso de ser pasantc de la UNAM, presentar constancia de
terminacién de cstudios o constancia de claboracién de tesis de la
escucla o facultad a la Gue pertenczca.

e En caso dc ser profesor, investigador o empleado dec la UNAM,
presentar credencial con resello del afio en curso, o bien alguna
identificacién y talén de cheque vigente. o

UNAM. ~
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3. Pago

El pago por concepto de inscripci6n a cursos pucdc scr rcahmdo por alguna
de las tres formas siguicntes:

o Dinero cn cfectivo
@ Cheques certificados
o Tarjetas de crédito Banamex y Bancomer

Todas aquellas personas que presenten su recibo de pago y constancia con
calificacion aprobatoria de algiin curso que hayan tomado en csta Direccion
General se les hard un 10% de descuento, sobre la cuota que le corresponda,
en cualquicr otro curso al que se inscriban,

Las cuotas de inscripcién son de tres tipos, dependiendo de la procedencia
dc los solicitantes:

o Universitarios:

— Personas inscritas en Ja Escucla Nacional Preparatoria, C.C.H., ENEP,
Escuelas y Facultades de la UNAM,

~ Personas inscritas en posgrados de la UNAM.
- Trabajadores administrativos de la UNAM,
— Personal académico de la UNAM.

— Pasantes de licenciatura, con un méximo de tres afios, de haber cubicrto,
los créditos del plan de estudios correspondiente.

e Otras Instituciones:

~ Personas inscritas en cualquier institucién educativa, con cstudios mfmmos -
de Bachillerato,

D.G.S.C.Acad.



— Profesores de cualquicr otra msllluclén cducauva, con cstudms
de Bachillerato, :

o Particulares:

— Todas aquellas personas que no pertenczean a las categorfas mencionadas
arriba y que cumplan con los requisitos planteados (ver inciso 1).

PROCEDIMIENTO PARA INSCRIBIRSE AL CURSO DE
INTRODUCCION A LA COMPUTACION

1. Debido al gran nimcro de solicitantes, se cfectuard un’ proceso - de
selecci6n para aceptar a los alumnos de este curso.

2. Para poder registrarse al sortco es necesario que el solicitante presente fa
documentacidn requerida (ver requisitos para los cursos).

3. Durante los dias especificados en ¢l Calendario de Actividades se llevard a
cabo ¢l registro de aspirantes en la Seccion de Informacion y Relaciones de
9:00 a 18:00 horas.

Para tal cfecto, el solicitante llcnard una forma de registro foliada en la que
dcberd anotar claramente su nombre completo y dos opciones de horario. El
proceso de sorteo y la formacion de grupos sc realizard dando prioridad a la
primera opcién.

El solicitante recibird como comprobante de registro un talén que deberd
presentar al momento de la inscripcion, si resulta seleccionado.

En los mismos dias s¢ publicaréan los horarios de realizacion del curso.

4. En la semana siguicnte aparccerdn publicados los resultados de la
seleccién en ta Scecion de Informacién y Relaciones; es decir, las personas
que hayan sido accptadas, las cuales deberdn llevar a cabo los siguientes
pasos:

UNAM.
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4.1 Presentar cl talén de regis m) en la Scccnén dc. I ormacuén y Rclacnonc:' :

cl cual seré canjeado por una solxcltud de inscripcion'que deber4 ser-llenada ™ *
cn esc momento.

4.2 Pagar la cuota correspondiente.

4.3 Al entregar la solicitud, ¢l alumno rcmblré el comprobant de
y habr4 quedado inscrito en ¢l curso,

NOTAS:

- El derecho de inscripcion de las personas seleccionadas en el sortco cs;
intransferible. :

- Las personas clegidas en ¢l proceso de seleccién que no se inscriban, no
podrén registrarse en perfodos posteriores.

PROCEDIMIENTO PARA INSCRIBIRSE A OTROS CURSOS

1. Para realizar la inscripcion, cs nceesario cumplir con cada uno de los
requerimicntos  scfialados para el curso, asf como presentar la
documentaci6n correspondicnte.

2. No e¢s nccesario que sc presente ¢l interesado para llevar a cabo la
inscripcion, podra rcalizarla cualquicr otra persona siempre y cuando
presente la documentacion requerida y la identificacion de fa persona a la
quc va a inscribir,

3. En los cursos de Introduccion a las Técnicas de Programacion y Lenguajes
serdn publicados los horarios una scmana antes de fa inscripcion,

4. Las inscripciones de los cursos s¢ realizardn en difercntes fechas de
acuerdo al Calendario de Actividades.

5. Para agilizar el proceso de inscripcion, se repartirin fichas y solicitudes a
fas 9:00 a.m. en la Sccci6n de Informacion y Relaciones, los dias indicados

D.G.S.C.Acad.
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para ésta, Gnicamentc a las personas que cumplan con los reqms:tos
estipulados.

6. La ficha de inscripcion contendrd un némero, cl dia y 1a hom en que
deber4 cfectuarse. ;

ASPECTOS GENERALES

® Los cursos sc imparten en las instalaciones de la Direccién General de
Scrvicios de Computo Académico, ubicada en cl Circuito Exterior de
Ciudad Universitaria.

e Paru la realizacion de los cursos se dispone de equipos de cémputo de
diversos tamafios, caracterfsticas y proveedores, tales como: Unisys,
Acer, Printaform ¢ IBM,

@ Los asuntos relacionados con los cursos como sugerencias, aclaraciones
y observaciones, se aticnden cn la Oficina de Informaci6n y Relaciones,
ubicada en las instalaciones de esta Dependencia, de lunes a viernes de
9:00 a 19:00 horas o al teléfono 550-59-86.

e Lasinscripciones se realizan en la Oficina de Informaci6n y Relaciones
de lunes a viernes, de 9:00 a 14:00 hrs.

e Bajo ninguna circunstancia se podré devolver ¢l monto de la inscripcion.

@ Todos los grupos ticnen un cupo limitado.

® Las cuotas de inscripei6n incluyen cl derecho a utilizar el equipo de
cémputo durante las sesiones de clase. NO incluyen ci material
(diskettes, apuntes).

® Las cuotas de inscripcion NO incluyen la adquisicion de software
utilizado en los cursos.

®» La DGSCA se reserva el derecho de cancelar los cursos en el caso de
que el total de inscripciones sca menor de 15 alumnos.

UNAM.
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® La DGSCA se reserva el derccho de realizar cambios de profesores y
horarios con una semana de anticipaci6n a la fecha de inscripei6n.

e Si cl alumno requicre utilizar ¢l equipo de computo fuera del horario de

clases, deberd adquirir un bono para uso de equipo en la Oficina de
Informacién y Relaciones.

D.G.S.CAcad.
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_TRFAGION CINTIAY OF SEPICIS MECMNTT ACTDFIC™

1_7_")

CURSO::INTRODUGCION A LA COMPUTAGION ™" - -« - Tt [HORAS: 20+ -y JCUOTA: BhswvEs]
REGISTRO AL PUBLICACION INSCRIPCION DURACION EXAMEN ENTREGA DE
SORTEO DE ACEPTADOS FINAL CONSTANCIAS
JUNIO 17 AL 19 JUNIO 24 JUNIO 25 AL 27 JULIO 1 AL 12 JULIO 15 AGOSTO 16
AGOSTO 26 AL 28 |SEPTIEMBRE 2 SEPTIEMBRE 3 AL 5 |SEPTIEMBRE O AL 23 |SEPTIEMBRE 24 OCTUBRE 7
OCTUBRE 18 AL?__|OCTUBRE 25 OCTUBRE 28 AL 30 |NOVIEMBRE 4 AL 15 |NOVIEMBRE 18 DICIEMBRE 4
*CURSOS ; H CURSOS "INSCRIPCION
INTRODUCCION LAS TECNICAS LENGUAJE DE PRO-
DE PROGRAMACION ** GRAMACION PASCAL ** SEPTIEMBRE 23
INTRODUCCION A LAS TECNICAS LENGUAJE DE
'Y PAQUETES DE GRAFICACION ** PROGRAMACIONGC ** SEPTIEMBRE 24
HORAS: 20 CUOTA: B LENGUAJE DE
INSCRIPCION: .  AGOSTD 19 AL ﬂ : PROGRAMACION LISP ** SEPTIEMBRE 25
AGOSTO 26 A SE’“EMBRE 5 LENGUAJE DE PRO-
’SEPT!EMBREB N GRAMACION PROLOG ** SEPTIEMBRE 25
; COMANDOS Y PROGRAMA-
: - SEPTIEMBRE 20 7 CION CON DBASE lil PLUS ** |SEPTIEMBRE 26
COMANDOS Y PROGRAMA-
CION CON DBASE IV ** SEPTIEMBRE 26
LABORATORIO DE
PROGRAMACION ** SEPTIEMBRE 27
GRAFICAS CON PASCAL ** SEPTIEMBRE 27
HORAS: 40 CUQTA:D -
* * Los horarios de estos cursos se publicardn DURACION: SEPTIEMBRE 30
una semana antes de las inscripciones . A NOVIEMBRE 15
rE}AMEN FINAL: NOVIEMBRE 18-
' TRABAJO FINAL: NOVIEMBRE 18
o ~ADICIEMBRE 3
ENTREGADE B
[CONSTANCIAS: - DICIEMBRE 13 ..




ST CURSO R PROFESOR -~ | TORARIO |7 AULA
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. LUIS CARLOS LOPEZ LOPE: 8-10 2
EL SISTEMA OPERATIVO M5-DOS FIS. HECTOR ARGUETA VILLAMAR 10 4
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS MAT. MA. JUANA LINARES ALTAMIRANO 10-12 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFRA. YOLANDA COLIN GARCIA 12-14 2
EL SISTEMA OPERATIVO M$-DOS PROFR, FRANCISCO GOMEZ GARCIA 15-17 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. SERGIO ALVA ARGUINZONIZ 15-17 4
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFRA. ROSA SANCHEZ HANONG 17-1 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS LIiC. RAYMUNDO LUMBRERAS LOPEZ 17-19 4
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. GABRIEL 1IERNANDEZ TIRADO 1921 2
EL SISTEMA OPERATIVO UNIX ING. GRISSEL HERNANDEZ CABALLERO 810 TRAP.
PROCESAMIENTO DE PALABRA FROFRA. AURORA BECERRIL BARAJAS To-12 3
MEDIANTE WORDPERFECT
PROCESAMIENTO DE PALABRA FROFRA. AMIRA ORDORICA SILVA 12-14 2
MEDIANTE WORD
EDICION POR COMPUTADORA MEDIANTE |D.G. EPRIN VARAS GABRELIAN 810 3
EL PAQUETE VENTURA
LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO LIC. RAYMUNDO LUMBRERAS LOPEZ 15-2 3
LOTUS 123 :
PRESENTACION GRAFICA CON STORYBOARD|PROFR. MIGUEL ANGEL JUAREZ F. 15-17 5
DISENO ASISTIDG POR COMPUTADORA PROFRA. ARACELI CASAS CORDERO 17-19 5
CON AUTOCAD
INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA MAT. LOURDES GUERRERO ZARCO 12-14 i
ARTIFICIAL
S0 DEL PAQUETE ESTADISTICO SPSS ACT. ROMUALDG VITELA GARCIA 12-14 3
EN MICROCOMPUTADORAS
MATHCAD: PROGRAMA PARA FACILITAR  |PROFR. GUSTAVO RAMIREZ OLMGS 1517 3
EL APRENDIZAJE MATEMATICO
USO DEL MANEJADOR DE DASES DE M. EN C. JOSE MANUEL BELMONT L. 1921 5
DATOS DBASE Il PLUS
AUDITORIA INFORMATICA LIC. MA. TERESA PEREZ MORALES 1931 1
VIRUS EN MICROCOMPUTADORAS PROFR. ALEJANDRO VERGARA VARGAS 1921 4
INSCRIPCIONES: AGOSTO 12 AL 23 DURACION: AGOSTO 26 A SEPTIEMBRE 6 | HORAS: 20 [CUGTA: ..
INTRODUCCION A LA ELABORACIONBE _ |LIC. ALEJANDRA RIEGO GAGNA 12-1 B
PROGRAMAS EDUCATIVOS
INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS _|ACT, ZFT1Z Z»*AORA HERPTE, =5 ;

& W YE O L LE - _h AL T SRR n TF T JRR 0T : *




SRR CURSO PROPESOR HORARIOQ |} * ~AULA
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFRA. ERIKA P. RAMIREZ ESPINOSA 10-12 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFRA. YOLANDA COLIN GARCIA 12-14 2
EL SISTEMA OPERATIVO M5-DOS PROFR. MIGUEL ANGEL JUAREZ F. 15-17 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. GUSTAVO RAMIREZ CLMOS 17-19 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS 4. EN C. JOSE MANUEL BELMONT L. 19-21 2
PROCESAMIENTO DE PALABRA ACT. MA. GUADALUPE IZQUIERDO DYRZO 12-14 3
MEDIANTE WORDPERFECT

PROCESAMIENTO DE PALABRA PROFRAS. MARTHA E. RAMIREZ BUSTOS 8-10 4
MEDIANTE WORD Y LETICIA DEL MORAL SANCHEZ

LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO PROFR, ARTURO HERNANDEZ H. 10-12 4
WORKS

TECNICAS AVANZADAS CON LOTUS {23 LIC. RAYMUNDO LUMBRERAS LOPEZ 17-19 3
DISENO EN TERCERA DIMENSION ARQ. GENEVIEVE LUCET LAGRIFFOUL 10-12 5
CON AUTOCAD

USO DEL MANEJADOR DE BASES PROFR, ALEJANDRO MENDEZ RODRIGUEZ 15-17 4.
DE DATOS DBASE 1V —
METODOLOGIA ENTIDAD-RELACION PARA |ACT. ZEUZ ZAMORA HERRERA 8-10

EL DISERO LOGICO DE BASES DE DATOS

LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO PROFR. JOSE MARTIN SANTOYO PEREZ 8-10 =20
LOTUS 123 it
DERIVE PROGRAMA PARA EL APRENDIZAJE IMAT. MA. JUANA LINARES ALTAMIRANO 12-14 .4
MATEMATICO Y FIS. HECTOR ARGUETA VILLAMAR

ELABORACION DE PROGRAMAS EDUCATIVO!

COMPUTARIZADOS MEDIANTE EL PAQUETE |LIC. ALEJANDRA RIEGO GAONA 12-14 5
SCENARIO

TECNICAS AVANZADAS CON WORDPERFECT [QUIM. LAURA MATA MONTIEL 8-10 5
EDICION POR COMPUTADORA MEDIANTE EL|D. 1. JOSE MA. SAIZ VELAZQUEZ 8-10 3
PAQUETE VENTURA

INTRODUCCION A LAS COMUNICACIONES  {ING. ROGER BAIDE VALLADARES 19-21 t
DE DATOS

INTRODUCCIOM A LA ROBOTICA MAT. LOURDES GUERRERO ZARCO 12-14 6
INSCRIPCIONES: SEPTIEMBRE 23 AL 27 DURACION:SEPTIEMBRE 30 A OCTUBRE t1-'{- HORAS:20- |CUOTA: C
FSJTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS ING. EDMUNDO RODRIGUEZ YALENZUELA 19-21 6
INSCRIPCIONES: SEPTIEMBRE 23 AL 27 DURACION:SEPTIEMBRE 30 A OCTUBRE 4 HORAS: 10 {CUOTA: A




CUR50 *

= PROFESOR HORARIO
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. LUIS CARLOS LOPEZ LOPEZ 8-10 2
EL SISTEMA OPERATIVG MS-DOS FIS, HECTOR ARGUETA VILLAMAR 8-10 4
L SISTEMA OPERATIVO MS-DOS MAT. MA. JUANA LINAKES ALTAMIRANO 10-12
L SISTEMA OPERATIVG MS-DOS PROFRA. SERGIO ALVA ARGUINZONIZ 12-14
L SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFRA. YOLANDA COLIN GARCIA 12~14 4
L SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR, GUSTAVO RAMIREZ OLMOS 15-17 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. FRANCISCO GARCIA GOMEZ 1547 4
EL SISTEMA OPERATIVQO MS-DOS PROFRA. ROSA SANCHEZ HANONO 17-19 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS LIC. RAYMUNDO LUMBRERAS LOPEZ 17-19 4
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. NARCISO FLORES GARCIA 19-21 2
L. SISTEMA OPERATIVO MS-DOS BIOL. ASDRUBAL PAZ LARRALDE 19-21 4
L SISTEMA OPERATIVQ UNIX ING. GRISSEL HERNANDEZ CABALLERQ 8-10 TRAP.
PROCESAMIENTO DE PALABRA PROFRA, ROSALBA VELAZQUEZL T. 17~19 3
MEDIANTE WORD
PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE  |PROFRA. AMIRA ORDQRICA SILVA 17-19 5
WORDPERFECT
LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO PROFR. ARTURO HERNANDEZ }1. 8-10 5
QUATRGO PRO
EDICION POR COMPUTADORA MEDIANTE PROFRA. AURORA BECERRIL BARAIAS 8-10 3
E£L PAQUETE VENTURA LIC. DAVID ZAMORA RANGEL 19-21 E)
PRESENTACION GRAFICA CON STORYBOARDIPROFRA. MARTHA ELENA RAMIREZ RB. 12-14 5
USO DEL MANESADOR DE BASES DE DATOS |PROFRA. ERIKA P. RAMIREZ ESPINOSA 1214 3
IM/PERSONAL
PROGRAMACION CON DBASE 11 PLUS M. EN C. JOSE MANUEL BELMONT LOPEZ 19-21 3
USO DEL PAQUETE ESTADISTICO ACT. MA. GUADALUPE 1ZQUIERDO DYRZO 10-12 3
STATGRAPHICS
HERRAMIENTAS DE SOFTWARE PARA EL
APROVECHAMIENTO DE LOS RECURSOS PROFR. ALEJANDRO VERGARA VARGAS 15-17 3
DE EQUIPOS PC ¥ COMPATIBLES
DURACION: OCTUHRE 14 AL 25 HORAS: 20 {CUOTA: C
PROFR. MIGUEL ANGEL JUAREZ FLORES 15-17 5
DURACION: OCTURRE {4 AL 18 HORAS: 10.{CUOTAz A




L : CURSG PROFESOR HORARIO AULA
EL SISTEMA OPERATIVO Ms-DOS ACT. MA, GUADALUPE JZQUIERDO DYRZO 8-10 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS AAT. LOURDES GUERRERO ZARCO 10-12 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFRA, YOLANDA COLIN GARCIA 12-14 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. FRANCISCO GARCIA GOMEZ 15-17 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. MIGUEL ANGEL JUAREZ FLORES 17-19 2
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS M. EN C, JOSE MANUEL BELMONT LOPEZ 19-21 2
PROCESAMIENTO DE PALABRA D.G. EPRIN VARAS GABRELIAN 8-10 4
MEDIANTE WORD
PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE  |QUIM. LAURA MATA MONTIEL 8-10 3
WORDPERFECT
LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO LIC. RAYMUNDO LUMBRERAS LOPEZ 17-19 4
LOTUS 123
LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO PROFR. ARTURO HERNANDEZ H. 15-17 5
QUATTRO PRO -
USO DEL MANEJADOR DE BASES PROFR. GUSTAVO RAMIREZ OLMOS 15-17 450
DE DATOS DBASE 111 PLUS )
EDICION POR COMPUTADORA MEDIANTE D.1. JOSE MARIA SA1Z VELAZQUEZ 8-10 5
EL PAQUETE VENTURA LIC. DAVID ZAMORA RANGEL 19-21 S5
USO DEL PAQUETE ESTADISTICO SPSs PROFR. NARCISO FLORES GARCIA 19-21 3
EN MICROCOMPUTADORAS
INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE
INFORMACION GEQGRAFICA MEDIANTE EL (ARQ. GENEVIEVE LUCET LAGRIFFOUL 10-12 5
PAQUETE MAPINFO
AUTOLISP: LENGUAJE DE PROGRAMACION {PROFRA. MARCELA MARTINEZ YANES 17-19 5
DE AUTOCAD
USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS [ACT. ZEUZ ZAMORA HERRERA 8-10 TRAP,
INFORMIX
AUDITORIA INFORMATICA LIC. MA. TERESA PEREZ MORALES 19-21
PROGRAMACION CON DBASE IV PROFR.. ALEJANDRO MENDEZ RODRIGUEZ 15-17
IPRESENTACION GRAFICA CON STORYBOARD|PROFRA. AMIRA ORDORICA SILVA 12-14
PROGRAMACION CON CLIPPER PROFR. GABRIEL HERNANDEZ TIRADO 19-21 4
INSCRIPCIONES: NOVIEMBRE 15 AL 22 DURACION: NOVIEMBRE 25 A DICIEMBRE 6 | HORAS: 20 {CUQTA:C*
INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS ING, EDMUNDO RODRIGUEZ VALENZUELA 19-21 6
INSCRIPCIONES: NOVIEMBRE }5 AL 22 DURACION: NOVIEMBRE 25 AL 29 HORAS: 10 JCUOTA: A




" 'CUOTA - ' [UNIVERSITARIO OTRA PARTICULARES
S INSTITUCION
A $100,000 $150,000 $200,000
8 $150,000 $225,000 $300,000
"C $230,000 $350,000 $460,000
D $300,000 $450,000 $600,000

Notas: Para aquellas personas que tengan  conocimicalos de
computacidn, se realizard un examen de evaluacion sobre los temas que
integran ¢l Curso de Introduccion a Ia Computacién y El Sistema
Operativo MS-DOS, el primer jueves de cada mes. El costo de este
examen es de $10,000 y los intercsados deberdn registrarse una semana
antes en la Seccién de Informacién y Relaciones.
El alumno que presente su recibo de pago y constancia con calificacién
aprobatoria de algin curso que haya tomado ¢n esta Direccién General, se
le hard un 109 de descuento sobre la cuota que le corresponda, en
cualquier otro curso al que se inscriba.
El pago puede realizarse en efectivo o por medio de las tarjetas de crédito
Bancomer y Banamex.
Para mayores informes ¢ inscripciones acudir a la Secci6n de Informacion
y Relaciones, ubicada en fas instalaciones de esta dependencia, Circuito
Exterior, frente a la Facultad de Contadurfa y Administracién, C.U,, de
lunes a viernes, de 9:00 2 14:00 horas, o bica llamar al teléfono 550-5986.




7/ JUSTIFICACION DEL CARTEL Y FOLLETO DE LA PROPUESTA 2

7.1 JUSTIFICACION DEL CARTEL

El disefo elegido, para la promocion de los programas de computo con los gue se iauguré el Centro
Nuevo Leén de Exrensibn en Cémputo y Telecomunicaciones, fue el que a qusto de los organizadores
resulraba ser el mejor y cuenta con las siquientes caracrerfsticas:

»  Es de formato cuadrangular de 50 X 50 cws,
Es una ampliacién a un 739 de un diskerre, por ser en e51€ €N €l Que de mEjor maNERA sE acomoda
mejor L informacion.

» S vrilizan las siquientes vipografias:

> Brush Scripr eN 80 prs. en alis y bajas para CURSOS DE COMPUTACION, y en 60 prs.
para CENTRO NUEVO LEON DE EXTENSION EN COMPUTO Y TELECOMUNICACIONES.

»  Sayer Scripr Bold en 30 prs. en alas y bajas para las areas: CAPACITACION PARA EL
TRABAIO Y CAPACITACION EN COMPUTO Y TECNOLOGIA INFORMATICA.

12%



»  Helvérica Bold en 18 prs. en alias y bajas para el parrafo introduciorio y la primera lerea de

los siquientes parrafos, y ex 14 prs. para el resto de la informacién.
» L imagen wilizada es | mitad de una computadora, acompariada de 2 formas geomérricas.

»  Los colores son los siquientes:
> CAFE: en | mitad derechia del fondo.
»  BLANCO: en L mitad que ocupa la computadora.

> VERDE: para la frase principal, jos nombses de los programas de rabajo y I forma geomerrica
mhs grande. ‘

> NEGRO: para €l nombre del centro, €l resto de la tipografia, [a forma gEOMETRICA pEQUERA Y
tos logos de la UNAM y a DGSCA.

Realmente e diseno elegido, para mi Gusto, CONTIENEN vaRios Aspectos Que pudieroN ser mejor TRatados

para levantarlo més.

El papel urilizado &s muy grueso lo que provoca ue € cartel sea de diffcil manejo, este se eligio més que
nada por que st utilio para realizar unos boceros y a los organizadores lss agrado y pidieron uE se urilizara
ESTE. PERO EN NINGUN MOMENTO conTeMplaroN {o pRIMERAMENTE MENCionado.
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Los colores son agradables pero, para mi Gusto, se pudieron urilizar OTROS QUE CREARAN O PROVOCARAN
CONVINACIONES O CONTRASTES Mas iNTENSOs o llamativos, aun aplicados sobre el pael Kraficens; ya que pienso
ouve le verde elegido se pierde en doemminados momentos dentro del cafe del papel, el que resalia
agradablemente es el blanco sobre el cafe, pero AuN asi No me resulra muy agradable el diseo.

El 1exto principal resulia pegueRo en relacién con el formato por un fado por uE, como ya se menciono
ANTERIORMENTE EN MomEnTos st Funde el color de este con el fondo, y por ue auN A poca distancia esTe NO B

muy lequble.

El vipo de leea urilizado pienso que es agradable y con muchio dinamismo, €l problema ague fué el 1amao,
QUE para mi qusto hubiera quedado mejor UN poco mAs grande; oTro Aspecio Que Me AGrada &s |a poca
inforMACiON QUE SE MANE]A, YA QUE Es coNcrera Al conTrario de en el primer cartel, En cuanto al formaro, A mi

PARECER, ES ATRACTIVO.

12%



7.2 JUSTIFICACION DEL FOLLETO

El folleto elegico fue & que gusto mdé& alos orgenizodares y cuentacon Ics slgulentes caracteristices:

»  Es de confiquracion cuadrangular, con wedidas de 19 X 19 oms.
Es una ampliacién de un 30 9% de un diskene, por ser en ete formato N €l gue se acomoda de mejor
manera Toda la informacion.

»  En el interior [a informacion se encuenTra en Negro  se dispone eN dos columnas, de diferente anchio,
con tipografia Helvéiica en 10 prs., e alias y bold para los rinvlos, en alias y bajas para los
subnitulos, y en normal con alias y bajas para el resto de la informacién. Al final de cada cusso
aparece un dibujo alusivo Al rema. Los itulos de las areas aparecen en verde en Sayer Scripr Bold en

22 prs.

» El numero de pigina apanece acompafiado de una pleca del grosor del alio del numero, que en las

phginas Nones es de color verde y en las pares & fucsia.

»  La porrada esia echia sobre papel Krafi y en ella aparecen:
> En negro: |a camisa gue esta sobrepuesta con el fondo.

> Enverde: El nombre del centro y la € con las palabras cursos de.
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> EN fucsia: La otra C y [a palabra compuracién.

» Esia ewpastado con  sistema de engargolado con espiral wire-o.
Como st puede ver creo ouE €l follero logrado resulia bastanae arraciivo.

No sclo por el papel uiilizado 1anto en la poriada como en los interionss, sino Tambien el engargolado con
espiral wire-o, que e dan en general un aspecto agradable.

La raxicula wrilizada Nos permite TENER mAs diNamismo en €l interior Al mangjar sus dos columnas dentro de
ias cuales el Teao, se acomoda facilmente y nos permite una lectura agil y rapida.

Ademas € 1ipo de lera urilizado en € inTerioR, sin parines, Nos permite Tener una lecruma fAcil, Que se ve
ayudada o reforzada por los grAficos incluidos, Que aparecen Al final de las caracreristicas de cada curso, y
oue permiten distraer la mirada del sspeciador en medio de las manchias de 1exio, 1odo lo anterior reforzado
por la pleca de color wilizada para remarcar el numero de [a pégina.

EN el inerior se usan ademis del negro el verde y €l fuscia, en conjunto con todo lo anterior logran un
diseRo que cumple con uno de los propositos para los cuales fue realizado: INFORMAR.

EN cuanto Al formato creo gue ete Bs bastante agradable ya que es de FAcil manejo, 1anTo para levarlo
como para leerlo, ademés de praciico.
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Por 10do lo ANTERIORMENTE EXpUESTO CREO QUE, Al ﬁmos dentro dl follero, Al poder contar con tiempo,
dinero y una gran diversidad de mareriales para hacer este tabajo se pueden obrener resubiados bastante
Ackprables,
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CONCLUSION

" A wavés de la nenlizacion de este trabajo se analizé al DiseRo Gafico ‘como el medio’ por, el CUA[ e

PROYECTAN MENSAjes eN forma grafica.”

Se pudo ver gue el intenés hacia CUA[QUiERlpno)'ECI‘O gréfico No radica sélo en bs imqms

de levra oue se wrilicen, sino en la relacion o conjuncion que se logre con dichos elemenvos.

Para cada caso, se oriené €l trabajo desde el punto oue se considend mis adecuado seqh
caracreristicas de b informacion que se deseaba mansmitiv. Aungue sobre Todo ambos proyecros se Realizaré
considerando mas gue nada los reguisitos establecidos por los organizadores, solo que con la diferencia de

QUE en €l PRIMERO NO SE CONTO CON UN presupuesio muy amplio ni mucho riempo para su realizacion.

Mediante la realizacién e 2 proyecios en UN MARCO TEGRICO-PRACTICO, sE pudo observar QUE Aun cuando |
se CUeNTe Con los elementos necesaios para Realizar un buen Trabajo, esto no siempre Resulra asi ya ouey,;
muchas funciones denro del area det Disefo son nealizadas por personas Que no tienen Relacion alquna con ™
I carrera, por lo que crean o Generan soluciones ue no corresponden a la realidad, y que por desgracia :

afecian €l resuliado final.

En ambos casos 1anto el cartel como el follao CUENTAN, cada uno dENIl'(O de-las lumctoNs oue dEbEN

satisfacer y ApoyAndose muTUAMENTE parA obTENER UN, nesulmdo qlobAl CcoN IAS O\RACIERISTICAS NECESARIAS DA A




informar € invitar a la comunidad a los cursos de compuracién. Solo gue por morivos ajenos Al disefo, ev
ambos st ATRAVESO por situaciones ouE afecranon en gran smedida el resuliado final, sobre 1odo en la sequnda
propuesta, en la oue como se pude observar, deniro de las propuestas preliminares EXiSTEN PROPUESTAS QUE
resulian mucho mas aracrivas Que la elegida.

En la primera propuesia la imagen y los colores urilizados son bastante ammaciivos, pero en el canrel el
principal problema radica en [a gran cantidad de 1exto gue se incluyo, en el follero sucede casi lo mismo solo
QUE agui €l problema radica en que en su interior la lecrura, por el Tipo de lemra utilizados, nesulia cansada y
dificil ademas de gus No existe ningunva grifica, dibujo u orra tinTa mAs oue €l negro oue puedan distraer I
minada del lecror. :

En la sequnda propuesta en el carrel realmente lo gue lo hace Hlamativo es el papel en el oue fué hecho,
por ue la imagen no Resulia muy lamariva y se pierde un poco, al contranio del follero en el QUE TANTO e
papel como b inagen elegida pana la poriada, el engargolado y el uso de ms de una tinta 'y los dIbUJOS EN el‘ '

interior, logran que la lectura resulie amena y sin muchias complicaciones.

En ambos casos podemos darvos cuenta de que los diseRos estubieron muy condicionados por ASpECIOS y .

PERSONAS QUE, COMO SE MENCIONG ANTERIORMENTE, AUNQUE Realizan funciones dentro del Area del DSENO NO “

conocen o sabew, por diversos morivos, solucionar formalmente un disefo, aspecro Que por dESanCIA Afecm

en gran medida el resuliado final.

Todo lo anterior, considero, me dejo contar no solo con los proyecros marenializados, sino principalmente

con un caudal de experiEncias y CONOCIMIENTOS PRACTICOS QUE ENRIQUECTERON Mi pREpARACION profesional.
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Por 10do lo anterion en |a hoja siuiente propongo o redacto una lista delo que'a mi consideracion, vy
basandome en mi propia experiencia, se debe considerar o hacer y lo ue no se debe hacen al realizar un':

rabajo dentro del campo profesional.

Por 10do lo ANTES EXPUESTO, A CONTINUACION SE PROPONE UNA lista de-sugerencias de lo"oue, A
basandome en las experiencias vividas' en este mAbAJo se debe'y No'se debe liacen al MOMENT

mabajar dentro del campo profesional. .

SE DEBE ... .. ' NOSEDEBE

Uy Contar con limires o fzcha

Considerar oue lo mis pbsibls € OUE‘I\‘I‘OFSE les
la REAIIZACION dE CAdA panie del dise

pueda dar Gusto a Todo el piblico’

Disefar una Gran cantidad de boceros Comenzar A IRAbA]OR siN TENER |A

NOSOTROS mfonmcnow posnblz szquN las (‘ARAC‘IE

No mosiar al cliente 1odo €l boceiaje si n
MITANTES EN nmpos ¥ PRESUPLESTO

unicamente los gue consideremos los'mejon

Defenden el diseio cow rodas s bas "o HACE ‘ LO CONTRARIO DE Ltoou

SIEMPRE

Conar con ua lista de impresones para poder:

elegir €l mejor

Contar con un calendanio de acrividades en et
QUE st marQuEN los limites para los tiempos de

realizacion de cada parie del Trabajo y resperarlo
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SE DEBE

Exigir oue desde el principio del rabajo se
manguen las limitantes Tanto e €l TRabajo como en

el presupuesto

Recopilar {a mayor informacion posiblé EN CUANTO

al 1ema a diseRar

Conrar con una buena presentacion en'los

boceros
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