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INTRODUCCION 

El PRESENTE TRAbAjo SE CREÓ A pARTiR de UNA NECESidAd ESpEcífiCA y de UN iNTERÉS PERSONAL:, 

CoN el GRAN dESAnnollo oue se kA vENido dANdo de UN TiE111po A IA feckA dENmo del DiseÑo GnÁfico, sE 

pnoducido divenso.s fonMAS de EXpRESiÓN OUE kAN evolucioNAdo, y OUE pniNcipAlillENTE SON el pnoducro dÉ 
sociedAd OUE NO puede PERMANECER AjENA A los CAMbios de los CUAlES ellA MÍSMA ES RESpoNSAble. 

I' 

:¡), 

AauAlil1ENTE el GRAN AUGE oue IA TECNoloGÍA kA TOMAdo Nos obliqA, COMO DisEÑAdonES GnÁficos, A No, •. 
,»;::r-, 

' _k,-
. ;l::c'· 

MANTENERNOS AjENOS A ellos siNo pon el CONTRARÍO PROCURAR ESTAR A IA VANGUARdiA EN lo OUE A ellA TOCA. 

''.',· 

CuANdo uNo TERMiNA IA CARRERA, y NO kA TENido LA suenTE de TRAb.AjAn fueRA de IA EScuelA,, dEScoNoce'l.\!c: :: · 

GRAN MAYORÍA de los ASPECTOS OUE SE debEN CONsidERAR Al ESTAR EN ESTE MEdio, y NO ME nefiERo A 6ue puedAUN·~:··. 
CARECER de IAs bASES PARA kAcERlo, siNo de OUE MUCkAS VECES ES MUY difícil TRATAR de CONVENCER A pEnSON~ ~u~';. 
AUNQUE REAliZAN fuNCÍONES dENTRO del ÁREA, NO SAbEN, pon divrnsos MOTÍVOS, solucioNAR foRA1ALllENTÚN disEÑo,i":. 

1

. 

pon lo OUE EN LA MAYORÍA de los CASOS CREAN sus pnopiAs solucioNES, IAs CUAlES NO CORRESpoNdEN A IA REAlidA;(; 

sociAl, culiuRAl o ECONÓMÍCA del público PARA el QUE SON diniqidAs. ·:r :· 
··,11· 

-.1' 

Lo ANTERiOR PROVOCÓ EN MÍ LA ÍNQuiaud de REAliZAR UN TRAbAjo REAi, ESTO ME llevó A IA DineccióN 'GE~ERAC 
de Senvicios de CóMpum ACAdÉ111ico oue, Muy AMAblrnENTE, ME bniNdó IA oponTUNidAd d~ A~YA~lcis ~~\1Y . 
diseÑo de CARTEi y follao pARA IA pnm10CÍÓN de sus Cunsos de CoMpUTACÍÓN. · ' ¡ 

.. , 

l
' ,, 
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EsTANdo AQUÍ pudE dARME CUENTA QUE ES bl\S!ANTE iMpoRTANTE ENfnENTARSE A UN TRAbAjo REAi ANTES dE SAUR dE 

lA ESCUEIA, poRQUE ES CUANdo puEdE UNO ApnENdER bASTANTE, TANTO bUENO PARA ApROVEcllARlo, y MAlo pARA 

dESECHARlo. 

Pon Ello ESTANdo EN IA DGSCA pudE dAnME CUENTA dE QUE ES buENO CONTAR CON El Apoyo y dESAnnollo QUE 

lA TECNoloqÍA NOS olnEcE, EN ESTE CASO EN PARTicul~n A lA COMpumdoRA, PERO TMtbiÉN dEbEll!os RECOndAR QUE 

ESTA ES solo UNA HERRAMIENTA dE mAbAjo QUE Nos puEdE ofRECER MUCHAS VENTAjAS, prno QUE NO puEdE Ni 

dEbE nm1plAZAR A IA MANO o IA iMAqiNACÍÓN dE UN OisEÑAdon GnÁfico. 

AkoRA biEN coMo IAs cOSAs No sAlEN sirnpnE coM" uNo QuisiERA, pon UN siNÚMERO dE MOTivos, d TRAbAjo sE'. 

dividE EN dos p.ARTES: EN lA pniMERA HAblo ACERCA dE lAs CARAcrrnísrioo QUE nodEARON LA nEAliZAciÓN dd CARTEL 

y El fallero pARA los Cunsos dE CoMpuTAciÓN y dE los ASPECTOS QUE ME llEVARON A lA REAliZAciÓN dE IA:sEGUNdA 

PARTE EN LA QUE SE dEASARnollo El disEÑo, TMtbiÉN dE CARTEi y follao, pARA IA pnoMocióN E iNfoR~tAciÓN dElo~ 

PROGRAMAS dE CÓMpuro CON los QUE SE iNAUGURÓ El CENTRO NUEVO LEÓN dE ExrENsióN 

T ElECOMUNiCAcioNES; Mtbos dE LA OGSCA. 

Pon ulTiMo QuisiERA AclAnAR QUE COMO OisE1~AdonES GnÁÍicos SAbE111os QUE El disEÑAR No ES ~Ñ, 

puEdA PERMANECER AjENO A LAS NORMAS sociA!Es, YA QUE ESTE REQUiERE dE UNA SERiE dE ACciONES QU~',, llEVA~ .El fiN ·. 

dE obTENER UN RESUlrAdo EN fon~tA RÁpidA E iNME<liATA, PARA Ello ES iMpoRIANTE TOMAR siEMpRE EN CUENTA, IA 

~modoloqíA dd disEÑo. 

UN COMENTARio iMpüRIANIE AQUi SERiA QUE dENTRO dEl disEÑO ES MUY COMÚN QUE ~!UCHAS dE lAs fUNciONES clE 
ESTE lAs REAlizEN PERSONAS AjENAS Al AREA, AdEMÁS dE QUE El disEÑO, PARA su ACEpTACiÓN, dEbE PASAR NO pon UNA 
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solA pERSONA siNo pon TRES o HASIA CUATRO, lo QUE pRovoCA QUE el ResulTAdo fiNAL AlGUNAS v[cÉs NO RESulrÉ sm 

el MEjoR o el MÁS edECUAdo. 

EN REIAcióN Al pARRAfo ANTERiOR ENTRA pERÍEC!AMEN!E SACAR A RelUciR el COMEN!ARio QUE RE!OhlA. 0 .. C)li;i'. de· 

LA ciTA IEXIUAl QUE HACE del libRo el MANANTiAl de AyN RoNd EN EL QUE dice: 11NAdie se HACE RESpoNSAble d~ ti ' . 
foRMA pmo rndo MENdo SE siEN!E CON dmECHO A ME!ERlE MANO, poNER Alqo de su pAR!E11

• 

AlmRA bieN SAbo1os QUE NO podEhlOS disEÑAR si CARECrnos de AlGUNA iNfoRMAciÓN; UN pRoyecro pRiMERA• 

MENTE ES UNA idEA o foR~lA NO MATERiAliZAdA pmo QUE si puede REAliZARSE, y PARA lA CUAL debo1os CONsidERAR 

rodas sus PUNTOS: MATERiAlES, lÉCNiCAS, Tio1pos, ETC., QUE NOS RESUl!AN MÁS fÁciL11EN!E REAliZAblES A TRAVÉS. de lA 

~modoloGiA. 

::\¡'~<)'. 

Prno Al HAblAR de ~modoloGiA dEbo1os HACER iNCApiÉ EN QUE, PARA ESTE TRAbAjo EN ESpEciAl, ESTA SE FuH 
REAliZANdo SEGÚN IAs NECESidAdES y CARAC!ERÍSliCAS pRopiAS QUE el !RAbAjo fuÉ REQUiRiENdo, ESTO .NO QUiErtÉ dEciR; 

QUE NO EXisrió, si No pon El coNTRARio, ANAliSANdo y coNociENdo P. IA GRAN MAyoniA de EllAs, se ~Oh1A~o~ p.~~r~'; '¡': 
de CAdA UNA PARA el diseÑo. 



1/ DIRECCION GENERAL DE SERVICIOS DE COMPUTO ACADEMICO 

1.1 FUNCIONES 

"LA DiREccióN GENEllAl dE SERvicios dE Có~1puro ACAdÉ~1ico dE 111 U.N.A.M. ES UNll dEpENdENci11 dE 111 

SErna11Rí11 Ae11dú1ie11" 1, CRE!ld!I EN b11sE 11l 11curndo dE Rmmucrul!AciÓN dE los SERvicios dE CóMp\)TO ,EN .111,' 

UNAM El 14 dE M11yo dE 198~. 

SE ENCUENTl!A ubie11d11 EN El ciRcuiro EXTrnioR dE Ciud!ld UNivrnsi111Ri11, fílENTE 11111 F11culT11d dE CoN111duRí11 y'. : 

Ad~1ÍNÍSTRACÍÓN; 11TÍENE COMO ÍuNCÍÓN pRÍNcip11l l11cili111R y pROpDRCÍONllR El uso dE 111 COMpUTllciÓN COMo:: 

ltrnRAMÍENIA dE Apoyo A l11 doCENCÍA, 111 ÍNVESIÍGACÍÓN y 111 AdMiNÍSTllACÍÓN AC11dú1iC11, pROCURllNdo ~lANTENEílSE 11, 

111 VANGUARdiA dE los AVANCES TECNolóGiCOS y ApROVECkANdo dE MANEl!A Óp!ÍMA los RECURSOS dispoNiblEs. Así. 

MÍS~lO C0~7RibuiR EN foRMA PERMANENTE 111 dESARRollo dE los plANES y pROGRMlAS QUE l11 U.N.A.M. ES111blECE 

pllllA 111 supEi!ACÍÓN AC11dú1ie11 dE su COMUNid11d, y ESTAblEcrn o ÍNCREMENillR 111 COMUNÍCllCÍÓN CON 1115 UNid11dES 

dE cóMpuro y dE ÍNÍORMÁTÍCll dE LAS iNs1hucioNES EXTERNAS". 2 

CóMpuro Ae11dú1ico ESTÁ viNcullld11 CON 1115 dEpENdENciAS 11e11dÉMÍCAS dE 111 U.N.A.M., F11culi11dES,. EscuElll5;' 

, ColEGios dE CiENCÍllS y HuM11Nid!ldES, INsTimros, CENTROS, PROGl!AMÁs U~iVERSÍTllRios, y DEpENdE~CÍllS dE 111. 

i SECRETARÍA GENERlll y SECRETllRÍA GENEllAl Ae11dú1ie11, MEdiANTE ~ciivÍckdES ~~[c:¡/¡~{.):?~1Ü, ~ Ü uso; 
1: ':'.~"; ·'·::·~t<''·" '" :/~,··,...,:'.'/.· , .. ): ¡', :¡:, 

.';:~;-~:;\\~_:_ .. : ~ ': 



AdQuisicióN y MANTENiMiENTO dE los RECURSOS dE CÓMPUTO, ElAboRAciÓN dE PROYECTOS CONjUNTOS dE iNVESTic¡AciÓN 

y dESARRollo de sisTEMAS, foRMAciÓN de RECURSOS kUMANOS y ASESORÍAS TÉCNiCAS y de pROGRAAIAciÓN. 

Así MiSMO EN EllA SE ANAliZAN !As rENdENciAS ACTUAlES dE lAs COMpUTAdoRAS y lA iNfoRMÁTiCA, SE disEÑAN 'E 

iMplANTAN PROGRAMAS ESpEcíficos PARA iNSTirucioNES dE los SECTORES pRoducrivo y sociAI, SE ORc¡ANÍZAN y REAliZAN 

EVENTOS ACAdfo1icos EN QUE SE PRESENTAN los AVANCES ciENTíficos y TECNolóGicOS, SE disEÑAN siSTEMAS ÚTiles EN lA 

AcrividAd docENTE, SE ElAOORAN libROS dE TEXTO y SE pRoducEN SOÍlwARE eduCArivo, AdOIAS de visiTAS quiAdAs,' 

iMpRESiÓN de lmjAs EN TERMiNAlES, SA!A de rnudiANTES y RENTA dE AUlAs y ria1po EN MicROCOMpUTAdORAS. 

El srnvicio QUE OTORGA lA DGSCA., NO ESTÁ ciRcUNSCRiro solAMENTE A !As MÁQUiNAS siNo AhARCA ~iuckos 

ornas. Los USUARios puEdEN AcudiR EN busCA de biblioqRAfíA ESpEciAliZAdA QUE SE ofnECE EN fo~1A de 

pub[iCAciONES prniódiCAs y libRos QUE pRDpoRCÍONA LA bibli01ECA. CoNsciENTE dE MANTENER ESTE srnvicid 

ACTUAliZAdo SE CONSiquEN los TÍTUios QUE bRiNdAN UN MAYOR Apoyo de ACUERdo CON !AS NECESidAdES de los ' 

USUARios. ENTRE los TEMAS dE ~IAYDR iNTERÉS SE ENCUENTRAN los PAQUETES, los IENGUAjES dE pROGRA~IAciÓN, lAs 

bASES de dATOS, lA iNTEliqENciA ARTificiAl y los ~J.\NUAIES. 

LAs publiCAciDNES GENEll~d.As EN lA MÍSMA DiRECciÓN GENERAi CONSTiTUyEN UN ACERVO dE ÍNÍORMAciÓN VAlioSA 

QUE oRiENTA Al usuAnio y lo quíA EN el MANEjo dE MATERiAlEs úTilES, EN IA uriliZAcióN de divrnsos Eouipos, EN IA 

ApliCAciÓN de TÉCNiCAS y, EN SUMA, EN pDNER A su AlCANCE los CONOCiMiENTOS y onqANiZAR el ACCESO A ellos. 
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1.2 CURSOS DE COMPUTACION 

Pon ESpAcio dE VARios AÑOS ~ DinEccióN GENERA[ dE Srnvicios dE CóMpuro ACAdÉMico, A TRA)IÉs_dE ~ 
DinEccióN DE CóMpuro pARA ~ DocENciA, HA ofnEcido A ~ coMuNidAd uNivrnsiTARiA y Al público iN1EnESJ\do, 

.- ' 1 ; 

fonMACÍÓN, CApAciTAciÓN y ACTUAUZAciÓN EN cÓMpUTO y TECNOlOGÍA iNfoRMÁTiCA. (; ' 

LA DGSCA ES LA RESpoNSAblE dE ATENdrn, folpUisAR y PROMOVER El EA1plEO dE ~ coMpirrAdo~ cd~1~:~NA:, 
HERRAA1iENTA dE TRAbAjo EN lAs ÁREAS cirnTífiCAs y HUMANÍs1iCAS, AdEMÁS, 1irne COMO UNo',de .sus.objbi,vo~:, 
pRiNCÍpAlES, CO~OORAR EN ~ foRAlACÍÓN dE RECURSOS HUMANOS EN El ÁREA dE CÓMpUTO. . ~;':'': 

.-·:··.';>!, ,< 

.'."l ~" 

PARA cuMplin coN ESTE pnopósiTo, lA DineccióN dE CóMpuro pARA ~ DocrnciA ofoEcE A ~ coMuNicfAd: 
' ' ' : ' •'!: ,, 

UNivrnsilARiA y Al público EN GENERAL los RECURSOS de 9UE dispoNE, TANTO EN lo 9UE CORRESpoNdE A UTiliZAc:,ó~' 

dE EQUipos y PAQUETES de pROGRAMACÍÓN, COMO rodo lo REÍERENTE A los ASPECTOS docENTES, fCJRMACÍÓN: dE 

RECURSOS hUAlANOS y ASESORÍA; Adrn.~s dE CURSOS EXTRACURRicU~RES dE COMplEAlENTO pRofEsioNAl. Ti ENE TAMhiéN :, 

ENTRE sus TAREAS fuNdMlENTAIEs pRopoRcioNAR los srnvicios dE ÍORMACÍÓN, CApAci!AciÓN y ACTUAlizP.cióN : ÉN 

CÓMPUTO y TECNoloqÍA iNfoRMÁTiCA EN TOdAS lAs ESpEciAlidAdES y A rodas los NÍVElES REQUrnidos pOR: ~ 

COMUNidAd UNiVERSiTARiA y OTROS SECTORES dE NUESTRA sociEdAd. 

SiN EAlhARGO, CAdA VEZ CON ATAyon foecuENciA se ACERCAN A ~ DGSCA, u~ÍVERSÍT~Rios y ~~upo~ d~ ÍNT~fü , 
Que neQuirneN de coNociA1iENms MÁS iNTEGRAles EN cóMpuTo. ESTo dEbidó A ÍA ciieciooÉ'di~po~ibÜid~d '<lE 
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EQUipos de CÓMpUro EN los CENTROS de TRAbAjo, lfA AUMENTAdo EN foRMA CONSidERAblE El ACCESO A IA TECNoloqíA 

y HA bRiNdAdo UNA MAYOR viNculAcióN dE los siSTEMAS AUIOMATiZAdos Al QUWACER coridiANO EN rodos los Niveles. 

Lo ANTrnion HA qENERAdo UN NUEVO prnfil EN los ESTudiANTES QUE se ATiENdEN EN IA DineccióN dE DocENciA. 

YA NO SE TRATA SOLAMENTE dE ACTUAliZAR EN rópicos ESpEcíficos A USUARios QUE TiENEN CONOciMiENTOS pREVios dE 

CÓMPUTO, SiNO TA~1biÉN dE CApAciJAR y foRMAR A UN NÚMERO MAYOR dE ACAdfo1icos, rnudiANTES, TRAbAjAdoRES, 

UNivrnsiTARios y público EN GENERA[ desdE los pRiNcipios b..ísicos dE COMpUTAciÓN HASTA llEVARlos A UN Nivd dE 

dESARRollo AdEcuAdo PARA El Apoyo dE sus !Abones coridiANAS uriliZANdo lA COMpuTAdORA COMO lfrnRAMiENTA dE 

TRAbAjo; Vrn diAGRAMA dE srniAciÓN dE CURSOS 

1.2.1 CARACTERISTICAS 

AcruAlhlENTE SE CUENTA CON iNfRAESTRUCTURA ACAdÉMiCA QUE iNcluyE ApROXÍMAdA~lENTE ciENTO CUARENTA CURSOS 

Al AÑO QUE ofnECEN difERENTES Niveles dE CApAcirAciÓN EN CÓMpUro QUE VAN desde El CURSO de iNmoducciÓN A IA 

coMpuTAcióN, HASTA los cuRSos sobRE IA uTiliZAcióN dE pwuaes dE uso espEcífico, AdEMÁS de los TEMÁTicos QUE 

prnMiTEN rnudiAR dE MANERA MÁS pnofuNdA ESTA discipliNA. 

Los CURSOS ESTÁN diniqidos A TOdAs LAS PERSONAS QUE dESEEN AdQuiRiR UNA visiÓN ACTUAi dE IA COMpUTACÍÓN: su 

dESARRollo, sus AlCANCES y pERSpmivAs. ResulTA espEciAlh1ENTE úTil ' rnudiANTES y pnofesioNisTAs de 10dAS IAs 

ÁREAS QUE desEAN lfACER de LA COMpUIACÍÓN UN COMplalENTO PARA sus ACTividAdES. 
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DÍAGRAMA de 
SrniAcióN 
de CuRSos 

[¡¡¡k~~~~~ 
n~ 
AY~~ 

~AU.S-llOE°"'TOS wn.i.1n 
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1.2.2 PROBLEMATICA ACTUAL 

DESdE su CREACÍÓN, EN El AÑO dE 1982, IA DinEccióN GENERAL dE Srnvicios dE Có~1puro ACAdÉ111ico llA 

pROMovido IA REAliZAciÓN dE CURSOS dE CApACÍTACÍÓN EN có~1pu10. EN sus iNicios NO hAbíA MUCl!A NECESidAd dE 

difuNdinlos dEbido A QUE IA dEMANdA ERA bllSTANTE buENA ponQuE dENmo dE lA UNAM NO EXiSTÍA NiNGÚN orno 

iNSIÍTUTO, fAculTAd, cokGiO dE CÍENCÍAS y liu~lANidAdES, ETC., QUE CONTARA CON El EQUipo o PERSONAL CApAciJAdo 

EN El ÁREA dE có~1puTO COMO El dE lA DGSCA, pon lo QUE TOdo AQUd ÍNTERESAdo EN obTENER iNfoRMACÍÓN o 

CAp.ACÍTACÍÓN EN El ÁREA dEbíA ACUdin A ESTÁ diRECCÍÓN; AdEMÁS EN UN pniNcipio ÚNÍCA~\ENTE SE iMpARIÍAN 3 

CURSOS Al AÑO pon lo QUE IA difusióN NO RESUhAbA ~lUY pnobl~lÁTÍCA y los COSTOS NO ERAN MUY dEVAdos. 

Prno CON El CRECÍENIE CAMbio dE IA IECNolOGÍA EN CÓMPUTO, ACIUAlMENIE EXÍSIEN MUCl!os ÍNSTÍIUTOS 

ESpEciAliZAdos EN El ÁREA, y Cl\Si mdos los CENTROS, ESCUElAs, pREpARAIORÍllS, colEGios dE CÍENCÍl\S y hUMANidAdES 

dE IA UNAM ETC., CUENTAN CON sus pnopios CENTROS dE CÓMpUTO EN los CUALES SE ÍMp.ARIEN CURSOS y SE CApACÍIA 

Al PERSONAL EN sus pnopillS ÁREAS dE ÍNIERÉS, ESTO .AUNAdo A QUE El NÚMERO dE CURSOS AU~\ENTÓ Al pASAR dE 3 EN 

1982 A 2 52 EN 1990, hA pROVOCAdo QUE IA drnANd~ A los CURSOS, duRANIE ESTE úl1iMO AÑO SE l!AyA VÍSIO 

AfECTAdA NOTAbl~IENIE. INfluyó 1A~1biÉN QUE El pRESUpUESTO PARA su dífusióN SE REdujo y hubo QUE REAliZAR UN 

Ajus1E A los coSTos dE ÉSTOS lo QUE pnovocó AÚN MÁS bAjAs EN IA drnANdA, pon lo QUE IA DGSCA pon MEdio dd 

dEpARTAMENTo dE cóMpuTO pARA IA docrnciA dECidió busCAn UNA fon~1A dE dAR UN iMpulso A sus cunsos y SE 

pENSÓ EN IA REAliZAciÓN dE UN CARTEi y UN follao PARA iNviTAR Al público EN GENERAL A l\SÍSTÍR A Ellos. 
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LA DiaEcCÍÓN dE CóMpUTO pARA IA DocENcÍA SE ENCUENTRA CONSTiTuidA dE IA SÍGUÍENTE foaMA: 

SEcCÍóN de 
Suvicio SociA 

DGSCA 

DiRECCÍÓN de CóMpUTo •--------­
PARA IA DocENCÍA 

D<pARTAMENTO d< DocENti• 
EN CóMpuro e INfoRMÁTÍcA 

DepARTAMEHTo de Apoyo 

Al pERSONAl ACAdÉMico 

DepARTAMENTO de 
INfRAtsTRtJCTURA PARA lA 

doceNciA 

OliciNA dE INfoRMAciÓN 
y RelAcioNES 

, SECc,ióN de 
"'·- DiseÑo 
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21 CARTEL: PROPUESTA 1 

2.1 EL DisEfio GRÁfico 

Es UNA discipliNA QUE 1iENE cor.to CARAC!EIÚSliCA pRiNcipA.l el COMUNiCAR o iNfoRMAR A IRAVÍS de IA IRANSÍOR• 

MAciÓN de idEAS y CONCEplOS EN iMÁGENES. 

PoR ello ES NECESARÍO EN IA MAyoRiA de IAs ÁREAS de IRAMjo poR lo QUE a.JENIA CON UN AMplio CAMpo pROfE• 

sioNAI: 

GobERNAlU!AS 

o.ta;.cior<es 
OficiNAs MuNicipAIEs 

lrrniruciONES 
lléa¡.ci<iNes 

SECREIAIÚAS PAAAESTArilis 

EsaJE1's 
IJEsp.ldios 

0NE 

Arp<ciAs PublicirAAiAs 
MUSEO 

GAlaúA 
Discos 

Exposici<lNES 
EdÍ!DRiAIEs 
Paüódico 
IMpRENTA 

T.V 
llusmciÓN 

REIAci<lNES Píólioo 
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2.2 BREVE HISTORIA DEL CARTEL 

LA foRMA dEl CARJEl QUE ltA lle<f\do A NOSOTROS suR<¡i6 EN El siGlo XIX GRAciAs A IA pRESENciA de Ju!ES Cliáia 
y A IAs MEjORAS TÉcNiCAS de IA liTOGRA!iA, ÉS!AS NO solo SE USARON JlARA iMpRiMiR obRAS AR!lsñCAS, SÍNO QUE SE vi6 
QUE ERA UN Medio AdEaJAdo JlARA REpROduciR iMÁ<¡ENES publiciTARiAs A GRAN ESCAIA QUE podiAN llE~ A UNA 
MAyoR CANTidAd de pERSONAS. 

LA ApARici6N del CARTEL coiNcide CON IA ApARici6N del rnilo ART NowEAu, doNde el CARTEL lkvA IAs 
iNNOVAciONES del rnilo. LA MiSMA FiNAlidAd dd <:AR!el EXiGiA UNA lecruRA clARA y UNA CONcepci6N QUE 
iMpRESiONARA A pRiMERA vistA, lo QUE ERA MUY fAcrible dENTRo de ESTA CORRiENTE ESTÉliCA; poRQUE los leNGUAÍES 
GRÁliCOS 111iliZAdos llAsrA ENTONCES difirulrAhAN IA fuNci6N MisMA del CARTEi, QUE debe ACJUAR A distANciA. 

El CARTEL ApARECE COMO UN MEdio QUE ANUNÓA IA EXistENciA de Alc¡o, CON UNA pREOCllpAci6N de 111ilidAd 
iNMEdiATA. A pARliR de fSE MOMENTO el CAR!el SE kA 111iliZAdo COMO UN REOJRSO CON Mulrip!ES fiNAlidAdes: ARIÍS­
TiCAS, aJ!ruRAles, publiciTARiAs y pROpACf\NdfstiCAS. 

PARA F. BmRÁN el CARTEL ES COMO UN Medio 'Mucko MÁs Acroible Al público, QUE IA piNTURA. UN aJAdRO ES 
CARO, deliCAdo y difrcil de AdouiRiR, el CARTEL NO ES NAM de ESO y llENA UNA NECBidAd •• ' Dicho COMENTARÍO ME 
pARECE ~ANTE ACERTAdo, YA QUE COMO DisEÑAdoRES GRÁficos ESTA NECESidAd ES IA de COMUNiCAR UN MENSAjE 
poR Medio de IAs iMÁGENES de TAL foRMA QUE llEGUE A UNA GRAN CANTidAd de pERSONAS. 

2.2. 1 CARACTERISTICAS 

Los CAHTeles SON MENSAjes icoNO•VERbAles, lo OJAL QUÍERE decia QUE se SUSTENTAN de IA iMAGEN y el TEXTO. SoN 
UNA foRMA de COMUNiCAci6N visuAI QUE SE distiNGUE pRiNcipAIMENTE poR ESTAR diRiGido A UNA AudieNciA EN 

14 J. AcEllCA dd dlsE!io. RUx BElmh<. 
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MoviMiENJo. Y •iJAdo QIJE IA COMUNiCAci6N visuAl ES IA pRiMERA jmific-Aci6N de su EXis!ENc:iA, d c-Al!ÁCIE!! l>EOJ'; . 
liAR de los c-ARirus EN CUANTO A TAlES viENE derERMiNAdo poR IA NAruRA!aA y IA iNTENSidAd de IA iNlluENciA popu> ·• 

IAR sobRe su ASpECto. •4 

Se CREAN pARA cubRiR NECESidAdES ESpEclfioo. Drl>EN SER IEGiblEs. DispoNER de uN ÍMJM\CIO ÍNMaliAro pARA 

QIJE su IEcruRA y COMpRENSÍÓN puEdAN SER rAMbitN ÍNMediArAS. Se puede eckAR MANO de CIJMQIJÍER REOJRSO, YA 
QUE lo MÁS iMpoRIANTE ES QIJE El MENSAjE de CARIE! SE TRANSMÍTA. ExiSTEN difERENTES tipos de CARIEIES. 

· ..... INFORMATIVOSI 
Só;, M¡urlloS c...ntts QUE EN SU 

,• MENS\j!¡. clAN A CONOCER fru..s, 
d..iiis, disposkloNEs o 

. ~.a; los lv.y: 

COMERC!AlfS: 

SON los 90' ~IMN COMO UN MEdio 

puhUd1ARlo PARA lA \tN!A y 

dl51Rlbucltlt< dE pmxiUCTOS y SER'lldos 

•OO.. !Ndusmt., p¡¡odUCTos EN 

GENERAL 

CULTIIRALES: 

Suíur«:!OOulAdEpROM<lllEll 
AC1ivklAdES ARÚSTm y divD<sAs 

MAN!fEStWONES dE lA aJÜURA. 

Expos!cloNEs, Ocios dE dNE, 

CoNdooos. 

·.FORMATIVOS: 

Su fuNcióN ES IA dÉ pROVOCAR UN .. 
CAM¡,¡Q cfE CoNdOC"r-' EN d iMJividtJO, 

o SEA, IEÍooMA Ul't aifmtl<i pAAA Qil! 

l!&\éclot<t. AN"IC. El ,,;00..¡t 
polillvAMENTE: y lós llÁy: 

EDUCATIVOS: 
Sus TEMAS ESTAN REIAc!oMdos OOH 

A!pECIOS dE ENSE.ÑANlA Y '"'""'5 dE 

OOHdUC1A. AllAOOf1Ad6N, 
VAOJ...d6N, Oorw:!6N dE W«jl!E, 

AlfoRRo dE A<¡t/A, ETC. 

POUTICOS: 

Soo los 9'J{ ltAQH PR<l!>AlflNdA 
.00... VMDID k!Eoló<¡kxls dE GRUpOI 

o !Ndividuos. REVohicloN.olos, 

PARTidos polf1lm;, GRUpOI dE 

1d6N. 

Sol'i •IJllÉllos 9li i:Oririél<N .· .. ) 

cóN);,,.,-NTE ~ 2:-.;~ } 

4. Los CARTEIB su MsioolA y ra..;u.JE. J. O.....lro11. 
ColE<:c!6N CoMUN1CAd6N VlsoAL 
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2.2.2 FUNCIONES: 

El CARlel dEbE ClJMpliR pRiNci¡:lAiMENTE IAs SÍGUÍENTES ÍUNciONES. 

···~~'¡lo;;· 
.. ~~~~EN~' 
A([fffl¡ll,\ÍE foRMij dE \ 

•'fA ÉpOCA(. 

1 ) LlAMAR lA ATENCION: AUN ÍNM6vil ENMEdio drl CONIEXIO EN QUE SE ENClJENIRE ES NECESARio QUE 
dESEMpEÑE UN pAprl Acrivo y REclAME IA ATENciÓN. EN ESTO RAdiCA d puN!o pRiNcipA[ dE UN CARJd 

2) TRANSMITIR EL MENSAJE RAPIDA y CLARAMENTE: UNA VEZ QUE ClJENIA CON ~ ATENCÍÓN dEI 
ESJlECIAdOR, dEl>E CApruRARlo lo suficiENIE JlARA lkvAR su MENSAjE RÁpidA E ÍNEQUÍVOCAMENIE. 
No dEhE olvidARsE QUE d CARJd ESTÁ diRiqido A UN público EN MOVÍMÍENTO y QUE sólo CONTARÁ CON UNOS 
CUANTOS SIIjUNdOS JlARA TRANSMÍTÍR SU MENSAjE. 

J) RESULTAR CONVINCENTE: UNA vez QUE d CARJEl kA lOGRAdo llAMAR IA ATENciÓN y TRANSMiriR su MENSAjE, 
dE NArlA sERViRIA si NO lcx¡RA QUE El público CREA y RECUERdE su CONIENido. 

16 
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2.J ETAPA DE PlANEACION. 

UN buEN disEÑo de CARTEi ES El RE5UhAdo de UN ANÁiisis EXltAusrivo de IA iNfoRMAci6N R~, Asi COMO 
TAMbiÉN de IA oRiGiNAUdAd E ÍMACjÍNAci6N milizAdAs. · 

PARA ohTENER UN buEN RESUhAdo, Al disEÑAR, ES ÍMpDRIANTE UNA CORRECTA p~EAci6N, YA QUE de su buEN 
dESARROllo depENdERÁ el podER hJNdAMENTAR NUESIRO TRAM,jo CON RAZONES ll><¡iCAS, QUE NOS pERMirAN ddENdERlo 
y RESpoNdER pREGUNTAS RESpECIO Al RE5UhAdo fiNAI. 

EN IA faApA de P~EAci6N dEl>EMos plANTEARNOS los siGUÍENTES puNTos: 

2.}.I TEMA 

REAlilAci6N del CARTEi !JARA IA pRoMoci6N de los CuRSO de CoMpuTACÍÓN del SfGUNdo pERÍodo de 19 91, 
oRGANizAdos poR IA DiRECci6N GENERAi de Smvicios de C6Mpmo ACAdÉMico de IA UNAM. 

17 



2.} .2 LIMITES DE TIEMPO. 

Es iMpoRTANTE MENÓONAR AQUf QUE d lÍEMpo ES UN FACTOR QUE dETERMiNA EN GRAN ME<lidA IA OOENA o RE<jUIAR 

REAlilAÓÓN dE UN pROya;JO. 

PARA ESTE pROya;ro, EN pARTiculAR, los llMiTES dE TiEMpo RESUlrARON SER UN jlUNTO daERMiNANTE, 

pRiNápAlMENTE poRQUE CUANdo SE dio luz VER<IE pARA El PROYECTO, IAs fE<:ltAS EN IAs QUE COMENlAMN los CURSOS 

ESTAhAN YA A UN MES y MEdio MÁS o MENOS, poR lo QUE d CARTel deb!A, A MÁS TAR<IAR, ESTAR disEÑAdo E iMpRE50 

EN UNA SEMANA pARA TENER TiEMpo pARA SU pROMociÓN. 

2.U MATERIALES. 

los MATERiAIEs SON El CONjUNTO dE ÍNSTRUMENTOS NECESARÍOS PARA REAlilAR o dESEMPEÑAR UN sERVicio u tjERCER 
UNA pROfESiÓN. 

EN ESTE CASO, COMO SE TRAbAjó pARA IA DiRE<:cióN dE CóMpuro ACAdÉMico, SE CONTÓ pRiNápAIMENTE CON IA 

COMpurAdoRA COMO UNA kERRAMÍENTA dE TRAhAjo, MÁS ESpECffiCAMENTE, CON El pAQUETE WoRd~ COMO pREC511doR 

dE TEXTOS, VENTURA PubUskER pARA IA Edici6N del TEXTO, ARTES y LETRAS pARA IA CREAÓÓN de GRÁFicos 6 TEXTOS 

MAyoRES de 24 puNTos y CON lmER-pRESS dE MECANORl\IA PARA IA fRAsE pRiNáPA~ EViTANdo AS! uTiliZAR el MisMo 

ripo de IETRA EN roda el CARTE~ poR9ue IAs fAMiliAs ripoc¡RÁfiCAS CON 9ue CUENTAN los PAQUETES YA kAN sido Muy 

uriU?AdAs dENTRO dE Todo lo QUE SE MANEjA EN ESTA dE¡JENdENáA. AdEMÁS SE kizo uso dE IA copiAdoRA offm 

JIARA CREAR Alc¡o difERENTE dE lo QUE SE ltAbfA ACOSTUMbRAdo kAsrA IA fEckA. 
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2.M CARACTERISTICAS. 

IA DGSCA TIENE COMO uNo de sus objerivos pRiNci¡Wfs¡ pROMOVER d EMpleo de IA COMJlUTAdoRA y JW1A 
ello CVENTA CON MÁS dE ciENJo CVARENTA aJRSOS difERENTES QUE VAN dESde los hÁsicos kAsrA los de AirA 

ESpEcWizAciÓN. 

PARA pROMOVERlos SE ESTAbla:ió QUE EAA NECESARio disEÑAR UN CARlrl de 40 X ~6 CMS. tl MÁS AdeaJAdo poR 

SER de MedidAs STANdAii EN OJANTO Al pApd SE RáiERE, uriliZANdo couclté pAl.oMA de 21 o GRMS. CON UN MÁXÍMO A 

uriliZAR de dos TÍNTAS y CON UNA ÍMAGEN, OJA!QuiERA, QUE SE REIAcioNE CON UNA COMpUTAOORA. 

2.j. ~ CALENDARIO DE ACTIVIDADES. 

PoR ~ pREMUAA CON ~ QUE SE TUVO QUE REAlilAR ESTE pRoyecro, NO exisñ6, (dEbido Al poco TiEMpo CON tl 
QUE SE CONTÓ,)~ NECESidAd de CREAR UN cAleNdAiiio de AcrividAdES. 

2.}.6 PRESUPUESTO. 

CuANdo SE PREGUNTÓ sobRE ESTE puNTo, SE ME explicó QUE, COMO NO SE CVENTA CON UN pRESUpLIESTO MUY 

AMplio, lo QUE SE ACOSTUMbRA ltAceR ES E5COGER, de UNA lisrA de ÍMpRESORES QUE SE TIENE, A OJATRO o ciNCO y 
COMUNÍCARSE CON dios, pediRl.ES A CAdA UNO UNA COTÍIAÓÓN poR E5CRÍTO del TAAIJAjo QUE SE NEcesiTA, y de ÉSIAS 

E5CQGER ~ QUE ofREZCA el pRecio MÁS ACCESible. Es!o SE ltAce p<>RQUE el pRESUpuESTo CON d QUE (lJENTA ~-
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de~dENciA SE dESTiNA A UNA GRAN CANTidild de pROyECros, lo QUE pROVOCA QUE, ENTRE MÁS pROyECIOS EXisJAN, 

MENOS p111:supumo SE IE puede OTOR<¡AR A O\m UNO. 

El p1dNcipAI. p11ob!EMA, A Mi pARECSI, de 1RAb.ljAR EN ESTA foRMA ES QUE, COMO SE IE m el 1RAlajo A QUiEN 

ohtECE ~ coriZACióN MÁS MjA, NO ElÚSIE, de ANTEMANO, UNA lf\RANJÍA de QUE d TRAb.ljo VAYA A RESUhAR SER el de 

MejOR CA!idild, mo AIJNAOO A QUE el TiEMpo de ENTREGA ~RA ellos TAMbiÉN fue Muy Reducido. 

2.4 ETAPA DE PDOYECCION 

EN me puNTo podEMos, y debEMos, ecl!AR A volAn NUESIRA iMP.GiNAcióN poR QUE ES AQUi doNdE se dECidiRA 

ACERO\ de lo QUE NECE5ÍIAMOS UTililAR !"AA CREAR UN disEÑo ATRACIÍVO y llAMAtivo, EN CUANTO A: 

2.4.1 IMAGEN. 

•se llAMA usuAIMENTe iMÁGENES A IAs RepRESEiaAcioNes QUE TENEMOS de IAs row;. EN Ak¡UNA Medidil iMAGEN y 
REpRESENTAciÓN SON siNÓNÍMOS y SE RefiEREN A diVERSOS tipos de ApREhENSiÓN de UN objao, .~ ESTAS ApREhEN· 

siONES puedEN SER de objaos pRE5ENTE5, de pERCEpCÍONES pASAOO o ESTAR li<¡AdAs A lA ÍMAGÍNAciÓN. 

20 ~. ltxlco U<Nkn d• lu AAru PIMllw. 
l. CREspl, J. folwllo. 
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"EN rl sooido ARifsrico, IA iMAGEN piÁSTiCA puEdE SER drliNidA COMO rl RESUhAdo dE UN pROCESO dE CREAciÓN 

EN rl QUE, buSCANdo IA AdmJAci6N A los MATERiALEs, IAs TÉCNiCAS y IA oR<¡ANiZAci6N, sufRE UNA TRANsfoRMAci6N dE 

IAs iMpRESioNES SENSORiAl.Es, de FANTASÍA. •6 

CoNSidERANdo ÉSTA dEfiNÍCÍÓN, ENTENdAMOS ENTONCES QUE IA iMAGEN TIW6MiTE UN MENSAjE iNSJANTÁNfAMENTE, 
COMUNiCA y su pApd NO ES el de 5U5TiruiR A IAs pAIAl>AAs, siNO poR d CONTRARÍO ENRiQUECERIAs. PoR ESTO el pApd 

dd disEÑAdoR coNSisJE EN 1CREAR ÍMÁGENES, de rAl Modo QUE UNOS ESTRATOS paedETERMiNAdos de IA pob1Aci6N 

REACCÍONEN dE Modo posiTivo, •7 YA SEA EN IA Adouisici6N de UN pROOUCTO o pARA ATRAER su ASisrENciA A UN 
EVENTO, CONfERENCÍA1 exposici6N, ETC. 

El DisEÑAdOR GRÁfico MANEjA UN lENGUAjE, rl de IAs ÍMÁGENES, QUE EN OTRAS pAIAbRAS NO ES MÁS QUE El ACTO 

dE REpRESENTAR IA REAUdAd poR Medio de los siGNOS, QUE NO SON siNo UNA 1ENTidAd coNSliruidA poR UN 
SÍGNifiCANTE y UN SÍGNifiCAdo 91JE poR si solo o iNTEGRAdo EN UN CONjUNTO, COMO pARIE de UN c6diGO COMÚN, 

pERMÍTE Al MENSAjE ASUMÍR UN siqNifiCAdo EN rl pROCESO de IA COMUNiCAci6N. 18 

NUESTRO TRAl:lAjo ES rl de COMUNÍCAR MENSAjES, A TRAVÉS dE IAs pAIAbRAS, El TACTO y El SONido UTiliZANdo 

CREATividAd, OIÜGiNAUckd y psicoloc¡ÍA. 

ANTES dE CREAR UNA ÍMAGEN dEbEMos CONOCER peRfECTAMENTE QUÉ ES lo QUE SE dESEA COMUNÍCAR, A QUÍÉN VA 

diRÍGido, QUÉ CARÁCTER dEbE TENER y QUÉ REACCÍÓN CAUSARÁ¡ dE ESTE Modo le dAREMOS IAs CARACTERfsriCAS CON IAs 
QUE dEbe CONTAR pARA loc¡RAR UN RESUhAdo ÓpTiMO, 

J.CosTA NOS dice QUE si el objaivo del DisEÑAdoR ES el de, poR Medio de IAs ÍMÁGENES, CONVENCER A UN 

NÚMERO dETERMiNAdo de PERSONAS dEbEMos REaJRRÍR A: 

'IA ESTRATEGiA de pERSUAsi6N, QUE coNSisre EN el juÉGO m6Rico ApEIANdo sobRe mdo A IA SORpRESA. IA 
rnRATEGiA dE IA MOSTRAci6N docuMENTARiA aiyo EjEMplo iNMediATo ES IA edici6N peRiodísTiCA y IA foToc¡RAffA y IA 

6. l..txloo Jtadco dE L\S MIES P\(siioo 
l. Oiapl, J. FEluwilo. 

EdhooW. UN!vERSIIARIA dE BuENOS AIRB. 1971 
PM¡U..: 42 

7. MANuAl dE Tfodru. 
llAyMUMAy. 

Edh. Gus!AVO GJU. 11.w:doo• 1980 
P~GI"" JI 

8. Dfa:biWo dE L\ COMUNlcAdclN. 
lr,.w:lo H. dt IA llDJA. 

EdhoolA~ p....,,¡,,ro. MAdR!d 1988 
PM¡U..: 28S 
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ESIRATa¡iA dE RAioNAMiENTo, COMO Modo pAATicipi\Tivo y QUE sE diRiGE A IA REflExióN lóqiCA poR Malio de IA 
pRESENTACiÓN de CONociMiENTos. •9 

fN ffiE CASO SE pidió QUE SE UTilizAAA COMO iMAGEN, CtJAIQuiERA QUE roviERA REIAciÓN CON UNA COMpuTAdoRA, 
YA fuERA desde d MoNiroR, 1a:IAdo, RATÓN, ac, !IASlA OJA(QviERA dE sus pARTES iNTERNAS poR TRATARSE dE IA 
pROMOCiÓN dE los aJRSOS dE OOMpuTAC:iÓN. 

2.4.2 TIPOGRAFIA 

Es 6Te UNO dE los ASpECTos QUE MÁS iMpoRIA y OONdicioNA IA REAliZAciÓN dE UN buEN pROyECio qRÁfico. El 
TEXIO ES IA 1pARTE ESCIÚTA pRiNcirW dE UNA pAGiNA EN CONTRAposici6N A !AS iNdiCAciONES, NOTAS y FRASES 
SECUNOOiAs, ilusJRAciONES, GRÁlicos, TAl>IAS o AdORNOS ETC.,• 1° EN El CARJel debe SER pRiNci~ENTE ·hREVE• y 
pREciso; fÁcil dE IEER y cOMpRENdER SEGÚN IAs CtJAlic!Ade; pROpiAS dd público Al QUE se oRiENTA. 

LA imENci6N del Tooo EN d CARTEi e; IA de COMUNiCAR E iNfoRMAR coN El fiN de AUMENTAA IA AdkERENciA de 

UNA idfA O CONCEpTO YA ESTAblEcido. 

IGNAcio H. de IA MoTA MENciONA Q!JE "sa¡úN ARrnuR BRisbANr, ~ SON !AS REGIAS QUE kAN dE ohseRVARSE EN IA 
pRESENTAcióN dE UN bueN TEXJo publiciTARio: 1 Oue IA GENTE lo VEA 2 Oue IA GENTE lo !EA J Oue IA GENTE lo 
ENTiENdA 4 QUE IA GENTE lo CREA !i Oue AAGA QUE IA GENTE dmE el ;iROducm. • 11 

El Tooo, Al TiEMpo dE su pRESENTAci6N AdMilE lAs siGuiENTES TRANsfoRMAciONES o VARiAcioNES: 

A] LA foRMA dE IErRA, pMEjoR coNocidA COMO Tipo, QUE podEMos dividiR EN: RoMANA, EqipciA, GROTESCA ó 
ANTiGUA, 0.liGRÁfiW y ScRipT u FANTÁSTiCA y DisplAy 

22 9. l~EN dldM:JICA. l O. D!cdor"1do ENC!clop(dlco de lis AA1" l l. Dict:lor"1do de I< <XlllUNlcAdóH 
Joot Ül<TA Ab..V..... Moles. e INdtJ5nOO GRAfioo. lc¡N.ldo H. de I< MoJA. 
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1. ROMANA: 

2. EGipciA: 

J. GROTESCA 6 ANTiGUA: 

4. CAUGRÁlic:A y saüp1: 

~. fANTÁSTÍc:A y displAy 

TIENE UNA hAse o pie EN foRMA TIÜANGUIAR. 

Pie wAdRANGUIAR y de TRAZO GRUESO. 

SiN pie, MÍSMO GROSOR EN IAs ASIAS y pocA 

difERENCiA EN el TRAZO 

CARECEN de pie o b>.se. 

CARECEN de pie y SON de TRAZOS MÁS libites 

B] El WERpo del rlpo SE puede dividiR EN "} SECCÍONES: 

1 • PoR el ANclto del TRAZO puedEN SER: 

H H 
2. PoR el TAMAÑO de su ENVOLVENTE puedEN SER: 

H H 
CANON 

TAMAÑO MÁ5 urililAdo 

H 
Bo[d (NEGRA] 

H 
ExtENdidA 
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J. PoR 5lJ Eje se puedEN dividiR EN: 

REdoN<IA o NORMAi ITÁliCA o cuRSivA 
poR IA iNCliNAci6N (12º A 72°) 

C] El ESpo\ciO ENIRE fl'\IAbRAS, lerRAS y llNEAS, QUE SE ~ EN piCAS o CVAdRATÍN!3. 

D] LA jusrlfiCAci6N, QUE puede SER: 

= Jusñfiado 

Al disEÑAR ES ÍMp<>RTANTE TOMAR EN CVENTA los puNTos ANTEIÜORES, YA QUE ES biEN SAbido QUE cvAlQUiER 
dificvlrAd o EXCESO EN IA lecruRA SiGNifiCA pERdi~ de COMUNiCAciÓN E ÍMp<>TENciA de RETENER el MENSAjE QUE SE 

QUiERE 00 A CONOCER, 

2.4,, COLOR. 

SEGUN PmR J. HAyrEN "EN el coloR kAy siEMpRE UNA MúsiCA sileNciOSA, UNA CANci6N siN p111AbRAS QUE los 

ojos pERcibeN y ~ MENIE ESCVOO y coMpRENde y QUE ~ede iNHuiR y EjERCER UN coNsidERAblE áecro posiTivo o 
NEljATivo, AkGRE o MEIANc6lico EN NUESTRO espfRiru.. 2 Eslo ES Alc¡o QUE debEMos TENER siEMpRE pRESENIE Al 

24 12. El roloR "' ks ARIES. PrnR J. HAyrEN. 
LEDA ks Edk:loNES dd ARTE. BAAcdOM 1989 
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MOMENTO de PENSAR EN los coloRES A urilizAR poRQUE ES MUclto MÁs IWwivA UNA iMAGEN CON vARios coloRES QUE 
UNA EN hlANco y NE!jRO. 

El coloR ES UNA SENSAciÓN VisuAl paoduci& Al iNcidiR EN lA REliNA del ojo los RAyos luMiNOSOS difuNdidos o 
Rel!EjAdos poR los OJERpos; pERO iNdepENdiENTEMENTE de su NATVRAlm flsiCA, d coloR ll'\RA El DisEÑAdoR GRÁfi, 
co hAsA su iMpoRfANCÍA EN rl iMpACTO psicol6<¡ico QUE CAUSA EN los iNdividuos OJANdo lo obsERVAN. 

El coloR ACTÚA COMO rniMUIANrE EN NUE51RA MENTE y AlIERANdo NUE51ROS SENTidos. PRoduCE UN iMpÁCIO 
EXpaesivo MÁS fume QUE el de lA foRMA, poR Ello lA UNiÓN de AMOOs ES NECESARiA pARA lcx¡RAR UN MEjOR 
RESUlrAdO. 

LA pRiNcipAl fuooe de coloa ES lA luz, QUE riENE dos diMENSioNES: el MAriz QUE ES lA "vARiANrE de clARi&d u 
obsroaidAd paoducidA poR d AC¡RB¡Ado de ACROMAliCOS o GRiSES Al coloR, lo QUE pROVOCA difERENCÍAS de VAloR 
y SATURAciÓN EN UN MiSMo c:oloR, siN QUE piER& su OIÜGEN de coloR, ROSAdo, celesre, EIC,. • 1} "y UN SOMbREAdo 
ES El coloa Al QUE se LE k.o. AÑAdido NEGRO·• 14 

1 NUE51RA idEA COMÓN del coloa SE REfiERE A los coloaes cROMÁricos, arlAcioNAdos CON el ESPECTRO QUE puede 
obsERVARSE EN d ARCOiRis. Los coloRES NEUTROS NO foRMA pARfE de ESIA CATEGORÍA y puEdEN dENOMiNARSE 
coloRES ACROMÁJicos. • 1 ~ 

ÜJANdO pERcihiMOS lA luz, pERcibiMOS difERENIES JONAlidAdes, los IONOS puEdEN SER: 

• CROMATICOS: los QUE posEEN MATiz, soN iodos los coloRES del ESPECTRO visiblE; AMARillo, aojo, 

vERde, NARANjA, violaA y AZUL 

EN los coloRES CROMÁlicos podEMOS diSliNGUIR TRES CARACIEIÚsTICAS: 

1. loNO: QUE ES El QUE NOS pERMilE clAsifiCARlos COMO AMARillo, aojo, AZU~EIC. 

J ', Llxlco rfCN!ro dE lAs ARTES c¡AAf!CAS. 
l. °"'PI, J. fuuw¡Jo, 

EditORIAI UNMRsllAlllA dE BuENOS AIRES. 
1971. PÁGI"" H 

14. Mwi.\I dE TlCNICAS. RAy MuRRAy. 
Edh. Gumvo GIU. BARruOM 1980. 

P.IGI"': J8 

H. l'RJNC!plo drl DISEÑo EN roloA. W""'i 2~ 
Wudus. 

Edlr. Gumvo GIU. &Raw 1 988. 
PM¡IM:H 



2. VAloR: QUE ES d GRAdo de cWiiclAd u obscuRiclAd de UN coloR. 

J. INTENSiclAd: QUE ES IA puRE2A dd coloR. ENTRE MÁS baillo, MÁS iNTENSiclAd. 

• ACROMATICOS: los QUE NO ¡>OSEEN MATiz, el NEGRO, d hlANco y los G!ÜsES dESpRovisros de 

ToNAliclAd. 

PoR su COMposicióN se c!AsifiCAN ASÍ: 

• Los TRES coloRES pRiMARios SON: ROjo (MAGENTA), AZUi (tyAN) y AMARillo. 

• los TRES coloRES SEOJNclARios SE clAN COMO RESUIIAdo de UNA MEZclA de dos pRiMARios ( OJAIEsQUiERA); 

y SON: NARANjA, violerA y vERdE • 

• los coloRES TERciARios SON IA MEZclA dE UN pRiMARio y UN SEOJNclARio y SON: ROjo ANARANjAdo, ROjo 

violerA, P.MARillo vERdoso, P.MAaiUo ANARANjAdo, Azul vEade y AZUi violerA. 

"EN IA RUEclA de coloRES, IAs TONAliclAdes diRECTAMENTE opuESTAS ENTRE si SON llAMAdAS COMplEMENTARÍAS. Al 
SER colocAdAS de IAdo, CAclA UNA ÍNTENSifiCA A IA OTRA.116 (fiquRA J ). 

los coloRES fRfos SE pERcibEN COMO TRANSJlARENTES y liqERos, AlrjAN y REdUCEN (AJJARENTEMENTE) los objeros, 
SON NE!jATÍVOS y soN los QUE aelAcioNAMos CON elEMENTos fRÍos y FRESCOS. CoMo el AZUi. El vrade-AZuloso ES d 
MÁS fRÍO, 

26 16. M.w.IAI d¡ Tá:Nloo. RAy MURRAy. 
Edlr. Gus!Avo GIU. BAAal°"' 1980 

P.l<¡IM: '7 
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los coloRES cÁ!idos dEbido A su o¡w:ickd TiENdEN A OSOJRECERSE, ACERCAN y AUMENTAN (ApARENTEMENTE) los 
objaos, SON posiTivos y SON AQVÉilos QUE psiroló<¡iCAMENTE REIAcioNAMos a>N lo QUE NOS pRoduCE CAloR. CoMo 

d ROjo y d NARANjA. El ROj<>-NARANjA ES d MÁS c.41ido 

El VERCIE ES UN coloR ÍNTERMEdio, ENTRE MÁS AZUi ES MÁS fRío y ENTRE MÁS AMARillo lo COMpoN<¡A ES MÁS CA• 

liENJE. 

CuANdo PERcihiMos los coloRES, MucltAs VECES los REIAcioNAMos CON objaos o sENTiMiENTos, l~NAcio H. dE 

IA MoTA NOS diCE QUE 1d EfECTo, SE<¡ÚN d coloR, dE ACUERdo CON IA TEOIÜA dE HENRY L. Jo~NSON11 ES: 

""-'llillo: 

Azul: 

28 

BelJmdiviM 

O>Mp!lfl6i6rt 

DiSJÍNdÓN 

fsriMA 

Excdu.ci. 

lr«piW:ÍÓN 

f radii¡ENCiA 
1..,.¡iAd6N 

JuEr¡O 

lLJGVEIERÍA 

ÜllO 

5<cRao 

VAloR ECON6Mico 

Alid6N Rojo: 

ClEMoNio 

EspiRiruA!idAd 

17. Dla:IDM11lo dE IA a>MUNlol<:IÓN 
h¡rw:fo H. dE IA MoTA. 

EdhORIA! P"""""fo S.A. MAdRld. Toooo 2 
Pki....: 29 

1'"1l0Vemido 

Llllo 

MÍSIERÍO 

NAdA 
PASividAd 

PodER 

PAEMio 
REcesiw 

SoMbAA 

TERROR 

TRÍSTEZA 

VER<l.ld 

CAANe 

EMOCÍONES ~IJMANAS 

ExirACÍÓN 



FE 

F"KlelidAd 

Fiiio 
HONOR Puapuu: ARicci6N 

•-um.lic!Ad Diqtid.v:I 

INM<>RrAlidAd DoMir<io 

INTANGibiUd.d MEIANcoU.. 

Vudu AIE.r¡ii. DslirAdÓN 

AMirud fNcANTAMiENTO 

Bdlw.kuMANA EspiRin.i.JidAd 

ENvidiA IMpl!ESÍONANTE 

EspeRAzA MistERio 
FE<ll'ldid.d OpRESi6N 

Ocio Pist..d 

Solsl.d 
St.pERStlci6N 

Nu¡RO: AurOR!d.d TERllOR 
C..tMlllOIE 

DoloR 

HuMild.d M .. aó•: Acci6N 

WlrAd ÁpE<¡O A COSAS ,MAm1iAIES 
Luro c.loR ATMosftRiCO 

MuERJE CoM¡w<ERisMo 

PodER DepoRTE 

RF.A! Fanilid.d 

SERViciAI GAsmóNoMO 

29 



TRÍmlA HOMbiúA 
MAduREZ 

Oroiio 

Y1alETA: AMENAZA VlRilld..d 

AMORdiviNo 

AMORfisko 

C.os 

C.t\SIROfE 

El CONTRASTE SE puEdE dEfiNiR COMO [.\ disTiNciÓN QUE SE VE ENIRE dos o MÁS EIEMENTos A TRAVÉS dE UN 

dEJERMiNAdo ÓRc:¡ANO SENSORW. 

Cor.to UN coloR NO ACTÚA Aisk<lAMENTE dE Oll!OS colORES, su REL\ci6N YA ir.tpliCA UNO o divEl\SOS Tipos dE 

CONlRASTES QUE pOOEMOS clAsiiiCAR EN SÍEJE difERENTES: 

J. CoNTIWTE dE TEMPERATURA. C,\lido-fRio: 

Es OJANdo SE kAbL\ dE [.\ ASociAcióN dE UN coloR y [.\ Ap.\RÍENCÍA visuAl dE OJALQUiER MAIERÍAL 

2. CoKTRASn: de MATIZ: 

Es [.\ VARiEdAd dE cL\RidAd u obscuRidAd. SE RECOMÍENdA Cl.IANdo SE dESEA PROVOCAR GRAN ATRACCÍÓN. 

} • Co11TRA5n: siMulrÁlleo: 

Es CUANdo 2 coloRES QUE ENTRAN EN CONTACTO TÍENEN CAMbios Ap.\RENTES dE TONO, VAIDR o ÍNTENSidAd 

4. Co11TRA5n: dE coMplEMEllTARios: 

JO 

Es CUANdo [.\ MEZck dE 2 coloRES poR Adici6N pROducE blANcO y poR SUSTRAccióN, NEGRO· los MATiCE 

COMplEMENJARÍOS SON los siquiENTES: 



AMARillo-violaA Rojo..YERdE 
Rojo/violaA•AMARillo/vE11doso 

~. CONTRASTE de iNJusidAd: 

NAAANjA•AZUl 
Rojo/NARANjA•Azul!vER<IE 

Es ClJANdo SE ESTAblrcr ~ difERENCÍA ENTRE 2 TONOS dE UN MiSMO MATiZ CON disJiNJos GRAdos 
dE puREZA. 

6. CONTRASTE dE v.doR o clARo•obscuRo: 

IMpliCA ~ difERENciA dE dARidAd u obsaJRidAd QUE SE pERcibE Al COMpARAR 2 o MÁS cuERpos, SE h.\SA 
pRiNcipA!MENTE EN El blANco, NEGRO y GRisEs. 

7. CONTRASTE de EXTeNsióN: 

SE dA ENTRE 2 MANCkAs dE co[oR y CONSÍSTE EN EQUiUbiwi los coloRES EN UNA OOMposiciÓN ¡JARA EViTAR 
d pREdOMiNio de Alc¡UNO de ellos. 

El coloR ES UN OOMpleMENJO ESENciAl de ~ foRMA YA QUE EN CONjUNJO pROVOCAN UN ESTÍMUio visuAl QUE 
CONJRibuye A UNA OOMUNiCAciÓN MÁS EfecrivA. 

El coloR debE aJMpliR ~ siGUiENTES fuNcioNES ¡JARA jusrifiCARSE: 

1. PROVOCAR QUE El ESpECTAdOR ASociE ciERJos coloRES CON difERENTES pROducros. 

2. L<><¡RAR QUE Al dESCRibiR AIGo AAGAMOS REfERENciA A su coloR. 

'J. PoR Medio del CONTRASTE l<><¡RAR llM1AR ~ ATENciÓN. 

4. PRoduciR dECTos psicol6Gioos. 

J1 



H. KiippERS Nos dice QUE 1ApaoxiMAdMtENTE d 80% de rodAs !AS iNfoRMAcioNES QUE RECÍbiMos SON, poR 
Ra¡IA GENERAi, de NATURAIEzA ópri~. • 1 B Esro NO 9uiERE deciR QUE Jodo Ello pROVEN<¡A de MATERÍPl iMpRESO 
(~RTEiEs, follaos, REVisrAS, ETC.) siNO TAMbiÉN de Jodo lo QUE NOS RodfA y obsERVAMOS EN foRMA CONTINUA 
(rdEvisiÓN, ciNE, forOGRAffAs, ÁRhol.es, cido, ETC). 

2.4.4 FORMATO. 

DENTRO drl DisEÑo GRÁÍico el foRMAro ESTÁ RrlAcioNAdo CON d TAMAÑo o diMENSioNES de UN iMpRESO 
cuAIQUiERA. PoR ESTO 11A MAYOR 11'\RTE del MATERW iMpRESO SE AdAprA A los foRMAros NoRMAlizAdos DIN119 

(De:ursclte INdUSTRiE NoRM), los QUE, COMO DisEÑAdoRES GRÁÍicos, Nos SERÁN de GRAN AyudA YA QUE SE AdAprAN 
A IAs CORTAdoRAS y A !AS MÁQUi,NAS de iMpRESiÓN, y ES fÁcil coNSa¡uiRlos EN el ME~do. 

UN fORMAro QUE NO RESPETE !AS MEdidAs DIN, TENdRÁ QUE SER rlAboRAdo EN IA MbRi~ de !l"Prl CON !AS 
MEdidAs REQUERidAs, o biEN Al iMpRiMiRlo SE NECESiTARÁ uriliZAR UN foRMATO MAYOR de 11'\pEl 11'\RA dESpuÉS 
CORTARio lo QUE siGNifi~RÍA UN GRAN dESpERdicio de 11'\Pd, poR lo QUE EN AMbos CASOS d COSTO de ÉSTE SERÍA 
Muy BEvAOO. 

Los foRMAros DIN SON AdecuAdos uNos CON OTROS, EN ~dA =, UN foRMAro ES el doble drl QUE 
iNMEdiATAMENTE lE siGUE, ASi si pla¡AMos o doblAMos UN foRMAro DIN volvEREMOS A TENER UN foRMAro DIN. 

ExisTEN UNA GRAN VARiEllAd de foRMAT051 pERo poR su foRMA puedeN SER: 

CuAdudos: 1Esros SON ESTÁTicos, e9uilibRAdos, siMETIÚCOS y NOS dAN UN sooido de 

pERfecciÓN. 

J2 

Nos siMboliZAN solidez, fiP.MEZA y REsisTENciA. 

18. fumEMO< dE iA IEOl!ÍA dE las cobus. 1iARAld Küpp<a< 
Edil. GusJAVO GIU. llAAaloN. 1980. 

P INA: 7 

19. S!sruMs dE RBlaJIAs. JO<Ef MObBacx:la.JAt<N 
Edil. GUS1Avo GIU. BAAcEIDM 1982. 

P INA: U 



RECTANGUl.u-koaizoNTAl: PROduCE UNA sENSAci6N dE Acci6N y ESTAhilidAd, IA TENSÍÓN SE EjERCE A lo 

WtGO dd Eje MA}'OR. 

LA posici6N E5 MÁS ESJAl>IE QUE IA dEl ctJAdRAdo, pERO MENOS UNÍÍORME poR 

IA difERENCiA de sus IAdos. 

Es MÁS diNÁMico QUE El hoRÍZONTAl CON UN SENJido de ela¡MciA y 
dÍSTÍNCÍÓN, •20 

GERMANi-FAbRis NOS dicEN QUE 'EN UN MiSMo ESpAcio-foRMAro, l!Ay VARÍAS ZONA úriles pARA IA pRÁCriCA de IA 
COMposici6N. PodEMos disriNGUiR: 

1° ZoNAS homo•ulm 

A) :zo... HORÍZONTAf Sl!pEJÜOR o - dE CAhev. dE i. pÁ<¡ÍM; 

b) ZONA koRizoNTA! iNTERMaliA o svpERioR de CAbEZA¡ 

e) ZONA kORilDNIAl dE CENTRO drl fORMAto; 

d) ZONA HoRÜONTAI iNJERMEdiA iNÍERÍOR o ZONA iNlERMEdiA dE pi€; 

•)ZONA koRizDNTAI iNfmioa o MAR<¡EN de piE de t. pÁ<¡ÍNA. 

2ª ZoNll vunic.a.lfS: 

A) ZONA VERTicAI izouirnd.., """'lEN izQUiERdo drl foRMAro; 

b) ZONA VERTicAI iNTIRMaliA iZQUiERIA; 

e) :ZO... vERJicAI dE CENTRO dd loRMAJo; 

d) ZONA VERTicAI iNTERMEdiA dma:HA; 

e) ZONA VERTicAI dE:RECk., o - drl ÍORMATO. 

20. 5~""'5 dE REilaJl.u. JO!d MOU....l!Roc:bo.v<N 
Edlr. Gll!TAvoGIU. O...a!OIM 1982. 

p 1.-..:89 
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T' z ...... puifúiCA o uac¡iNAL 

4° z ...... o sa:roa dE paiNCipio y ZOllA o sa:ro• dE liN: 

Í<lRMAdA5poR14 ÍNm!SEccióN ifE l.t.s ZONAS ÍHlatMmiAs, AARib.. A 14 iz.QujEJ<dA y .Ji.jo A 14 dER>Ck.\ RE5pECIÍVAMENIE. 
121 

COMO VEMOS, CONTAMOS CON ~ ZONAS ltoRizoNTAIEs y ~ VERJiCAIEs lo QIJE NOS dA UNA a.JAdlÚaJ~ de ~ X ~ 

ES¡lo\ciOS EN OJA!QuieR foRMAro, QUE podEMos dividiR e USAR A volumAd, mo SE podRA ENTENdER MÁs fÁcilMENTE 
CON El sic¡uiENTE dibujo. 

6 7 8 

1 

2 

3 

4 

5 

6 7 8 
J4 

9 10 

1 

2 

3 

4 

5 

9 10 

l· ZOllA HOllZOKTAL 1111EIJOI O llRIEll DE C.llEZA 

Z.· ZONA HDllZOlllAL llTEllEIA 

l· ZOMA HOllZOKTAL DE CWIO DEL FOAILITO 

l.· ZONA HOllZOlllAL JllTElllEDIA 

k ZOMA HO«IZOilTAL llfEllOll O llAlllEJ( DE PE 

t.· ZONA YEITICAl. IZ®EIDA, llARQEJI IZQUERDO 

7,. ZOMA YEITICAl. IITTdEDl.l IZIWIEIDA 

l· ZOMA YElllCAL DE cerno DEL FOlllATO 

1,. ZOKA VEITICAL llTEllllEIXA DEIEa!.I 

K.- ZOMA ftRTICAl DWCHA O llAIWI DEIEQIO 

21. fw«IAMEMOS dd pAO)'ECIO qú/lco, c.-r.1-fAboJs. 
EdlcioNa DoN Bosoo. O..al°"' 197J. 

p '"" 6, 



EN d 0011EI, d fAao1 QUE dEIERMiNA su fORMAJo s d hXf'll de EXpOSicióN; po11 lo QUE los podEMOS 

dividiR EN 2: 

• J. 5oN los QUE VAN dESTiNAOOs A UN pl'.íblico MÁs espa:WiiAdo O CON UN dE1ERMiNMJo iNJER{:s JlOR d 
TEMA, de TAi foRMA QUE puedEN dETENERSE pARA VERios MÁs CAIMAd.wooe. Esros VAN pENSO.OOs pARA 

colocARse EN iNTERioRES, E5CApARATE5 o MOSTRAOORE5 y 5lJS Malidiis SON MENORES de 60 X 40 CMS • 

• 2. Los QUE ESTÁN dESTiNAdos A IAs pERSONAS QUE VAN de Po\50 o p6blico EN GENERAi, EN ellos d MENSAjE 

debe Ap\RECER EN foRMA TM QUE ATRAic¡A A aJAIQuiERA y me pued\ c-ApTARlo RÁpiilwENTE. Esre Tipo de 

CARTOO ESTÁN pE/6\00s pARA coiocAAsE EN MUROS OOERioRES y SUS Mafioo VAN dsde 40 X 60 CMS. 

kAsJA 70 X J ()() CMS, ApROxiMA<lwENTE, 

EN ESTE JlUNTO SE rnAhlEci6 QUE d foRMATO A uriliru SEJÜA de 40 X ~ 6 CM5. CON UNA CONfiGUAACÍÓN REC­

TANGUIAR VERTirAI, diRiGido TANTO A p6blico de Po\50 COMO espa:WiiAdo. 

2.45 RED 

CoAto DisEiiAdom GRÁfi<X>S IA uriliz.wos J1ARA RoolveR p!!ObleMAs visuAls EN CUANTO Al AOOMOdo y 
ORc¡ANizAci6N de "' iNfoRMAci6N. ESTA NOS siRVE COMO AUXiliAR EN rl ACOMOOo drl TOOO y IAs GR.Ui<:As, 
foTOGlllÚfAs o dibujos NECESARios pARA NUE5TRO disEÑo. 

lA REd ES UNA ESTRUCIVRA, CASi siEMp!IE iMAGiNARiA, QUE AbAACA Todo NUESTRO fDRMATo, ESTO E5 QUE NO WENTA 

CON MAR<jENE5 QUE IA drliMiJEN siNO QUE ESTOS SE defiNEN JlOR el TAMAÑO TOTM drl fORMATO A uriliz.u, y SE 



COMpoNEN dE fi<¡ullAS o MOdvlos GEOMÉUUCOS QUE NO siEMpRE SON dd MÍSMO TAMÑO o fORM, poR elJo EXislEN 

RalES lfNEAIB: QUE SON AQUd!As QUE riENEN UN plJNTO siNc¡ulAii CENTa.J, y l!AdiA!ES: QUE riENEN iNliNiros puNTos 

CENllAhs, poa tjBlplo: 

U11ulu siaiplo: 
J • CuMIRAdos 
2· T llÍÁNc¡ulos EQUílAIEllOS 

J • HEXÁ<jONOS 
4- PENTÁljONOS iRREc¡ulAiiES 

Li11EAW C011puE5TAS: 
l• Exk¡oNo + Tai4Ni¡ulo 
2· CuAdiwlo + TllÍÁNc¡ulo 

IWti.d.ES co11puEsrAS: 
2 fiqJAAS: 

CuAdiwlo + T RÍÁN«i¡ulo 
Doda:w!RO + TRÍÁNc¡ulo 
OcrAEdsto + CuAdRAllo 

' fi<¡uRAS: 
Doda:wlRO + CuMhwlo + HEXÁl¡ONO 
REdÁURFA 
REaÁNc¡ulos diNÁMicos 

El ClJM!aAdo ES d RACrÁN<¡Ulo RAfl dE J, dd OJAi SE dERiVAN todos los dEMAS, tjEMplo: 

O LTID 01..---Ys ~~ 
AECTAHr.UlD llAIZ llf l llECIANGUID RA.IZ llf 2 l&TANQJLO llAIZ DE 1 RECIANGULO llAIZ llf 4 RECIANGULQ llAIZ llf S 

J6 



lAs dESCOMposicioNES ARMÓNiCAS NOS pERMÍTEN ANAlizAR IA pROpoRcioNAlidAd dE aJAIQuiER siGNO o daAllE dE 

NUESTRA COMposici6N, 

Al REAlilAR d 1000 poR Mroio dE 1.1\ COMpl!TAOORA, ESTA NOS pERMÍTE CREAR UN ACOModo Al ddiNiR A NUESIRO 

GUSIO los MARGENES, COWMNAS, ETC., dE NUESTRA ltojA, AdEMÁS si exisrE Ak¡uN daAllE CON d QUE NO SE ESTE dE 

ACUERdo, CON solo opiÜMÍR UNAS TECIAs y REAlilAR UNAS CUANTAS OpERAciONES, ESTAS SE MOdifiCAN RApidAMENTE, y 
NOS pERMÍTE TRA!ajAA MÁS Mpi<IAMEME, As! QIJE Al TENER IA iMAGEN dEfiNidA d 1000 SE cofocA dE TA( foRMA QIJE SE 

COMp!EMENTE CON IA iMAGEN y EN coNjUNTo foRMEN UN disEÑo AGRA<IAbl.E y 11.uwivo. 

2.J PRIMERAS IMACENES. 

ÜJANdo SE TiENE IA pMEACÍÓN dd rAllTE~ CONSidERANdo todos los puNTOS ANTEIÜORMENTE d5U!llOllAdos, SE 

pROCEdE A dESARROllAR divEI!% idru ll'\RA TRANSMÍTiR d MENSo\jE. OEhE RECORdiutsE QUE EN d <:ARJEI, rl 1000 y IA 
iMAGEN SON COMpl.ell!ooo UNO del OTRO. 

Lo ANTEIÜOR SE REfiERE A IA piANfAci6N dEl pooymo GAAlico. 1Ali¡uNos disEÑAOORES pREliEREN TRmR 

pEQUEÑOS esbozos EN coloR, AUJOOCAS MiNiAtuRAS, EN TANTO QUE OTROS optAN poR d TAMAÑO NORMAi drl 111Ah4jo 

y UNOS TRAZOS AMplios QIJE sólo dEN UNA idfA. •
22 

EN cuAIQUiERA dE los <:A50S (A iMpoRTANciA RAdiCA EN MOSTIWI 

A MANERA dE bocao IA idfA o diSEÑo dE Modo positivo (!ARA QUE el cliEME puE<IA ENTENdER!o y Ap!!EciARlo. 

El PROYECTO GAAliCO SE dividE EN TRES Ell\jlo\5: 

l. PRopUESTA padiMillAllEs: 

SoN IAs JllÜMERAS idru QUE SURGEN y SE RESUelVEN COMO bocaos. Doo TRAhAjARsE CON libmAd. 

PuroE SUCEdER QUE postEIÜORMENTE SURjAN NU(,VAS idEAS QUE puafEN SER ÍNIERESANTES. 

22. SisrulM dE RE11t11f.u, ID5Ef MOb~ 
Edh. GLOIAl'll GllL &Rct!DM 1982. 

P.l<¡lto\: U 
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2 .. ALTERNATIVAS de solucióN: 

SoN VARiANrES ic6NiCAS dE IA(s) dm:ióN(ES) dE NUESTROS pRiMEKOS bocaos, QUE dAN UNA idEA MÁS 

defiNiTivA de lo dESEAdo. 

~. PRopUE5TA lirul: 
CoNSisTE EN Eia¡iR, de fAs AlrERNArivAS de solucióN, IA QUE MÁS OJMplA CON los REQUisiros EXiGidos. 

A~oRA biEN UN buEN disEÑo de CARJel depENdE dEl ANÁiisis ACERTAdo dE IA iNÍORMAciÓN RECOpilAdA, AUNAM A 
IA oRiGiNAlidAd uriliZAdA EN El pRO~ECTo. 11..AS réCNiCAS visuAIEs ofReCEN Al disEÑAdoR UNA AMpliA 11'\laA dE 
Medios Jl'IRA IA expRESióN visuAL • ' D.A. DoNdis Nos fAs pRESENTA coMo ApROXiMAciONES CONTRAIÚAS y 
difERENTES Al siGNifiCAdo y diCE QUE del CONTRASTE y IA ARMONiA SE dERivAN rodAs fAs CATeGORIAs y poR Medio dE 
ESTAS SE dA IA COMposic:ióN, UNO o VARios decros, y NOS SÍTÚA IAs CATfGOIÚAS foRMAIEs de UN IAdo y su CONTRARiA 
Al OTRO, COMO SE MUESTRA EN los SÍGUieNTES ejEMplos: 

18 2J. IA Slmúls dE k IMM¡E.N. O.A. DoNd~ 
Edh. GUS1AvoGIU. e...ai- 1976 

PM¡IM: 129 
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PROÍUsiÓN 

o. 
RaiCENciA 

AcrividAd .~1-1 
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DiFusiviMd 

CoNIÍNUidAd 

J. CoslA (AS lJA.rM TÉCNÍCAS GRÁfiCAS y pARA d "soN ÍNSTRUMENIOS dE L\ CREATÍviMd y dE L\ EXpRESÍÓN dE ÉSrA. 

HERRAMÍENTAS ~ L\ REJ>RESENIACÍÓN dE idEAS y COSAS poR MOOÍO dE ÍMÁGENES MÁS O MENOS REAliSTAS, fAN!ASÍSTAS 

O AhsTRACTAS. 1 4 

PARA él • Todo MENSAjE qRÁfico ES UNA UNiMd ÍNIENCÍoNAl y TÉCNiCA. •2~ COSA QUE dEhEMos coNSidERAR Al 
MOMENTO dE dsEÑAR. 

24. IMM;EN Did(alC\. )OIN CooA I AhiWwo Moln. 
Edh. ruc, .... a..a1- 1991 

PM¡t..:H 

2S. IJOAl¡EN Dlc!Aak:<. lOIN CooA I AbiWwl Mole. 
Edh. ruc, s.A. llAAc>IDM 1991 

PM;t..:H 
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25.1 PROPUESTAS PRELIMINARES. 
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2. ~ .2 ALTERNATIVAS DE SOLUCION. 

CUR$0S_DE' 

-------·---
COMPUTACION. 
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CURSOS DE CCMPUTACICN 
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2.6 IMPRESION Y REPRODUCCION 

Los iMpRESOS SON pnoducidos A MilloNES CAdA AÑo, Ali¡uNos SON siMples y OTROS OOMpliCAdos, pERo todos 
tiENEN UN MisMo fiN: d de llMwi IA ATENci6N. 

Es ESENciAI QUE SU diSEÑo ATRAi~ IAs MiAAOO y OOMUNÍQUE CON AApidez. 

PARA elEqiR d Mtrodo de iMpRESióN y REpRoduccióN de UN CARTEi, ES NeCESARio CONSideRAR lo 
siquit1rn: 

1. NúMERO de EjEMplAiies dESEAdos. 

2. PResupurno. 

J. TiEMpo CON d QUE SE ClJENTA pAAA SU REAfiZAciÓN. 

4. CAlidAd desEArlA EN d TRAhAjo. 

EN C'AM MÉTodo de iMpRESi6N ENCONTRAMOS TANTO VENTAjAS COMO dESVENTAjAS y diVERSAS ApliCAciONES. PoR 
EjEMplo IA sERiqAAffA ofRECE UN MAyoR NÚMERO de foRMATOS y CAlidAdES EN IA iMpREsi6N, pERO COMO ES UN 
MÉTodo MANUAi REQUiERE de MÁS TiEMpo; EN 00iibio El offSET ES MÁS RÁpido PERO los foRMATOS ESTÁN MÁS 

pREESTAblrcidos. 

CuANdo SE TAAhAjA CON ORÍGiNAIEs QUE llrvAN fotoqAAfiAs o ÍMÁGENES dibujAdAs EN Medios TONOS, El 
pROCEdiMÍENTO MÁS iNdiCAdo ES El olfm, YA QUE SE debE TOMAR EN CUENTA QUE los EQUÍpos, IAs ÍNSTAIAcioNES y 

~o 



los MAtEIÜAlfs NECESAIÜOS pARA SU iMpRESiÓN SON COSTOSOS y SE REQUiERE iMpRÍMÍR UN M(NÍMO de ~()() EjEMpiAAes, 

pARA QIJ E d COSTO SE REdUZCA UN poco. 

CvANdo d OIÜGÍNAl NO aJENlA CON MEdios lONOS o fotOGRAfíAs, mÁ RE511Eho CON coloRES p(ANos y NO 

aJENlA CON lerRAs o dEtAl!e; fiNos; IA SEIÜGRAIÍA ES d pROCediMiENto MÁS AdECUAdo YA QUE el oosro SE REWCE. 

PARA IA REpROduccióN de CARides los pRocediMiENtos MÁS COMUNES SON: d olfser y IA sERiGRAfiA. 

n 



2.7 PRESENTACION FINAL 















}/FOLLETO PROPUESTA 1 

J.1 CARACTERISTICAS. 

"UN Foll.ao ES UN iMpRESO QUE CONS!A de 4, 6, 8 o MÁS pÁqiNAS; el MÁXiMO suele SER 48 (si ES de MÁS pASA A 

SER libRo ). Se pRoduce poR iMpResióN de IA kojA poR AMhAs CARAS, doblANdo pARA loqRAR el NÚMERO REQUERido 

de pÁqiNAS y l\SEGURANdo, poR el doblez, QUE IAs pÁGiNAS QUEdEN UNidAS. Se CORTAN despuÉS los boRdES pARA 

QUE IAs pÁGiNAS pue<lAN AhRiRSE iNdividuAIMENre.1126 A VECES SE uriUZA TAMhiÉN el TERMiNo CATÁloqo, QUE EN 

REAli<lAd NO ES MÁS QUE UN Foll.ao EN d QUE SE descRibeN o clAsifiCAN UNO o VARios pRoducros. 

AcruAli.!ENTE GRAciAS A los AVANCES TECNolóqicos CONTAMOS CON UN GRAN AkORRO, EN MUCkos de los ¡>UNTOS 

del disEÑo, COMO SE PRESENTA EN el siquieNTE ESQUEMA: 

i.ibR()51 ReviSTAs, PERiódicos, PubUCACÍONES divERSAS, PliospEi:tos, CuUoi¡os, Ari~~cili~ e~· 
:; >· .. ·. · · .. • E111pAOUES1 MARCAS, loi¡oripos, SEíiAUZAció•i Foro, ne. .. ·.·. : ) </ 

1 
! 1• TecNoloqíA 1 ¡ 
'-' PApEl.es I lltl MAQUÍNARÍA ----, J 

. .,- VARi edAd 
fOMpUTAdoRA ~ '-------' 

CAlidAd IAkoaao de tie111poj_ _ 

1 DisMiNucióN de coSTos 1 

ReduccióN de MANO de obRA 

26. MANIJA! de n'.CNICAS. RAy Mu•RAY 
EdhooiAh GUSTAVO Gili. llARcdDM 1980. 
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Su ÍUNCÍÓN ES IA de TRANSMiTiR iNfoRMACÍÓN. INfoRMACÍÓN clARA y coNciSA, se coMpoNE de UN TEJC10 QUE k-.blA 

EN foRMi\ GENERAL de UN TEMA específico. TAMbiÉN puede dAR ¡\ CONOCER dATos, Fechi\S, disposicioNES, PRECÍOS, 

ETC. 

PARA El DisEÑ!ldoR GRÁfico su pRiMERA Ti\REI\ SERÁ pENSl\R EN UNI\ solucióN CREi\TiVi\ QUE COMUNiQUE rl 
MENS<\jE. lA SEGUNdA CONSiSTiRÁ EN decidiR Ti\Mi\ÑO, foRMA y foRMi\TO. (ESTE u!TiMo iMpliCA pROÍUNdidAd, i\NChURA 

y NÚMERO de pliEGOS) y dEbERÁ p~Ei\RSE RESpoNdiENdo ¡\ IAs siquiENTES PREGUNTAS. 

¿ DE CUÁNTAS pÁGiNi\S SERÁ? 

¿ Su TAMAÑO SERÁ iGUAl Al de OTROS o difERENTE 1 

¿ El disEÑO REQUERiRÁ dE Vi\Rios coloues, 2 coloRES o sólo NEGRO 1 

¿ NEcESiTARÁ coloR EN CAdA pÁqiNA o sólo EN 2 o ~ ? 

lA EleccióN dEl Mi\TERii\l dEpENdERÁ dEl pRESUpuESTo CON El QUE SE CUENTE; hAy pApEles QUE SON MÁS 

ECONÓMiCOS QUE OTROS, y SE puEdE EIEGiR dESdE los SEMiSl\TiNAdos (rMs hARATOS) hASTi\ El MEjOR courné o iNclviÍ! 

NOVEdAdES COMO El CAlCA, AlhANENE E iNcluso kRAfr o pApd oNdulAdo. 

El coloR dd pApd puEdE SER UNI\ GRAN AyudA Al disEÑAR, ESpEcii\lMENTE si Vi\ iMpRESO CON TiNTAS de coloR YA 

QUE UN dibujo o TEXTO colonEAdo, SE VERÁ MEjOR sobRE UN foNdo EN coloR QUE sobRE d blANco. AderM5 poR SER 

UN iMpRESo dE MAYOR voluMEN, SE puedEN loqRAR EfECTos difERENTES MEZclANdo los MATERiAlES dE IA poRTi\dA y los 

iNTERiORES, jU!jANdo CON TEXTURAS y coloRES. 

HAy CUATRO ETAPAS EN IA ENCUi\dERNi\ciÓN de UN follETo o dE UN libRo: doblAdo o plE<¡Ado, REVisióN, 

ENGRApAdO y RECOITTAdo. los fol!EJOS PEQUEÑOS TAi VEZ REQUiERAN solAMENTE dE 1 o 2 dE ESTAS opERACÍONES, 



PERO los follaos GRUESOS y los libRos NECESiTAN dE los UJATRO. AcruAIMENTE ApARTE drl ENGRApAdo EXÍSTE TAMbiÉN 

el ENGARGOIAdo 9UE ofRECE AL DisEÑAdoR UNA GRAN VARiEdAd dE TAMAÑOS, foRMAS y COLORES A lflililAR. 

J.2 ETAPA DE PIANEACION. 

UN buEN disEÑo dE Follao ES EL RESuLrAdo dE UN ANÁiisis dE IA iNfoRMAciÓN RECA!JAdA, ASÍ COMO dE IA , 

ORiGiNAlicfAd E iMAGiNAciÓN lflililAOO. 

PARA obTENER UN buEN RESUlrAdo, AL disEÑAn, ES iMpoRTANTE UNA coRRECTA plANEAcióN. EN IA ETApA dE 

plANEAciÓN dEbEMOS plANTEARNOS los siGuiENTES puNTOS: TEMA, LiMiTES dE riEMpo, MATERiA!ES, CARAcrERfsriCAS, 

CAIENdARio dE AcrividAdES y PnESupurno. 

~.2.1 TEMA. 

REAlilAciÓN dd follao pARA iNfoRMAR ACERCA dE IAs CARAC!ERÍSTiCAS dE los Cunsos dE CoMpmAcióN 9uE 

nEAlilA IA DGSCA, ASÍ COMO sus koRARios, fEckAS, OJOTAS y RE9Uisiros pARA iNscnibinsE. 

U.2 LIMITES DE TIEMPO. 

El TiEMpo fuE UN fAcroR 9UE RESulró !JAsrANTE liMiTAdo, pon los MOTivos 9UE YA SE EXpRESllRON EN El iNciSO 

2.2.2. 



}.V MATERIALES. 

SE CONTÓ pRiNcipAlMENTE CON IA coMpurAdoRA COMO E~ENTo dE TRAbAjo, EN ESpEciAl El pAQUE!E WoRd~ 

JlARA REAliZAR IA CAPTURA dEl rncro y VENTURA PublisliER pARA IA EdicióN, IA iMpRESióN offm y El ENOJAdERNAdo 

dE pEC¡Ado CON GRAPAS. 

}.2.4 CARACTERISTICAS. 

LA fuNciÓN pRiNcipAL de IA DineccióN de CóMpuro pARA IA docENciA, ES IA pRoMocióN de los CuRSOS de 

CoMpuTAciÓN, pARA ESTO SE REQUiRió dE IA REAliZAciÓN dE UN follETo QUE EN su ÍNTERÍOR NO CONTENGA GRÁfiCA5, 

foTOs o dibujos, y ENOJAdERNAdo CON EL MÉ!odo dE cosido coN GRApAS METÁliCAS; EN EL Que, dE IA MANERA MÁS 

SENcillA y COMpRENSiblE, SE dEN A CONOCER CAM UNO dE los OJRSOS QUE SE ofRECEN, IAs fEc!iAS EN IAs QUE SE 

iMpAmEN y su duRAciÓN, AdEMÁS dE los lioRARios, pnofESORES y IAs OJOTAS, pARA QUE Todo AQUEL QUE REQUiERA dE 

AauAliZAciÓN EN CÓMpuTO, CONOZCA IAs posibilidAdes QUE LE ofnEcE IA DiREccióN GENERAL de SERVicios de 

CóMpuTO ACAdÉMico. 

}.2.~ CALENDARIO DE ACTIVIDADES. 

Debido Al TiEMpo coN EL QUE se coN1ó JlARA IA REAliZAcióN del pRoyeao, REALMENTE,~º liubo NEcesidAd dE 

REAliZAR ESTE puNTO. 



}.2.6 PRESUPUESTO. 

CoMo YA SE MENcioN6 EN d CApirulo 2 El pRESUplJESlO RESUh6 SER Ah¡o Rroucido, p<>R lo QUE SE ruvo QUE 

pE!MR EN UN disEÑo QIJE NO NECESirARA de UNA GRAN iNVERSi6N. 

J.J ETAPA DE PROYECCION 

U.1 TIPOGRAFIA. 

Los ASpecro QUE amdicioNAN EN GRAN MEdidA d buEN d5'1RROllo dE uN follao SON !A El.occi6N dE !A foRMA o 

Tipo dE LETRA, su diS1Ribud6N y TAMAÑO, yA QUE dE rno depENde QUE IA iNfoRMAciÓN QIJE se dESEA drut A 

CONOCER CllMplA CON su objETivo. LA Tipoc¡WÍA puEdE TENER divERSAS CARAC!EIÚsTICAS y IAs ENUMERARf A 

CONJÍNUAciÓN: 

1. LA clAsiliCAcióN dE los Tipos: 

l. ROMANA 

2. EGipciA 
} • GROTESCO\ o ANJiGUA 

4. CAliGRÁfiCA y scRipr 
~. fANJÁS!iCA y disp(Ay 

'i1 



2. El CUERpo O TAMAÑO dd tipo: 

OuE E5 IA AlruRA o pROÍUNdidAd dE X Tipo dE Cl.IA[QUiER fAMiliA Tipo<¡RÁfiCA; IA diSTANciA ENTRE sus CARAS 

ANTERioR y posmüoR E5 MEdidA EN puNTOS ñpcx¡R.4Ficos SE<j6N sisrEMAS CONVENCÍONAIEs COMO d didor. 

PoR ESO UN TEXIO SE COMpoNE dE laRA dE Cl.IERpo 8, 10, 11, 12, ETC.1 SE<j6N IAs SERÍE5 y fAMiJiAs dE 

los Tipos. Lo ANTEIÜOR SE ENTENdERÁ MEjOR CON El siquiENTE ESQUEMA: 

1) ASCENDENTE 

2) DESCEKDENTE 
3) AL~-4:' *'f';f;:U+ : 
4) FLJ~2;&?t)~f8éJERPO 

:·:·· ,:¡·_'_: J"_;~ ·:-::;~'·-::1.'.=,;?~i,'._'.~:r,<··:, -.. :-,- · '" 
5) LKEA1' DE BASE - ·:~ :,· :;:/:·' .·_~:<~---·.:,,? -,'. -
6) NTERLNEA' 

J. Esp.uio ENTilE IETRAs: 
EsrE puEdE SER pROpoRciONA( O NO. 

El No pROpoRcioNAl ES CUANdo roclAs IAs IETRAS dEl Al>ECE<IARio TÍENEN UN MiSMo ANclto. SE TiENE EN IAs 

MÁQUiNAS dE ESCRibiR, EN doNdE UNAS IDRAS SE ENSANcllAN y OTRAS SE CONdENSAN pARA AfiARCAR El MÍSMO 

E5pAcio. 



EJEMPLO 1 
H 

El pROpoRcioNAI. ES OJANdO CAdA laRA del Al>ECE<lruiio octlpA UN ESpllciO pROpoRcioNAI A su ANclto. 

Esro loc¡RA QUE El rnao TENGA UNA IEcruRA MÁS AMENA. Se riENE CON IA iMpRENTA, IA forOCOMposici6N y 

laRAS TRANSfEIÜbles (MECANORMA, kx¡orip, ETC.). EJEMPLO 1 

H 
4. EspAcio EKlllE pA!Ahus: 

EsrE E5 pROpoRcioNAl Al CUERpo drl Tipo. 

POR EjEMplo !As pAIAbRAS CON ripos PEQUEÑOS SE SEpARAN MENOS QUE !As GRANdES, y !As pAiAbRAS CON 

Tipos SUruOS O dE MEIM SE SEpARAN MEdiANTe ESpAciOS blANoos poR el MÍSMO CUERpO del Tipo. PARA ESTO 

SE UTiliZAN IAs subdivisioNES del CUAdRATiN: 

• 1 1 1 1 
CUADRATIN MEDIO CUADR>.TIN TERCIO DE QJADRATIN CUAlllO DE CUADRATIN QUINTO DE CUAORATIN ESPACIO ANO 

:; • EspAcio ENlllE lí11EAS. 

TAMhiÉN CONocido COMO ÍNlERliNEA, E5 UN ESpAcio EN b!P.Nco QUE siRVE (!ARA CONTROIAii ~ SEpARAci6N 

ENlRE UNA y OTRA líNEA dE TEXTO, SU VAloR ES VERTiCAl 



LA iNTERliNEA NO AFECTA Al tipo o Al ANc~o de IAs lfNEAS, siMplmENTE Abae o ciERRA d ESpAcio ENTRE 

EllAs. ModifiCA el TONO de IA MANcitA de TEXIO, o~ilA y coNTRolA IA la¡ibiUdAd y derERMiNA d MAyoR 

o MENOR ESpAcio QUE OOJpARÁ ÉSTE. Su Misi6N ES IA de coNTRibuia A UNA MEjoR la¡ibiUdAd. 

6. AliNEAcióN dd mero. 
Es d ESpAcio MÁXiMo de tAAMjo koRÍZONTAIMENTE kAblANdo. RAy MuRRAY IA ddiNE COMO IA 'Dispo• 

sici6N de los CARACTERES EN UNA liNEA o OOE COMÚN. •27 PARA MAYOR iNfoRMAcióN VER ÍNCiso 2.4. 

PARA MEdiR d ANcko de IAs llNEAS SE UTiUlA el TipóMEIRO, QUE ES UNA RE!¡IA divididA EN pt!NTOS, piCAS o OJA• 

dRATiNES y ciCEROS1 A CONTiNUACÍÓN SE MUESTRA UNA TAbfA CON IAs EQUÍVAlENCÍl\s EN MiUMEJROS de IAs MEdidl\s AN• 

TES MENCÍONAMs. 

1 ptJN10 

1 pÍCA O CIJA<IRATÍN 12 plJNlllS 

1 piCA O CIJA<IRATIN 4.2H MM 

1 ciCERO 12 p!JNTOS 

1 ciCERO 4.H2MM 

TAMbi~ EXisrEN ASPECTOS EN IA TipoqRAfiA QUE puedEN AFECTAR NE<¡ATÍVAMENTE Al lECToR y QUE kAy QUE TOMAR 

EN OJENTA Al diSEÑAR. PoR EjEMplo: 

ª Los tipos poR dehAjo de los 8 puNTos difiailrAN IA LECTURA debido A su TAMAÑO TAN PEQUEÑO. 

60 27. M.wlAI dE rlCNICAS. RAy MuR!IAy 
Edhool<b Gus1Aw G!U. llARalor.. 1980. 
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ª LAs llNfAS de MÁS de 11 o 12 ¡¡Akbr!AS AMiNoAAN el RfiMo de IA lecruRA Al ltACER QUE los ojos del 

l.ecioR SAbEN de uNA llNEA A OTRA. 

ª UN Bp.\Cio Muy Att1plio ENTRE IAs ¡¡Akbr!AS pROduce el MiSMo efeao, YA QUE los e;pACios EN hlANco 

oblic¡AN A IA vi5TA A de;UZAase ENTRE EllAs. 

ª LAs pÁGiNAS coN AbvNdANciA de mcro EN bold {NEGRiTAS) o cuRsivAs SON MENOS lEGib!Es QUE IA 

MEdiuM (MEdiANA). 

o 1-!Ay tipos QUE JW!ECEN MÁS PEQUEÑOS UNOS QUE OTROS AUNQUE los puNTOS SEAN los MÍWOS, 

ª Los tipos QUE tiENEN UNA AlruRA X coNSidERAble REQUiEREN UN iNTERliNEAdo MAyoR QUE IAs de AfruRA X 
hREVE. 

t! LA divisióN EN pÁRRAfo E!i E!iENciAl pARA UNA buENA lecruRA y ES MEjOR si VA ACOMpAÑAdA de UNA 

ENTRAdA O SANGRÍA. 

U .1.1 CALCULO TIPOGRAFICO. 

CoNsiSYE EN CAICUIAR IAs liNfAS QUE SE pRoduciRÁN Al e(fGiR UN tipo CON UN CUERpo y TAMAÑO daERMiNAdos • 

Este NOS pERMiTiM. TENER UNA idEA ApRoxiMAdA del ÁREA QUE OCUpARÁ NUESIRO TEXTO. 

PARA REALIZAR el cAlculo (si NO SE CUENTA CON UNA COMputAdoRA) debEMOS SEGUiR los SiGUiENTES pASOS: 

A) MECANOGRAfiAR el TEXTO CON hANdeRA o jusñfiCAcioN izQUiERdA. 

61 



b) TRAZAR UNA llNEA VERTiCAl QUE !)\SE ENTRE IA llNEA MÁS CORTA y IA MÁS wu¡A del IAdtJ'd~eclio de 
NUESTRA hojA MECANCJGRAfiAM, 

e) CoNTAR el NÚMERO de CARACTERES o laAAs, iNcluyENdo ESpAciOS EN blANco y SiGNOS de puNTUAciÓN de 
cuAIQUiER llNEA COMpRENdido el MARGEN izQUiERdo y IA llNEA VERTiCAL 

d) MubipliCAR los CARACTERES de IA llNEA poR el NÚMERO TOTAi de llNru. 

e) CoNTAR los CARACTERES siruAdos A IA dEREoo de IA l!NEA veRTiCAL 

f) SUMAR el NÚMERO de CARACTERES de los plJNTOS d y E, y si kAy MÁS de UNA kojA, SUMAR el RESUhAdo 
obrENido de CAclA UNA de ellAs. 

q) DETERMÍNAR el NÚMERO de CARACTERES poR piCA, TOMANdo COMO bAse el Tipo y TAMAÑO eleqidos. 

h) MuhipliCAR los CARACTERES poR piCA poR IA jusrifiCAciÓN, lo QUE NOS MRÁ COMO RESuhAdo el 
pROMEdio de CARACTERES poR líNEA. 

i) El NÚMERO TOTAi de CARACTERES del TEXTO SE divide ENTRE el pROMedio de CARACTERES poR liNEA y ESTO 
NOS dARÁ el RESUbAdo TOTAi de llNEAS QUE O<ll(JARÁ NUESTRO TEXTO. 

j) MubipliCAR el TOTAi de llNEAS poR el TAMAÑO {EN puNTos) del Tipo MÁS IA iNTERlíNEA, lo QUE NOS clARÁ 

COMO RESUhAdo IA AlruRA del TEXTO EN puNTos. Si se desEA CONVERTiR A piCAS ESTE RESUhAdo, se divide IA 
AhuRA ENTRE 12. 

AcruAIMENTE, PARA Alc¡UNAS PERSONAS, ESTE PROCESO puede RESUhAR Alc¡o COMpliCAdo y TARclAdo, YA QUE el 
GRAN AVANCE TECN0!6qico NOS pERMÍTE, MEdiANre el uso de IA COMpuTAOORA, REAliZAR ESTOS JlAS05 ATRAVEZ del 
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siMplE lm:l10 de opRiMiR UNAS aJANTAS TedAS o COMANdos lo QUE NOS ohiece UN GRAN AhoRRO de riEMpo y 

TRAbAjO. 

U.2 INFORMACION. 

INFoRMAR ES IA 1Acci6N y áecro TANTO de iNfoRMAR COMO de iNfoRMARSE TENdooe A ReduciR o ANUIAR IA 

ÍNCERTiduMhRE. •26 Es el ACTO de COMUNÍCARNOS, EMAAR UN MENS<ljE poR Medio de aJAIQUiER foRMA de 

COMUNiCAci6N A Ak¡uiEN o UN dETERMiNAdo GRUpo de PERSONAS OON el objETo de QUE RESpoNdA A ciERTAS 

siruAciONES o ciRCUNSTANciAS. 

LA iNfoRMAcióN, GENERAlh:ENTe, llEGA de UNA MANERA oodifiCAdA AudiovisuAI o GRÁfiCAMENTE, IA de UN foLIETo 

droe SER clARA y CONcisA, IA idEA(s) debe SER EXpRESAdA de TAf foRMA QUE su SiGNifiCAdo puedA SER de fAcil 

iNTERpRE!AciÓN pARA IA(s) pERSONA(s) QUE REcihA el MENSAjE. 

EN ESTE puNTo SE puede EOOR MANO de elEMooos GRÁfioos COMo: dibujos o foTOGRAfiAs QUE AdEMÁS de 

ApoyAR el TOOO AMENiCEN IA lEcruRA y RESUlrE MÁS ATRACTivo pARA el lEcroR. 

}.U FORMATO 

Es el TAMAÑO y IA foRMA de aJAlQUiER iMpRESO. EN el FoLIETo se RáiERE A IA ANchuRA, pROhJNdidAd y NÚMERO 

de hojAS QUE se REQUERiRÁN pARA su disEÑo. Este se debe derERMiNAR de AaJERdo A IA iNfoRMAci6N QUE hAyA de 

CONTENER el foLIETo y, posTEIÜORMENTE, su foRMA QUEdARÁ defiNidA poR el Tipo de doblAdo QUE SE VAYA A uriUZAR. 

28. Dia:ION<Rlo dE IA COMUNkM:i6N. IGMdo H. dE IA MoIA. 6} 
EdhORIA!: PAAANINfo. MM!Rld 1988. Toooo 2. 
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Los dobkce puEdEN SER dE 2 foRMAS: 

1. PARAielos ENTRE si. 

2. EN ÁNGUio RECTO, aJANdo d SE<jUNdo doblEZ foRMA UN ÁNGUio dE 9()0 CON d pRÍMERO. 

CoN UN solo dobla lOGRAMOS UN follero dE 4 pÁGÍNAS; CON UN dobla plEGAdO 11'\RAlelo SE dA UN Follero dE 

6 !14GiNAS. CuANdo SE l!ACEN UNA SERÍE dE dobl.ecrs 11'\RAlelos, CAM UNO dE Ellos EN SENJido CONTRARÍO Al 

ANTERÍOR, CONSEGUÍMOS lo QUE SE dENOMÍNA UN ACOR<IE6N. CoN d doblEZ EN ÁNGUio RECTO SE IOGRAN 6 pÁGÍNAS y 

SE CONOCE COMO dob!Ado fRANcls. y COMbiNANdo d dobla pARAlelo y EN ÁNGUio RECTO se IOGRAN folleros dE 

12, 16 y J2 fJÁGÍNAS. 

PARA EIEGiR rl ÍORMATO dEbEMos coNSidERAR, si El pResupurno es Muy REducido, lAs diMENSÍONES dE los 

pliEGOS dE pApd QUE GUARMN UNA ESCAIA SJANMR !JARA OOAR El desprndicio dE pApE~ prno si d pResupurno lo 

pERMÍTE, rne puNio puEdE pASAR A UN SEGUNdo plANo. Se dEbe TAMbiÉN EXAMÍNAR d ripo de iNfoRMAciÓN QUE SE 

VA A ÍNCWÍR, ES dEciR, lA CANTidAd dE TEJC!O CON QUE se CUENTA y si iNcluye o NO foTQGRAÍÍAS o iluSJRAciONES. 

U.4 RETICUlA 

TodA COMposicióN dEbe TENER CÍERTO ACOModo, ORÍENJACÍÓN y diRECCÍÓN, rno SE obriENE poR MEdio de UNA 

ES!RUCTURA ÍNTERNA, ÍMAGÍNARÍA, QUE CONSTÍruyE lA qufA pARA loqRAR dicltos ASpECTOS, A ES!A SE IE CONCE 

COMUNMENTE COMO RETfaJIA. 
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AcruAIMENTE, IA EMplEAMos, COMO DisEMdoRES GR.4ficos pARA REMEdiAR pRohlEMAs visuA!Es, YA SEAN bi o 

nüdiMENSioNAIEs, y COMO AUXiliAR pARA IA o~iZACi6N, oRdENACi6N y ACOModo dá TEXTO y IAs foTos, 

ilusrRAciONE5, ETC. EN UbROS, RE.VisrAS, follaos, CATÁlcx¡os, pROSpECIOS, pERiódicos, ETC. 

Su EMplro "coMo sisrEMA dE oR<IENAci6N, coNSñruyE IA EXpRESi6N dE ciERTA Aciirud MENTAL EN QUE El 

disEÑAdoR CONcibE su TRAl:ajo dE foRMA CONSIRUCTiVA. •29 Eslo NOS diCE QUE rl DisEÑAOOR dEl>E ÍUNdAMENTAR su 

TRAl:ajo CON UN pENSAMiENTo MATEMÁTico, Al MÍSMO TiEMpo QUE dEhE ESTAR clARA, ÍUNcioNAl y pRÁCTiCAMENTE 

rnRUcruRAdA IA idEA dE EllA, YA QUE NOS siRVE COMO UN iNSTRUMENTO pARA o~iZAR y coNCEbiR visuAIMENTE IA 

soluci6N A UN pRObl.EMA GRÁfico, lo QUE REpRE5ENTA ANTES QUE NAdA UNA ÉliCA pROfESioNAl. 

LA RETfculA ripo<¡RÁfiCA SE subdividE EN CAMpDS o BpAcios, ACOModAdos COMO UNA REjA. Su AhuRA SE dA CON 

bASE A UN NÚMERO pREdETERMiNAdo dE llNEAS ( dE TEXTO) y rl ANclio E5 iGUAf Al dE IAs coluMNAS. Los CAMpDS VAN 

SEpARAdos UNO dE OTRO pARA QUE El TEXTO NO SE MEZclE CON (A iMAGEN dE MANERA QUE NUNCA piERcfA SU 

lEGibilicfAd. LA diAf¡RAMAci6N dE UN TEXTO fAVORECE A SU CREdibilidAd. 

UNA REIÍculA pROpiAMENTE disEÑAdA Nos PERMÍTE UNA disposici6N: 

A) ObjErivA. 

b) SisrEMÁTiCA y lóqiCA. 

c) DE los TEXTOS E ilusrRAciONE5 dE UNA MANERA COMpACIA o s6UdA CON su pROpio RirMO. 

d) DEI MATERiAl visuAl dE Modo TAL QUE SEA COMpRENSiblE E iNTERESANTE. 

29. S~IIW.S dE REñaJIAs. J05d MOU....BROObo.wi. 
Edl!OR1'h Gv!JAvo GIU. B.w:d""' 1982. 
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AhoRA biEN, si QUEREJl!OS IO<jRAR UN buEN TRAhAjo e; iMpoRrANTE roNSidERAR QUE AUNQUE IA RE!íailA SEA Muy 

MANtjAb!E ES fui! TRATAR ciERTOS IJVNTOS CON duRElA, COMO ESTANdARiZAR fos MÁR<jENES dE: lOMo, CAbEZA, Pfr, 
Comr, MEdiANi~ CAMpos, 0.jA ripoqRAfi~. 

1::3 

F 

F 
o E 

F 
E 

e 

s 

E 

F A 

A) Lomo 
8) Cabeza 
C) Pie 
O) Corte 
E) Medianll . 
F) Campos · 
G) Ca ja tipográfica 

EN IA ACIUAlidAd IA COMpurAdoRA, Nos ofRECE UN GRAN MORRO dE TiEMpo AdEMÁs dE UN SÍNÚMERO de 

fAcilic!Ade; Po\RA CREAR REríailAs dE divERSOS TAMAÑOS y foRMATOS dooRO dE los CUAies podEMos Modifi~R RÁpidA 

y fÁcilMENTE El TAMAÑO dE los ~pos, IA MEdidA dEl MEdiANi~ ~bEIAS, ETC. y ASf ohrENER RESUlrAdos 

iNMEdiATAMENTE EN JlANTAllA. 
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:U5 IMAGEN. 

DENJRO dd folleo, IA iMAGEN 15 UN CONCEp10 QUE COMplEMENJA o il.usTRA MÁS dEcrivAMENJE Al uxro, poRQUE 

pERMiTE distRAER IA MiRAdA dd IEcroR EN MEdio dE GRANdES CANridAdES dE pAIAbRAS. 

fübEMOS ENTENdER QUE IA ÍMAGEN NO ES UN SUSTiTUTO dE iAs pAIAbRAS, SÍ NO poR d CONTRARÍO, ACTUA COMO UN 

COMplEMEN!o QUE NOS AyudA A ENJÜQUESER NUESlRO TRAhAjo. EN d foliEro, ÍMACjEN y 1000, MANTÍENEN UNA 

REIAci6N MÁS pR6xiMA YA QUE IA pRÍMERA 15 UN coMplEMENTo de IA SEGUNdA, RESpEC!ÍVAMENTE, QUE NOS pERMiTE 

AMENÍZAR IA IECTURA. 

U.6COLOR 

'El coloR ES d FACTOR dd OJAdRO QUE, dE MANERA CONSCÍENTE o ÍNCONSCÍENTE, EjERCE UNA iNfluENciA, SUTil EN 

UNOS CASOS y EXTRAORdiNAJÜAMENTE ACTÍVA EN OTROS, EN IA ÍMpRESÍÓN drl ESpECTAdOR. EN El coloR ltAy MUCko MÁS 

dE lo QUE El ojo VE puES AQUÉl ES El GENERAdoR MÁS poTENTE dE EMOCÍoNES y SENSACÍONES, IA po1ENÓA OOJhA QUE 

AfECTA Al ESpiRitu, AIEGRANdo, ENTRÍSYECÍENdo, ATRAyENdo o REcltAZANdo y El EIEMENTo QUE CONCRETA IA iMpRESÍÓN 

dE UN AMbiENTE, IA EXpRESi6N dE UN c~RÁCTER y IA SÍNTESÍs dE UN síMbolo.' '° 
El coloR 1ES Mucko MÁS QUE UN siMplE Efmo CR0MÁ1ico poR IA Acci6N QUE EjERCE sobRE rl SENTÍMÍENTO, poR 

IA po1ENciA QUE posEE pARA EXpR15AR los MÁS difERENTES ESYAdos ANÍMicos, poR QUE CREA El AMbiENTE SENSÍTivo dE 

los MÁS VARiAdos ESpECTÁOJ[OS dd MUNdo y poR QUE pROOUCE dESdE IAs MÁS SiMplEs kAstA IAs MÁS opuESYAS 

sENSAcioNES y REACCÍONES. El coloR TÍENE vidA EN si MÍSMO, ES UNA CONTROIAble fuERZA psfQUiCA QUE UNiliCA Al 

!O. El rota. EH i.s .. , ... PuER J. llA)'IEN. 67 
LEOAIAsedlclot6ddARIE. e..c.lcM 1989. 
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. liOMbRE CON d GRAN CONciERIO luMiNOSO y CROMÁtico dE ~ NATURA!aA MúhiplE y siRVE, NO solo 11'\RA ANiMAR 

NUESTRAS vidAs y MANTENER l'srAS Al MARGEN de lo MONÓTONO siNo TAMbiÉN COMO fuNrlAMENTO de ~ bdlm .• '1 

AdEMAS plloduCE UN iMpÁCTO EXpResivo MÁS fueRTe 911e el de IA foRMA, poR ello IA UNiÓN de AMbos es NeCESARÍA 

11'\RA loqRAR UN MtjOR ResuhAdo. 

J.4 PRIMERAS IMAGENES 

SoN bosQuejos ~eclios CASi siEMpRe EN pApe~ 911e siRVEN pRiNcipA!MENTe pARA MR UNA idEA de lo 911e se ESTÁ 

TRAMjANdo. 

'.4.1 PROPUESTAS PRELIMINARES 

fl 

68 '1. op. el!. 

El ro!OR EN Lis ARIES. 
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}.4.2 ALTERNATIVAS DE SOLUCION 
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J.j IMPRESION Y REPRODUCCION. 

10.Si 100\ TAW pROducidA poa d DisEÑAdoa o rl DiRECIDR ARTísrioo mÁ REIAcioNAM dE Ak¡ÚN MOdo a>N 

el pROCBO de REpROducci6N. 1 j2 

Al iGUA! QUE EN d CARIE!, AQUI kAy QUE CONsidERAR VARÍOS puNTOS pARA deGiR el MÉlodo MÁS AdecuAdo: 

1. El pRESUpurno. 
2. El ORiGiNAL (si llevA fotOGRAfÍA SE UTililA UN tipo dE pAprl ESpEcW) 
} • TiEMpo de iMpRESióN. 

los pApdEs puEdEN VARÍAR, desdE los SAtiNAdos MÁS hARAtOS kAsrA rl couché MÁS CARO, si SE tiENE UN 

pRESUpurno Aa:ESiblE, SE puE<IEN iNcluiR NovE<IAdES COMO El pApE[ kAAfr, AIMNENE o CAICA, y AQUÍ ES doNdE 

ENTRA EN jUEGO IA CApAcidAd drl disEÑAdoR pARA rlEGiR El tipo y CA!idAd dE pApEI ACORdE A sus NECESidAdes. 

Si El DRiGiNAI REQUiERE dE UTiliZAR Lo. fonx¡RAflA A coloa, dooos OONsidERAR 91.JE el cosro ES Mucko MÁS 

El&Ado poR QUE AdEMÁS dE UN pAprl ESpECÍA~ REQUÍERE de MÁS tiEMpo pARA Lo. sEIEccióN de coloR. Los follaos 

QUE tiENEN UNA GRAN CANYirlAd dE fotOGRAfÍAS (YA SEAN A coloR o blANco y NEGRO) RESUIJAN MÁS FÁcilES de 

EL\OORAR MEdÍANTE d offsa. 

HAy QUE amsidERAR QUE rl tiEMpo CON El QUE se CUENTE es iMpoRTANTE pARA deGiR el tipo dE iMpaesi6N, YA 

QUE IA SERÍGRAfÍA, QUE ES UN MÉ!odo MÁS ARIESANA~ REQUiERE MAyoR tiEMpo QUE IA iMpResi6N offm. 

Los divERSos tipos dE dobkas EXistENYES dAN tAMbiÉN Al iMpReso UN ASpEClo difERENYE. El ENCUAdERNAdo drl 

foUao puedE SER de dos foRMAS: ~ojAs fijAS o SUEIJAS. 

J2. M.wi.l dE rl0<lcu. R.oy MuRRAy. 71 
EdhcoW GUSJAYO GIU. BARaro.. 1980. 

PM;"": lH 



El Mfiodo de cosido CON GRAfl\S pc>R el lOMo riENe ~ GAAN desvENTAjA de QUE No puede SER AhiERro ltAslA 

QUedAR plANo, PERO RESUlrA SER ll'ÁS ECONÓMico. 

El ENllJAdERNAdo CON ESpiRAI (MEIÁlico o plÁslico), QUE NO ES Muy uriUZAdo, NOS OÍRECE ~ posibilic!Ad de 

AbRiR el follao ltAsr11 UN ANGUio de 180° o } 60° si SE dF.SfA, AdEMÁS de pOOER ENCUAdERNAR jUNTOS VARios 

Tipos de pAPEl EN d oRdEN REQUERido, ~ dESVENTA.ÍA ES QUE su COSTO RESUlrA Muclto MÁS elEvAdo QUE d de 

qRApAS, SEGÚN d Tipo de GUSANO QUE SE efijA. 

J.6 PRESENTACION FINAL 
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PRESENTACION 

La Universidad Nacional Autónoma de México, a través de la Dirección General de Seivlclos de 
Cómputo Académico, ofrece tanto a universitarios como público en general los seiviclos de formación, 
capacitación y actualización en todas las áreas del cómputo, la tecnología Informática y las 
telecomunicaciones. 

Estos seivlcios se proporcionan con la misma calidad y cobertura en las Instalaciones del Centro Nuevo 
León de Extensión eri Cómputo y Telecomunicaciones en dos programas académicos que son: 

"Programa de Capacitación para el Trabajo", el cual es una propuesta de aprendizaje para el uso de 
la computadora como herramienta de trabajo e Implica además del módulo básico, una área de 
especialización; las diferentes opciones técnicas le permiten al participante su incorporación al mercado 
de trabajo, con las habilidades y conocimientos necesarios que el presente y futuro disponen. 

"Programa de Capacitación en Cómputo y Tecnología Informática", donde todo profesional podrá 
obtener la enseñanza de las herramientas de cómputo, para auxiliar así, en su quehacer cotidiano, las 
labores que desempeña. Los módulos de actualización Integran cursos perfectamente estructurados para 
que en un proceso secuencial y sistemático se generen en el participante los conocimientos y habilidades 
requeridas en áreas especificas del cómputo e informática. 

El Centro Nuevo León de Extensión en Cómputo y Telecomunicaciones, como apoyo para el logro de 
sus objetivos, cuenta con una infraestructura.que consiste en: 10 aulas, una sala de prácticas para 
alumnos, una sala de diseño asisitido por computadora, una aula para educación a distancia; todas éstas 
totalmente equipadas con computadoras personales, estaciones de trabajo, redes y equipo multiusuarios 
y todo el equipo que en materia de soporte requiere la enseñanza actual. 

De esta manera la Universidad Nacional Autónoma de México reafirma su compromiso de enseñanza, 
al proporcionar la cultura informática con calidad y profesionalismo que demanda la sociedad. 
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Capacitación para 

PRESENTACION 

La Dirección General de Servicios de Cómputo 
Académico de la UNAM, a través de la Dirección de 
Cómputo para la Docencia ha integrado un programa 
de enseñanza para el uso de la computadora, dirigido a 
jóvenes que terminaron sus estudios de secundaria. 

El programa tiene como objetivo formar y capacitar 
en el uso del cómputo y la tecnologla informática a los 
participantes, y generar las habilidades necesarias para 
usar la computadora como una herramienta de trabajo. 

Descripción del programa 

Los estudiantes inscritos deberán cursar un módulo 
básico, y posteriormente elegir, según sus Intereses, un 
área de especialización. 

... 
el fra. bajo 
Módulo básico 

El módulo básico brinda al estudiante 
un panorama general sobre el uso más 
frecuente de la computación en el 
mercado de trabajo. Consta de cinco 
cursos introductorios que versan sobre 
los siguientes temas: 

a Introducción a la Computación y 
Taller de Redacción con Word5. (30 
hrs.) 

a Introducción a las Hojas 
Electrónicas de Cálculo mediante 
Lotus 123. (20 hrs.) 

a Introducción a los Manejadores de 
Bases de Datos. (20 hrs.) 

a Introducción a la Graficaclón 
Asistida por Computadora. 
(20 hrs.) 

a Sistema operativo MS-DOS. 
(20 hrs.) 

1 
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Al concluir el módulo básico los estudiantes tendrán 
elementos de juicio para elegir la línea de estudio acorde 
a sus intereses. Además, adquirirán conocimientos 
generales que les serán de utilidad en su desarrollo 
posterior. (Por ejemplo, aprender a manejar un 
procesador de textos siempre sirve aún cuando la 
especialidad elegida sea programación). 

En estos cursos se toman aplicaciones prácticas 
corno punto de partida para terminar explicando las 
cuestiones teóricas. La computación se aprende al 
resolver problemas de la vida cotidiana y encender la 
computadora desde las primeras clases. Los conceptos 
elementales del sistema operativo se estudian durante 
los primeros cuatro cursos a fin de poder tener un 
manejo adecuado de las computadoras y de los 
diskettes, y el estudio teórico de los mismos se deja 
hasta el quinto curso. 

,~ 
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~ .-4 Las áreas de especialización son: 

I ') 

: j ·: 

1.- SISTEMAS Y TECNICAS PARA EL PROCESO DE 
EDICION ASISTIDO POR COMPUTADORA. 

El trabajo de edición es uno de los que más 
beneficios ha recibido a partir del desarrollo de la 
computación. La edición por computadora consiste en 
efectuar todas aquellas tareas que permiten obtener a 
partir del material original entregado por los autores, un 
producto terminado en iorma de libro, artículo, etc. listo 
para su reproducción. El uso de paquetes como 
Ventura o Artes y Letras permite, entre otras cosas, el 
acomodo automático del texto, la inserción de gráficas 
e Ilustraciones y la selección de tipografías. 

La especialidad está formada por 
cinco cursos: 

Word avanzado. (20 hrs.) 

Wordperfect. (20 hrs.) 

Artes y Letras. {20 hrs.) 

Ventura. (20 hrs.) 

Ventura avanzado. (20 hrs.) 

~ --- -- -- -· - -- ---- ---
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2.- SISTEMAS Y TECNICAS PARA EL DISEÑO. 
ASISTIDO POR COMPUTADORA. 

Anteriormente diseñar un objeto, desde una tuerca 
hasta un avión era un proceso laborioso que requería 
muchas horas de dibujo técnico. Los paquetes de 
diseño asistido por computadora, conocidos como 
paquetes de CAD, facilitan el proceso, no sólo de dibujo 
sino también de análisis y fabricación de objetos. · 

Los paquetes de CAD ofrecen una interfase gráfica 
para la representación bidimensional y tridimensional 
de los objetos. Las áreas principales de aplicación están 
ubicadas en la industria mecánica, la ingenieria civil y la 
arquitectura. En menor escala se usan en la elaboración 
de manuales técnicos yen la de sistemas de información 
geográfica. · 

Los paquetes AUTOCAD y 
DESIGNCAD son los de mayor ,~., 

aplicación tanto en ambientes 
académicos como en el mercado de r; 
trabajo. 

El paquete MAPINFO se usa en 
sistemas de información geográfica, que 
es un área interdlscip\inaria de Interés 
para especialistas en temas como 
Ecología, Cartografía, Planeación, 
Estadística y Medicina, entre otras. Su 
estudio profundo requiere del 
conocimiento de manejadores de bases 
de datos, ya que permite almacenar 
Información tomando como punto de 
partida algún elemento gráfico (por 
ejemplo, a partir de la localización de un 
estado de la República Mexicana por 
parte del usuario, se puede consultar 
información sobre recursos naturales, 
áreas de interés turístico, etc.). 

En el último curso de esta 
especialidad los alumnos estudiarán 
algo de Designcad en tres dimensiones 
y conocerán características generales de 
uso y aplicación de otros paquetes no 
estudiados con detalle, como son 
MAPINFO y MICROSTATION. 

\ ... 
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Los alumnos inscritos en esta especialidad deberán 
cursar: 

Introducción al dibujo técnico. 
(10 hrs.) 

Autocad en dos dimensiones. 
(20 hrs.) 

Autocad en tres dimensiones. 
(20 hrs.) 

Deslgncad. (20 hrs.) 

Taller de aplicaciones en CAD. (20 hrs.) 

5 



6 

3.- METODOS, TECNICAS V LENGUAJES DE 
PROGRAMACION. 

En muchas tareas humanas hay procedimientos de 
traba!o que en ocasiones son extensos y tediosos. 
Estos se pueden facilitar por medio de la 
automatización, es decir, pot medio de un sistema o 
programa de computación. 

El conocimiento de la programación puede abrir las 
puertas para crear sistemas o paquetes que cubran muy 
diversas aplicaciones. Sin. embargo programar requiere 
de una metodología y de un lenguaje para aplicarla. 
Además, todo programador requiere tener un 
conocimiento general acerca de las características del 
hardware en el cual se va a programar. 

El ob!etlvo que persigue esta 
especialización es que el alumno, 
mediante el mane¡o de técnicas de 
programación estructurada aplicadas a 
través de un lenguaje, desarrolle 
sistemas de cómputo. 

Primero el alumno aprenderá 
programación estructurada, lo cual le 
dará una visión amplia de los pasos a 
seguir para resolver un problema 
mediante las estructuras condicionales, 
de secuencia y control de flujo. Con esto 
será capaz de efectuar los algoritmos 
necesarios. Los lenguajes C o Pascal 
servirán como herramienta para traducir 
dichos algoritmos a programas donde 
verán y verificarán los resultados. 

Posteriormente, el alumno conocerá 
mejor el manejo de estructuras de datos 
más compie¡as como son las pilas, colas, 
listas ligadas y árboles binarios, así como 
una serie de métodos de ordenamiento. 
Con estas bases, se continuará con un 
módulo que permitirá planear mejor la 
elaboración de sistemas mediante una 
serie de pasos previos a la 
programación. Así mismo, se 
desarrollará un sistema con el cual 
Interactúen diversos paquetes de 
aplicación con el lengua¡e de 
programación estudiado. 



1'! 

: ~ . . 
1 -•• 

Los cursos que comprende esta especialidad son: 

Técnicas de programación con Pascal o C. (30 
hrs.) 

Laboratorio de programación. (20 hrs.) 

Hoja de Cálculo. (1 O hrs.) 

Manejo de un graficador. (10 hrs.) 

Combinación de herramientas. (20 hrs.) 

Diseño de sistemas. (20 hrs.) 

7 



8 

4.- TECNICAS Y HERRAMIENTAS PARA EL 
DESARROLLO Y USO DE BASES DE DATOS. 

Actualmente las distintas organizaciones humanas 
requieren del manejo conveniente de grandes 
caniidades de datos. Toda empresa precisa conocer y 
manejar la información necesaria para su planeación, 
operación y control efectivo de las actividades que 
realiza para optimizar la toma de decisiones. 

Para satislacer esta necesidad se han desarrollado 
en las últimas décadas herramientas computarizadas 
específicas. comúnmente llamadas Sistemas 
Manejadores de Bases de Datos. 

Estos ofrecen grandes ventajas respecto a los 
métodos tradicionales de archivo. Permiten tener un 
control centralizado de la información al integrarla 
dentro de un programa computacional. La información 
puede ser utilizada por varios usuarios a la vez con 
distintas aplicaciones y puede ser actualizada sin perder 
consistencia. 

A través de esta especialidad se 
capacitará al estudiante en el uso de 
manejadores de Bases de Datos bajo los 
ambientes UNIX y DOS. Se tomarán 
corno eje de estudio las Bases FOXBASE 
e INFORMIX, ya que aprendiendo éstas 
dos el tránsito a otras es sumamente 
sencillo. 

Los cursos que forman esta 
especialidad son;. 

M.etodologr~·E:nüdaC1:~e1~ción~ ••··· 
(20 hrs.) · · 

Sistema operátivo UNIX. 
(20 hrs.) · 

FOXBASE. (20 hrs.) 

lnformix SOL. (20 hrs.) 

Taller de aplicaciones. (20 hrs.) 
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5.- TECNICAS Y HERRAMIENTAS PARA LA 
GRAFICACION POR COMPUTADORA. 

. ' 
La graficaclón es una herramienta importante que 

nos permite percibir y procesar muchos tipos de datos 
en forma rápida y eficiente. Se puede definir a la 
graflcación por computadora como el conjunto de 
métodos que posibilitan la creación, almacenamiento y 
manejo de modelos de objetos y su trazo por medio de 
una computadora y equipo periférico. 

Los Investigadores de muchas áreas se auxilian de 
gráficas por computadora como una herramienta 
imponante en el estudio del comportamiento de 
sistemas reales. Sistemas biológicos, qulmlcos y físicos 
se representan gráficamente para obtener una mejor 
comprensión de su estructura. 

La gente de negocios utiliza gráficas 
y diagramas para indicar el avance de 
una actividad determinada en un cierto 
periodo. También emplea dibujos para 
mostrar distribuciones relativas de 
costos, ventas de bienes o servicios. 

Los cursos dentro de esta 
especialidad son: 

Introducción a la graficaclón. (10 
hrs.) 

Atlas Graphlcs. (20 hrs.) 

Gempalnt. (20 hrs.) 

Paint Brush. (20 hrs.) 

Story Board avanzado. (20 hrs.) 

9 
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DURACION 

La duración total del programa es variable, ya que 
depende del área de especialización elegida y de la 
demanda con la que se cuente. En promedio el 
programa completo, Incluyendo módulo básico y una 
especialización dura 10 meses. 

En cada curso los estudiantes deberán asistir a clase 
dos horas diarias dentro de las fechas marcadas. Los 
horarios estarán sujetos a la demanda. 

Los alumnos podrán contar con una sala equipada 
con computadoras para realizar prácticas y tareas. 

CUOTAS POR CURSO 

Cada uno de los cursos tendrá un ,.·-
costo de $255,000.00. 

PARA INGRESAR A ESTE PROGRAMA 
ES REQUISITO INDISPENSABLE 

ENTREGAR UNA FOTOCOPIA DEL 
CERTIFICADO DE SECUNDARIA 

SE ENTREGARA CONSTANCIA CON 
CALIFICACION POR CADA CURSO 

APROBADO 
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El módulo básico inicia el 23 de marzo de 1992 de acuerdo con el siguiente calendario: 

Curso 

Introducción a la 
Computación y Word5 

Introducción a 
Lotus 123 

Introducción a 
Bases de Datos 

Introducción a 
Story Board 

MS-DOS 

Inscripciones Duración 

16 a 20 de marzo 23 de marzo a 10 de abril 

22 a 25 de abril 27 de abril a 8 de mayo 

13 a 15 de mayo 

27 a 2_9 de mayo 
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Capacitación en cómpulo 
inf Prmálica 

y 

PRIMER SEMESTRE DE 1992 
CENTRO NUEVO LEON DE EXTENSION EN 

COMPUTO Y TELECOMUNICACIONES 

DGSCA-UNAM 

El acelerado desarrollo tecnológico que en nuestros 
días se ha venido dando, ha hecho Indispensable el uso 
de herramientas de cómputo en la mayoría de las 
actividades que el hombre realiza, tanto, que muchas 
de ellas no podrían realizarse sin ayuda de las 
computadoras. 

Esto hace que el profesional de cualquier rama del 
conocimiento deba incorporar a su quehacer cotidiano, 
el uso de las herramientas de cómputo como auxiliares 
en el desempeño de sus labores. 

La Dirección General de Servicios de Cómputo 
Académico de la Universidad Nacional Autónoma de 
México, tiene como uno de sus principales objetivos, 
colaborar en la formación de recursos humanos en el 

área de cómputo. Para cumplir con este 
propósito la Dirección de Cómputo para 
la Docencia a través del Centro Nuevo 
León de Extensión en Cómputo y 
Telecomunicaciones invita a la 
comunidad universitaria y público en 
general, a participar en los cursos 
extracurriculares de complemento 
profesional que forman parte del 
PROGRAMA DE CAPACITACION EN 
COMPUTO Y TECNOLOGIA INFOR­
MATICA que para el primer semestre de 
este año ha organizado . 

Este programa tiene como objetivo 
proporcionar a los interesados, la 
formación que les permita hacer uso de 
la computadora como una herramienta 
de apoyo en sus actividades 
profesionales. 

Este folleto tiene información de cada 
uno de los cursos, así como de los 
procedimientos, fechas, horarios y 
requisitos necesarios para la elección de 
los distintos cursos programados para el 
primer semestre de 1992. La información 
que se presenta es breve, pero Intenta 
ser aclaratoria. 
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DESCRIPCION DE CURSOS 

INTRODUCCION A LA COMPUTACION 

Este curso está dirigido a todas las personas que 
deseen adquirir una visión actual de la computación: 
su desarrollo, sus alcances y perspectivas. Resulta 
especialmente útil para estudiantes y 
profesionlstas de todas las áreas que 
desean hacer de la computación un 
complemento a sus actividades. 
Introducción a la computación 
también es un inicio al estudio 
de este campo para después 
abordar sólidamente, 
cualquiera de los 
variados ternas 
que lo integran. 

Objetivo 

El alumno obtendrá un panorama general y actual de 
la computación, asi corno los conocimientos básicos 
que le permitan decidir los cursos que ha de seguir para 
continuar su capacitación en cómputo según sus 
Intereses particulares. 

Requisitos académicos 

a Estudios mínimos de preparatoria 
o equivalente. 

Conocimientos previos en computo 

a Ninguno. 

EL SISTEMA 
OPERATIVO 

MS-DOS 

Un sistema operativo 
es un conjunto de 

programas, diseñado para 
permitir y facilitar el uso de 

todos los recursos disponibles 
de una computadora. Así mismo, 

sirve para coordinar como son las 
operaciones de entrada y salida de 

datos mediante los equipos periféricos, 
acceso a bibliotecas de programas, 
archivos.etcétera, es también el 
mediador en la comunicación del usuario 
y la computadora. 

·'-.. 

·---. 
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Objetivo 

El alumno aplicará los comandos o instrucciones del 
MS-DOS para la creación, uso de archivos en disco, 
control de las diferentes tareas y funciones de este tipo 
de Sistema. 

Requisitos académicos 

" Estudios mínimos de preparatoria o equivalente. 

Conocimientos previos en cómputo 

" Curso de Introducción a la Computación. 

15 
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PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE 
WORD 

Word es un procesador de textos de la compañía 
Microsoft. Fue diseñado para máquinas de tipo PC 
compatible con un mínimo de 256 KB de memoria. Este 
paquete permite editar todo tipo de documentos: 
memoranda, canas, etcétera, a la vez que lacillta la 
edición simultánea de más de un documento. 

Además con Word es posible páginar, escribir pies 
de página, manejar bloques; asimismo, es posible 
subrayar, tachar o escribir en cursiva una palabra o 
frase; insertar gráficas y realizar operaciones 
matemáticas básicas. 

Objetivo 

El alumno elaborará diferentes documentos 
utilizando las herramientas vistas en el curso. 

F'1 

Requisitos académicos 

o Estudios mínimos de preparatoria 
o equivalente. r·: 

Conocimientos previos en cómputo 

o Curso de Introducción a lac 
Computación. 

o Curso de Sistema Operativo 
MS·DOS. 

PROCESAMIENTO DE PALABRA 
MEDIANTE WORDPERFECT 

El procesador de palabra 
WordPerfect puede ser utilizado para 
producir gran variedad de documentos 
como cartas, trabajos escolares, 
memoranda, tesis, etcétera. Además, 
permite realizar reemplazos, 
correcciones, utilizar pies de página, 
manejar bloques, editar dos archivos 
simultáneamente y utilizar gráficos, entre 
otras cosas. Su versatilidad permite la 
edición de documentos en forma 
sencilla, mediante computadoras de tipo 
IBM-PC o compatibles. 

,.-.., 
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básicos de Objetivo á los comandos entos con Pllcar d docum El alumno a laboraclón e t para la e 
WordPerlec entaclones. distintas pres 

académicos 

Requisitos quivalente. 
" Estudios mínimos de preparatoria o e 

en cómputo ocimlentos previos 

Con la Computación. educción a 
" Curso de lntr lv MS-DOS. 
" Curso de Sistema Opera! o 
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LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO LOTUS 
123 

LOTUS 123 es un paquete para mlcrocomputadoras 
formado por tres módulos: la hoja electrónica de 
cálculo, manejador de bases de datos y módulo de 
graficación, todos bajo el mismo formato de 
línea-columna. La Hoja Electrónica de Cálculo incluye 
más de 40 funciones con las que se pueden realizar 
cálculos financieros, estadísticos, lógicos y 
matemáticos. Es posible clasificar los datos de una Hoja 
Electrónica de Cálculo en orden alfabético o numérico 
y en sentido ascendente o descendente. 

Objetivo 

El alumno se familiarizará con el manejo de una Hoja 
Electrónica de Cálculo, conocerá las diferentes 
opciones de los menús que despliega LOTUS y podrá 
utilizar los comandos básicos de la hoja de trabajo, base 
de datos y graficador. 

Requisitos académicos 

o Estudios mínimos de preparatoria 
o equivalente. 

Conocimientos previos en cómputo 

o Curso de Introducción a la 
Computación. 

o Curso de Sistema Operativo 
MS-DOS. 

LA HOJA ELECTRONICA DE 
CALCULO QUATTRO 

Quattro es una. Hoja Electrónica de 
Cálculo de formato matricial. En su 
fabricación se pretendió fuera más 
rápida que las que se encontraban en el 
mercado en ese momento, pero esto se 
logró sólo para algunos procesos. 
Quattro maneja una hoja de 256 
columnas y 8192 renglones, el ancho 
máximo que soporta por columna es de 
240 caracteres y el tamaño que puede 
alcanzar la hoja depended e la capacidad 
de memoria del equipo. No requiere 
proceso de instalación porque se 
autolnstala al copiarse. 

(· 
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Objetivo 

El alumno manejará los comandos de Ouattro para 
crear una hoja de cálculo que pueda ser utilizada en 
diferentes aplicaciones, además obtendrá reportes y 
elaborará gráficas. 

Requisitos académicos 

o Estudios mínimos de preparatoria o equivalente. 

Conocimientos previos en cómputo 

o Curso de Introducción a la Computación. 

o Curso de Sistema Operativo MS-DOS. 

19 
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INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS 

Los Sistemas de Bases de Datos se han convertido 
en una parte importante de los sistemas de cómputo, 
por lo que es esencial Incluirlos en la enseñanza de las 
ciencias de la computación. El curso de Introducción a 
las Bases de Datos ofrece los conceptos fundamentales 
de esos sistemas en forma clara y concisa. 

Objetivo 

El alumno identificará los conceptos básicos de las 
Bases de Datos, algunos de sus manejadores y los 
diferentes modelos existentes (Jerárquico, Red y 
Relacional). así como los fundamentos de Bases de 
Datos distribuidas. 

Requisitos académicos 

o Estudios mínimos de preparatoria o equivalente. 

Conocimientos previos en cómputo 

o Curso de Introducción a la 
Computación. 

o Curso de Sistema Operativo 
MS-DOS. 

o Técnicas avanzadas con WORD. 

USO DEL MANEJADOR DE BASES 
DE DATOS DBASE 111 PLUS 

DBASE es un sistema Manejador de 
Bases de Datos que ofrece múltiples 
facilidades para desarrollar una gran 
diversidad de aplicaciones. El paquete 
puede utilizarse con comandos en línea 
de respuesta inmediata sin necesidad de 
desarrollar programas. 

DBASE 111 Plus ofrece considerables 
ventajas que permiten al usuario realizar 
las siguientes tareas: manejar grandes 
volúmenes de datos, consultar y 
actualizar los datos en archivos, mostrar 
datos que cumplan con cierta condición 
y crear informes de una manera fácil y 
rápida. 
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Objetivo 

El alumno aplicará los comandos de DBASE 111 para 
-. procesar la Información de la Base de Datos, habiendo 

definido previamente la estructura de los archivos a 
--·. usar. 

' ! 

Requisitos académicos 

a Estudios mfnimos de preparatoria o equivalente. 

Conocimientos previos en cómputo 

a Curso de Introducción a la Computación. 

a Curso de Sistema Operativo MS-DOS. 

a Curso de Introducción a las Bases de datos. 

! t ~ 
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PRESENTACION GRAFICA CON STORYBOARD 
PLUS 

STORY BOARD PLUS es un paquete que permite 
elaborar presentaciones gráficas, que se pueden 
mostrar directamente en el monitor de la computadora 
o bien, en un monitor más grande a través de un 
proyector: también pueden transferirse a medios como 
acetatos, papel o videocassette. 

STORY tiene dos herramientas ("Picture Maker' y 
"Picture Taker') para la elaboración de pantallas gráficas 
y de texto, dichas herramientas presentan facilidades 
para la creación de dibujos, como por ejemplo, la 
existencia de funciones para trazar lineas, cuadros, 
rectángulos, clrculos y elipses, asl como la existencia 
de una biblioteca y la posibilidad de incorporar dibujos 
elaborados en otros paquetes gráficos o por medio de 
lenguajes de programación. 

Objetivo 

El alumno manejará los comandos 
básicos para la presentación de pantallas 
editadas en Picture Taker o capturadas 
con Picture Maker. 

Requisitos académicos 

e Estudios mlnimos de preparatoria 
o equivalente. 

Conocimientos previos en cómputo 

e Curso de Introducción a la 
Computación. 

e Curso del Sistema Operativo 
MS-DOS. 

(~' 
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VIRUS EN COMPUTADORAS 

El virus en computadoras se ha propagado en 
muchos países del mundo, México es uno de ellos. 
Estos virus afectan en algunos casos la Información que 
se encuentra en los dispositivos de almacenamiento 
ocasionando pérdidas de Incalculable valor. 

Objetivo 

El alumno Identificará las características y 
consecuencias de un virus en una computadora, así 
como los elementos Indispensables para la creación de 
un antídoto contra ese virus. 

Requisitos académicos 

e Estudios mínimos de preparatoria o equivalente. 

Conocimientos previos en cómputo 

e Curso de Introducción a la 
Computación. 

e Curso del Sistema Operativo 
MS-DOS. 

23 
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HERRAMIENTAS DE SOFTWARE PARA EL 
APROVECHAMIENTO DE LOS RECURSOS DE 

EQUIPOS PC Y COMPATIBLES 

El avance tecnológico en el campo de la 
microcomputaclón, hace que el usuario de las 
computadoras personales PC o compatibles, se vea en 
la necesidad de aprender más acerca del 
funcionamiento de las mismas. De lo anterior, se 
desprende que se desarrollen programas de aplicación 
especifica para el uso óptimo de las 
microcomputadoras, algunas de ellas son para el 
manejo de información, otras son para detección de 
fallas en hardware y otras para corrección de dichas 
fallas, por mencionar algunas de ellas. 

Objetivo 

El alumno identificará las diferentes herramientas de 
software que existen para depurar información y 
detectar fallas en hardware para equipos PC y 
compatibles. 

Requisitos académicos 

o Estudios mínimos de preparatoria 
o equivalente. 

Conocimientos previos en cómputo •''"! : 
o Curso de Introducción a la 

Computación. 

o Curso del Sistema Operativo 
MS-DOS. 

o Curso de algún procesador de 
palabra. 
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INFORMACION GENERAL 

, ...... 

¡ , ·'¡ DURACION DE LOS CURSOS 

Los cursos tienen duración de 1 O ó 20 horas según 
se Indica en el calendario de actividades y se Imparten 
en sesiones de 2 horas. 

ACREDITACION 

Para el mejor aprovechamiento de algunos cursos, 
el alumno debe realizar prácticas con el equipo ·de 
cómputo fuera de su horario normal de clases. 

La evaluación de los alumnos se hace por medio de 
exámenes y ejercicios realizados durante el curso y en 
algunos casos, por la realización de un trabajo final. 

En los cursos de lenguajes de programación, el 
alumno debe presentar un trabajo final, que consiste en 
la elaboración de un programa especifico bajo la 
asesoría del profesor. Este trabajo se realiza en un 
período de dos semanas, durante las cuales el alumno 
cuenta con la supervisión del profesor y tiene acceso a 
los equipos de cómputo. 

Los cursos de paquetes de aplicación 
que asílo requieran se realizan en un aula 
de microcomputadoras. donde se 
cuenta con una máquina por cada dos 
estudiantes. 

EXAMENES DE EVALUACION DE 
CONOCIMIENTOS PREVIOS EN 

COMPUTO 

Las personas que poseen 
conocimientos de computación, pueden 
someterse opcionalmente, a un examen 
de evaluación de conocimientos previos 
en cómputo para in!;Jresar a algún curso 
avanzado sin llevar el curso previo. 

Tipos de exámenes 

Los exámenes son de varios tipos: 

a) Examen para ingresar al curso del 
Sistema Operativo MS-DOS. 
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Este examen evalúa al alumno sobre el contenido del 
curso de Introducción a la Computación y deberá 
acreditarse con calificación mlnima de 8.5. 

b) Examen para ingresar a los cursos de paquetes 
de aplicación especifica (Hojas de cálculo, 
procesadores de texto, etcétera). Este examen evalúa 
al alumno sobre el contenido de los cursos de 
Introducción a la Computación y el Sistema Operativo 
MS-DOS y deberá acreditarse con calificación mínima 
de 8.5. 

Procedimiento para hacer examen de evaluación 
de conocimientos previos en cómputo 

Las personas que vayan a inscribirse al curso de 
Introducción a la Computación no presentarán examen 
previo, solo deberán cubrir los requisitos de Inscripción. 

1. Para realizar cualquier examen de evaluación es 
necesario registrarse en la Oficina de Relaciones, de 
9:00 a 14:00 o de 17:00 a 19:00 horas, una semana antes 
del día señalado para el examen en el calendario de 
cursos incluido en este folleto. 

2. El registro tendrá un cupo limitado. 

3. El examen tendrá un costo de $15,000 que deberá 
ser cubierto en el momento del registro. 

4. Los exámenes se llevarán a cabo 
los dlas jueves primeros de cada mes a 
las 10:00 horas, en el aula que sea 
indicada por la Oficina de Relaciones. 

5. La acreditación de este examen no 
asegura su lugar en el curso siguiente; 
únicamente le da derecho a inscribirse 
de acuerdo al procedimiento 
establecido. 

('' 



INSCRIPCION 

..• , 

.---. ..REQUISITOS PARA LOS CURSOS: 

1. Académicos 

Introducción a la Computación: 

»Estudios mlnimos de preparatoria o equivalente. 

Para cualquier otro curso: 

» Estudios mlnimos de preP.aratorla o equivalente. 

»Haber aprobado los cursos antecedentes para 
cada curso (ver conocimientos previos en 
cómputo), con calificación de 7.5 como mlnlmo 
o bien, el examen de evaluación 
correspondiente. 

2. Documentación 

»Certificado o constancia de 
estudios que compruebe los 
requisitos académicos 
señalados para el curso 
correspondiente. 
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»En el caso de solicitar la 
Inscripción a cursos 
subsecuentes, deberá presentar 
la constancia del curso o cursos 
antecedentes, según se Indique 
en la seriación de cursos (ver 
Conocimientos previos en 
Cómputo). 

»Identificación del Interesado. 

»En caso de ser estudiante, 
presentar comprobante de 
Inscripción vigente de la 
institución donde realiza sus 
estudios o credencial con resello 
del año en curso. 

» En caso de ser profesor de otra 
Institución, presentar un 
documento vigente que lo 
acredite como tal. 
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»En caso de ser pasante de la UNAM, presentar 
constancia de terminación de estudios o 
constancia de elaboración de tesis de la 
escuela o facultad a la que pertenezca. 

»En caso de ser profesor, investigador o 
empleado de la UNAM, presentar credencial 
con resello del año en curso o bien alguna 
identificación y talón de cheque vigente. 

3. Pago 

El pago por concepto de inscripción a cursos 
puede ser realizado por alguna de las tres formas 

siguientes: 

» Dinero en efectivo 

»Cheques certificados 

»Tarjetas de crédito Banamex y Bancomer 

Todas aquellas personas que presenten su recibo de 
pago y constancia con calificación aprobatoria de algún 
curso que hayan tomado en esta Dirección General se 
les hará un 10% de descuento, sobre la cuota que le 
corresponda, en cualquier otro curso al que se 
inscriban. 

Las cuotas de inscripción son de tres tipos, 
dependiendo de la procedencia de Jos solicitantes: 

Universitarios: 

» Personas inscritas en la Escuela Nacional 
Preparatoria, C.C.H., E.N.E.P .• escuelas y 
facultades de Ja UNAM. 

» Personas Inscritas en posgrados 
dela UNAM. 

»Trabajadores administrativos de 
laUNAM. 

»Personal académico de la UNAM. 

» Pasantes de licenciatura, con un 
máximo de tres años, de haber 
cubierto los créditos del plan de 
estudios correspondiente. 

Otras instituciones: 

» Personas Inscritas en cualquier 
institución educativa, con 
estudios mínimos de bachillerato. 

» Profesores de cualquier otra 
institución educativa. con 
estudios mínimos de bachillerato. 

Particulares: 

»Todas aquellas personas que no 
pertenezcan a las categorías 
mencionadas arriba, con 
estudios mínimos de bachillerato 
y que cumplan con Jos requisitos 
planteados (ver inciso 1 ). 

,· 

\ .... , 
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PROCEDIMIENTO PARA INSCRIBIRSE A CURSOS 

1. Para realizar la Inscripción, es necesario cumplir 
con cada uno de los requerimientos señalados para el 
curso, así como presentar la documentación 
correspondiente. 

2. No es necesario que se presente el interesado 
para llevar a cabo la Inscripción, podrá realizarla 
cualquier otra persona siempre y cuando presente la 
documentación requerida y la identificación de la 
persona a la que va a inscribir. 

3. En los cursos de Introducción a la Técnicas de 
Programación y Lenguajes los horarios serán 
publicados una semana antes de la Inscripción. 

4. Las inscripciones de los cursos se realizarán en 
diferentes fechas de acuerdo al Calendario de 
Actividades. 

ASPECTOS GENERALES 

Los cursos se imparten en las 
Instalaciones del Centro Nuevo León de 
Extensión en Cómputo y 
Telecomunicaciones, ubicado en la calle 
de Nuevo León No. 167, esquina con 
fv1exicall, Col. Condesa. 

Para la realización de los cursos se 
dispone de equipos de cómputo de 
diversos tamaños, caracterlstlcas y 
proveedores. 

Los asuntos relacionados con los cursos 
como: sugerencias, aclaraciones y 
observaciones, se atienden en la Oficina 
de Relaciones, ubicada en las 
instalaciones de este Centro, de lunes a 
viernesde9:00a 14:00yde 17:00a 19:00 
horas o a los teléfonos: 553-95-25 y 
553-34-35. 

Las inscripciones se realizan en la Oficina 
de Relaciones, de lunes a viernes, de 
9:00 a 14:00 y de 17:00 a 19:00 hrs. 

Bajo ninguna circunstancia se podrá 
devolver el monto de la inscripción. 
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Todos los grupos tienen un cupo limitado. 

Las cuotas de inscripción incluyen el derecho a utilizar el 
equipo de cómputo durante las sesiones de clase. NO 
Incluyen el material {diskettes, apuntes). 

Las cuotas de Inscripción NO incluyen la adquisición de 
software utilizado en los cursos. 

El Centro Nuevo León se reserva el derecho de cancelar 
los cursos en el caso de que el total de inscripciones sea 
menor de 15 alumnos. 

El Centro Nuevo León se reserva el derecho de realizar 
cambios de profesores y horarios con una semana de 
anticipación a la fecha de inscripción. 

SI el alumno requiere utilizar el equipo de cómputo fuera 
del horario de clases, deberá adquirir un bono para uso 
de equipo en la Oficina de Relaciones. 

Los interesados en tomar algún curso suelto, pueden 
_Inscribirse 'a él, siempre y cuando cumplan con los 
requisitos previos. 

Para mayores informes e inscripciones acudir a la Oficina 
·de Relaciones, ubicada en las instalaciones del Centro 
Nuevo León, localizado en la Calle de Nuevo León No. 
167, esquina con Mexicali, Col. Condesa, C.P.O 6100, de 
lunes a viernes, de 9:00 a 14:00 y 17:00 a 19:00 horas, 
o bien al teléfono 553-95-25. 
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CALENDARIO DE CURSOS DEL PRIMER SEMESTRE DE 1991 

CURSOS 

Introducción a la Computación 

lntrOducción a la Computación 

El Sistema Operativo MS·DOS 

lntroducció_n a la Computación 

,:',":) ·, 
El Sistema Operativo MS-DOS .• 

• 
Procesamiento de palabra 

mediante Word 

Introducción a las Bases de Datos 

lntro~11cdón a la Computa;;lón .. 

El Sistema Operativo MS-DOS 

· Procesamiento de palabra 
mediante Wordperfect 

Hoja Electrónicla de Cálculo 
Lotus 123 

INSCRIPCIONES DURACION HORARIO CUOTA 

marzo 16 al 20 marzo 23 a abril 6 c 
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Introducción a la Computación 

El Sistema Operativo MS-DOS 

Procesamiento de palabra 
··mediante Word 

. Hoja Electrdnica de Cálculo 
.· · Quattro 

Presentación Gráfica 
Storyboard 

Virus en computadora 

Herramientas de Software para el 
aprovechamiento de los recursos 
de los equipos PC compatibles 

junio 8 al 12 

junio 15 al 19 

junio 15 al 19 

* Los horarios para estos cursos son: 

8-10, 10-12, 12-14, 15-17, 17-19y 19-21. 

¡,...., 

junio 15 al 26 e ... ._. 

junio 22 a julio 3 D f 1 

.t"'' 
junio 22 a julio 3 D 



IE ... lllllllllllllllll!l!illllll!lllllllllllllilllllllllllllll!llll!llll!lllllllllliif*F*1•·111111111111•11111111111111111e1·1111illlllllllllllll .. ~Jli!llii 33 

CUOTAS DE CURSOS DEL PRIMER SEMESTRE DE 1992 

CUOTA UNIVERSITARIOS OTRA INSTITUCION PARTICULARES 
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Uso del manejador de Bases de Datos 
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Herramientas de software para el aprovechamiento 
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41 JUSTIFICACION DEL CARTEL Y FOLLETO DE LA PROPUESTA 1 

4.1 CARTEL 

El disEÑo Ela¡ido ~ lA pROMociÓN dE los CURSOS dE COMpulACiÓN fuE rl QUE A GUSTO dE los RESpONSAb!Es 

RESUhó SER d MÁS ATRACIÍVO y TÍENE lAs SÍGUÍENTES CARACIERisJÍCAS: 

1 / MidE 40 x ~6 CMS. pERIENECE AL Tipo iNfoRMA1ivo cuhuRAl poR QUE su fuNciÓN ES IA dE pROMOVER UNA· 

AcrividAd EdurAciONA~ urililANdO UNA CONCEpcÍÓN GRÁfirA objaivo-iNfoRMATiVA ~ llAMAR IA ATENciÓN 

dd público y RESUhAR coNViNCENTE, ES dE coNfiGURACÍÓN RECJANGUIAR VERlirAL 

21 CoMo SE soUcir6 QUE SE UTiliZATIA cuAIQUiER ÍMAGEN QUE ruviERA REIAcióN CON UNA cOMpuTAdoRA, YA 

fuERA dESdE El MONUOR, TEclAdo, RATÓN, EIC., l!ASTA aJAIQUiERA dE SUS pARIES iNTERNAS, pDR TRATARSE dE los 
aJRSOS dE COMplJTAciÓN, SE TOMO COMO iMAGEN UN TEclAdo dE COMpulAdoRA QUE MEdÍANTE IA AMpliAci6N EN 

foTOCOpÍA ofl'sa, SE llEvó Al jlUNTO dE ROMPER CON El GRANO y lcx¡RAR UNA iMAGEN bASTANTE AqRAdAblE y 

llAMAtiVA QUE RESUlr6 coMplEIAMENTE difERENTE Al ORÍGiNAl ESTÁ colDrAdA EN posici6N VERTÍOO OCUpANdo 

lA MÍTAd dEREcl!A dd rARla 

H CoN d fiN de SArARIE pRovEclm A IA liMiTANTE dd pRESupurno QUE sólo pERJ11hi6 El uso dE dos TÍNTAS 

SE RESCATO El b!ANco dEl pAprl UTililANdo rl NEGRO EN IA ÍMAGEN y d foNdo pARA CREAR AS[ UN CONTRASTE 

dE VALOR bAsJANTE SEVERO, E[ VERdE pARA (A fRASE pRÍNcipA[ y los ÓVAios pARA RESAlJAR lAs fEClfAs dE 
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iNSCRipci6N y duRAci6N, IAS aJDTAS, NOTAS y el TrltfoNo de iNfoRMAci6N de los CURSOS !JARA dAA UN 

CONTRASTE siMulTÁNeo NO TAN SEVERO COMO el pRiMeRO; y EN el blANco drl pAprl CAIAR el mero. 

41 El mero ESTÁ jusriliCAdo EN UNA CAjA de 29 piCAS CON UNA pROÍlJNdidAd de ) ) 'j piCAS. CoN 

MAyúswlAS drl Tipo helvÉ!ÍCA de 8 puNTos. LA FP.ASe pRiNcill'\l ESTÁ EN coloR vERde drl IAdo dEREcho drl 

CARIE! EN posici6N VERTiCAl colOCAdA sobRe IA nclA MÁS luc¡.t* del Tec!Ado, es del Tipo EuROSTile Bo!d 

ExrENded de 60 JlUNIOS. 

Esre fue TAlvES UNO de los JlUNIOS EN el QUE hubo QUE SUPERAR MÁS iNCONVENiENIES, YA QUE lA CANridAd de 

TEXTO QUE SE pedfA iNcluiR EN el CARTEi ERA dEMASiAdo; SE SUGiRi6 QUE ApAREciERA sólo lo MÁS iMpoRTANIE y 

NeC8ARio JlAAA iNVirAR A IA COMUNidAd A los CURSOS, pERO COMO ACOSTUMhAAN iNcluiR GRANdES CANTidAdes 

de mero EN los CARTeles, ÚNÍCAMENIE SE lOGR6 QUE SE REdUjERA UN poco QUirANdo los hoRARios y NOMbRES 

de los pRofESORES de CAM aJRSO. AúN AS! se TENÍA UNA GRAN CANridAd de iNfoRMAci6N QUE foRZOSAMENJe 

dehfA ApARECER, 

'j/ Se opT6 poR IA iMpResi6N offm debido Al poco TiEMpo CON el QUE se CONTAM 11'\RA su REAliZAci6N. 

6/ los IQGOTÍpos de IA UNAM Y DGSCA All'\RECEN CAIAdos EN blANco EN IA 11'\RTE hoRizoNJAI iNfERioR, 

ACOModAdos EN IA pARTE iNIERioR de IA CAjA de Tooo. 

CoMO EN el CARTel NO SE AUTORizó USAR MÁS de dos TiNIAS, hubó QUE UTiliZAR el co[OR dEI pApel !JARA CONIAR 

CON UN TERCER coloR dENJRO del disEÑo, AUN ASÍ SE IQGRARON CREAR Alc¡UNOS CONIRASTES, AdEMÁS [os coloRES 

vivos NO fuer<oN AcepTAdos poR los OffGANiZAdoRes, lo QUE NOS llEvo A UTiUZAR rl NEGRO y el VERde, QUE yA A IA 

hoRA de IA iMpResi6N, el SEGUNdo, bAj6 Mucho su ÍNIENSidAd poR MOTivos QUE REAlMooe descoNozco. 

76 * CoNocld\ OOMO b.RAA ~ dd JEdAdo 
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El pRÍNcipAl pROblfMA EN d ounel fuE fA GRAN CANTidi\d dE TEXIO QUE SE dEhfA ÍNcluiR poRQUE pAR11 MÍ GUSTO 

CON ESTO NO SE aJMplE CON UNA de ~ fuNCÍONES pRiNcipAles dE los fAll!Eles QUE ES ~ de ACTUAR A disJANCÍA 

~do ~ ATENCÍÓN y TRANSMiñENdo su MENSAjE RÁpidi\ y dARAMENTE; puNTO EN el QUE poR ~ CANTiciild de TEXIO 

QUE SE MUESTRA RESUlrA de UNA lEcruRA difícil y rANSAdA, A<jRAVAdo AÚN MÁS poR d poco ESp\CÍO CON QUE SE 

CONTA!i.\ pARA MEIER UNA GRAN CANTicfAd dE TEXIO QUE foRZOSAMENTE dEhiA ApARECER. 

LA ÍMAGEN RESUl.JA, poR sí so~, OOrANTE l!AMAtivA, ASpECIO QUE coNSidERo SA!vA Al rAllld, poR lo QUE piENSO 

QUE NO ERA NECESAIÜO SATURARio de iNfoRMAciÓN, pERO NO fue posible CONVENCER A los RESpONSAbles de ESTO. 

A CONTÍNUACÍÓN QUÍsiERA EXpRESAR UNA opÍNÍON Muy pERSONAI. ACERCA del diseÑo dtl fAll!d, SÍN pmENdER EN 

NÍNGUN MOMENTO poN::R EN dudA ~ MElodoloGfA SEGuidA, SÍNO siMplEMENTE pARA COMENTAR los puNTos QUE pARA 

Mi SON buENOS o MAios dENTRO del disEÑo. 

PARA Mi fA ÍMAGEN ela¡idi\ ES OOrANTE AGRAMble y IIAMAtivA, AUNQUE pARA Ak¡uNos puede RE5UhAR dñficil 

ENTENdERIA O SAbER QUE ES CONSidERO QUE ESTO PROVOCA EN el ESpEC!AdoR UN ÍNTERES MAyoR poR desifRARIA, 

AdEMAS de QUE SE OJMplio CON fA idEA ORÍGiNAL EN OJANTO A QUE EN el disEÑo SE CONTEMpÍARA NUEVAS COSAS EN 

aJAfflO A ÍMAGEN, YA QUE ~ utiliZAOO AN!ERÍORMENIE CASÍ SÍEMpRE TENÍAN UNA MÍSMA liNEA. 

EN aJANTO A coloR ME GUSTA el CONTRASTE QUE SE lOGRA CON los coloRES utiUZAdos YA QUE d NEGRO ES y SERA 

SÍEMpRE l!AMAtivo y EIEGANTE, y el VERdE, QUE AUNQUE Al MOMENTO de ~ iMpRESÍÓN h-\jo dEMAsiAdo EN aJANTO A 

bRillo, AUN AS( RESAi.JA A<¡RAciilblEMENTE dENTRO del fAll!el. 
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EN IA ripo<¡RAflA coNSidERO QUE IA UTiUZAdA es Ada:vAdA d disEÑo poR QUE debido A su Tipo es bAsrANTE 

ÍUERIE y ME REMÍTE A AlGo solido y llAMATivo, AdEMAS poR IA posicióN EN IA QUE se ENaJENTRA lE dA MA)'OR sENTido 

Al diseÑo; d derAlle QUE MÁS ME d~GRAdA EN ESTE pt!NTO E5 IA EXCE5ÍVA ooaidAd de TEXTO QUE SE UTiUZA YA QUE 

AUNQUE IA Íft!AGEN, los coloRes y d Tirulo pRiNcipAI ResuhEN AGRAdAbles o coNVÍNCENTES, ESTA p!!OVOCA EN IA 
MA)'ORÍA HojeRA poR lrntlo, AdEMAS de QUE poR su TAMAÑO CRFA A IA visrA UNA MANOO blANCA MolrnA y de dificil 

lfcruRA. 

El foRMAro elfGido piENSO QUE E5 AGRAdAble, solo QUE poR TANTA iNfoRMAcióN TAi.ves !JARA Ali¡uNos Resulre 

PEQUEÑO JlERO EN si E5 MANEjAhlE y AdEaiAdo. 

4.2 FOLLETO 

El Fo!IEro RFAllZAdo coNTiENE iNfoRMAciÓN ACERCA de los pROCEdiMiENTos, hoRARios, FeckAs y REQUisiros 

NE~Rios !JARA IA deccióN E iNSCRipcióN EN los aJRSOS de COMpUTACÍÓN. Fue el QUE A GUSTO de los 

ORCjANiZAOORE5 RE5UlrAM d AdEaJAdo !JARA PROMOVER los puNTOS ANTERiORES y TÍENE IAs SiGUiENTE5 

CARACTERÍSTi=: 
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11 Es de foRMATO MEdiA CARTA (21. ~ X 14 CMS.) de CONfiGURAciÓN VERriCAI RECTAN GUIAR !JARA APffobeckAR 

d JIAPE~ y dARle A IA iMAGEN UNA posicióN iGUAI A IA del CARTEL. 

21 lA iNfoRMACÍÓN se dispoNe EN 1 colvMNA de 27 pi=, jusriFiCAdA, CON Tipo de IDRA (DuTch) TiMes de 

1 o puNTos, CON UNA ÍNTERlíNfA de 2 pt!NTOS y UNA pROfuNdidAd de H pi= CON UN TOTAi de ~8 pÁGiNAS. 
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Es ApoyAdA poR IA fRAsE CuRSOS dE U>MpurAcióN QUE SE ENaJENTRA EN IA poRTA<IA, colocAdA iGuAl QUE EN 

d CARTEL Es dE Tipo EuROSTilE Bold Ex!ENdEd dE 2} puNTos. 

} I LA id EA dd pROyrcro ES PRESENTAR EN foRMA clARA IAs CARACTERÍS!ioo dE los aJRSOS AS! COMO sus 

aJOJAS, fEcitAS, ~oRARios, IiEMpo dE duRAciÓN y REQUisiJos pARA su iNSCRipcióN; pERO siN iNduiR EN su 

iNTERioR GRÁfioo, fo1os o dibujos. 

41 LA iMAGEN y los coloRES UJiliZAdos fuERoN los MisMo QUE EN á CARTEi, ÚNiCAMENTE CON IA VAJÜANTE dE 

QUE IA CONTRApoRTA<IA ES El puNTo EN QUE IA iMAGEN SE fuNdE CON d coloa NEGRO, siENdo AQUÍ doNdE 

ApARECEN los lQGOripos dE IA UNAM y IA DGSCA. 

~/ SE UJiUzó IA iMpREsiÓN offsa EN pApd boNd dE }6 GRMS. poa AMOO CARAS pARA El iNTERioa, y pApd 

couc~é pA!OMA dE 21 O GRMS. pARA IA poa1AdA y CONTRApoRIAclA. SE ENaJAdERNó CON GUSANO MEIÁlico dE 

coloa blANco dEhido A QUE El 1iEMpo dispoNiblE pARA IA ENTREGA ERA Muy poco y YA NO SE pudiERON 

ESPERAR A QUE !ES sumiERAN á dE coloa NEGRO· 

EN á iNIERioa NO SE pERMirió á uso dE OJRO coloa MÁS QUE d NEGRO, ESJO pROvocó, pARA Mi GUSJO, QUE su 

lEcruRA RESUlrARA Ali¡o 1EdiOSA YA QUE No EXÍSJEN EIEMENios GRÁficos QUE Nos dEN UN dESCANSO visuAl pARA QUE d 

lEcroR puEclA diSJRAER poR UN MOMENIO IA MiRAclA. AdEMÁS COMO SE pidió QUE d IEXIO fuERA lo MÁS SENáUo 

posiblE, siN MUc~ vARiAcioNES EN CUANTO Al 1ipo, ESJO paovocó QUE El 1ipo dE IEIRA EiEGido kiciERA IA lEcruRA 

Ali¡o pESAdA poR su IAMAÑo y foRMA puES sus pAiiNES dificulrAN IA lEcruRA. 

PARA El ACOModo dE IA iNfoRMACÍÓN IA COMpurAdoRA fuE UNA ~ERRAMiENTA dE IRAllAjo QUE Nos Al!oaRÓ UNA 

GRAN CANTid\d de TiEMpo, AUNQUE TAMbiÉN NOS liMhÓ UN poco EN á sENrido dE QUE ÚNiCAMENTE SE CONJÓ CON 2 
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. IAMiliAs TÍJ>OGAAliCAS difmENTES: Swiss (Hel.váirA) y Dmcli (JiMES), y solo EN 6, 8, 1 O, 12 14, 1 B y 24 

pumos EN AMbos CASOS, pARA TRAb\jAR. 

Se opr6 poR lA iMpRESi6N offm debido Al poco TiEMpo CON el QUE se CONTAM y poR QUE el pRE5UpuESTo, 

debido Al TiRAjE QUE SE REQUERiA ( 1000 EjEMpwm), ERA rl MÁS AcasiblE. 

EN UN pRÍNcipio, poR d cosro, se AAblA OPJAdo poR rl ENaJAdERNAdo de pEGAdo coN GRAVA METÁlirA; peRO 

COMO el pRESUpuESTO ERA el MÍSMO pARA el ENCUAdERNAdo CON ESpÍRA~ SE docidi6 UTiliZAR ESTE úlriMO p<>R 

RESUhAR MÁS ATRAcrivo y poR QUE AACE MÁS fÁcil lA lecruRA y el MANtjo del lollao. 

LA ÍMAGEN y el ENGARGOIAdo lo llAcEN ATRAcrivo y de F4cil MANtjo, RESpecrivAMENTE, pO!O AUNQUE lA poRrAM 

SFA liAMATivA, !ii EN el iNTERÍOR 5lJ lEcruRA ES difícil y rANSAM NO CUMplE CON 5lJ liNAlidAd QtL t> {4 de iNloRMAR. 

PoR lo ANTERÍORMENTE EXJlUESTO CREO iMpoRTANTE pROpoNER, EN lA SEGUNdA pARTE del TRAbr.jo, UN NUEVO 

disEÑO de AMbos SO¡>ORTES GRÁlicos, EN los 9UE SE ESTAblezCAN los e!EMENTOS NEC!!iAllÍOS pARA UN diseÑo QUE 

CUMpiA CON IAs rARACIERÍSTÍrAS REQUERÍOO pARA aJMpÜR CON 5lJ liNAlidAd. 

Al ÍGUAl QUE EN el CARTEi EN IAs siquiooe liNEl\S COMENTARE los JlUNTOS, T4NTO OOENOS COMO MAios dENTRO dd 

disEÑo del lollao. 

EN aJANTo A lA ÍMAGEN de IA poRIAM CREO oue coMo ES IA MÍSMA del rARTrl No kAy NECESidAd de REpETÍR lo 

MisMo, ASÍ QUE EN ESTE ME ENFOCARE MÁS EN aJANTO Al dismo del ÍNTERÍOR. 
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EN d coloR COMO SE UJiliZA UNiCAMENTE el NEGRO EN d iNTEIÚOR pROVOCA QUE SE foRMEN p!AsrAS de TEXTO QUE 

SE welvEN de diffcil lEcruRA. 

EN CUANTO A IA ri¡xx¡RIÍA CREO QUE El pRiNcipAl pRObleMA RAdiCA EN d Tipo BEGido, YA QUE poR su MisMA 

foRMA, CON pATiN, kAce IA lEcruRA Ak¡o CANSAdA y diflci~ AdEMAS el puNTAje UTiliZAdo coNTRibuye A ACENTUAR UN 

poco MÁS E5TE puN!O. 

A lo ANTEIÚOR coNTRibuye, TAMbiÉN, IA REriculA u1iliZAdA YA QUE es UNA solA coluMNA dENTRo de IA cuAl d 

TEXTO SE ACOModA UNifoRMEMENTE CREANdO plAsrA lARGAS QUE EN MOMENTOS NO RE5UlJAN NAdA llAMATivAS, AdEMAS 

de QUE No existe Alc¡uN GRÁfico o fOTo QUE puedA distRAER IA MiRAdA dd lECToR. Así QUE EN CUANTO Al iNTERioR 

REAIMENTE pARA Mi GUSTO SE pudiERON loc¡RAR CXlS'\S Muclio MEjORES. 

Lo QUE ME AGRAdA dd Follao ES su TAMAÑO, YA QUE RESUliA MANEjAhlE y fÁCil de llEvAR, lo ENTERiOR SE VE AUN 

MÁS AyudAdo poR d espiRAI uriliZAdo, QUE AdEMAS l!Ace Al diseÑo MÁS AGRAdAblE. Y IA poRTAdA QUE lo liAce 
ATRAcrivo y IIAMATivo. 

4.'J BREVE CONCLUSION 

CoMo se puede VER TAL vez IA iMAGEN del CARTel SEA lo QUE RESCATA el TRAMjo poR QUE E5 Ak¡o IIAMATivo y 

AGRAc!AblE, y AUNQUE solo CUENTA CON 2 TÍNTAS d CONTRASTE QUE se IOGRA CON los coloRES E5 OOrANTE AGRArlAblE, 
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d p111>b!EMA AQUÍ RAdiC'A EN IA GRAN rANTi'"d de iNFoRMACióN UTiUZA'" poR QUE pROVOCA QUE Jl'IRA Muchos 

Rl3UhE poco la¡iblE y poR lo MisMO NO le dEN GANAS de leeRlo. 

EN d follao, sucede lo MisMO QUE EN el C'ARTrl CON los coloRES, el pRObleMA AQUÍ ES QUE EN d iNTERiOR NO 

exisTE NiNGUN dibujo, GRÁliCA o foTDGRAfíA QUE PIJE'" pERMiriR Al lrooR diSTRAER su MiRA'" ENMEdio de TANT~ 

iNfoRMAciÓN, AdEMÁS COMO SE USA solo UNA COWMNA SÍN VARÍACÍONES EN CUANTO A Tipo de !erRA, SE PROVOCA QUE 

SU lEcruRA SfA ToMVÍA MÁS C'ANSA'", 

PoR ESTAS RAZONES, EN IA SE<¡UN'" Jl'IRTE dd TRAhAjo se p!!ESENTA UNA AhERNAlivA de OISEÑD, ll"RA d CENTRO 

Nuevo le6N de ExreNSióN EN CóMpuio y T elecoMuNiCAcioNES. 
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'i.I CARTEL PROPUESTA 2 

~.1 ETAPA DE PIANEACION 

~.1.1 TEMA 

RFAliZAci6N dd DisEilo dE CAKrd P"RA IA iNAUGURACÍÓN y pROMoci6N dE los CuRSOS dE CoMpurAci6N drl 

CENTRO NuEVo LEÓN dE ExrENSióN EN C6Mpuro y TrleCOMuNiCAcioNES de IA DiREcciÓN GENERAL de SERvicios dE 

CóMpuro ACAdÉMico. 

~ .1.2 CARACTERISTICAS 

" Dil" LA iNTENCÍÓN ES disEÑAR UN CARIE! QVE iNVirE A IA COMUNickd EN GENERAL A iNTROduciRSE EN IA TECNolo<¡IA 
. lo . . J • \::'._: COMpurAcioNAI, A TRAVÉS dE los CuRSOS dE CoMpurAciÓN QUE ofRECE IA DGSCA EN su NUEVO CENmo NuEVO . . . ' 

LEÓN dE ExrENSiÓN EN C6Mpuro y T rlEooMuNiCAcioNES. 

YfV'f 
~.U MATERIALES 

• CoMpurAdORA: PAQUETE CoRtl DRAlll 

8J 



~.1.4 CALENDARIO DE ACTIVIDADES 

FECHA PUNTOS A CUBRIR CARACTERISTICAS 

Fd>RERO 6 ENTREViSTA CON rl clieNTe Se dAN A CONOCER w. C'ARAC!ERÍSTiCAS drl TRAllAjo 

FehRERO 7 PRiMERAS iMÁGENES PIANEAciÓN drl pRoyecro GRÁfico 

FebReRO 17 AhERNATivAS de SolvcióN VARiANTES iclNiCAS de los pRiMeROS boceos 

FebReRO 24 PRopumAS de coloR Boroos CON pRUEOO de co[oR 

MARZO 2 PRopumA fiNAl Boceo fiNAl pRESENTAdo EN coloR 

MARZO} CoRREciÓN de milo Revisi6N de oRTOGRAlfA y RedAc:ci6N 

MARZO 9 ÜRiGiNAl MeciNico Bocao fiNAI EN BlANco y NEGRO JlARA rl iMpRESOR 

MARZO IJ REVisióN de ORiGiNA!ES C~ErAR los NEGATivos JlARA lA iMpRESiÓN 

MARZO 18 Paueoo de coloR C~ECAR QUE El o los coloRES SEAN los rleGidos 

MARZO 24 PRESENTAciÓN fiNA[ ENTREGA del rARTrl iMpRESO 
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~.U PRESUPUESTO 

DEbo COlllENTAR QUE GRACÍAS A UN CAMbio dE pERSONAl EN d ÁREA dE DifusióN dE IA dEpENdENciA, ACIUAIMENTE 

SE OJENTA CON rl pRESVpuESTO NECESARio pARA RfAliZAR rl tRAbAjo siN MEdidONES, y CONSidERANdo los 
REQUEIÜMÍENTOS dd disEÑo. 

~.2 ETAPA DE PROYECTACION 

).2.1 FORMATO 

CoMo YA SE MENciONÓ d foRMATO SE REfiERE A lAs diMENSÍONES dE OJAIQUiER ÍMpRESO. PARA ESTE pROyEC!O SE 

EliGi6 rl aJAdAANGUIAR poR QUE ES rl RECTÁNGUio diNMlico drl QUE SE dERivAN todos los dEJMS, CON MEdidAs dE 

50 X 50 CMS. poR SER d pROpoRciONAf A UN diskrne, AdEMÁs poRQUE d aJAdRAdo ES UNA fiGURA GEOMÉJRiCA QUE 

NOS REpRESENTA fuERZA, EQUilihRio y puEdE SER descoMpuESlo EN a1AIQUiER ModulAdóN pARA CONTROIAR su 

EQUilibRio y ARMONÍA poR SER rl REC!ANGUlo RAiz dE 1 del OJM SE dERÍVAN todos los dEMÁS. 

).2.2 RED 

EstA NOS pERMiTE TENER UN buEN MANEjo, EQUUbRiO y ACOModo de 1odA NUESIRI\ iNfoRMAciÓN El 
pROCediMÍENTO de TRAZAR UNA diAGONM y su pERpENdirulAR NOS pERMiTE dESCOMpoNER RECipROOOIENIE aJAIQUiER 

foRMATO y CONJRolAR el EQUilibRio. 



EN d cvAdRAdo Al o¡>ERAR CON sus diAGoNAlei y !AS posible; pARAIEIAS A sus IAdos o subdividiENdolo EN omos 

cvAdRAdos, podEMOS olnENER disriNTAS dESCOMposici6NES GEOMÉIRÍCAS QUE NOS pERMÍTEN olnENER Muchos MÁS 

puNTOS dE REÍERENcÍA pARA co[OCAR IA iNfoRMAci6N. PoR ESTO EN d p11oyrcro urihZAREMOS ESTE Tipo dE 

dESCOMposid6N pARA TENER UN MEjOR MANEjo EN d ACOModo dE IA iNfoRMAciÓN. ejEMplo: 
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~.V TIPOGRAFIA 

SE urilizó BRuslt ScRipT dE 80 p15. EN AlrAS JW1A IA FRASE CuRSOS dE C0MptJTAci6N, EN AlrAS y 11'\jAS d 
NOMOOE dd CENTRO NuEVo lEóN dE ExrENSiÓN EN CóMpuro y T eiEcoMuNiCAcioNes EN 60 puNTos, SAYER ScRipr 

Bold dE }O pis EN AlrAS y 11'\jAS pARA RESAlrAR los NOMlmes dE !AS ÁREAS QUE SE AlmEN EN d CENTRO, y HdvtriCA 

dE 16 pis. EN AlrAS y hajAS EN bold JW1A RESAUAR lo de IA iNAUGURAcióN y lA pRÍMERA lerRA dE CAdA pARRAfo JW1A 

disrlNGUiR UNO de OTRO, y NORMA[ JWIA El dEMÁS TEXIO, rodAS el!AS ÍUERON USlldAS JWIA CREAR UN jUEGO EN aJANTO 

A tipos y TAMAÑOS, QUE kACEN MÁS llAMA1ivo d disEÑo. 

CoMo El PROYECTO VA diRiGido A GENTE de TodAS (AS edAdes, SE ME2clAN los difERENTES Tipos de laRAS JWIA 
llAMAR lA ATENCÍÓN de UNOS y OTROS, AdEMÁS poR QUE debido A su ÍORMA le dAN MOViMiENTo A los JE)C!OS y 

pROVOCAN UNA ÍNVÍTAciÓN A [A leCTURA y lA AMENiZAN. 

~.2.4 IMAGEN 

fs hiEN SAbido QUE [A iMAGEN TRANSMiTE UN MENSAjE iNSTANTANEAMENTE, pERO TAMhiÉN E5 SAbido QUE COMO 

DisEÑAdORES GAAficos TENEMOS MUCAS VECES QUE REAlilAR ESTAS depENdiENdo dE pERSONAS AjENAS Al ÁREA lo QUE 

puEde PROVOCAR QUE IA QUE se EliGE NO SEA, TAlvEZ, IA MejoR opcióN. 

PARA ESTE CARTd SE uriüz6, poR ASi soliciTARlo los ENCAR<jAdOS dd EVENTO, COMO ÍMAGEN UNA COMpurAdoRA de 

TAi ÍORMA QUE NO ApARECE COMplaA, AdEMÁS de ESTAR GEOMETRilAdA pARA NO RESVlrAR TAN obviA, OaJpA d MARGEN 

izQUiERdo y lA ZONA VERTiCAl iNTERMEdiA de NUESTRO foRMATO CREANdo UN EQUiübRio CON el foNdo y coloR dd 

pAprl. 
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Esto QUE'" UNifiCAdo poR MEdio de IA pp,WmA COMpuTAciÓN QUE SE iNJERCAIA EN IA pARTe iNFERioR de IA 

COMputAOORA. 

PARA COMplEMENIAR IA iMAqEN, y AACER T°'"VÍA MÁs DISCRETA IA ApARici6N dE IA COMJlUTAOORA, SE AÑAdiER6N 

dos foRMAS GEOMÉTRiCAS iRREGUIARES, IA MÁs GRANdE EN VERdE y IA OTRA EN NEGRO 9UE '" IA idEA dE SER COMO UNA 

SOMbAA de IA J>IÜMERA, AMMs AIJARECE EN IA zoNA ~onizoNJAl iNfERioR de IA pANTAllA de IA COMpurAdoRA, COMO 

HotANOO, COMO Ak¡o QUE VA CAYENdo y EN su MOMENJO QU~ iNM6vil pARA MOSTRARNOS IAs ÁREAS dE los CURSOS 

CON fAs QUE SE iNAUGURA el CENTRO, 

~.2.~COLOR 

Los coloRES utiUZAdos SON: 

e BIANco = TRANQUili'"d, se us6 EN IA COMJlUTAOORA !JARA CREAR UN CONJRASTE dE ooeNSi6N CON el coloR 

dEl foNdo (CmuliNA KRAFr) 

e CAfÉ: USAdo pARA El foNdo, ApRovEcliANdo El coloR de IA 01RruliNA KRAFr. 

e VERdE = QUiETUd, poR ello SE usó !JARA IA fAAse pRiNcipA~ los NOMbRes de IAs ÁREAS CON IAs 9UE se 

iNAuquRA El CENTRo y IA foRMA GEOMÉTRicA, AdEMk CREA uN coNTRASlE cilido-mro. 

0 NEGRO: AdEMk dE SER UN coloR EIE<¡ANTE NOS pERMirió loqRAR UN CONJRASTE dE VAloa CON IA 

COMpurAdoRA. SE usó pARA IA FRASE dE CENTRO NuEVo LE6N, El dEMk TOOO y los loqos dE UNAM y 

DGSCA. 
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U.2 ALTERNATIVAS DE SOLUCION 
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~.U PROPUESTA ANAL 

---
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~.4 IMPRESION 

PARA podER loc¡RAR UN MEjOR eh:cio, y COMO d paE5UpuESTo lo pERMi1i6, se rliGi6 IA sERiGRAfÍA, EN paiMER 

lu~R pclR El Tipo de pApel ElEGido, ~R!UliNA KAAh COMO AlGo dilERENTE, llAMAñvo E ÍNNOVAdoR, pERO QUE pc>R 

su GROSOR NO puede SER TRAMjAdo EN offm; y EN pARTirulAR p<>RQUE SE QUEJÚA d ÚECTO de W; TINTAS MATE y 

bRilWiíES QUE NOS olRECE IA SERÍGWÍA, AdEMÁS de QUE el TiRAjE ES ÚNiCAMENTE de 200 EjEMpiARES QUE SON 

Mucllo MÁS fAcilES de TRAbAjAR CON ESTE Máodo. 

~.~ PRESENTACION FINAL 

Debido A QUE EN d CARTd fiNAl el pApel ES AIGO GRUESO y Al doblARlo orupAbA dEMASiAdo ESpAcio EN el 

TRAMjo SE op16 poR iNcluia UNA REducci6N A coloa del TRAbAjo. 
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6/ FOLLETO PROPUESTA 2 

6.1 ETAPA DE PLANEACION 

6.1.I TEMA 

REAlilAciÓN dEL disEÑo dEL FollElo pARA INfoRMAR sobRE !AS CARAC!ERÍSTiCAS, objaivos, CUOTAS y koRARiOS, dE 

los PROGRAMAS dE rRAhAjo CON los QUE SE iNAUGURA El CENTRO NuEVo LE6N dE ExrENSi6N EN C6Mpuro y 

T ElEcoMUNirncioNES dE lA DGSCA. 

6.1.2 CARACTERISTICAS 

LA DGSCA EN su AfAN dE PROMOVER lA TECNOlOGÍA coMpurAcioNAl y CON lA idEA dE QUE ESTE SERVicio puEdA 

llEGAR MÁS fÁcilMENTE A rodo El público, iNAUGURA El CENTRO NuEVo le6N dE ooENSi6N EN C6Mpuro y T fil, 

COMUNic:AciONES. EsrE Edificio SE ubic:A EN !AS rnllEs dE NUEVO LE6N y MEXirnlli EN lA coloNÍA CoNd~ y SE 

ÍNAUGURA CON 2 PROGRAMAS ESpEcíficos difERENTES A los QUE opERAN EN lA DGSCA y CURSOS. 

PoR Ello lA idEA ES QUE de lA MANERA MÁS AMENA, llAMATiVA y SENcillA SE PRESENTE Al público UN FollElo EN d 

QUE SE le iNfoRME de los objaivos, CARACTERÍSTiCAS, REQUisiTos, CUOTAS y koRARios de los difERENTES CURSOS QUE 
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COMpRENdEN d PROGRAMA de CAPAciTAci6N EN C6Mpuro y T ea;oloqf'A INfoRMÁTirA y el de CAPAciTAci6N PARA d 

Tlll\h.\jo. 

AdEMÁS EN el iNTeRioR se puede ltAc:ER uso de MÁS de uNA TiNTA y dibujos o GRÁfiCAS QUE AMENÍCEN IA lecruRA e 

ilUSTREN UN poco MÁS IAs rARACIERÍSTirAS de los aJRSOS. 

6.U MATERIALES 

e CoMpurAdoRA, PAQUETES: CoRel DRAw, VENTURA, ARTES y LETRAS y WoRd~ 

e CopiAdORA ofFsET 

e CARTÓN CORRUGAdo 

e EspiRAI wiRE-0 

e PAPel couc~É PAIOMA 

e SeRiqRAff'A 

e IMpResi6N OfFser 
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6.1.4 CALENDARIO DE ACTIVIDADES 

FECHA PUNTOS A CUBRIR 

Fd>Ra!O 12 

Mwo6 l'RopuESIAS dE coloR 

M.wo 12 l'Ro¡>UESIA fiJ<Al 

M.won 

r. 
M.wo20 ÜRiGiNA! MEciNico 

,·1 

M.wo 'º 
Abllil 9 

6. U PRESUPUESTO 

PARA ESTE pROyECTO SE dio 1odo El Apoyo posiblE y NO EXisrio NiNGÓN obsrÁculo .Ni liMiTLi6N 4 ~ .• 
REAliZACÍÓN. 
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6.2 ETAPA DE PROYECCION 

6.2.1 RETICUlA 

RrnculA hAsE Reduci& Al ~0% 

6.2.2 FORMATO 

o o o o o o o d ·º º· o o o o o o 
o oo. o.o o noºº:º o.º·º oo 
O O D:D O b O O l:l[J Cl O 0DÓ O 
o-Oo o.i:J'cio o·o óo ci o,Do o 
o o[JP:D:PP[J)::i.p.o o'.ci.p .. oo 
O O 0 O O Q.. O O D. O [) O El. O .o O 
ocio ci:o~b o0 o•¡j El o[¡':o·oo.· 
o opo·o;ppóo'bp o .. o o o o.· 

'.ilf 1¡,¡11
11Jl1llf ilf II 

ci o o o o'o o o oo o o o.o o o 
O.O O O O O O O O O O O O O O O 

Al ÍGUAl QUE EN el CAR!d SE EliGi6 UN foRMATO OJAdRAdo, p<lR SER de MÁS fÁcil MANEjo y REpRESENTATÍVO de UN 

diska, CON MOOÍOO de 19 X 1 9 CMS, p<lR QUE EN d podEMOS MANEjAR y CONTROIAR MÁS fÁcilMENTE To& NUESTRA 

ÍNfoRMACÍÓN. 
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6.2.} TIPOGRAFIA 

PARA el ÍNTERÍOR SE urilizó HrlvEriCA de 1 O p15 PARA los objEJivos, REQUisiros y NOMhRES de los aJRSOS EN 

AhAS y bold pARA difERENCiAR!AS y RESAhARIAs, rl RESTO drl TEXTO EN MAS y lajAS NORMAi, pARA MCER MÁS fÁcil su 

l.ecruRA, CON UNA ÍNTERliNEA de 4 p15. 

Los tirulos pRiNcipAl.Es, COMO SON los NOMbRES de IAs dos AREAS, ApARECEN EN SAyER ScRipT BoW de 12 p15. 

EN AITAS y ~jAS pARA sobRESAliR • 

PARA IA poRTArlA se LITiliz6 SAyER ScRipT Bold de 18 pTS. EN AbAS, PARA difeRENCÍAR el TEXTO drl uSAdo EN el 

ÍNTERÍOR y RESAlrAR[o de IAs dos C de IAs pAlAbRAS CuRSOS y CclMpurACÍÓN. 

6.2.4 IMAGEN 

PARA IA poRTArlA se u1ilizó IA iMÁGEN de UNA CAMiSA sohRepuESTA EN el pApel doblAdA poR el IAdo del MARGEN 

drnecko y CORTArlA poR el IAdo dEI MARGEN iZQUiERdo, ESTOS CORTES fuERÓN kechos A MANO EN CARTÓN CORRUGAdo 

y poR Medio de IA Fo1ocopiAdoRA offm se IOGR6 UN efecro bAsTANTE AGRArlAble, SE kiz6 AS[ poRQUE IA CAMiSA Nos 

REMÍTE A Alc¡o QUE ESTÁ ENCÍMA prno QUE PERTENECE A IA MÍSMA ÍMAGEN, kecko QUE RESUbA ApRopiAdo poR QUE el 

CENTRO Nuevo LeóN pERTENECE A IA DGSCA pERO NO se ENllJENTRA EN CiudAd UNÍVERSÍTAIÜA y ES COMO UN 

Nuevo CENTRO de CóMpUTO ApoyAdo y pERTENECÍENTE A IA UNAM. 

LA ÍMAGEN SE REfuERZA AdEP.IÁS CON dos e QUE SE ENTREIAzAN UNA CON IA OTRA, IAs dos e SON IAs l.e!RAS 

iNiciAl.es de IAs pAIAbRAS CuRSos y CoMpuTACÍÓN. 
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Todo se COM¡filMENTA y RESAlrA AÚN MÁS CON IA COMbiNAciÓN de coloRES ela¡idos y el coloR del pApd 

urlUZAdo COMO foNdo. 

los ÍNTEIÜORES SE ENCUENTRAN EN pApd coucht pAIOMA CON d TEXTO EN NB¡RO y UNA plecA del ANcho de IA 

AhuR<\ del NÚMERO de IA hojA, todo el TEXTO SE ENUIENTR<\ REloRZAdo y AMENiZAdo CON iMAGENES GEOME!RisAdAs, 

REAUZAdAs EN ARO-MASA QUE REPRESENTAN AlGUNOS de los ASPECTOS de CAdA ÁREA de ESpEciAliZACÍÓN dE los CURSOS 

de CApAcitAcióN EN d T MhAjo y de los CURSOS QUE iNTEGRAN d PROGRAMA de EspeciAUZAcióN EN CóMpuro y 

T ECNolOGiA INfoRMÁtiCA. 

AdEMÁS IA líNEA QUE ApARECE EN UN coloR ÉN IAs hojAS dERechAS y OTRO EN IAs ÍZQUÍEROO lE dA UN TOQUE de 

bRillo y distMccÍÓN. 

6.25 COLOR 

los coloRES ElEGidos ÍVERON los SÍGUÍENTES: 

I1 CAfe: ApROVECAANdo d coloR del pApd COMO loNdo. 

a NEGRO: pARA IA CAMÍSA y ASÍ CREAR UN CONTRASTE NO Muy ÍVER!E de EXIENSÍÓN CON d CAFÉ del pApEI. 

a YERdE: pARA UNA de IAs C y UNA pARlE de IJI IR.o.se pRÍNcipA( 

a FucsiA: PARA IA OTRA e y IA SÍGUÍENTE IJARIE de IA fAAse, CREANdo UN CONTRASTE bAstANTE iNTENSO, de ripo 
SÍMUhÁNEO QUE PROVOCA QUE UN coloR ÍNTENSifiQUE Al orno y SE AAGAN MÁS llAMArivos. 

lA plECA del ÍNTERÍOR QUE AIJARECE EN VERdE EN IAs !JÁGÍNAS NONES, y fucsiA EN IAs IJARES, CREA UN CONTRASTE 

OOANTE ÍNTENSO CON IA ripDGRAfÍA y d foNdo. 
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6.J PRIMERAS IMAGENES 

6.J. l PROPUESTA PRELIMINARES 
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6.'j .2 ALTERNATIVAS DE SOLUCION 
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6.U PROPUESTA FINAL 
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6.U PROPUESTA FINAL 
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·6.4 IMPRESION 

PARA l<><¡RAR rl EÍEcro dESEAdo CON IA CAMisA, uriUZAR IA CARTUliNA kAAFr COMO pApd dE poRTAdA, podER ju<¡AR 

CON los TONOS MATE y l>RillAraES dE IAs TiNTA'i y dAR MÁS REAlCE A IA iMAGEN, SE EliGi6 IA sERiGWÍA pARA IA poRTAdA 

y CONTRApoRTAdA; y pARA los ÍNTElliORES, EN los QUE SE urilis6 pApd couclif pAlOMA y No My jua¡o dE TÍNTAS 

l>RillAraES y MATES poRQUE podRÍAN difiCl.llTAR IA lEcruRA, SE EliGio rl offm poR SER UN pROSESO MUC~o MÁS 

RApÍOO y ECONÓMÍCO. 

PARA dARIE UN MANE.jo MÁS COModo y UN ACAiJAdo TOO\VÍA MÁS AGRAdAblE SE EliGi6 El ENCl.IAdERNAdo CON 

ESpiRAl wiRE-o, sobRE Todo poR sus coloRES y d poco uso COMERciAl QUE SE lE AAbfA c!Ado. 

6.~ PRESENTACION FINAL 
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SECRETARIA GENERAL 

DIRECCION GENERAL DE SERVICIOS DE COMPUTO 
ACADEMICO 

DIRECCION DE COMPUTO PARA LA DOCENCIA 

La Dirección General de Servicios de Cómputo Académico tiene como uno 
de sus objetivos principales, colaborar en la formación de recursos humanos 
en el área de cómputo. Para cumplir con este propósito, la Dirección de 
Cómputo para la Docencia ofrece cursos extracurriculares de complemento 
profesional. 

Actualmente se cuenta aproximadamente con 112 cursos que ofrecen 
diferentes niveles de capacitación en cómputo que van desde el curso de 
Introducción a la Computación, hasta los cursos sobre la utilización de 
paquetes de uso específico, además <le los temáticos que permiten estudiar 
de manera más profunda esta disciplina. 

Este folleto contiene información de cada uno de los cursos, así como los 
procedimientos, fechas, horarios y requisitos necesarios para la elección de 
los distintos, que están programados para el segundo semestre de 1991. La 
información que se presenta es breve, pero intenta ser aclaratoria. Si desea 
obtener información más amplia y detallada, acuda a la oficina de 
Información y Relaciones de esta Dependencia (Circuito Exterior de Ciudad 
Universitaria, frente a la facultad de Contaduría y Administración). 

Tel. 550-5986 de lunes a viernes de 9:00 a 14:00 hrs. 

D.G.S. CAcad-·· 
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Objetivo: 

El alumno obtendrá una visión general del funcionamiento del sistema 
operativo UNIX; asimismo describirá las utilerlas y los comandos más 
usuales. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

HERRAMIENTAS DE SO~lWARE PARA EL APROVECHAMIENTO DE 
LOS RECURSOS DE EQUIPOS PC Y COMPATIBLES 

El avance tecnológico en el campo de la microcomputación, hace que el 
usuario de las computadoras personales PC o compatibles, se vea en la 
necesidad de aprender más acerca del funcionamiento de las mismas. De lo 
anterior, se desprende que se desarrollen programas de aplicación específica 
para el uso óptimo de las microcomputadoras, algunas de ellas son para d 
manejo de información, otras son para detección de fallas en hardware y 
otras, podrían corregir dichas fallas, por mencionar algunas de ellas. 

Objetivo: 

El alumno identificará las diferentes herramientas de software que existen 
para depurar información y detectar fallas en hardware en equipos PC y 
compatibles. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

U.NA.M. 



Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso ~e Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de algún procesador de palabra 

PROCESAMIENTO DE PALABRA 
MEDIANTE WORDPERFECT 

5 

El procesador de palabra WordPerfect puede ser utililizado para producir 
gran variedad de documentos como cartas, trabajos escolares, memoranda, 
tésis, etcétera. Además, permite realizar reemplazos, correcciones, utili7..ar 
pies de página, manejar bloques, editar dos archivos simultáneamente y 
utilizar gráficos entre otras cosas. Su versatilidad permite la edición de 
documentos en forma sencilla, mediante computadoras de lipa IBM- PC o 
compatibles. 

Objetivo: 

El alumno aplicará los comandos básicos de WordPerfect para la 
elaboración de documentos con distintas presentaciones. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

D.G.S.C-Acad. 

". 
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TECNICAS AVANZADAS CON WORDPERFECT 

WordPerfect es un paquete bastante completo y extenso; una vez que se han 
trabajado los comandos básicos se está en posibilidad de tomar ventaja de las 
técnicas más avanzadas que ofrece el paquete, como insertar gráficas, 
silabear, corregir ortografía, etcétera. 

Objetivo: 

El alumno utilizará los diferentes comandos para la edición de textos de 
mayor calidad. · 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Procesamiento de Palabra mediante WordPerfect 

PROCESAMIENTO DE PALAllRA MEDIANTE WORD 

Word e• un procesador de textos de In compañía Microsoft. Fue diseñado 
para máquinas de tipo PC compatible con un mínimo de 256 K de memoria. 

Este paquete permite editar todo tipo de documentos: memoranda, cartas, 
etcétera, a la vez que facilita la edición simultánea de más de un documento. 
Además con Word es posible paginar, escribir pies de página, manejar 
bloques; asimismo, es posible subrayar, tachar o escribir en cursiva una 
palabra o una frase; insertar gráficas y realizar operaciones matemáticas 
básicas. 

U.NA.M. 
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Objetivo: 

El alumno elaborará diferentes documentos utili~nd~, las herramientas 
vistas en el curso. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mlnimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

EDICION POR COMPUTADORA MEDIANTE 
EL PAQUETE VENTURA 

La edición con microcomputadoras permite realizar documentos (cartas, 
boletines, publicaciones) con una calidad casi tipográfica, sin recurrir a los 
sistemas tradicionales de fotocompos1ci6n, rcducicn<lo así costos y tiempo de 
elaboración. 

Ventura, desarrollado por Ventura Software lnc., ha marcado la entrada de 
las microcomputadoras en el mercado de la publicación profesional. Su 
estructura y presentación han puesto en manos del usuario un instrumento 
poderoso para la edición de documentos. 

Objetivo: 

El alumno aprenderá a editar un texto con calidad tipográfica, destacando la 
importancia de ésta en los medios de comunicación, obteniendo al mismo 
tiempo, conocimientos de tip;:igrafla. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

) D.G.S.CAcad. 
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Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de 1 ntroducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de algún procesador de palabra 

LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO 
LOTUS123 

LOTUS 123 es un paquete para microcomputadoras muy popular formado 
por tres módulos: la hoja electrónica de cálculo, manejador de bases de 
datos y el módulo de gralicación, todos bajo el mismo formato de 
línea-columna. 

La Hoja Electrónica de Cálculo incluye más de 40 funciones con las que se 
pueden realizar cálculos financieros, estadísticos, lógicos y matemáticos. Es 
posible clasificar los datos de una hoja electrónica de cálculo en orden 
alfabético o numérico, en sentido ascendente o descendente y crear gráficas 
a partir de la hoja de trabajo. 

Objetivo: 

El alumno se familiarizará con el manejo de una Hoja Electrónica de 
Cálculo, conocerá las diferentes opciones de los menús que despliega 
LOTUS y podrá utilizar los comandos básicos de la hoja de trabajo, base de 
datos y gralicador. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

U.NA~M. 

¡" 
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,..., 
~ - Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

TECNICAS AVANZADAS CON LOTUS 123 

Técnicas Avanzadas de LOTUS 123 utiliza comandos de los diferentes 
menús de la Hoja Electrónica de Cálculo, haciendo énfasis en las opciones 

-~ de la Base de Datos e incluyendo algunas funciones avanzadas, también se 
incluye la programación de comandos, todo con el fin de aprovechar las 
ventajas que brinda LOTUS. 

, . 1 Objetivo: 

El alumno unificará los conocimientos básicos de la Hoja Electrónica de 
' · J Cálculo y aplicará los comandos de LOTUS en el manejo de la Base de 
,- .

1 
Datos y la programación de comandos creando MACROS . 

. 
1 

Requisitos ucadémlcos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de La Hoja Electrónica de Cálculo LOTUS 123 

:.J D.G.S.CAcad. 
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LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO QUATTRO PRO 

QUATTRO PRO ofrece el mismo poderío que LOTUS 123 versión 3.0, 
pero con menos requerimientos de hardware. En QUATTRO PRO se tienen • 
3 tipos de menús, capacidad de impresión por vías laterales, compresión de 
la hoja de cálculo, gráficas avanzadas y soporte de impresoras laser. 1 · 

QUA TTRO PRO oí rece también poderosos recusos de enlace que simulan 
las hojas en tercera dimensión y despliega hasta 52 hojas de trabajo apiladas 
o superpuestas en la pantalla al mismo tiempo. 

Objetivo: 

El alumno se familiarizará con el manejo de una Hoja Electrónica de 
Cálculo, conocerá las diferentes opciones de los menús que despliega 
QUA TIRO PRO y utilizará los comandos básicos de la hoja de trabajo, 
base de datos y gralicador. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

U.N.A.M. 
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INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS 

Los Sistemas de Bases de Datos se han convertido en una parle importante 
de los sistemas de cómputo, por lo que es esencial incluirlos en la enseñan7.a 
de las ciencias de la Computación. El curso de Introducción a las Bases de 
Datos ofrece los conceptos fundamentales de esos sistemas en forma clara y 
concisa. 

Objetivo: 

El alumno identificará los conceptos básicos de las Bases de Datos, algunos 
de sus manejadores y los diferentes modelos existentes (Jerárquico, Red y 
Relacional), así como los fundamentos de Bases de Datos distribuidas. 

Requisitos ucndémlcos: 

- Estudios mfnimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

D.G.S.C.Acad. 
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USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS 
DBASElllPLUS 

DBASE es un sistema Manejador de Bases de Datos que ofrece grandes 
facilidades para desarrollar una gran diversidad de aplicaciones. El paquete 
puede utilizarse con comandos en línea de respuesta inmediata sin necesidad 
de desarrollar programas. 

DBASE 111 Plus ofrece considerables ventajas que permiten al usuario 
realizar las siguientes tareas: manejar grandes volúmenes de datos, cons'.lltar 
y actualizar los datos en archivos, mostrar datos que cumplan con cierta 
condición y crear informes de una manera fácil y rápida. 

Objetivo: 

El alumno aplicará los comandos de dBASE III para procesar la información 
de la Base de Datos, de una manera fácil y rápida, habiendo definido 
previamente la estructura de los archivos por usar. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Introducción a las Bases de Datos 

USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS 
DBASEIV 

DBASE IV representa una opción dentro de los Manejadores de Bases de 
Datos. El conocerlo, manejarlo y aplicarlo es una necesidad actual para todo 
usuario que necesita empicar grandes volúmenes de información. 

U.N.A.M. 
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La utilización de un lenguaje relacional (SOL) representa una herramienta 
de cuarta generación, que incluye dBASE IV. 

Objetivo: 

El alumno manejará las herramientas que ofrece dBASE IV, así como las 
ventajas que ofrece en la organización y recuperación de información. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso Introducción a las Bases de Dalos 

USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS 
INFORMIX 

INFORMIX hoy en día es el lidcr mundial de los DBMS en ambiente UNIX: 
ya que sus productos están disponibles por más de 450 equipos de más de 85 
fabricantes de hardware. 

INFORMIX puede ser empicado ya sea en aplicaciones de soporte de 
decisiones de tipo tradicional o como un DBMS con capacidad de 
multimedia y de procesamiento de transacciones en línea. Las hcrrnmicntas 
de INFORMIX basadas en SQL normal, combinan productividad con poder 
para desarrollar aplicaciones con suma facilidad. 

D.G.S.C.Acad. 
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Objetivo: 

El alumno utilizará los comandos empleados en INFORMIX SOL para el 
desarrollo de aplicaciones en empresas. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en c6mputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Introducción a las Bases de datos 

USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS 
IM/PERSONAL 

IM/Personal permite el manejo de Ba,es de Dalos facilitando la capacidad 
máxima de desarrollar poderosas aplicaciones individuales y distribuidas en 
una computadora personal, sin necesidad de programar. IM/Pcrsonal es un 
conjunto de 10 herramientas (AYUDA, DEFINIR, ACTUALIZAR, 
CONSULTAR, COMUNICAR, INFORMAR, GRAFICAR, UNIR 
TEXTO, TRANSFORMAR y UTILERIAS) las cuales tienen distintas 
funciones que se componen de varios subsistemas y cada uno de éstos presta 
un servicio específico. 

Objetivo: 

El alumno desarrollará sus propias definiciones de datos, formas e informes 
en una microcomputadora mediante el manejador IM/Personal,. sin 
necesidad de programar. 

U.N:A.M. 



Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Introducción a las Bases de Datos 

PROGRAMACION CON DllASE 111 PLUS 

15 

DBASE es un paquete que contiene un lenguaje propio de programación, el 
cual se ha convertido prácticamente en el lenguaje ideal para el desarrollo de 
sistemas en microcomputadora. DBASE IIl plus ofrece grandes y variadas 
ventajas que permiten realizar principalmente las siguientes tareas: manejar 
grandes volúmenes de datos, consultar y actualizar los datos de los archivos, 
mostrar información que cumpla con una o más condiciones y crear informes 
de una manera fácil y rápida. 

Objetivo: 

El alumno utilizará las estructuras de programación para el desarrollo de 
programas de mantenimiento, validación y captura sobre archivos de dBASE 
III plus. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

.J D.G.S.CAccuL 



16 

- Curso de Introducción a las Bases de Datos 

- Curso de Introducción a las Técnicas de Programación 

- Curso de Uso del Manejador de Base de Datos dBASE III Plus 

PROGRAMACION CON DBASE IV 

DBASE IV es un manejador de base de datos muy conocido y difundido en 
Ja actualidad, el usuario se encuentra con un paquete que puede ser 
empicado a través del modo indicativo o punto y por último puede generar 
sus propias aplicaciones por medio de Programación. 

Objetivo: 

El alumno usará el Centro de Control, el punto indicativo o las estructuras 
de programación para desarrollar sus sislemas de captura, validación y 
consulta. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Inlroducción a la Compulación 

- Curso de Sistema Operalivo MS-DOS 

- Curso de Introducción a las Bases de Datos 

- Curso de Introducción a las Técnicas de Programación 

- Curso de Uso del Manejador de Bases de Datos dBASE IV 

U.N.A.M. 



17 

PROGRAMACION AVANZADA CON CLIPPER Y DBASE 111 PLUS 

CLIPPER es un compilador para el lenguaje dBASE que ofrece grandes 
ventajas, ya que genera código-objeto haciendo la ejecución de los 
programas más veloz y brinda una protección al programa fuente. El 
rompilador CLIPPER permite a las personas que desarrollan programas 
mediante dBASE, cxpander sus capacidades de nuevos comandos y 
funciones propias de CLIPPER que darán presentación y agilidad a los 
programas desarrollados con ésto. 

Objetivo: 

El alumno utilizará el compilador CLIPPER para aprovechar las vanlajas 
que ofrece en el desarrollo de sistemas y mejorar su diseño en dBASE lll y 
dBASE llI Plus. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo 

- Curso de programación con dBASE lil Plus 

LA METODOLOGIA ENTIDAD-RELACJON PARA EL DISEÑO 
LOGICO DE BASES DE DATOS 

La metodología ER se utiliza cada vez con más éxito como un medio útil y 
sencillo para convertir de manera sistemática los requerimientos de los 
usuarios en Bases de Dalos bien diseñadas. De hecho " .. una encuesta de las 
compañías Fortunc 500, mostró que la metodología ER es la más utilizada 
para el modelado y diseño de Bases de Dalos .. ." (Byte, Abril de 1989 p. 231) 

Objetivo: 

El alumno identificará los fundamentos teóricos que le permitan mejorar el 
diseño de las Bases de Datos, utilizando la metodología ER con ejemplos 

D.G.S.C.Acad. 
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prácticos, y reconocerá las reglas para su traslado a las estructuras de los 
DBMS relacionales. · · · · · · 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Experiencia en Administración o Desarrollo de Sistemas de Información 

PRESENTACION GRAFICA CON STORYllOARD 

STORY BOARD PLUS es un paquete que elabora presentaciones gráficas, 
que se pueden mostrar directamente en el monitor de la computadora o 
bien, visualizarlas en un monitor más grande a través de un proyector: 
también pueden transferirse a medios como acetatos, papel o videocassette. 

STORY tiene dos herramientas (Picture Maker y Picture Taker) para la 
elaboración de pantallas gráficas y de texto, dichas herramientas presentan 
facilidades para la creación de dibujos, como por ejemplo, la existencia de 
funciones para tra1..ar líneas, cuadros, rectángulos, círculos y elipses, así 
como Ja existencia de una biblioteca y Ja posibilidad de incorporar dibujos 
elaborados en otros paquetes gráficos o por medio de lenguajes de 
programación. 

Objetivo: 

El alumno manejará los comandos básicos para la presentación de pantallas 
editadas en Picture Maker o capturadas con Picture Taker. 

U.NA.M. 



Requisitos académicos: 

- Estudios mlnimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

STORY EDITOR 

19 

Stnry Editor brinda la oportunidad una vez elaboradas las pantallas gráficas 
de ordcoar la secuencia de ellas, así como también la forma en que 
aparecerán en la pantalla y el tiempo que tardarán en aparecer y 
desaparecer; además de algunos otros efectos como la animación. 

Objetivo: 

El alumno usará el Story Editor para crear una historia con distintos tipos de 
despliegue y movimientos usando pantallas gráficas editadas en Picture 
Maker o capturadas con Picture Taker. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Presentación Gráfica con Story Board 

D.G.S.CAcad. 
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INTRODUCCION A LOS PAQUETES Y TECNICAS 
DE GRAFICACION 

Graficación es el conjunto de métodos que se empican para elaborar, 
manipular y modificar imágenes. Si bien existen una gran variedad de 
programas comerciales para graficar, todos ellos son construidos con hase en 
un conjunto limitado de características básicas tanto del equipo sobre el que 
se despliega la imagen, como de formas de presentación y operación sobre 
los despliegues gráficos. 

Objetivo: 

El alumno identificará tanto las características básicas del equipo de 
graficación, como las distintas formas y potencialidades de los programas 
comerciales de despliegue gráfico. 

Requisitos académicos: 

- Esludios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

ELAHORACION DE GRAFICAS UTILIZANDO PASCAL 

Los programas comerciales de graficación no siempre proporcionan las 
facilidades requeridas para una aplicación específica. En estos casos, un 
recurso es utilizar un lenguaje de programaci6n ya sea para elaborar un 
desplegado gráfico o bien para modificarlo. En especial, las versiones 
posteriores a la versión 4 de TURBO PASCAL se han caractcri7.ado por 
proporcionar al programador una gran cantidad de rutinas gráficas. 

\ .. 
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Objetivo: 

El alumno preparará desplegados gráficos en dos y tres dimensiones, por 
medio de la programación en turbo pascal. Además, identificará un conjunto 
de técnicas de modificación de imágenes tales como la traslación, la rotación, 
el escalamiento y la animación. 

Requisitos ucudémlcos: 

- Estudins mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Introducción a las Técnicas de Programación 

- Curso del Lenguaje de Programación Pascal 

INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

La Inteligencia Artificial es una rama de las ciencias de la computación que 
se dedica al estudio de los problemas que hasta el momento el hombre 
soluciona de una mejor manera que las computadoras. 

Actualmc.1te es un área de gran actividad de investigación. Entre los campos 
más sobresalientes que conforman esta disciplina se encuentran: Sistemas 
Expertos, Robótica, Procesamiento de Lenguaje Natural, Reconocimiento 
de Imágenes y de Voz, entre otros. 

Objetivo: 

El alumno adquirirá un panorama general de la Inteligencia Artificial, 
aplicando algoritmos que implican representación de conocimiento, 

D.G.S.C.Acad. 
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heurísticas generales y programas guiados por·méfodo¡·dedm:tivoiée~·l~s 
áreas correspondientes. , .••. :. .c·>.c · 

Requisitos académicos: 

- Estudiantes de quinto semestre en adelante del cualquier .carrera ilci área 
de ciencias de la computación, tales como ingeniería cn-c~mputaci~n, .. 
actuaría, licenciatura en informática y afines. · · ' ·' 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

LENGUAJE LISP 

LISP es un lenguaje sencillo y capaz de manejar procesos complejos, ello es 
debido a un planteamiento, orientado fundamentalmente a la mejor 
definición de los conceptos necesarios, para el tipo de procesos de 
Inteligencia Artificial. 

Objetivo: 

El alumno conocerá las bases sintácticas y el funcionamiento del lenguaje 
LISP, algunas líneas de investigación que actualmente se implementan con 
este lenguaje y la solución de algunos problemas mediante éste. 

Requisitos ucudémicos: 

- Estudiantes del quinto semestre en adelante de cualquier carrera del área 
de ciencias de la computación, tales como ingeniería en computación, 
matemáticas y física con orientación en computación, actuaría, 
licenciatura en informática y afines. 

U.NA.M. 
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Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Inlroducción a la Computación 

- Curso de Sislema Operativo MS-DOS 

- Curso de Inlroducción a la lnlcligencia Artificial 

INTRODUCCION A LA ROllOTICA 

Esle curso prescnla al parlicipanle una visión general de la Robótica, los 
conceptos b¿ísicos y avanzados, sus posibles usos y rccomcndaéioncs sobre 
seguridad. También se revisa Ja literatura actual de los robols industriales y 
las lendencias de los nuevos desarrollos. 

Objetivo: 

El alumno empleará los principios básicos de la Róbólica e identificará 
aplicaciones polcncialcs del robo!, además conlará con los elementos. de 
análisis para justificar la inslalación de un robo!. 

Requisitos académicos: 

- Estudianles de quinlo semeslre en adelante de cualquier carrera del área 
de ciencias de la compulación, tales como ingeniería en computación, 
matemáticas y física con orientación en computación, act uarfa, 
licenciatura en informática y afines. 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de lnlroducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operalivo MS-DOS 

D.G.S.CAcad. 
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DISEÑO ASISTIDO POR COMPUTADORA 
CONAUTOCAD 

AUTOCAD es uno de los paquetes más difundidos en lo que genéricamente 
se conoce como CAD (Diseño Asistido por Computadora) permite elaborar 
dibujos técnicos de manera sencilla, rápida y precisa, y es en la aclualidad 
una herramienta importan le para ingenieros y arquitectos. 

Objetivo: 

El alumno utilizará las herramientas básicas del diseño bidimensional de 
AUTOCAD en la elaboración de dibujos técnicos. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

DISEÑO EN TERCERA DIMENS!ON CON AUTOCAD 

La representación de objetos en tres dimensiones ha llegado recientemente 
al ambiente de las microcomputadoras, su efecto y la cantidad de procesos 
requeridos lo reservaba a computadoras muy poderosas. En el ambiente de 
CAD hay varias aplicacio.ies para ayudar a la fase de diseño, evitando la 
elaboración de maquetas, además permite la presentación del objeto a 
fabricar y transfiere una información más completa para la elaboración de 
procesos de fabricación. 

U.NA.M. 
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Objetivo: 

El alumno se familiari1.ará con los conceptos básicos de la gráiicación 
tridimensional por computadora y usará las herramientas de A.UTOCAO-
para Ja definición de modelos. · 

Requisitos ncndémlcos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Diseño Asistido por Computadora con AUTOCAD 

AUTOLISP, EL LENGUAJE DE PROGRAMACION 
DEAUTOCAD 

AUTOLISP, el lenguaje de programación de AUTOCAD es una de las 
herramientas que hicieron tan popular el uso de éste paquete de CAD, 
dándole la posibilidad de integrar nuevos comandos y aplicaciones para 
necesidades y usos específicos. AUTOLISP proviene del lenguaje de 
inteligencia artificial LISP, del cual tomó su estructura y la mayoría de sus 
comandos, añadiendo también diversos comandos gráficos. El uso de 
AUTOLISP permite al usuario extender el potencial de AUTOCAD, 
dándole una fuer7.a que se encuentra en muy pocos paquetes de diseño. 

Objetivo: 

El alumno manejará el Lcngua¡e AUTOLISP para el mejor 
aprovechamiento del paquete AUTOCAD. 

D.G.S.C.Acad. 
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Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Diseño Asistido por Computadora con AUTOCAD 

INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE INFORMACION 
GEOGRAFICA MEDIANTE MAPINFO 

El desarrollo de Sistemas de Información Geográfica (SIG) surgió en 
diversos países por la necesidad de incorporar a los modelos de planeación 
la dimensión especial. SIG es un área intcrdisciplinaria de interés para 
especialistas en temas como la Ecología, Cartografía, Planeación, 
Computación, Geografía, Biología, Ciencia Política, Estadística, Medicina y 
Economía entre otras. 

Objetivo: 

El alumno adquirirá los conceptos básicos en Sistemas de Información 
Geográfica, y utilizará un paquete de Software comercial (SIG). 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

U.N.A.M. 



INTRODUCCION A LA ELAllORACION DE PROGRAMAS 
EDUCATIVOS COMPUTARIZADOS 
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La elaboración de programas educativos computarizados requiere de un 
estudio cuidadoso (a quién van dirigidos, selección de la información, 
criterios pedagógicos, etcétera.) ya que de sus contenidos se deriva su 
utilidad real. En la actualidad existen algunas técnicas útiles en la 
programación de materiales educativos, así como lenguajes de autor y 
paquetes diseñados cxprofcso para este fin. Este curso pretende mostrar 
algunos de ellos para que el programador pueda seleccionar ~ más 
adecuado a sus intereses. 

Objetivo: 

El alumno identificará los distintos tipos de programas educativos y 
comparará cuatro paquetes diseñados para la elaboración de Software, 
además describirá las características generales de los lenguajes PILOT y 
PROLOG. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

ELAllORACION DE PROGRAMAS EDUCATIVOS COMPUTARIZADOS 
MEDIANTE EL PAQUETE SCENARIO 

Dentro de los paquetes modernos diseñados para la elaboración de material 
educativo, destaca SCENARIO. Este paquete fue diseñado en Canadá y 
actualmente el Ministerio de Cultura de Francia ha acordado elaborar todo 
su software educativo con él. Su manejo es tan sencillo, que se han hecho 
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pruebas satisfactorias con niños. L:i base' d~í'~so'·;Íle SCENARIO es .la 
organización de la información, a trávés':,dc .á~bole,i;j,de progra¡naci6n 
modular. " - . _.:.·> ,~ 

·:«e·, ~-"¡':"'~ ·: ::;:¡;.;~ ·;/:;:,-
;_·_;:~:::<>- ~~' ~~ ~~,-.'._.;:-;.:...:_-:._· Objetivo: t 

El alumno elaborará durante el curso un paqu~~~- edif6iti~~~;;;~utárizado ( 
con SCENARIO utili>.ando como mlnimolO pant~ll:is,:~¡hc-~4\~•~,C~~-;:<I, -,,,,5, . 

,_:, ::::-·_ ::~*'.<;':'.~ ---:~~-.:~ , .. -Requisitos ncndémlcos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equiv~lent~· · 
Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

_¡~:1~;'~ 
-'"-:. 

- Curso de Introducción a la Elaboración de Programas Educativos 
Computarizados 

INTRODUCCION A LAS COMUNICACIONES DE DATOS 

Con el advenimiento de la multiprogramación, la entrada remota de trabajos 
(RJE), y el tiempo compartido en los sistemas de cómputo, los 
conocimientos básicos sohrc comunicaciones de datos, se convirtieron en 
parte indispensable de la formación de todo profesionista en el área de 
cómputo. 

Actualmente con el auge de las redes de computadoras y los avar.ces hacia 
arquitecturas abiertas y sistemas distribuidos, se ha incrementado el bagaje 
de conocimientos relacionado con la comunicación de datos y sus efectos en 
el hardware y software, bajo un enfoque particular para el área de 
computación. 

U.N.A.M. 
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Objetivo: 

El alumno reafüará tranfcrencias de información y ordenamiento de eventos. 
Además adquirirá Jos aspectos fundamentales en Jos sistemas de tiempo 
compartido, protocolos de comunicaciones y redes de com.putadoras 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso del Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de algún Lenguaje de Programación 

AUDITORIA INFORMATICA 

La Auditoría Informática se encarga de la revisión y evaluación del sistema 
informático de una organización, ésto lo realiza sobre los siguientes aspectos: 
Lógica y diseño general de los sistemas, lógica de la programación, diseño y 
métodos de selección de equipo, operación y ulili7.ación de la computadora, 
protección dc.l sistema y planes de contingencia, seguridad, procedimiento 
de control y documentación. 

Objetivo: 

El alumno aplicará los conceptos y elementos básicos que integran la 
Auditoría Informática para realizar el control, supervisión y evaluación de un 
sistema informático, contemplando los aspectos financieros y técnico~ 
administrativos que planteen la validez de la organización informática. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

D.G.S.C.Acad. 
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Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducci(m a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Lenguajes de Programación, de Diseño de Sistemas y de 
Construcción e Instalación de Sistemas 

INTRODUCCION A LAS TECNICAS DE PROGRAMACION 

El dominio de un lenguaje <le programación imperativo, como PASCAL o C, 
implica el dominio de ciertas técnicas comunes, como son la programación 
estructurada y refinación progresiva, así como el uso de variables, distintos 
tipos de datos primitivos y derivados que son un prerrequisito para poder 
adentrarse con cierta solidez en las características especiales de cada 
lenguaje. 

Objell'fo: 

El alumno formulará algorilmos directamente traducibles a lenguajes de 
programación imperativa, utilizando las t6cnicas de programación 
estructurada y refinación progresiva. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos <le preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

U.NA.M. 
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LENGUAJE DE PROGRAMACION C 

C es un lenguaje de medio nivel de propósito general, es uno de los más 
importantes lenguajes de programación contemporáneos. Es portable, 
flexible, eficiente y poderoso, por éso, es el lenguaje favorito de muchos 
programadores de software; por ejemplo, es cada vez más el software que se 
realiza por medio de c (procesadores de texto, hojas de cálculo, 
compiladores, etcétera). En un ambiente UNIX, Ces el lenguaje dominante 
en uso y desarrollo. 

Objetivo: 

El alumno aplicará los principios básicos de Lenguaje C, para utilizarlo en la 
solución de cualquier problema por resolver mediante programación. 

Requisitos académicos: 

- Estudian le de Ingeniería o Ciencias 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de I 11troducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Introducción a las Técnicas de Programación 

LENGUAJE DE PROGRAMACION PASCAL 

PASCAL es un lenguaje de programación imperativo de propósito general 
creado por el científico suizo Nicklaus Wirth a inicios de la década de los 
70's. A partir de entonces, el lenguaje se ha hecho tan popular en los círculos 
académicos que puede asegurarse que hoy en <lía, la gran mayoría de los 
textos que se empican para enseñar programación utilizan Pascal, o por lo 
menos emplean una sintaxis relacionada con dicho lenguaje. 

D.G.S.C.Acad. 
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Objetivo: 

El alumno elaborará programas en Pascal utilizando las estructuras y tipos 
de datos propios del lenguaje. Además, manejará el sistema turbo Pascal, 
consistente en editor, compilador, encadenador y cargador, así como algunas 
utilerías. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a Ja Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Introducción a las Técnicas de Programación 

COMANDOS Y PROGRAMACION CON DBASE 111 PLUS 

DBASE 111 plus es un sistema manejador de bases de datos que oírece 
facilidades para desarrollar una gran diversidad de aplicaciones como es el 
manejo de grandes volúmenes de datos para crear informes de manera íácil y 
rápida. El paquete puede utilizarse con comandos en línea de respuesta 
inmediata. DBASE 111 plus además contiene un lenguaje propio para 
programación, el cual se ha convertido en un lenguaje muy popular para el 
desarrollo de sistemas en microcomputadora. 

Objetivo: 

El alumno utilizará los elementos (sintaxis y semántica) del lenguaje dBASE 
111 plus para crear programas. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 
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Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Introducción a las Bases de Datos 

·, - Curso de Introducción a las Técnicas de Programación 

COMANDOS Y PROGRAMACION CON DllASE IV 

DBASE IV es un manejador de base de datos muy conocido y difundido en 
la actualidad, el usuario se encuentra con un paquete que puede ser 
empicado a través del modo indicativo o plmto y por último puede generar 
sus propias aplicaciones por medio de Programación. 

Objetivo: 

El alumno usará el Centro de Control, el punto indicativo o las estructuras 
de programación para desarrollar sus sistemas de captura, validación y 
consulta. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Introducción a las Bases de Datos 

- Curso de Introducción a las Técnicas de Programación 

..J D.G.S.CAcad. 
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LENGUAJE DE PROGRAMACION PROLOG 

PROLOG es un lenguaje poderoso y flexible basado en Ja id~a de usar !a r-·. 
lógica como lenguaje de programación. La Jilosoffa de programación en 
PROLOG, la programación declarativa, es totalmente distinta a la ('" 
convencional, como en PASCAL o BASIC. PROLOG es una de Jos ~ 
lenguajes más importantes para el desarrollo de sistemas de inteligencia ( 
artificial y ha sido adoptado como el lenguaje básico para las computadoras ,-­
de la quinta generación japoncs¡i. 

Objetivo: 

El alumno reconocerá las características de la programación declarativa y 
resolverá problemas utili7.ando técnicas de inteligencia artificial a través del 
lenguaje de programación PROLOG. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Introducción a Ja Inteligencia Artificial 

LABORATORIO DE PROGR<\11-IACION 

Existen elementos de programación que normalmente no pueden cubrirse 
·cuando se imparte un lenguaje. Los conceptos de estructuras de datos tales 
como pilas, árboles tabla hash y otros, son tan útiles cuando se dc¡arrollan 
programas de cierta complejidad, y requieren para su estudio cierta soltura 
en el manejo de las facilidades que proporciona el lenguaje como pre­
rcquisito para ¡><'derlos comprender y aplicar en forma adecuada. 

U.N.A.M. '-
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Objetivo: 

El alumno diseñará programas mediante el uso de estructuras de -datos 
secundarias. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

- Curso de Introducción a las Técnicas de Programación 

- Curso de Lenguaje de Programación Pascal o C 

USO DEL PAQUETE ESTADISTICO SPSS EN 
MICROCOMPUTADORAS 

SPSSPC es un paquete para computadora integrado por un conjunto de 
programas diseñados para el análisis cstatlístico de datos. Tiene diversos 
tipos de análisis: estadística básica, distribución de frecuencias, 
correlaciones, tablas cruzadas, análio;is de regresión, factorial, etcétera. 
Además SPSSPC posee una serie de facilidades para el manejo de datos: la 
transformación de variables (condicional e incondicional), recodificación, 
generación de nuevas variables, selección de casos que cumplan cierta 
condición, selección de muestras aleatorias y manejo de valores Callantes. 

Objetivo: 

El alumno diseñará programas escritos mediante los comandos del paquete 
SPSSPC e interpretará los resultados obtenidos, haciendo uso de 
microcomputadoras compatibles con IBM. 
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Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

- Tener conocimientos de Estadística 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

USO Y MANEJO DEL PAQUETE ESTADISTICO 
STATGRAPllICS 

Statgraphics está integrado por un conjunto de programas diseñados para el 
análisis estadístico de datos, el cual permite la generación de reportes de tipo 
gráfico en un 90% de sus rutinas, que lo hace ser un paquete poderoso y 
además por su uso, de fácil manejo. 

Objetivo: 

El alumno generará reportes estadísticos y gráficos utilizando el paquete 
Statgraphics con microcomputadoras PC. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

- Conocimientos de Estadística 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

U.NA.M. 
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MATHCAD es un asistente matemático con un nuevo método de 
distribución para fórmulas, números, textos y trazos gráficos. Esto quiere 
decir que es muy versátil ya que puede combinar una poderosa herramienta 
de cálculo, aunado a un modo único de edición capaz de mostrar las gráficas 
ilustrativas en cualquier parte del documento. 

Objetivo: 

El alumno elaborará documentos en donde se pu~da resolver una gran 
cantidad de operaciones y mostrará Jos resultados graficamente. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en c6mputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

DERIVE PROGRAMA PARA FACILITAR EL APRENDIZAJE 
MATEMATICO 

DERIVE tiene un contenido de matemáticas generales (álgebra, 
trigonometría, funciones reales y complejas, funciones de probahilidad y 
estadística, cálculo diferencial e integral, vectores y matrices) y es capaz de 
desplegar curvas y superficies en alta resolución. 

Objetivo: 

El alumno manejará y editará expresiones algebraicas, trigonométricas, de 
cálculo diferencial e integral y de vectores y matrices. Así también graficará 
expresiones matemáticas en dos y tres dimensiones. 

D.G.S.C.Acad. 
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Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

VIRUS EN COMPUTADORAS 

El virus en computadoras se ha propagado en muchos países del mundo, 
1'...téxico es uno de ellos. Estos virus afectan en algunos casos la información 
que se encuentra en los dispositivos de almacenamiento ocasionando 
pérdidas de incalculable valor. 

Objetivo: 

El alumno identificará las características y consecuencias de un virus en una 
computadora, así como los elementos indispensables para la crcaci6n de un 
antídoto contra ese virus. 

Requisitos académicos: 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

Conocimientos previos en cómputo: 

- Curso de Introducción a la Computación 

- Curso de Sistema Operativo MS-DOS 

U.NA.M. 
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, (PROCEDIMIENTOS) 

DURACION DE LOS CURSOS 

Los cursos tienen duración de 10, 20 ó 40 horas según, se indicaº en é:1 
calendario de actividades y se imparten en sesiones de 2 horas. 

ACREDITACION 

• Para el mejor aprovechamiento de algunos cursos, el alumno debe 
realizar prácticas con el equipo de cómputo fuera de su horario normal 
de clases. 

• La evaluación de los alumnos se hace por medio de exámenes y 
ejercicios realizados durante el curso y en algunos casos, por la 
realización de un trabajo final. 

• En los cursos de lenguajes de programación, el alumno debe presentar 
un trabajo final, que consiste en la elaboración de un programa 
específico bajo la asesoría del profesor. Este trabajo se realiza en un 
período de dos semanas, durante las cuales el alumno cuenta con la 
supervisión del profesor y tiene acceso a los equipos de cómputo. 

• Los cursos de paquetes de aplicación que así lo requieran se realizan en 
un aula de microcomputadoras, donde se cuenta con una máquina por 
cada dos estudiantes. 
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EXAMENES DE EVALUACION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS EN 
COMPUTO 

Las personas que poseen conocimientos de computación, pueden someterse 
opcionalmente, a un examen de evaluación de conocimientos previos en 
cómputo para ingresar a algún curso avanzado sin llevar el curso previo. 

TIPOS DE EXAMENES 

Los exámenes son de varios tipos: 

a) Examen para ingresar al curso del Sistema Operativo MS-DOS. Este 
examen evalúa al alumno sobre el contenido del curso de Introducción a la 
Computación y deberá acreditarse con calificación mínima de 8.5. 

b) Examen para ingresar a Jos cursos de paquetes de aplicación específica 
(Hojas de cálculo, procesadores de texto, etcétera). Este examen evalúa al 
alumno sobre, el contenido de los cursos de Introducción a la Computación y 
el Sistema Operativo MS-DOS y deberá acreditarse con calificación mínima 
de 8.5. 

e) Examen de evaluación para ingresar a los cursos de lenguajes de 
programación: C, LISP, BAS!C, PASCAL y dBASE lll. Este examen evalúa 
al alumno sobre el contenido de los cursos de Introducción a la Computación 
y de Introducción a las Técnicas de Programación y debe acreditarse con 
calificación mínima de 8.5. 

d) Exámenes de evaluación para ingresar a los cursos de Gráficas por 
microcomputadora con Pascal y Laboratorio de programación. Estos 
exámenes evalúan el nivel de conocimientos de los diversos lenguajes de 
programación y debe acreditarse con calificación mínima de 8.5. 

U.N.A.M. 
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Las personas que vayan a inscribirse al curso de Introducción a la 
Computación no presentarán examen previo, solo deberán cuhrir los 
requisitos de inscripción. 

1. Para realizar cualquier examen de evaluación es necesario registrarse en la 
Sección de Información y Relaciones, de 9:00 a 14:00 horas, una semana 
antes del día señalado para c1 examen en el calendario de cor.sos incluido en 
este folleto. 

2. El registro tendrá un cupo limitado. 

3. El examen tendrá un costo de $10 000.00 que deberá ser cubierto en el 
momento del registro. 

4. Los exámenes se llevarán a cabo en el aula, el día y hora indicados en el 
calendario de actividades. 

5. La acreditación de este examen no asegura su lugar en el ~urso siguiente; 
únicamente le da derecho a inscribirse de acuerdo al procedimiento 
establecido. 

INSCRIPCION 

REQUISITOS PARA LOS CURSOS: 

l. Académicos 

• Introducción a la Computación 

- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente 

• Para cualquier otro curso 
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- Estudios mínimos de preparatoria o equivalente y 

- Haber aprobado los cursos antecedentes para cada curso (ver 
Co11oci111ic11tos prc11ios e11 Cómputo) impartidos en csla Dirección con 
calificación de 7.5 como mínimo o bien, el examen de evaluación 
correspondiente. 

2. Documentación 

• Certificado o constancia de estudios que compruebe los requisitos 
académicos señalados para el curso correspondiente. 

• En el caso de solicitar la inscripción a cursos subsecuentes, deberá 
presentar Ja constancia del curso o cursos antecedentes, según se indique 
en la seriación de cursos (l'er Conociniicntos prei•ios en Cómputo). 

• Identificación del interesado. 

• En caso de ser estudiante, presentar comprobante de inscripción vigente 
de la Institución donde realin1 sus estudios o credencial con resello del 
año en curso. 

• En caso de ser profesor de otra institución, presentar un documento 
vigente que lo acredite como tal. 

o En caso de ser pasante de la UNAM, presentar constancia de 
terminación de estudios o constancia de elaboración de tesis de la 
escuela o facultad a la que pertenezca. 

• En caso de ser profesor, investigador o empicado de la UNAM, 
presentar credencial con resello del año en curso, o bien alguna 
identificación y talón de cheque vigente. 

U.N.A.M. '---· 
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3. Pago 

El pago por concepto de inscripción a cursos puede ser realizado por aiguna 
de las tres formas siguientes: 

• Dinero en efectivo 

• Cheques certificados 

e Tarjetas de crédito Banamex y Bancomer 

Todas aquellas personas que presenten su recibo de pago y constancia con 
calificación aprobatoria de algún curso que hayan tomado en esta Dirección 
General se les hará un 10% de descuento, sobre la cuota que le corresponda, 
en cualquier otro curso al que se inscriban. 

Las cuotas de inscripción son de tres tipos, dependiendo de la procedencia 
de los solicitantes: 

• Universitarios: 

- Personas inscritas en la Escuela Nacional Preparatoria, C.C.H., ENEP, 
Escuelas y Facultades de la UNAM. 

- Personas inscritas en posgrados de la UNAM. 

- Trabajadores administrativos de la UNAM. 

- Personal académico de la UNAM. 

- Pasantes de licenciatura, con un máximo de tres años, de haber cubierto 
los créditos del plan de estudios correspondiente. 

e Otras Instituciones: 

- Personas inscritas en cualquier institución educativa, con estudios mínimos 
de Bachillerato. 

D.G.S.CAcad. 



44 

- Profesores de cualquier otra fostituci6n educativa, con estudi~s mínimos 
de Bachillerato. · · 

• Particulares: 

- Todas aquellas personas que no pertenezcan a las categorías mencionadas 
arriba y que cumplan con los requisitos planteados (ver inciso J). 

PROCEDIMIENTO PARA INSCRIBIRSE AL CURSO DE 
INTRODUCCION A LA COMPUTACION 

l. Debido al gran número de solicitantes, se efectuará un proceso- -de 
selección para aceptar a los alumnos de este curso. 

2. Para poder registrarse al sorteo es necesario que el solicitante presente la 
documentación requerida (1•er requisitos para los cursos). 

3. Durante los días especificados en el Calendario de Actividades se llevará a 
cabo el registro de aspirantes en la Sección de Información y Relaciones de 
9:00 a 18:00 horas. 

Para tal efecto, el solicitante llenará una forma de registro foliada en la que 
deberá anotar claramente su nombre completo y dos opciones de horario. El 
proceso de sorteo y la formación de grupos se realizará dando prioridad a la 
primera opción. 

El solicitante recibirá como comprobante de registro un talón que deberá 
presentar al momento de la inscripción, si resulta seleccionad.o. 

En los mismos días se pubJicarán los horarios de realización del curso. 

4. En la semana siguiente aparecerán puhlicados los resultados de la 
selección en la Sección de Información y Relaciones; es decir, las personas 
que hayan sido aceptadas, las cuales deberán llevar a cabo los siguientes 
pasos: 

U.NA.M. 
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. :·· ·, .: '. :- , : '~ 
4.1 Presentar el talón de registro en la Sección de Información y Relacioní:., 
el cual será canjeado por una solicitud de inscripción_que'dcbcrá se~ llenada 
en ese momento. ,--- ·-- -= ''~-' . - ---·--· r, :, :·_.:<:.-~--·:_·_ ~. 

4.2 Pagar la cuota correspondiente. 

4.3 Al entregar la solicitud, el alumno recibirá el cofu~?ob-~~tJ'.~¿'¡~~rl~gió~ 
yhabráquedadoinscritocnclcurso. . .. · ·· · .: .. ~ '"'" 

-· 

NOTAS: 

- El derecho de inscripción de las personas seleccionadas én el sorteo es 
intransferible. · · · 

- Las personas elegidas en el proceso de selección que no se inscriban, no 
podrán registrarse en períodos posteriores. 

PROCEDIMIENTO PARA INSCRllllRSE A OTROS CURSOS 

1. Para realizar la inscripción, es necesario cumplir con cada uno de los 
requerimientos señalados para el curso, así como presentar la 
documentación correspondiente. 

2. No es necesario que se presente el interesado para llevar a cabo la 
inscripción, podrá realizarla cualquier otra persona siempre y cuando 
presente la documentación requerida y la identificación de la per.«>na a la 
que va a inscribir. 

3. En los cursos de Introducción a las Técnicas de Programación y Lenguajes 
serán publicados los horarios una semana antes de la inscripción. 

4. Las inscripciones de los cursos se realizarán en diferentes fechas de 
acuerdo al Calendario de Actividades. 

5. Para agilizar el proceso de inscripción, se repartirán fichas y solicitudes a 
las 9:00 a.m. en la Sección de Información y Relaciones, los días indicados 

D.G.S.CAcad. 
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para ésta, únicamente a las personas que cumplan con . IÓs . requisitos 
estipulados. · 

6. La ficha de inscripción contendrá un número, el día y la hora' en que 
deberá efectuarse. 

ASPECTOS GENERALES 

• Los cursos se imparten en las instalaciones de la Dirección General de 
Servicios de Cómputo Académico, ubicada en el Circuito Exterior de 
Ciudad Universitaria. 

• Paru la realización de los cursos se dispone de equipos de cómputo de 
diversos tamaños, características y proveedores, tales como: Unisys, 
Acer, Printaform e JBM. 

• Los asuntos relacionados con los cursos como sugerencias, aclaraciones 
y observaciones, se atienden en la Oficina de Información y Relaciones, 
ubicada en las instalaciones de esta Dependencia, de lunes a viernes de 
9:00 a 19:00 horas o al teléfono 550-59-86. 

• Las inscripciones se rcali7.an en la Oficina de Información y Relaciones 
de lunes a viernes, de 9:00 a 14:00 hrs. 

• Bajo ninguna circunstancia se podrá devolver el monto de la inscripción. 

• Todos los grupos tienen un cupo limitado. 

• Las cuotas de inscripción incluyen el derecho a utilizar el equipo de 
cómputo durante las sesiones de clase. NO incluyen el material 
(diskettes, apuntes). 

• Las cuotas de inscripción NO incluyen la adquisición de software 
utilizado en los cursos. 

• La DGSCA se reserva el derecho de cancelar los cursos en el caso de 
que el total de inscripciones sea menor de 15 alumnos. 

U.NA.M. 
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• La DGSCA se reserva el derecho de realizar cambios de profesores y 
horarios con una semana de anticipación a la fecha de inscripción. 

• Si el alumno requiere utilizar el equipo de cómputo fuera del horario de 
clases, deberá adquirir un bono para uso de equipo en la Oficina de 
Información y Relaciones. 

D.G.S.CAcad. 
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CURSO: 'INTRODUCCION A LA COMPUTACION • •, 
REGISTRO AL PUBLICACION INSCRIPCION 

SORTEO DE ACEPTADOS 
JUNIO 17 AL 19 JUNIO 24 JUNIO 25 AL 27 
AGOSTO 26 AL 28 SEPTIEMBRE 2 SEPTIEMBRE 3 AL 5 
OCTUBRE 18 AL 22 OCTUBRE 25 OCTUBRE 28 AL JO 

CURSOS ',,' 
INTRODUCCION LAS TECNICAS 
DE PROGRAMACION • • 
INTRODUCCION A LAS TECNICAS 
Y PAQUETES DE GRAFICACION • • 
HORAS:20 CUOTA:B ,. 

INSCRIPCION: AGOST019AL23:' · •'.' 

DURACION: AGOSTO 26 A SEPTIEMBRE 
EXAMEN FINAL: SEPTIEMBRE 6 " , ,', 

ENTREGA DE, 
CONSTANCIAS: . SEPTIEMBRE 20 : '•' 

• • Los horarios de estos cursos se publicarán 
una semana antes de las inscripciones 

' ,· HORAS:20 '·'" CUOTA: B Sf1At:r 
DURACION EXAMEN ENTREGA DE 

FINAL CONSTANCIAS 
JULIO 1AL12 JULIO 15 AGOSTO 16 
SEPTIEMBRE 9 AL 23 SEPTIEMBRE 24 OCTUBRE7 
NOVIEMBRE 4 AL 15 NOVIEMBRE 18 DICIEMBRE4 

CURSOS INSCRIPCION 

LENGUAJE DE PRO-
GRAMACION PASCAL º º SEPTIEMBRE 23 
LENGUAJE DE 
PROGRAMACION C º º SEPTIEMBRE 24 
LENGUAJE DE 
PROGRAMACION LJSP º º SEPTIEMBRE 25 
LENGUAJE DE PRO-
GRAMACION PROLOG ºº SEPTIEMBRE 25 
COMANDOS Y PROGRAMA-
CION CON OSASE 111 PLUS º º SEPTIEMBRE 26 
COMANDOS Y PROGRAMA-
CION CON OSASE IV º º SEPTIEMBRE 26 
LABORATORIO DE 
PROGRAMACION º • SEPTIEMBRE 27 
GRAFICAS CON PASCALºº SEPTIEMBRE 27 
HORAS:40 CUOTA:D 
OURACION: SEPTIEMBRE 30 

A NOVIEMBRE 1! 
EXAMEN ANAL: NOVIEMBRE 18 
TRABAJO ANAL: NOVIEMBRE 19 

ADIClEMBRE3 
ENTREGA DE 
CONSTANCIAS:': DICIEMBRE 13 



,., "' CURSO PROl'ESOR llORARIO ::·'AULA, 

EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. LUIS CARLOS LOPEZ LOPEZ 8-IO 2 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS FIS. UECTOR ARQUETA VJLLAMAR 8-IO 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS MAT. MA. JUANA LINARES ALTAMIRANO 10-12 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-005 PROFRA. YOLANDA COLJN GARCIA 12-14 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. FRANCISCO GOMEZ GARCIA 15-17 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. SERGIO ALVA ARGUINZONIZ 15-17 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFRA. ROSA SANCllEZ HA.NONO 17-19 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS LIC. RAYMUNDO LUMBRERAS LOPEZ 17-19 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. GABRIEL llERNANDEZ TIRADO 19-21 
EL SISTEMA OPERATIVO UNIX ING. GRISSEL llERNANDEZ CABALLERO 8-10 TRAP. 
PROCESAMIENTO DE PALABRA PROFRA. AURORA BECERRJL BARAJAS 10-12 3 
MEDIANTE WORDPERFECT 
PROCESAMIENTO DE PALABRA PROf"RA. AMIRA ORDORICA SILVA 12-14 
MEDIANTE WORD 
EDICION POR COMPUTADORA MEDIANTE D.G. EPRIN VARAS GABRELIAN 8-10 
EL PAQUETE VENTURA 
LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO LIC. RAYMUNDO LUMBRERAS LOPEZ 19-21 
LOTUS 123 
PRESENTACION GRAFICA CON STORYBOARD PROFR. MIGUEL ANGEL JUAREZ F. IS-17 
DISENO ASISTIDO POR COMPUTADORA PROFRA. ARACELI CASAS CORDERO 17-19 
CON AUTOCAD 
INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA MAT. LOURDES GUERRERO ZARCO 12-14 
ARTIFICIAL 
USO o¿L PAQUETE ESTADISTICO SPSS ACT. ROMUALDO VITELA GARCIA 12-14 
EN MICROCOMPUTADORAS 
MATllCAD: PROGRAMA PARA FACILITAR l'ROFR. GUSTAVO RAMIREZOLMOS 15-17 
EL APRENDIZAJE MATEMATICO 
USO DEL MANEJADOR DE BASES DE M. EN C. JOSE MANUEL BELMONT L. 19-21 

DATOS DBASE 111 PLUS 
AUDITORIA INFORMATICA LIC. MA. TERESA PEREZ MORALES 19-21 
VIRUS EN MICROCOMPUTADORAS PROFR. ALEJANDRO VERGARA VARGAS 19-21 4 
INSCRIPCIONES: AGOSTO 12 AL 23 DURACION: AGOSTO 26 A SEPTIEMBRE 6 HORAS:20 CUOTA; C. 
INTRODUCCION A LA ELABORACION DE LIC. ALEJANDRA RIEGO GAONA 12-14 6 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
INTROOUCCION A LAS BASES DE DATOS ACT. ZFllZ Z>'10R.> "-IERPrl).A - 8-)'' 1 

~~~GC~~= - ----- - ~ .m ... '"l ,_ 
- l M.. .J: t. SI'\ ;JU ' . ·,_ ... RA;.. -º l. 

. .\ . ' 



,.,,. .· .. CURSO PROPESOR HORARIO AIJl.A 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-OOS PROFRA. ERIKA P. RAMIREZ ESPINOSA 10-12 2 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFRA. YOLANDA COLIN GARCIA 12-14 2 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. MIGUEL ANGEL JUAREZ F. 15-17 2 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. GUSTAVO RAMIREZ OLMOS 17-19 2 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS M. EN C. JOSE MANUEL BELMONT L. 19-21 2 
PROCESAMIENTO DE PALABRA ACT. MA. GUADALUPE IZQUIERDO DYRZO 12-14 3 
MEDIANTE WORDPERFECT 
PROCESAMIENTO DE PALABRA PROFRAS. MARTHA E. RAMIREZ BUSTOS 8-IO 4 
MEDIANTE WORD Y LETICIA DEL MORAL SANCHEZ 
LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO PROFR. ARTURO HERNANDEZ H. 10-12 4 
WORKS 
TECNICAS AVANZADAS CON LOTUS 123 LIC. RA Y MUNDO LUMBRERAS LO PEZ 17-19 3 
DISENO EN TERCERA DIMENSION ARQ. GENEVIEVE LUCET LAGRIFFOUL 10-12 s 
CON AUTOCAD 
USO DEL MANEJADOR DE BASES PROFR. ALEJANDRO MENDEZ RODRIGUEZ 15-17 4 -
DE DATOS DBASE IV 
METODOLOGIA ENTIDAD-RELACION PARA ACT. ZEUZ ZAMORA HERRERA 8-10 6 
EL DISENO LOGICO DE BASES DE DATOS 
LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO l'ROFR. JOSE MARTIN SANTOYO PEREZ 8-10 2· -- -

LOTUS 12.3 
DERIVE PROGRAMA PARA EL APRENDIZAJE MAT. MA. JUANA LINARES ALTAMIRANO 12-14 4 
MATEMATICO Y FIS. HECTOR ARGUETA VILLAMAR 
ELABORACION DE f•ROGRAMAS EDUCATIVO 
COMPUTARIZADOS MEDIANTE EL PAQUETE LIC. ALEJANDRA RIEGO GAONA 12-14 s 
SCENARIO 
TECNICAS AVANZADAS CON WORDPERFECT QUIM. LAURA MATA MONTIEL 8-10 s 
EDICION POR COMPUTADORA MEDIANTE EL D. l. JOSE MA. SAIZ VELAZQUEZ 8-10 3 
PAQUETE VENTURA 
INTRODUCCION A LAS COMUNICACIONES ING. ROGER BAIDE VALLADARES 19-21 l 
DE DATOS 
INTRODUCCIOM A LA ROBOTICA MAT. LOURDES GUERRERO ZARCO 12-14 6 
INSCRIPCIONES: SEP'TlBMBRE 23 AL 27 DURAClON:SEPTIBMBRB 30 A OCTUBRE 11 llORAS:20 CUOTA: C 
INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS ING. EDMUNOO RODRIGUEZ VALENZUELA 19-21 6 
INSCRIJ'CIONES: SF.PTlEMBRll 23 AL 'l:1 DURACION:SEPTIEMllRB JO A OCTUBRR 4 HORAS: lO CUOTA: A 



' CURSO ' f'ROPV..SOR HORARIO 'AULN'?'; 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS l1ROFR. LUIS CARLOS LUPEZ LOPEZ 8-10 2 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-005 FJS. HECTOR ARQUETA VILLAMAR 8-JO 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-005 MAT. MA. JUANA LINARES Al.TAMIRANO 10-12 
EL SlSTEMA OPERA TtVO MS-DOS PROFRA. SERGIO ALVA ARGUINZONIZ 12-14 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFRA. YOLANDA COLIN GAltCJA 12-14 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PRot~R. GUSTAVO RAMIREZ Ol..MOS 15-11 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFR. fRANCJSCO GARCIA GOME7. 15-11 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFRA. ROSA SANCllEZ HANONO 17-19 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS LIC. RAYMUNDO LUMBRERAS LOPEZ 17-19 
EL SlSTEMA OPERATIVO MS-005 PROFR. NARCISO FLORES GARCIA 19-21 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS BIOL /\SORUDAL PAZ LARRALDF. 19-21 4 
EL SISTEMA OPERATIVO UNJX ING. GRISSF.L UERNANOEZ CABALLERO S-10 TRAP. 
PROCESAMIENTO DE PALABRA PRO FRA. ROSALBA VEl.AZQüEZ T. 17-19 
MEDIANTE WORD 
PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE PROFRA. AMJRA ORDORICA SILVA 17-19 
WORDPERFECT 
LA HOJA F.LECTRONICA DE CALCULO PROPR. ARTURO HERNANDEZ }J. lHO 
QUATRO PRO 
EDICION POR COMPUí ADORA MEO[l\NTE PROFRA. AURORA BECERRIL BAR . .o\JAS 8-IO 
EL PAQUETE VENTURA UC. DAVID ZAMORA RANGEL 19-21 
PRESENTACJON GRAFICA CON STORYBOARD PROFRA. MARTHA ELENA RAMIREZ B. 12-14 
USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS PROFRA. ERJKA P. RAMIREZ ESPINOSA 12-14 
IMIPERSONAL 
PROGRAMACION CON DDASE lll PLUS M, EN C. JOSE MANUEL BELMONT LOPEZ 19-21 
USO DEL PAQUETE EST ADJSTtCO ACT. MA. GUADALUPE IZQUIE.RDO OYRZO 10-12 
STATGRAPHICS 
HERRAMIENTAS DE SOFTWARE. PARA EL 
APROVECHAMIENTO Dé LOS RECURSOS PROFR, ALEJANDRO VERGARA VARGAS 15-17 
DE EQUIPOS PC Y COMPATIBLES 
INSCRIPCIONES~ OCfUBRE 1 AL l I DURACION: OCTUHRE 14 AL 25 HORAS: -ZO CUOTA:C 
STORY EOITOR(AVANZADO) PROFR. MIGUEL ANGEL JUAREZ. FLORES 15-17 5 
lNSCRIPCJONBS: OCTtIDRE 7 AL 11 OURACION! OCTUílRF. t.C Al. IS HORAS: tO. CUOTA; A 



CURSO PROl'ESOR HORARIO AULA 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS ACT. MA. GUADALUPE IZQUIERDO DYRZO 8-10 2 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS MAT. LOURDES GUERRERO ZARCO to-12 2 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS PROFRA. YOLANDA COLIN GARCIA 12-14 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-005 PROFR. FRANCISCO GARCIA GOMEZ 15-17 
EL Sl~íEMA OPERATIVO MS-005 PROFR. MIGUEL ANGEL JUAREZ FLORES 17-19 
EL SISTEMA OPERATIVO MS-005 M. EN C. JOSE MANUEL OELMONT LOPEZ 19-21 
PROCESAMIENTO DE PALABRA D.G. EPRIN VARAS GABRELIAN 8-IO 
MEDIANTE WORD 
PROCESAMIENTO DE PALABRA MEDIANTE QUIM. LAURA MATA MONT!EL 8-10 
WORDPERFECT 
LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO LIC. RA Y MUNDO LUMBRERAS LOPEZ. 17-19 
LOTUS 123 
LA HOJA ELECTRONICA DE CALCULO PROFR. ARTURO HERNANDEZ 11. IS-17 
QUATIRO PRO 
USO DEL MANEJADOR DE BASES PROFR. GUSTAVO RAMIREZ OLMOS 15-17 4 ,' 

DE DATOS DDASE lll PLUS 
EDICION POR COMPUTADORA MEDIANTE 0.1. JOSE MARIA SAIZ VELAZQUEZ 8-10 s 
EL PAQUETE VENTURA LIC. DAVID ZAMORA RANGEL 19-21 s , 
USO DEL PAQUETE ESTADISTICO SPSS PROFR. NARCISO FLORES GARCIA 19-21 3 
EN MICROCOMPlITADORAS 
INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE 
INFORMACION GEOGRAFICA MEDIANTE EL ARQ. GENEVIEVE LUCET LAGRIFFOUL 10-12 
PAQUETE MAPINFO 
AUTOLISP: LENGUAJE DE PROGRAMACION PROFRA. MARCELA MARTINEZ YANES 17-19 
DEAUTOCAD 
USO DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS ACT. ZEUZ ZAMORA HERRERA 8-10 TRAP. 
INFORMIX 
AUDITORIA INFORMATICA LIC. MA. TERESA PEREZ MORALES 19-21 
PROGRAMACION CON DBASE !V PROFR .. ALEJANDRO MENDEZ ROORIGUEZ 15-17 
PRESENT ACION GRAFICA CON STORYBOARD PROFRA. AMIRA ORDORICA SILVA 12-14 
PROGRAMACION CON CLIPPER PROFR. GABRIEL HERNANOEZ TIRADO 19-21 
INSCRIPCIONES: NOVIEMBRE IS AL 22. DURACION: NOVIEMBRE 2S A DICIEMBRE 6 HORAS:'20 CUOTA:C 
INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS ING. EDMUNDO RODRIGUEZ VALENZUELA 19-21 6 
INSCRIPCIONES: NOVlliMBRE 15 AL 22 DURACION: NOVIEMBRE 25 AL 29 HORAS: 10 CUOTA: A 



CUOTA 

A 
B 
e 
o 

$100,000 
$150,000 
$230,000 
$300,000 

$150,000 
$225,000 
$350,000 
$450,000 

$200,000 
$300,000 
$460,000 
$600,000 

Notas: Para aquellas personas que tengan conocimientos de 
computación, se realizará un examen de evaluación sobre los temas que 

integran el Curso de Introducción a la Computación y El Sistema 
Operativo MS-DOS, el primer jueves de cada mes. El costo de este 
examen es de $10,000 y los interesados deberán registrarse una semana 
antes en la Sección de Información y Relaciones. 
El alumno que presente su recibo de pago y constancia con calilicación 
aprobatoria de algún curso que haya lomado en esta Dirección General, se 
le hará un 10% de descuento sobre la cuota que le corresponda, en 
cualquier otro curso al que se inscriba. 
El pago puede realizarse en efectivo o por medio de las tarjetas de crédito 
Bancomer y Banamex. 
Para mayores informes e inscripciones acudir a la Sección de Información 
y Relaciones, ubicada en las instalaciones de esta dependencia, Circuito 
Exterior, frente a la Facultad de Contaduría y Administración, C.U., de 
lunes a viernes, de 9:00 a 14:00 horas, o bien llamar al teléfono 550-5986. 



11 JUSTIFICACION DEL CARTEL Y FOLLETO DE LA PROPUESTA 2 

7 .1 JUSTIFICACION DEL CARTEL 

El disEÑo elEGido, pARA IA paoMocióN de los pROGRAMAS de CÓMpulo CON los QUE se ÍAUGURÓ el CENTRO 

NuB10 Le6N de ExrENSióN EN CóMpulo y Telro>MuNiCAcioNes, fue rl QUE A GUSTO de los ORGANiZAdoRes 

RESUlrAM SER el MEjOR y aJENTA CON IAs siGUiENIES CARACIERisriCAS: 

• Es de foRMAto aJAdRANGUIAR de 50 X 50 CMS. 

Es UNA AMpliAcióN A UN 7}% de UN diskmE, poR SER EN ESTE EN El QUE de MEjOR MANERA SE ACOMOOA 

MEjOR IA iNfoRMACÍÓN. 

' BRuslt Saúpt EN 80 pTS. EN AlrAS y bAjAS pARA CURSOS DE COMPUTACION, y EN 60 pTS. 

p,o,RA CENTRO NUEVO LEON DE EXTENSION EN COMPUTO Y TELECOMUNICACIONES. 

' SAyER Saúpr Bold EN :rn pTS. EN AlrAS y bAjAS p,o,RA IAs AREAS: CAPACITACION PARA EL 

TRABAJO Y CAPACITACION EN COMPUTO Y TECNOLOGIA INFORMATICA. 

12J 



HrlvtrirA Bold EN 18 p15. EN AlrAS y bAjAs pARA el pARRAfo iNTRoducioRio y IA pRiMERA lerRA de 

los siGUiENTES JlARRAfos, y EN 14 Jl1S· J!ARA El RESTO dE IA iNfoRMAcióN. 

lA iMAGEN UTiliZAdA ES IA MiTAd de UNA COMpUTAdoRA, ACOMJ!AÑAdA de 2 foRMAS GEOMÉIRirAS. 

Los coloRES SON los SÍGUiENTES: 

CAFE: EN IA MirAd dEREcliA dd foNdo. 

BlANCO: EN IA MiTAd QUE OOJpA IA COMpUTAdoRA. 

VERDE: JlllRA IA FRASE pRiNcipA~ los NOMOOES de los pR<><¡RAMAS dE TRAbAjo y IA foRMA GEDMETRÍCA 

MÁS GRANde. 

NEGRO: pARA d NOMbRE dd CENTRO, d RESIO dE IA TÍp<><¡RAfÍA, IA foRMA GEOMÉrRÍCA PEQUEÑA y 

los l<><¡os de IA UNAM y IA DGSCA. 

REAIMENTE el disEÑo elEGido, pARA Mi GUSTO, coNTÍENEN vARios ASpecios QUE pudiERoN SER MEjoR TRATAdos 

JIARA levANTARlo MÁS. 

El pApel UTiUZAdo ES Muy GRUESO lo QUE pROVOCA QUE el CARTEi SEA de diffcil MANEjo, ESTE SE EliGiO MÁS QUE 

NAM poR QUE SE uñlio !JARA REAliZAR UNOS boceras y A los OR<¡ANiZAdORES lES AGRAdo y pidiERON QUE SE uñliZARA 

ESTE. PERO EN NÍNGUN MOMENTO CONTEMplARON io pRÍMERAMENTE MENciONAdo. 

124 



Los coloRES SON A<¡RAdAbles pERO, pARA Mi GUSTO, SE pudiERON uTiliZAR OTROS QUE CREARAN o pROVOCARAN 

CONViNAciONE5 o CONTRASTES MAS ÍNTENSOS o l!Mwivos, AUN Apli~dos sobiu: rl pAEl KRAhCENA; YA QUE piENSO 

QUE lE vERdE EIEGido SE piERdE EN daERMiNAdos MOMENTOS dENTRo dd 00e drl pApE~ d QUE RESAlrA 

AGRAdAbl.eMENTE ES d hlANc:o sobaE d ooE, pERO AUN ASi NO ME RESUlrA Muy AGRAdAblE d diSEÑo. 

El TEXIO pRÍNcipAl RESUIJA PEQUEÑO EN REIAcióN CON rl ÍORMATO poR UN lAdo poR QUE, COMO YA SE MENÓONO 

ANTERiORMENTE EN MOMENTOS SE hJNdE d coloa dE ESTE CON d foNdo, y poR QUE AUN A pocA disTANCÍA ESTE NO E5 

Muy lEGublE. 

El Tipo dE laRA UJiliZAdo piENso QUE ES AqRAd.A.blE y CON Mucko diNAMÍSMo, d paoblEMA AQUE ÍUÉ d TAMAÑO, 

QUE pARA Mi GUSTO kubiERA QUEdAdo MEjoa UN poco MÁS GRANde; OTRO ASpecro QUE ME AGRAM ES IA pocA 

ÍNÍORMAciÓN QUE SE MANEjA, YA QUE E5 CONCREIA Al CONTRARÍO de EN el pRÍMER ~RTrl. EN ClJANTO Af ÍORMATO, A Mi 

pARECER, E5 ATRACTÍVO. 

lU 



7 .2 JUSTIFICACION DEL FOLLETO 

El folleto elajdo fue el q.ie g.isto rrá; a los org:::nlza::laes y cuenta con les slg.ilentes caa;laistlccs: 

• Es de roNfiGuRAcióN ruAdRANGUIAR, roN 111edioo de 19 X 19 CMs. 

Es UNA AMpliAcióN de UN }0 % de UN diskrne, poR SER EN ESTE foRMATO EN d 91JE SE ACOMOOA de MejOR 

MANERA 1odA IA iNFoRMAciÓN. 

• EN d iNTERioR IA iNFoRMAciÓN se ENOJENTRA EN NEGRO y se dispoNE EN dos roluMNAS, de difERENTE ANclio, 

roN TÍp<>GRAfiA Hdváim EN 1 O pr.;., EN AUAS y bold JlARA los tirulos, EN MAS y !JAjAS pARA los 

sulnirulos, y EN NORMAi CON AITAS y IJAjAS pARA el RESTO de IA iNfoRMAciÓN. Al fiNAl de mdA ruRSO 

ApARECE UN dibujo Alusivo Al TEMA. Los Tirulos de IAs AREAS ApARECEN EN VERdE EN SAyeR Scaipr Bold EN 

22 pr.;. 

• El NUMERO de J!ÁGÍNA ApARECE ACOMpAÑAdo de UNA plem dd GROSOR dd AUO dd NUMERO, 91JE EN IAs 
!JÁGÍNAS NONES ES de coloR VERdE y EN IAs pARES ES fucsiA. 

• LA p<>RTAM ESIA ECkA sobRE pApd KRAh y EN dlA ApARECEN: 

EN NEGRO: IA mMisA QUE ESTA sobREpurnA roN El foNdo. 

EN VERdE: El NOMbRE dd CENTRO y IA e CON IAs pAIAbRAS CURSOS de. 
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EN fvcsiA: LA OTRA e y IA pAIAl>RA OOMpurAcióN. 

EsJA EMpASTAOO CON el SisrEMA dE ENqAR!jOIAdo CON ESpÍRAl wiRE-0. 

Cc>Mo SE puEdE VER CREO 9UE el follEro lcx¡RAdo RE5tilJA OOrANTE ATRACJivo. 

No solo poR el pApEl uriliZAdo TANTO EN IA poRTAdA COMO EN los iNTEJÜORES, siNo TAMbiEN El ENCjARCjOIAdo CON 

ESpiRAI wiRE-01 9UE le ifAN EN GENERAi UN ASpECIO AGRAifAble. 

LA RETirulA uriüZAdA NOS pERMirE TENER MÁS diNAMÍSMO EN El iNTERÍOR Al MANEjAR sus dos COWMNAS dENTRO de 

IAs ~les El TEXTO, SE ACOModA fAcilMENTE y NOS pERMirE UNA leCJuRA AGil y RApiifA. 

AdEMAS el Tipo dE lerRA uriliZAdo EN El iNTEJÜOR, siN pATiNES, NOS peRMirE TENER UNA lecruRA fÁCi~ 91JE SE VE 

AyudAdA o REfoRZA<lA poR los qRÁficos iNcluidos, 9UE ApARECEN Al fiNAI dE IAs CARACTERÍSTiCAS de CAdA OJRSO, y 

QUE pERMirEN diSTRAER IA MiRA<lA drl E5pECJAdOR EN MEdio dE IAs MANCl!AS dE TEXTO, Todo lo ANTEIÚOR RÚoRZAdo 

poR IA pli:CA de coloR uriliZAdA pARA REMARCAR El NUMERO dE IA !JÁGÍNA. 

EN El iNTERiOR SE U!il\N AdEMÁs del NEGRO el VERdE y el fvsciA, EN CONjUNTO CON Todo lo ANTEJÜOR loqRAN UN 

disEÑo QUE cuMple CON uNo dE los pRoposiros !JARA los cuAles fuE REAliZAdo: INFORMAR. 

EN aJANTO Al foRMATO CREO 9UE ESTE E5 OOrANTE AGRAdAbli: YA 91JE E5 de fÁCil MANEjo, TANTO pARA llevARlo 

COMO pARA IEERlo, AdEMÁs de pRAcrico. 
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PoR Todo lo ANTERiORMENTE EXp!JESTO CREO QUE, Al MENOS dENTRO dd foUao, Al pOOER CONTAR CON TiEMpo, 

diNERO y UNA GRAN divERSidAd de MATERiAl.es p.\RA AACER ESTE TRAl!Ajo SE puedEN omENER RESUITAdos OOTANTE 

ActpTAbles. 
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CONCLUSION 

A TRAVÉS dE ~ REAliZAciÓN dE ESIE TilAbAjo SE ANAlizó Al DisEÑO GRÁfico C0h10 el h!Edio'. poR El CUA.l SE 

PROYECTAN MENSAjES EN foRMA qRÁfiCA. 

SE pudo VER QUE el iNTERÉS kAciA cuAlQuiER pRoymo qRÁfico NO RAdiCA sólo EN IAs ÍMÁGEN~, siG~oS·o Ti¡Ío :: 
·~:r>·~:'. '. .. ::1. 

dE lrnlA QUE SE urilicEN, SÍNO EN ~ RE~ciÓN o CONjUNCÍÓN QUE SE loqRE CON dickos ELEMENTOS. 
·. '¡.' 

·-,::'',· ··.:,··.·:·-

PARA CAdA cASo, SE ORÍENTÓ el TRAblljo dESdE El puNTo QUE SE coNsidrnó MÁS A<lECUAdo SEGÚN IAs 
CARACIERÍSTiCAS dE ~ iNfoRMACÍÓN QUE SE dESEAbi TRANSMÍTÍR. AUNQUE sobRE rodo AMbos pnoyECJos SE REAliZARÓN 

CONsidERANdo MÁS QUE NAdA los REQUÍSÍTOS ESTAblEcidos poR los ORGANiZAdonES, solo QUE CON ~ difERENCÍA dE :, 

QUE EN EL pRfolERO NO SE CONTÓ CON UN pRESUpUESTO ~lUY Mlplio NÍ MUCHO TÍEMpo pARA SU REAIÍZACÍÓN. 

MEdiANTE lA nEAliZAciÓN dE 2 pnoyECJOS EN UN MARCO TEÓRÍCO-pllÁCIÍCO, SE pudo obsERVAR QUE AUN CUANdo 

SE CUENTE CON los ELEMENTOS NECESARÍOS pARA REAliZAR UN buEN TRAbAjo, ESTO NO sio1pRE RESU!TA ASÍ YA QUE 

MUcllAS ÍUNCÍONES dENrno dEL AREA dd DisEÑO SON REAliZAdAS pon PERSONAS QUE NO TÍENEN RElAcióN AIGUNA CON 

~ CARRERA, pon lo QUE CREAN o GENERAN soluciONES QUE NO CORRESpoNdEN A ~ REAlidAd, y QUE poR dESqllACÍA 

AfmAN El RESulrndo fiNAI. 

EN AMbos CASOS TANTO El CARTEL C0~10 El Follao CUENTAN, CA<lA UNO dENTRO dE [AS fuNCÍONES QU~ dEbEN 

SATisfACER y ApoyÁNdosE MUTUAMENTE PARA obTENER UN RESUhAdO qLobAl, CON IAs CARACIERÍSTic:AS NECBARÍAS PARA' 
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ÍNÍORMAR E ÍNVÍTAR A lA COMUNidAd A los CURSOS dE COMpUTACÍÓN. Solo QUE poR MOTÍVOS AjENOS Al disEÑO, EN 

AMOOs SE ATRAVESO pon siTUACÍONES QUE AfECIARON EN GRAN MEdidA El RESUlJAdo fiNAl, sobRE 10do EN lA SEGUNdA 

pnopuESTA, EN LA QUE COMO SE pudE obsrnvAR, dENmo dE LAS pnopUESTAS pREliMÍNARES EXÍSTEN pnopuESTAS QUE 

RESUhAN MUCHO MÁs ATRACTÍVAS QUE fA ElEqidA. 

EN lA pRÍMERA pnopUESTA lA ÍMAGEN y los coloRES UTiliZAdos SON bASTANTE ATRACTivos, prno EN d CAmd El 
pRiNcipAl pnoblEMA RAdiCA EN lA GRAN CANTidAd dE TEXTO QUE SE iNcluyo, EN d folluo sucEdE CASÍ lo MÍSMO solo 

QUE AQUÍ El pnoblrnA RAdiCA EN QUE EN su ÍNTERÍOR lA lmuRA, pon El Tipo dE lETRA UTiliZAdos, RESUhA CANSAdA y 

difícil AdEMAS dE Q!JS NO EXÍSTE NÍNGUNA qRÁfiCA, dibujo u OTRA TÍNTA MÁs QUE d NEGRO QUE puErlAN diSTRAER lA 

MÍRAdA dd lECTOR. 

EN LA sEquNdA pnopuESTA EN El rnmd REALltENTE lo QUE lo HACE llMtATivo ES El pApd EN El QUE fué HECHO, 

poR QUE lA ÍMAGEN NO RESUlTA MUY llAMATÍVA y SE pirndE UN poco, Al CONTRARÍO dd folluo EN d QUE TANTO d 
pApEl coMo lA iMAGEN elEqidA PARA lA poRTAdA, d ENqARqolAdo y el uso de MÁs de UNA TÍNTA y los dibujos EN d 

ÍNTERÍOR, loqRAN QUE lA kcTURA RESUlTE AMENA y siN MUclfAS CO~tpliCACÍONES. 

EN AMOOS CASOS podEMOS dARNOS CUENTA dE QUE los disEÑOS ESTUbirnoN MUY CONdicioNAdos pon ASpECÍos y 

pEl!SONAS QUE, COMO SE MENCÍONÓ ANTERÍORMENTE, AUNQUE REAliZAN fuNCÍONES dENTRO dd ÁREA dd DisEÑO ,No 

CONOCEN o SAbEN, poR divrnsos MOTÍVOS, soluciONAR ÍORMALltENTE UN disEÑO, ASPECTO QUE pon dESq,RACÍA AfE~Á 
EN GRAN mdidA El RESulrndo fiNAl. 

Todo lo ANTERÍOR, CONsidERO, ME dEjo CONTAR NO solo CON los pnoyECros MATERÍAliZAdos, SÍNO pRiNcip.ALITENTE 

CON UN CAUdAl de EXpERÍENCÍAS y CONOCÍMÍENTOS pRÁCTÍCOS QUE ENRÍQUECÍERON Mi pREpARACÍÓN pnofESÍONAL 

no 



PoR mdo lo ANTERiOR EN lA kojA SiGUiENTE pROpoNGO o REdACTo UNA lisrA dE lo QUE A Mi CONsidERAciÓN, y 

bASANdOME EN Mi pRopiA EXpERiENciA, SE dEbE CONSidERAR o kACER y lo QUE NO SE dEbE kACER Al REAliZAR UN 

TRAhAjo dENTRO dEl CM1po pRofESiONAL 

PoR Todo lo ANTES EXPUESTO, A CONTiNUAciÓN SE pROpoNE UNA lisrA dE SUGERENciAS .dE lo <;>UE, A ~li CRiTrnio y . 

bASANdOME EN lAs EXpERiENciAS vividAS EN ESTE TRAhAjo, SE dEbE y NO SE dEbE kACER ~l disEÑAR o 

TRAbAjAR dENmo dEl CM1po pRofESiONAL 

SE DEBE 

CoNsidERAR QUE lo MÁS posible ES QUE ria .. s.E IE.·'. 

puEdA dAR GUSTO A Jodo El público. 

NOSOTROS 
:::'::í· 

No '10STAR Al cliENTE roda El bomiijE sl ~~~' 
UNiCAMENTE los QUE CONsidERE'10S lo~ •Í~ad~' : 

DefENdER El disEÑO CON rodAs lAs bms'P<>s\bl~· 
SÍEMpRE 

CONTAR CON UNA lisrA dE ÍMpRESORES PARA 1>9drn 

eleqin el mjoR 

CoNrAn coN UN CAIENdAnio de ACTividAdES EN el 

QUE SE MARQUEN los liMiJES PARA los TÍEMpos de 

REAliZAciÓN de CAdA pARIE del TRAbAjo y RESPETARio 
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SE DEBE 

Exiqin QUE dESdE El pniNcipio dEl 1RAbAjo SE 

MARQUEN IAs liMÍTANTES TANTO EN El TRAbAj,o COMO EN 

El pRESUpUES!O 

REcopilAn IA MAYOR iNfORMACÍÓN posibl~ EN CUANTO 

Al TE'1A A disEÑAR 

CONTAR CON UNA buENA pRESENTACÍÓN EN los 

boca os 

H2 
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