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INTRODUCCION 

Muchos piensan en el diseño como algún tipo de 
esfuerzo dedicado a embellecer la apariencia exterior de las 
cosas. Ciertamente. el sólo embellicimiento es una parte del 
diseño. pero es mucho más que eso. 

Miremos a nuestro alrededor. Si pasamos por las calles 
de una ciudad cualquiera. Nos daremos cuenta de la 
extraordinaria proliferación y de la persistente presencio de 
foda clase de comunicados que llaman la atención. por sus 
formas. colores. letras. signos. fotografias y que nos 
acompañan insistentemente a cada poso (señales. símbolos. 
carteles. publicidad. etc.). Las ciudades han llegado a ser 
unos verdaderos soportes para manifestar y divulgar por 
medio de comunicados de índole visual. 

Algo similar sucede en el interior de nuestras viviendas: 
libros. revistos. diarios. televisión. envoltorios y etiquetas de 
productos de consumo son otras tantas del mismo fenómeno. 
Nos rodean día tras día y de la mañana a la noche. 

El diseño no es sólo adorno. es un proceso de creación 
visual con un propósito. A diferencia de la Pintura y la Escultura. 
que son la realización de las visiones personales y los sueños 
de un artista. el diseño cubre exigencias prácticas. Una unidad 
de diseño gráfico debe ser colocada frente o los ojos del 
público y transportar un mensaje prefijado. Un producto 
industrial debe cubrir las necesidades de un consumidor. 

Un buen diseño es la mejor expresión visual de la esencia 
de "algo· •. ya sea esto un mensaje o un producto. Para 

hacerlo fiel y eficózmente. el disenodor debe buscar la mejor 
forma posible para que ese "algo· sea conformado. 
fabricado. distribuido. usado y relacionado con su ambiente. 
Su creación no debe ser sólo estético sino también funcional. 
mientras refleje o guíe el gusto de su época. 

Uno prueba de la funcionalidad del diseno gráfico. es lo 
realización de símbolos y seriales que han sido. desde la 
antigúedad hasta nuestros días de gran importancia. 

En nuestro tiempo.junto al lenguaje hablado y escrito. los 
símbolos visuales y especialmente los símbolos gráficos se 
han convertido en medios de entendimiento indispensables. 
La aceleración de este desarrollo indico que para 
dete1minados situaciones comunicativos. el idioma nacional y 
su transmisión escrita. se constituyen progresivamente por 
símbolos. Dicho desarrollo ha propiciado un intercambio y una 
dependencia universal entre naciones en aspectos 
económicos. ponticos. sociales y culturales. que a lo largo de 
la historia. la ciencia y lo técnica han desarrollado su propio 
sistema de símbolos. Actualmente las instrucciones sobre el 
manejo de máquinas y artículos se facilitan. casi 
exclusivamente. por medio de símbolos gráficos. Carreteras. 
estaciones de ferrocarril. aeropuertos. exposiciones 
mundiales. ferias e instalaciones deportivas. hoteles. 
instituciones y edificios públicos resulian ya inimaginables sin 
símbolos gráficos para la orientación e información de los 
usuarios. 

El propósito al concluir este trabajo es precisamente el 
disenar un sistema de señalización para la Universidad Don 
Vasco. yo que esta institución carece de dicho sistema. Estas 
señales serán un programa coordinado por medio de 
pictogramas. letreros identificativos y direccionales que 
ayudarán a comunicar y guiar a los usuarios. 
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PROBLEMATICA Y OBJETIVOS 

El hombre tiene diferentes formas de comunicarse entre 
si; de forma oral, escrita o visual. Ya en la antigüedad y en la 
edad media la comunicación visual a través de imágenes 
empezó a gozar de un amplio campo de difusión. Una 
simplificación y condensación de la representación 
iconográfica en pictogramas. es decir. en un sistema 
uniforme de signos de la comunicación visual se conoce 
solamente desde principios de nuestro siglo. El desarrollo 
necesario de símbolos gráficos internacionales ho producido. 
al mismo tiempo. una inflación de los mismos. Se tiene la 
impresión como si cada acontecimiento internacionol 
debiera inventar su propio sistema de signos. 

El viajero pretende disponer en todo momento de una 
definición cronológico y geográfica exacta de los proyectos 
que ha de recorrer desde el punto de partida al de destino. El 
individuo se ve forzado a recabar lo asistencia y lo guío de 
otros. Busco o alguien que le recibo de quién obtengo los 
indicaciones pertinentes poro proseguir su recorrido. 

Sobemos que los símbolos y los señales son de gran 
importancia en lo vida diario del ser humano. pues son guías y 
portadores de mensajes poro el mismo. Trotando siempre 
que dicho comunicado sea comprendido. por medio de 
formas simplificados y condensodos. en un factor mínimo de 
tiempo poro lograr uno reacción en el observador. Por eso 
actualmente serían inimaginables~ sin un sistema de 
señalización. grandes ciudades urbanos y lugares 
estratégicos como hoteles. hospitoles. centros comerciales. 
aeropuertos. restaurantes. edificios públicos. etc. 

Señales de tráfico. orientación en interiores de los 
edificios públicos. son en fin inumerobles pictogramas los que 
permiten al usuario tener un desplazamiento rápido dentro de 
su entorno. 
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Los llamados pictogramas de lo moderno señalización 
direccional hayan creciente aplicación por dos rozones. Lo 
primero depende de los propios característicos del soporte 
del mensaje (sea redondo. triangular o poligonal). que 
constituye un portador de información puntual. conciso y 
rápidamente identificable. o diferencio de lo comunicación 
escrita. que ha de seguir el desarrollo lineal de la composición 
de lo frase. y con ello requiere de soportes mós o menos 
extensos en longitud y anchura. lo que impide todo 
unificación de un sitemo de señalización. 

Lo segundo rozón del uso creciente de pictogramas 
viene determinado por el propio problema del lenguaje. Los 
carreteros. redes ferroviarios. líneas marítimas y aéreos se 
prolongan mós alió de las fronteras nocionales. lingüísticas y 
éticos. Uno descripción alfabético políglota requeriría de 
soportes o tableros muy sobredimensionados. y el contenido 
informativa perdería claridad. como excepción puede 
producirse las mós de los veces en dos lenguajes: el del país y 
el inglés. dado que este úlrtmo es utilizado mós y mós en este 
contexto como idioma internacional exclusivo. Por lo cual 
existen pictogramas que hablan por sí mismos y son 
comprensibles en todo el mundo. 

La información por medio de signos pictóricos ha llevado 
en las últimos décadas a una transformación de los hábitos de 
lectura de lo población. Hoy puede decirse que lo 
señalización direccional ya no sería posible sin el recurso o 
determinado número de pictogramas. 

No ocurre lo mismo en otros ciudades más pequeñas del 
interior de la república. En nuestros días aún existen edificios e 
instituciones que no cuentan con un sistema de 
señalamientos. por lo tanto el usuario tiene problemas paro 
trasladarse de un lugar o otro. Tal es el caso de la ciudad de 



Uruapan. Michoacón; donde se encuentran ir.stalaciones 
deportivas. empresas. edificios públicos e incluso en su 
aspecto urbano. sin un sistema coordinado de 
señalamientos. lo que ocasiono confusiones o los usuarios 
que posteriormente se ven en la necesidad de buscar a una 
persona que los ubique y :os guíe. 

La Universidad Don Vasco de esta ciudad de Uruapan no 
es enorme como la Universidad Nacional Autónomo de 
México o algunos otros de la misma magnitud. Es pequeña y 
se puede pensar que no es necesario la utilización de 
pictogramas. puesto que con el tiempo se puede llegar a 
conocer bien la inst_alación. pero existen personas que llegan 
de visito a la universidad y tiene" dificultad para trasladarse al 
lugar deseado. ya seo este el teatro o alguna oficina de la 
escuela. De igual manera los alumnos de nuevo ingreso 
tienen problemas para ubicar sus aulas. talleres y laboratorios. 

Es por eso que la solución a dicho problema y el objetivo 
de este trabajo. es el realizar un sistema de señalización 
eficaz. por su certero y rápido carácter informativo Dicho 
sistema será una coordinación de pictogramas y letreros 
identiticativos que permitan guiar y comunicar a visitantes y 
alumnos. llevondolos hocia lugares estratégicos corno: La 
biblioteca. el teatro. los talleres y laboratorios. la cafetería. 
estacionamientos. oficinas directivos o los diferentes 
departamentos. 

Finalmente este proyecto será aplicado. de acuerdo a 
los necesidades que se tienen. en los dos planteles: en la 
Universidad y en la Secundaria Don Voseo. 

15 
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ANTECEDENTES DEL PROBLEMA 

En el presente capítulo hablaremos un poco más sobre el 
proyecto que ha de resolver las necesidades que tiene la 
Universidad Don Vasco. paro crear un sistema de 
señalización. Pero antes veremos lo historio de nuestro 
entorno. Daremos una visión general de lo historia de esto 
ciudad de Uruapon; reconoceremos lo tarea de Don Voseo 
de Quirogo por lo educación del indígena; y mostraremos 
datos sobre lo Universidad desde sus inicios hasta nuestros 
días. 

URUAPAN DEL PROGRESO 

Es un antiguo poblado de origen prehispánico. Algunos 
autores creen que fue originalmente habitado por 
chichimecos y posteriormente por tarascos. Se calculo su 
población en aquella época en 20.000 individuos. Se le daba el 
nombre de Uruapan. Oficialmente fue fundada por los 
españoles entre 1530 y 1540 con la categoría de Villa y el 
nombre de Son Francisco Uruapon. siendo su principal 
fundador Fray Juan de San Miguel. 

En noviembre de 1858 por ley cambia su nombre por 
Ciudad Progreso. En el censo de población correspondiente a 
1900 aparece solo con el nombre de Uruapan y en el de 1921 
por primero vez se le do el nombre de Uruopon del Progreso. 
nombre que se conservo hasta lo fecho. 

El municipio de Uruapan se localizo en lo parte centro
oeste del estado. La ciudad de Uruapan del Progreso. 
cabecera del mismo y su localidad más importante. se 
encuentro en el centro de dicho municipio. un poco más 
hacia el sur. Lo ciudad se haciente o 1634 m. sobre el nivel del 
mar, en las estribaciones de la Sierro Volcánica Transversal. Al 
norte se localiza el Cerro de la Chorando. al noreste las Lomas 
de Costo o Meso de los Mogueyes y los Cerros de 
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Chorongúiron. ol Noreste el Cerro de lo Cruz y ol sureste se 
encuentro lo Serranía de Tancitaro y el pico del mismo 
nombre. 

,. 
En su parte oeste y sur está rodeada por el Rio Cupatitzio 

que tiene su origen en ia propia ciudad en un manaticil 
denominado la Rodillo del Diablo. Este río constituye su 
principal abastecimiento de agua. · 

El clima es semicálldo, con temperatura media anual de 
19º C la temperatura medio del mes más frio Cenero) es. de 
12.5º C y la del mes más cálido (mayo) de 24º C. 

Localizada al sureste de Morelia. dista de esta ciudad 190 
Km. y 503 Km. de lo ciudad de México. Por la carretera 
México-Guoddolajara-Nogoles con desviación en Coropon. 

De la aglomeración de chozos sin pion ni orden alguno 
del pueblo tarasco primitivo no quedo nodo. Lo trozo origino\ lo 
realizó Fray Juan de San Miguel con un sistema general de 
calles en retículo orientados de norte o sur y de este a oeste. 
trozo que aún puede apreciarse. Los barrios que fundó Fray :; 
Juan todos tenían su Santo Patrono con su capillo y su escuela. 
Eran en cierto manero comunidades autónomos que permitía 
mantener su identidad ciánico y con sus propios costumbres. 
El pueblo se dividió en los siguientes barrios: comenzando por 
el norte y dando vuelto como los monecillos del reloj: Son Juan 
Bautista, Son Francisco. Lo Magdalena. San Juan Evangelista. 
Son Pedro. Santiago. Lo Trinidad en el centro del poblado. el 
cual desapareció. y Los Reyes que se conoce hoy como los ;; 
Riyitos ·· 

Su aspecto actual y su gran movimiento comercial 
morcan la importancia de lo ciudad de Uruopon del Progreso. 
ubicándolo como lo segundo más importante del estado. 



Las instituciones sociales y de seNicios públicos con que 
cuenta son numerosas: bancos. instituciones para la 
enseñanza primaria. secundaria, media y superior. oficinas de 
seNicios públicos. cantros hospitalarios. centros deportivos y 
para espectáculos. gasolineras. terminal de autobuses 
foráneos. varios mercados. numerosos hoteles y restaurantes. 
seNicios telefónico. telegráfico. correo. etc. 

En la parte central y más antigüa de la ciudad algunos de 
los escasos edificios coloniales existentes. como son La 
Catedral y la Capilla de Santo Sepulcro o Fray Juan de Son 
Miguel (La Inmaculada). anexa a lo Huatápera. 

Uruapan se encuentra muy bien comunicado con 
muchas localidades importantes del municipio y del estado 
por carreteras pavimentadas o revestidas. Cuento con un 
aeropuerto localizado al noroeste de lo ciudad. además del 
ferrocarril proveniente de la ciudad de México. 

Por las características que la localidad presenta en 
infraestructura y servicios puede considerarse o Uruapon 
como uno ciudad bastante urbanizado aunque aún existen en 
ella grandes deficiencias que deben corregirse. 

DON VASCO DE QUIROGA EDUCADOR DE LOS INDIGENAS 

Don Vasco de Quirogo ocupo un lugar destacado en la 
obra realizado por España para la educación popular de 
Américo. Caballero castellano. Jurista. oidor. obispo. paternal 
amador de los necesitados y gran educador. 

El Oidor Vasco de Quiroga nació en la Villa de Madrigal. 
en lo provincia de Costilla. Sus biógrafos colocan la fecho de 
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su nacimiento en el año de 1470. Por haber estudiado leyes 
dedicaba su vida al ejercicio de la abogacía. en el que supo 
manejarse con tanta integridad y pureza que mereció alta 
estimación de los magistrados de la Chancilleña de Valladolid. 
en donde hacía vida privada hasta que fue designado para 
venir a la Nueva España. Llega a Veracruz a principios del año 
1531. Sus ideales lo impulsaron o romper todo cuanto lo unía a 
su mundo habttual. despojado de interés interior. lanzándose a 
la realización de uno obra completamente llena de esfuerzos 
y sacrificios. Su ánimo generoso y optimista hace que en edad 
avanzada emprenda hermosos sueños de amor y de paz. 
construyendo y sosteniendo instttuciones sociales. 

Durante su actuación como oidor en la capital de México 
desarrolla su obro experimental: El Hospital de Santa Fe de 
México. en donde empieza a revelarse como grande 
sociólogo y organizador. Establece además. un asilo para 
niños abandonados y esto lo constituye el precursor de los 
fundadores de las benéficas instituciones de ·cuna" 
establecidas en e! continente americano. Abre un colegio en 
el que enseria o los naturales del pueblo o educados en su 
casa cuna: a leer. escribir. canto llano y a tocar diversos 
instrumentos musicales. Es aquí donde se revela su recia 
personalidad de educador. 

Después se le envía a Michoacán probablemente en el 
año de 1533. La palabra persuasiva y cariñosa del oidor 
penetra y atráe. por lo cual pronto se establece una intensa 
corriente de simpatía entre el visitador y los tarascos. 
Posteriormente fundo cerca del lago de Pótzcuoro su hospital: 
Pueblo de Santa Fé. Coloca su residencia en la ciudad de 
Potzcuaro y funda ahí mismo el Colegio Seminario de San 
Nicolas Obispo. trasladado después de su muerte a la ciudad 
de Valladolid (hoy Morelio). 



Don Vasco de Quiroga iba llevado de su infatigable amor 
a los "purepechas" hasta lo más apartados rincones de la 
provincia. Durante los 28 años que vivió en la región 
Michoacana, casi no hubo pueblo que no visitase, y así. la 
muerte lo sorprendió en Uruapan a los 95 años de su edad. 

LA UNIVERSIDAD DON VASCO 

Tomando como ejemplo la dedicación que tuvo Don 
Vasco de Quiroga por el bienestar y la educación de los 
indígenas. Hace casi tres décadas. dos bienhechores 
vislumbraron un extraordinario proyecto: crear una 
comunidad educativa cualitativamente diferente a las 
existentes y realmente innovadora en muhos aspectos. 

Amigos desde su época de seminaristas en la ciudad de 
Zamora , el Sr. Cura José Luis Sahagún de la Parra y el Pbro. 
Gonzalo Gutiérrez Guzmán estrecharon su amistad al 
reencontrarse en 1962 en esta ciudad de Uruapan. Hallándose 
el primero como párroco de la iglesia de San Francisco. y el 
segundo al frente de la construcción del Seminario Menor de 
Zamora. en Uruapan. Conversaron acerca de la necesidad de 
crear una institución educativa con un nuevo enfoque en la 
formación de los jóvenes. Esta inquietud nace por las 
siguientes rozones: 

- Había fuga de jóvenes hacia las capitales donde sí era 
posible continuar los estudios medios y superiores. Esto traía 
como consecuencia el desarráigo familiar de los muchachos 
uruapenses a una temprana edad. 

- Muchos jóvenes renunciaban a su ospirac1on de 
proseguir sus estudios debido a limitaciones económicas o a 
los riesgos Implicados a su traslado a alguna universidad. 
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ir. 
r - Además existía una separac1on casi_ abiSJ'TlÓI ¡:¡ntre; 

escuelas particulares y oficiales. Este motivo favon::icíó'ci:1a·· .fi 
distin~iól:~ee~:u:

1

1:sses;::::::res. en ese tiempo_, ,:_e_,ran_:: -·.'-,Ji 
' ' :_:,1,1,----exclusivomente para varones o sólo para mujeres: ·:-(a:'- J: 

tradición no concebía una escuela mixta. (J .. -: 
- Pronto llegarían los estudiantes del Seminario Menor de; . : ' 'JI 

Zamora, que se establecería aquí, y su educación encontraría·_ · ·· -,, 
grandes problemas: sus estudios no serían reconocidos -- ![ 
oficialmente. Su educación sería exclusivamente 'I 
eclesiástico, sin trato con muchachos seglares de su edad. 

Así, durante 1962. ambas personas estudiaron los posibles 
soluciones a toles problemas. Definieron entonces las 
características que debía poseer dicha institución 
proyectado: 

- La comunidad educativo llevará el nombre de "Instituto 
Cultural Don Voseo". Ello en honor al hombre piadoso que 
consagró su vida a la tarea de satisfacer las necesidades 
materiales y espirituales del indígena michoacano: Don Vasco 
de Quirogo. 

- El "Don Vasco" será para servicio de todos. El ambiente 
académico propiciará la interrelación de las distintas clases 
sociales. Así el acaudalado viviría con sencilles y sin 
desprecios, y el pobre viviría sin complejos ni odios. 

- Será mixto. A sus aulas acudirán jóvenes de ambos 
sexos. El hombre y la mujer son seres que se complementan y 
no hay razón paro separarlos. 

!I 



- Tendrá uno franco apertura o los diversos ideos que 
sobre el hombre y su situación se hayan desarrollado otrovés 
del tiempo. 

- Consecuentemente. en cuanto o su profesorado. el 
instituto doró acogido o todo persono culto oún de las mós 
distintos ideologías. 

- A esta escuela acudirán los jóvenes seminaristas y 
tendrán lo oportunidad de vincularse o lo sociedad real. 

En 1963 ambos sacerdotes contagiaron su entusiasmo a 
un pequeño grupo de activistas Uruopenses y osi. ese mismo 
año. el pequeño grupo se constituyó en Asociación Civil. 
Dando vida legal al "Don Voseo·. 

No obstante los limitaciones económicas. el 7 de marzo 
de 1964. el instituto nació en uno humilde casona localizado 
donde hoy se encuentro el hotel "El Tarasco· de esto ciudad. 
Posteriormente Jo Asociación Civil logró reunir uno sumo con lo 
que pudo adquirir el terreno anexo ol Seminario Menor. Donde 
fué posible lo construcción del primero de los varios módulos 
que tenían planeado edificar. 

En ese año de 1964 se integró al equipo humano de 
trabajo el Lic. Rafael Anoyo Gonzólez. presentado al año 
siguiente como "Asesor Moral" del instituto. 

En noviembre de 1966 se logró la primera generación de 
estudiantes de secundaria. El Sr. Obispo tuvo a bien prestar los 
instalaciones del Seminario Menor para que la preparatoria 
pudiera iniciar labores en 1967. Dando su primer fruto en 1969. 

la Asociación Civil consideró oportuno ofrecer a la 
comunidad la primera carrera profesional. después de 
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estudiar lo situación económico y social del entorno. se 
decidió dar apertura a la Escuela Superior de Administración 
en el año de 1970_ Dos años mas tarde. en 1972. se cambió el 
pion de estudios de preparatoria tradicional ol de Colegio de 
Ciencias y Humanidades (CCH)_ 

En 1976 debido a uno crisiS económico el instituto se vió en 
lo necesidad de suprimir lo secundario_ El onólisis de esta 
situación hizo que la Asociación Civil reolizoro algunos 
cambios en la administración. Poco después se logró una 
mejor situación. lo cual permitió la construcción de nuevos 
módulos. Así. en 1977. se dió apertura a lo segundo carrero 
profesional: Contaduría Público_ Cuatro años mós tarde. en 
1981. se ofreció o lo comunidad estudios o nivel Licenciatura 
en Arquitectura. 

Los uruopenses empezaron o confiarle ol "Don Vasco· lo 
formación de sus hijos. Posteriormente. en 1985. da apertura a 
los correros de Trobojo Social y Planificación poro el Desarrollo 
Agropecuario. Tres años después. en el verano de 1988. el 
"Instituto Don Voseo A.C." se constituye como ·universidad 
Don Voseo. A_C." Ese mismo año lo universidad abre los 
licenciaturas en Pedagogía y Diseño Gráfico. Y en 1991 recibe 
o jóvenes con deseos de estudiar Ingeniería Civil. Abre 
también en este mismo año. su secundario nuevamente_ 

Hoy en día con una población que cosi olconza los 2500 
alumnos consolidado como lo institución particular de 
estudios superiores más ontigüo de Michoacón y lo séptima 
del interior del país. Lo Universidad cuento. además de las diez 
escuelas. con un departamento de Investigación Social. de 
Informático y de Psico-Pedagogío. Lo biblioteca cuenta con 
10.000 ejemplares_ El "Don Vasco· se alegro de abrigar o uno 
yo prestigioso compañía de teatro y un prometedor grupo 



coral. Se encuentran. así también. amplios espacios para la 
realización de juegos. deportes y actividades recreativas. 

Así pues. con apoyo de los uruapenses y del grupo 
humano del "Don Vosea· · Gonzalo Gutiérrez (Rector hasta 
1989. ano en que fallece). José luis Sohagún (Actual Rector. 
desde 1989) y Rafael Anoyo (Director General) - han pugonodo 
por hacer que este centro eductivo se dedique o lo sublime 
toreo de despertar conciencias. encender antorchas y 
alumbrar cominos. 

FINALIDAD 

Si cominoromos por los pasillos y escaleras de la 
universidad nos dañamos cuenta de la falta de señales que 
puedan guiar al usuario. por otro lado. analizando los actuales 
letreros que identificación o los diferentes departamentos 
diñamos que coreden de redacción. de estética y legibWdad; 
en otras palabras se podría pensar que sí existen dichos 
letreros pero no con lo funcionalidad ni estético requerido. 
A.demás el sistema está incompleto ya que muchas de las 
direcciones de cada escuela y otros departamentos carecen 
de ellos. Es por eso que la propuesta de este trabajo debe 
cumplir todos los necesidades que se requieren en lo 
universidad. 

A pesar de los avances y lo importancia de esta ciudad 
tonto comercial como turística. Muchos directivos y 
empresarios no se han percatado de otros aspectos también 
importantes en la vida diario del ser humano. como lo son los 
elementos visuales y gráficos. Son pocos los que sí han 
ocupado estos servicios. 

Así en la Universidad Don Vasco. hoy en día. se han 
preocupado por dar una bueno presentación de su imagen. 
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Así como hon logrado. poco a poco. avanzar en sus metas en 
la finea académica. ahora se interesan en mejorar y crecer en 
otros aspectos. Lo apertura de las últimos correros y el 
crecimiento del plantel. a consecuencia de estas. ha 
inspirado o los directivos o solicitar la ayudo de diseñadores 
gráficos para dicha labor de cambio. Carteles. folletos. 
logotipos. diplomas de reconocimiento. credenciales. etc. En 
fin son algunos cosas ya las que se han otorgado a la escuela 
por porte de los profesores y alumnos de lo carrera de diseño 
gráfico. 

Tomando en cuenta las necesidades que la institución 
tiene para informar y guiar al visitante o al alumno de nuevo 
ingreso. propongo como solución o este mismo la realización 
de un sistema de señalización que además sería un gran 
complemento del propósito iniciado por la universidad. 
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EL DISEÑO GRAFICO UNA SOLUCION AL PROBLEMA 

ANTECEDENTES DEL DISEÑO GRAFICO 

El diseno gráfico es una actividad creadora o creativa 
que conjunto diversos elementos en uno área con objeto de 
lograr uno interacción que transmitirá un mensaje dentro de un 
contexto determinado. Esos elementos que utilizará el 
disenador gráfico para comunicar y transmitir el mensaje o la._. 
idea. mediante el lenguaje gráfico visual. serán· 
esencialmente palobras. fotografías. ilustraciones e 
imágenes gráficas combinadas con una fuerza controladora 
basada en blanco. negro y color. 

El diseño gráfico da forma a una información sugerida 
(senales. símbolos. carteles. etiquetas. etc.) presentándolo 
de uno manera positiva y original para despertar el interés del 
espectador y puedo éste comprender el mensaje. 

El diseño gráfico es generalmente vidimencionol y se 
relaciona con los procesos de impresión. editorial. iluótración. 
publicidad. etc. 

HISTORIA DEL DISEÑO GRAFICO 

El término disenador gráfico se utiliza hasta 1922 por el 
norteamericano William Addison Dwiggins. Se encuentran 
ejemplos de diseño desde los fenicios. que idearon un 
alfabeto para representar gráficamente el lenguaje hablado 
ya durante el segundo milenio a. C. A lo largo de lo historia 
todos los artesanos han sido disenadores. pues al realizar sus 
objetos resuelven necesidades. es decir. disenan. Sin 
embargo, hacia fines del siglo pasado las funciones del 
diseñador y del creador se han separado. quedando el 
diseno gráfico como uno disciplina independiente. 
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Uno de los primeros diseñadores gráficos. Geoffroy Tory 
(ilustrador del siglo XVI) comenzó o diseñar libros y páginas 
manipulando el texto. lo ilustración y los márgenes poro dar un 
impacto visual. 

Lo revolución industrial y la aparición de la litografía en el 
siglo XIX fueron el punto de partido del diseño moderno. 
además de aumentar en gran número lo cantidad de material 
impreso. hubo la preocupación de mejorar la presentación y 
lo realización del embalaje de productos comerciales. 
debido o lo competencia. 

Considerado como uno de los precursores del diseño 
moderno. Wiliiom Morris (artista inglés del siglo XIX). fundó uno 
compañía en 1861 donde producían muebles de calidad. 
tapices y tejidos. así como vidrios decorados. Posteriormente 
lo Kelmscott Press. fundado en 1890. uno imprenta dedicado o 
lo impresión de libros bellos y bien acabados por sus diseños 
de tipografía e ilustraciones. Morris se inspiró sobre todo en lo 
ornamentación medieval y en los formas vegetales creando 
diseños naturistas y formales. 

Otros diseñadores como Aubrey Beordsley y Charles 
Ricketts pertenecieron al movimiento modernista que nació 
en Francia o fines del siglo XIX como síntesis del arte europeo 
y de los estampas japonesas. Uno de los primeros seguidores 
del movimiento fue el pintor francés Henri Toulouse- Loutrec. 
que realizó carteles sobre la vida nocturno de París. 
compuestos o partir de siluetas pionas y bloques de color. Sin 
embargo fue Alphonse Mucha (pintor checo) quien llevó el 
arte del cartel modernista a lo perfección. 

Rompiendo con los formas orgánicas y motivos 
o_ndulares del modernismo. Surge un nuevo movimiento a 



principios del siglo XX. influenciodo del cubismo. futurismo. 
dodá. surrealismo y del constructivismo ruso. 

Posteriormente el Arquitecto alemán Woiter Gropius 
forma la escuela de la Bauhaus. que abrió sus puertas en 
Weimar en 1919 y más tarde en Dessou. por su estilo 
funcionalista de diseño. destocó la relación entre el arte y la 
industria. La Bauhous formaba estudiantes igualmente 
expertos en el arte y en los trabajos manuales. Introdujo 
muchas ideas innovadoras en el diseño grófico y en otras 
áreas de la creatividad. y su influencia aún se detecta en 
muchos prácticos tipográficos en uso. como la organización 
del texto en cuerpo y densidad desde los más importantes 
hasta los detalles o el empleo de tipos sin serff. 

En los años treinta destacó el tipógrafo alemán Jan 
Tschichold, que adoptó las ideos de lo Bauhaus creando un 
estilo propio. incluyendo además fotografios en diseños que 
hasta entonces sólo se habían utilizado ilustraciones. 
Tschichold se concentró solamente en la funcional 
rechazando el decorativismo. 

Lo que se llamó estilo tipográfico fue desarrollado por los 
diseñadores suizos en los años cincuenta. Sus aspiraciones 
eran el orden y la legibilidad; uno de los tipos más utilizados en 
la actualidad (univers) surgió en ese movimiento. Una 
innovación fue la alineación del texto por un sólo lado o en 
bandero. 

En Estados Unidos surgen nuevos estilos menos formales 
presentaban la información de manero más directo y con 
originalidad. En la escuela norteamericano de expresionismo 
gráfico combinaban collage. fotomontoje. caligrafio, 
símbolos y otros elementos. El rock. los drogas y los lemas 
contrarios al sistema fueron motivo de influencio para los 
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diseñadores. Los años sesenta se caracterizaron por uno 
mayor insistencia en los elementos simbólicos. 

En Suiza. durante tos años setenta. floreció un movimiento 
postmoderno que replanteó tos principios del estilo 
tipográfico internacional e incorporó et dinamismo del .diseño 
norteamericano. creando nuevos efectos. Surgió. también. lo 
necesidad de crear nuevos tipos en respuesto a lo nueva 
tecnología. 

Es así como el diseño gráfico. aunado a los movimientos 
de cada época. ha logrado cobrar hoy en día gran 
importancia. Además el crecimiento de los compañías 
industriales y la competencia que existe entre tos mismas han 
permitido un rápido desarrollo y una mejor eficiencia del 
diseño. 

CAMPOS DE ACCION 

Cada organización individual intenta establecer una 
imagen única y promocionar sus bienes o servicios de un 
modo original y eficaz para comunicarse con su mercado 
potencial. Se realiza una investigación que delimito las 
características del mercado. lo cual influye en- el enfoque 
gráfico del material de diseño. 

Et áiea de trabajo poro un diseñador es muy extensa y 
encaja en muchas categorías. La mayor parte de tas 
organizaciones requieren uno "imagen·. Esta imagen se 
proyecto otravez del logotipo y del material de escritorio. e 
incluso puede influir en el estilo y formato de los documentos 
internos. Si se fabrican productos. estos han de ser 
envasados. y los envases estarán conformados por 
imágenes gráficas; incluso los camionetas de reparto 
armonizarán con to imágen general. Desde un distintivo hasta 



el uniforme completo de los empleados. además de 
señalamientos y carteles alusivos. El diseñador llega incluso a 
participar en la fachado de los edificios. 

Los textiles. cerámica. heráldica. rotulación y fotografío; 
son otros campos donde el diseñador gráfico puede 
intervenir. Y también en relaciones públicos con los 
autoridades. organizaciones turísticos y organizaciones de 
beneficiencio. 

Si se troto de compañías de serv1c1os. o quizá de 
editoriales. habrá de trotar con el diseño de cubiertos de 
libros. revistas y folletos. m:entros que los restaurantes y los 
tiendas requieren menús. listos de precios y rótulos. Si uno 
empresa decide instalar un stand en uno ferio. el contenido 
gráfico del mismo ho de ser diseñado. 

El área más vasto, y lo que ofrece un panorama más 
amplio poro las ideos. es lo publicidad. Lo publicidad abarca 
carteles. anuncios en periódicos y revistas. portadas de 
discos. material de promoción y letreros en puntos de vento. 
boletines de vento directo. e incluso en el diseño de 
aparadores vistosos. 

En lo que corresponde al área de cine y televisión. tiene 
cabida en la realización de animaciones de corto y largo 
metraje. en lo presentación de programas y peficulas. 
Actualmente la realización de comerciales y videos han 
tenido un giro muy dinámico. La utilización de gráficos dentro 
de la televisión ha aumentado en formo aparatoso. El 
diseñador además ayudo en lo realización de esenogrofios. 
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METODOLOGIA DEL DISEÑO 

Dentro de todo cabe mencionar cómo se pueden 
desarrollar diseños originales y apropiados mediante uno 
metodología. Jo cual cubre desde los primeros foses 
tentativos del proyecto. posando por el desarrollo de ideas. 
hosto lo oplicoción de éstos en el boceto y en Jos formas 
reproducidos. Veremos o continuación los diferentes fases de 
Ja metodología de diseño. 

Existe uno primero fose. donde se establece lo agenda 
de diseño. Después de una entrevisto con el cliente se 
pueden conocer los deseos e ideos acerco del diseño que 
se pide. y por consiguiente. se determinan los detalles del 
proyecto. Esto otro persono dispondrá de una información 
interno que será valioso poro nosotros en el momento de 
crear los soluciones más eficaces y apropiados paro el 
problema del diseño. Es también en esto etapa cuando el 
diseñador fijo otros cuestiones toles como el presupuesto y el 
plazo de tiempo en que se entregará el proyecto. 

Lo siguiente consistirá en lo comprensión de las 
exigencios planteados por eso agenda. En lo presente etapa 
se realizo la investigación de mercado. es decir. se estudio o 
fondo todo lo que concierne al proyecto y se don todos los 
mejores soluciones. Se elige el mercado y los medios por los 
cuales se va o promocionar. Se investigan también. los 
condiciones y restricciones que pueden afectar el trabajo de 
~~. . 

Después de lo porte teórico inicio lo que es lo práctico. 
Paro facilitar el trabajo se realizo uno listo de palabras 



relacionados con el contenido. al igual que uno descripción 
de imágenes. Posteriormente se troto de definir términos o 
imágenes logrando gran variedad de sugerencias poro 
comenzar o trabajar sobre ideos. 

Uno vez decididos Jos detalles iniciales. se preparo uno 
versión aproximado del diseño. que puede variar desde un 
simple esbozo de los componentes básicos hasta un boceto 
acabado. El área de diseño debe incluir lo rotulación (si Jo 
hay) utilizando tipos diversos. la composición de Jos 
elementos gráficos y Ja utilización del color. Además de 
decidir el formato y las proporciones. 

Luego habrá que individualizar disposiciones o ideas que 
puedan elaborarse en el desarollo de un concepto más 
viable. hasta llegar o imágenes concretas y estilizados que 
identifiquen visualmente el elemento gráfico que resuelvo los 
problemas del cliente. Tan sólo debe tomarse una decisión 
acerca del diseño más eficáz. interesante y práctico. El 
diseñador trabajo con un lenguaje de signos e imágenes. y en 
todos los casos está tratando de comunicar información de 
un modo que resulte nuevo e interesante poro el público. 

Es posible que el diseñador tenga que calcular el costo 
aproximado de la reproducción e impresión. de modo que 
debe estar relacionado con todos los aspectos de los 
procesos de reproducción e impresión. También debe ser 
capóz de dar instrucciones al fotógrafo o ilustrador. 

La etapa final. después de tener todos los elementos y 
corregir todos los detalles. es el montaje y preparación del 
diseño poro su reproducción e impresión. 
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SISTEMAS DE SAÑALIZACION 

Ya hemos hablado sobre el diseño gráfico. en general. 
se mencionó la definición y lo historio. así como los campos 
de acción y la metodología. Ahora es preciso introducirnos a 
todo lo que se refiere a señalamientos. yo que este es el tema 
del presente trabajo y para que al finalizar se puedan lograr 
posibles soluciones al proyecto planteado. 

CONCEPTOS FUNDAMENTALES 

En un proceso de comunicación. el emisor cifro un 
mensaje que tiene en su haber y deseo transmitir. asignándole 
una señal. Se define como señal todo elemento que se 
origino exclusivamente para lo transmisión de mensajes. El 
receptor recoge lo señal y lo "descifra· asignándole un único 
mensaje de entre los muchos que tiene en su haber. El 
proceso de comunicación es correcto cuando el receptor 
asigna o lo señal el mismo mensaje que el emisor quería 
transmitir. En este coso la utilización de señales tiene el 
propósito de ser un medio por el cual el emisor pueda 
transmitir un mensaje ; uno peculidoridad especial de los 
señales consiste en que codo señal admite sólo 
determinados mensajes. mientras que simultáneamente 
excluye otros. Sólo así será posible que el receptor pueda 
identificar el mensaje enviado por el emisor mediante una 
señal. Los circunstancias de lo situación en las que se 
desarrollo la comunicación. es decir. la presencia de la señal 
en un determinado lugar. para una determinada función. 
posibilitan al receptor lo identificación certero del mensaje. 

Durante la actividad práctico de la cumunicación existen 
elementos provenientes de dos conjuntos fundamentales que 
se interrelacionan: los de un conjunto fundamental de señales 



y los de un conjunto fundamental de mensajes admitidos o 
partir de los señales. Lo coordinación de estos dos conjuntos 
fundamentales se denomino código. Un código de señales 
de tráfico. por ejemplo. no es más que uno coordinación 
firmemente establecido entre determinados señales y ciertos 
mensajes dirigidos o los automovilistas. Se puede observar 
cómo uno señal puede transmitir un gran número de mensajes 
distintos. El conjunto de variantes en los mensajes se designo 
como el significado de lo señal. 

Todo el conjunto de variantes de un mensaje que admite 
uno señal. puede estor en conexión con los variantes de lo 
señal misma. El conjunto de variantes que admite un 
significado respecto o io señal. se denomino significante de lo 
señal. 

En otros palabras. el significado hoce referencia el 
contenido interno del mensaje. mientras que el significante 
concierne al contenido externo y visible del término. Ambos 
niveles son necesarios poro que el acto de la comunicación 
puedo efectuarse. 

A todos los conexiones del significado y significante de 
un mismo código. es lo que se denomino signo. De ahí que un 
código. al estm compuesto por muchos de toles conexiones 
entre significados y significantes. puedo delerminársele 
también sistema de signos. 

LAS PRE-IMAGENES Y EL LENGUAJE 

Originados durante lo Edad de Hielo (unos ·60.000 años 
antes de nuestra ero) han llegado hasta nuestro tiempo trozos 
esculpidos. rascados o pintados en paredes y rocas; son 
considerados como precursores de nuestra escritura. Estos 
trazos y dibujos presentes en rocas y cavernas son 

41 



42 

invenciones mágicos nacidos del temor o lo sobrenatural y de 
congraciamiento con los fuerzas de lo naturaleza. 

Antes de lo escrituro existió el lenguaje; un sistema de 
entendimiento recíproco cuyo desarrollo tordoño millones de 
años. El hablo primitivo no consistía solamente de ruidos sino 
de multiples gestos. contactos. olfateos. etc. 

En un período mucho más próximo o nuestro tiempo 
histórico. el hombre de la Edad de Piedra tardía trató más y 
más de reconocer y conceptualizor sus CTmites temporales y 
de espacio. 

El pensamiento expresado y plasmado ha procedido, 
mediante un desarrollo de ruidos. por una porte, y de gestos 
indicativos. por otra. Esa expresión tendió gradualmente a 
que fueran siendo usados.siempre los mismos dibujos con los 
mismos enunciados. Así las imágenes se convirtieron 
entonces en escritura. que fijaba de tal manero to pensado y 
lo hablado. haciendo posible su lectura. 

LAS ESCRITURAS DEL MUNDO 

El desarrollo de to producción gráfico del signo discurre 
desde lo escrituro ideográfica. posando por la escrituro 
fonético. hasta la escritura alfabética. En la escritura 
ideográfico lo escrito es independiente de los sonidos de lo 
hablado. Los ideos son tronsplontodas directamente o uno 
imagen (pictograma). En esto escrituro los signos gráficos 
pueden transformarse en formas abstractas. A partir de este 
desarrollo quedó el camino libre para una conexión entre los 
elementos de lo escritura y los sonidos de traces o palabras. 
Es así como pudo desarrollarse lo escrituro alfabético o partir 
de los jeroglíficos egipcios. 



Las escrituras alfabéticos de los siglos XIII y XI A.C. de raíz 
nordsemítico provienen. seguramente. de lo escrituro 
cuneiforme del olbofeto fenicio. Del círculo de los escritures 
semíticas proceden también los escrituras india e indonesio; o 
partir de lo ontigüo escrituro fenicio se desarrolló también lo 
escritura griega de la cual. por su parte. se originaron Jos 
escrituras europeas. 

LA lfv'.AGEN Y SU ESTILIZACION 

Lo que en general se entiende por "imagen· ha de ser 
una representación de lo más natural posible. lo que capta o 
cree captar el ojo humano. 

Antes. la imagen era aprendida como comunicación 
cerrada. como mediador puntual. muchos veces en el 
sentido estrictamente contemplativo. Hoy. la oleada de 
información iconogrófica. de secuencias pictóricas ha 
determinado Ja creación de un auténtico lenguaje de lo 
imagen. Para el lector de imágenes. lo expresión verbal 
acompañante. tiene un sentido menos importante. El 
desarrollo iconográfico forma una mentalidad nueva en el 
terreno de lo comunicación visual. 

La imagen experimento uno ampliación evidente en 
todos los sectores. Toles imágenes yo no deben ser 
valorados como absolutamente fieles al natural. sino que yo 
se introducen en el terreno esquemático. cuya graduación 
pormenorizado. hoce pasar de lo imagen al signo. 

El fin esencial de todo esquema es que sus 
componentes puedan ser apreciados objetivamente. 
individualizados y analizados. Por consiguiente. la imagen 
global es estilizado. subdividida o descompuesta para que la 
función pueda ser ejemprmcada. 
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Lo estilización se define corno la simplificación de la 
formo sin que esta pierdo su código o lenguaje. Es uno 
abstracción de formas hasta dejar esencia de lo mismo. 

Existen tres niveles de estilización de la forma: 

o) Representación.- es aquel que vernos. y 
reconocernos de lo experiencia y nos presento lo formo lo 
más apegado o lo realidad. 

b) Abstracción.- Reducción a sus componentes visuales 
y elementos básicos enfatizando los representativos o 
pertinentes de uno manero más estilizado. 

c) Simbólico.- Son los símbolos copificodos que el 
hombre ha creado arbitrariamente y que se le ha dado un 
significado. 

Los posos de la estilización son los siguientes: 

l.- Estudios de la información gráfica. 
2.- Simplificación a formas bósicas lo figura del objeto a 

estilizar. 
3.- Jerorquizoción y estudio de los rasgos característicos. 

CLASIFICACIONES SEMIOTICAS 

En la actualidad y en el pasado la semiología se interesó 
y se interesa por el conocimiento teórico cognositivo. 
mientras que la semiótica se esfuerza más por penetrar en la 
práctico de la comunicación (corno lo que es puede ser 
reconocido). 



Se clasifica a la semiótica en tres dimensiones: 

- Dimensión Sintáctica.- es en la que se considera la 
relación de signo a signo. 

- Dimensión Semántica.- es en la que se considera la 
relación del signo y sus significados. 

- Dimensión Pragmática.- es en la que se considera la 
relación entre el signo y sus usuaños. 

La dimensión sintáctica se divide a su vez en tres partes: 

El signo se investigo sólo en su relación monódico 
consigo mismo; se le considera en primer lugar según su 
estructura formal. En este sentido pueden presentarse tres 
aspectos en los signos: 

- La cualidad moteñol (su textura. su color. etc.) 
- Lo formación individualizada (su especial intensidad. su 

determinada magnitud. etc.) 
- El arquetipismo de su forma (su pertenencia a un 

sistema. etc.). Cuando se investiga el signo en su relación 
diádica. es decir, en relación al objeto al que se refiere se 
oñginan tres tipos de signos: 

- El ícono que se forma a imagen del objeto y que por lo 
tanto tiene ciertas caracteñsticas comunes con el objeto 
(como la silueta de un peatón en uno señal de tráfico). 

- El índice que representa la relación directo con el objeto 
y su circunstancio (corno lo prohibición a camiones de cinco 
toneladas de peso). 

- El símbolo que representa al objeto independiente de 
las caracteñsticas externos o mateñoles según una norma 
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co1wencionol (como lo colocación del triángulo poro 
"peligro· el circulo poro "prohibición". ·orden·. el cuadrado 
poro "indicación"). 

Si por último se investigo el signo en su relación triódico. 
es decir. en su conexión global pueden considerarse tres 
posibilidades desde el punto de vista de su interpretación: 

- la interpretación permanece todavía abierta (como en 
los señales de trófico que no son utilizados y están en un 
depósito). 

• La interpretación puede concluirse (por ejemplo la 
señal de trófico que Iros su colocación en un cruce es yo 
inlerpretoble). 

• Lo información está completa en tonto que el signo es 
comprendido como pertenecientes o un sistema global de 
otros signos. 

Por consiguiente se forman diez 
coherentes o clases de signos: 

l.· Icono que representa cualidad material 
interpretación abierto. Ejemplo: un color. 

2.- Icono que represento formo individual 
interpretación abierto. Ejemplo: dibujo de uno flor. 

3.· Icono que representa formo arquetípico con 
interpretación abierto. Ejemplo: Pictograma de un peatón en 
uno señal de trófico. 

4.- Indice de información individualizado con 
interpretación abierta. Ejemplo: eflorecencio en uno pared 
cuyo causo podría ser lo presencia de humedad en este 
lugar. 

5.- Indice de información individualizada con 
interpretación concluible. Ejemplo: determinado indicador en 
un punto concreto de uno red de carreteros. 



6.- Indice de formo arquetípico con interpretación 
abierto. Ejemplo: flecho indicadora de dirección en uno 
pared. 

7.- Indice de formo arquetípico con interpretación 
concluible. Ejemplo: olormo de incendios. 

8.- Símbolo de formo arquetípico con interpretación 
abierto. Ejemplo: triangulo poro "peligro·. circulo paro 
"prohibición". ·orden·; cuadrado poro "indicación·. 

9.- Símbolo de formo arquetípico con interpretación 
concluible. Ejemplo: distintivo rojo en el grifo poro ·aguo 
caliente·. 

10.- Símbolo de forma orquetipico con interpretación 
completo y sistemótico. Ejemplo: sistema de signos 
alfabético. 

De estos combinaciones de signos dificilmente pueden 
encontrarse ejemplos cloros en el ámbito de la comunicación 
visual. se destocan sobre todo los categoños 3. 5. 6. 7. 8 y 9 por 
su contenido práctico poro el trabajo y lo interpretación de los 
sistemas gráficos de signos. 

LOS SIGNOS SEÑALES 

Lo señal tiene una función menos pasivo en cuanto o 
comunicación e información. pues su objeto tiene el sentido 
de una indicación. una orden. advertencia. prohibición o 
instrucción. no tonto de coracter comunicativo sino 
convocador más bien de uno reacción inmediato por porte 
del observador. Lo señal se introduce en el campo de visión 
del indMduo casi en contra de la voluntad de éste. 

Los señales materializadas han posado o formar porte 
de fo imagen del entorno. del espacio vital que ocupamos. 
donde apenas podemos esquivarlas. 
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Para caracterizar la función de los espa
cios pueden introducir~o pictogramas: 
Padres u hombre + mujar 
Niña 
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LAS SEÑALES EN EL TRAFICO 

La señal de trófico se ha convertido en un componente 
esencial en nuestros días, permite un velóz desplazamiento 
de la persono. Sus corocteñsticos pueden dividirse en uno 
determinada jerarquía de orden imperativo. Así. los señales se 
pueden dividir en los siguientes aportados: 

- De prohibición absoluto; como los de circulación 
unidireccional. de poro. de no aparcar, etc. 

- De prohibición restrictiva; como aquellos que permiten 
sólo el tráfico de medios de transporte público, etc. 

- De prohibición ilustrativo; donde se indica. por ejemplo, 
lo de girar o lo izquierda o lo velocidad máximo permitido, etc. 

- Señales instructivos; de cruce inminente. de curvo 
cerrada, etc. 

- Señales infOímotivos; lo presencio de un aparcamiento 
próximo, de distancia o indicadora de dirección. etc. 

Así, el viodente y conductores pueden reflexionar 
rápidamente ante los señales. produciendo en ellos 
reacciones frente a una señal de peligro o de prohibición, etc. 

SIGNOS - SEÑALES EN FORMA IMPRESA 

Lo señal impresa fuero del contexto encierro un 
contenido mucho mós complejo. Otros signos más abstractos 
pueden figurar en una carta o en un mapa de carreteras. a 
modo de indicación o referencia para lo cual en otro punto se 
provee lo explicación pertinente. como en formo de leyenda 
o de noto de pie. 

En los mapas v1onos, y sobre todo en los planos, la 
simplificación de los signos debe llevarse a un máximo de 



estilización para que puedan ser incluidos a escala 
dimensional mínima. para que oún sea legible. 

ORIENTACION EN EDIFICO$ PUBLICOS 

Existen diferentes factores que influyen en la señalización 
direccional. La disposición psicológica del individuo que 
busca su camino es totalmente distinta si se encuentra dentro 
o fuera de un espacio cerrado. Mientras se encuentro al aire 
libre el entorno visible representa para la persona un marco 
referencial seguro. Pero ton pronto como penetro por primero 
vez en un edificio pierde la seguridad de su propia capacidad 
de desición y se ve forzado a recabar lo asistencia y guío de 
otros. En edificios donde tal puesto de recepción no existe 
sustitutivamente suele disponerse un plano de orientación; tal 
punto puede considerarse como el elemento principal de 
señalización. pues es donde el visitante debe reconocer y 
aprender lo estructura de lo totalidad del inmueble. 

En aeropuertos o estaciones ferroviarias a causa de la 
presión que suelen ejercer la urgencia y el temor de 
equivocar la dirección. En semejantes casos el sistema de 
señalización no puede basarse sólo en el apoyo verbal. sino 
también de pictogramas e imogenes que informen exacta y 
rápidamente al viajero. 

SISTEMA DE PICTOGRAMAS EN GRANDES ACONTECIMIENTOS 

En el ámbito de los encuentros de grandes colectivos. 
seo por rozones deportivos. culturales o pofiticos. surgen 
nuevos sistemas de orientación cuya concepción y 
desarrollo deben tener en cuento el contenido. dimensiones y 
poliglotismo carocteñsticos de toles eventos. El diseñador se 
convierte en semejante ocasión en organizador visual o quien 
cabe la tarea concreta de orientar y dirigir correctamente los 
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posos de la ingente multilud de visitantes. El proceso de 
aprendizaje de dichas representaciones es realizado por el 
visitante con cierta rapidez. 

SEÑALES DE SERVICIO 

Es un hecho que los instrumentos de hoy y de moñona 
son cado vez más abstractos y. por lo tanto. habrán de ser 
provistos por indicaciones de servicio. Estas representan un 
problema agudo y de dificil solución poro todo fabricante de 
máquinas y oporo!os. Más aún. considerando el extendido 
comercio de importación y exportación de los más variados 
aparatos. la preparación de instrucciones de manejo. etc.; en 
diferentes idiomas se ha hecho imperativa. Las explicaciones 
exclusivamente verbales han llevado con demasiado 
frecuencia o equívocos. por ello los empresas !rolan de hollar 
pictogramas que puedan explicar de manero unívoco y 
directa la manipulación del aparato. 

REGLAS BASICAS PARA EL DISEÑO Y UTILIZACION DE SEÑALES 

Para lograr un buen diseño hoy que tomar en cuento los 
siguientes aspectos: 

- Elección de formato; paro esto es preciso saber que. 
por su impacto visual. ya se han establecido los diferentes 
formatos. Las señales de peligro son triangulares: los triangulas 
situados sobre el vértice inferior. al igual que los formas 
circulares. transmiten una expresión de gran fuerzo 
imperativa. mientras que el triángulo de vértice superior 
vincula contenidos de carácter imformativo. Las señales 
preceptivas tienen un formato redondo. estas se subdividen 
en prohibitivas y de obligación. Las señales directivas. de 
formato cuadrado o rectangular. se subdividen en indicativas. 



indicadores de orientación e indicadores de trayecto. así 
como placas señalizadoras de localidades y carreteras. 

- La utilización del color, el color rojo fue elegido como 
color más significativo paro prohibiciones y señales de 
peligro. Inversamente. el verde. que siempre se presento en lo 
naturaleza en forma de extensas superficies. no es indic.odo 
para ciertos señales. El amarillo tiene lo función de odvértir o 
los viodentes. A su vez. el azul sólo se empleo en relación con 
uno invitación u ofrecimiento. 

- La estilización; dependiendo de lo que se quiere. 
existen diferentes formas de estilizar. por medio del delineado 
o o base de negativo. ciluetado. la utilización de plasta o 
tramo. Ademós. se puede hacer combinaciones entre estas 
mismas formas. Todas estas estilizaciones se pueden 
presentar en los niveles de estilización ya mencionados 
(representación. abstracción y simbólico). 

- Redes; cuando se ha de diseñar un pictograma tiene 
que sustentar su estructuro con una red. sea esta inventada o 
no por el diseñador. Lo red siNe paro dar unidad y estilo al 
diseño. 

- Figura-Fondo; en este caso se trata de dar realce a la 
figuro y el fondo siNe como complemento. Generalmente el 
diseño de señales utiliza figuras con más luz o intensidad que 
el fondo. 

Proporciones; para diseñar cualquier señal o 
pictograma es preciso no alterar los proporciones reales del 
objeto designado; esto no quiere decir que por necesidades 
de espacio y diseño no puedo hacerse. 
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- Figuras o palabras; si el diseño no se puede interpretar 
con pictograma se decide hacerlo en palabra. 

- Unidad de estilo; los diseños de una misma corporación 
deben tener un mismo estilo. 

En cuanto o su utilización se debe tomar en cuenta lo 
siguiente: 

- Leyes visuales.- Todo pictograma o señalamiento tiene 
que adaptarse de acuerdo o lo posición del observador. Y 
debe ponerse al frente o a una ottura de 10º. 

- Mimetismo (ambiente).- Saber donde ponerlo poro 
que no se confunda con el ambiente y se pierda. 

- Contraste.- Es muy importqnte que existo dentro del 
diseño de la señal y con el ambienté. 

- Esfflo.- Es muy importante tener estilo en cuento a donde 
se ponen los señalamientos y guardarlo. También se puede 
tomar en cuenta el estilo de lo empresa. 

REPRODUCCION E INSTALACION DE SEÑALES 

Poro hacer uno señal. es preciso analizar los 
necesidades del diseño. Para esto es imprescindible elegir el 
moteñol y el diseño correctos. Es importonte saber si lo señal 
será provisional Cde un dio o una semana). semipermonente 
(de una semana o seis meses) o permanente (más de seis 
meses). Cualquier señal debe fabricarse con materiales más 
resistentes que los habituales en el diseño gráfico. Par 
ejemplo, no puede ser de pope! aunque sólo voyo a durar un 
día (salvo que se pegue en un muro o de cortón, que 
proporcionen lo resistencia necesario). 



En cualquier coso. cuanto más tengo que durar lo señal. 
tonto mós resistente deberá ser el material que lo constituyo. 

Otro aspecto que se debe tomar muy en cuento poro fo 
fabricación de señales. es tener presente si su instalación va o 
ser al aire libre o en un interior. Si fa señal se instala o! aire libre. 
tonta ello mismo como la esructuro que le sirvo de apoyo 
tienen que construirse con un materia! resistente o los factores 
ambientales. Si se instala en un interior. las exigencias no san 
ton rigurosos. aunque hoy que tener en cuento algunos 
circunstancias especiales del lugar. 

Algunos de los varios materiales que se pueden utilizar en 
interiores pueden ser: 

- Papel: montado en cartón rígido o modera. o bien 
pegarlo en un muro. 

- Cartón: lo señal se elabora con pintura. tranferibles y 
láminas de color. Además habña que fijarla o un soporte más 
ñgido de modero. plástico. etc. 

- Cartón Piedra: es un material más ñgido y borato. salvo 
que se use en tamaños muy grandes o de lo contrario pegar 
dos chopas de cartón. 

- Laminado plástico: Material que o la vez es ñgido y 
ligero. se puede trabajar directamente en su superficie. 

- Contrachapado: es el material más rígido y fuerte. 
aunque debe corregirse el acabado. 

Poro la fabricación de senales exteriores se pueden 
utilizar los materiales que o continuación se mencionan: 
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- Esmaltado vítreo sobre plancho de acero o cobre: es 
un material atractivo con gran diversidad de colores y 
acabados. 

- Aluminio: con motivos y letras confeccionados en 
plástico adhesivo. Es también un material caro. 

- Formoico sobre modero: como el aluminio. lo formoico 
acepto láminas y letras de plástico. pero sale más borato. 

- Contrachapado: se uso contrachapado marino 
impermeable y protegido con borníz. Lo mejor solución paro 
este moteñol es lo serigrofio o lo pintura con un producto paro 
exteriores. El contrachapado moñno es el más baroto de los 
materiales anteriormente descritos. 

En cuanto o lo reproducción de los señales. de acuerdo 
al número de ejemplares. se puede determinar el método 
más adecuado. Si se tienen que fabricar dos o más señales 
idénticos. conviene pensar en un método como lo rotulación 
de plontillos. es uno de los más boratos. rápidos y eficaces. A 
partir de cinco ejemplares. lo serigrofio es uno técnico 
económico que ahorro tiempo y material. 

En interiores son aceptables los fotocopias de calidad 
enmarcados, aunque se puede limitar la elección de 
formatos. 

Poro fabricar diez o más señales con texto en relieve. 
resulto económico en términos. de tiempo y materiales utilizar 
laminado de resino sintético o de fibra de vidrio. 

Poro tener un presupuesto más exacto al definir 
materiales y métodos de reporducción poro fabricar los 



señales. Por lo que respecta a los materiales. el orden de 
precio es: papel. cortón. contrachapado marino. formoico. 
aluminio. acero y cobre. 

Lo mismo clasificación puede hacerse con los técnicos: 
fotocopio. pintura. plantillo. transferibles. película de PVC. 
serigrofío y esmaltado. 

Poro la instalación de los señales nos podemos 
encontrar con ciertos problemas. Lo construcción de una 
señal al aire libre plantea problemas considerables. Hoy 
varios formas de una señal al aire libre. Poro elevarlo o cierto 
altura. se sujeto o un poste clavado en el suelo; cuando se 
troto de uno señal permanente. conviene cimentar el poste 
en hormigón. 

Lo construcción de uno señal instalado sobre uno 
estructura fija admite dos enfoques básicos. El primero. 
construir la señal directamente en el muro. es coro y laborioso. 
pero tiene la ventaja de lo permanencia. De lo contrario lo 
señal se sujeto o una puerta. a un poste o a cualquier otro 
soporte de madera con pernos o con tirafondos. 





CONCLUSIONES 

En el desarrollo de este trabajo se han analizado los 
antecedentes y los grandes necesidades del problema que 
tiene fo Universidad Don Voseo poro guiar y comunicar 
rápidamente. o sus visitantes y alumnos de nuevo ingreso. 
dentro de su entorno. Además se ha propuesto como solución 
a dicho problema un sistema de señalización. Como lo 
universidad comprende también fas instalaciones donde se 
ubica fa Secundaño Don Voseo. el sistema de pictogramas 
será aplicado en los dos planteles. 

El Diseño Gráfico se ha tomado como uno solución al 
problema. En el presente trabajo hemos mencionado todo lo 
que concierne o esto disciplino. desde sus antecedentes 
hasta nuestros días. Al introducirnos al área de los 
señalamientos. por ser lo de más interés paro lo realización del 
proyecto. descubrimos y retomamos los bases y los 
fundamentos. para lograr la finalidad de este trabajo. la 
realización del sistema de señalización para lo Universidad 
Don Voseo. 

El por qué de la aplicación del sistema de señales como 
solución al problema. se baso al retomar los dos razones por 
los cuales se utilizan Jos pictogramas; fa primera. es que llegan 
a informar rápida y eficázmente; y la segundo. porque son 
comprendidos por todo el mundo. 

Cabe mencionar también los tres tipos de información 
pictórica. El pñmero hace referencia a aquellos signos que 
como imágenes naturalistas. principalmente en forma de 
siluetas. no dejan fugar o duda alguna en cuanto a su 
significado. La segunda forma comprende aquellos 
esquemas cuyo mensaje no es comprendible o primero visto. 
sino que requiere de cierta reflexión. El último grupo de 
pictogramas esquematizados cuyo significado. aún tras un 
prolongado periodo de aprendizaje. sigue permaneciendo 
dudoso en muchos cosos. 

Algunas de estos tres tipos de información pictórica 
influirán. dependiendo las circunstancias. en el diseño de fas 
señales para fo universidad. Así como en cierto modo el estilo 
coracteñstico de la región. 
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INTRODUCCION 

Siguiendo la metodología del diseño. que nos dice los 
pasos que hay que seguir para lograr un buen diseño. 
Iniciando por la entrevista con el cliente. que nos explicará las 
necesidades que tiene su empresa; posteriormente se 
realizan las investigaciones respectivas y los posibles 
soluciones. Como segundo poso la realización y el desarrollo 
en sí del proyecto. desde los primeros bocetos hasta el 
resultado final. es decir. lo reproducción e impresión del 
mismo. 
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Es por eso que en lo primero porte de este trabajo. yo se 
han determinado los necesidades que se tienen en lo 
Universidad Don Vasco; y o su vez se ha propuesto como 
posible solución. o éstos mismas. lo realización de un conjunto 
de señales que ayudarán a lograr los objetivos de dicho 
universidad. Es así. que también en lo primera porte se ha 
investigado todo lo relacionado con el problema. y por otro. 
todo lo que concierne a diseño gráfico. examinando más 
profundamente el área de Sistemas de Señalización que 
tiene. para nosotros. mayor importancia. 

En esta segunda parte se llevará o cabo el desarrollo del 
proyecto. tomando en cuenta todo lo anterior. Se definirá 
primeramente la retículo. el formato y el estilo con que se ha 
de trabajar el diseño; se analizará lo tipografía que se ha de 
utilizar al igual que se hará el estudio cromático para el 
funcionamiento de los pictogramas y letreros; posteriormente 
lo justificación de los técnicas y de los materiales que se 
utilizarán paro reproducir los señalamientos. 

En el segundo capítulo se diseñará cada uno de los 
pictogramas y letreros que conformarán este sistema de 
señales. Y por último. como en todo proyecto. se darán los 
costos y los presupuestos de lo producción y reproducción 
del conjunto de señalamientos. así como el cobro de 
honorarios como diseñador gráfico. 
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DESARROLLO DEL PROYECTO 

DEFINICION DE LA ESTRUCTURA Y DEL FORMATO 

La estructura modular. que es herramienta escencial de 
todo diseño. en este caso está compuesto a base de 
triángulos isósceles que a su vez forman cuadrados. Esta 
estructura se eligió por su gran dinamismo y por la facilidad de 
trabajar sobre ello. Ya que tiene líneos horizontales. verticales 
e inclinadas. 

Después de varios ejemplos. el formato que se utilizará 
para los señalamientos está basado en uno ilustración del 
Oidor Voseo de Quiroga utilizada en uno de los capítulos de lo 
primera porte de este trabajo. Se tomó en cuento sólo el 
detalle del óva:o que enmarca al personaje y se estilizó en la 
retícula mencionada anteriormente. Logrando un formato más 
original y funcionable. 

DIMENSIONES Y ESTILO 

El formato para los pictogramas debe estar basado en 3 
módulos de ancho µor 4 de largo. ya que el formato puede ser 
utilizado tanto vertical. como horizontal. En cuanto al formato 
de los letreros. este estará proporcionado de 3 módulos de 
ancho por 8 de largo. pero con la opción de aumentar o 7 o de 
reducir a 6 módulos. esto paro adecuar perfectamente cada 
uno de ellos. reduciendo o ampliando un poco la tipografía 
paro una mejor legibilidad. 

El estilo de los pictogramas tendrá principalmente los 
siguientes característicos: 
-La estilización será en negativo. debido o los dificultades que 
pueda tener lo técnica de impresión Que se utilizará. porque 
de eso manero es más estético y tiene mejor visibilidad. 
-Lo utilización de cerramientos. lo cual permitirá más definición 
al pictograma y se eviten confusiones. 

-
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-se emplearán líneos curvos. poro quitar lo rigidez y 
agresividad de un diseño con lineas rectos. · . 
-Lo imagen siempre estará en contacto con .el margen 
exterior. ·· ··· 

Si nos referimos al diseño de los letreros sólo 
característicos llevará un contorno. basado en el 
encierre y sirva poro acentuar más al nombre. 

ESTUDIO ANALJTICO DE TIPOGRAFJA 

Sabemos que este sistema de señalización esta 
compuesto por pictogramas y letreros. De eso manera es ton 
importante el estudio de codo uno de los símbolos. como 
cada uno de los letreros. Es por eso que se ha hecho un 
análisis sobre la tipografía que compondrá o los letreros. 
Conociendo de antemano que la universidad ya utiliza 3 
familias tipográficas distintas: Baker danmark 3. Optima y 
Helvético. Lo primero familia es de muchc:: carácter. funciono 
como uno tipografía decorativo. pero que por sus finos 
detalles no puede ser muy legible a distancio. La última familia 
es más fácil de leer. pero carece de carácter. La familia 
Optima Block ha sido elegida porque además de ser 
decorativa. puede ser legible. 

JUSTIFICACION DE MATERIALES Y TECNICAS 

Tomando en cuenta que lo madero es una materia 
prima. con la que afortunadamente cuenta lo región; y por los 
características naturales de lo mismo. puede ser un material 
que acentúe la originalidad de coda pictograma y letrero. El 
pino. además de ser uno modera borato. tiene un color natural 
más blanco que los demás. Este color permite lo aplicación 



de barniz de colores claros sobre lo superficie de lo madero. 
Lo textura de dicho material ayudaría al dinamismo y 
originalidad del sistema de señales. 

En cuanto a la impresión. la serigrafia es la técnica más 
adecuada paro la reproducción de los señalamientos. ya que 
algunos de los pictogramas y letreros serán reproducidos 
varios veces. Lo calidod y el bojo costo. caracteñsticas que 
no presento lo técnica de rotulado. son otras rozones por los 
que se eligió la serigrafia. 

Para lo colocación adecuada del sistema de 
señalización se dieron las siguientes soluciones: si hablemos 
de los letreros. estos serán colocados sobre lo pared (justo en 
el lugar indicado) por medio de armellas y tornillos. En el coso 
de los pictogromos. éstos pueden ser colocados o uno base 
(de modero) lo cual iño sujetado al techo o o lo pared. esto es 
si nos encontramos en los pasmos. Los íconos tombién serón 
colocados. como en el caso de los letreros. en el lugar 
indicado. 

ESTUDIO CROMATICO 

Después de varios ejemplos. el color ha sido 
seleccionado de acuerdo a uno bueno legibilidad. logrando 
el contraste tanto con el fondo del pictograma. como con el 
entorno; evitando así el mimetismo. En los pictogramas será 
aplicado el color naranja CPMS) 1655 c. ya que cumple con los 
característicos anteriores. En el coso de los signos de 
prohibición se empleará el rojo (PMS) 186 c. color que tiene. 
por lo general esa función. En cuanto a los letreros. se usará el 
color café CPMS) 1815 c. poro dar lo seriedad y el carácter que 
requiere codo departamento de esto Universidad. 
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APLICACION DEL PROYECTO 

PICTOGRAMAS 

A continuación veremos codo uno de los pictogramas 
que conforman el sistema de señales poro la Secundario y lo 
Universidad Don Vasco. Dichos pictogramas tienen un formato 
real de 28 x 21 cms. y serán colocados o uno altura de 2 o 2.5 
mh. -

CAFETERIA 

Existen estudios que comprueban que uno tozo es el 
ícono más representativo de dicho lugar en cualquier porte 
del mundo. Por lo tonto. es innecesario lo búsqueda de nuevos 
ejemplos. es por eso que se adopto lo ideo yo establecido y 
se incluye al estilo del sistema. 
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BIBLIOTECA 

Un libro abierto. según encuestas. es lo ideo más cloro 
sobre lo representación de uno biblioteca. yo que o este lugar 
asistimos principalmente o examinar los libros. en otros 
palabras. vamos abrir libros. El ícono de un libro abierto es el 
que incluimos al sistema de señales. 



AUDITORIO 

Sabemos que en la universidad funciona como teatro y 
como auditorio. pero se caracterizo más por ser auditorio. si 
observamos cuál es lo acción que se realizo en ese lugar. 
definimos que existen dos sujetos de la comunicación el 
emisor (en éste coso el orador) y el receptor C el público ). En el 
índice se observan los dos sujetos. en la parte superior el 
orador y en lo inferior el público está representado por círculos. 
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LABORATORIO 

Poro el señalamiento se escogió uno acción que es en sí 
lo que se realizo en el laboratorio. Uno práctico en lo que se 
utilizan distintos herramientas. Lo estilización de estos objetos 
conforman el índice de dicho lugar que comunicará 
rápidamente al usuario. 



ESTACIONAMIENTOS 

Este icono se compone de dos elementos que 
determinan la función de dicha señal. la parte delantera de un 
coche y un tope ufil!zado con frecuencia en 
estacionamientos. Ambos elementos se encuentran de perfil 
para no perder sus caracter1Sticas fisicas. 

··' ., 

- - - . -/ 
-- /· 

:~~':'-·:-~~---~--""'-

... o--.-___.....~--'---~--- - - - -- -



76 

TALLERES 

Los alumnos de orquitectura y diseño. cuentan con aulas 
donde llevan a la práctica los conocimientos teóricos. a ésta 
área se le conoce como talleres. lo más representativo de 
dicha área es el alumno y el restirador el cual sirve como 
herramienta de trabajo en ambos disciplinas. Es así como 
éstos dos elementos son los que conforman el índice que 
funcionará como señal y guía del usuario. 



AREA DEPORTIVA 

Fut-bol. Basket-bol y Voli-bol son los tres deportes que 
principalmente se practican en esto universidad. En los 3 cosos 
el balón es el símbolo que identifico o codo deporte. los 
corocterísticos físicos de codo uno de ellos nos permite lo 
realización de un símbolo que represento el área donde se 
practican los tres deportes. 
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SALA DE PROYECCIONES 

Lo más ideo! poro conformar este pictograma es 
conjuntar los elementos que participan dentro de esto 
comunicación visual. Como son distintos los medios que se 
utilizan poro hacer los proyecciones. entonces se pensó 
unificarlos. Lo solución fue que al hacer la estilización de lo 
pantalla se logró adoptar uno diapositiva lo cual tiene las 
mismas dimensiones de uno pantalla de televisión. 



LABORATORIO DE COMPUTADORAS 

En esta área el alumno tiene contacto con la 
computadora. es decir. que en este caso dicho aparato es su 
herramienta de trabajo. Por esta razón y por una encuesta 
realizada. se eligió que el ícono que representaría a esta 
sección seña la estilización de una computadora. 
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TELEFONOS PUBUCOS 

Son indispensables poro uno emergencia o oigo 
especial. es por eso que deben ser identificados rápidamente 
por el usuario. Este ícono está constituido solamente por el 
micrófono que es porte esencial del teléfono. Por otro lodo es 
más legible y se acoplo mejor al diseño. 



PRIMEROS AUXILIOS 

La mayoría de las personas recibe este servicio ya sea 
por una quemadura. alguna cortada o rasponazo. etc. Son las 
primeras atenciones médicas que recibe la persona si es una 
lesión muy grave. Psicológicamente primeros auxilios lo 
asociamos más rápidamente con lo curación que nos dan a 
una cortadura en la mano. Es por eso que el índice 
representativo está compuesto por una mono. con uno 
especie de vendo en un dedo. o un lodo !o cruz que significa 
atenciór;i médica y primeros auxilios. 
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PROHIBICIONES 

Se hon tomodo en cuento 4 de ellos. Lo primero 
"prohibido fumar" se compone por lo silueto de un cigorro 
encendido cortado por lo lineo inclinado que represento 
prohibición. "Prohibido comer" se represento por uno 
estilización de uno monzono mordido cortodo por lo lineo 
inclinodo. "Prohibido tirar basura· se represento con uno mono 
tirando un pope! cortado por lo lineo inclinado. Por último el 
pictograma de ·guardar silencio" estó representado por to 
silueto de un niño. el cual hoce lo seña que todos conocemos. 
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SANITARIOS 

Para la elaboración de es1os signos se lomó en cuen1a 
que lo silueto de uno mujer y de un hombre. son los 
pictogramas que las personas identifican. sin dudo alguna. los 
sanitarios respectivos para cada sexo. Por esto razón los 
íconos se realizarón por medio de siluetas humanas. 
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TALLER DE MECANOGRAFIA 

La máquina de escribir es la herramienta para realizar 
esta disciplina, es por eso que se ha considerado el elemento 
más representativo. por lo cual ha sido elegido poro plasmar 
éste ícono. 



FLECHAS RESPECTIVAS 

Los flechas son importantes para conformar un sistema 
de señalización. ya que indican la dirección que debe seguir 
el usuaño dentro de un entorno determinado (arriba. abajo. a 
un lado. etc.). 

------------/ 

1 
i' 
l. 

~· 
' 1 

6j 



. il 
,' 

88 



LETREROS 

Ahora veremos los diversos letreros que complementan 
el sistema de señales. Dichos letreros tienen tres diferentes 
formatos adaptados y justificados en una red modular; 
utilizados de acuerdo a las necesidades de cada uno. Su 
colocación será a una altura de 2 a 2.5 mts. Tomando en 
cuenta la distancia de donde serón obseNados. 
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Planificación para el 
Desarrollo Agropecuario 

Administración 
y Contaduría Ingeniería Civil 
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PROPUESTA PARA COLOCAR El NUMERO EN LAS AULAS 

Formato real 20 x 15 cm. y serón coiocados al lodo de la 
puerta o una altura de 2 mts. 

26 

(1 

UBICACION DE PICTOGRAMAS Y LETREROS 

o)puerto:2.50m 

b)letrero:2.10m 
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a) . p1ctogroma: 2.10 m 



DIRECTORIO GENERAL 

El objeto de éste directorio es que funcione como un 
módulo de información . Este directorio contemplorá el 
significado de coda pictograma y lo ubicación de cado área. 
oficina o departamento. dentro de un plano correspondiente. 
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COSTOS Y PRESUPUESTOS 

En trabajos de diseño como en cualquier otro es muy 
importante informar al cliente del costo y del presupuesto de lo 
que se va o realizar o se realizó. Por eso o continuación se 
explican algunos formas bósicos poro que el diseñador 
gráfico puedo calcular los honorarios que debe cobrar por el 
diseño y lo producción de originales que realizó. Además de 
incluir el costo de lo producción e impresión del proyecto. 

HONORARIOS PROFESIONALES 

El cálculo de este presupuesto se puede hacer de las 
siguientes maneros: 

o) Por horas de diseño; es decir. se suman todos los horas 
de diseño que se trabajaron (cada hora ya tiene una cuota 
determinada más el material que se haya ocupado. 
Posteriormente se le agrega de todo esto un 10% de 
utilidades. 

b) Por cuota definida; esto es que dependiendo del 
trabajo. yo sea esta una imagen corporativa. un logotipo. un 
anuncio para el periódico. un sistema de señalización. un 
cartel. etc. Ya se tiene una cuota determinada por cada uno 
de estos trabajos. 

PRODUCClON DE ORIGINALES 

También existen las mismas formas de calcular eh 
presupuesto como en el caso anterior: por horas de armado y · 
por cuota definida. · 

En ambos casos es más acertado el presupuesto 
calculando las horas. ya que seña lo más apegado a la,, 
realidad. 

PROOUCCION E IMPRESION 

En este caso para realizar los pictogramas y letreros se 
investigaron dos presupuestos. El primero en cuanto al trabajo 
de carpinteña. ya que se hizo lo propuesto de trabajar como 
material la madera barnizada; el segundo en cuanto a la 
impresión en serigrafía. En los dos casos se dió al costo por 
pieza (pictograma o letrero). esto es para sumar el costo de 
producción y de impresión y dar posteriormente el monto total 
por cada pieza ya terminada. 
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CONCLUSIONES 

Retomando el concepto de diseño gráfico que nos dice 
que es uno actividad creadora o creativo que conjunta varios 
elementos en una área determinada con el objeto de 
comunicar y transmitir un mensaje o una ideo. mediante el 
lengüaje gráfico da formo o una información sugerido 
presentandolo de uno manero positivo y original poro 
despertar el interés del espectador y pueda éste comprender 
el mensaje. 

Si esto lo relacionamos con el presente proyecto nos 
daremos cuenta que el diseño gráfico ayuda a resolver 
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necesidades en lo vida diaria del ser humano. en este caso de 
los carencias que tiene lo Universidad Don Vasco yo 
mencionados en ios primeros caprrulos de este trabajo. 

Como diseñador gráfico propuse lo elaboración de un 
sistema de señalización poro dar solución a los necesidades 
de lo universidad que en esto segundo parte se resolvió 
mediante pictogramas y letreros. que por su estético llaman lo 
atención del espectador y que por su funcionalidad guíen y 
·comuniquen a éste. de manero que se puedo trasladar de un 
lodo o otro con facilidad y con rapidez. 

Codo uno de los pictogramas englobo uno acción o un 
objeto característico de coda lugar que se está 
representando. paro que psicológicamente el espectador lo 
relacione con sus conocimientos ya adquiridos y pueda 
captar el mensaje. 

En cuanto o los letreros mi labor como diseñador era 
elaborar otros distintos a los que ya existían. que funcionaran 
tanto en lo redacción • como en su estética; y que además se 
lograra uno uniformidad con los pictogramas. 

·Para complementar el sistema de señales se pensó en lo 
elaboración de un directorio general poro que sirvo de apoyo 
al usuario, teniendo lo funcinalidad aue tiene un módulo de 
información. por el cual se dará uno idea de los instalaciones 
del edificio y lo ubicación de los diversos departamentos u 
oficinas que existen dentro del mismo. 

Es así como todo el conjunto que integro este sistema de 
ser"'lalización cumple con los requisitos y características 
debidas. así como de ser estético y agradable o la vista del 
espectador. De modo que éste entienda y comprenda el 
mensaje. que es el principal objetivo de este trabojo. 
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