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/QUE ES UN NINO?
) o pafsy - .
Los nihos vienen en lamafios, pesas y coloresdiversos. .
Se lgs encuenira donde quiers: encima, debajo, denltro, irepando, colgando,

corriendo, saltando... Las mamés fos edoran, das ninilas los odian, ias hermanas
y los hermanas mayores Jos toleran; kos adulios los desconocen, yof cisio los

" prolege. Un nifio es la verded con la cara sucls, [a sebiduria con el pelo des -

grefiado, la esperanza del fuluro con una rana en el bolstito.

Un nifo tiens i apelito de un cabalio, la digestidn de un Iragagspadas, fa ener-
gia o8 una bomba atdmica, la curiosidad de un galo, los puimones dg un dic-
tador, 1a imaginacidn de Julio Varne, la timidez de una violela, la audacla ds
una trampa de acero, el enfusiasmo de una chinampina y cuando hace slgo,
tiena cinco pulgares 8n cada mano.

Le encantan los duices, las navajas.as sigrras, ia navidad, los ibros con ldminas,
los jugueles y af nifio del vecino, el campo, o/ agua, los animales grandas, papd,
Ios trenes, los fines de semana, y los carros de bomberos. Le desagradan las

. visitas, la doctrina, la escuela, los libros sin laminas, 1as lecciones de musica,

ias corbalas, los peluqueros, ias nitas, los abrigos, los adultos y la hota de

acoslarse.

Nadia més se levanta lan lemprano, ni se slenla a comer tan tarde. Nadie més
puede embutirsa en el bolsilio un cortaplumas oxidado, una fruta mordida,me-
dio matro de cordal, un saquilo de abaco vaclo, dos caramelos, 58s monedas,
una honda, un trozo de sustancia desconocida y un auténtico anilio superso-
nico con un compartimenio secrelo.

Un nifio es una crialura magica. Usted pueda cerrarle ia pueria gei Cuario Gonds
guarda las herramienlas, perono puede cerrarle la pusrla de su corazon; pueda
echarlo de su esiudio, perg no puede echario de su menie. Todo al poderio suyo
se rinde ante 8l. ES Su carcelero, su amo, su jefe... El, un manojito de ruldoy

carita sucla. Paro cuando usied Hega a su casa por la noche con §us 8speran-

285 y sus ambiciones hechas pedszos, 8l puede remadiario todo con dos pa-

labras magicas: *HOLA PAPITO"™. c
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Introduccion

La historia de la educacién primaria en México como en los demas paises es
un problema colectivo de luchas pedagégicas y apasionantes puntos de vista para
el logro de la mejor formacién educativa en los nifios. De aqui se han partido
diversas formas de pensamiento de psicolégos educativos, filésofos, maestros,
padres, etc. Llegando a la conclusién que la educacién es esencial en el proceso del
desarrollo y formacién de la personalidad. 'Educar se deriva de la palabra latina e-
ducere, que significa sacar afuera; sacar afuera lo que estd dentro, explicar por
medio de acciones las fuerzas espirituales latentes, las energias, y las aptitudes que
se encuentran en potencia en el nifio, hacer completo y perfecto el ejercicio de la
actividad humana. El término alemin Erziehung (de er-ziehen) tiene el mismo
significado que el latino, € igual valor tiene la etimologia de la palabra en otras
lenguas neo-latinas y en la inglesa. Por tanto, la educacién, como hecho, es
precisamente el esfuerzo dirigido para provocar en los nifios el desarrollo
arménico de todas sus actividades psiquicas y fisicas, con el propésito de hacerlas
lo més posiblemente perfectas en su personalidad, es decir, de poner a los nifios en
condiciones de alcanzar sus propios fines y su miximo desarrollo.

Con tal fin, la Secretaria de Educacién y Bienestas Social (SEBS), puso en
marcha un programa de renovacién y mejoramiento de los materiales para la
educacidén basica, acorde con los programas de estudio correspondientes, que
entraron en vigor en el afio escolar 1993-1994.

Los nuevos materiales forman parte de un esfuerzo por mejorar la calidad
de la educaciéin nrimaria. Para guz 2ot propdeiiu de Lumpiy, s necesario que los
maestros conozcan y utilizen auxiliares didicticos especialmente en el drea de
espaiiol. )

Aun cuando se cuenta con nuevos métodos educativos que la SEBS aplica,
el maestro se ha preocupado por buscar alternativas que le permitan un mayor
rendimientos en el aprendizaje, a disefiado métodos y técnicas, los ha modificado
de acuerdo a sus necesidades, buscando mejorar cada vez més los recursos con los
que cuenta. Se ha avanzado notablemente, sin embargo en el drea de espafiol
todavia quedan espacios por llenar .

I MORANDO, Dante, Pedagogia., Luis Miracle, Barcelona., 1972,. 6,7 p.



A lo largo de cuatro afios y medio como profesora de educacién primana se
han recibido diversos cursos de capacitacidn y actualizacién docente sobre temas
diversos, pero hasta la fecha se ha informado muy poco sobre los auxiliares
didicticos y su influencia en el aprendizaje.

Se considera que los auxiliares didicticos son de gran utilidad para la
ensefianza de la lectura, ya que por medio de ellos se facilita el rendimiento en el
aprendizaje. Como cuando se inicia en la lectura con el alfabeto, los nifios podrin
por medio de la plastilina moldear cada letra, ademis con canciones identificaran
su sonido, siempre buscando alternativas, disefiando métodos y técnicas e iran
modificando de acuerdo a las necesidades de los alumnos para que ellos asimilen
cada cosa que se les transmita.

Por ello es importante partir de la madurez del nifio, como expresa
claramente Jean Piaget, el famoso psicdlogo suizo

" El nifio puede recibir directamente del adulto una valiosa informacién,
s6lo si éste estd en posibilidad de entenderla "2

Para recibir la informacién debe tener una estructura que le permita
—.T 1

asimilala

De lo anterior se deriva que si al nifio se le ensefia una cosa determinada
antes de que esté maduro para comprenderla, experimentara ansiedad e
incomodidad, por lo tanto, mis adelante, cuando ya deberia estar preparado para
asimilarla, se sentird abrumado y podra presentar un bloqueo del aprendizaje. Por
otra parte si se le ensefia demasiado tarde, podra hallarse falto de energia, de
interés y de los recursos que anteriormente poseia.

2PIAGET, Jean., Los origenes del intelecto segun Piaget, Fontanelle, México, 1977, 17 p.



Los periodos criticos son muy importantes para el aprendizaje. No
obstante, hay que reconocer que es muy dificil determinar con precisién cudndo
estd el nifio en condiciones de adquirir un nuevo conocimiento (como la lectura)
con el minimo esfuerzo y el maximo rendimiento. Se considera que el tema de los
auxiliares didicticos basado en algunos puntos de la teoria de Piaget deberia
tratarse a fondo en todas las instituciones educativas, ya que es un recurso muy
importante del que el maestro puede valerse para mejorar su labor docente, para
acercar al nifio con la realidad ,que es el objetivo del presente trabajo puesto que
su aplicacion correcta en el grupo beneficiaria a gran parte de la poblacién escolar
en este caso aplicado a nifios de 6 a 7 afios de primer grado de primaria del
Colegio Aleman de Tijuana, B.C.

Sin embargo, no se ha difundido ampliamente su gran utilidad
dentro del proceso del aprendizaje en el nifio, como consecuencia un gran nimero
de maestros utiliza muy poca variedad de ellos.

S1 se tomaran en cuenta los dos puntos ya antes mencionados con la
adecuada merodologia se facilitaria la tarea tanto del docente como del alumno; asi
como también los nifios adquirirfan los conocimientos de una forma mis
agradable, rapida, objetiva, claray creativa, apta para su edad.

Es preciso recordar que los auxiliares didicticos que se mencionarin
en esta obra, no son de uso exclusivo para primero de primaria, ya que se pueden

o . . . o
utilizar en enalqnier grado o nivel edvcorive, tomands o cucata o wivel de

madurez del nifio segin Piaget.

Todos los programas que integra la SEBS (Secretaria de Educacién y
Bienestar Social en Tijuana, B.C.} vienen basados en la teoria de Jean Piaget, y a
pesar de ésto, no son empleados debidamente, ya que la teoria habla de Ia
importancia de ensefiar al nifio determinadas cosas en el momento preciso, y en
los jardines de nifios o guarderias particulares, se permite que conozca o aprenda
vocales, cuando el nifio no se encuentra apto o suficientemente maduro para
entenderlo ni razonarlo.



Unicamente lo  aprenderi  mecinicamente,  ocasionando
posteriormente problemas en su lecto-escritura como también mala ortografia y
hasta bloqueo o pérdida de interés.

Segiin Piager® el nifio esta apto para la lectura cuando es capaz de
manipular simbolos que puede diferenciar como palabras, imigenes, etc. que
puede elaborar una respuesta interna. Se caracteriza por el incremento de la
interiorizacion de simbolos y por una progresiva diferenciacion entre significantes
y significados.

El objetivo de este trabajo es demostrar que los auxiliares didicticos son de
gran ayuda para la enseflanza de la lectura en los nifios de 6 a 7 afios de edad;
ademds que son los que ayudan a que el nifio llegue mis rapidamente a la
asimilacion e interiorizacion(o razonamiento légico) del aprendizaje, en el cual se
basa la teoria de Piaget, adquiriendo los conocimientos en una forma agradable,
sencilla y segura.

Demostrar que facilitan y reafirman el aprendizaje , encontrando los
beneficios que se obtienen del uso frecuente de éstos, en cuanto que mantienen el
interés del nifio
porque se apega a su realidad, haciendo la clase mis participauva y prictica.

Por otro lado ,demostrar la gran importancia que contiene la teoria de
Piaget, con respecto al intelecto del nifio y sus procesos del aprendizaje.Ya que
para cualquier profesor, es indispensable saber como piensa un nifio, y la madurez
con laque cusanpars podis Wasiuluie y cusciianie elicaziueie.

Hipotesis: A mayor utilizacién de los auxiliares didacticos en los nifios de
6 a 7 afios,edad dptima para el aprendizaje de la lectura,(de acuerdo a la teoria de la
psicogenética de Piaget) serd mayor la calidad y rapidez de ésta, en los nifios del
Colegio Aleman Cuauhrémoc Hank,A.C.

En este sentido, el presente trabajo se configura por cuatro capitulos mis la
seccion de conclusiones y sugerencias asi como los apoyos que sustentan la
1nvestigacion.

* PIAGET. Jean, Op. cit, p. 73-77



En el primer capiulo se analizan las caracteristicas del contexto de estudio y
de los sujetos que son motivo de estudio, centrado en el ambito del nivel de
educacidn bisico en el primer afio de primaria en una escuela situada en la ciudad
de Tijuana, B.C.

En el segundo capitulo se conoce la historia de la vida de Jean Piaget y se
analizan los conceptos generales de la teoria de la psicogenética relacionadas con el
aprendizaje del nifio de 6 a 7 afios de edad .

En el tercer capitulo se presenta el concepto de auxiliar didictico, asi como
una de sus clasificaciones; también se describen las caracteristicas de estos
vinculadas con la teoria de la psicogenética de Jean Piaget.. Enunciando algunas
ventajas de utilizar auxiliares didicticos, asi como también algunas razones por las
que no son muy utilizados. Se presentan diversos temas considerando de
importancia como: el color, medio para reproducir materiales, disefio de mensajes
y el banco de material didictico en la escuela.

En el cuarto capitulo se presenta la investigacién de campo haciendo un
estudio comparativo de los procesos ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura en
los nifios de 6 a 7 afios de escuelas privadas en la ciudad de Tijuana, B.C.



CAPITULO I

Caracteristicas del nifio de
Primero de Primaria, su entormo escolar
Yy su aprendizaje.



1.1 Caracterfsticas del entorno del
Colegio Alemdn Cuaubtémoc Hank, A.C.

Tijuana, Estado de Baja California, es una ciudad progresista formada
por un mosaico de habitantes provenientes de todas las latitudes de la
Repiblica Mexicana, con una poblacién de aproximadamente millén y
medio de habitantes ubicada en la topografia con sorprendentes
irregularidades de terreno: cerros, mesetas, cafiones y poblada con
individuos que Ilegan con la aspiracién de vivir en los Estados Unidos y al
no lograrlo, crean problemas de asentamientos humanos en lugares
inadecuados carentes de servicios; otras personas que llegan con el deseo de
mejorar econdmicamente prestando sus servicios como profesionistas, o
como mano calificada o dedicandose al comercio y una minoria nacidos en
estas tierras. A grandes razgos es asi como se conforma la ciudad en donde
se encuentra el "Colegio Aleman Cuauhtémoc Hank, A.C.", Col.
Hipddromo, donde se desarrolla el presente trabajo.

FIGURA No. 1
Ubicacidn de la ciudad de Tijuana B.C.
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Lz extension territonal del Colegio es de aprox; 3,891 mz, siendo el area de
construccién; ( aulas, oficinas, instalaciones sanitanias, etc. ) de 491mz y la
superficie exterior ;{ patios, canchas, etc. ) de 3.400 mz se encuentra ubicado en:

Bivd. Agua Caliente No. 12027

Col. Hipédromo
22420 Tijuana, B.C.

La Colonia Hipodromo se encuentra ubicada en el centro de la Ciudad de
Tiuana, y e Colegio attende a una poblacién perteneciente a un drea socio-
economica media-alta y alta.

Se podria decir que el area geogrifica es bastante extensa y cuenta con
todos los servicios publicos.

FIGURA No. 2

: Localizacién del Colegio Alemin Cuanhtémc Hank.
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El "Colegio Alemin Cuauhtémoc Hank", es una institucion privada
perteneciente 2 la zona escolar No. 96 de la SEBS en la Ciudad de Tijuana, B.C.

Dicha institucién fue fundada en el afio de 1993, contando con cuatro
anios de antigliedad. En el presente ciclo escolar 1996-1997, funcionan siete
grupos de educacién primaria: dos de primero, dos de segundo, uno de tercero,
uno de cuarto y uno de quinto. Tiene una poblacién total de ciento diez
estudiantes.

El edificio escolar de la primana esti compuesto por 7 aulas, una
direccion, un salén para maestros, dos salas de juntas, una biblioteca, un salén de
muisica, un salén de computacién ( con 8 computadoras ), un médulo sanitario
para mfias y otro para nifios ( con 6 bafios y lavabos en cada médulo ), un
almacén para materiales en general, una cancha de basquetbol y dos de fiitbol,
grandes jardines y areas verdes.

FIGURA No. 3

Zona de primaria del Colegio Aleméin Cuauhtémoc Hank.




12 Caracteristicas del programa de Espafiol y de los libros de
Primner Grado que se utilizan en esta institucion

Para alcanzar los objetivos propuestos los libros de texto son auxiliares
inmediatos del trabajo escolar. En ellos se incluyen, desarrollos sobre los
objetivos y contenido fundamentales de los programas que marca la SEBS
ademas que vienen infundados en la teoria de Jean Piaget, los cuales facilitan el
objetivo del presente trabajo.

Ya que estos libros ensefian mediante juegos y acercan al rufic a la
realidad, llevando a la practica cada uno de los objetivos del programa de
espanol.

El programa académico que aplica el Colegio Alemin , es el de la SEBS,
en el drea de Espafiol en concreto , que se refiere al estudio de este
trabajo.Basandonos en a teoria de Piaget ,que se trabajo con los alumnos de
primer afio.

La SEBS a dividido el area de Espaiiol en cuatro ejes que se interaccionan
o integran ,a continuacién explicando algunas de sus caracteristicas :

a) La Jengua escrita.- Tiene como objetivo que dentro de la lecturs, la
redaccion de oraciones y textos breves, el nific visualice la ortografia en su

escritura para un minimo de errores.
Ejemplo: Algunos de los materiales utilizados son letreros y anuncios
comunes dentro del salon de clases o de la escuela ( elaborados por los
mismos nifios o bien por el profesor).

b) La_lengua hablada.- Aqui se trabaja para et mejoramiento de ia
pronunciacion y la fluidez de la expresion.

Ejemplo: Con repeticion de trabalenguas, como de palabras, lectura oral,
el aprendizaje de poesias correspondiente a la festividad del mes, etc.

c) La recreacién literaria.- Aqui es importante darle a conocer al nifio
las variantes literarias con audicion de textos como cuentos, leyendas,
poemas, canciones, etc. leidos por el maestro o el alumno ,para que el
alumno analice las caracteristicas de cada una de estas y se interese por la
lectura.

Ejemplo: Tener una biblioteca en el salon con cuentos o libros vanados,
con vocabulario adecuado o dibujos descriptivos para que cuando €l alumno
termine sus ejercicios pueda pasar a elegir un libro y leer mientras los demas
terminan.
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d) La reflexién sobre la lengua,-  Aqui sc trabaja con gramitica
como género (masculino - femenino), nimero (singular - plural ), a
estructurar frases u oraciones cortas, etc. Ejemplo:  Que pasen algunas
palabras de singular a plural utilizando las terminaciones ( s, as, 0s ) ¥
anteponer ( las, los, unas, unos ) o bien decir verbalmente oraciones, y
después pasarlas a sus cuadernos.

También zprenden a analizar las caracteristicas de un cuento, como de
una fabula y conocer las diferencias que existen entre cada una. Para ello es
importante narrarle a los nifios un cuento y una fibula para que ellos
encuentren las diferencias que existen entre estos

Asi como el nifio se divierte, juega y aprende la reflexién sobre la lengua
de una simple oracién hasta una lectura de textos.

Algunos puntos basicos que dictamina la SEBS par los nifios de primer afio
de primaria son:

1.- Uso de las letras mayisculas en nombres propios y al inicio de
oraciones.
2-  Palabras que inician igual y terminan igual.
3.-  Escritura de palabras latgas y cortas,

4.-  Dscntura con letra script y cursiva.

5.-  Identificar palabras con las vocales ( a, ¢, 1, 0, u ), usandolas en
oraciones e identificando mayisculas y mintsculas

6.- Adivinanzas

7.-  Comprension y transmision de 6rdenes e instructivos.

8.-  Separacién de palabras en oraciones.

9.-  Cambiar una palabra por otra de las oraciones de un texto.

10.-  Orden de las palabras en oraciones.

Los libros que se utiizan en el transcurso del afic escolar: son los
siguientes:
1.-  Milibro Migico
Autor: Carmen Espinosa Elenes de Alvarez
Editonial: Entique Sainz, S.A.
2-  Aprender es divertido 1
Autor: Nora Mutzenbecher
Editorial Esfinge, S.A. de C.V.
3.-  Lecturas dirigidas 1
Autor:  Sergio Medina Lopez
Editonal: Nor.
4.-  Libro de lectura Primer Afio
SEBS.
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La seleccion de los libros ya mencionados son los que se acercan mis a las
propuestas de Piaget, ya que vienen adaptados para que el nifio juegue y
experimente lo aprendido y los lleve a la prictica Asi aprende jugando,
razonando y haciendo deducciones logicas sencillas de acuerdo a su edad.

Mi libro Mégico es el primero y Ginico que se lleva al principio del afio, ya
que el nifio se iniciard en la lecto-escritura. El método de este libro es
ecléctico, es decir que reune todos los métodos tomando lo bueno de cada
uno de eflos. Con un sistema de calcado para ensefiarle a leer escribiendo,
consiste en variados ejercicios de calcado para fijar en la mente del nifio la
ortografia y caligrafia de las palabras.

Como los nifios se encuentran en la edad de 6 a 7 afios y madurez para el
aprendizaje de la lectura (segin Piaget) ,en sélo cuatro meses el nifio tiene
una lectura fluida. Para ello, el Libro Migico queda terminado y se continia
con la reafirmacién de ésta, utllizando El libro de la SEBS de prnimero de
pritnania que contiene lecturas cortas y agradables adecuadas para ellos.

Ya que los nifios cuentan con las bases de la lecto-escritura, se comienza a
trabajar con el libro de Aprender es Divertido-1, el cual tene como
objetivo prncipal inculcar en el alumno el gusto pot el estudio del espafiol.

Con ésto se pretende que desarrollen las habilidades necesatias para el uso
correcto de la lengua oral y escrita.

Los ejercicios y actividades estan sustentados en el interés lidico del mifio,
es decir, aparte de su mundo de juego y fantasia para involucraro
gradualmente en el nuestro.

La aidactica de este hbro esta dinigda al estucio de 10§ €jes del aprendizaje
que dicta la SEBS: lengua escnita, lengua hablada, recreacion hterana ¥
reflexi6n sobre la lengua, como ya se menciona.

El Libro de lecturas dirigidas 1. Se utiliza cuando el nifio ya es capaz de
leer .empezando con frases cortas o adivinanzas para que el nifio memonze
y haga poco a poco un anilisis de la lectura continuando con fibulas ,(que
son cuentos cortos representados por animales), cuentos, (estos son mas
largos y siempre con un final feliz), hasta llegar a la leyenda en donde el nifio
ya tendrd una estructura mental mas amplia para continuar Ja relacién que
existe en cada uno de los personajes.

También al mismo tiempo ,se repasa la fludez, como tonalidad de la
lectura, auxiliandose con el libro de lecturas de la SEBS como el libro de
lecturas de dirigidas 1.



Lo cual se ve facilitada porque contienen canciones tradicionales que son
de facil aprendizaje para el mifio, como: Naranja dulce, El patio de mi casa,
etc.

La lectura ayuda a la expresién oral como escrita y siempre propotcionari
un placer estético: ya que el tipo de lecturas contenidas en el libro,
entiquecen su imaginacién; ampliarin su fantasia y su poder creador y
artistico a través de las innumerables ideas, imdgenes, conceptos contenidos
en cada lectura, todo lo cual favoreceri el fortalecimiento de su personalidad
infantil 4

Contiene: Adivinanzas, Fabulas, Temas de reflexién, Leyendas, Cuentos y
Poesias.

En las adivinanzas, el nifio aprende a memorizar y repetir con sus
compafieros. Ayudando a reafirmar su memona, muchas veces cambiando
la adivinanza pero siempre siguiendo un orden légico-matemitico. Ejem:
“Hs verde por fuera y blanco por dentro si quieres que te lo diga espera. La
Pera” 6 “Es blanco por dentro y verde por fuera, y ahora espera”. Siempre
entendiendo la esencia de su significado.

En la fibula, el nifio entiende que son cuentos cortos que siempre estin
representadas por animales y tiene un consejo o una moraleja. Como :“La
Liebre y La Tortuga”.

El refrdn , es un parrafo corto que tiene un mensaje © un consejo.

Los temas de reflexién, son parrafos cortos ,que nos dan mensajes del
buen comportamiento, de limpieza, etc.

Las leyendas, es donde se le da a conocer al nifio 2lgo de histonia de
nActen :\m'e annadn 2 nn naen de fantasia Comon “Ta leyenda de lns
Aztecas”.

En el cuento el nifio comprende que son narraciones de fantasia con
principes y princesas y siempre tienen un final feliz. Como :“La Cenicienta”.

Por dltimo la poesia, aqui el nifio escuchari la forma de expresién sujeto a
la medida, compuesta de rimas, que representa un estado de dnimo por
medio de la palabra escrita.

Todo aprendizaje debe estar cargado tanto de estimulos como de
retroalimentacion para que sea mas facil la asimiacién.

Como un mensaje paralelo en donde el nifio asimila que debe tomar como
habito la lectura diania, deduciendo que el nifio que no lee, es burro. Como
el esquetna que presento a contnuacién.

4GRUNDLUND, Norma E, Medicién y Evatuacién en ia Ensefianza, Pax, México, 1983, p 32,



“SI NO LEO
ME ABURRO”

Esto es mandarle al nific un mensaje subliminalmente. Para que €l ,al
observardo diatiamente ,registre en su inconsciente, que es importante la
lectura pata set mejot, como dice Piaget formari un esquema de conducta.



L3 Caractedsticas y forma de pensamiento
del nifio de Primer Grado

Con relacion al nifio de primer grado de 6 a 7 afios de edad, es
conveniente sefialar que debido a su edad tiene una particular forma de
pensamiento en la cual basa su conducta y consecuentemente su
aprendizaje. Para explicar mejor las caracteristicas del pensamiento en ésta
edad ,se recurre como apoyo, a la explicacién brindada al respecto por la
psicogeneética de;

Jean Piaget 3 tomando en cuenta los aspectos mas destacados.

El nifio en esta etapa es intuitivo, debido a que afirma sin pruebas y
no es capaz de las demostraciones o justificaciones de sus creencias; es mis,
m siquierea lo ntenta ya que no siente esa necesidad; puede decirse que su
pensamiento es prelogico por falta de una logica de relaciones. El
egocentrismo también lo caracteriza ya que tiene dificultad para colocarse en
la perspectiva de otro y toma las cosas desde su propio punto de vista.

El egocentnismo también se manifiesta en el lenguaje, ya que lo utiliza mas
como un apoyo de accién propia para comunicarse.

Con respecto al juego, éste forma parte en la vida del nifio, todo el dia se le
puede ver jugando, dentro de su propio mundo de fantasia. Es muy activo y

- " 1 .- T hd -
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Se encuentra en el periodo preoperacional segiin Piaget (de 2 a 7 afios). Se
caracteriza por la descomposicién del pensamiento en funcién a lo que ha
visto, expenimentado y practicado a lo largo de su wida. Esto es, ¥a no
necesita actuar en todas las situaciones o llevardas a cabo para saber qué
pasé , sino que ya las tiene grabadas en su memoria. Asi puede representar
mentalmente experienicias anteniofres.

El nific interpreta la realidad deformando las experiencias y acciones de los
demas, personas y objetos, en témmino de sus propios esquemas., a lo que
Piaget6 llama egocentrismo.

SPIAGET, Jean. La psicologia de la intelipencia. Grijalbo. México. 1988. p. 143
GMUSSEN, CONGER, KAGAN. Desarrolle de la personalidad del nifio. Trillas. México. 1982. p. 140-143
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Como consecuencia de esta actitud o forma de actuar, el nifio se fija
exclusivamente en uno de los muiltiples aspectos del objeto observado y para
él dicho objeto ha quedado reducido a esa caracteristica como la nifia que
llamaba al camién de basura "los hombres atris”, ya que verdaderamente le
habia llamado la atencién de ese objeto tan grande ,era sencillamente que los
empleados iban subidos a una grada de la parte posterior del vehiculo. Es lo
que Piaget denomina "centracién”.

A medida de que el egocentrismo disminuye, se va produciendo la
descentracion, es decir, que el nific aumenta la capacidad de descentrarse ,
de quedar limitado por la apreciacién de una sola caracteristica, es decir, de
moverse libremente desde un punto de vista a otro distinto, tanto en el
sentido literal como en el metaférico.

Cuando el pensamiento estd centrado, siendo incapaz de liberarse a si
mismo de un punto de wvista concreto, la asimilacién ejerce un efecto
distorsionador, que no se logra un equilibrio satisfactorio entre asimilacién y
acomodacién y tan solo puede obtenerse un conocimiento subjetivo de la
realidad.

El proceso de perfeccionar este conocimiento no consiste, por tanto, en
afiadir mds unidades de informacién, sino mis bien en desarrollar la
capacidad para desplazarse flexiblemente, desde un punto de vista a otro
distinto, y desde éste nuevamente al primero, de tal modo que se llegue 2
aproximar mas a una visién objetiva de la totalidad.

El proceso de asimilacién antes citado, es el que permite la incorporacién
de nuevos objetos y experiencias a los esquemas ya existentes. Como
consecuencia, los esquemas pre-existentes se modifican y se produce a su
ver Ia acamndacion a las nuevas informaciones v experiencias.

El mifio ya observari que ¢l cami6n que recoge basura no sélo lleva
hombres atris, sino que también recoge la basura, aumentando asi la
complejidad de su esquema.

El mifio conforme descentralice el camién mayor seri se esquema,
produciendo una acomodacion constante.

Como en diferentes ocasiones ya se ha advertido, los progresos que el
nifio puede realizar en su constante aprendizaje nunca son fruto del simple
proceso de maduracion: no se va haciendo mas inteligente, ni cesa el
egocentnsmo o progresa la descentracién, dejando meramente que
transcurra el tiempo. Indudablemente la maduracidn del sistema nervioso es
fundamental y sirve de soporte para el progreso, pero el avance se produce

TRIVA, José Luis. Aprender. Marin. Barcelona. 1990, p 32.



Gnicamente cuando las potencialidades existentes se trasforman en realidad
mediante las experiencias que el nifio realiza

Piaget advierte que el conocimiento no ilega de afuera como algo ya
hecho. Nio es una copia de la realidad. Hay que construitlo y ésto se hace
con lentitud y a través de la accion.

El juego es de gran importancia en esta etapa .8 ya que le da experiencia
creativa. Gracias a él cambia la realidad segin sus deseos, agregando sus
experiencias sociales, reviviendo sus gozos, resolviendo conflictos,
complementandose siempre mediante el juego una extensién de si mismo.

Durante toda la etapa preoperacional, de los 6 a 8 afios, el juego
simbolico es el instrumento que utiliza para aproximarse al mundo de los
adultos e insertarse en él, adaptindose a la realidad. Aunque juegue en
compafiia de otros nifios, se trata de un juego individual y los simbolos que
utlliza son de su creacién; si bien el mismo instrumento puede representar
sucesivamente realidades diferentes; un palo sirve en un momento
determinado como caballo de catreras y luego se trasforma en un arma o un
telescopio.

En la etapa preoperacional y coincidiendo con la escolarizacion
ptopiamente dicha, empieza un tipo de juego socializado gue tienen como
prncipal caracteristica la existencia de unas normas o reglas a las que hay
que ajustarse y que tene especial relevanaa porque ello imphica la relacion
social con otros nifios. Se trata de juegos tradicionales, como el escondite,
policias y ladrones, canicas y tantos otros que varian en el nombre segin las
zonas, pero son los mismos en todas partes.

Los juegos de construccion se caracterizan por estar organizados
meciante una sene de normas que todos los jugadores deben respetar; entre
ellos se establece una colaboracion para guiarse y recordar las reglas, pero
también una competencia, porque siguiendo las reglas hay que tratar de
ganar a los demais, poniendo, si es necesario, las dificultades o trabas que las
mismas reglas del juego admiten.

Este tipo de juego cumple una funcidn pamordial en el proceso de
descentracion y superacion del egocentrismo, puesto que induce al nifio a
tomar en consideracion los puntos de vista de los demis a fin de conocer
sus intenciones y se es posbile, tomare la delantera y ganade. Esto, que para
el adulto resulta sencillo, es un verdadero descubrimiento para el nifio que
tiene que consquistar y luego practicar asiduamente para dominar cualquiera
de las operaciones mentales que debe realizar. Inicialmente los nifios juegan

8 | ABINOWICZ, Ed. Imtroduccién a Piapet. Addison-Wasley Iberoamérica. USA. 1980. p. 68-69.
9 LABINOWICZ, Ed. Op.cit. p. 69.
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POT su cuenta, aunque estén jugando con otros e incluso no se ocupan de
quien ha ganado o perdido, pero poco a poco van organizando sus acciones
para lograr la meta y tienen en cuenta los movimientos y resultados de los
demis al objeto de impedir que venzan o bien hacedes dificil su victoria.

Por esto se corrobora en la prictica que sobre todo los nifios entre 6y 7
afios aprenden a adaptarse a los grupos sociales, e intercambiar ideas.

Segun Dixie'®:Los aspectos mis importantes del desarrollo del nino son cuatro:

Fisico.- No todas las partes del cuerpo crecen al mismo tiempo. El crecimiento

fisico cast siempre va parejo con el desarrollo mental.

Mental.- El desarrollo mental y la inteligencia progresan de una manera

continua, constante y gradual, desde el nacimiento hasta una edad que no ha
sido determinada. El desarrollo intelecrual sufre la influencia de las
condiciones fisicas del ambiente soctal.

Emocional- Todo individuo tiene ciertas necesidades basicas, necesidades de

éxito, perfeccidon, dominio, necesidad de evitar el fracaso, el nidiculo, la buda
v la frustracion. Necesidad de afecto: simpatia, carfio, confianza y
comprension. Necesidad de seguridad y posesion; de evitar la pobreza, las
preocupaciones y las ansiedades. Necesidad de actividad y de aventuras; de
cambios de ambiente y de experiencias, de diversificar las actividades y evitar
la rutina y la monotonia.

Social.- Las pautas del comportamiento social de! individuo se relacionan con

la adaptacién al ambiente y estin influidas por el desarrollo fisico mental y
emocional.

Todos los aspectos que se han sefialado anteriormente son de gran
importancia en el aprendizaje ya que estin interrelacionados en el mejor
desarrollo del nifio.

10 [PPINCOT .Dixie.La Ensenanza v el Aprendizaje en la Escuela primaria. Paidds. México.1988.
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14 EI Proceso del aprendizaje del nifio

Las definiciones de aprendizaje son muy variadas, pero existe cierta
coincidencia en algunos aspectos ya que se interpreta como:

Cambio de conducta

Resultado de la practica

Una progresiva adaptacion

Un cambio de actitud

Una reaccion a una situacién dada

Una modificacién de su personalidad

Un proceso de adaptacién social.

La necesidad de datle sentido al mundo, ete.

De acuerdo con Dixie.

1”El aprendizaje es el proceso mediante el cual
el individuo por su propia actividad, carnbia su
conducta, su manera de pensar, de hacer y de sentir.
En surpa es Ia actividad por Ia cual Ia persona modifica
su rmanera de ser. Gracias al aprendizafe el individuo:
enriquece o modifica su informacién o conocimientos
previos; realiza tareas de una manera diferente; cammbia
su actitud o sus puntos de vista."

El aprendizaje debe interpretarse como un proceso activo, vivo y
productivo; el individuo aprende haciendo, total o parcmlmente la tatea que
ac Plul_’ullc d}JlClluEl y o> LILLLI\‘U DILIIIHLL ,‘ L.ua.uuu l\-al)\.’lluﬂ ﬁ wia

necesidad o un objetivo del alumno, cuando coincide con un interés o un
proposito.

El aprendizaje o la experiencia estmulan nuevos aprendizajes,
especialmente cuando son satisfactorios y agradables; el aprendizaje de
nuevos conocimientos es una actividad individual intransferible; cada
persona tene que aprender pot si misma, se puede aprender en grupos, pero
el aprendizaje y los cambios se efectian dentro del individuo, en cada uno a
SU marnera.

Conociendo que el nifio es intuiivo, deben proporcionarsele materiales
didacticos que favorezcan tal intuicion, siendo perceptivo, requiere recursos
didacticos que percibir: siendo activo y cunoso, necesita material didictico

1 LIPPINCOT, Dixie. La ensefianza v el Aprendizaje en la escuela primaria. Paidds. México. 1988. P. 10,
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que manipular y que observar; todo esto con el fin de mejorar y facilitar €l
aprendizaje.

Es necesario tomar en cuenta que siendo el alumno lo mis importante
para el maestro, debe preocuparse por buscar alternativas que le penmtzn
cumplir satisfactoriamente con su labor docente, pero lo que es primo
tomar en cuenta las caracteristicas del nifio con el que trabaja De esta
manera, el aprendizaje serd mas eficaz.

Teniendo en consideracion las caracteristicas psicolégicas de la percepeion
infantl, en la ensefianza de la lectura se recomienda preferentemente el
método ecléctico o global (ya antes mencionado) de anilisis estructural, sin
perjuicio de que, aprovechando como primer auxiliar el libro de texto,
pudiendo los maestros utilizar también otros auxiiares que conozcan y
manejen con segunidad, a condicién de que ensefie a leer y a escribir durante
el poimer afio de trabajo escolar.

En la prictica de la lectura, lo fundamental es la comprension de las ideas
que los textos expresan; por lo tanto, el maestro dedicari, especial atencién
a que los alumnos destaquen los conceptos mas importantes de lo leido, que
entienden el vocabulario utilizado un resumen en forma oral.

Por ejemplo, cuando se inicia con la lecto-escritura con los mifios de
primero de 6 a 7 afios, lo primero que conocen es el alfabeto y para
reafirmarlo se puede jugar “Basta”. El nifio repetird el alfabeto siguiendo la
secuencia: A, B, C, CH, D, E, etc. Hasta que algin compafiero diga
[BASTA! , después cada alumno tendrd que decir una palabra que comience
con la letra E, como: elefante, elote, ejote, etc. Ademis de reafirmar el
alfabeto le ampliari su vocabulario y aprendera jugando.

1.5 Factores que taciiitan el aprendizaje

Tomando en consideracion las caracteristicas del mifio de pomer grado y su

forma de aprendizaje, coincidimos con algunos autores que consideran que
el aprendizaje se facilita cuando:

La situacion tiene significado para el nifio

La materia corresponde a su nivel de madurez
La situacion interesa al alumno

Va acompafiado de aprobacion y no de castigo
Se propicia el éxito

Se corrigen los errores inmediatamente.

El nifio percibe su éxito en el aprendizaje
Media una buena condicién fisica en el alumno
El amnbiente es agradable para el nifio

15



No basta con que el maestro sepa cémo crece y se desarrolla el nifio: es necesario
que también sepa cémo conducir la ensefianza llevindola a la practica en el
aula mediante técnicas y procedimientos adecuados.

Ahora bien, si se considera que para facilitar el aprendizaje se requiere de cierta
disposicién por parte del nifio, es necesario analizar algunos conceptos
referentes 2 la motivacién e incentivacién e interés que explican y tienen

que ver con el sostenimiento de la atencidn hacia un fin determinado de
aprendizaje.

1.5.1 Motvacion e Incentivacién

Antes de empezar con el tema, es necesario enfatizar que el estudio de la
motivacion debe estar relacionado con el de la disposicidn, pues esos dos
factores afectan el aprendizaje.

Para tratar de ensefiar el maestro debe venficar el grado de madurez de sus
alumnos, puesto que el rendimiento de la ensefianza y del aprendizaje, no
dependen sélo de las técnicas que utilice el maestro ni de la motivacion del
alumno sino de la disposicién o madurez para aprender del nifio.

Ante tales circunstancias se desprende:

12" idea de que ciertos comportamientos motores solo pueden aparecer
alrededor de ciertas edades, y de que es necesario alcangar un
delerrminado mivel de desarvollo inleleciual para poder aprender crertos
asuntos forma parte del consenso general Es preciso estar preparado
Sisica, intelectual y emocionalmente para cualguitr tipo de aprendizaye.
A este conjunto de condiciones gue debe preexcistiv, a fin de que sta
posible aprender algo, los psicdlogos lo denominan disposicion o
madures.

Como se puede entender, es necesario un determinado nivel de
desarrollo fisico, intelectual, emocional y social para el aprendizaje. Se
desprende de ahi que tantas ensefianzas sean inoperantes, y que muchas
tentativas de incentivacion por parte del maestro, no consigan motivar al
alumno.

12 MELLOQ, Irene. El Proceso didictico. Kapelusz. Argentina, 1986. p. 91
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1.52Interés y Motivacion

La idea generalizada de motivacién es: despertar el interés. Pero el
concepto se ha manejado eréneamente puesto que el maestro no motiva, €l
solo puede incentivar y la incentivacién es eficiente unicamente si repercute
en el alumno, de tal suerte que éste pueda crear y dinamizar motivos.
Ademis la motivacién no se relaciona solo con el interés. Una persona
puede tener numerosos intereses pero solamente algunos de ellos seran lo
suficientemente fuertes como para motivar accion.

Surge entonces la pregunta : ¢Qué es la motivacién? a lo cual presento la
siguiente definicién:

B "Enerpla interna que impulsa Ia accion, se distingue del incentivo o
estimulo en que éste representa la situacién extrinseca del sujeto”

Una explicacion mas amplia la presenta Irene Mello:

B"Motivacion es el proceso personal interno, fundamentalmente
energético que determina la direccién y Ia intensidad del!
comportamiento individual,

Por consiguiente, no hay aprendizafe sin motivacién. "

Segan Maslow 15, psicologo innatista, son cinco los grupos de necesidades
normales que, jerirquicamente motvan al hombre: :

1.- Necesidades fisiolégicas

2.- Necesidades de seguridad

3.- Necesidad de amor, de afecto

4. Necesidad de reconocimiento, de prestigio

5.- Necesidad de autoreahzacion

Tomando esto como una base para que se pueda dar un buen
rendimiento, se tienen que ver satisfechas cada una de estas necesidades.

13 FERNANDEZ, Luis, Enciclopédico Universo. Fernindez. México. 1979. p. 752.

14 MELLO, Irene. Op. Cit, p. 94, .
15 ARIAS. Fernando. La Motivacién. Triltas. México. 1980. p.23.
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Un profesor responsable debe tener especial interés en este aspecto y tratar
de llenar, en la medida de lo posible, las catencias del mifio en este sentido.

Puede resumirse al respecto que la motivacion en aprendizaje!® tiene
Vatios puntos:

- No hay aprendizaje sin motivacion, consciente o
inconsciente, pero siempre existiri.

- Es preciso que coexistan motivos e incentivos para que ¢l
aprendizaje perdure.

- La mportancia de los motivos y de los incentivos, se dan
en todas las fases del aprendizaje, y no solamente en el
momento inicial

- La mcentivacién debe ser positiva, pero en algunos casos
se recurnira por necesidad a la incentivacion negativa para
hacer reaccionar a una persona : castigos, regafio, etc.

= La competencia grupal es tecomendable como elemento

incentivador, mas no la individual, puesto que genera

nivalidad personal.

Se puede obtener un incremento proporcional de la

motivacién al aumentar los incentivos.

Es primordial el éxito inicial en cualquier actividad, como

fuerte motivador.

En sttuaciones especiales el fracaso inicial mas no defimtivo

e insuperable, representa una nueva fuente de motivacion,

sietnpre y cuando se evite el desanimo y se aliente

al alumno a superar las dificultades, sacando

provecho a una situacién problematica

Es poder motivador el hecho de no dar el tema en una sola

Cia.bt:, SUIU COLLIULLU wix wud & L0s SC5EonDs

propiciando la recapitulacion mental.

Se ha demostrado que el aprendizaje de esta manera

es mas duradero.

Es fuente de motivacion el hecho de que ¢l alumno

comprenda el fin que se pretende alcanzar y

el valor de éste. Ein esta forma el punto de partida

de la motivacion sera:

a) Explicar el objetivo a alcanzar

b} Darle valor al objetivo

¢) Relacionado con intereses y aptitudes del alumno para

gue éste comprenda que lo puede alcanzar

- La incentivacién debe estar correlacionada con la realidad

para que interese mis al nifio.

16 MELLO, Irene. Op. cit. p. 94,



- La partictpacion activa del alumno es determinante para un
buen aprendizaje.

Ya conociendo los puntos anteriores para un buen y ficil aprendizaje se
requiere motivar al nifio y para ello nos podemos valer de varias fuentes que
se mencionaran a continuacion.

1.5.3Fuentes de Incentivacién Escolar

Generalizando, los estimulos incentivadores que se presentan son
innumerables: un elogio, un aplauso, una sonrisa, un regalo, etc. En el
ambito escolar puede decirse que principalmente son cuatro las fuentes
incentivadoras del aprendizaje:!”?

La propia matenia de estudio

El método utilizado por el docente
Los awaliares didicticos

La personalidad del maestro

Si se trata del aprendizaje de la lectura, por ejemplo, los nifios tratan
conjuntos globales (como frases u oraciones) y perciben simultineamente
los elementos formados por letras (el significado de cada palabra). Pam ello
hay que sacar partido en conjunto de todos los procesos integrados.

Lo fundamental es crear el placer de aprender en un ambiente agradable
en el que no haya experiencias negativas. Por eso se recurre a la masica
(auxiliar didactico) y al arte (escenificar en el pizarron cada oracidn) y se
aprovecha la emocién que suscitan su poder de sugestion y las motivaciones
que despiertan. Asi, sin necesidad de esfuerzo, los nifios asimilan lo
fundamental y mejoran progresivamente.

Ciempls: “PEDPE V ILTAN TR AN CON T.A PRLOTA”

Aputispaan. s

17 KAUFMAN, Roger. Planificacion de sistemas educativos. Trillas. México. p. 12
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Cabe sefalar que el aprendizaje se dard atin con la ausencia de alguno o
algunos de estos cuatro aspectos, pero de esta manera no seri tan completo.

Cada una de estas fuentes es de por si importante, sin embargo una
mncentivacion Gptima se verd lograda con la combinacién integral y
armoniosa de éstas.

En este sentido lo mis importante es hablar de uno de los elementos que
didicticamente, cuadyuva al logro del aprendizaje y estas son las estrategias
que en conjuncién con los recursos y mateniales didicticas facilitan y hacen
alegre este proceso, sobretodo el de la lectura.

1.6 Estrategias del aprendizaje

La definicién de estrategia, es el arte o la habilidad de dingir, no es
establecer

cadenas de reflejos condicionados, como se hace con los animales, ni
tampoco significa proporcionar informacion para valorar la capacidad
retentiva del indmviduo.

Basicamente, es conducir al nifio a que despliegue capacidades por si
mismo y para si mismo. Creando siempre un clima positivo de motivacién.
Como el aprenderse algo de memona resulta completamente initl si no se
sabe qué es y para qué sirve.

Pomeramente hay que organizar bien el estudio, planificando el tiempo
dedicado a €l para que nada quede a merced de la improvisacidn y se
consigan todos los objetivos previstos y especiales.

Para logrado, resulta muy prictico tener en cuenta las siguientes
recomendaciones. )

.

1.- La distribucién del tiernpo y el programa a realizar ha de ser flexible, para que
se pueda adaptar a las circuntancias cuando haya motivo suficiente para
hacerlo.

2.- Lo mismo que el tiempo, también hay que organizar el material necesanio para
el estudio: libros, papel, apuntes, matenal didictico en general, etc.
Disponiendo de todo lo necesario al alcance de la mano.

3.- Se debe evaluar el volumen y dificultad de la matetia a estudiar o del tema o
trabajos que hay que realizar, para destinar a cada cosa el iempo necesario
y proporcional.

18 KAUFMAN, Roger. Op. cit. p 32-35.



4.- Cada nifio tiene un ritmo de trabajo y por eso hay que evaluar la capacidad y

disponibiidad del estudiante en cuestién, considerando su nivel de
mnteligencia, capacidad retentiva, etc. (para ello se aplica ya un test de
madurez lamado “Frankfurter Shulreifetest” a los nifios antes de pasar 2
pomero de primaria).

A la hora de iniciar el trabajo y para evitar cualquier elemento que puede
distraer la atencion, se debe colocar a la mano todo los necesario para el
trabajo y retirar lo que no va a hacer falta. Conviene empezar por lo mas
dificil y dejar los mas sendllo para cuando ya se estd algo cansado. Cuando
hay que realizar trabajos escrtos (como copiar palabtas cortas), y también
memorizar algo (como una poesia), primero se empieza con los que exige
esfuerzo de memoria. Va muy bien destinar un tiempo a cada tarea que deba
lievarse a cabo y ser luego niguroso en el cumplimiento del horaro. La
necesidad de seguido fielmente cuadyuva a ser eficaz en lo que se esta
haciendo.

Cada trabajo exige auxiliares didicticos adecuados. Cuanto mas apropiados
sean para el trabajo concreto, con mis eficacia, rapidez y limpieza se puede
realizar el aprendizaje. Por ejemplo, una caja de herramientas de un
mecanico de coches contiene herramientas muy parecidas en la forma a las
de un relojero, pero éstas son mucho més pequefias y precisas porque debe
trabajar con dimensiones y piezas muy delicadas. Pues bien, €l trabajo de
ensefianza de la lectura tiene también sus auxiliares didicticos precisos,
instrumental que hay que tenetlo de acuerdo con el trabajo que se debe
realizar.

T e T e nen
Talcy tui paprs iy Pt i arriien L] dol aifia cisnds dctn vnn

actividad basica de su formacién. Es unportante constatar que el juego es
para los nifios algo completamente natural y para eso basta fyjarse en como
se entretienen asi muchas especies animales, como los perritos y los gatos,
entre otros muchos de ficil cbservacion. De esto se desprende que el juego
no es algo gratuito sino una funcién adaptativa importante que tiene que
realizarse para que el nifio adquiera la oportuna madurez.

Hay wvarios tipos de juego y uno de ellos, el juego de ejercicios, es el
especifico de los nifios menores de 2 afios. Conviene sefialar que también
existe el juego simbdlico y el que se puede denominar como juego de reglas
que se micia hacia los 6 afios.

El juego simbélico suele ser individual aunque pueden intervenir otros
compartiendo situaciones y relaciones. A partir de los 6 o 7 afios, el juego se
estructura con otros compafieros, con los que se abre un importante
proceso de socializacion.
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Si se observan los juegos de los nifios pequefios se puede constatar que
juegan cuando repiten acciones que les gustan y con esta actividad adquieren
destrezas, es decir, van formindose y desarrollandose sus habilidades. Este
dinamismo que podria esquematizarse como juego-placer-aprendizaje puede
mantenerse siempre y no hay ninguna razén para no ayudarse con auxiliares
didacticos tanto en el dmbito familiar como en el escolar.

Se sabe que el aprendizaje es una actividad que produce placer y esto es
evidente en los primeros afios de escolaridad de los nifios que desean leer y
escibir en cuanto pueden, sin que sea necesario imponérselo. Esa
disposcidn es la que conviene que mantengan siempre y, para ello, hay que
eliminar todos los inconvenientes que puedan obstaculizados. Como
siempre la mejor tactica es la preventiva: lograr desde los primeros meses y
afios de vida un buen dinamismo en el nifio para que disfrute en la
expenimentacion y en el descubrimiento con la ayuda de auxiliares didicticos
(comno libros con 1lustraciones adecuados a su edad), de cosas nuevas que se
le van presentando y de la forma mas atractiva que se pudiera imaginar,
jugando, jugando siempre, dado que la actividad lidica es una forma de
aprendizaje.

Por ejemplo el nifio al aprender a leet o visualizar un cuento puede
representar a los personajes y asi se interesara pot la lectura mas facilmente.

Como apoyo sustantivo a las estrategias es importante hablar de los
auxiliares didicticos que son un buen complemento para facilitar el
aprendlza;e sobre todo en los nifios ya que en esta etapa necesitan muchos
incentivos apropiados a su edad que hagan placentero dicho aptendizaje.
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1.7 Utdlidad de los auxiliares didécticos en
el proceso ensefianza-aprendizaje

Los materiales didicticos que se utlizan para lograr un mayor rendimiento
en la ensefianza, en virtud de su valor para reforzar el proceso educativo,
cumplen vanas funciones principales: - sitven para incentivar al alumno,
revisar un tema, denotar un proceso, aclarar una cuestién y, en fin,
acrecentar y ampliar los conocimientos y experiencias del nifio.

Los auxihares didacticos presentan, principalmente, las siguientes utilidades:

Refuerzan la ensefianza

Facilitan una mayor comprensi6n de las ideas y conceptos
Propician la retencion de los conocimientos adquinidos
Acrecentan la variedad y el interés por los temas escolares
Crean oportunidades para la participacidn general de los alumnos
Atraen la atencién de los alumnos

Otorgan novedad a la clase

Activan los sentidos del nifio

Facilitan la manipulacién de diversos elementos

Rompen con la monotonia

Incentivan al alumno

Los auxiliares didicticos son una fuente inagotable para el maestro;
puede utilizar desde lo mis sencillo hasta lo mis elaborado, lo natural o lo
artificial, lo animado o lo inanimado, en fin, todo lo que esté a su alrededor.

Pero ademis, es muy importante que al planear su trabajo docente tome
en cuenta los siguientes aspectos primordiales:

Incentivacién:  La mcentivacién es un factor importantisimo para obtener
resultados positivos en el proceso ensefianza-aprendizaje. No importa cuin
variado sea el material que utilice €l maestro, si antes no incentiva al nifio
sobre el objetivo, los resultados serin poco satisfactorios. La motivacién es
como un motor que impulsa los sentidos del nific a poner atencidén sobre
lo que ¢l maestro desea.
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Los sentido La wista y el oido son dos sentidos particularmente
provilegiados, a través de ellos el individuo adquiere la casi totalidad de sus
experiencias, pero no se debe menospreciar a los tres sentidos restantes: el
olfato, el gusto y el tacto, puesto que el maestro puede lograr que el alumno
haga uso de ellos en diversos temas educativos. El sentido visual aventaja
grandemente a todos los otros sentidos, incluso al sentido auditivo, por la
unica razon de que la informacion visual es mas detallada que la auditiva. A
lo que Lefranc comenta:

" Si el oido nos permite gustar de una multitud de
sonidos de altura, de timbre y de intenstdad diferentes,
el 0jo es capaz de una localizacion espacial de fineza
extraordinana que falta en el sentido auditivo™”

Es por eso que el maestro debe utilizar materiales atractivos a los sentidos del
nifio con el fin de atraer su atencién y facilitar el proceso de aprendizaje.

Manipulacién: - Es muy importante que el alumno, siempre que sea posible,
realice manspulaciones de diversos elementos relacionados con el tema ya
que la pasividad en la clase caeria en la monotonia perdiéndose el interés y la
atencién del alumno.

Participacién: Lo mis novedoso en la actualidad es la educacion activa, en
la que el alumno participa en la clase dejando de ser pasivo. La
participacion del alumno es un indicio de que hay interés en el tema que se
esta tratando y a la vez va despejando sus dudas y se va olnidando de sus
inhibiciones, como cuando narra una historia, cuanda pasa al pizarron a
resolver un problema o cuando expone algo que a €l le parece interesante.
Una clase sin participacion, no ¢s ]cht.lba.luuu.\. wiia TlAC Ty imterecanta,
mas bien setia una sefial de que la técnica que se estd utlizando no es
adecuada, ni agradable. ni interesante para los alumnos; por lo tanto, es casi
seguro que no rendiri muchos frutos. Los nifios aprenden mejor realizando
actividades que respondan a sus intereses. observando, creando o
compartiendo; por lo tanto es esencial que al planear las clases se tome en
cuenta lo que tantas veces se olvida: el nifio y sus intereses.

Cabe sefialar que los materiales por si mismos no hacen buena ni
interesante una clase, la imaginacién y el ingenio de los maestros son
fundamentales para lograr el mejor aprovechamiento de los recursos. El uso
tnadecuado de los auxiliares didicticos resultaria perjudicial en el proceso de
aprendizaje pues creania interferencias en la comunicacién didactica. Por lo
tanto, el maestro debe estar totalmente preparado antes de impartir la clase,

19 LEFRANC, Robent. Las Fécnicas Audiovisuales al Servicio de la Ensedanza . Ateneo. México. 1978, p. 33
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Segiin Piaget:a

"Para determinar cudles son los mejores métodos de ensefianza
hay que crear experimentos estrictamente pedagdgicos. Es
evidente que el nifio puede beneficiarse enormemente 8f cuenta
con un ambiente apropiado en que pueda actuar con cierto
grado de espontaneidad y libertado con los materiales
adecuados porque el hogar rara vez le brinda material
suficiente para su pleno desarrollo’.........." el material
deberd ser de naturaleza tal que pueda servirle al nifio."

El maestro debe estar continuamente buscando nuevas maneras de
estimular la actividad del nifio y hallarse preparado para cambiar de método
a medida que el nifio plantea nuevas preguntas o imagina nuevas soluciones.

En este sentido, el aprendizaje tiene que darse mediante una participacion activa
del nifio, a lo que Del Valz1 afirma:

” Es una concepcién interaccionista, en la que Ia formacién de
ufr nuevo conocimiento supone una asimilacion y una
acomodacion, todo sujeto que aprende tene que estar en
disposicion de hacerlo y tiene que reorganizar los esquemas
relacionados con el nuevo conocimiento”.

La experiencia prueba que es mucho mis dificil dar una excelente
leccion vabiéndose unicamente de ia paiabra y dei pleanin, yue wiupivaid
adecuados y novedosos materiales didacticos, ya que las sensaciones visuales
inmediatas y coloridas mis directas, prevalecen mas ficilmente.

También puede decirse que al emplear adecuadamente diversos auxiliares
didicticos, es mis sencillo despertar y atraer la atencion del nifio, ya que si
no se propicia un clima favorable caeriamos en una monotonia que influiria
negativamente decayendo la atencion del alumno, malograndose el proceso
de aprendizaje y poniendo en conflicto al nifio; ademas que se perderia un
tiempo muy valioso dentro del ciclo escolar.

20 PJAGET, Jean. Los Ahos Pustervadys  Aplicacianes a |a Pedagogia. Paidos, Espafia. 1986, p. 30.

21 DEL VAL, ). Crecer y Pensar. La construccidn de conocimiento en la escuela, México. 1980. p. 93.




Se ha hecho hincapié en repetidas ocasiones del empleo adecuado de los
auxiliares didicticos, ya que de la utlizacién eficaz de estos recursos
dependerin en gran medida los resultados obtenidos en el aprendizaje sm
embargo, es muy importante evitar la saturacién de los mismos, pucs en
lugar de atraer la atencién de los nifios, éstos se verian mis que nada
abrumados y tal vez mis confundidos que antes de la clase: "En pedagogia,
quizi mis que en otros casos, la herramienta vale sélo por el artesano que la
emplea.”z ‘

El maestro puede y debe recurrir a gran varedad de auxiliares
didicticos, tomando en cuenta el tema que vaya a desarrollar, de la manera
que la clase para el nifio sea algo agradable, novedoso e interesante, que lo
mnvite al aprendizaje y a la investigacion; que no lo aburra ni lo abrumne, que
1o le cause pesar ni frustracidn, que sienta que tiene éxito y que cada dia
llegue con mayor entusiasmo a la escuela Si lo logra puede decir que su
labor docente se esti llevando satisfactoriamente.

Siendo este aspecto, motivo del tema de la presenta tesis, es
importante hablar de los auxiliares didicticos bajo el enfoque de la teosia
piagetiana por lo que, en el siguiente capitulo se hablari de c6mo concibe
Piaget el aprendizaje en concreto en las edades de los sujetos del presente
estudto para que, en un capitulo posterior se detallen los auxiliares didacticos
que, de acuerdo a Jean Piaget estimula la motivacién al aprendizaje.

22 LEFRANC. Robert. Op. cit p. 33,
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CAPITULO IT

Jean Piaget y su teoria de la psicogenética
con una focalizacién en la etapa de las operaciones concretas.
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2.1 Biografia de Jean Piaget

BJean Piager nacié en Neuchatel, Suiza, en 1896. Realizé estudios de
Ciencias Naturales y posteriormente de Psicologia en el Instituto ].J. Rousseau,
del que fue profesor en la Sorbonne. Fallecid en Ginebraen 1980.

Estudié simultineamente los fundamentos de la légica y la formacion de lz
inteligencia en el nifio.

Abordé la psicologia genética de una forma completamente nueva y realizé
enumerables observaciones y experiencias, primero con sus hijos y luego con
alumnos de las escuelas primarias. Sus trabajos sobre la formacién de
conocimientos en el nifio se han prolongado durante 60 afios y con ayuda de
numerosos colaboradores - entre los que destaca Birbel Inhelder - ha
proporcionado una imagen nueva de cémo cada individuo construye sus
estructuras intelectuales.

Piaget demuestra que la adquisicién de conocimientos se efectua segun dos
procesos complementarios:
La acomodacidén mediante la cual el sujeto se ajusta a las
condiciones externas y la asimilacién que es la incorporacién de los datos de la
experiencia en las estructuras innatas del sujeto.

Los estudios de Piaget le llevaron a concluir que el nifio construye
activaiadiitc su poiguizme 2 travde de trac acradne encesivac ol sensorio-motor. el
de las operaciones concretas y el de las operaciones formales que le conducen al
razonamiento abstracto y al pensamiento cientifico. .

El trabajo y los descubrimientos de Piaget lo han convertido en uno de los
psicdlogos de mas prestigio en el mundo entero. Son innumerables sus seguidores
y los beneficiarios de sus importantes estudios son y serin los nifios que, gracias a
él, pueden recibir una mejor atencién educativa. En reconocimiento a sus méritos,
numerosas universidades europeas y americanas lo nombraron Doctor honoris
causa. Escribié mds de trescientos articulos y es autor de veinticuatro obras sobre
psicologia infantil, pedagogia y epistemologia de las ciencias.

23 RIVA Amella, José Luis. Aprender. Marin, Barcelona. 1990. p. 21
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Después de haber pasado un semestre en Zurich, donde se inicia al
psicoanilisis, va a trabajar durante un afio a Paris en el laboratorio de Alfred
Binet.. Alli estudia problemas relacionados con el desarrollo de la inteligencia.

En 1921, Edouard Claparade y Pierre Bovet, le ofrecen en el Instituto Jean-
Jacques Rousseau de la Universidad de Ginebra el puesto de jefe de trabajos
pricticos. En 1923 se casa con Valentine Chatenay, con quien tendra tres hijos que
le permitiran estudiar el desarrollo de la inteligencia desde el nacimiento hasta la
aparicidn del lenguaje?*

Piaget ejerceri sucesivamente los cargos de profesor de psicologia,
sociologia, filosofia de las ciencias en la Universidad de Neuchatel (1925 a 1929),
profesor de historia del pensamiento cientifico en la Universidad de Ginebra de
(1929 a 1939), director de la Oficina Internacional de Educacidn (1929 a 1967),
profesor de psicologia y de sociologia en la Universidad de Lausanne (1938 a
1951), profesor de sociologia en la Universidad de Ginebra (1939 a 1952) y luego
de psicologia experimental (1940 a 1971). Ha sido el Gnico profesor suizo que se
ha invitado para ensefiar en la Sorbonne, de 1952 a 1963. En 1955 Piaget crearia el
Centro Internacional de Epistemologia Genética que dirigié hasta su muerte
1980).

Sus trabajos de psicologia genética y de epistemologia buscan una respuesta
a la pregunta fundamental de la construccidn del conocimiento. Las distintas
investigaciones llevadas a cabo en el dominio del pensamiento infantil, le
permitieron poner en evidencia que la légica del nifio no solamente se construye
progresivamente, siguiendo sus propias leyes, sino que ademas se desarrolla a lo
largo de la vida pasando por distintas etapas antes de alcanzar el nivel adulto. La
contribucién esencial de Piaget al conocimiento fue de haber demostrado que el

Jean Piaget obtuvo mds de treinta doctorados honoris causa de distintas
universidades del mundo y numerosos premios.

Su obra es difundida en el mundo entero y continta inspirando distintos
trabajos en dominios tan variados como lo son la psicologia, la sociologia, la
educacién, la epistemologia, la economia y el derecho.

24 yrww ben.esu6 k12 ne.us/s-scie/pig.html.
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2.2  Teoria de Jean Piaget

Para dar una explicacién mis clara y sencilla de la teoria de Piaget, se
retomé la obra de Ed Labinowicz quien fue seguidor de Piaget y trabajé durante
varios afios en escuelas publicas en Canadi, estudié Ciencias y Educacién en la
Umiversidad de Manitoba. Hizo estudios de postgrado en Quimica en la
Universidad de Hawai y en 1969 completé su programa de doctorado en Ciencias
de la Educacion en la Universidad Estatal de Florida. Sus trabajos de investigacion
contienen diferentes aspectos de la labor de Piaget. Habla de cémo Piaget explora
el pensamiento y el aprendizaje de los nifios con métodos de observacién, por tal
razon es conocido como "papa experimental”. A él le interesa saber como llegan
los nifios al conocimiento, para ello se auxilia de tareas ingeniosas con objetos
fisicos, llevindolos a la prictica, observando cémo los nifios daban respuestas de
diversos niveles de razonamiento de acuerdo a su edad. Esto es que el nifio se basa
en su atraccién perceptiva hacia una dimensién que destaca y no la lleva al
nencamiento 16gico, por tal razén la atraccion perceptiva generalmente gana.

Esta forma de interpretar es caracteristica de la mayoria de los nifios de
entre 6 y 7 afios de edad. Ellos creen que la cantidad neta es algo que cambia
cuando su apariencia se modifica. Si por ejemplo 50 grs. de plastilina se
encuentran de dos diferentes formas, redonda y larga, el nifio cree que la larga
tiene mas.

Piaget se da cuenta de que es el desarrollo del pensamiento del nifio parte
del marco de referencia y éste se ha formado por las observaciones y la
interpretacion de sus vivencias. Esta interpretacion de la realidad parte de la
organizacidén presente en nuestro conocimiento, como de un marco de referencia
que utilizamos en una situacién dada, quiere decir que se transforma la realidad de
acuerdo con la forma en que organizamos nuestro entendimiento. La diferencia en
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la organizacibn mental depende de las perspectivas como variantes de
organizacidn y estilos personales de cada nifio. Asi el nifio elabora sus conceptos y
conocimientos de acuerdo a sus experiencias o sea a través de la interaccién de sus
estructuras mentales con el ambiente y el resultado de esta organizacién es el
marco actual de referencia como de las ideas en donde se mezcla también su
propia organizacion.

El marco de referencia de los nifios de 6 - 7 afios de primero de primaria va
cambiando a medida que muestran una mayor habilidad para aceptar opiniones
ajenas, también se hacen mas conscientes de las necesidades del que escucha.

Cualquier discusién implica ahora un intercambio de ideas. Las
explicaciones estan mas a tono con el que escucha.

Pero no solo se queda en simples estructuras, sino conforme a sus vivencias
su desarrollo intelectual se ira restructurando, como también su proceso de
conocimiento; pero antes de llegar a una reestructuracidn se crea conflicto y
desequilibrio de lo que el nifio ya tiene establecido; esta confusién lo lleva a
resolver e! conflicto mediante su propia actividad intelectual y da como resultado
unz nueva forma de pensar y estructurar las cosas de una manera que le de
comprensién y satisfaccién.

"La mente con su capacidad de resolver problemas, evoluciona
gradualmente desde el nacimiento: el pequesio de escasos meses demuestra ser ya
inteligente por el simple’ becho de extender la mano para alcanzar un juguete;
por ello es indispensable que la mente siempre sea estimulada de un modo rico y
vanauv -~

Los elementos basicos del desarrollo intelectual de Piaget considerando
todo lo que ocurre desde el nacimiento hasta edades posteriores comprendiendo
todo el ciclo de vida; cuenta con cuatro elementos basicos que caracterizan el
desarrollo intelectual del individuo: la operacidn, la asimilacion, la acomodacién y
la equilibracién.

La operacién. - Es una rutina mental que transforma la informacién de
algiin fin y es irreversible, es decir, el nific puede ejecutar una accidn para llegar a
una operacion, como comprender que la cantidad de agua que hay en un vaso no
cambia cuando la transferimos a otro recipiente de forma distinta y que es

2MUSSEN. CONGER Y KAGAN. Op. cit. p. 141.
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también una operacién, ya que sabemos que podemos reestablecer el estado de
cosas original virtiendo de nuevo el vaso de agua que la contenia. La operacién le
permite al nifio regresar mentalmente al punto en que comenzé. La adquisicién de
operaciones es primordial para el crecimiento intelectual.

Esto quiere decir que el nifio pasa a través de etapas adquiriendo diferentes
clases de operaciones, y que gradualmente llega a la etapa mas madura de todas
durante la adolescencia . Los dos mecanismos principales que le permiten al nifio
pasar de una etapa a la siguiente son, en primer lugar la asimilacién , asi como la
acomodacion y equilibracién.

La asimilacidn.-  Es la incorporacién de un objeto a una idea nueva a
una idea o esquema que el nifio ya posee (Piaget utiliza la palabra esquema para
designar las coordinaciones perceptivo-motoras del infante como son, por
ejemplo, el buscar objetos o el jalar una cuerda ) . A cada edad el nifio cuenta con
un conjunto de acciones u operaciones. Ideas u objetos nuevos quedan
constantemente asimilados en otros mas antiguos. El nifio de un afio de edad ha
adquirido un esquema de objetos pequefios que encierra el sacudirlos y morderlos.

Cuando se le da al nifio un objeto nuevo, reacciona de la misma manera en
que ha respondido a todos los otros objetos, y lo sacude o lo muerde. Esta
aplicacién de viejos esquemas de accién a una accién nueva es una asimilacién. En
términos sencillos, la asimilacién es la aplicacidn de viejas ideas y habitos a objetos
nuevos y el interpretar sucesos nuevos como parte de sus esquemas existentes.
Otra explicacién de Piaget respecto a la asimilacidn:

"El conejo que se come una col no se convierte por ello en col, sino que
transforma la col en conejo. De modo similar , el conocimiento no es
una copia sino una integracion de una estructura.”"@s

La acomodacidn.- Es la tendencia a ajustarse a un objeto nuevo, a cambiar
los propios esquemas de accidén para acomodarlos a un objeto nuevo; por ejemplo
un nifio de 2 aflos que nunca antes ha estado en contacto con un imin,
inicialmente podra asimilarlo a esquemas anteriores y a actuar respecto al imin
como actuaria frente a un juguete conocido. El nifio podra aventarlo, golpear con
¢l, hacerlo saltar o tratar de hacerle producir un sonido. Pero una vez que el nifio
descubre la cualidad singular del iman, la de atraer metales, se acomodari a la

¥ MUSSEN, CONGER, KAGAN. Op. cit. p. 142



33

nueva cualidad y empezara a acercar el imin a toda variedad de objetos para ver si
se le pegan,

El crecimiento mental parte de la resolucion de la tensién entre la
asimilacién y la acomodacién, el conflicto entre utilizar respuestas viejas para
situaciones nuevas y el adquirir ( o cambiar viejas respuestas ) nuevas respuestas
para ajustarse a los problemas nuevos.

El crecimiento intelectual se produce cuando el nifio se adapta a situaciones
nuevas. Inicialmente, el nifio asimila la mayoria de los problemas a sus esquemas
existentes. Si un padre juega con su hijo a un juego de adivinanzas, en el cual el
nifio tiene que adivinar cuil de las manos del padre contiene un juguete pequeiio,
el nific puede adoptar un habito de posicidn y elegir siempre la mano derecha del
padre, aun cuando el padre vaya cambiando de mano el juguete, de la izquierda a
la derecha. Eventualmente el nific se acomoda al problema y aprende la regla que
el padre estd usando.

Cada vez que el nifio se adapta a un acontecimiento o 2 un problema
nuevos, su crecimiento intelectual avanza un poco mis hacia la maduracion, a
consecuencia de un cambio de ideas acerca del mundo y de la generacion de un
esquema mas adaptativo. A esta adaptacion se le llama equilibramiento.

La equilibracion.- Es la nivelacién con la que se resuelve la tension que se
produce entre la asimilacidn y la adaptacién. La mente, al hallarse frente a objetos,
personas o sucesos nuevos, encuentra un equilibrio adecuado entre lo que yale es
conocido y lo que atin no conoce bien. Una vez alcanzado el equilibrio, el
comportamiento inteligente queda construido por un conjunto, bien integrado, de
asimilaciones; ésto es, que el individuo encuentra el justo medio entre utilizar
V1ejOs eSqUEMas Para NUEVAs SILUZLIUNES | usar © uuasi para golpoaris contr oren
objeto } y desarrollar esquemas nuevos y mas apropiados (usar el imén para atraer
objetos metdlicos). La equilibracion es un fendmeno que esta ligado al
crecimiento: cada vez que el nifio supera la acomodacion a un nuevo hecho, su
desarrollo mental avanza otro paso hacia la madurez.

2.3 Las etapas del desarrollo intelectual
Piaget ha demostrado que "la capacidad de pensar con logica no es

congénita ni esti preformada en la mente humana. El pensamiento légico
representa la culminacién del desarrollo intelectual, el resultado de wuna
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construccién activa y de un intercambio con el medio que se prolonga durante
toda la infancia"??

Dicho desarrollo que desemboca en la capacidad del pensamiento propia
del adulto, atraviesa por algunas etapas.de caracteristicas muy definidas que
gradualmente abarcan desde el momento del nacimiento hasta la adolescencia. La
comprension de estas etapas es muy 1til para entender c6mo evoluciona la mente
y para crear condiciones de vida y métodos educativos adecuados a los nifios en
sus distintas edades. No obstante, siempre siguiendo a Piaget, es conveniente
ltamar la atenci6n acerca de tres factores que afectan el desarrollo intelectual.

1) La Maduracién  Entre mas afios tenga un nifio, es seguro que
tenga mayor numero de estructuras mentales que actGan en forma organizada. El
sistema nervioso controla las capacidades disponibles en un momento dado y, no
alcanza su madurez total sino hasta que el nifio cumple 15 6 16 afios. Esto va
aunado de las habilidades motoras y perceptivas.

La madurez se inicia en los primeros afios escolares impulsada por fuerzas
ambientales o la prictica, es decir, por estimulos externos, como por capacidades
adquiridas durante la maduracion. Esta y el aprendizaje son una misma cosa.

Existen actividades que no se aprenden, ya existen genéticamente. El nifio
recién nacido puede agarrar un dedo o un lipiz con tanta fuerza como para
soportar su propio peso. Tambien puede al nacer, mover la cabeza. los brazos y
las piernas, asi como succionar, deglutir y otras actividades que no ha aprendido

Las relaciones entre maduracién y aprendizaje aparecen con gran claridad
en el desarrollo infantil, observando cémo las distintas capacidades y formas de
conducta van aprendiéndose en un orden definido de meses o afios semejante para
todos los nifios. Este orden de desarrollo no es correlativo con la ensefianza o la
practica, sino que la efectividad del aprendizaje depende mas bien del grado de
maduraciAn slranzada cnandn riene ane cer lagrada.

Asi, a la pregunta ¢por qué aprendemos? podemos contestar también:
debido al proceso de maduracién, desarrollindose el aprendizaje de acuerdo con
las leyes del organismo, dictadas desde dentro como a través de las fuerzas del
ambiente sugeridas como una pagina en blanco sino que trae consigo ciertas
capacidades, como un alfabeto del organismo en donde las fuerzas externas lo
inducen a formar palabras con esas letras (esquemas) y lo que aprende es resultado
del ambiente.

Z’MUSSEN, CONGER Y KAGAN. Op. cit. p. 151
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2)  Laexperiencia fisica-  Quiere decir que mientras mas contacto
tenga el nifio con objetos fisicos en su medio ambiente, lo mis probable es que
desarrolle un conocimiento apropiado de éstos. Por ejemplo, los nifios mexicanos
que ayudan a sus padres a hacer cerdmica desarrollan habilidades artesanales a mas
temprana edad que aquellos que carecen de esa experiencia.

Es de gran importancia el conocimiento fisico porque ayuda a! nifio a
identificar las propiedades fisicas a partir de la percepcién de los objetos.

Como el jugar con botones el nifio puede ver, sentir, acomodar, sumar,
etc. ¥ hacer un conocimiento ldgico de sus caracteristicas como la forma de
manipular y lo lleva a una estructura interna de su accion.

3)  Interaccién social.-Es de suma importancia ésta, ya que de ahi
crecen las oportunidades que tienen los nifios de actuar entre si, ya sea con
compaiieros, padres o maestros. Esta experiencia estimula a los nifios a pensar
utilizando diversas opiniones y les ensefia a aproximarse a la objetividad. Un tipo
de interaccidon asi es una fuente importante de informacién que constituyen el
conocimiento social.

Los procesos que determinan la socializacién suponen:

a) Una conducta aceptable para el grupo
b) La adopcién de una actitud favorable hacia los demis,
asi como la tendencia a comunicarse con ellos.

El contacto con otros nifios, sea en grupos de juego, en jardines de infancia
o en guarderias, rompe esta sensacién de elemento Unico y lo introduce en un
mundo de relacién entre iguales que va a tener una importancia decisiva para toda
la vida. El conflicto que podria producirse en estas circunstancias se elimina por
completo si se toma la precaucién de realizar el encuentro en condiciones
agradables.

La conducta social de los nifios comienza cuando estin en condiciones de
distinguir entre personas y objetos. Las relaciones sociales con otros nifios se
producen con bastante retraso respecto a las que ha mantenido con los adultos. El
primer indicio de que un nifio percibe a otros nifios se produce hacia los cinco
meses cuando presta un interés especial si oye su llanto.
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Explorando el pensamiento de Piaget en donde menciona que en la
ensefianza no basta s6lo hablarles a los nifios que es lo comiin en la mayoria de las
escuelas, se requiere de algo mas.

Aqui los auxiliares didacticos serian los medios para los procesos de
equilibracion como de experiencias discordantes entre ideas, predicciones y
resultados con el medio ambiente, son factores importantes en la adquisicion del
conocimiento, para ser tomadas las bases de un aprendizaje verdadero.

Analizando todos los elementos basicos ya antes mencionados ( operacién,
asimilacién, acomodacidén y equilibrio} que son por los que pasa el nifio para
lograr el aprendizaje, como los factores que, afectan e interactian en él
(maduracion, experiencia fisica e interaccién social ) se puede observar cémo
piensan los nifios entre 2 y 7 afios.

En la transicion de este periodo el nifio descubre que algunas cosas pueden
tomar el lugar de otras. Esto es que el pensamiento infantil ya no depende de
acciones externas y se interioriza. Las representaciones internas proporcionan el
medio que conduce a su creciente inteligencia. Las formas de representacion
internas que surgen simultineamente al inicio de este periodo son: la imitacién, el
juego simbéblico, la imagen mental y un rapido desarrollo del lenguaje hablado. A
pesar de estos grandes adelantos en el funcionamiento simbélico, la habilidad
infantil para pensar légicamente estd marcada con cierta inflexibilidad.

28Algunas limitaciones de este periodo son:

1)  Incapacidad de invertir mentalmente una accion fisica
para regresar un objeto a su estado original (reversibilidad )
2) Incapacidad de retener mentalmente cambios en dos dimensiones

al mismo tiempo ( concentracion }

3)  Incapacidad para tomar en cuenta otros puntos
de vista fegocentrismo )

4) La yuxtaposicién

5) El sincretismo

BLABINOWICS, Ed. Introduccion a Piaget. Addison-Wesley-Iberoamérica. USA. 1987, p. 89-176.
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1) La irreversibilidad consiste en la incapacidad de ejecutar una misma
accion en los dos sentidos del recorrido, conociendo que se trata de la misma
accion. El nifio no ha descubierto todavia la operacién inversa como operacién,
ni la operacion de reciprocidad. Por ejemplo cuando se le presentan al nifio dos
vasos de diferentes formas, uno flaco y alargado y otro gordo y mediano con la
misma cantidad de agua. Los nifios que afirman que hay la misma cantidad de agua
en cada uno de ellos, pueden explicarlo porque el agua del vaso alargado puede
echarse en el vaso gordo y ser entonces idéntica la cantidad de agua en los dos
vasos (reversibilidad por inversidn). Si la razdn que aportan es que estos dos vasos
tienen la misma cantidad porque uno es mis ancho, pero el otro es mis alto,
entonces hay un razonamiento basado en la reversibilidad por reciprocidad.

2) Piaget denomina la concentracidn la tendencia de seleccionar y atender
un solo aspecto de la realidad, pues el nifio no es capaz de seleccionar diferentes
perspectivas o compensar varias dimensiones de un objeto determinado.

Por ejemplo, si se le presentan al nifio dos vasos iguales llenos de agua y se
cambia posteriormente el agua de uno de ellos a otro vaso mis alto y mas
estrecho, preguntando en cudl hay ahora mis agua dird: que en el mis alto y
estrecho, al centrarse solo en la dimensién altura y no ser capaz de considerar al
mismo tiempo la altura y el ancho. Esta limitacién impide a los nifios cuantificar
la transformacién de los estados de las cosas.

3) El concepto de egocentrismo es la confusién entre el yo y todo lo que es
distinto del yo. El nifio toma su percepcién inmediata como absoluta y no se
adapta al punto de vista de los demis, remitiéndolo todo a si mlsmo lo que
zznds US4 UD FADChanudiiv disiursiUsauu.  Lus LU ul: C3Ldy Cud.ut'b no son
capaces de situarse en la perspectiva de los otros y estin convencido de que su
propia perspectiva coincide con la de los demis. El lenguaje también es
egocéntrico pues el nifio no habla sino de si mismo, no le interesa conocer quién
le estd hablando y ni siquiera si estd siendo escuchado. El nifio repite silabas o
palabras por el placer de hablar (ecolalia), habla en voz alta sin dirigirse a nadie
{mondlogo) y participa en conversaciones infantiles sin intentar ser comprendido
por los compaiieros. El egocentrismo del periodo sensomotor se caracteriza por
el hecho de que el nifio se cree el centro de todo; sdlo existe é mismo y su propia
accién. Durante la etapa de las preoperaciones, el universo del nific se ha
ampliado enormemente y el egocentrismo se caracteriza entonces por la
indiferenciacion entre lo subjetivo y lo objetivo, que ird desapareciendo a partir de
los 7 - 8 afios. Mas adelante, en la etapa formal aparecera otro egocentrismo, pero
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de tipo social que se produce cuando el individuo comienza a insertarse dentro de
la sociedad adulta y se siente como el centro de ella.

4) La yuxtaposicién es el fenémeno segin el cual el nifio incapaz de bacer
de un relato una explicacién coherente y tiene la tendencia a desmenuzar el todo
en una serie de informaciones fragmentarias e incoherentes, entre las que no
existen ni uniones temporales ni relaciones légicas. Es decir, que el pensamiento
del nifio es pesado, lento y sumamente concreto. Las contradicciones en que
facilmente incurre se explica por su incapacidad de tomar en consideracion
aspectos diferentes de la misma cosa. Si se le pregunta por qué flotan una serie de
objetos, dard respuestas contradictorias sin apercibirse de ello. Una bola de madera
dird que flota sobre el agua porque es pequefia y una bola de hierro se hunde
también porque es pequeiia.

Como en la etapa anterior, el nifio estd haciendo un proceso de
construccién de su inteligencia utilizando los recursos que tiene a su alcance. Por
imperfectos que parezcan, con ellos llegard a nuevas adquisiciones y mads adelante
se encontrard en disposicion de ajustarse a las reglas de la logica.

5) El sincretismo es la tendencia espontinea de los nifios de percibir por
visiones globales y por esquemas subjetivos y sucesos sin que haya habido un
andlisis previo. Es un razonamiento no deductivo que pasa directamente por acto
intuitivo de una premisa a la conclusion.?®

A medida que el nifio se va aproximando al pensamiento logico, van
apareciendo estas formas de razonar del pensamiento infantil.

Las llamadas identidades y el establecimiento de las primeras funciones son
también invariantes, es decir, elementos que se conservan cuando se producen las

. , .
R RS, S SR, vn al mnelnda arannaracianal
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Identidad cualitativa es la capacidad que adquiere el nifio para aislar o
diferenciar cognitivamente una cualidad permanente de un objeto. Establece que
los objetos mantienen su propio caricter a lo largo de transformaciones aunque se
modifiquen otros aspectos. Por ejemplo, los nifios pequefios que conocen a un
gato y lo han observado varias veces , al ver a un perro, creen que el gato se
convirtié en perro, admitiendo asi que hay una identidad en un ser vivo.

Los nifios también van aprendiendo que algunos acontecimientos van
asociados con otros y que una modificacién en el primero produce variaciones en

9 RIVA Amella, José Luis. Op. cit. p. 222,
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el segundo. Es decir, que las modificaciones de uno son funcién de las
modificaciones de otro.

Sin embargo, en esta etapa todavia no superard el nifio la subjetividad. La
apariencia va a seguir teniendo mis valor que la realidad y, asi, el hecho de que
algo le parezca mayor es suficiente para que pueda basar en ello su juicio. Durante
estos afios el pensamiento del nifio es pesado, lento y sumamente concreto. Las
contradicciones en que ficilmente incurre se explican por su incapacidad de tomar
en consideracién aspectos diferentes de la misma cosa. Si se le pregunta porqué
flotan una serie de objetos, dara respuestas contradictorias sin percatarse de ello.
Un pedazo de madera dira que flota sobre el agua porque es pequefio y un pedazo
de hierro se hunde también porque es pequefio

El nifio accede a la funcién simbélica y al pensamiento representativo
mediante la reproduccién y acomodacién de lo que ve en modelos que puede
imitar. A través de la imitacién consigue los primeros significantes que le sirven
para representar ¢l modelo ausente. Siendo tan importante para él esta funcién, el
nifio adquiere una gran capacidad de hacer imitaciones, tanto externas como
internas o no visibles. Una vez que el nifio logra la capacidad de imitar imagenes
significantes, las puede utilizar después como esquemas para acciones que
pretende llevar a cabo. De los 2 a los 4 afios. con la capacidad recién adquirida, lo
que el nifio hace es disfrutar de ella representindose las cosas y evocandolas sin
necesidad de su presencia real.

Las operaciones que caracterizan la inteligencia concreta son la
conservacion, la clasificacion y la seriacion, pero en esta etapa inicial sélo accederd a
la iniciacidn de las dos tiltimas. La clasificacién exige comprender la relacién que
existe entre los diferentes niveles jerarquicos de las cosas, pero el nifio de 2 2 4
aNO0S NO UoININA 14 catcusbu uv 105 SSRESPss ni puade apminar de manera
coherente sus caracteristicas, por lo que la clasificacién es muy imperfecta y sélo
logra pequefias agrupaciones parciales, pero no completas. De un conjunto de
piedras y conchitas el nifio puede relacionar y separar en grupos las piedras y las
conchitas.

En la seriacidén lo que interviene es la capacidad de comprender las
relaciones ordinales entre las cosas y el poderlas disponer ordenadas
sistemdticamente, pero el nifio de 2 a 4 afios todavia no comprende las relaciones
de 4rden, por eso no logra ordenar por tamarios un juego de varillas de distinto
tamafio, las colocard una junto a la otra guardando la misma linea por uno de los
extremos, pero sin establecer ente ellas ninguna ordenacion. Aqui el nifio puede
ordenar por tamaios.
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En la conservacidn los nifios menores de seis o siete afios razonan de un
modo particular. Piaget considera que a esta edad el razonamiento se guia en
cierto modo por la regla del "punto de fijacidn", es decir, por la tendencia a
centrarse o fijarse en un solo aspecto y cualidades.

Resumiendo las caracteristicas de los nifios entre los 4 y 7 afios empiezan a
dar razdn de lo que creen y hacen, pero su pensamiento todavia no es operativo.
Aun no pueden hacer operaciones mentalmente, sino que deben hacerlas de una
en una y de forma practica.

Debido a la falta de representacién mental, su pensamiento estd dominado
por las percepciones inmediatas y sus juicios adolecen de la variabilidad tipica de la
percepcion por medio de la cual sélo pueden apreciar un rasgo o un aspecto
concreto de la cosa observada. La incapacidad para tomar en consideracién mas de
una relacién a la vez da como resultado numerosas limitaciones del pensamiento.

En primer lugar, los nifios no hacen el menor esfuerzo para mantenerse en
una opinién o dentro de un tema determinado. No es que crean en lo que es
contradictorio, sino que adoptan, en forma sucesiva, opiniones que, si se
comparase, estarian en contradiccidn unas con otras. Puede decir sucesivamente
que un estanque se ha llenado cong rifos, luego que con la lluvia y mas adelante
volver a dar la primera explicacién.

En el pensamiento de los nifios existe falta de direccidn: yuxtaponen
explicaciones sucesivas, sin relacion entre si. La luna se hace mais grande, crece
porque nosotros también crecemos, se hace mis grande porque estan las nubes.....
En las explicaciones de los nifios el orden se puede invertir, ya que la relacién
causa efecto no se entiende bien y pueden decir: "“No me siento bien porque no

[T PP ——"
LAF JETET et e

Su pensamiento sigue siendo egocéntrico. No sélo van sus argumentos que
atribuyen vida y sentimientos a los objetos y creen que los fenémenos naturales
son hechos y regulados por el hombre.

Hay términos a los que a los nifios despojan de su relatividad como mayor
y menor, derecha e izquierda, amigo y enemigo, dandoles un valor absoluto, lo
que es el resultado de su incapacidad para establecer relaciones mentalmente. El
nifio usa los términos grande y pequefio sin confundirse, porque ni implican
comparacibén, pero, en cambio, mayor y menor solo tienen sentido en una
secuencia determinada y derecha e izquierda deben interpretarse no sélo en
relacién con otras personas y objetos. Eso mismo ocurre con los conceptos de
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amigo y enemigo, que no son absolutos, sino que estin en relacién con el rol que
desempefian y que se pueden invertir segiin de qué persona se trate.

Y para que puedan explorar, descubrir e interpretar es importanmte darles
y ofrecerles a los nifios materiales didacticos que nos conduzcan y nos faciliten el
camino para un aprendizaje armonioso y claro.

Los nifios piensan asi y su evolucién hacia un pensamiento mis
estructurado y 16gico, de acuerdo con las perspectivas de los adultos, se podri
lograr s6lo a fuerza de conquistas personales que les permitan ampliar sus
referencias mediante la constatacon de nuevos puntos de vista que han de
confrontar son sus propias.

"Lo que para los mayores parece cosa natural y evidente, para los nifios
es una realidad que hay que explorar, descubrir e interpretar. "
Piaget

Es asi que se considerd que con base a estas ideas, es necesario incrementar
el uso de auxiliares didacticos que posibilita e incrementa la interaccién del nifio
en el juego simbolico de transicion a la etapa de operaciones concretas. De esta
manera en el siguiente capitulo se proponen una serie de materiales y se asocian
con las caracteristicas de la etapa del desarrollo segin Piaget para estimular el
aprendizaje.

30 L ABINOWICZ, Ed. Op. cit. p. 27.



CAPITULO IIT

Auxiliares Diddcticos
para el apoyo del aprendizaje
del nifio de 6 a 7 afios.
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31 Concepto

Se considera auxiliar, recurso ¢ medio didictico, a todos los instrumentos que €l
maestro utlliza para meentivar al alumno, asi como para facilitar, repasar, reforzar o
complementar sus conocimientos o experiencias.

En cuanto a la definicién de auxiliares audiovisuales para la ensefianza, cabe
sefialar que existe cierta discordancia puesto que algunos autores expresan que toda
ensefianza es audiovisual cuando se habla, se escribe o se dibuja en el pizarrén; cada vez
que se incita a los alumnos a mirar o a escuchar. Otros autores definen la ensefianza
audiovisual como la utlizacién de instrumentos modernos dentro del aula, como el cine
o ¢l televisor.3!

Dicha dasificacion consta de los siguientes aspectos:

. Expetiencias directas con la realidad
. Auxiliares visuales

. Auxiliares auditivos

. Auxiliares audiovisuales

. Simbolismos de representacién plana

Los auxiliares didicticos que se mencionan pueden ser utlizados en cualquier
nivel; s6lo que en este trabajo, estin enfocados a primer grado de educacién pritarta,
nor ser éste el ohieto de la presente investigacitn.

A continuacion se estudia mas detalladamente cada aspecto de la misma, a la vez
que se hace una distincion de ka manera en que los auxiliares didacticos son adecuados
para nifios de primer grado, y una explicacién sobre las caracteristicas de cada vno de
ellos; asi como algunas acciones didicticas.

31 MORENG, Roberto, Historia de la Comuniccién Andiovisual. Patria. México, 1962. p. 375.



3.2 Clasificacion y tipos de auxiliares didicticos

L-  ¥Experiencias directas con la realidad.
Viajes escolares

Maquetas

Dhioramas

Acuatio/Terrario

Escenificaciones

ibliotecas
ecortes

8 & & 2 0

II.- Auxiliares Visuales

. Tlustractones
. Duapositvas
. Peliculas
. Tarietns
II1.- Auxiliares Auditivos
. Radio
. Disco compacto (CD)
. Grabaadn

IV.- Auxiliares Audiovisuales

. Fonofilm

. Television

. Videograbadora
. Computadora

V.- Simbolismos de representacién plana

. Pizarron/Pizareon magnético
Fmandigals

Rotafolio o rotacuaderno

Cartel

Friso

Caricatura

Historieta grafica

Peridico mural

Mural/Carta mural

Mapas y globo terriqueo

Biombo ¢ acordedn

Fotomontajes/Grificas

] s & 5 @& & & & & @8

32 MORENO, Roberto. Op. cit. p. 376.
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Los auxiiares didicticos que anteniormente son mencionados son los
medios que nos facilitan llevar al nifio a la reflexion. A partir de los 6 y 7 afios el
mifio piensa antes de actuar. El trabajo principal que el nifio tiene que realizar en
su desarrollo mtelectual durante ésta etapa consiste en conseguir que el mundo,
tanto fisico como social, tenga una organizacién y una constancia. Inicialmente
confunde al mdividuo con la clase a la que pertenece, pero tiene que categorizar
la realidad y encontrar una permanencia de las cosas formando dases de objetos
visualizando y esquematizando. Por ejemplo, si al nifio se le ensefia algunas
caracteristicas del desierto se podria utlizar una maqueta escenificando las
cualidades de un desierto, y asi llevarlo mas ripidamente a su comprension.

Tomando en cuenta la importancia de llevar al nifio a la realidad por
medio de los auxihiares didicticos, en el siguiente tema se presentarin las
caracteristicas de alguno de ellos.



3.3 Caracteristicas de los auxiliares diddcticas
3.3.1 Experiencias directas con la realidad

Excursiones escolares
En cualquier comunidad existen un sinnimero de oportunidades de aprendizaje
pot obsetvacion directa de diversos aspectos.

Como en e caso de cualquier apoyo didactico, es necesario que haya una
preparacion adecuada para lograr el éxito de la excursion. Es primordial considerar dos
aspectos importantes: el primero es que previamente se realicen los arreglos necesarios
y se discuta el tema de la excursion; se debe tener controlado el horatio de la visita, el
nimero de alunnos que asistirin, el objetivo de la visita y reunir los requisitos que en
forma particular se presenten; el segundo aspectc es que se instruya a los alumnos
sobre un comportamiento adecuado para evitar incidentes desagradables, y que el
maestro ejerza un control total sobre los alumnos.

El profesor deberi dar informacion preparatoria, para establecer una base que
permita al alumno tener una comprension lo més clara posible de la excursion.

De regreso a clases la excursion se discuticdi ampliamente parz sacade e mayor
provecho posible, repasando lo que se considera de mayor importancia o adamndo
alguna duda que haya surgido.

Se pueden realizar excursiones escolares a diversos sitios: el campo, a una
fibrica, a un museo, a un centro cultural, a un zoolégico, etc.

la e.xcursnon cmdadosamente pla.nmda ¥y orga.mza.da, puede dar una
::.....r::_:m.u... Fryvrn) Psufu-uda y wia m\.j\.u n.l.n\.muuu a uﬁuuua auas, us u..aulu.uua
obtenidos serin siempre provechosos ya que se pone al alumno en contacto con la
realidad.

Maquetas
Las maquetas son modelos reducidos de construcciones, localizaciones
geogrificas, monumentos, paisajes, etc.

En su elaboracion se puede utilizar una tabla como base o cualquier otro
material resistente y para los cuerpos que compondrin la maqueta, se puede utilizar
gran varedad de materiales como: palitos, carton, tablitas, aserrin, tierra, ramitas,
material de desecho, etc.
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Es importante que los alumnos participen en la elaboracitn de maquetas sobre
un tema que el maestro considera conveniente o que los mismos nifios hayan escogido,
se pueden organizar equipos con los alumnos y si se desea, trabajar con diferentes
maquetas,

Dioramas
Los dioramas son exhibidores en miniatura de tres dimensiones (alto, ancho y
largo), el cual puede ser elaborado por el maestro como objeto de repaso de un tema,
como motivador o como iniciador de un aprendizaje, o también como culminacién del
aprendizaje.

En el dioramz se puede hacer una representacién de seres vivos todeados
de su ambiente natural, en los museos se pueden encontrar con frecuencia para dar una
idea mas clara de escenas vivas.

Acuario
El acuario permite la existencia, en Iz escuela, de animales acuiticos en un
medio lo mis parecido posible a su ambiente natural. Tiene grandes beneficios
pedagdgicos pues se pone al educando en contacto con lz realidad.

El acuario ofrece una vision de un proceso vivo completo y faclita la
observacidn en el alumno.

Mesa de arena o terrario
Las mesas de arena son cajas bajas parcialmente Henas de arena o tierra seca muy
fina, montadas sobre soportes para que los alumnos puedan ver con claridad el drea de
trabajo. La mesa de arena debe ser lo mis grande posible para dar mayor amplitud a los
arreglos que en ella se realizarin

En algunas escuelas se destina un drea del patio para utilizar como mesa de arena
y realizar ahi certas actividades, o simplemente toman las clases al aire libre con el
objeto de mostrar algunos aspectos del tema a través de los arreglos de la tierra.
Pueden mostrarse muy ficilmente las montafias, los wvalles, cerros, fios, etc,
amontonando o extendiendo la tierra o arena en la forma deseada. También se pueden
utilizar otros materiales como: arbustos, piedras, plantas pequefias, etc. Podria decirse
que es similar 2 la maqueta, pero de mayor dimension.

¥BDECROLY, Monchamp: L iniciaci
Actualidades Pedagdgicas, Madrid 1980.
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Con cuidado y preparacion, Ia mesa de arena puede ser de gran utilidad para
realizar algunos temas de una manera mis amena y sencilla.

Escenificaciones

Las escenificaciones con titeres son muy eficaces, especialmente para los nifios
de primer grado; su preparacién debe set sencilla y al mas bajo costo.

Para preparar una escenificacion con titeres se requiere de ingenio y trabajo por
parte del maestro, pero los resultados que se obtienen justifican plenamente el esfuerzo
realizado.

El profesor puede imventar el guién de acuerdo con el tema que se requiere
abordar, ademis los nifios seguramente se divertirin con la escenificacién de los titeres.

Los mufiecos utlizados para la ensefianza deberin ser sencllos, anto en su
construccién como en su manipulacion.

Los que se describen a continuacidn son adecuados para utilizar en o salén de
dase e incluso pueden aparecer juntos en la misma escenificacion:

a} Titere de palo: éste es el mis sencillo, se pinta una cabeza o una figura
completa en un tablita y se le coloca una varilla o alambre como soporte; la figura se
mueve desde abajo procurando que la mano del maestro no se vea. Debe pintarse la
figura por los dos lados y asi se podrd mover el mufieco hacia ambas direcciones.

W

b): Titere de media. 1a manera mis sencilla es la de usar una media vieja o
calcetin, se pueden pegar con goma los 0jos y la nariz y se le pueden poner orejas, pelo
y algunos accesotios 1 asi se desea. Se coloca la mano y parte del brazo dentro de Ia
medza para darle forma.
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Este tipo de titeres es especial para realizar animaciones faciales,
mcluyendo movimientos de la boca simulando la accién de hablar, la cual con un poco
de prictica podri estar sincronizada con la voz del maestro.

) Titere de guante o guifiol : En este caso no se puede dar animacion a
la cara porque la trae dibujada, pero la cabeza y brazos se manipulan libremente, dando
una expresion de actividades al cuerpo. La cabeza del titere va sostenida y movida por
¢l dedo indice; €l pulgar y el meiiique sirven para dar movimiento a los brazos.

Los titeres también se pueden comprar en diversas tiendas si el maestro
quiere evitarse el esfuerzo de confeccionarlos el mismo. Es importante sefialar que el
alumno también puede participar en las escenificaciones e incluso confeccionar, en
forma sencilla, su propio titere.

Biblioteca

La biblioteca escolar constituye un complemento necesario en la escuela, pues
proporciona libros educativos, recreativos e instructivos, con la finalidad de ampliar y
complementar los conocimientos en los alumnos.

Los libros mas adecuados para primer grado son los que contenen thustraciones
entre el texto para que sea mis ficl la comprension por el educando.

La biblioteca escolar fomenta el habito por la lectura, asi como también
promueve en el nifio el sentido investigador de lo desconocido. Si desde primer grado
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el alumno se acostumbra a visitar 1a biblioteca, se le creard un buen hibito de la lectura
¥ la comprension de la misma seri cada vez mis ficil

En la actualidad, algunas instituciones cuentan con un paquete de libros
denominado "Rincén de Lecturas” que ha sido distribuido a las escuelas por medio de
las mspecciones escolares. Este paquete de libros contiene gran variedad de temas
adecuados para todos los grados, desde cuentos ilustrados hasta literatura infantil. Se
puede realizar un rol para el uso de éstos y si se organiza bien el maestro, se les pueden
prestar a sus alumnos para que en casa continten el ejercicio de Ia lectura en compafia
de sus hermanos y padres.

La biblioteca escolar se puede enriquecer cada vez mis con la donacién de libros
por parte de padres de familia y maestros, o por Ia adquisicién de promociones que
realizan a.lgunas empresas editoras. De esta manera, cada ciclo escolar tendrd una
variedad mas rica de lecturas y adecuadas a todos los gustos.

Recortes
Este auxiliar es muy sencillo y de ripida elaboracién, los inicos materiales que se
necesitan son: papel de colores, tijeras y poma. Para realizar este trabajo no es
necesario tener habilidad para dibujar, inicamente se traza el contomo de cada figura
sobre el papel que se utilizard y que posteriormente se recorta; cuando ya se tienen las
figuras se colocan sobre otra hoja que servir de fondo y se pegan.

Los dibujos o recortes pueden sobreponerse, por ejemplo: sobre el recorte de
una cara se pueden pegar ojos, cejas, nariz y boca; o sobre un irbol se pueden pegar
hojas y frutos.

Adomin, of 50 doUlan aduuadawnuic fus 1OLULIES 4Ies de PEANOS, se puede
obtener un efecto tridimensional, también se pueden combinar recortes con
ilustraciones, fotografias ¢ lo que la imaginacién disponga. Esta actividad, aparte de que
€s muy amena para los alumnos los hace més hibiles en su coordinacion motriz.

Conodiendo ya algunas formas dinimicas de gran ayuda para la ensefianza,
ahora se mostrari algunas formas mas objetivas e ilustrativas para el nifio.
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3.3.2 Auxiliares Visuales

Hustraciones
las ilustraciones son muy importantes por la objetividad que pueden
proporcionat en la ensefianza de todas las materias. Para su estudio, podemos clasificar
las ilustraciones de tres formas: reales, diagramidicas y esquemdticas.

a) Reales: Se muestra el objeto tal como es en la realidad ya sea completo o
seccionado para verlo en su interior; para este tipo generalmente se usz la fotografia.

b) Diagramiticas: Se utiliza cuando es necesario mostrar de una manera
clara el interior de un objeto, para conocer sus partes o su funcionamiento.

) Esquemitica:  La ilustracion por medio del esquema es una
representacién grifica no de Ia forma sino de la funcidn y relaciones de un objeto.

El diagrama como el esquema pueden ser funcionales o estiticos, segin
representen mMovimiento o TepoSo.

Proyector de diapositivas
Este proyector tiene la ventaja que el profesor, al manicbmiio
personalmente, le imprime ¢ ntmo requerido de acuverdo con las explicaciones
personales con que acompafia y complemente cada diapositiva; de esta tanera el
profesor puede ir cambiando o reteniendo la imagen segin sea necesario; puede
mponer la secuencia requerida, incluso puede regresar con facilidad a la imagen
sohicitada para reafirmar una idea.

Otra ventaja es que en la actualidad, Ia diversidad del matesal mie ~oodo
gifunairse a través de este medio es muy amplia. El maestro puede elaborar sus propias
dupositivas, o si o prefiere, puede comprarlas en los lugares donde las expenden.

Pellculas sin sonido

Este tipo de peliculas hace mdispensable la narracion del profesor, quien puede

adaptar el ritmo de su explicacion a las necesidades de sus alumnos.

El cine en la ensefianza se emplea principalmente para presentar objetos y
fen6menos que por su tamafio podran pasar inadvertidos. De hecho la television ha
dado lugar a que se utilice con menos frecuencia este recurso, pero es una variedad mis
que podemos utilizar en nuestro salon de clases.

También con el cine. La filmacion puede volver a ser vistz cuantas veces se
desee, el profesor puede retener la proyeccion, hacerla retroceder o avanzar, segin las
necesidades del grupo.
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Tarjetas
Este auxiliar ¢s de suma utilidad en primer grado ya que el alumno puede utilizar
tarjetas para & aprendizzje de los nimeros y de la lecto-escritura.

Es muy importante que el alvmno manipule el material y de ser posible, participe
en su elaboracién; puede utilizar un tarjetero pam ir coleccionando las tarjetas para
realizar repasos que sirvan de complemento al aprendizaje.

Las tarjetas pueden ser utilizadas en todas las materias y se pueden elaborar con
cartulina o cartoncillo, utiizando un lado o ambos.

Se puede hacer una tarjeta de cada letra. Asociada a un dibujo; una figura
asoctada a un color; un nimero asociado a una cantidad, etc.

El maestro puede utlizar su ingenio para realizar variantes en las tarjetas como:
forma, color, tamaiio, etc.

Conodiendo los diversos auxiliares didicticos de tpo ilustrativo se mostratin
postetiormente otros que se pueden intercalar para complementar el matetial visual,

3.3.3 Auxiliares auditivos

Redio

Este es considerado un medio de difusién econémica, social y cultural (al igual
que el televisor) y puede ser utlizado en el aula seleccionando algin programa cultural,
noticiero o algo que nos interese particularmente dar a conocer 2 nuestros alumnos. El
maestro debe tener sumo cuidado al planear su clase puesto que sabemos de antemano
de la gran cantidad de anundios comerciales que ahi se escuchan. Seria recomendable
hacer uso de la grabadora y previamente grabar el material que nos interesa y asi se
evitaria pérdida de tempo y distracciones del alumno. También podemos auxiiarnos de
waeLil Visual para COMPICENTAr ia audicon, §1 81 se desea.

Disco Compacto
Ademis de su valor al presentar musica para el estudio, para fondo y para
recreacion; el CD tene otros usos en el aula. Existen muchos que narran historias,
otros que contienen poesia recitada, cuentos infantiles, dramatizaciones, etc.

Las ventajas de utllizar ef CD son numerosas, su disposicidn lo convierte en un
auxiliar fexible, sus cualidades de repeticion y de andlisis ded sonido permiten hacer de
él, un auxiliar de gran utihdad.

Grabacién
El documento sonoro se puede utlizar en la ensefianza de gran cantidad de
temas, pero es particularmente atil para el anilisis y la enseftanza de informacién verbal,
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Dado su bajo costo y la facilidad de su manejo, es accesible a cualquiet maestro: la
duplicacidn de su informacion es ficil y economica.

Aunque la utlizacién de este recurso implica que la imagen auditiva es la
fundamental, se puede complementar con medios de apoyo visuales.

La ventaja de la grebadoma es que no sélo sirve para presentar materiales
grabados con aaterioridad, sino que se pueden realizar grabaciones en vivo en las que
los alumnos escuchan su propia voz: la grabacion se puede escuchar tantas veces como
sea deseado o requerido por los alumnos.

El maestro puede dejar que el alumno haga uso de su imaginacin al escuchar el
material grabado o puede reforzarlo con imigenes visuales previamente preparadas.

3.3.4 Auxiliares Audiovisuales

Fonofilm
Son peliculas con sonido, proyectadas con el fin de aportar valiosos
conocimientos al alumno.

Para los primeros grados es recomendable que la pelicula sea de corto metraje
para que los nifios no se inquieten o se aburman.

Es de gran utilidad si se desea llevar a la clase una representacién clara y concreta
del mundo, presentar Iz vida cotidiana de otros lugares, paisajes raramente visitados por
€l hombre, las montafias, la vida acuitica, el desarrollo de la planta y un sinnimero de
Cosas mas.

Gracias a la aceleracion del movimiento, es posible observar fenémenos que
tardan mucho tiempo en transformarse, en sélo unos minutos.

Tamb#én en la proyeccdn se puede retardar los movimientos, permitiendo
observar fenémenos de ripido desarrollo, como el aleteo de un péjaro.



Televisor
Este recurso posee efectos motivantes que aumentan el interés y ls atencién.
Muestra imagenes que facilitan la comprensién del tema por que lo hacen mis concreto
y mis claro.

El televisor ofrece 1a posibilidad de observar fenémenos en movimiento igual a
como ocutren en la realidad, se pueden llevar al salon de clases sucesos que seria
mmposible observar en el ambito escolar; acontecimientos pasados y presentes, procesos
no observables a simple vista, situaciones peligrosas, etc.

Videograbadora
En la actualidad con la aparicién del aparato denominado "videograbadora” es
posible transmitir peliculas educativas diversas. Existen algunas empresas que sc
dedican 2 l2 produccién de cintas con fines aplicables a 1a ensefianza,

Seria de gran utilidad que en cada plantel educativo, se realizara el esfuerzo de
adquirir un televisor de pantalla lo mis grande posible, y de una videograbadora, dicho
material seria 4t para todos los grados.

Poco a poco se pueden ir coleccionando peliculas educativas, hasta crear una
amphia vaniedad para formarla parte de los auxiliares didicticos que el maestro puede
utilizar.

De ser posible, podria adecuarse una sala audiovisual, para que los alumnos
estén mis comodos y a la vez, no sea necesario estar trasladando el equipo de un lugar
o otro. De hecho, en algunas escuelas y 2 se cuenta con dicho material y se le da un
uso 2decuado, los resultados serin sorprendentes.

Computadora
Cuando se habla de! uso de la informética y de los ordenadores en la educacion,
la mayor parte de las personas entiende que de lo que se trata es de emplear estos
modernos aparatos como un mstrumento nuevo para que los nifios aprendan mejor lo
que normalmente se tiene que aprender en la escuela. Por eso puede sorprender que se
aborde este tema precisamente cuando se esti tratando de nifios de edad preescolar,
entre 4 y 7 afios. ¢Es éste el lugar adecuade?

HCuando lo que se pretende es contribuir 2 que cada nifio alcance el méximo de
sus posibilidades es importante prescindir de todo tipo de prejuidos y tratar de

HRIVA Amella, José Luis. Aprender Marin, Barcelona. 1990, p. 382,
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averiguar qué es lo que puede ayudare a despertar el interés y, en consecuencia,
desarrollar su capacidad intelectual. Seymour Papert, director del laboratorio de
Inteligencia Artificial del Instituto Tecnologico de Massachusetts, es matemitico y
técnico en mformitica y durante cinco afios fue alumno de Piaget en Ginebra. Su
actividad nvestigadora se ha centrado en compaginar las teorias de Piaget sobre el
desarrollo de la inteligencia y las nuevas perspectivas que aporta &l mundo de la
informitica en el terrenc de la educacién. El nifio aprende dentro de un proceso de
mteraccién con el medio en el que se encuentra y demuestra su inteligencia
acomodindose 2 él y superando las dificulades. En un momento dado, todos los nifios
aprenden a hablar sin que nadie les ensedie y su lenguaje es €l que se usa en su derredor.
¢Qué puede ocurrit cuando el nifio constata que en su contorno existen los
ordenadores? Saymour Papert se plantea asi la cuestion: "Todo nifio normal aprende a
hablar. ¢Por qué no podra aprender a Asblar con una computadora? Programar una
computadora no significa ni més ni menos que comunicarse con ella en un lenguaje que
tanto la miquina como el usuario puedan camprender. Y aprender lenguajes es una de
lzs cosas que mejor hacen los nifios.”

La objecién inmediata que se puede presentar a una propuesta es que se esti
hablando de algo completamente diferente y para o que se supone que un nifio de tres,
cuatro o cinco afios no esti capaditado, pero Papert argumenta asi su posicién, por otro
lado apoyada por una prolongada experiencia personal: "Generalmente se supone que
los nifios no pueden 2prender muchas cosas, como geometra formal, por ejemplo,
hasta bien avanzada su edad escolar y que incluso entonces la mayoria no puede
aprendetla bien. Pero podemos ver ripidamente que estos sucesos se basan en prucbas
extremadamente débiles si formulamos preguntas anilogas respecto de la capacidad de
los mifios para aprender francés.

Si tuviera que basar una opinién en la observacién de lo mal que aprenden
francés lo nifios de las escuelas norteamericanas, deberfamos llegar a la conclusion de
que la mayoria de las personas es incapaz de dominar bien ese idioma, pero sabemos
que todo nmo normal lo aprenderia con suma facilidad si viviera en Franda M
hipotesis es que gran parte de lo que ahora consideramos demasiado formal o demasiado
matemdtico seri aprendido con la misma faclidad cuando los nifios crezcan en un
mundo computacionalnente rico de muy proximo futuro.”

Los ntiios mexicanos aprenden muy bien el espafiol porque éste es el idioma en
que pueden comunicarse, ya que con &l lo hacen también los que estin formando su
entomo mmediato, como ocurmre con cada nifio segin el idioma del lugar donde ha
nacido. Pero este aprendizaje perfecto, ficil y muy completo no es el Gnico que logran
los nifios.

Piaget explica cémo ¢l nifio es e constructor de sus propias estructuras
mtelectuales y todos somos conscentes de que aparece como un aprendiz muy bien
dotado que aprende, antes de ir a cualquier tipo de escuela, una enorme cantidad de
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conoamientos mediante un proceso de aprendizgie sin enselanza. Los nifios aprenden asi
a hablar, aprenden la peometria intuitiva necesaria para mancjarse en el espacio y
aprenden lo bastante de l6gica y retorica para manejar a los padres, todo ello sin que se
les ensefie. "Debemos preguntarnos, escribe Papert, por qué razén ciertos aprendizajes
tienen lugar en forma tan temprana y espontinea mientras que otros se demotin
muchos afios o no se producen en absoluto sin una mstruccién formal deliberadamente
impuesta.” Su respuesta es que el nifio no aprende lo que no aparece suficientemente
atractivo en su entomo, aquello que no estd suficientemente presente ni abundante en
materales que le ofrezca interés o que, estando presente, se le congela o bloquea su
utilizacién. En definitiva, que el nifio aprende por si mismo lo que del ambiente le
resulta atractivo y se le ofrece con conceptos simples y concretos.

¥Seymour Papert, desde la perspectiva de su prolongada experiencia, afirma
tjantemente que los nifios pueden aprender a usar computadoras de manera magistral
y que aprender a usarlas puede modificar el modo en que aprenden todo lo demis. Ha
trabajado directamente en la creacién de ambientes en que los nifios puedan aprender a
comunicarse con las computadoras. "La metifora de imitar el modo en el que el nifio
aprende a hablar nos ha acompafiado permanentemente en este trabajo y ha condudido
a una perspectiva de la educacion y de la investigacion educacional muy diferente de la
tradicional.”

Papert y sus colaboradores consideran que, si el nifio aprende y bien a hablar sin
una ensefianza deliberada y organizada "la presencia de las computadoras permitiri
modificar de tal modo el ambiente de aprendizaje fuera de las aulas que gran parte, si no
la totalidad, del conocimiento que las escuelas tratan actualmente de ensefiar con tanto
esfuerzo y costo y un éxito limitado, sera aprendido, al igual que el habla, sin esfuerzo,
con €xito y sin mstruccion organizada.”

En su libro Desaflo a iz mente, Papert expone que su centro de interés no esti en
la miquina, sino en la mente. E ordenador ha de ser considerado exclusivamente como
uua USLLALUENL GUE € IUNO TENe a Su QiSposicion y que debe programar y controlar.
No es la presencia fisica del ordenador lo importante, sino el conjunto de ideas,
imigenes, metiforas, modos de hablar y de pensar sobre los cuales opera una
transformacion mediante un proceso de mteraccién. "De hecho el papel que le asigno a
la computadora, dice Papert, es el de portadora de gémmenes o semmillas cultarales cuyos
producios intelectuales no requertrin soporte tecnolSgico una vez que hayan echado
raices en una mente de crecimiento activo. Muchos, si no todos los nifios que crecen
con afia6én y aptitud para la matemitica, deben ese sentimiento, al menos en parte, al
hecho de que pudieron adquirir gérmenes de la cultura matemitica de adultos que, podia
dearse, sabian hablar matemitica." En realidad, esas personas lo que hacian era
ensefiar matematica como si se tratara de una lengua viva. Era algo paredido a aprender
a hablarle de una cierta manera.

IRIVA Amella, José Luis. Op. cit, p. 384.
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Conociendo los auxiliares didécticos de la nueva tecnologia que se utilizan tanto
e en la escuela como en el hogar y que ban dado grandes satisfacciones como
aportaciones en la educacién. A continuacién se mencionarin los auxiliares didacticos
tradicionales que siguen teniendo gran utilidad y aprovechamiento en ¢l aula educativa

3.3.5 Simbolismos de representacién plana

Pizarrén
No obstante la existencia de gran variedad de medios didicticos, sin duda el
pizarron es uno de los cuales le damos mayor uso. Su nombre deriva de la pizarra de
que estaba hecho, o sea, una piedra ancha y muy delgada, de corte y acabados muy
especiales que permitia el uso del gis sobre su superficie tersa y dura.

El pizarrén es indispensable entre los articulos de que consta el material escolar.
El uso del pizarrén se puede justificar por las siguientes razones:

) Su tamafio y colocaci6n, que pueden ser aprovechados con ventaja
sobre la instruccion colectiva.

b) Brinda la oportunidad de revisar €l trabajo de los alumnos.

<} Es muy economico, se puede usar y borrar repetidas veces.

St se quieren aumentar contrastes, pueden usarse gises de colores, pero es muy
mportante no saturar el pizarrén con demasiada informacién pues eso confundiri al
alumno.

Debe tenerse sumo cuidado al estar utilizando el pizarrén, para no dade la
espalda al nifio y debe tratarse en la mayor medida posible, no obstruir al pizarrén con
sl mernn pvitandn acl mue ol nifio piosds o wiciin do da fmacen o infoomasifs

oon to quc
estamos transmitiendo.

Los diversos tipos de pizarrones se subdividen en dos grupos, segin su
construccion y segn su uso.

Construccién Uso

Movibles Mapas esquemdticos
Fijos Pentagrama musical
Caballete Cortes transversales

Giratorios Cuadriculados
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Segin su construccién, pueden ser de los siguientes materiales: pizarra, madera,
tela ahulada, vidrio y porcelana; de aplanado directo en Iz pared, cuando son fijos.

Para evitar desperfectos en los pizamrones, por el uso constante, debe tenerse
cuidado de mantener limpios tanto los borradores como los bastidores, asi como evitar
el uso de materiales perjudiciales como los colores de cera o crayolas.

El maestro debe considerar dos puntos muy importantes al utilizar el pizarrén:
que todos los alumnos tengan una visién muy clara de lo que hay en ¢l pizarrén, por o
tanto hay que hacer la letra lo suficientemente grande para que el {iltimo nific de la fila
no tenga dificultad en la vision; una buena repla es que la letra nunca sea menor de
anco cm. de altura. El segundo punto, es que €l maestro haga uso inmejorable del
pizarron.

Pizarrén magnético
Los pizarrones magnéticos y los franelogramas, comparten certas caracteristicas
ya que los objetos que sobre ellos se colocan, se pueden mover con facilidad, quitar y
poner las veces que sea necesario.

El pizarron magnético es una limina delgada de acero, pegada a un soporte
firme, dicha Limina puede pintarse del color deseado o incluso forrarla con un trozo de
tela. El material que desea adherir al pizarrén magnético, serd previsto en el reverso de
un pequefio imin que le permitird sostenerse en el lugar ubicado.

Este pizarron sc ha empleado en las escuelas con magnificos resultados.

Franelégrafo
Los pizarrones de franela y de fieltro ofrecen grandes ventajas en su uso, ya que
permiten al maestro tener matetial prefabricado para la clase. Tiene también el atractivo
que sobre & se pueden realizar diversos ejercicios, haciendo pasar a los nifios a colocar
105 dibujos © hguras Con tas que esten ranaanao.

El franclégrafo puede ser movible y colocarse sobre la pared o en un caballete,
para que quede ligeramente inclinado ya que de esta manera se favorece la colocaciéon
del material evitando que resbale.

El maestro que desee puede elaborar su propio franeldgrafo, unicamente
necesita un pedazo de madera, cartulina corrugada, carton o lo que le sirva; este material
se forrard de franela o fieltro, el cual puede pegarse mediante grapas, cinta adhesiva,
rachuelas o pegamento; en cuanto a las figuras que se necesitan para Ia clase, también se
pueden elaborar o si lo prefiere, encargarlas en las papelerias que manejan estos
materiales.

Rorafolio o0 Rotacuaderno
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Este es también un material escolar muy antiguo, consiste en una serie de
laminas que se colocan consecutivamente y las cuales corresponden 2 una misma
matena o tema; tiene la ventaja de que puede ser prefabricado para la dase y usarse
tANtAs Veces COmMO $€a Necesatio.

El Cartel
El principio bisico del cartel consiste en él hecho de que llama la atencién. Es la
forma mis antigua de publicidad que se conoce; el arte a la intemperie es lectura
obligada y colocado en sitios estratégicos, influye sobre las personas. Es de larga
duracién y si permanece en el mismo sitio, logra perdurar en la mente el mensaje
deseado.

El cartel debe ser sendillo, claro y elocuente y consta de tres partes especificas:

a) Un motivo principal que debe reflejar el asunto de que trata el cartel y
que abarea el total 0 una gran parte de la superficie en que se dibuja.

b) Una leyenda o texto, es la palabra o frase que habla del motivo principal
de la fustracion.

4] El fondo debe ser sencillo pues su funcidn es hacer resaltar el motivo
principal.

El cartel resultard mis llamativo y comprensible mientras mis sencillo y sintético
sea €l asunto tratado, cuidando ademis el color y la forma de sus elementos.

Los principales tipos de carteles son tres:

a) Combativo:  es el mis cercano al cartel ideal, tiene aproximadamente un
90% de dibujo y un 10% de texto. Debe ser comprensible ain para los
nifios que no saben leer.

b} Tnfarmation: 2otz S50 O ancd proporciona  datos, mforma, tiene
aproxmadamente un 50% de dibujo y un 50% de texto.

) Explicativo:  este tipo de cartel requiere de un texto abundante.

Composicién de los Carteles
Se le llama composicién a Iz forma en que estin acomodados los elementos que
mtervienen en el cartel Existen muchas formas de composicién, pero las mis
importantes son las siguientes:

a) La que atiende 2 la division de la superficie del cartel; para elaborar un
cartel debe tomarse en cuenta la superficie del papel que se va a utilizar y
dividido en cuatro partes. El cuadro que mis atrae la atencidn es el
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niimero uno y siguen en orden de importancia el dos, tres y cuatro, de
acuerdo como estin sefialados en el grabado. Por tal motivo, al elaborar
un cartel se deben reforzar las zonas débiles a base de figuras pesadas y
de color.

2 |

4 3

b) La que organiza en atencién a la forma de una letra; en este caso la
composicién del cartel se hace siguiendo la forma de una letra trazada
suavemente de antemano.

) La que se elabora con semejanza a lineas y cuerpos geométricos, en este
caso se destaca alguna linea o figura geométrica.

El movimiento se utiliza para dar mayor atraccién al cartel; puede utilizarse la
flecha, la inea ondulada, la linea curva, la linea recta y la espiral

El balance es el equilibrio que debe haber entre los clementos que forman el
cartel, se obtiene a base de figura o de color.

Friso

El friso es un elemento de decoracién y de ensefianza que puede usarse en el

salon de clases; consiste en una repeticién de motivos o elementos colocados en una
tira de papelo directamente sobre ¢l muro.

El friso puede ser de dos tipos: didictico ¢ de omato.

a) Friso didictico: En la escuela primaria se utiliza principalmente en
primer grado, cuando el maestro estd ensefiando a leer y escribir a los nifics. En este
caso &l friso se va colocando por secciones, segin se vaya impartiendo el conocimiento
de las letras, también pueden ponerse pequefias operaciones aritméticas o figuras
geométricas.

b) Friso de ornato: Como la palabra lo dice, sitve para adornar los
salones de clases y puede estar elaborado a base de dibujos; si es un friso de la
primavera, estard constituido por un paisaje sivestre con flores, arboles, mariposas,
Péijaros, etc.
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Al elaborar el friso debe tenerse sumo cuidado al definir la zona de interés. Toda
obra creada par atraer la atencién de una persona, debe tener una zona de mayor
interés, una de mediano interés y otra sin interés o de descanso.

Simetria del friso: ~ La simetria del friso es de suma importancia en e dibujo
decorativo, Méndez* afirma al respecto:

"El nifio Ia presiente y conoce en forma intuitiva,
pucs casi todo lo que existe en Ia naturaleza, por
razones de equilibrio, estd sometido a ella "

36 MENDEZ Amézcua, Ignacio. Auxiliares Audiovisuales para la Enseftanzg. Oasis. México. 1972, p. 58
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Por lo manto es importante aplicarla en la composicidn de frisos.

Se pueden elaborar patrones con motivos simétricos,cuando las formas o
direcciones se apartan del equilibrio se produce 1a asimetria..

Motivos de fiso:  Los elementos bisicos que constituyen el adomo reciben ¢l
nombre de motivos, los cuales pueden ser geométricos o naturales. En los geométricos
intervienen las lineas curvas, rectas y mixtas, los puntos y las superfices. Los motivos
naturales son los que proporciona directamente la naturaleza, los cuales se ven
transformados mediante la estilizacitn.

Ritmos del friso:  El ritmo es la repeticién arménica de los motivos; el titmo
puede ser de movimieno, direccién, tamaiio, proporcidn, color, forma, etc. En este
caso los motivos pueden estar colocados de tres formas diferentes: de repeticién, de
alternancia y de superposicion.

a) De repeticion: es cuando en el friso estin colocados los motivos
idénticos, uno seguido del otro, se entiende que hay fitmo de
repeticion.

b) De alternandia: es cuando se combinan o alternan en é friso dos
o mids figuras diferentes, siguiendo siempre el mismo orden o
movimiento; es conveniente utilizar un motivo principal y otro
secundanio para evitar la monotonia de la composicidn.

C) De superposicidn: es cuando se coloca en e friso una figura
encimz do L Slia, cu eswus CasOS se acostumbra hacer montajes
con papel lustre, terciopelo, laminado, ete.

Todos los ritmos que se han menconado deben de ser acordes, debe haber
afinidad en los motivos, no deben revolverse por ejemplo, figuras geométricas con
animalitos o con drboles.

Tanto el friso de ormato, como d didactico, deben ser renovables, no deben
permanecer indefinidamente supuestos y ademas, serin lo suficientemente grandes para
que ¢l alumno los perciba desde su lugar.

Una recomendacién muy importante es que no soio el maestro elabore frisos,
sine que ¢l mismo alumno participe en el elaboracion de frisos sencillos que le serviran
para adquirir o reafirmar diversos aprendizajes.
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Caricatura
El dibujo es un lenguaje universal, la mayoria de las personas pueden aprender 2
dibujar tan habilmente como a escribir. El maestro no necesita ser un gran artista, ni
tener talento en lo absoluto, tinicamente basta con aprender esa habilidad. El dibujo es
til para realizar ilustraciones en el pizarron, mimedgrafo, tablero de anuncios, ficltro,
transparencias, asi como para elaborar diversos materiales didacticos.

Aprender a dibujar toma tiempo, la habilidd para dibujar requiere de mucha
prictica. Primeramente se debe aprender a realizar bosquejos, tal vez al principio los

resultados no sean alentadores, pero con la prictica la mano se sentird més segura y el
0JO mis percepivo.

Las lineas no significan nada por si solas, pero una vez combinadas en cierta
forma, pueden comunicar una idea; a lo que Wmman* comenta:

"He aqui los elementos bisicos para dibujar rostros sencillos™:

cabeza ojos cejas
eo - =
00 AN
06 ~ -
[ N - ~
L N A
bocas narices
— \
— p-—
~— ~
Vs o)
0 S
U

Combinaci6n de los elementos basicos para obtener diferentes expresiones:

37 WIMAN, Raymond Material Didécticg. Trillas. México. 1985. p.44-47.



\

64

Cambio del dirculo por un 6valo:

Para hacer que la cara mire hacia la derecha o hacia la izquierda, se esboza una
linea central hacia un lado u otro del centro real del 6valo; esta linea sirve de guia y se
borra después de colocar los elementos de la cara:

Se puede dibujar la cara mirando hadia arriba o hacia abajo, afiadiendo otra linea
guia para los ojos:

TN AN YN =

\

.-""""-\_ —Lw - -—\l'—y G‘P
]

\ ~J : u
: {

Esms caricaturas son muy sencillas pero no por ello menos efectivas que las mis
elaboradas, puede hacerse uso de elias para hacer mas amena la dase y a 1a vez facilitar
¢l aprendizaje en los alumnos.
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Historeta Grdfica
Esti compuesta de un conjunto de dibujos en serie que desarrollan un tema, las
tlustraciones pueden ser dibujos o caricaturas, fotografias, recortes, etc.

Puede emplearse material en ka escuela con el doble propésito de hacer mis
atractivo el tema que se trata, asi como estimular ¢l sentimiento artistico en el alumno,

Debe procurarse que las ilustraciones de que consta la historia sean el namero
adecuado para desarrollar e tema, evitando con ello el exceso.

El alumno se entusiasmari ain mis si & mismo realiza su propia historieta y la
presenta a sus compaiieros.

Periédico Mural
Este puede resultar uno de los princpales auxiliares en la ensefianza; es el
portavoz de la escuela, sirve para iniciar o reafirmar conocimientos, se utiliza también
para exponer los trabajos de los alumnos y maestros,

El peribdico mural puede ser de uno o varios temas y puede realizarse por
medio de columnas y de secciones, segin el tema o los temas que se expondran.

Es recomendable que el periédico mural contenga muy poco texto, a fin de que
destaquen bien los dibujos expuestos, debe ser simple y conciso en su expresion, que a
ptimerz vista se aprecie su contenido, de tal manera que adn los nifios que no saben
leet, puedan comprender el tema con claridad por medio del dibujo que expresa la idea
central,

Bl nenizdize Zunal doie exur coiocado en un lugar muy visible de la escuela, o
en un lugar donde los alumnos pasan mis frecuentemente para que se vean atraidos a
murarlo, es por eso que el mensaje debe ser ereativo, ameno y actualizado.

El objetivo del peribdico mural es mformar, difundir mensajes a bajo costo y
fortalecer la convivencia escolar constituyenbdo un estimulo al destacar aspecto de
ensefianza, aprovechamiento, campafias, concursos, informes, etc.

Los temas expuestos deben extraerse de sucesos hist6ricos, culturales, politicos y
deportivos, de gran trascendencia para la comunidad escolar; el alumno por medio del
pentddico mural tiene a su alcance la informacién mis actualizada durante una semana,
permitiéndole durante este tiempo comprender y asimilar los contenidos, porio que
representz una constante motivacién para el alumno.
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Se puede clasificar el periddico mural en tres tipos: fijo, movible y biombo.

Peniddico mural fijo:  también se conoce como penddico de pared, reabe su
nombre por la ubicacién que se le asigna. El lugar adecuado para su colocacidn es
alguna pared ancha y larga, pero sobre todo que sea muy vivible. Aunque el periddico
mural es muy econdmico para su fabricacion, si no cuenta con recursos se puede
utilizar un pizarron en desuso. '

Periédico mural de biombo: se puede utilizar desde el piso hasta los dos metros
de alto, por ambos lados, es muy prictico cuando se montan exposiciones de fin de
cursos. Por su estructura prictica y flexible se puede guardar con faciidad.

Periddico mural mévil: este tipo de periddico puede ser de 1.20 m. x  1.60 m.
aproximadamente, tiene la ventaja de que se puede cambiar de lugar cuantas veces se
considere necesario, ya que cuenta con unz base mévil a la cual se le puede adaptar
Dantitas para facilitar su desplazamiento. Este periddico también puede usarse por
ambos lados. El material didictico expuesto en este periddico puede protegerse con
plistico que cubra los trabajos o mediante unas puertas de cristal corredizas, segin sea
el presupuesto con el que se cuente.

Es muy sencillo y econémico construir un periddico mural incluso podemos
fabricar uno para cada salén de clases, exclusivamente. No debemos olvidar que el
encabezado debe tener dos lineas: la primera corresponde al nombre del peniddico y a
un lado, en esa misma linea, el nombre de Ia escuela; en la siguiente linea se pondra el
nimero de periddico, Ia fecha y el responsable de la elaboracién.

Mural
En el mural se desarrolla tan s6lo un tema central de alguna fecha histérica o
especal, con un mensaje o aviso breve sus imigenes pueden ser elaboradas con haca o
fotngrafine, recomizs & dlujus. Cowmo 1a patabra lo dice, un mural es un trabajo que se
rezliza en un muro o pared, sin embargo, también se puede montar en el mismo
bastidor que se utilizz para el periddico mural.

Este trabaja debe ser vistoso y llamativo, por lo que se aconseja decorarlo con
diversos materiales como flores naturales o de papel, hojas, follaje, algodén, sarapes,
rebozos, cartilleras de cartoncillo, utensilios de plistico, etc. La decoracién se escogeri
de acuerdo al tema que se va 2 desarrollar; sin embargo, no debe de llevar ninguna
seccion pues se convertiria en un periddico mural.

Carta mural
La carta mural es una representacién grifica de los diversos aspectos de un
tema. Para primer grado es recomendable unilizar la carta mural pictérica, pues puede
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estar elaborada a base de dibujos, recortes de revisms o fotografias, los cuales se
colocarin sobre una carrulina gruesa y se expondria en el salén de clases.

También puede utilizarse la carta mural de evolucién progresiva cuando quieran
mostrarse las fases de un acontecimiento, por ejemplo, cuando se realiza el expetimento

del germinador.

Es recomendable utilizar elementos reales al elaborar la carta mural, pues esto
facilitaria la comprensién del mensaje

Mapas y Globos

El mapa es uno de los auxiliares didicticos escolares mis utilizados. En primer
grado el alumno debe it acostumbrindose a observar el mapa de su pais, sin embargo,
se debe tener sumo cuidado en que e titulo del mapa sea suficientemente claro para que
sea comprendido inmediatamente; su tamafio debe ser adecuado para que los datos
presentados puedan apreciarse ficilmente y sobre todo, que contenga colores llamativos
para que atraigan la atencién del alumno. Puede elaborarse un mapa fustrativo pictdrico
que es que que mas llama la atencién de los nifics. FEl globo terriqueo no es muy
conveniente para primer grado puesto que no es de ficil comprensién para un nifio tan
pequedfio.

Biombo o acordedn
El biombo o acordeén consiste en una tira de papel, cartulina o cartén doblado
en fracdones, en el cual se acomodan ordenadamente dibujos, recortes o fotografias.

Este material se puede utilizar para iniciar o reafirmar un conocimiento, es al
mismo tiempo un trabajo manual que el mismo niiio puede realizar en forma sencilla,
gutado por el maestro.

Puede ser utilizado para presentar flustraciones relacionadas entre si, colocadas
en secuencia, de esta manera seri mis agradable la presentacion del tema a los alumnos.

Fotomontajes
El fotomontaje es un procedimiento que combina entre si varias fotografias que
pueden estar alternadas con dibujos, para la presentacion del tema.

Es de suma importancia el ingenio que el maestro le brinde al trabajo, la
habilidad con que combine las fotografias y dibujos que integrarin la composicion, el
equilibrio y la atraccién que logre imprimir en el conjunto.
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Es considerable que los mejores fotomontajes son aquellos en que domina la
sencillez en la composicion y se logra una buena relacién entre el tamaiio y la posicion
de las fotografias y dibujos.

Grdficas
La grifica es una representacién simbélica de datos, que hacen posible una ficil
comprension de elios.

Existen gran variedad de grificas, pero la de barras es la mis adecuada para
primer grado que es muy sencilla y de ficil comprensidn.

La grifica puede usarse en la representacién de datos acerca del clima, del aseo o
de la asistencia diaria, semanal o mensual, segin se prefiera, ya que son las mds usuales

en primer grado.

a) Grifica climatologica: en esta grifica se colocard un simbolo del clima
que haya predominado en el dia ( sol, nube, paraguas pama el dia lluvioso y papalote
para el dia con viento). De esta manera el nifio podra observar los cambios de clima qu
hubo en la semanz.

b) Grifica de aseo:  como la palabra lo dice, en esta grifica se presentatin
los datos comrespondientes al aseo del grupo: cuintos nifios se presentaron bien limpios
y pemados; aqui se puede incluir, si se desea, el uniforme escolar.

)] Grifica de asistencia: el alumno podra aprediar a simple vista el nimero
de alumnos que no asistan a clases y a comparar qué dia hubo mayor asistencia o
nasistencia.

Ya conocendo los conceptos de auxiliar didictico, asi como una de sus
clasificaciones y descripcion de las caracteristicas de cada uno de ellos, a continuacion se
enunciaran algunas ventajas de utilizar auxiliares didicticos, asi como también algunas
razones por las que no son utilizados. Se presentarin diversos temas considerados de
tmportancia como: el color, medio para reproducir materiales, disefio de mensajes y el
banco de material en 1a escuela.

34 Ventajas de utilizar auxiliares diddcticos

Actualmente, en cualquier lugar se pueden encontrar anuncios publicitarios que
ofrecen tal o cual producto, y a la hora de hacer las compras aparece la imagen
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automaticamente de toda aquella publicidad. ¢Porqué el recuerdo aparece con tanta
facilidad? Sin duda porque los mensajes eran llamativos por si mismos; atraen la
atencion y en muchas ocasiones los comerciales son aprendidos de memoria.

Todo esto ha sido planeado concienzudamente para lograr un fin determinado.
¢Por qué utilizar las mismas armas con los alumnos para lograr una ensefianza mis
amena y un aprendizaje mds firme?

Sin embargo, la ensefianza por medio de los auxiliares auditivos, visuales y
auditivisuales, no ha sido tomada suficientemente en serio por los profesores, por &l
hecho de que fueron empleados durante largo tiempo como medios de descanso y
recreacion..

De ésto se deriva la tarea de dar informacién y actualizar a los docentes acerca
de 1a importancia de utilizar auxiliares didicticos; es erroneo negarse a recutrir a estos
recursos 10 solo cuando son indispensables y permiten mostrar en la escuela lo que sin
ellos no se podriz ver, sino en todas las ocasiones en que se imparta ensefianza.

El maestto podrd darse cuenta al utilizar auxihiares didacticos que:

3 "Los conocimientos serdn adquitidos més firme
Y claramentre, los progresos serdn mds rdpidos y
los recuerdos mds tenaces”

Los medios didicticos, acertadamente preparados y elegidos, constituyen un
fundamento esencial para un estudio placentero y fecundo, incluso por el sélo hecho de
impedir que la ensefianza caiga en e mero verbalismo. El alumno adquiriri los
conocimientos con mis faclidad si el maestro se preocupa en preparar
cndenzudamente la clase, tomando en cuenta primeramente al alumno como centro de
atencion, y posteriormente los contenidos gramiticos.

8L EFRANC, Robert, Las Técnicas Audiovisuales al Servicio de la Ensefianzy E1 Atenco. México. 1978, p,
10
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Es conveniente aclarar que:

3" La preparacidn de Ia clase persigue el fin de crear,
bajo Ins condiciones escolares dadas, Ias premisas éptimas
para una enscfianza fecunda, vale decit, las circunstancias
necesarias para lograr el mayor incremento posible de
esenciales conocimientos, comprensiones, vivencias, actitudes,
capacidades o habilidades vivos y duraderos, adecuados
al psiquismo del nifio, o de poner en marcha los procesos
gue conduzcan a estos fines.”

Lo anterior, es mportante puntualizarlo, se debe llevar a cabo sin menoscabo
del aspecto sodoafectivo dil nific como ser humano,

El valor de los procedimientos didicticos depende en gran medida de L eleccion
de los recursos adecuados, que pueden considerarse como herramienta para la

ensefianza.

Segun Ralph Cable®, los auxiliares didicticos deben emplearse siguiendo un
programa detailado, antes y durante su empleo, el profesor debe cumplir las etapas que
se mencionan 2 continuacion:

a) Seleccidn. al escoger los auxiliares que empleard en su clase, el
profesor debe preguntarse cuil es el que se ajusea mejor alos
propositos y el tema que explicari.

b) Previsiém. el maestro tiene la obligactén de revisar

3’BACH, Heinz. Cémo preparar 1as clases. Kapelusz. Argentina, [987. p. 15
“YCABLE, Ralph. Las Técnicas Audiovisuales. E Ateneo. México. 1978, p. 289.



cuidadosamente, antes de clase, el material que habri de utilizar.

Guidrr el profesor no debe de confiar en su inventiva para
desarrollar 1a clase. Es preciso que cada etapa de la dase se
prepare con anterioridad y que se establezcan los momentos
en que se emplearin los auxiliares didicticos.

Al llevar un guién previamente estudiado, el profesor tiene la
posibilidad de avanzar o retroceder en su exposicién, segiin las
necesidades o inquietudes de los alumnos ¥, al final de la clase,
resumir los aspectos escenciales para que lz ensefianza sea mas
provechosa.

Preparacidn del alumno. el empleo de cualquier auxiliar didictico

es sictnpre novedoso y atractivo para el alumno.

Es conveniente que al principio de la dase, el profesor exponga
en pocas patabras los temas que explicari, y en todo momento
aclare los términos que resulten confusos para el alumno.

La preparacién del matetial auxiliar. ésta defme en muchas

ocasiones el resultado de la exposicidn del profesor. Una adecuada

introduccién ayuda para que el entusiasmo y el aprovechamiento
dei alumno sean mejores.

Evaluacién: al finalizar la clase, es conveniento que €l maestro
resuma la exposicidn que presents y se pregunte si cumplié los
objetivos que se marcd previamente.

Ensefianza posterior: los conceptos aprendidos en el salén de
clases pueden reafirmarse o extenderse realizando diversas
actividades después de la sesién normal.

7t
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Es conveniente sefialar que los recursos didicticos no tienen la simple funcion
de evitar trabajo al profesor, sino que proporcionan pequefios ahorros de esfuerzo en el
proceso enseftanza-aporendizaje.

Deben considerarse sobre todo, como auxiliares que permiten al maestro
disponer de mayor tiempo para elaborar los ejercicios y preparar explicaciones que el
alumno requiere.

Es necesario que el maestro sea capaz de reunir y conservar I informacion
suficiente sobre los materiales de que puede disponer, debe conocer en todo momento
sus recursos y capacidades para emplear los auxiliares auditivos, visuales y audiovisuales.

Sélo de esta forma los auxiliares didicticos se convertirin en valiosos aliados de
la ensefianza, dando por hecho que:

"La tinica regla que garantizaria su eficiencis consistirfa en no
dejar nunca que los sonidos y las imdgenes penetren salos en Ia
clase. '™

3.5 Razones por las cudles el maestro no uvtiliza variedad de

flgfiopaliyiuiinulyinir vy

A continuacidn se sefialan de 2cuerdo con Lefranc®? algunas razones que
utilizari el maestro para no recurrir a gran variedad de auxiliares didicticos al impartir
su clase:

Se ha reprochado a los medios didicticos de engendrar una dierta pasividad en el
niilo, pero se rechaza este reproche puesto que la atencidn sostenida de los alumnos
durante una proyeccion suficientemente preparada, constituye por si misma una
respuesta. Durante algunos minutos el nifio escucha, observa, adquiere, asimila ciertas

4ILEFRANC, Robert, Op. Cit. p. 279.
421 EFRANC, Robert, Op.cit. p. 29.
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ideas, ciertas nociones, que bajo la direccion adecuada del maestro van a poder
fructificar por mucho tiempo.

Bajo apariencias que se califican de pasivas, el alumno puede trabajar
activamente con provecho es muy ficl asegurarse de ello haciendo preguntas al
respecto, recogiendo respuestas, comentando lo observado todo el tiempo que sea
necesario.

Lo que se debe evitar es la saturacddn de la mente de los nifios; €l abuso de la
imagen es tan perjudicial como el del verbo. No debe hacerse uso excesivo de los
materiales pues ésto causaria decaimiento de la atencién, aburrimiento, etc.

Esto se evitari utiizando con mesura los diversos auxiliares didicticos, y sobre
todo, no recurriendo exclusivamente a un material en detrimento de otros; debe
alternarse el uso de los diversos materiales, siempre y cuando, estén adecuados al tema.

Otra de las razones pot la cual no se utilizan los auxiliares didicticos, es la falta
de recursos economicos en el pais; faltan hombres calificados, medios, materiales,
mfraestructura, recursos en general.

La pobreza de los recursos mateniales y financieros influyen en la variacidn y
frecuencia con que se utilizan los auxitiares didicticos en la ensefianza impartida a los
alumnos.

3.6 Fases a seguir para disefiar mensajes didécticos

Para diseitar mensajes didacucos, propone Ma. Teresa Escudero®, es necesario
cumplir varias fases que abarcan la investigacion, la produccén y la difusion:

1.-  Debe plantearse el problema, tomando siempre como base los objetivos
espedificos propuestos.

2-  Es necesario precisar las caracteristicas que debe tener el material
didictico con base en el objetivo que se quiere lograr. En esta fase se identifica y precisa
al destinatario del mensaje y las necesidades de aprendizaje de éste.

43ESCUDERO Verena, Ma. Teresa. La Comunicacion en la Ensefianza_ Trillas. México. 1990. p. 60.
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3~ Sedebe proponer la solucién mis adecuada y hacer un proyecto técnico
de lo que se va a comunicar.

4~ Es necesario precisar los objetivos espedificos que se quieren lograr con
la solucién propuesta, la cual debe ser expresada en términos susceptibles de medirse y
evaluarse.

5.- Por 1iltimo, se ha de especificar qué se debe hacer, como, cuindo y por
qué y para qué debe hacerse tal o cual cosa que lleve a la solucién propuesta.

Si se desea una comunicacitn didictica efectiva, es necesario que los maestros
estén bien preparados para que su manejo sea eficaz; y que en la elaboracién y uso de
recursos didicticos se cumplan tres objetivos esenciales:

a) Que el profesor utilice adecuadamente los recursos didicticos que se
encuentran disponibles dentro de su campo de actividad docente.

b) Que el profesor produzca sus propios mensajes didicticos, de acuerdo
con los recursos humanos, materiales y econémicos de que disponga o
sea posible disponer.

) Que esa produccitn de material didictico para la ensefianza se haga en
forma organizada.

La labor docente debe estar ortentada a buscar la forma de facilitar al nifio la
adquisicién de concomientos y por ello se debe recurrir a todo lo que haya a su alcance
¥y que considere de utlidad.

El maestro con su gran ingenio, puede variar las modalidades al impartir
una dase, ya que lo novedoso es importante para no caer en la monotonia; por
ejemplo: el aprendizaje puede tener lugar mediante la recepcion y estar centrado en el
método de ensefianza expositoria, fundamentada en el aprendizaje significativo. El
maestro ayudz al alumno a comprender el significado de la mformacién presentada.
Mientras mis organizada y significativa sea la presentacién del material, mis
profundamente aprenderi el alumno.

El profesor también puede preparar sus clases con una actitud orientadora,
permitiendo un descubrimiento orientado de lo simple a lo complejo. Iniciar con
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ejemplos especificos hasta lograr que los alumnos establezcan generalizaciones del
contenido de estudio, favoreciendo el aprendizaje mediante una preparacién activa.

Es muy importante que el docente utilice todos sus recursos y conocimientos
para que el alumno, valiéndose de sus propias experiencias, y de la participacién activa
en clase, logre asimilar y acomodar nuevos conocimientos enriqueciendo sus estructuras
cognoscitivas cada vez mis para lograr un equilibrio y una adaptacién activa en su
entorno social.

3.7 Algunos materiales bisicos y sus usos comunes como
auxiliares didécticos

Carbdn
El uso del lapiz carbén es de gran utilidad cuando necesitamos hacer un dibujo a
medio tono, ya que se logra una gama muy rica de grises; su empleo resulta muy valioso
cuando no se tiene mucha prictica.

Para el trazo micial se pueden utilizar barritas de carbén vegetal porque no
contienen grasas y es muy ficll de borrar.

Siuna persona puede resolver con un lipiz carbon las dificultades de reproducir
en un dibujo las diferentes cualidades de materiales como el vidrio, 1a tela, la madera,
etc. se puede decir que ha dominado la técnica con lipiz carbon.

El maestro que se interesa en esta técnica puede realizar ensayos hasta que
L

considere que ha meiorado In enfimenta nae laboois so Luupius dibujos.
Tinta China
Tiene 1a ventaja de ser muy brillante y es ficil de quitar cuando se quieren hacer
correcciones, pues al secarse forma una pelicula sobre la cartulinda lo que permite que
pueda rasparse primero con unz navajita de rasurar y después con un borrador de goma
puede quitarse lo que quede. Mientras mejor sea la calidad del papel, mis ficl serd
quitarla.

Después de haber trazado el dibujo con Lipiz, se pintan las partes oscuras con la
tinta, tal como sale del frasco; para las sombras, se limpia el pincel con un trapo para
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quitar el exceso de tinta y para que el pelo del pincel quede semiseco, tieso y abierto;
para las luces se dan toques con pintura blanca.
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Ulttimamente han aparecido en el mercado unas plumas con respuesto de tinta
china, Jo que facilita el trabajo por la cantidad de tinta que cargan, como si fuera una
pluma fuente muy prictica. Podemos adquirirlas con tintas de varios colores, son muy
usadas en la elaboracion de materiales didicticos.

En el disedio de los dibujos para rotafolios o rotacuadernos, es muy it y
prictica pues la tinta queda seca inmediatamente.

Pastel
El procedimiento al pastel consiste en aplicar la pintura en forma de gises de
diversos colores sobre papel grueso, cartulina o cartoncillo. El trazo inicial se puede
hacer por medio de carbdn vegetal, después se aplican los gises empezando por las
partes oscuras y dejando para el final las luces, cuando sea necesario, puede utilizarse el
color blanco de pintura plistica para este fin.

El pastel se borra ficilmente sacudiéndolo con un trapo, por el contrario, si
queremos que 2 pintura dure por mucho tiempo se puede comprar un fijador en forma
de polvo que podemos conseguir en las librerfas y de esa manera se conserva mucho
mejor.

Esta manera de pintar es muy adecuado para los principiantes, porque no elige
ningun preparativo, se presta a la improvisacién y puede interrumpirse y empezar de
nuevo a voluntad, sin el temor de que se seque, o bien, sin el temor de gue baje la
mtensidad del color de 1 dis oom o5 5 72 Lo sc pueda lobrar € mISMO tono.

Para los trabajos al pastel, el alumno 0 maestro puede valerse de los dedos, o si
lo prefiere, de un algoddn o papel blando para extender el color y de un trapo para
quitarlo © bajar de intensidad. Si se utilizan barras de buena calidad, se obtendrin
resultados satisfactorios.



Crayolas
La pintura con crayolas es uno de los medios més sencillos que hay para el
trabajo escolar; su empleo abarca desde el jardin de nifios, donde son muy utilizadas,
hasta Ias escuelas profesionales, en donde su empleo es muy raro.
Una de las formas en que Ias podemos emplear en la escuelz con los nifios es la

signiente:

a) Crayola con patrones: cuando se trata de nifios pequeiios, el profesor
puede empezar con dibujos sencillos como flores, estrellas, hojas, drboles, etc. Para
obtener el patrén se coloca el diseiio sobre cristal o madera y se recorta con una navaja
bien afilada la parte deseada. Asi el patron tendrd una orilla precisa.

El patrén elaborado por el maestro se entrega al nifio quien lo colocari sobre
una hoja de papel y rellenari las dreas recortadas en cualquier color, el que asi prefiera.
Se pueden obtener efectos volteando €l patrén sucesivamente en vanias direcciones.

Otra variante consiste en poner el patrén debajo de la hoja y pasar encima del
color, haciéndolo girar en varias direcciones. Este procedimiento es igual al que usamos
cuando ponemos una moneda debajo del papel y pasamos repetidamente el Lipiz
inclinado por encima de el; la figura ira apareciendo por la diferencia de niveles.

Pueden lograrse efectos sorprendentes poniendo debajo de la hoja un patete de

tedidn Fma o pan eoln ::-;P\.Ln.

b) Raspadurz de crayolas: deben conservarse las raspaduras de crayolas que
obtenemos al afilar las puntas, en frascos por separado. Se esparcen dichas raspaduras
en ¢l papel que va a emplearse segin la finalidad 2 que se destine. Se cubren luego con
un pedazo de papel periodico y se pasa sobre ellas una plancha caliente. Este papel ya
decorado con motivos caprichosos puede emplearse para forros de libros, cuademnos,
mvitaciones, etc. y también como un papel apropiado para envoltura de regalos.



] Estampado sobre telas: se puede usar la crayola sobre telas de lino,
muselina, seda, manta y sobre casi todos los tipos de telas conocidas. Después de
haber hecho el dibujo sobre la tela, éste se fija con una planca caliente poniendo
mtermedio un papel o trapo hiimedo.

Finturas Plisticas
Han salido al mercado pinturas plisticas, que suplen con ventaja a las pinturas
de aceite que se emplean para el acabado de algunos trabajos escolares, por ser muy
brillantes, flexibles y solubles en agua.

Las pmnturas plisticas se adaptan a cualquier tipo de superficie: yeso, cemento,
madera, telas, papel, cartulina, cartdn, limina, plistico, etc.

Esta pintura es permanente y se puede utilizar a la interperie, para murales, por

ejemplo. Ademis se adhiere sobre superficies ya pintadas por otros elementos.

Acuarela
Son pimnturas que se diluyen en agua y se aplican de preferencia en papel o
cartulina.

Los pasos que se siguen para realizar un trabajo mediante este procedimiento
son las siguientes:

a) Se pone el panel en la meea eamarcindsls fou papc cugumado.

b) Se humedece el papel con una esponja o brocha de pelo suave.

€) Se deja secar para que restire.

d) Cuando esta todavia humedo, se aplica el color, esto es muy importante

pues de otra manera no se extiende el color. Si por necesidad se deja pendiente el
trabajo parz otro dia, se vuelve a humedecer la parte que se va a pintar.

'f'@fr,l'? G e gty
! M [V %

SR 56 L




€) Las luces del dibujo pueden darse en color blanco.
Al ejecutarse un trabajo de acuarela, deben respetarse desde el principio los
blancos del papel y el trabajo debe hacerse con mucha limpieza.

La téenica de Ia acuzrela es un poco dificl; sin embargo, para emplear
uinicamente colores planos, puede utilizarse con ventaja por ser barata y ficil de aplicar.

La acuarela no es recomendable para grandes dimensiones sino mis bien, para
ilustraciones pequefias.

3.8 Medios de reproduccién grédfica sencillos para elaborar
material didictico

Para facilitar el trabajo de los alumnos y maestros que no tienen mucha
habilidad para dibujar, se describirin a continuacién los medios de reproduccién
grifica mis sencillos y conocidos para que puedan servirse de ellos en la elaboracién de
diversos materiales didicticos.

Calca
Para hacer una calcz se utiliza papel muy delgado, poniéndolo encima del dibujo
que se va a reprodudir, después por la parte superinr se rava & coarces S50 Ly iapie
suave, poniendo de preferencia el dibujo sobre un cristal de una ventana, por ejemplo,

pata apreciar mejor los detalles.

Hecha la operacién anterior, el dibujo queda en condiciones de pasarseala
cartulina en que quedard estampado defimitivamente.

Se debe evitar que los nifios pasen las flustraciones de los libros directamente |
utlizando papel carbon, pues con este procedimiento los maltratan, aparte de que les
ctea un hibito que no es muy recomendable, pues ensucia ficilmente la superficie de I
cartulina donde se hari el dibujo defmitivo y deja una mancha dificl de quitar.
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Estarcido

El estarcido se utiliza para repetir un dibujo varias veces y de preferencia cuando
este es grande en sus proporciones; por ejemplo: para murales o para telones. Se hace
primero el dibujo sobre papel manila, en seguida se hacen perforaciones, con un alfiler
grueso, sobre el contorno o sobre las lineas principales del dibujo. Después se pasa una
lja suave por la parte posterior, al hacer esto se evita que se tapen los agujeros.
Finalmente, se fija sobre la superficie que se va a utilizar, pasando por encima del
estarcido polvo de carbén vegetal o tiza, con un algodén o trapo suave,

El dibujo apareceri entonces punteando sobre la superficie; luego hay que
retocar la linea antes de aplicar el color.

Pawdn
Un medio para faclitar 1a elaboracion de material didictico es el patron o
plantilla, el cual se utiliza para la elaboracién de letras, motivos iguales o stmétricos y de
frisos o dibujos en serie.

El patron puede hacerse en carton, cartondillo, papel grueso, imina, madera,
papel encerado, etc. cuando se tenga que usar muchas veces. Segiin el trabajo que se va
a reahizar, se hace calado o de una pieza.

Cuadricula
Cuando se quiere reproducir un dibujo, ya sea al mismo tamafio o bien reducirlo
o amplificardo. una de las formas més ceneillac v finiler nac mosies 2 225255 35 pu

medio de la cuadricula.

A continuacion se indica la manera de ejecutar el trabajo:

Primero, deberi rayarse el original con una cuadricula que se ajuste al amafio del
dibujo.

Segundo, deberi trazarse el nimero igual de cuadros en el trabajo nuevo, pero
aumentindolos o reduciéndolos de tamaiio segin la dimensién del duplicado. Por
ejemplo, si a 1a cuadricula original se le ha dado un cm. a cada cuadro, y se quiere
duplicar €] tamafio, nuestro dibujo debera tener dos em. por lado en cada cuadro; en
cambio si quiere reducirlo a la mitad de la muestra, se le dara al trabajo medio cm. por
lado.
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Se recomienda trazar suavemente el rayado de la cuadricula, para no maltratar el
original ni €l trabajo qu se va a realizar.

Teniendo numerada la cuadricula, es ficil localizar la estructura lineal del mabajo
y transportarla al trabajo que se estd reakzando.

Panrigrafo

Es un mstrumento muy dtil para sacar copias amplificadas o reducidas de un
dibujo.

Su construccion es sencilla, consta de cuatro reglas articuladas que tienen en un
extremo un soporte fijo; en medic una punta que funciona como guia al pasar sobre el
dibujo oniginal, y a Ia derecha una perforacion en donde se coloca un lpiz para ir
trazando el dibujo amplificado. Cuando se quiere reductr, se invierte la colocaciton de la
punta guia y del lipiz: éste ird entonces en medio y la guia en ¢l eextremo derecho. Las
reglas se encuentran simétricamente marcando cada perforacion con un mimero que
equivale a las veces que se puede amplificar o disminuir de tamaiio el dibujo original.
Los numeros deben colocarse pot pares idénticos en cada cruce.



83

3.9 Importanciz del color en la elaboracion
de material diddctico

Los colores adecuados para la elaboracion de material didactico debe ser fuertes,
vivos, que atraigan la atencidn de los alumnos y que hagan un buen contraste, es decir,
que sean complementarios. Ya que el color:

#"Estirnula la sensibilidad, Ia actitud Raica y mental; el gozo y el
placer pueden acentuarse o disminuirse con el auxilio del color. El
color expresa sentimientos; fuega un papel muy importante en Ia vida y
se relaciona Intimamente con Ia psicologia humana.”

Es esencial que al elaborar materiales didicticos el profesor también tome en
cuenta los colores que aplicara para atraer mejor la atencidn de los niios. También hay
que considerarlo al decorar el salon de clases.

El color es €l resultado de Ia reflexion de la luz sobre los cuerpos que la reciben.
Lo que llaman inapropiadamente, color de un cuerpo, es sélo la propiedad de un
cuerpo tiene para reflejar uno de los colores, absorbiendo los restantes.

Antes de apagar la luz de una habitacién, se pueden apreciar los colores de cada
na de los cosas que hay en ella, pero despés de oscurecer la misma, los colores
desaparecen de nuestra vista para tornarse en uno gris indefinido. pudiendn macress

que en la oscunidad, no se percibe el color.

El color es Ia luz reflejada por los cuerpos en la retina del ojo. Las ondas de luz
entran al ojo, la sensacién producida se transmite al cerebro por medio del nervio
Optico y es asi como vemos el color debido.

Hay dos tipos de cuerpos en la naturaleza, los luminosos y los opacos; y se
hacen visibles a la vida por luminosidad propia del elemento o por reflejo.

44 MENDEZ Amezcua, Ignacio. Op. cit. p. 115.
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Por ejemplo; el sol es visible por tener luz propiz, pero ningiin otro objeto es
visible en la tierra, 2 menos que reciba luz. Segin la intensidad de la luz que reciben las
cosas, ser la dlaridad con que se aprecien.

El coler tiene tres caracteristicas: tono, valor e mtensidad.
a) Tono: es 1a graduacion que le corresponde dentro de la gama de colores.

b) Valor: es el grado de luz o sombra en un colot, ya sea mis claro 0 mis
oscuro.
) Intensidad es la pureza o concentracion del color.

Si se hace pasar un rayo de luz a través de un prisma, se podra observar su
descomposicién en una gama armonica de colores a los que se les da el nombre de
espectro..

El espectro también se puede apreciar en el arcoitis, en pompas de jabén, en una
cascada, etc. Esta gama arménica estd compuestz por seis colores: rojo, naranja,
amarillo, verde, azul y violeta. La luz es una mezda de los seis colores que forman el
espectro.

Los colores del espectro se dividen en: primario o simples y secundarios o
compuesto.

Los colores primarios no pueden obtenerse con la combinacién de otros
colores. El rojo, el amarillo y ¢l azul. forman la base de todos los colores. Los colores
secundarios se forman combinando los colores primarios:

rojo y amaritlo = naranja
amarillo y azul = verde
azul y rojo = vicleta

La representacion de los tres colores primarios siempre serd agradable y
armdnica ante la vista.

Pero si entre el amarillo y ¢l azul se interpone el color verde, la impresion serh
mis suave que si el amarillo y el azul estin unidos directamente, porque el verde
participa de éstos dos. Lo mismo sucederd con las otras combinaciones, cuando en
medio de los dos primarios interpongan el secundario correspondiente.
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Los colores terciarios son el resultado de la mezca de un primario y un
secundario, y se les da nombre segin la participacién de los colores que lo forman.

Los colores complementatios son los que se valoran mutuamente. En el

esquema de la teoria quimica del color®, son los que se encuentran en los vértices
opuestos de la estrella,

armriho

verde

azu|

violeto

Es por eso que el amarillo prestz realce al violeta, €l anaranjado abrillanta el
color azul y el rojo aparece mis intenso junto al verde.

Si en vez de yuxtaponer estos colores complementarios los mezclamos, se les
quitard toda su fuerza, aminorando el esplendor de unos a costa de otros.

4 MENDEZ Amezcua, Ignacio. Op. Cit. p. 109



De lo anterior se desprende que:

"La doble y reciproca propiedad de los colores complementatios
consiste en realzarse por Ia yuxtaposicién, y en destruirse por Ia
mezcla, "™

Cuando se quiere resaltar un color, debemos emplear el complementario: por
ejemplo, en 1a elaboracién de un friso, si las figuras son amarillas, el violeta serd el color
indicado para el fondo; si son rojas, el vrde y si son azules, €l naranja.

El blanco y el negro pueden usarse como complemento de la combinacién de
todos los colores ya sea puros o mezclandolos.

Tampoco debe olvidarse que e blanco es la combinacién de todos los colores y
que el negro es la ausencia del color.

Colores ftfos y calientes

a) Los colores frios son los que en su composicion participan del color azul.
Estos colores dan la sensacién de frescura y en una pintura o cuadro producen efecto
de distancia. Producen calma y tranquilidad.

b) Los colores calientes son los que en su composicion participan del rojo.

Los colores calientes tienen efectos excitantes y dan la sensacién de cercania,

El efecto que producen los colores calientes estimula nuestros sentidos y
provoca estados de dnimo diferentes. Hacen reaccionar de una manera mis intensa
nuestro Organismo.

""El color lo transforma todo, pues es poderoso creador de sensaciones'™’

4SIbidem. p. 110,
4Tbidem, p. 116.
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Entonces, para elaborar material didictico, es conveniente que el maestro tome
en cuenta qué colores serin los que mejor le servirin para complir su objetivo y para
que el material se vea mis atractivo.

3.10 El banco de material didictico en Is escuela

El funcionamiento de un banco de material didictico es necesario en cada
escuela y debe organizarse con la participacién de todo el personal docento, esto puede
realizarse en cada escuela o a nivel de zona, con el fin de que cada plantel educativo
cuente con €l material nmecesario para impartir sus clases.

A modo de sugerencia, a continuacion se explican algunas de las formas para
organizar un banco de material didictico:

a) Recopliar dinero y comprar material necesario para la elaboracuém de
material diddctico.

b) Formar equipos de maestros para dividir el trabajo en la elaboracién del
material,

c) Que cada maestro elabore el material que necesita y cuando lo desocupe
lo almacene en la escuela a disposicién de todo el personal docente.

d Que los maestros aporten matenal didactico a la escuela.

e) Que cuando acudan a la escugla practicantes normalistas, donenen el
material que han utlizado y ademds, que éstos participen en los equipos de elaboracién
del material para el banco de la escuela.

f) Que se organizen por grupos para reunir diversas colecciones de
dementos didicticos que no se pueden elaborar, pero si coleccionar, por ejemplo:

diferentes tipos de rocas, de arenas, de fichas, etc.

g Que los aparatos costosos como el televisor, colecciones de peliculas
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educativas, grabadora, videocasetera, etc. se compren por parte de Ia escuela; ya sea que
se consigan donaciones o se realicen actividades para recabar fondos; pero que estos
aparatos no falten en el plantel.

Los maestros, con su gran ingenio podrin sin duda idear algunas otras formas
para organizar su banco de material didictico en lz escuela. Los mportante es que el
profesor pueda encontrar lo necesatio que le sirva para impartir sus clases; pero es muy
mportante que antes de que lo vaya a utilizar, verifique que éste se conserve en buenas
condiciones.

También es muy importante mantener un orden en e banco de material
didictico para que el maestro pueda localizar lo que necesita con facilidad, a criterio de
los profesores se puede clasificar el material ya sea por temas, por areas, por orden
alfabético, por contenido, etc.

Es esencial que el material permanezca en la escuela para que se presente el
problema de que se olvide en otro lugar o se pierda; de esta manera todos los maestros
podrin disponer del material didictico que necesitan para su clase.

Puede incrementarse el material cada semestre o cada afio. como lo prefieran los
maestros, ademis puede renovarse cada vez que consideren que es conveniente. De esta
manera el material siempre estari actualizado y en buenas condiciones para beneficio de
maestros y alumnos,

Si se trabaja en equipo, los resultados serdn mejores.
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CAPITULO IV

Estudio comparativo de los procesos ensefianza-aprendizaje de Ia
lecto-escritura en los nifios de 6 a 7 afios de escuelas privadas en Ia
Cd. de Tijuana, B.C.



4.1 Propdsito justificacion y problema de la investigacion

Antes de conocer el objetivo de éste trabajo, es tmportante recordar que el
crecimiento de la inteligencia se produce mediante saltos cualitativos. A pattir de los
reflejos innatos del nifio que acaba de nacer. Esto sostiene Jean Piaget en su teoria de la
psicogenética, en donde se va produciendo una diferenciacién de los movimientos ¥ se
van formando esquemas de conducta.

Un esquema es una sucesion de acciones que tiene una organizacién y que es
suceptible de repetirse en situaciones semejantes, A medida que el nifio domina
situaciones, mediante esquemas aprendidos, inicia nuevos esquemas.

El desarrollo de la inteligencia, partiendo de esa fase sensorio-motriz, consiste
en la construccién de nuevos esquemas que se van diferenciando de los anteriores.
Primeramente esos esquemas son pricticos, pero mis adelante serin simbolicos,
pasando asi de las operaciones concretas a las formales o abstractas.

La inteligencia sélo se desarrolla ejercitindola. No se puede ensefiar a ser
mteligente mediante lecciones o consejos tedricos; la autentica mejora de esta capacidad
sblo se puede lograr sumergiendo a los nifios en un medio tico intelectualmente, con
referencias constantes a la operatividad mental, planteando problemas y estimulando la
obtencidén de soluciones.

El que tene que hacerse inteligente es el nifio, por lo que la accién de los
maestros como de los educadores en general, tiene que orientarse a motivar, sugerir,
estimular el gjercicio mediante auxiliares didicticos.

La mteligencia crece actuando sobre el mundo que nos rodea y actuando de
forma creativa; por decirlo de alguna forma, dominando la situacién adenrrandocs oo
2 Mo vaic aprender soluciones ni formulas que se aplican cuando se presentan
determinados casos; hay que afrontar los planteamientos problemiticos nuevos
aprendiendo de las dificultades que van apareciendo, de Ia resistencia con que uno se
encuentra.

El trabajo es complicado, perc no hay otta manera de abordatlo: es necesario
ejercitar la capacidad de pensar buscando uno mismo las propias soluciones. Por eso el
proposito del maestro en la escuela debe consistir fundamentalmente en brindar
auxiliares didacticos para aprender y guiar al alumno en su propio proceso de biisqueda.
Como es bien sabido por desgracia, la labor escolar sigue frecuentemente con métodos
tradicionales; en donde los maestros presentan a sus alumnos los conceptos que deben
aprender y luego controlan si la labor de retencion ha sido positiva mediante pruebas
que demuestran si recuerda ¢ no una serie de cosas de ensefianza que se les han
impuesto.
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El aprendizaje memoristico consigue, como objetivo prioritario, que no se
aprenda a razonar y esti daro que esta cualidad resulta imprescindible para la formacién
de nifios kibres y responsables.
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4.2 Objetivos

Ubicandonos a la forma del pensamiento de los nifios de 6 a 7 afios en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la lecto-esctitura, y siguiendo la teoria de Piaget,
los objetivos son los siguientes:

1) Determinar la importancia que tienen los auxiliares didicticos en el mejor
aprovechamiento en la ensefianza de 1a lectura.

2) Demostrar que los auxiliares didicdcos influyen en la calidad y ¢
razonamiento en el aprendizaje de la lectura en los alumnos de 6 a 7 afios de
primero de primaria.

Comparacidn de los objetivos con la Investigacién ya realizada.

Se observé ,que definitivamente son importantes ya que se requieren ,para el
mejor aprovechamiento en la ensefianza de Iz lecturaYa que éstos ,nos ayudaron a
vincular al nifio a los procesos de aprendizaje por los que debe pasar segin Piaget ;para
su mejor apendizaje haciendolo mas agradable e interesante.

Como ya antes se habia mencionado , la lectura como la escritura van vinculadas
y constituyen expresiones del lenguaje. Por tal motivo, al ensefiade al nifio la lectura,
podemos ayudarnos de una representacion de cuentos con titeres,de escenificaciones,
de la lectura por medio de ilustraciones , del aprendizaje de canciones tradicionales,de
versos,tarjetas y un sin namero de materales, en donde se utiliza Ja lengua habada, la
lengua escritala recreacion literaria y la reflexion sobre la lengua (ya explicadas en el
primer capitulo).

.Al llevar todas éstas actividades a la prictica, se not6, que los nifios entraban al salén
de clase con gran entusiasmo y con la mente abierta . Y ademis , que le surgi6 la
necesidad por b lectura y por la comprcnsién de ella , al mismo tempo wvieron la
oporunidsd dr Cidohiua wo wusdo de nmsia de acuerdo a sus mtetéses.

Al poder pasar por todos los elementos bésicos del desarrollo intelectual de
Piaget para el aprendizaje de la lectura, se notd una mejor calidad, en cuanto a:
pronunciadon, fluidez, entonacion ,atencién a la lectura y comprension de ésta.

A continuacién se mencionan los pasos del desarrollo intelectual que nos
ayudaron a la obtencion de calidad y razonamiento en la lectura.

a) El nifio gjecutd acciones,como comprender las caracteristicas de cada uno de
los personajes de un cuento,aungue éste sea contado al revés .

b) También , mcorpord de un objeto (una silla) 2 una idea sencilla que él ya poseia
(tiene cuatro patas)aplicando sus esquemas viejos y transformandolos a2 nuevos mis
elaborados.( las hay de diversos materiales,formas, tamafios,etc) y continia siendo una
silla con la misma funcién.
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) Descubrié cualidades singulares de los objetos,acomodando 1a secuenda de un
cuento y postenormente incorporando mdis personajes creciendo su nivel intelectual.
Como su capacidad creativa.

d) Encontré un equilibrio adecuado entre lo que ya conodia y lo que aiin no conoce
bien ,teniendo Ia necesidad de aprender cada dia mis.

Se observ la necesidad de aprender y no solo en la lectura sino en las diversas
materias.

4.3 Hipétesis

A mayor utitizacién de los auxiliares didicticos en los nifios de 6 a 7 afios, edad
6ptima para el aprendizaje de la lectura, (de acuerdo a la teoria de la psicogenética de
Piaget) setd mayor la calidad y rapidez de ésta en los nifios del Colegio Alemin
Cuauhtémoc Hank, A.C.

Comparacién de Ia hipdtesis con la Investigacién ya realizada.

En éste aspecto también se obtuvieron resultados positivos,verificando la
realidad con la teoria.Como se comenta en capitulos anteriores el desarrollo intelectual
depende gran parte de la estimulacibn del nifio con ayuda de auxiliares
didacticos,teniendo asi la posibilidad de hacerle su medio mas rico y variado.

“Lo que para los mayores parece cosa natural y evidente ,para los nifios
es una realidad que hay que explorar, descubrir e intetpretar”. Fiaget.

Y pana ello se requiere de auxiliares didicticos variados que Heven al nifio hacia el
juego, para que pueda manipular su realidad .que es fiindamaonel =2 o5 L LLaGOn.

Tui gemplo, se detectd que al nifio le gusta tener variedad de actividades en las
clases ,para poder desarrollarse ;motivarse y jugar a aprender ;pudiendo €l maestro
utilizar Ja gran variedad de materiales que y2 han sido mancionados en los capitulos
anteriores .

Por todo esto,se corrobora, que definitivamente el aprendizaje de la lectura
requiere de auxiliares didicticos diversos ,pata que sea de buena calidad en un minimo
de ttempo.Y afirmamos que en poco tempo, puesto que el nifio siempre estd dispuesto
a jugar incondicionalmente, ya que es un instinto natural de €,
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4.4 Presentacién de la investigacién y tipo de estudio

Con el objeto de dar un apoyo mas amplio al trabajo efectuado, también se
realizi una investigacion de campo para lo que fue necesario elaborar un instrumento,
en este caso fue un cuestrionario entrevista ( ver anexo 1) que permitiera medir
estadisticamente los resultados arrojados en su aplicacion.

El instrumento se elabordé con la finalidad de recabar informacidén de los
maestros que laboran con grupos de primer grado de educacién primariz y consta de un
cuestrionario-entrevista con 16 preguntas, el cual se contestd en forma anénima, esto
con la finalidad de que el profesor responda con toda libertad, sin temor a que se
divulgue qué es lo que conoce o desconoce respecto al tema, asi como también que las
respuestas sean lo mis veraces posible para que los resultados estén lo mis apegado
posible a la realidad.

Aplicacion del instrumento.

Es necesario que el instrumento a utilizar se puede contestar ficlmente por
cualquier profesor, asi mismo que su aplicacion puede realizarse en cualquier medio
socio-econdmico. En este caso el instrumento esti elaborado en una forma sencilla,
dejando opcion a que el maestro conteste con libertad sobre un tema tan importante
como lo es el de los auxiliares didacticos.

Los datos obtenidos en la investigacion de campo contribuyen para
complementar y enriquecer el presente estudio.

El cuestionario se aplic en el transucrso de una semana aproximadamente,
Posteriormente a ésto, se realizb un registro estadistico de los datos arrojados en la
vestigacién, eligiendo a dos colegios en donde se llevd a cabo una observacién
detallada del proceso de ensefianza-aprendizaje dentro del aula de clases .
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4.5 Poblacién y Muestra de la investigacién

La poblacion infantil que asiste a esta escuela, tiene un nivel socio-econémico y
cultural medio alto. Se cuenta con 18 nifios en cada salén, siendo 2 grupos de primero
de primaria en €] Colegio..

Se aplico la investigacién con 24 maestros de otras escuelas pertenecientes a la
zona escolar 36, siendo como sigue:

CLolegio No. de Grupos
Colegio Tijuana 4

Colegio Famiha 4

Colegio Pierre Fauré 4

Instituto México 4

Colegio Inglés 4
Instituto América 2

Colegio Alemin

Suman un total de 24 grupos de primer grado encuestados.

Como muestra se tomaron 24 grupos de primer grado, a los que corresponden
24 profesores de la zona escolar 96 de la Ciudad de Tiwana. R rancidemnds Ju sun
SSTUCAS pasinuires que pertenecen al mismo nivel soco-econdmico del Colegio
Alemin.

Este cuestionario entrevista se aplico con la finalidad de conocer las dindmicas
como métodos de ensefianza aprendizaje que se utilizan en otros Colegios, ademis de
saber si manejan auxiliares didicticos que son necesarios, para seguir la teora de
Piaget, que viene fundamentada en los programas que dictamina la SEBS y asi poder
corroborar el proposito de ésta investigacion.



4.6 Metodologia

Tomando como base el cuestionario, se hizo una eleccién entre un Colegio en
donde se utilizan un minimo de auxiliares didicticos, y otro en donde por el
contrario, facilitan al nifio los auxiliares diddcticos necesarios para el aprendizaje de
Ia lecto-escritura.

No se dan nombres de los dos Colegios elegidos, ya que se pidio discrecién
al respecto.

Haciendo un anilisis comparativo entre un maestro del Colegio “A”, el cual
unicamente utiliza los auxiliares didacticos bésicos, (que son los libros de texto y el
pizarron), siguiendo una metodologia meramente tradicional en la ensefianza de la
lecto-escritura. Con el otro maestro del Colegio “B”, que fue el que respondi6 que
aprovecha mayor cantidad de auxiliares didacticos para la mayor participacion de los
alumnos, teniendo conocimientos previos de la importancia de la teoria de la
psicogenética para el razonamiento del aprendizaje de la lecto-escritura.

Esta observacion se hizo aproximadamente durante todo el ciclo escolar
1996-1997, una o dos veces por semana considerando los siguientes puntos que se
mencionan a continuacidn,

Maestro del Colegio “A” Maestro del Colegio “B”

Utiliza un minimo de auxitiares di- Utiliza mayor cantidad de auxilia-
décticos. Empleando un método res didécticos, empleando un
métadn

tradicional. - Piagetiano.

a) Se notd gran disciplina en el grupo; a) Se notd mas participacion en el
trabajando en su lugar copiando cons- pero sin romper el orden de
tantemente lecturas del libro de texto disciplina pasando constantemente
a su cuaderno. al pizarrén.

b) Los alumnos trabajan en completo b) Los alumnos preguntan activa-
silencio, sin tener duda aparente al tra- mente algunas dudas que van sur-

bajo de realizan. giendo del trabajo que realizan,



¢) Su escritura s¢ proyecta con mas
presion del lapiz al cuaderno.
Ejem. manzansa.

d) Los alumnos se encuentran indife-
rentes a la materia, pero respetuosos

con el maestro al entrar al saldn de
clases.

€} Se respita un clima de tensi6n,
AULOTitarismo, como un distanciamen-
to entre el maestro y el alumno .

f) Se reprime al alumno que no lea
correctamente, haciendolo sentir
mfetior al resto del grupo.

g Seleimpone al nifio seguir las
relgas para ¢l cumplimiento de sus
tareas.

h} No se muestran con a suficiente
confianza ya que puede existit burla
de sus compafieros al tener un error.

1) Hay mas competitividad y poca
unién entre Jos compatieros.

1) No hay flexibilidad en el programa
se limita a esquemas rigidos de apren-
dizaje.

k} Es subjetivo, porque se apoya en
hechos personales y tende a
controlar la mtervencidn de factores
objetivos o puntos de vista parciales
proceso de

en el proceso de evaluacion.
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¢) Su escritura se proyecta suave
sobre la presién del lapiz al cua-
derno.

Ejem. manzana

d) Los alumnos se encuentran moti-
vados por la matena encontrando
con gran alegri al salon.

€) Se respira un clima agradable de
afectividad y respeto en relacion
maestro-alumno.

f) Se motiva constantemente al
alumno que no se le fadlitela
lectura con elégios y consejos
de sus cualidades.

g) Se le ensefia al nifio a adquirir
responsabilidad en el cumplimien-
to de sus tareas.

h) Se nota mas confianza en si
mismos v la relacién con sus com-
pafieros es buena y siempre con
estimulo a su compafiero que

muestre dificultad.

1) Hay mis compafierismo y amis-
tad entre ellos.

7} Hay flexibilidad en el programa,
porque se adapta a las condiciones
personales y ambientales del nifio
sin pretender limitarlo a esquemas,

k) Es obejtivo, porque se apoya en

hechos reales o evidentes y tene 2

controlar la intervencion de puntos
de wista parciales en el

evaluacon.



) No toma en cuenta todos los aspectos
de la personalidad del educando yla
mteraccion de los elementos que intet-
vienen en e proceso de ensefianza-
aprendizaje.

m) No se basa 100% en la observacién,
registro, andlists, mterpretacién y com-
probacion del aprovechamiento escolar.

I} Es integral, porque toma en cuep
@ todos los aspecios de 1a persong
lidad del educando y la interaccién
de los elementos que intervienen
en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje.

m) Se basa en la observacion, regis
tro, andlisis, interpretacion y com-
probacién del aprovechamiento
escolar.
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4.7 Andlisis de resultados
Del cuestionario-entrevista que se presenta en el anexo 1 se darin los
resultados de manera grifica de los analisis obtenidos.

¢Por qué considera de utilidad que el maestro utilice auxiliares didicticos?

GRAFICA 1

Auxiliares Diddcticos

] Alraen b Chsos Clases Motiva el | Facilta o
tencion préctic aprendizajs [aprendizaje
B Protesores 4 -] -] 8 24

£n esta gratica se puede apreciar que la totalidad de los maestros que
representan la muestra (24), consideran que el uso de los awiliares didicticos
facilita el aprendizaje de la lectura.

Una tercera parte de ellos considera ademis que se ve motivado el
aprendizaje.

Una cuarta parte agrega que las clases son mas practicas y amenas para el
alumno.

El 12% comenta que también se atrae la atencién del nifio mas facilmente.

Aqui es notorio que los profesores,conocen muy poco de la infinidad de

utilidades que se les puede dar a los auxiliares,como se menciona en la teotia de
Piaget. En donde afirma la necesidad de acercar al nifio a la realidad para su mejor
aprendizaje con la ayuda de maternal didictico apropiado.
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¢Cuales auxiliares didicticos utiliza con mas frecuencia?.

GRAFICA 2

Auxitiares de uso frecuents
25.
20
18
10 —
; =
[ arsame e & »m

8 5 £ 8 E g

£ : £ 3

L) B 5 a

En ésta prifica se rmipde or\rel:-';: quo

Todos los maestros utilizan tanto el pizarron como el periddico mural.
El 54% utihzan limmas.

La mitad utilizan matenal de desecho.

Una tercera parte utilizan copias o papel mimeografiado.

Ll 16% utlizan friso y recortes.

El 8% udlizan juguetes, revistas, historietas y tarjetas.

Esto lleva a la conlcusion de que el maestro no utiliza gran variedad de auxiliares
didicticos en el trascurso de sus clases. Se podria decir que el uso es muy pobre.
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¢La direccion de Ia escuela le proporciona material que usted necesita?

GRAFICA 3

En la grifica 3 , puede observarse que: -

Unicamente a la tercera parte de los maestros se les proporciona materiales por
parte de la direccion escolar; sin embargo, es muy poco lo proporcionado, pues estriba
unicamente entre; grabadora, laminas, y tarjeta. Con esto se puede deducir, que las
escuelas no estin equipadas con buenos materiales que el maestro necesita, por 1o que
se ve propiciado que el docentre no haga uso frecuente de variados materiales y se
desaprovechen los beneficios que éstos brindan, afectando el procesode aprendizaje del

NG,
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Matenales Proporcionados en las Escuelas.

GRAFICA 3.1

A Tarjetas
B Laminas
C Grabadora

Como se puede observar el material que se proporciona en la mayoria de las
escuelas ,son los tradicionales.Sin embargo ,sigue siendo escaso ,ya que el material
didactico se crea partiendo de la imaginacién del nifio como del maestro.

Ademis el uso de la grabadora, de las liminas como de las tarjetas , por parte de
los profesores se hace de una forma tradicional,unicamente que el nifio lo
escuche o lo visualice sin llevarlo a la pricticaY como sabemnos es de gran
importancia para la formacién de esquemas de aprendizaje.
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¢ En el bempo que tiene como docente, se le han impartido cursos sobre
auxiliares didicticos y su influencia en el proceso educativo?

GRAFICA 4

. ‘Cursos de auxiiiares didsciicos

En la grifica 4, se puede observar que al 100% de los maestros de la muestra,
nunca se les ha impartido un curso referente al tema. De ahi que la falta de
informacion cause el que no se aprovechen en su totalidad los beneficios de los
auxiliares didacticos.

Por tal motivo, seria de gran importancia proponer un Seminario teérico a
todos los profesores de primaria ,en donde se abarcara , la teotia de Piaget y
todos los procesos intelectuales por los que pasa el nifio para su aprendizaje.
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¢A participado alguna vez en la organizacién de un banco de material didactico?

GRAFICA 5

Banco de matertal didsctico

En la grifica 5, se puede apreciar que ninguno de los maestros de la
muestra, ha participado en la organizacién de un banco de material didictico, no
digamos en la zona escolar, mucho menos en la propia institucién; asi como
tampoco han recibido los beneficios de éste.

Se observé que la mayornia de los profesores ,piensan que éstos ,son de alto
costo y pot consiguiente, dificl de comprar tanta vanedad de ellos.Por tal
motivo, seriz importante proponerles un curso ,para darles ideas de todo el
material que se puede hacer, con todo lo de desecho.



105

¢Considera, que como maestro conoce lo suficiente acerca de los materales
diddcticos y su funcion dentro del proceso de aprendizaje?

GRAFICA 6

Conocimiento da 1a funcién de ios
_sdiares didictioos -

En la grafica 6 ,se puede observar que la totalidad de los maestros,
considera que no conoce lo suficiente respecto al tema, por lo que es
comprensible el hecho de la poca utilidad de los auxiliares didacticos. Sin
embargo sugieren que seria muy bueno que se les informard mds al respecto.
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¢Conoces la teotia de la psicogenética de Jean Piaget, en la que se basan los
programas de la SEBS para la ensefianza del aprendizaje?

GRAFICA 7

En ésta iltima se concluye que el maestro desconoce completamente la
teoria de la psicogenética de Jean Piaget ,como también, en donde se encuentran
fundamentados los programas de la SEBS.

Este punto ,requiere de mas atencién ,ya que si los maestros no tienen
conocimientos suficientes acerca de la teora de Piaget ,seria realmente dificil
que los programas de la SEBS se practicaran correctamente.Para darselos a
conocer se deberia de proponer un seminanio obligatorio para todos los
maestros ,ya que es de gran importancia ,que conozcan la forma del pensamiento
del nifio como sus intereses.



Discusion, Conclusiones y Sugerencias



DISCUSION y CONCLUSIONES:

Enla observac1on comparativa entre los dos salones del Colegio “A” y del
Colegio “B” se vié en la necesidad de proponer al maestro métodos mas activos
y motivadores que conduzcan al nifio al aprendizaje razonado y no caiga en
métodos tradicionales ,en donde el nifio aprende de memoria y temporalmente lo
que se le ha ensefiado.

En especial, dare a conocer la teorfa de Jean Piaget, ya que por el
momento es una de las mas acertadas del desarrollo de la inteligencia del nifio.
Para que €l maestro pueda aprovechar las ventajas ,que ésta proporciona en la
ensefianza aprendizaje.

Ya que como se mencionara a continuaci6n, de los materiales didacticos,
que sirven de instrumento para llevar a cabo la teoria de Piaget ,que acercan a los
nifios a la realidad.

-Los profesores reconocen que los auxiliares didicticos ayudan a facilitar y
reafirmar el aprendizaje en los alumnos,sin embargo ,solo utilizan los mas
indispensables.

-La causa principal ,de que los maestros de primer grado no utilicen gran
variedad de auxiliares didicticos ,es la falta de informacién ;ACEICa de los
beneficios que se obtienen con un uso frecuente y adecuado de los mismos ,lo
que indica que no se le ha dado la importancia que realmente tienen dichos

iares.

-Es necesario que se impartan cursos referentes a la mejor manera de
elaborar y wuilizar los auxiliares didicticos ,puesto que el hecho de utilizarlos
desorganizadamente,no proporciona un buen aprendizaje.

-Hace falta ,que se organice un banco de material didactico en las escuelas
Dnma.nas .bara beneficin de masctrae v alimnne

-Al utilizar adecuadamente los diversos auxiliares didicticos ¢l alumno
asimila con mas fimeza y rapidez,los conocimientos impartidos por el docente.
El interés y la atencidn del nifio se mantienen por mds nempo ,facilitando la
labor tanto del maestro como del alumno ,puesto que son grandes fuentes de
incentivacion escolar.

-La participacién activa del nifio en la clase, favorece y hace mas
interesante el desarrollo de la misma.

-Existen materiales didacticos costosos,pero si no se cuenta con recursos
econdmicos ,el mismo maestro puede elaborar los que necesite.

-Es necesario que para que los auxiliares didacticos rindan los resultados
deseados se realice una preparacion previa ;tomando en cuenta primeramente al
nifio y sus intereses, posteriormente los contenidos programiticos.



-Es indudable que la falta de informacién respecto al tema es casi nula
basandonos en la investigacién de campo , pero se puede afirmar que los
maestros que desean conocer mis profundamente sobre los auxiliares
didicticos,deben actualizarse y aplicarlos convenientemente al impartir sus
clases.

Uno de los objetivos importantes que se detectd,es que el maestro no se
pone al nivel intelectual del nifto ;ya que se observd que muchos de los
profesores tienen un nive] académico muy alto, y a pesar de esto, no saben la
forma correcta de transmitir sus conocimientos y para poder transmitirlos ,éste
punto es escencial.

Por tal la enseflanza de la lectura y de la escritura sigue siendo el
rompecabezas para muchos maestro,y muy especialmente para lo que habiendo
terminado la carrera normalista o de pedagogia,se inician en la docencia como
profesores de primer grado de primaria y la falta de experiencia profesional y el
desconocimiento de las técnicas mis adecuadas para ensefiar a leer y a escribir a
sus alumnos,los llena de intranquilidad y de incertidumbre y los conduce, muchas
veces a resultados menos que mediocres al término del afio escolar.

Esta es, quiza, una de las causas que lenan los indices de falta de
motivacion del aprendizaje en el nifio de primer grado .

Estas experiencias nos hacen meditar en la importancia que tiene que los
macstros , utilizen técnicas de ensefianza que faciliten y concuerden con el
pensamiento del nifio.

En los métodos para la ensefianza de la lecto-escritura se marcan diversos
conceptos,o distintas formas de interpretar la teoria educativa A cada una de las
étapas, corresponde una determinada técnica que se refleja , como es natural, en
la forma de ensefiar los elementos de expresién (auxiliares didicticos).

Desde los métodos de deletreo y silabeo, hasta los llamados globales,pasando
por los fonéticos, se aprecia una evolucién que hace evidente el nrandsiee de 1o,
echucaderes do faullivar al nino el aprendizaje,sin pensar en sus facultades con
respecto a los intereses y tendencias naturales de su desarrollo psiquico .

Ademas de los puntos anteriores, para que resulte positivo el aprendizaje, se
detectd ,que la aplicacién de las técnicas , son importantes como necesarias,para
la ensefianza de la lecto-escritura. Una técnica escencial es el juego, ya que en ésta
investigacion se corrobor6 su gran importancia.

Como observamos el juego resulta fundamental para el nifio.El juego
temprano y variado contribuye, de modo muy positivo, a todos los aspectos del
crecimiento y del desarrollo humano.Fisicamente permite al nifio desarrollar la
fuerza y el control muscular, ademds del equilibrio y la confianza en el uso de su
cuerpo.Mediante el empleo de materiales creativos (auxiliares) , el nifio descubre
mucho sobre si mismo y sus propensiones;de este modo, aprende a manejar sy
propia conducta y, con ello, a utilizar de forma creativa la energia generada por



tendencias agresivas o destructivas . Mediante el juego , que le pone en contacto
con los demas , el nifio aprende cosas sobre el comportamiento ajeno y el modo
de manejardo.Con €l juego , aprende a utilizar las capacidades de su pensamiento
y a realizar una variedad infinita de expetiencias sorprendentes y maravillosas que
también estimulan su imaginacidn.Jugando, en fin , se va convirtiendo en una
persona en el sentido mas total de la palabra.

Por esto, los nifios,también necesitan tener acceso a materiales didicticos
sencillos y en cantidades generosas ,creativos,a elementos simples que dejen un
gran margen a la imaginacién.Conviene que disponga de recursos para hacer sus
propias experiencias y esto esta en contradiccién con la multitud de juguetes
que se ofrece a los pequefios y que no son otra cosa que maquinas automaticas
(que juegan solas).Sin embargo, los auxiliares didicticos , por simples que sean ,
les dan mds oportunidad de desarrollarse imaginativamente y de disfrutar la
clase.



CON BASE EN LAS CONCLUSIONES SE PRESENTAN LAS
SIGUIENTES SUGERENCIAS:

-Que los maestros utilicen auxiliares didicticos en el proceso ensefianza-
aprendizaje pero no solo los materiales de siempre ,sino que cada profesor use el
material necesario y adecuado para cada objetivo.

-Que se organice un taller pedagogico en el cual se oriente a los maestros,
acerca de elaborar y utilizar diversos auxiliares didicticos,asi como también que
conozcan las bases del pensamiento del nifio y las etapas por las que pasa
siguiendo la teoria de Jean Piaget, para poder comprender como trabajar de una
manera mas activa, con los programas de la SEBS en la ensefianza -
aprendizaje,dejando atras los métodos tradicionales.

-Por ultimo ,que cada maestro realice un esfuerzo por aprender a dibujar,
aunque sea en forma sencilla y asi se le facilite ain mas la elaboracién de marerial

didactico.
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ANEXO No.1

CUESTIONARIO DE
AUXILIARES DIDACTICOS.
PARA PROFESORES DE PRIMERO DE PRIMARIA.

OBJETIVO: El presente cuestionario tiene como finalidad recabar informacién
de los maestros que laboran en la ensefianza de la lecto-escritura con grupos de
primer grado de educacion primaria, acerca del uso de los auxiliares didacticos.
Los datos obtenidos seran manejados con caracter anénimo y servirin de apoyo
aun trabajo de investigacion; se agradece ampliamente su cooperacién.

GRADO No. Alumnos Antigiiedad en el servicio

INSTRUCCIONES: Marque con un X la respuesta escogida y complemente las
preguntas que si lo requieran.

1. ¢Considera usted de utilidad el hecho de utilizar auxiliares didacticos en el
proceso ensefianza-aprendizaje de la lecto-escritura?
Si No

2.- Por qué lo considera asi?

3 .- ¢Uliza usted auxiliares didacticos en el transcurso de su clases?
Si No

4 .- En caso de haber contestado afirmativamente, ;Cudles utiliza?

5.- ¢Con qué frecuencia Jos uuliza?




6 .- ¢Ha notado alguna diferencia al trabajar con auxiliares didicticos y al trabajar
sin ellos?
Si No

7 .- Si contestd afirmativamente, explique la diferencia

8 .- Mencione de qué manera participan sus alumnos en el transcurso de la clase:

9 .- Anote qué auxiliares diddcticos considera adecuados, en la ensefianza de la
lecto-escritura, para primer grado:

10 .- ¢La direccion de la escuela le proporciona materiales que usted necesita?
"

a1 Na

11 .- ¢Cudles le proporciona?

12.- En el iempo que tiene como docente, (Cuantas veces le han impatido cursos
sobre los auxiliares didacticos y su influencia en el proceso educativo?




13.- ¢Ha parucipado alguna vez en la organizacién de un banco de material
didactico?
Si No

14.- ¢Cuentan en su escuela con un banco de material didictico?
Si No

15 .- ¢Considera que como maestro(a) conoce lo suficiente acerca de los
auxiliares didacticos y su funcién dentro del proceso de aprendizaje?
Si No

16 .- ¢Conoces I2 teoria de la psicogenética de Jean Piaget en la que se basan los
programas de la SEBS para la ensefianza de la lecto-escritura?
Si No

¢Qué conoces?

Si desea agregar, sugerir o comentar algo con respecto al tema, utilice el

Capranadr Sig i,




