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DISENO GRAFICO EN LA ELABORACION DE MATERIAL DIDACTICO PARA NINOS DE DOS A 
SEIS ANOS DE EDAD EN EL AREA DE LENGUAJE BAJO EL SISTEMA MONTESSORI 

El objetivo de éste proyecto es el de elaborar material diddctico para el método de ensefianza 
Montessori. 

Dicho material ayudard al nifio en el area de lenguaje, en su aprendizaje a leer y escribir y al mismo 
tiempo entenderlo de forma diddctica y divertida. 

INTRODUCCION 

Con éste proyecto se pretende dar a conocer que dentro del Disefio Grafico existe una area que 
no ha sido del todo explotada y se tiene mucho campo por investigar. El disefio bi-dimengional y/ 
0 tri-dimensional para el desarrollo de ideas permite la unidn de dos o mds individuos con un 
objetivo en comin. En éste caso partird del conocimiento de Disefio Grafico aplicado a material 
diddctico para reforzar el lenguaje en Casa de los Nifios (de dos a seis afios de edaa). 
Para el desarrollo del proyecto sé tiene como marco tedrico ambientes Montessori en general, 
los cuales presentan las siguientes caracteristicas: 
* Nifios de dos a seis afios de edad. 

* Clase social variable. 
* Material didactico de muy elevado precio. 
¢ Material importado. 
¢ Material ro eoper ifie ado para las areas a trabajar 

Debido alaescasez de material didactico er el area de lerauaje en log ambientes Montessori, nos 
hemos visto en la necesidad de cuestionar y entrevistar a quias Montessori, psicologos, padres 
de familia y pedagogos, para que a partir de ellos se elija el tipo de material didactico a disefar, 
partiendo de necesidades que nos den la pauta para desarrollar el proyecto. 
Por medio de las entrevistas, llegaremos a un listado de inquietudes que tiene el nifio de ésta 
edad, como se desarrolla en el ambiente Montessori y como influye el material diddctico en su 
aprendizaje. 
Tomando como base lo anterior se conocerdn las deficiencias existentes en los materiales 

    

FOTO1 

Material Montessori psico- sengo- motor 
"Caja cor pelotas que se empujan". 

  

  

         



didacticos y se buscard la solucion que 9¢ le pueda dar con la ayuda del Disefio Grafico enlo que 
se refiere al color, textura, caracteristicas ergondmicas para el facil manejo y comprension del 
nifio a ésta edad. 

JUSTIFICACION DEL TEMA 

La idea de éste proyecto surgid debido a que la mama de una de nosotras. que tiene un colegio 
Montessori, nos sugirid que le disefiaramos material para el drea de lenguaje, ya que todo el 
existente en su ambiente ha sido elaborado por ella, el cual no tiene durabilidad ni resistencia 
porque carece de control de calidad, ya que donde se compra material Montessori no hay para 
esa area especifica. Le cuesta mucho trabajo encontrar en México juegos diddcticos que se puedan 
aplicar al lenguaje, ya que ése material es estandarizado para escuelas tradicionales y 69 por €s0 
que no le sirve; el material elaborado por ella, es de los mas simples y es entonces que el nifio no 
llega a su maxima capacidad de desarrollo en esa area. 
Con éste problema, ella ha tenido que comprar material extranjero, el cual sale mas caro que el 
nacional y lo ha ido armando, pero hay veces que ciertos elementos se quedan incompletos debido 
a que no ha encontrado los objetos necesarios para terminarlo. 
El trabajo a realizar es un juego enfocado especificamente para el area de lenguaje con los 
requerimientos de un ambiente Montessori y los logros y beneficios que sé obtengan con éste 
proyecto seran el de difundir y promoverlo para el reforzamiento del lenquaje en personas 
interesadas enla materia como son: principalmente los ambientes Montessori y posteriormente 
eacuelas con sistemas tradicionales, pedaanans y poicologos. 

OBJETIVO 

El objetivo de ésta tesis es hacer consciente anuestro receptor (lector) dela escasez en México 
de material diddctico en el 4rea de lenguaje para ambientes Montessori y presentar una solucion 
al respecto por medio de una alternativa de Disefio Grafico. 
Se quiere llegar a un diserio que satisfaga éstas necesidades de poder dar un material de lenguaje 
disefiado y realizado especificamente paranitios de dos a seis afios enel dreade lenguaje. También 
ge quiere llegar a un material de un costo accesible, hecho en México y con calidad de exportacion. 

    

FOTO 2 

Material Montessori en el area de lenguaje 
“Pizarron para repaso de letras". 

  

  

         



  

didacticos y se buscard la solucion que 9é le pueda dar con la ayuda del Disefio Grafico enlo que 
sé refiere al color, textura, caracteristicas ergondmicas para el facil manejo y comprensién del 
nifio a ésta edad. 

JUSTIFICACION DEL TEMA 

La idea de éste proyecto surgid debido a que la mama de una de nosotras. que tiene un colegio 
Montessori, nos sugirid que le disefaramos material para el drea de lenguaje, ya que todo el 
existente en su ambiente ha sido elaborado por ella, el cual no tiene durabilidad ni resistencia 
porque carece de control de calidad, ya que donde se compra material Montessori no hay para 
esa area especifica. Le cuesta mucho trabajo encontrar en México juegos didacticos que se puedan 
aplicar al lenguaje, ya que ése material es estandarizado para escuelas tradicionales y es por eso 
que no le sirve; el material elaborado por ella, eo de los mas simples y es entonces que el nifio no 
llega a su maxima capacidad de desarrollo en esa area. 
Con éste problema, ella ha tenido que comprar material extranjero, el cual sale mds caro que el 
nacional y lo ha ido armando, pero hay veces que cierLos elementos se quedan incompletos debido 
a que no ha encontrado los objetos necesarios para terminarlo. 
El trabajo a realizar es un juego enfocado especificamente para el 4rea de lenguaje con los 
requerimientos de un ambiente Montessori y los logros y beneficios que se obtengan con éste 
proyecto seran el de difundir y promoverlo para el reforzamiento del lenguaje en personas 
interesadas enla materia como son: principalmente los ambientes Montesgori y posteriormente 
eacuelas con sistemas tradicionales, ped wanane y poicologos. 

OBJETIVO 

El objetivo de ésta tesis es hacer consciente anuestro receptor (lector) delaescasez en México 
de material diddctico en el area de lenguaje para ambientes Montessori y presentar una solucién 
al respecto por medio de una alternativa de Disefio Grafico. 
Se quiere llegar a un disetio que satisfaga éstas necesidades de poder dar un material de lenguaje 
disefiado y realizado especificamente paranifios de dos a seis afios enel dreade lenguaje. También 
sé quiere llegar aun material de un costo accesible, hecho en México y con calidad de exportacion. 

    

FOTO 2 

Material Montessori en el area de lerguaje 

"Pizarrén para repaso de letras”. 

  

       



  

HIPOTESIS 

El material diddctico a disefiar debe tener ciertas caracteristicas para qué su manejo sea el 
adecuado para el reforzamiento del lenguaje en nifios de dos a seis alos de edad bajo el sistema 
Montessori: 

* Que le interese y le motive a ugarlo. 

  

. . F * Texturas reconocibles al tacto y ala vista. , 
* Tamafio adecuado para su facil manejo dentro de un ambiente Montessori. , 

. . 
a ] oeo * De colores atractivos y asociables a su realidad. aA 

  

        
t ~ B Het * De formas sencillas y reconocibles. 

¢ De material durable y resistente. : ™ 
¢ Material no toxico. 

  

FOTOS ¢ Facil de transportar y de guardar. Material Montessori enel 4rea de lenguaje 
* Que forme parte de un juego de aprendizaje. “Alfabeto movil". 
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CAPITULO | 

1.1 DISENO 

Disefio se define como el proceso de planes de desarrollo o esquemas de accion especificos 
desarrollado ya seaen la mente o mas atin, plasmado como dibujo lo cual representa un molde del 
mismo plan. (1) 
La palabra Disefio, se usa muy ala ligera para todas las artes y en particular en la ensefianza que 
se refiere a composicion, estilo o decoracion. Disefio dentro de las Bellas Artes es considerado 
como él proceso creativo. 
Un plan o esquema usado como patron para llevar a cabo la realizacion de un producto indica 
primordialmente la interrelacion de partes que tienen como intencién el producir un todo coherente 
yefectivo. El disefio enel sentido de patron para realizar un producto se ha convertido en gindnimo 
de trabajo en las artes aplicadas y un disefiador es el que lo lleva ala prdctica. 
Una de las tareas del disefiador es resolver los problemas de comunicacion de imagenes, 
organizaciones, conceptos o productos y llevarla a cabo de una manera nica, original y muy precisa 
y asi resolver los problemas de forma inmediata. 
EI disefio no solo es adorno, sino que cumple con una funcidn especifica . Su propésito a cumplir 
eS un proceso de creacion visual. (2) El disefador tendrd la funcidn de buscar la manera mds 
viable de que el proyecto a digefiar esté relacionado, fabricado, distribuido y usado conforme a 
su ambiente. Eota creacion debe de ver estética y ademas funcional. 
Dentro de lo que llamamos Diserio existen diferentes ramas como: diseho grafico, disetio 
industrial, disefio de interiores, disefio de modas, diserio ambiental, etc. 
Labase del disefo industriales fundamental ya que tiene una correlacion con el diseo grdfico. El 
digefio industrial surgid con la Revolucion Industrial ya que se sustituyo la produccidn manual con 
el invento de las mdquinas, esto se da entre los siglos XVII y XIX. Esto llevd a la creacion de 
productos con sus tres dimensiones y teniendo en cuenta las necesidades de las personas que 
los consumian. Esta rama del disefio igual estudiard los aspectos ergondomicos y antropométricos 
para asi encontrar el mayor rendimiento y eficacia que hay entre los objetos y el hombre. 

1. Enciclopedia Britanica, vol. 3 

2. Gilliam Scott, Robert. "Fundamentos del disefio”. ed. Victor Leru S.R.L., Buenos Aires, 1978. 
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Disefio para"Micro Optics". 
Por O.C. Illustration & Design Studio. 

  
FOTOS 
Letra ordinaria romana, ornamentadautilizada por 
el clero. 
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1.2 DISENO GRAFICO 

Disefio Grdfico es la comunicacién visual que se dd por lanecesidad humana de comunicarse entre 
ai. Este método informa a la gente por medio de imagenes o simbolos que representan algo 
especifico. Asi se codifica una idea o concepto para plasmarlo como el mensaje bi- dimensional 
para que asi el receptor capte lo que el emisor transmite. 
Algo muy comtin en la casa de cualquier persona son las revistas, etiquetas y empaques, diarios, 
envolturas, etc., de consumo diario el cual representan el mismo fendmeno de disefio grafico 
rodeando al hombre dia a dia. 

Esta forma de comunicacién llega a grandes masas a un bajo costo. Es muy expresivo ya que le 
da significado a una cosa o varias. Es la conjuncidn de lo funcional con lo expresivo. 
Su finalidad eg el de tranomitir su estética pura al igual que las ideas, afirmaciones y mensajes 
que el emisor quiera transmitir. Enun sentido moderno, el Disefio Grafico se basaenla proyeccion 
y planificacidn de las formas y los objetos para asi modificar el entorno humano. Se debe relacionar 
la forma, los materiales y la funcién de los objetos para que asi su funcién comercial sea la 
adecuada. (3) 
El disefiador grafico se va a encargar de dibujar, escribir, pint ar, imprimir y ou tarea serd de aplicar 
todas estas técnicas a los medios graficos camo libros, logotipos, papeleria, anuncios, 
periddicos, publicidad, fotografia, ilustracion. etc., induciendo como primer objetivo al sistema 
sensorial de la vista. Este mismo debera de conocer las técnicas de impresion, representacion 
gradfica y de produccion. 
Lameta del disefiador sera la de crear un codigo parauna idea o concepto y asi poderlorepresentar 
en aspectos bi-dimensionales. que sean de lo mas sencillo para que asi el receptor lo capte gin 
problema alguno. 

1.3 DISENO GRAFICO EN LA HISTORIA 

El disefio se da desde la era Neolitica (3500) y laera Paleolitica(4000 a.C.) ya que las culturas 
primitivas nos dejaron pinturas en cavernas como las de Lascaux del sur de Francia y lao de 
Altamira al norte de Espafia. Sus temas comunmente eran la figura humana, sus simbolos de la 
fertilidad, escenas de animales y de caceria de ellos. Ellos utilizaron colores como el amarillo. 

3. IDEM 

Feeneeee reer rere eeeeeeeeeeee rece eeeeeccecS  e 
  

FOTO6 

Disefio para Mecanorma de F. Gendre. 

FOTO7 
Arénimo “para la “Competencia 
Internacional de Fotografia de Luna 
lrterracioral t900"". 
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café, rojo, negro y azul marino, dichas pinturas lao fabricaban a base de minerales y carbon de 
leria, la cual aplicaban con los dedos o brochas pequeias. (4) 
Todo lo represent.ado en sus pinturas tiende aun sentido magico y no estético. Sus figuras eran 
representadas con gran realismo y por esto se puede decir que desde éste momento 9e habla de 
log inicios de la comunicacién visual. 
EI disefio nace paralelamente con la historia y se dice: " El disefio de la historia es la historia del 
disefio." (Ivan Chermayeff). (5) 
En Inglaterra en 1922 es donde se le dA término de Disefio Grdfico, que fue empleado por primera 
vez por William Addison Dwiagins y lo describe como la persona que se encarga de dar orden 
estructural ala comunicacion impresa, aunque desde el siglo XV existialanecesidad de que hubiera 
una forma ardfica de comunicacion. Aqui empiezan a surgir lo que conocemos como las litografias 
lo cual hizo que la gente pudiera obtener libros con ilustraciones a un costo mado bajo de lo que 
eran los manuscritos. 
Los inicios del disefio moderno se remontan alo que fué la Revolucion Industrial a fines del siglo 
XVIN, la cual trajo una consecuencia por partida doble: 
1. El uso de maquinaria y objetos producidos por la industria, realizados con materiales nuevos 
como la invencion del tipo movil por Gutenberg y el primer libro conocido hasta ahora que sé haya 
impreso en serie fué la Biblia. 
2. Una nueva estructura de clases debido a$4 miaracion de gente del campo hacia las ciudades 
industriales. 

Se han dado varios movimert os como en 197.4 cuando por unacbra de Monet llamada “Impresion” 
9é revelo al publico de Caria ue rusva arte awe rer broma lo ars aren “irpresionet.v, 
Hubo un movimiento modervet. ue dea uerda al pas en aue se deearrallaba lo denominaban 
diferente perro tuvo oupre:ederte dire, toe elertys & (ratte (ore ido por WW. Morrig en Londres 
en 1888) y queria conjuaar el diseno utilitarian. or la cre atwidad estetica. (6) 
El Art Noveau que $e origiro en Francia, 92 erfoco a ruebles, libros y arquitectura, nacio por 
medio del movimiento simbolista ya que ou objetivo era el de plagmar en un lienzo su imaginacion 
gin caer en lo tradicional. 
En Alemania surgid la conocida Bauhaus fundada por Gropius, en donde lo mas importante no era 
adornar sino que fuera funcional. Aqui el diserio era mucho mas simple, predominaba la linea, la 
finalidad de ésta asociacion era el enoblecimiento del trabajo industrial, mediante lainterrelacion 
del arte, la industria y la artesania. 

4. Meggs Phillp B. " Historia del Disefio Grafico’. ed. Trillas. México, D.F., 1991. 
5.1DEM 
6. Tesis Marie Gigi Jouanen Pérez. 
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Enel siglo XX, el cubismo origind una nueva forma de ver las cosas y surgid un fuerte impulso por 
la abs traccion de las mismas. Aqui también surgid el“ Expresionismo”, que era laintensa busqueda 
de la expresidn de los conflictos y pasiones volviéndose asi en el reflejo de la dificil y apasionada 
época. Hubo el expresionismo abstracto que lo inspiraron las obras de Kandinsky por sus 
caracteristicas delrechazo alos valores estéticos y sociales y la busqueda de la expresion libre, 
personal y espontanea. 
Desde 1970 hubo un gran florecimiento del disefio en to arquitectonico que se denomind 
“Postmoderno” o “Neomoderno” y es el contraste del movimiento moderno y $US Seguidores 
racionalistas. (7) 
De abi en adelante el disefio no ha sufrido cambios importantes, sino que se han basado en los 
movimientos pasados. 
Disefio Grafico se define como el salto imaginativo de los hechos presentes a las posibilidades 
futuras. 

El proceso de Diserio Grafico tiene siete pasos a seguir: 
° Lanecesidad - motivo para disefiar. 
* Investigacion del producto. 
¢ Andlisis. 

* Conclusiones. 

* Desarrollo boret ae. 

¢ Propuesta firal. 

* Resultado final. 
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1.4 ELEMENTOS DEL DISENO 

Los elementos que se utilizan en los proyectos de disetio si se toman cada uno individualmente 
tienden a ser abstractos y sin sentido, pero ya en unidn determinan un contenido y la forma y 
creacion de un disefio. Estos elementos son la herramienta basica de la comunicacion visual y 
existen cuatro tipos de estos elementos: los conceptuales, visuales, de relacion y practicos. 

1. Elementos conceptuales: Estos elementos gon invisibles ya que sé trazan ennuestras mentes 
y S0n imagenes que conforman ios elementos sin que ellos estén presentes, esto es por ejemplo 
el contorno de un objeto o la unidn de dos figuras sin que éstas ésten realmente unidas. 
- Punto: Medida longitudinal (1/12 de linea). Sefial diminuta. Carrera pequeria en las medidas. 
- Linea: La extension considerada en la dimension de lalongitud, Interseccién de dos superficies. 
- Plano: Distancia relativa de los objetos que figuran en un cuadro. 
- Volumen: Porcidén de espacio ocupado por un cuerpo cualquiera, Extension, grueso de un objeto. 
(8) 

2. Elementos visuales: Son los elementos conceptuales convertidos en elementos visuales como 
gon: 

- Forma: Figura exterior de los cuerpos. 

- Medida: Fatimacion comparativa de una cartidad. 
- Color: Impresion que hace en la retina del ojo la luz reflejada por los cuerpos. 
- Textura: Toda superficie que tiers una forma, Suede ser plana, decorada, rugosay ey atractiva 
alavieta. (9) 

3. Elementos de relacién: Nos dan la ubicacion y Ja interrelacion de lag formas y pueden ser 
percibidos ya ea su direccion y su posicion o sentidos, ou espacio y gravedad. 
- Direccidn: Linea de movimiento de un cuerpo. 

- Posicion: Suposicion que se hace de uno o mas numeros para resolver una cuestion matematica. 
- Espacio: Extension indefinida. Distancia que describe un punto en movimiento. 
- Gravedad: Peso de los cuerpos. Punto por donde pasa la resultante de los pesos de las 
moléculas que componen dicho cuerpo. (10) 

&. Pequefio | arousse ilustrado, ediciones Larousse, 1972. Ba. tlrada. 
9. IDEM 
10. IDEM 

  

  

         



  

4. Elementos practicos: Estos se dan por oi solos ya que estan por debajo del contenido y del 
alcance de un digefio. 
- Representacion: Figura, imagen, cosa que expresa otra. 
- Significado: Accion y efecto de significar: sentido de una cosa. 
- Funcion: Actividad ejercida por un elemento vivo, organo o célula, estudiada en Fisiologia. 
Doctrina antropoldgica que tiende a explicar el funcionamiento de las actividades de un grupo 
como Conjuntos estructurados y jerarquizados entre si. (12) 
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CAPITULO II 

2.1 DEFINICION DE MATERIAL DIDACTICO, DE JUEGO, DE JUGUETE Y 
JUGUETE EDUCATIVO 

En éste capitulo $e dardn a conocer las definiciones de los diferentes conceptos utilizados de 
una manera clara y sencilla, para que el disefiador o lector se familiarice con ellos, ya que €9 
importante que los tomen como base tanto como para la elaboracion del proyecto como para 
los futuros disefios. 
También se pretende orientar alos estudiantes y profesionales de la engenanza el porque un 
material diddctico pueda ayudar a log nifios en ou aprendizaje por medio del juego. 

Material Didactico.- (del latin materialis). Perteneciente o relativo ala materia. Opuesta alo 
espiritual. Cualquiera de las materias que se necesitan para una obrao el corjunto de ellas . (1) 
(del griego tardio didakticos, engefar). Perteneciente o relativo alaensenanza, propio, adecuado, 
enseéfiar o instruir. (2) 
Por lo tanto material diddctico es cualquier material qué sé necesita para una obra o el conjunto 
de ellas adecuada para ensefiar o instruir. 

Juego.- (del latiniocus, broma, diversion). Accion y efecto de jugar. Ejercicio recreativo sometido 
a reglas y en el cual s¢ gana o $e pierde. “De nifios"= modo de proceder sin consecuencia ni 
formalidad. (3) 

Juguete.- (de origen incierto, probablemente del occidente antiguo joguet). Objeto hecho para 
jugar los nifios. (4) 

Juguete educativo.- (educacidn del latin educatio, tionis). Perteneciente o relativo a ta 
educacion. Dicese de lo que educa o sirve para educar. (5) 

1. Enciclopedia Salvat, diccionario. Salvat Editores, S.A. Barcelona, 1976. Tomo VIII. 
2. IDEM. Tomo IY. 

3. IDEM. Tomo Vil. 
4. IDEM. Tomo VII. 

5. IDEM. Tomo IV. 
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Estas definiciones nos ayudan a aclarar cada una de lay ideas mas importantes que encierra el 
contenido de cada uno de los conceptos. 
Agi €5, que él juego es toda actividad en la qué el nino se libera y se desliga del mundo real para 
encontrarse conla realidad que él quiere vivir, creando un mundo ficticio donde él es el protagonista 
principal volviéndose creativo, imaginativo y sintiéndoge feliz. 
El juego es, un movimiento expresivo como es el lenguaje: jugando, el niio Expresa aSpectos intimos 
de ou vida. A ésta edad el juego imaginario, basicamente, tiene una funcidn de descarga que sirve 
para consérvar én el nifio Su espontaneidad. El juego, que ocupa la mayor parte de su tiempo, 
ayuda al nifio a conocerse, asi mismo y a todo lo que le rodea. 

2.2 JUEGOS EDUCATIVOS 

Se define juego educativo como él que plantea situaciones problematicas de diferente indole, que 
deben ser resueltas agradablemente por el nifio. 
Los juegos educativos no solo favorecen el area cognoscitiva, sino que cumple objetivos 
relacionados con todas las dreas de desarrollo que logran en forma integral el desenvolvimiento 
del alumno. 

Para lograr el éxito del infante al efectuar un juego educativo, es preciso que el diseriador del 
material tome en cuenta el proceso de aprendizaje. (6) 
Estos juegos pueden realizarse de manera individual o colectiva. 

Al juego se le puede clasificar de la siquiente manera: 

1. Juegos visuales: 
a) Juegos de colores. 
b) Juegos de formas y de colores; distincion de las formas y colores combinados. 
c) Distincidn de formas y direcciones. 

2. Juegos visuales y motores: 
a) Juegos trabajados con los pies y manos. 

3. Juegos motores y audiomotores. 
4, Juegos de iniciacion en aritmética. 

5. Juegos que se refieren a la nocion del tiempo. 

6. Juegos de iniciacidn a la lectura. 

6. “Juego y Educacién", Rocha Pellén, Magdalena. edicién 1976. 
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7. Juegos de gramatica y de comprension adel lenguaje. 

2.3 TEORIAS QUE EXPLICAN EL PORQUE JUEGA UN NINO 

1. Teoria del ejercicio preparatorio. 
Esta teoria explica que el nifio juega para expresarse a hacer su vida futura. 
Elnifio a través de su juego plantea sus expectativas de vida adulta. 

2. Teoria de la energia superflua. 
Dice que el nifio juega para descargar sus energias, ya que en ésta etapa no tiene otra 
actividad especifica. 

5. Teoria de la recapitulacion. 
Elnifio expresa a través del juego la evolucion que ha sufrido la humanidad: los juegos de los 
nirios de hoy en diano soniguales alos de hace diez o veinte afios, ya qué el juego surge como 
imitacion y sila comunidad evoluciona. en consecuencia los juegos también. 

4. Teoria catartica. 

Elnifio juega para descargar todas las tensiones y frustraciones dela personalidad infantil 
ya que no tienen otra forma de hacerlo y el no desahogarlo significara figuraciones que 
podrian repercutir en la estabilidad emocional en su vida adulta. 

5. Teoria de la experiencia. 
Por medio del juego el nifio realiza cuatro funciones principales: educativa, fisica, emocional 
y social, desarrollando habilidades y aprendiendo a familiarizarse con gu alrededor haciendo 
que surja en él un cambio de conducta que le serviria para $u vida futura. 

Las cosas gon estimulantes para los nifios, debido a que tienen colorido, son emocionantes, 
diferentes, interesantes, con movimiento, raras, etc., in embargo, existen algunos lineamientos 
bdsicos para préparar alguna actividad u objetivo estimulante. 
El juego 9¢ vale del juguete para lograr la diversion del nifio. El juego didactico es el elemento que 
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sé planea con el fin principal de dar al nino un desarrollo o formacion en el area especifica y clara. 
EI fin del juguete diddctico es divertir al nitio, dirigiendo el aprendizaje segun sus facultades. (7) 
A los nitios les encanta lo qué pueden tocar, ver y oir mas de lo que solo pueden ver y oir. 
Los infantes tienden a gozar cuando pueden participar. 
Se apegan alos que les son familiares y los que forman partes de su vida. 
Algo muy rapido o demasiado tiempo finalmente se vuelve aburrido. El colorido es muy importante 
para llamar la atencién de los pequerios. 
A la edad de dos a eis afios les gusta jugar Con otros nifios y yason capaces de compartir sus 
cosas. Cuando los juguetes son bien seleccionados al adquirirlos, traen grandes beneficios al 
nifio aparte de la diversiony entretenimiento que provocan. Ayudan al desarrollo de la imaginacion, 
de la creatividad, provocan interés, dedicacion, iniciativa, perseverancia, etc. 
Pero hay juguetes que ademas de todos estos beneficios, pretenden desurrollur cunocimientos 
y habilidades en el nifio. 
Estos juguetes son llamados educativos y cada uno de ellos conlleva envenanzay eopecificas y 
multiples que provocan un alto y mds acelerado desarrollo cognoscitivo en cadanino. 
También, estos juguetes ayudan a ejercitar movimientos con las extremidades del cuerpo y agi 
facilitar el normal desarrotlo motor del nitio y 9ano crecimiento fisico por medio del juego. 
Esto nos lleva a darnos cuenta que eljuguete educativo pasa a formar parte del material didactico 
ya qué se vuelve herramienta adecuada para ensefiar o instruir. 
Ladiddctica es una parte de la ciencia dela educacion: su tarea consiste en estudiar los métodos 
y procedimientos mas eficaces y adecuados para la compleja labor de la engefianza. 
Por lo que podemos concluir que el material didactico que facilita el aprendizaje del nirtio puede 
definirse como los objetos o utensilios qué auxilian y quian la engefanza del nifio desde pequerio; 
los juguetes educativos pasan a formar parte de éste material. 
Eljuguete educativo siempre esta orientado hacia ciertos objetivos y propdsitos. Mientras esto 
se cumpla, el juguete educativo esta funcionando a sucien por ciento. Eljuguete educativo no es 
solo el unico material didActico existente. Hay otros tipos de materiales, algunos de ellos son 
libros, ilustraciones, audiovisuales, mapas, etc. 
El material diddctico resistente y de buena calidad, garantiza muchos aiios de duracién, por lo 
que puede ser utilizado en diferentes etapas de la vida simplemente enfocando de manera 
diferente la forma en que se utiliza y por lo tanto obteniendo diferentes resultados del mismo. 
(8) 

7. Peinado Altable, José. Paidologia. 

&. “Juego y Educacidn", Rocha Pellén, Magdalena, edicién 1976. 
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Con ést0 vemos que no depende de la cantidad yimo ae la calidad del juguete qué llega <i manos del 
nifio para poder aprovechar todos los beneficios que sé ven mayores a medida que el nirio crece y 
se vale de ellos para desarrollarse positivamente. 

2.4 APRENDIZAJE POR MEDIO DEL JUEGO 

Para el mejor desarrollo de este punto, es preciso primero conocer a que 9€ refiere la palabra 
aprendizaje. 

Aprendizaje: Se define como aprendizaje, el proceso por el cual la conducta se modifica a 
consecueéncia de una experiencia. 

Es un cambio permanente el cual gervird al hombre para conocer el medio que le rodea y agi 
adaptarse a él, es la recopilacion de experiencias adquiridas en la familia, medios masivos de 
comunicacion, vida cotidiana, la escuela, realidad social y actividades que determinan su 
personalidad, conducta, actitud, etc. 

Para que una persona aprenda, 9€ necesita ser capaz de percibir todo tipo de estimulos a través 
de los sentidos. 

También se hace necesario conocer otros conceptos, como: 

Atencién: Es un estado del individuo que se manifiesta en su concentracidn en algo. 

Memoria: Las imagenes de los objetos y fendmenos de larealidad que 9€ originan én los procesos 
de la sensacidn y la percepcion al igual que pensamientos, sentimientos, pueden manifestarse de 
nuevo, cuando los objetos y fendmenos que los habian provocado yano actuan sobre los organos 
de los sentidos. 

Percepcién: Es larespuesta auna estimulacion fisicamente definida. lmplica un proceso mediante 
el cual un individuo organiza los datos que le entregan sus modalidades sensoriales y los interpreta 
y completa a través de sus recuerdos, es decir sobre la base de sus experiencias previas. 
Es un proceso equiparable a discriminar o diferenciar; es un acto por medio del cual estamos 
conscientes de las cualidades, composicidn de los objetos y fendmenos de larealidad qué actuan 
directamente sobre los érganos de los sentidos. (9) 

9. IDEM 
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20n tres componenteés que intervieren en ests proceso: 
1. Proceso de recepcion sensorial: Se refiere al tipo de receptorés que intervengan er lamioma 
(visuales, auditivos, gustativos y tactiles). Sir una recepcidn sensorial, es imposible la recepcion, 
ya qué coordina sobre la base de sus éxpeériencias previas percibidos con sus actividades o 
actitudes. 

2. Proceso de simbolizacion: La percepcidn est asociada aun concepto. 
3. Proceso emocional: Algunas percepciones pueden sernos indiferentes y pueden darnos placer 
o dolor. 

En la percepcién del nitio sonbdsicos las dos primeéros principios, ya que ponen encont acto directo 
al infante con su entorno, para qué a su vez se forme un criterio de lo que esta percibiendo. 
Entonces aprender significa retener en la memoria lo que v¢ lee en un libro, ve oye v oe visualize, 
aunque para los pedagogos contemporaneos no significa solo retener enlamemoria conocimientos 
gino adquirir por la accion de experiencias y en general un nuevo modo de comportamiento en la 
vida. 

Aprender es una cosa nueva, és vivirla en penoamiento, gentimiento y respuesta corporal. 

2.5 QUE ES MATERIAL DIDACTICO 

El material diddctico es todo aquelio de lo que dispone el educador como vehiculo (nexo entre la 
palabra y la realidad), que le permite establecer condiciones para que el nifio adquiera 
conocimientos, desarrolle experiencias, capacidades y actividades; resultado del proceso de 
ensefianza - aprendizaje. 

Es decir, material diddctico puede ser desde lapices de colores o gises y pizarron para hacer una 
clasificacidn de algo, hasta instrumentos sofisticados para medir radiacion, un microscopio o 
una computadora. El material diddctico tiene como finalidad hacer mas asimilable o mas palpable 
lo que el guia quiere ensefiar o desea que se aprenda o desarrolle, al mismo tiempo que lo hace 
atractivo, ameno y efectivo. 
Asi mismo, son formas, técnicas y medios de expresion que favorecenel conocimiento de manera 
mas directa, parahacer optimo el aprendizaje; acerca y define con mayor precision lo que mediante 
la palabra oral solo seria una abstraccion, una generalidad o un simbolo. 
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En sentido estricto, el material didactico ey todo objeto natural o construido or el hombre, 
que organizado cientificamente es fuente de aprendizaje y ensenanza, teniendo en cuenta que no 
sé transforma en tal si el maestro no ofrece el contexto para Su uso. 
Son varios los puntos a tener en cuenta para planificar, organizar y elaborar un material didactico 
los que 9 tomardn en cuenta como la metodologia a seguir. 

» Determinar las caracteristicas de la audiencia ala qué va dirigido, edad, nivel de conocimientos 
del tema, interés. 

» Formular los objetivos que se desean lograr al fimalizar el tema. 

« Definir loo contenidos para poder aeterminar jos punloy én ios gut oe ublig ee beriiles 
diddcticos. 

* Seleccionar el o los materiales diaucticos mis apropiadds para la presentacion ei temay el 
logro de'os objetivos (esta seleccion se hara temendo en cuenta lay vent ays y lint. awciones de 
cada uno de los materiales asi como la digponibilidad que de ello vé tenga). 

* Realizar el material diddctico y probarlo. 

« Evaluar y formular (en caso de que seanecesario) el material diddctico con base enlos resultados 
obtenidos. (10) 

2.6 OBJETIVOS DEL MATERIAL DIDACTICO 

Antes de mencionar los objetivos, 9¢ citaran los principios que plantean los técnicos de guiones 
didacticos, siendo esto de gran importancia para la educacion. 

2.6.1 PRINCIPIO DE ACTIVIDAD: 

Consiste enla capacidad y el placer de actuar. Seda preferencia al papel que desempena el alumno 

10."Material Didactico", Castaiieda Josefina, México 1964. 
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en el sentido de participacion activa, mediante la articulacion de los medios y objeL. 9 en funcion 
de las caracteristicas biosicosociales del nino, favoreciendo la auto- organizacion de procesos 
de trabajo y aprendizaje. 

2.6.2 PRINCIPIO DE VITALIDAD: 

Siendo el sujeto de la educacion un ser bioldgico, la actividad que despliega, refleja las 
Caracteristicas de sus intereses vitales en respuesta a las necesidades propias en su estado 
psicoevolutivo. 

2.6.3 PRINCIPIO DE LIBERTAD: 

La educacion en sus aspectos diddcticos, normalmente no debe restringir lao posibilidades 
creativas del nifio ni frenar su espontaneidad y originalidad, orientarlo hacia la autonomia 
responsable, ya que la libertad es la requerida para el adecuado cumplimiento de los principios de 
actividad y vitalidad. 

2.6.4 PRINCIPIO DE INDIVIDUALIDAD: 

El respeto a las caracteristicas bioldgicas y psicoevolutivas propias del sujeto (crecimiento, 
desarrollo, maduracion, herencia, factores endocrinoldgicos, etc.) y la especial congideracidn al 
“tiempo de aprendizaje escolar” del alumno lleva implicita la idea de un desarrollo autonomo 
independiente de la personalidad y la conducta del nifio. 
Teniendo en cuenta estos principios se encuentra la importancia de la planificacion de los 
materiales, las necesidades del usuario. Asicomo veremos que son materiales didacticos aquellos 
que cumplen total o parcialmente con los siguientes objetivos: 

* Aproximar al alumno a la realidad que se le quiera ensenar, ofreciéndole una nocion mas exacta 
de los hechos o fendmenos estudiados. 

° Facilitar la percepcion y la comprension de hechos y conceptos. 

* Concretar € ilustrar lo que se esta exponiendo verbalmente. 

* Estimular el desarrollo de la creatividad del educado. 
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* Contriburr ala fijacion y apropiicion aelaprer-s.y a traves dé la IMpresion viv.ry Sut tive que 
puéde provocar el material. 

* Comprobar hipotesis, datos e informa: ores saguiridas por medio de eyplu. wianes o 
investigaciones. 

* Proporcionar al alumno medios de observacion y experimentacion. 
* Estimuiar el interés y la actividad para que el alumno participe. 
* Concentrar la atencidn. 
* Producir agrado hacia lo que se esta aprendieénao, evitando el rechazo. 

El material diddctico es un recurso eficaz 91 o¢ adecua a las necevidadeo del educado yaosu 
etapa evolutiva; se debe considerar que el nifio no es un ente pasivo, sino al contrario unser con 
grandes capacidades creativas de accion. 

Por ultimo reforzaremos lo dicho, con las investiguciones desarrolladas por Hobs, Fine y Dale, 
ya que han encontrado que cuando un material didactico es utilizado adecuadamente en la 
engefianza $e puede lograr: 

* Un mayor interés por parte dei alumno. 

* Una mayor permanencia del aprendizaje. 
e Aumento de los gignificados y mayor desarrollo de vocabulario. 
* El logro de experiencias que no gon faciles de obtener a través de otros recursos, 
¢ Un refuerzo de los procedimientos de ensefianza - aprendizaje logrando mayor efectividad, 
profundidad y variedad. 

* Aclarar ei mensaje y ampliar las posibilidades de recepcidn. 
* Deno ser asi, el material diddctico se tranoforma en: 

* cosa muerta. 

* imagen pasiva o 

* recurso puramente ilustrativo. 

La didactica para facilitar el aprendizaje plantea la utilizacion de los siquientes métodos: 
¢ Pizarron. 

¢ Pizarron magnético. 

¢ Flanelografo. 
* Rotafolio. 
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¢ Ketroproyector. 

¢ Audiovisuales. 

* Libros. 

« Juegos. 

* Dindmica de grupo. 

* Técnicas de memoria. (11) 

2.7 LAS CARACTERISTICAS DEL MATERIAL DIDACTICO 

1, Funcional: Debe cumplir con funciones paral is que fue creado y contripuir al des wrollo del 
nifio. 

2. Suficiente: Que no sea manejado unicamente por el maestro, vino que haga parts. ipe wal nino, 

3. Preparado: Debe organizarse el matersil y como va aver expuesto, goin irpravivar ¢l uve del 
mismo a ultima hora. 

4. Atrayente: Que provoque por si miomo el deveo de actuur, por suy colores y vuy formas. 

5. Sencillo: Tanto en su contenido, como en su manejo. 

©. Durable: Mantenerse en buenas condiciones de funcionamiento. 

Con el apoyo de estas caracteristicas 9e logra un buen disefo de material educativo. Es aguel 
material que motiva a operar, estimular, a construir, facilita el aprendizaje, promueve la 
participacion o respuesta, propicia la creatwidad en el educado y éste se debe utilizar cuando 
sea necesario, no para mensajes evidentes, visualizando los puntos importantes o fundamentales, 
debe ser claro y sencillo, se debe de probar antes de su utilizacion, debe tener las dimensiones 
correctas, debe ser exacto, es decir, no mds elementos de los recesarios y debe ver durable. 

(12) 

11. IDEM 
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CAPITULO II 

NINOS EN GENERAL  



  

CAPITULO III 

3.1 NINOS EN GENERAL 

Cabe serialar varios puntos importantes acerca del primer ano de vida. 
Primero, el recién nacido es un organismo apto perceptivamente, con sistema sensorial y motor 
en buen funcionamiento. Muchas aptitudes psicoldgicas maduran de manera regular durante los 
dos primeéros afios de vida, atin cuando la experiencia pueda acelerar o frenar la aparicion de estas 
funciones. El infante atiende preferentemente a estimulos auditivos o visuales que contienen 
cambios (luces moviles y contornos, por ejemplo). 
El infante comienza a adauirir representaciones internas o eoquemas dé los acontecimientos 
que son medianamente discrepantes. 
Al afio de edad, él ingresa en el mundo del significado y comienza a porer eliquetas verbales a 
fendmenos con los que est familiarizado. 
Cuando concluye el primer afio, el infante es una criatura complicada, entendida y persante, que 
ha adquirido algunos conocimientos ¢é ideas acerca del mundo y de las maneras como puede 
tratarlo. 

La Socializacion es él proceso por el cual los nifos adquieren conduct as, creencias, normay morales 
y motivos que son objeto del aprecio de su familia y de los grupos culturales alos que pertenece. 
Los padres son agentes principales y mds influyentes, ain cuando no sean los unicos, de la 
socializacion, sobre todo durante los primeros afios de vida, cuando mantienen 
caracteristicamente interacciones mas frecuentes e intensas con el nifio que cualquier otra 
persona. Tres procesos o mecanismos fundamentales contribuyen a la socializacion. 
Desde un principio, los padres entrenan alos pequenios al recompensar (reforzar) las respuest ao 
que quieren fortalecer y castigar otras respuestas que degean reducir o eliminar. Muchas de las 
respuestas de los nifios se adquieren mediante la observacion de otros y la emulacion de su 
conducta. Esto es un proceso de recompensa. 
Un tercer proceso mas Sutil, el de la identificacion, explica la adquigicién de otras pautas de 
conducta, motivos, normas y actitudes complejas. (1) 
En todas las culturas los nifios tienen que ser socializados para ejercer algun control sobre sus 
motivos o respuestas agresivas. La formay las cantidades de agresion que un nifio exhibe depende 
primordialmente de las experiencias sociales, entre las que figuran la cantidad de reforzamiento 

1. "Desarrollo de la Personalidad en el Nilo". 2a edicidn, editorial Trillas, Mossen,Conger, Kagan. 
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recibido por tal conducta, la observacion e imitacion de modelos agresivos y el grado de anviedad 
© culpa asociados a la expresion agresiva. 
La frustracidn produce a menudo un aumento de la agresion, pero los nitios difieren ampliamente 
entre si por lo que respecta asus reacciones ante la misma. La agresividad es una caracteristica 
bastante estable; los chicos que son muy agresivos durante el periodo escolar suelen ser también 
muy agrésivos mas tarde, en su nifiez, adolescencia y edad adult a. 
En los conceptos generales que los nifiog tienen de si mismos influyen muchisimo sus relaciones 
con otros miembros de la familia. Las madres de chicos que obtienen elevadas calificaciones en 
los examenes de auto-estima aceptan a sus hijos, les dan apoyo, S€ preocupan por ellos y son 
afectuosas. (2) 
Las primeras sefiales de desarrollo de la conciencia se ponen de manifiesto en el segundo ano y 
estan reiacionadas con prohibiciones en contra de actos especificos. Gradualmente, ia conciencia 
del nifio, que tiene componentes tanto conductales como cognoscitivos, se interioriza mas y 
paulatinamente se van desarrollando normas mas idelizadas. Los atioe de la nifiez media son un 
periodo critico en el desarrollo de la conciencia. 
Las relaciones con hermanos y hermanas pueden ser también requladores importantes de la 
personalidad y de la conducta social del nifio. 
Mas de 10 millones de nifios en México viven en hogares sin padre y 90n criados por sus madres, 
por término medio, estos nirios, especialmente los varones, tienen déficits cognoscitivos que se 
reflejan en calificaciones escolares bajas y puntuaciones inferiores también en los examenes de 
inteligencia y aprovechamiento. (3) 

3.2 NINOS DE DOS A SEIS ANOS 

Un nifio de dos a seis afios puede ser considerado un preescolar. Esta galiendo de la infancia, 
esta comenzando a usar palabras para comunicarse y yaes capaz de satisfacer, almenos durante 
periodos limitados, las exigencias del medio ambiente de la escuela. 
Un nifio de tres afios es mas seguro de si mismo, mayor adaptacidn ala escuela y las excursiones 
fuera de su hogar, inclusive al consultorio del médico. 
Es un buen compaiiro y le gusta agradar, sin duda, la naturaleza 9e preocupa dé que eve 
conformismo no se exceda; asi, el nifio de cuatro afios muestra a su debido tiempo una fuerte 

2.IDEM 

3. IDEM 

    

FOTO 34 
La agreswidad eo ura c aracteristia 

bavstarte estable. 

  

FOTO 35 
Mucros niros Ppadecen de la figura paterna. 

  

b 
  

         



  

tendencia a rebasar limites. 
El nino de cinco arios tiende de nuevo a permanecer mas dentro de log limites. 
Siente satisfaccion social por sus vestidos y por Sus exitos. 
En elnirio de seis. afios la relacién mutua entre la casa y la escuela tiene suma importancia para 
él, muestra mayor inclinacion a contar historias acerca de las acciones malas de otros, le resulta 
facil decidirse. “Tiene conciencia de bondad y maidad en 91 mismo y en sus actos” (4) 

3.2.1 ETAPA PSICOLOGICA: 

El nirio, en el periodo de dos a seio anos, se muestra egocentrico, ya qué considera qué su 
pengamiento y Su cuerpo son una misma cosa; por consiguiente no piens.i en un todo, sino Que sé 
interesa en cada una de las partes y ge fija en lo sobresaliente. 
En é6ta etapa, eo cuando empieza a investigarlo todo, teniendo una iniciativa propia logrando 
gran aprendizaje, ya que el lenguaje se perfecciona ourgiendo “los porqué” y “los como”. Devarrolla 
Su psicomotricidad. No todo lo que hace es aprobado por los demas y es cuando surge el 
sentimiento de culpa reprimiéndose. 
Asi pues, sé ve obligado a modificar su conducta para consequir apoyo de los demas. En éste 
periodo se ve una marcada tendencia aimitar y aidentificarse con personajes fant aAsticos, siente 
gran admiracion por Sus padres y existe un gran apego ala familia de cuyas satisfacciones depende 
su desarrollo psicoldgico. 

Surge la observacion de los sexos y sus diferencias; eo entonces cuando el nifio se identifica con 
él progenitor de su mismo sexo. (5) 

3.2.2 ETAPA SOCIAL: 

En esta etapa, el medio social va a incitar al nifio a degarrollar una actividad y alcanzar una 
finalidad, ya que e muestra mas dispuesto a aprender lo que su ambiente le ofrece y se da cuenta 
qué los criterios aplicados por los adultos son diferentes a los suyos. 
Asi mismo el nifio amplia su circulo social. El juego lo hace mas compartido, presentando 
caracterioticas fundament ales para entablar amistades, demostrando confianza en los demas 

4. Gessell Arnold, “Educacién del Nifo en la Cultura Moderna”, editorial Nova, Argentina. 

5. Notas aportadas por la educadora y guia Montessori, Alejandra Padilla Castillo.   
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y seguridad en si mismo. 

Deja de depender exclusivamente de sus padres, vin embargo, no dejan de ver signific ativos. 
Es enéste momento, cuindo las actividades y opiniones de los demas empiezan aser import ant eo 
para él, désarrolla conduct.as que ta sociedad establece como propias moetrando conformidad 
social, reprimiendo sus manifestaciones sexuales y recompensando las conduct as adecuadas a 
su sexo. (6) 

3.2.3 ETAPA MORAL: 

Los primeros cinco anos, sé caracterizan por haber una tengion en seguir sus propios impulgos y 
ser aceptados por los demas; actuando enbase aun egocentrismo, rigiendo sus actitudes por el 
principio de placer y la auto- gratificacion. 

Su juicio moral en éste periodo es muy limitado, 9in embargo, 9¢ convidera evt 1ed.id como base 
para el desarrollo moral posterior. Los valores morales no son todavia elecciones propias, sino 
que sé manifiestan como adaptaciones sociales; la moralidad 9e basa en el respeto unilateral FOTO 38 / . . . El rife tier# ura ters.or Por vé4uir suo por los adultos, considerando todos los actos de éstog, como algo justo. Impuiors 
La obediencia alos adultos es el Codigo Moral para elniro, ya que obedecer significa “ver bueno” y 
desobedecer significa “ser malo”. El sentimiento de bondad interna da origen ala autonomia yel 
orgullo, mientras que el sentimiento de maldad origina la duda y la verglienza. 
Al buscar la autonomia entra en el principio de la ley y el orden que a ou vez le dard privilegios y 
limitaciones, asi como obligaciones y derechos. (7) 

  

3.3 CONDUCTA DEL NINO 

Campos de la conducta del nifio. 

El organigmo humano es un complicado sistema de accion y un diagndstico evolutivo, requiere de 
cuatro campos de conducta representativos de los diferentes aspectos del crecimiento. 
Estos cuatro aspectos son: 
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1. Conducta motriz. 

2. Conducta adaptativa. 

3. Conducta del lenguaje. 
4. Conducta personal-social. 

A continuacion una breve explicacion de egtas cuatro conductas: 

1. Conducta motriz: Es de particular interés para el médico, debido a numerosas implicaciones 
neuroldgicas, y porque la capacidad motriz del nifio constituye el natural punto de partida en la 
estimacion de ou madurez. Deben aqui conviderarse tanto los grandes movimiento corporales 
como las mas finae Coordinaciones motrices, reacciones posturales, menterimiento as laicubez a, 
sentarseé, gatear, marchar, pararse, forma de aprommarse aun objeto, auirloy mej lo 

2. Conducta adaptativa: Trataereste terreno. or lis tray dele ad 1 v4 PL tors ver pario 
motrices ante objetos y situaciones. 

Lacoordinacion de movimentos oculares ym aruales patdaloandary maripul ir obyetoo. tab atl ad 
parautilizar adecuadamente la dotacion motriz de problemas practicos, lacapacidud de realizar 
nuevas adaptaciones frente alos gencillos problem.is que los sometemos. 

El nirio 96 ve obligado a exhibir formas de conduc ta significativas, cuando esto revel. lov recursos 
que van apareciendo. “Estas categorias de conductas de los nifios de corta edad que mas 
estrechamente se acerca alo que en nifos grandes y en los adultos denominamos Inteligencia”. 

(8) 

3. Conducta del lenguaje: Adquiere, también formas caracteristicas que dan la clave de la 
organizacion del sistema nervioso central del nino. Usamos el término lenguaje en el sentido mas 
amplio incluyendo toda forma de comunicacion visible y audible, sean gestos, movimientos 
posturales, vocalizaciones, frases u oraciones. 
La conducta del lenguaje incluye, ademas, imitacion y comprension de lo que expresan otras 
personas. 

4. Conducta personal- social: Comprende lav reacciones personales ante la cultura social del 
medio enel cual vive. Estas reacciones gon tan multiples y variadas y tan contingentes respecto 

8. "Developmental Diagnosis", Paul H. Heeber, New York & London, editorlal Paidds.   
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al ambiente, que pareceriin caer fueradel al ane ael aiignootico evolutivo. |.acondue ta personal 
social 60a sujeta a variaciones indwiduales. pero presente dentro de la rormalidid en cert as 
limitantes. 

A grandes rasgos, las pautae del desarrollo de la conducta ¢0n las siguientes: 

- Enel primer trimestre de la vida, el nirio adquere el control de sus doce musculos oculomotrices. 
- Enel segundo trimestre de la vida del nifio (semana 16 ala 28) logra el gobierno de los musculos 

que sostienen la cabeza y mueven los brazoo. Hace esfuerzos por alcanzar objetoy. 
- Enel tercer trimestre (semana 28 ala 40) consigue el dominio del tronco y lav manos, 9é 
sienta, agarra, transfiere y manipula objetos. 

- En el cuarto trimestre del primer ario (semana 40 11a 52) extiende ou dominio «1 plernay ya 

pies, al indice y al pulgar. “Hurga y hace con el pulgar”. (9) 

- Enel segundo aio camina y corre, articulap.ilabray, fraves, adquiere controlde wyig cy recto y 

ademas un rudimentario sentido de identidad pergonal y de posevion. 

- Enel tercer afio habla empleando oraciones, usa las palabras como instrumento ae pensamiento 

y muestra una positiva propension a comprender 9u ambiente y a satiofacer lis demandas 

culturales que éste le exige, ya no ey una simple criatura. (10) 

- En el cuarto aro formula innumerables preguntas, percibe analogia, desplega una activa 

tendencia a conceptuar y generalizar, es practicamente independiente en la rutina de ta vida 

hogarefia. 

- A log cinco anog esta bien maduro en el control motriz, brinca, salta, habla sini articulacion 

infantil, puede narrar un cuento largo, prefiere jugar con sus compaiieros y manifiesta satiofaccion 

por sus atavios y por las atenciones que recibe. 

“Es un cludadano seguro y conformista de su pequerio mundo”. (11) 

- Alos seis afios el nifio trata simplemente de perfeccionar habilidades que ya poveia a log cinco 

afios, lanaturaleza agrega una medida a su estatura psicoldgica. elnitio se identifica con todo lo 

que sucede a su alrededor, hasta con sus figuras y las letras de 9u libro y con lov numeros del 
pizarron. 

“Los seis afios es una edad activa’, (12) y de transicion. 

Los siguientes diagramas representan la evolucion de los campos motriz- adaptativo del lenguaje 

y personal-social de la conducta. Todos se desarrollan en forma independiente, “una adecuada 

estimacion de la madurez general de la conducta, exige ia estimacion de cada uno de estos 

9. 1DEM 
10.IDEM 

WW. Gessel Arnold, “El Nifio de Dos a Diez Anos", editorial Paidds. 
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terrenos”. (13) 
Cada esquema presenta modos de conducta seleccionados, que ilustran la progresion normal del 
desarrollo y suministran una sugestion preliminar sobre la aplicacion practica de las normas de 
conducta, nos guiaremos aniveles de maduracion de los dos a seis afios de edad. 

Sucesiones evolutivas de la conducta 

Sucesion evolutiva de la conducta motriz 

Niveles de madurez 

5  afios salta lo mas alto que puede, sin importarle caer y rodar por el 

suelo. 

4 afiog _salta alternativamente sobre un pie. 

3 afios _ salta sobre un pie. 

3 anos. para Sobre un pie, edifica una torre con 10 cubos. 

2 afios ___ corre, construye una torre de 6 cubos. 

El control motriz mas delicado se valora con pequefios objetos tales como cubos, cuerdas y 

producen modos de control manual delicados. (14) 

Sucesion evolutiva de la conducta adaptativa 
Niveles de madurez 

6 ariog__ construye torres mas altas que él mismo. 

gusta hacer cogas sobre la base de algun juego. 

4 afio$_ cuenta 10 monedas. 

4 afos. COM truye un puente con  cubos, dibuja un hombre. 

3 afios oe _eédifica un puente con 3 cubos, imita una cruz. 

2 arios__ conotruye torres de © cubos. imita una linea circular. 

Revelan la capacidad de emplear su dotacion motriz para adecuar finalidades constructivas; 

coordinacién motriz en combinacion con el juicio. (15) 

Sucesidn evolutiva de la conducta del lenguaje. 
Niveles de madurez 
5 anos. _ oon. Pesponde mejor ala engefianza y puede pedir ayuda cuando lo 

neceoit a 

13. IDEM 

14. "El Niflo de Uro a Seio Afag", LaPrenga Yédica Mexicana, editorial Fournier, México 1972. 
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atios habla sin articulacion infantil, pregunta por qué? 
arios usa Conjunciones y comprende preposiciones. 
afios usa oraciones, contesta preguntas sencillas. 

afios, usa frases, comprende ordenes sencillas. 
La madurez del lenguaje se estima en términos de articulacién, vocabulario, uso adecuado y 
comprensién. (16) 

N
o
p
 

Sucesion evolutiva de la conducta personal social. 
Niveles de madurez 
6 alias atiende por si mismo sus necesidades de “toilet”, yano necesita que 

lo despierten. 
afios 9€ viste sin ayuda, pregunta significado de las palabras. 
afios se puede lavar y secar la cara, hace mandados y juega en grupo. 
afios usa bien la cuchara, se pone los zapatos. 

aiios pide, para satisfacer sus necesidades de “toilet”, juega con mufiecos. 
La conducta personal-social est 4 profundamente influida por el temperamento del nifio y las 
condiciones del hogar. (17) 
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CAPITULO IV 

4.1 INTRODUCCION AL LENGUAJE 

EI lenguaje es una forma de expresion peculiar a la naturaleza del hombre. Es la expresion del 
acuerdo existente entre un grupo de hombres que és comprensible unicamente aellos. Es através 
del lenguaje que se determina la transformacion del ambiente y de lo qué llamamos civilizacion ya 
que establece el desarrollo del ser humano por medio de la comunicacién. El lenguaje eo producto 
de una inteligencia colectiva y forma parte de una supranaturaleza. 
Solo el hombre tiene el potencial de adquirir y desarrollar el lenguaje ya que éste eot a formado 
por palabras que son abstracciones y solo el tombre entre los animales, tiene ésta habilidad. 
E| lenguaje no es solo una conquista del hombre que muestra el desarrollo adquirido, sino que 
también es un medio para desarrollarse con nosotros mismos y con otros, a traves del lenguaje 
expréesamos nuestras ideas y sentimientos. Un pensamiento alcanza a madurar cuando ha podido 
ser expresado. 
La construccion del hombre hacia el desarrollo humano tiene su fundamento en el desarrollo del 
lenguaje ya que lo preserva y garantiza su sobrevivencia. Mientras mds desarrollo del lenguaje, 
mas desarrollo de la persona. Lo aprende en suinfancia con toda perfeccion simplemente viviendo, 
absorbiendo de su ambiente; y es este lenquaje materno el que sera la base para cualquier idioma 
que necesite aprender mas tarde. 
El hombre a través de la historia ha ido enriqueciendo el lenguaje ahadiendo mas palabras. Estas 
palabras son eslabones entre los hombres y se desarrollan y ramifican de acuerdo a las 
necesidades mentales de cada tiempo. Es por medio del lenguaje, de las experiencias y los 
conocimientos que sé transfieren a los individuos. El lenguaje permite al hombre entender y 
agociarse con otros hombres para alcanzar una empresa comun y realizar un trabajo. (1) 
Es a través del ambiente preparado y de las experiencias que va a vivir el nifio que le vamos a dar 
las llaves del lenguaje que él ya tiene asimilado. El lenguaje se da para todo lo que estd4 a su 
alrededor, todo aquello que ha sido familiar visualmente ahora tien2 un nombre y lo que ha 
experimentado también tiene un nombre, lo que ha manipulado con sus manos, lo puede expresar 
con palabras. 
Desde que nace est interesado enla musica en forma de palabras que se da en laboca del adulto; 
mds adelante le interesaran todas las palabras, aprende una palabra dificil de igual manera que 

1. Tesis, Alejandra Padilla Castillo, Informe Recepcional. 
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una facil. tiene hambre de conocimiento agi que ellenguayje debe rodearlo deode el n.i inenLo con 
palabras claras y pronunciadas de una manera lerta. 
Es importante conversar con los ninos pero lo mas importante ee como convergar con ellos. Lo 
debemos hacer escuchandolos y animandolos a expresarse poniendo atencion y respeto por lo 
que dicen. De ésta manera estamos ayudandolos a qué adquieran una sensacidn o sentimiento de 
autoconfianza. Necesitan descubrir que lo que nos comunican es importante para nosotros. 
El nifio aprendera a expresar sus pensamientos de manera clara y precisa y 9e dard cuenta que 
las palabras también expresan acciones o sentimientos. Mas adelante vera que tas palabras le 
ayudan a clasificar y a describir, aprenderd la secuencia de las palabras en una oracién de una 
manera apropiada. Ya que eél nifio tiene el poder ae |a mente absorbente, deberos ae darle la 
oportunidad de utilizarlo, llevando al ambiente ura gran Cantidad de lenquaye. 
Podemos enriquecer ous experiencia en todas lig are.is del ambiente prepar.tdo. 
Dando el nombre de todo el materi que se eneuentre, en cama coelar histories cr biden, 
cantar canciones, envenarle rma y poeniis que or relaionan con eliclerés en ese morento. A 
través de estas ultimas, ademas que adquere irformacion. aprende palubras nurs, uevap 
formas de hablar y de expresaroe. 
Los aspectos mas importantes del lenguaje eot.n evconaidoys, ve forman en vecreto para 
garantizar su desarrollo, sin embargo, el adulto debe esperar a escuchar lo que elnino muestra, 
obvervar $u degarrollo y guiarlo, libre de inter ferenciay. E periodo venvitivo del lengu.ye aparece 
desde el nacimiento y hay muchas formas de ayudarlo, en especial cuando hablamos en presencia 
del nifio, tratando de pronunciar bien las palabras y construyendo oraciones completas. 
Al hablar directamente con el nifio es una ayuda cuando observa laboca. Al estar haciendo alguna 
actividad explicarsela. Si el nifio nog muestra que habla poco, ¢ le debe hablar mds sequido y 
nunca hablar en forma de bebé, ya que es un insulto a su inteligencia. Darle oportunidad de hablar 
y escucharlo siempre que quiera decir algo. 

4.2 AUTOCONFIANZA 

Ya que el lenguaje es un medio de comunicacion y qué a través del mismo la mente se estimula, el 
adulto puede ayudar en la organizacion de la personalidad del nifio si éste actua de formanatural. 
La guia éebe contar historias y debe invitarlos a contar sus propios eventos. El permitirle 

  

FOTO 51 
Eoumpoctie te arrar.on 

eclerder ellerquaye 
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Elniio aprender a eaprevar sue idee de 

manera clara y sencilla. 
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éxpresarse én publico es muy importante. no volo por lo que le pueda ayudar al devarrollo de ou 
lenguaje. sino para que ou personalidad ve conotruya con la bave de su autoconfianza. 
Laconstruccion de la personalidad es un proceso inconsciente y estd basado en lao experiencias 
que el nifio vive al ir creciendo. Esta comprobado que una base de autoconfianza en la primera 
etapa de desarrollo, dala oportunidad al individuo de expresar y desarrollar de una manera mao 
completa su personalidad. 

4.3 ENRIQUECIMIENTO DEL VOCABULARIO 

Estudios psicologicos han mostrado que el nirio de una manera natural y 9in que ve le ensere, 
aumenta su vocabulario de 100 a 200 palabray alos 2 anos, avarios miles alos © anos. Esto 
nos muestra la riqueza que tiene la mente dei nino. Durante éota etapa la expresion externa oe 
muestra como un hambre insaciable de palabras. Este aumento de palabras tienen dos tendencias: 
- La de explorar agimilando ou ambiente. 

- La tendencia hacia la adaptacion de la sociedad donde vive. 

Esto és un proceso interno y la ayuda que podemos darle es con ejercicios que clagifiquen sus 
impresionés con exactitud cientifica a un nivel inconsciente. 

4.4 LENGUAJE ESCRITO 

Ya que el lenguaje hablado solo puede llegar al oido del que esta cerca. Los hombres han buscado 
la manera de transmitir sus pensamientos a través de grandes distancia. 
La historia del desarrollo de la egcritura, eo la de una gran conquista y revela la verdadera 
naturaleza del hombre, podriamos decir que Su primer lenguaje fué e! hablado y el escrito su 
segundo. Este complementa el primero, dando agi otros medios de expresion, es muy probable 
que el segundo lenguaje que es la escritura y la lectura lo adquiera el nifio cuando esta tres afios 
en Casa de los Nifios. 
Lo podra adauirir a través de un proceso que va de acuerdo con él desarrollo natural del lenguaje 
hablado y de acuerdo a los periodos sensitivos que todavia estén presentes. (2) 

2. "Un Enfoque Moderno al Método Montessori". 
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Er laetupa de desurrollo, eirito ampia 

de manera may completa su 

pereorahdad. 

FOTO 54 
El aumento de palabras se da 
por medio de la exploracion de 

ou ambiente. 
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Para poder dar lenguaje al nirio, debemos tener en mente que lo que hacemos eo ayua ar unser en 
el proceso de organizar y construir ou personalidad y no €9 en las presentaciones del material del 
lenguajé én lo que debemos concentrarnos. 

4.5 TIPOS DE PROBLEMAS DE LENGUAJE 

Se dividen en tres categorias: 
1. Retraso ambiental del lenguaje: 

Resulta por experiencias inadecuadas durante el lenguaje temprano, es una especie de 
privacion. Este retraso no es severo, se resuelve con una escuela normal. 

2. Retraso del desarrollo del lenguaje: 
Es un problema constitucional del desarrollo de lenguaje. Puede ser mediano o severo. 
La historia normal de un retraso de lenguaje es por comprension verbal y lenguaje expresivo 
y 96 presenta en la inmadurez de la atencion. 

3. Desorden en ei desarrollo del lenguaje: 
Estos nifios tienen un severo retraso y ademas una desviacién. No hay un patron claro de 
recuperacién. 
E| desarrollo es atipico. Este problema concierne especificamente con un aspecto de 
lenguaje, por ejemplo: dificultad receptiva o expresiva; la comprension puede ser o no normal. 

De la segunda y tercera categoria necesitan ayuda especial con un programa de desarrollo. Enla 
época preescolar los nifios hablan mientras juegan, no necesariamente conversando con otros, 
sino para ayudar a sus actividades de juego. 
La funcién directiva del lenguaje se interna finalmente como pensamiento verbal. (3) 

4.6 SOBRE EL LENGUAJE 

Es tan importante el lenguaje que se puede considerar como la base de la sociedad. El unico 
medio para formar grupos o naciones, la base de la civilizacion. 

A diferencia de la especie animal, el hombre no e9 quiado por instintos, es necesario que para 

3. Tesis Alejandra Padilla Castillo, nforme Recepcional. 
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Lov problemas de lerguaje se pueden trutar por 

medio de terapias. 
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El espejo eo de gran ayuda para la terapia de 
vocalizacion, 

  

  

         



  

ponerse de acuerdo deben comprenderse mutuamente y el unico instrumento para la povible 
comprénsion es el lenguaje, ya que eo una serie de sonidos que forman palabras, loo cuales por si 
mismo carecen de ldgica pero que un grupo de hombres se ha puesto de acuerdo para darles un 
significado concreto y las cuales solo ellos podran comprender. Otros grupos han formado otros 
conjuntos de sonidos para expresar la misma idea. 
De éste modo, el lenguaje se convierte en una especie de muralla que separa una comunidad de 
otra. Los hombres ge hallan unidos por el lenguaje el cual se ha ido complicando a medida qué él 
pensamiento humano se complicaba. 
Lo curioso es que los sonidos utilizados para estas palabras son pocos. Pero la combinacion de 
ellos eS muy extensa y variada, ya que al unirlas de diferentes maneras permiten formar muchas 
palabras. La memoria del ser humano para recordar todas las combinaciones y las ideas que 
representan eo notable. Pero ademds dé lus palabras existe también el pensamiento en i, el cual 
debe colocar las palabr ay en un orden especifico para formar una frase, sin este orden las palabras 
no tendrian ningun significado. También en este orden, los hombres deben ilegar aun acuerdo. For 
lo tanto, el lenguaje podria ser llamado la expresion de una superinteligencia. 
Al principio, el lenguaje parece ser una funcion de la naturaleza pero con un poco de reflexion nos 
damos cuenta que se halla por encima de ésta, eo una creacion supranatural producida por una 
inteligencia colectiva consciente. 

Es uno de los instrumentos mds abstractos que existen. Todos los estudios han llegado a la 
conclusion de que él nifio “absorbe” el lenguaje, incluso el mas complicado y dificil. 
La madre no engefia el lenguaje al nifio, sino que éste se desarrolla naturalmente en él como una 
creacion espontanea y también segun las leyes determinadas. 
Existen unos periodos especiales en los nifios en los cuales alcanzan el desarrollo del lenguaje. 
Todos los nifios atraviesan un periodo en el que no pronuncian mds que silabas, luego pronuncian 
palabras enteras y finalmente utilizan a la perfeccion toda la sintdxis y la gramatica con todas 
us variaciones, diferencias y complicaciones, asi como unnifio de algun otro pats y conun diferente 
lenguaje lo hard a la misma edad. 
Todos los sonidos que componen palabras son producidos con el uso de ciertos mecanismos; a 
veces la nariz actua junto con la garganta y a veces hay que controlar los muisculos de la lengua y 
las mejillas. Distintas partes del cuerpo actuan en la construccion de éste mecanismo. 
El nifio es el Unico que puede construir el mecanismo del lenguaje y puede hablar perfectamente 
todas las lenguas utilizadas en su ambiente. 

      

FOTO 57 
Existen diferentes lenguajes en el mundo 
y sunque guenen diferente tienen el 

mismo significado. 

  

FOTO 58 
El nifo empieza a construir palabras que sé 
almacenardn en la memoria, para el uso 
posterior de ou lenguaje. 
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Este trabajo no es el resultado de un trabajo conyciente. Sino qué tiene lugar enlo mas profundo 
delinconsciente. Ningunnitio se fatiga al aprender la lengua materna “su mecaniomo” la elaboraen 
$u totalidad. 
(Podemos poner como un ejemplo de la psique del nifio en proceso de reproduccion de una 
fotografia. Laimagen fotografiada impresiona la pelicula en la obscuridad, también el proceso de 
fijacion seguidamente puede salir a la luz y entonces és inalterable). 
Algo parecido ocurre enel mecanismo peiquico del lenguaje del nifio, empieza a actuar enla profunda 
obscuridad del inconsciente, alli se revela, se fija y luego se muestra abiertamente. No existe en 
el lenguaje del nifio un desarrollo lineal sino uno a saltos. Durante un periodo de tiempo el nifio 
unicamente emite sonidos y parece no haber adelantos, luego, de repente pronuncia una o dos 
palabras y nuevamente 9¢ estanca externamente el progreso, después se produce el fendmeno 
explosivo que aparece in ser provocado por lao envefianzas del maestro y vin razon aparente. 
En tres meses el nitio casi mudo aprende a usar con facilidad todas las complicadas formas de FOTO 59 / oe + . . - En tres meses el rino casi mudo aprende las los nombres, sufijos, prefijos y verbos, esto ocurre siempre a finales del segundo aho de edad. comphcadas formas del lenguaje. 
Estos fendmenos explosivos de expresion continian presentandose en elnino después de los dos 
afios de edad. 

Después del limite de dos y medio afios, el nifio seguira un nuevo periodo en la organizacion del . Pabenin de Et OIDO 
lenguaje y continua desarrolldndose hasta los cinco o seis afios. Eneste segundo peériodo, el nifio mares 
aprenderd gran numero de palabras y perfeccionara la composicion de las frases. Si el nitio vive 
enun ambiente de lenguaje culto y rico en vocabulario, el nifio podra fijarlo todo en si mismo. Por lo 
tanto, el ambiente durante ésta etapa de desarrollo es sumamente importante. 

  

4.7 LALLAMADA DEL LENGUAJE 

En el siglo pasado fueron descubiertos dos centros cerebrales relacionados con el lenguaje: 
- Centro auditivo. 
- Centro de produccion del lenguaje. FOTO 6O 

El centro cerebral mas importante para el lenguaje 
€9 el centro auditivo. 

  

Entran en funcion organos externos: 

- Centro auditivo: El oido para oir. 
- Centro de produccidn de lenguaje: El centro del habla donde interviene la boca, nariz y garganta. 

  

  

         



  

Cuando elnifio nace no tiene todavianinguna de estas funciones, sin embargo estos oryunos estan 
ahi y 9e estan preparando para realizar sus actividades. 
Estos dos centros se desarrollan por separado, tanto en el campo psicologico como en et 
filosofico. 
Ademds de éstos, hay una sensitividad y una habilidad que estan dispuestas a actuar. 
El ofdo és un instrumento creado en edad prenatal, no capta todos los sonidos, pero los hace 
résonar nara poder transmitir el lenguaje. 
Este sé va preparando para que cuando nazca pueda de inmediato trabajar en la adaptacidn y 
preparacion para la palabra. 
El nifio con su gran Sensibilidad puede considerarse como un ger durmiente que 9€ despierta y 
comienza a oir la musica delicioga. Todas sus fibras comienzan a vibrar. El recién nacido podria 
decir que nunca le ha llegado ningun otro sonido, pero que éste le ha tocado el alma y que no ha 
sido sensible a otro sonido sino solo a aquella llamada particula. 
Elnifio tiene un maestro interno que toma en el momento preciso las cosas, asies como ellenguaje 
empieza por sonidos que formanel alfabeto, luego forman palabras, silabas y frases hasta llegar 
al uso de la gramatica. 
Cabe recordar que todo esto es un procedimiento gradual, diferente en cada nirio, cada uno tiene 
un ritmo diferente. 

Solo cuando hay una real conversacion o comunicacion entre las personas hay comprension y con 
ésta la sensacion de seguridad y confianza de expresarse. 
Cuando el nifio no puede expresarse, es cuando vienen los caprichos y los berrinches y por eso 
debemos darle una diccidn clara para que to absorba y luego lo pueda expresar. 
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Cuando ei nino no 9¢ puede expresar 

verbalmente e% cuando vienen los 
Caprichos y berrinches. 
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CAPITULO V 

5.1 VIDA Y OBRA DE MARIA MONTESSORI 

Dra. Maria Montessori 1870 - 1952 
La Dra. Maria Montessori, fundadora de la filosofia educativa Montessori, nacio en Chiaravalle, 
provincia de Ancona, Italia, el 31 de Agosto de 1870. Fué hija unica de Renilde Stoppani y del 
cavalieré Alejandro Montessori, miembro activo del “Risorgimiento”, una asociacion con 
aspiraciones liberales entre cuyos objetivos principales se encontraban la promocion de la libertad 
y la unidad nacional. 
Hacia el afio de 1870, su padre experimento la dicha de ver realizadag sus mejores eoper.inzay, 
mas aquella libertad por lo que mostraba tanto aprecio tenia muy poca semejane i con la que 
practicaba en casa. 

Era obvio que los padres de familia severos, de corte autocratico, no $e daban volo rr: Inglaterra 
por fortuna. 

Maria tuvo la suerte de poseer una madre culta, con grandes cualidadés intelec tusies. conuna 
vision independiente del mundo y que estaba decidida a procurar para su hya la livertad necevaria 
para desarrollar sus potenciales, una libertad arduamente obtenida y qué, cuando v¢ ponia en 
practica de modo excepcional sobresalia por su unilateridad masculina. 
A la edad de tres afos, Maria e instalé junto cor. sus padres en Roma y a 9u delido tiempo 
ingreso en la escuela primaria. 

Escuela tipica de la época, aliada al gig y la palabra del maestro, estricta, rigida y aiociplinaaa, 
tenia una atmosfera represora en ja cual los nifios déciles se mantenian dociles y prosperaban, 
mientras que los ocasionales genios rebeldes ve volvian mds rebeldes, hasta convertirse 
finalmente en nifios “problema”. 

Como baluarte de registencia contra la reypet alalidad de log convecionalismoy, estoy pequenos 
esgrimian un sentido del humor muy desarrollado, al mismo tiempo que guardaban en la memoria 
los numerosos ejemplos de injusticias y humillaciones con la esperanza de corregir e905 agravios 
mas tarae, en el momento oportuno. 
Vemos agi que en él origen del Movimiento Montessori, esta la sublevacion contra ei formalismo 
asi como la intencion de transformar las relaciones humanas, de introducir un medio ambiente 
realista y de cultivar un espiritu de independencia. 
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Todo lo cual degemboco en un movimiento mundial qué apoyaba La Causa det Nino. 
Elcuadro desplegado ante nosotros enel queuna pequeria ve rehusa a ser normalizada, jactandose 
por ser la mas atrasada en la clase y ridiculizando a sus perseguidores, ese cuadro despierta 
nuéstra Curiogidad y nuestro asombro acerca de la manera en que 96 |levd a cabo la 
transformacion de una mediocre - como injustamente se le consideraba - en una alumna 
sobresaliente. 
Era capaz de absorber todo conocimiento que antes habia rechazado, hasta egresar finalmente 
de la escuela media superior con una magnifica calificacion que le aseguraba el ingreso inmediato 
en la Universidad de Roma. 
Maria Montessori estaba decidida a no aceptar el papel tradicional de la mujer ya que era una 
partidaria de la liberacién femenina. 
Primero sé intereso por las matematicas y ve decidid por la carrera de ingenieria, en donde aviotio 
a una escuela técnica para muchachos, pero a la larga se interesd por la biologia y finalmente 
resolvio ingresar a la escuela de medicina, donde primero fué rechazada y después aceptada, 
obteniendo becas y dedicandose ala ensefianza privada para pagar una gran parte de sus gastos. 
Ser admitida en una facultad en la cual se aceptaban por tradicidn solo a varones, constituia 
una proéza sin igual. No obstante, Maria poseia un espiritu pionero y sus experiencias con la 
pobreza, el dolor y la enfermedad la convencieron de que 9u migion regidia en el dominio dela medicina 
y aa facultad hizo transferencia en el momento adecuado. 

5.1.1 ROMPIMIENTO CON LA TRADICION 

Son muchos los que consideran que no es saludable romper con la tradicion, los compareros de 
Maria se opusieron tenazmente a que ella asistiera al curso y durante una de las demostraciones 
cientificas al ant agonismo, se volvid tan abierto y hostil que el profesor se vid obligado a intervenir 
con vehemencia y amenazar a los agresores con represalias, de éste modo, se permitio a Maria 
seguir adelante en el curso sin impedimentos en medio de un total aislamiento. 
En casa, el padre mostraba hacia la estudiante una indiferencia rayada en la frialdad, actitud 
mitigada por el consejo amable y el apoyo decidido que su madre paciente y visionaria le brindara. 
Al final del curso hubo de informar al padre que en la Universidad de Roma habia temdo lugar un 
fendmeno escepcional: una joven encabezaba la clase y 9e habia hecho acreedora ala condecoracion 
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mas alta, por todos ambicionada, a partir de eve momento se did cuenta de qué ou hija no era 
una eotudiante comun y corriente sino una personalidad dinamica, poseedora de un espiritu 
avéentureéro, dispuesta a librar batalla frente a cuanto contendiente se presentara, fué entonces 
cuando $e fué desvaneciendo su indiferencia. 
Alejandro Montessori tuvo la suerte de ver implantada en todo el mundo Ia libertad por la que 
tanto habia luchado, asi como la de ver recibir a 5u hija el grado de Doctora de Medicina en la 
Universidad de Roma y convertirse mas tarde en punto de lanza de un movimiento internacional, 
iniciado con el propdsito de formular y defender los derechos del nifo. 
En 1896 se convirtid en la primera mujer en graduarse enla Escuela de Medicina de la Universidad 
de Roma, 6¢ incorporé al personal de la clinica psiquidtrica. 
Como parte de su trabajo visit6 el agilo para enfermos mentales de Roma, gue albergaba aun 
grupo de nifios con retraso mental, la deplorable situacién en que ve encontraban esoy 
inadaptados desperté en ella un profundo sentimiento de compasion, por lo que decidio concentrar 
toda su energia y su talento enla busqueda de una solucidn a éste grave problema social, relegado 
con tanta facilidad. 

Se llego a conocer que aquellos nitios podrian beneficiarse con una educacion especial y viajo a 
Londres y a Paris para estudiar el trabajo de dos de los primeros pioneros en éste campo: Jean 
Itard y Edouard Seguin. (1) FOTO 64 
Con la creacion de su ahora famoso material sengorial y con los ejercicios de vida practica, logro Material realzado por Maria Mortessori para ou 
la Dra. Montessori que estos nifios desarrollardn un espiritu de confianza en si mismos, de «48 Con nlfios de educacién especial. 
independencia y autodisciplina, al hacer uso total de su limitada capacidad intelectual y al 
desper tarse en ellos un sentido de dignidad. 
Estimulados por el amor que la Dra. Montessori les mostrara origind que los pequerios superaran 
el tedio y su compafiero inevitable, el vandalismo y se esforzaron por alcanzar las alegrias que 
brindan la camaraderia y el trabajo en comun, merced a sus experimentos, la Dra. Montessori 
llego a la conclusion de que para la inotruccidn de los deficientes mentales se requeriaun enfoque 
pedagdgico mas que uno médico. 

El informe presentado por la Dra. Montessori acerca de sus experimentos en el Congreso 
Pedagdgico de Turin en 1898 desperté enorme interés en todo el pais; los resultados ahi 
expuestos propiciaron él establecimiento de las primeras escuelas de educacion especial para 
deficientes mentales en Italia y mas tarde en otras naciones. 
El ministro italiano de edcuacion le pidid que diera una serie de conferencias alos maestros de 

    1. Paula Polk, Lillard, “Un Enfoque Moderno al Método Montessori", pp. 10 b 

        

   



  

Roma, esto condujo a la creacién de la Escuela Estatal de Ortofrenia y la Dra, Montessori fué nombrada directora dela misma en 1898, cargo que ocupé durante dos afios. Todo el dia, desde las ocho de la mafiana hasta las siete de la noche ensefiaba en la escuela y después trabajaba hasta muy tarde preparando nuevos materiales, escribiendo sus notas y observaciones y reflexionando sobre su trabajo. 
Sus logros en éste trabajo fueron tan eficientes que condujeron a la Dra. Montessori a dedicar Sus energias al campo de la educacion por el resto de 6u vida. A través de la experiencia practica adquirida en ese periodo, se puso en contacto conla pedagogla por primera vez, nunca antes se habia interesado en la educacién, a partir de esos dos afios tuvo la intuicion de que el método utilizado estaba basado en principios mucho mds razonables que los aplicados en la educacién ordinaria. 
Con ellos se lograba no solo que los alumnos aprendieran algo, sino que desarrollaban su personalidad. 
Conel fin de prepararse como educadora, regress alaUniversidad de Roma para estudiar filosofia, psicologia y antropologia. 
Ladoctorarealizaba algunas investigaciones sobre antropologia pedagdgica en escuelas primarias publicas, lo cual le permitid estudiar tanto los métodos como las regulaciones que Se aplicaban en la educacién de nifios normales. 
Durante aquella época también realiz6 un estudio especial sobre las enfermedades nerviosas de los nifios. 
En 1904 nombrada profesora de antropologia en la Universida de Mujeres de Roma (una de las dos universidades femeninas italianas de aquella época). En 1907, comenzé su vida activa como éducadora. : 
Maria deseaba ahora poner en practica con nifios normales el método que habia utilizado con tos débiles mentales, no habia pensado en ampliar ese mismo método anifios mas pequerios, decidid llevar ésto a cabo en la primera oportunidad. 
Se le pidio que dirigiera la guarderia de un proyecto habitacional en Italia, la Dra. Montessori acepto, ya que era su oportunidad para empezar a trabajar con nifios normales, el unico equipo 

Montessori habia usado con sus nifios mentales deficientes. Con esto comprobaria las reacciones de los nifios normales a su equipo especial con aquellas de los retrasados mentales y en particular ver si las reacciones de los nifios mds pequefios con 
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Material utilizado en escuelas publicas para nifios 
normales y con problemas mentales. 
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Medio ambiente natural requisito de Maria 
Montessori. 
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Intelaer. vnormalerar ourilares alade los cece. rovola ae arente mayores, pero peered ures te 
retard idoo. 

Esta oporturiaad ve la ofrecvio elleytituto Mor: a ae ber Stabill, el cucl ie propors.ordues wor 
parareunic alos ninos dé liv Cave veciney, 4l reoultado fue tan gorprer.dente que elinetitulo 
decidio abrir en cada conjunto de viendas un. Cava de loo Ninos, Casa dei Bambin. 
La Dra. Montessori consideraba qué un medio ambiente natural para el nino es aquel er. dor.de 
todo eo adecuado para su edad y crecimiento, donde ve le proporcionan los medios paraejercit ar 
sus Crecientes facultades. 

Lo que posteriormente paso le produjo una verie de sorpresas que la dejaron sorprendiaa y a 
menudo incrédula, ya que los nifios demostraror. un grado de concentracion al trabajar cor los 
aparatos qué no eran discernibles en los ninog mentalmente deficientes. (2) 
La primera Casa dei Bambini surgio de este valor. olmado de ninos que ve pusivror bajo el. atta 
dela Dra. Montessori y su unica agietente. laliyadel vighinte, bien pradriamos decir que rrezo 
desde la nada, situacion ideal para quer poser lov dones ae la imagimacior, la creacion y la 
improvisacion, pero reto dificil para cualquiera que deba enfrentarse con una banda ae cincuenta 
mocosos de entre tres y velo anos de edad que devafiaban ala autoridad y que 9¢ moutraban 
inclinadog al degorden. 
Si faltaban asientos en eva primera Casa dei Pambini, los pequefhos trabajabun en esteras 
esparcidas por el piso, adoptando las povicioney alas que estaban acootumbradoy. 
Se dio entonces un cambio importante en el porte y la conducta de estos nifios y en comp aracion 
con los pequerios educados en forma traaicion.al la “libertad” suya quedo a buen resguardo, por 
primera vez en gu vida habian sido tratados como “personas” con todala dignidad y la comprension 
que éete término implica. 
Y mae avombrogo aun era el hecho de que lov rinos aprecian estar no volo dese .wis.idoy, vino 
satisfechos y felices después de sus concentrados esfuerzos. Se observe que primero, el nifio 
empezaba ausar una pieza del equipo enla forma acostumbrada, pero en vez de quardar el aparato 

cuando el experimento habia sido terminado, empezaba a repetirlo, sin demostrar progreso a 
rapidez o habilidad. 

Un segundo y sorprendente fendmeno en el comportamiento de los nirios ocurrio en forma 
completamente accidental cuando por descuido no cerré con ilave la alacena donde se quarda el 

equipo, llegé al salon de clases y se ercontroé con que los ninos habian escogido ya las plezas que 

deseabar y con eto comprobaron que ya era f.urriliar el uso de los materiales para ellos y que 
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querian hacer ou propia elec c ion. 

le sorprendié que los Juguetes que Lenian en el uarto 9¢ encontraban entre loot ieriales que 
practicamente no habian sido tocados y eventualmente los elimino. Un dia 52 demostro que entre 
log nifios habia un sentido comunitario y de preacupacion los unos por los oLros. 
El establecimiento de la Cava dei Bambini marco tod. una epoca y conetiluyo el gemplo chavico 
dé una aventura pionera que logra éxito gracias alainiciativa, el poder de adaptacion y la voluntad 
ae llegar al objetivo: Realizar un estudio cienvifico sobre la manera de mejorar las condiciones del 
aprendizaje. 

Con este espiritu, una segunda escuela ge abrio en San Lorenzo, una terceraen Milan y unacuarta 
en Roma en 1908, 1909 toda la parte de Suiza comenzo a usar lo» metodo» de la Ora. 

  

Montessori. 

Elprimer informe completo ag ou tr b.yo, tre Morte coer Metre a tetpath a DAE FOTO 69 7 conan ce ete 
La Dra. Montessori corsideraba al rino cor-o ura qran gracia erterrs rarertr ys cla tambay nny ‘poem seter chaater teeth ee 
ejerce una influencia formativa sobre el mundo ael aaulto. (3) 
La Dra. siguo adelante, corvagrar dose alainyestiaiion, dur be ciresto ae sued a Poth oro 
profundamente en las caracterioticis y las re travsg inias dé hisaturalev a bur eta 
Apenas hacia el final de 9u vida encontro ta vision en pos dé la cual habia andido, una vision 
fascinante. 

Debido alos acontecimientos politicos, su busqueda se extendio por numeéro209 paises de Europa, 
América y Agia, aunque en apariencia constituyo una desgracia y en ocagsiones un asunto muy 
embarazoso, él verse obligada a abandonar un pais tray otro le brindd la oportunidad de estudiar 
ala humanidad en vastas dreas y en las circunst.ancias mas vanadas. 

Gracias ala calidad y cantidad de sus obras, atas conferencias, cursos, veminarios, congregos 
y diplomas, nos damos cuenta de que la Dra. Montessori poseia revervity in. gotables de energia 
creadora y un énorme talento, con el cual habria originado un movimier.to de repercusiones 
mundiales a partir de acciones proporcionalmente microscépicas qué Cconstituye en su caso un 
milagro. \iobservar el progrego del movimiento Montessori sorprende la dedicacion y el sacrificio 
dé muchos miembros antiguos y actuales asi como su ardiente deseo de apoyar ios objetivos e 
ideales de su fundadora constante por la causa del nifio. 

  
  

Para explicar la autoconstruccion del nino, llego ala conclusion de que debia poseerlo dentro de i FE 7 P 01070 
desde antes de nacer, un patron para desenvolverse psiquicamente. Ella 9¢ referia aesaentidad lairterrelacier cor riros de diversay 
psiquica innata del nirio como el embridn “spiritual, el cual eo comparable a la celula original edudeo eo muy impor barte. 

3. Montessori, "The Child in the Church", pp. 7.9 b   
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fecundada del cuerpo, no tiene la forma del adulto en pequerio pero tiene un plan predeterminado 
para desarroliarse, el crecimiento poiquico del nino evt a guiado por un patron predetermin.ido. 
Este patron psiquico es revelado unicamente mediante el proceso de desarrollo, pero para que 
esto ocurra gon necesarias dos condiciones: 
a) Elnitio depende de una relacion integral con ou medio ambiente, para asi llegar a una comprension 
de si mismo y de los limites de ou universo y lograr una interaccién de su personalidad. 
b) Elnifio requiere libertad. 

La Dra. Montessori considera que la relacion dependiente del crecimiento psiquico del nirio conla 
libre interaccion dentro de su medio ambiente era un resultado natural de su unidad fisicay mental. 

(4) 
Las sensibilidades internas le permit en alnimo Por o4er de ou complejo radio ambenite +4. lie aue 
€9 adecuado y necegario para su crecimento, su vid. poiquica déscansa sobre lib ase aue t ales 
sensibilidades hacen posible. La Dra. Montessori identifico dos de es.i9 ayudas internus del 
desarrollo dei nino: 

- Los periodos senvibles. 
- La mente absorbente. 

Este periodo sensible en aparecer, se manifiest.a tempranamente en el primer ano de vida, incluso 
los primeros meses y continua hasta el segundo afio. 
Un segundo periodo sensible aparece como un deseo de explorar el medio ambiente con la lengua y 
las manos a través del gusto y el tacto, el nirio absorbe las cualidades de los objetos en su medio 
ambiente y a través de ésta actividad sensorial y motora es como las estructuras neurolddicay 
sé desarrollan para el lenguaje. 

La Dra. Montessori llegé ala conclusion que la lengua que usamos para hablar y las manos para 
trabajar, estan mas intimamente relacionadas con su inteligencia que cualquier otra parte del 
cuerpo y se referia a ellas como los “instrumentos” de la inteligencia del hombre. El nifio esta 
expuesto al lenguaje en éste periodo. 

El tercer periodo sensible aparece al caminar y es el que el adulto probablemente identifica mae 
facilmente, y la Dra. Montessori lo considera el segundo nacimiento del nifio ya qué anuncia su 

transformacion de desvalido a activo. 

Un cuarto periodo sensible involucra un intengo interés por los objetos tan diminutos y detallados. 

Un quinto periodo sensible es revelado mediante un intenso interés por los actos sociales. Trata 

4." La Mente Absorbente”, Maria Montessori, editorial Del Publishing Company Inc. 
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de aprender buenos modales y de vervir a otros como asi mismo, empieza Obvérvando y oe 
convierte mas tarde en un deseo de tener un contacto mde activo con las personas, 
Todos los periodos sensibles describen el patron que el nifio sigue para obtener el conocimiento 
sobre su medio ambiente. 
La mente absorbente explica la calidad y el proceso mediante el cual el nirio $e ubica y consigue 
éste conocimiento, y ésta logra realizar que el nifio incorpore el conocimiento directamente a su 
vida psiquica. “Las impresiones no entran meramente en su mente, la forma, se encarnan en él.” 

(5) 
Ei nifio construye su mente en esta forma hasta que, poco a poco, llega a establecer la memoria, 
el comprender y la capacidad de razonar. 

A los tres afios se establece la preéparacion inconsciente necesaria para el crecimiento y lao 
actividades posteriores. 

5.2 METODO MONTESSORI 

Al contrario de muchos fildsofos educadores, la Dra. Montessori introdujo un método pedagdgico 
para poner en practica ou filosofia. Debemos tener presente, sin embargo, que ella queria que su 
método fuera considerado flexible y no fijo. 
Ella creia en las innovaciones en el salon de clases y Su enfoque educativo entero estaba animado 
por una experimentacioén constante basada en la observacion del nifio y para ella era muy 
importante que la educacion fuera a base de juegos para que el nifio tuviera mds libertad en su 
desarrollo. 
Hay tres componentes clave delmétodo Montessori: El medio ambiente (incluyendo los materiales 
didacticos), ejercicios pedagdgicos y las maestras que preparan ese medio ambiente, el cual, ella 
lo describid como un lugar nutritivo para el nifio. 

Este esta disefiado para satisfacer sus necesidades de autoconstruccién y para revelarnos su 
personalidad y sus patrones de crecimiento. 
Esto significa que no solo debe contener lo que el nifio necesita en un sentido positivo, sino que 
todos los obstadculos para su crecimiento también deben ser eliminados de él. 

Es importante tener tres ideas presentes: en primer lugar, consideraba al medio ambiente 

secundario a la propia vida. 

5. “The Absorbent Mind", pp. 5 
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“Puéde modific arse en el sentido aur ayudsuorot «uliza pero no pued? ore run. alos Orie ren 
dal desarrollo, tanto en las especies como el indw.auo, nacen adentro.” (6) 
Elnifio entonces no crece porque este colocado por casualidad en un medio ambiente que lo nutre. 
“Crece porque la vida potencial dentro de el ve desarrolla, haciéndose visible.” (7) 
En segundo lugar, el medio ambiente debe ger preparado cuidadosamente para elnino, por él adulto 
inteligente y sensible. En tercer lugar. el adulto deve participar en laviday el crecimiento del nino 
dentro del mismo. 
Para la Dra. Montessori la palabra “adaptacion” és la felicidad, tranquilidad y en cierto moao el 
equilibrio espiritual, ético y econdmico del ambiente grupal en el que sé desenvuelve ou familia y 
tiene una categoria social determunada. El desarrollo y desenvolvimiento del nino en la familia y 
9u partic pacion dentro del grupo social al que pertenece. 
Esto permiten al nifio construir un individuo adulto, Que ved Capaz de adaptarse cualquier 
ambiente grupal en el que pueda vivir, en donde la estabildad del individuo juega un papel muy 
importante para la realizacion de las aspiraciones individuales. 
Viéndolo desde éste punto de viota, las condiciores del presente y futuro, hacen mucho mas 
dificil para el nino el que logre adaptarse. 
Hoy én dia, no solo una nacién, sino toda la sociedad mundial parece vivir en un estado de 
emergencia, caotico, debido al impacto de nuevas y conflic tivas ideas qué surgen de todas partes 
como por ejemplo, los cambios econdmicos, sociales y espirituales que han tenido lugar a través 
del tiempo. Por todo ésto, a los nifios se les hace mas dificil adaptarse a las presentes 
condiciones y eo por eso alarmante el aumento de nitios “dificiles” o “desajustados” y 
“delincuentes”. Sin embargo, en este siglo la psicologia esta siendo aplicada por primera vez enla 
educacidn basica, lo que muestra una actitud de preocupacion por los nifos mayor aotras épocas. 
Por ésto la Dra. Montessori decia con frecuencia “Cuando nos encontramos ante vituaciones 
que conciernen al nifio y parecen dificiles de revolver, debemos concentrarnos enlanaturaleza del 
nifio y en las necesidades fundamentales de su desarrollo.” 
También dijo: “Debemos dar alos nifios no solo el mundo, sino una imagen clara de la“humanidad”. 
Principalmente los dos factores mas importantes gon: 
a) gComo funciona el mundo? Y 

b) sComo afecta ala humanidad el funcionamiento de este mundo? 
Ademdas de ésto, debemos hacer posible que los nifios se den cuenta, con claridad. cual ha vido la 
contribucion del hombre a ous semejantes, ya que vi el nino experimenta como funciona el mundo y 

6." The Montessori Method", Montessori, pp. 6 
7. J. Mev. Hunt ." The Epigenesis of Motivation & Early Cognitive Learning", The Absorbent Mind, pp. 6   
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como lo hace elhombre, mientras trab.ayiporavirriomo, errealidad todasuvidnrst atrat Jando 
para los demas, entonces él nirio podra “enc arnar” |i realidad y apréciar tanto .. Dios como ul 
hombre.” 
Hay variog puntos que la Dra. Montessori retuerza como gon: “La repeLicion axl cjercicio eo 
necesaria al nino.” “El niho tiene una tendenuia hacia la perfeccion”, “La exactitud eo necesaria 
para permitir al nino controlarse conscientemente.” 
Todos estos puntos nos llevan a otro factor que es la de “auto-control”, que ha vido de gran 
importancia para el hombre. 

Hay seis Componentes basicos enel meaio arrbiente del salon de clases Mor tesooni. Se relacionan 
con los conceptos de libertad, estructura y orden, realidad y naturalez.:, bellez sy atr-nofer 1, P ¥ ¥ ; 
log materiales Montessori y el devarrollo ag j.a vida en Comunidad. 
Los nifios estan en este viotema. en bbert.ad de moverse de un lide cutro . ve toads ad 
preferencia aun medio ambiente es teror sy lo porrite el Ger PU arora der bre tei nor. ba 
Dra, Montessori describio ese medio umbierty e.terior camo un “rope al aure lure, aue deb 
eotar comunicado directamente conels ilor ae. Liaes, Poa dur toe rind sober er pert aa dear 
y venir como degeen” durante el dia. (8) 
Debido a esta libertad de movimiento, un di. iontessori no esta divido en periodos ae trab.yo, 
descanso o juegos, como $e conoce y ee la costumbre aceptada en las escuelas tradicionales. 
Los nirios son libres para escoger sus propias actividades en el salon de clases teniendo presente 
“que no h iblamos aqui de actos initiles o peligrovoy, ya que estos deben ver suprimidos” (9) y 
por e90 usan los materiales diddcticos como aiprendizaje. 
El equipo Montessori, ha recibido una amplia publicidad y su papel ha sido mail mterpretado a 
menudo. Debido a su visibilidad, tiende ahacerse demasiado hincapié en los materiales Montessori 
en relacion con los demas elementos de dicho metado. Ademas, su proposito se confunde con 
frecuencia. No constitituye un equipo de Apree:dizaje en el ventido convencional. poraue no tienen 
el propdsito externo de engefiar habilidades alos nifios o de impartir conocimient.os a través de 
gu “uso correcto.” 
En vez de 680, Su proposito interno es ayudar ala autoconstruccion y al desarrollo psiquico del 
nifio. Contribuye en este crecimiento proporcionando al pequeno, estimulos que cautivan ou 
atencion e inician un proceso de concentracion. 

Para poder cumplir con eu proposito de informacion interna, los materiales deben corresponder 
a lay necegidades internas del nino. 

&. "The Secret of Childhood", pp. 6 
9. "The Absorbent Mind” pp. 10 
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Esto significa que Cualquier material inawiaual deve ver present ado enel momento viecuado dé 
su desarrollo. Debido a que es escercial adecuar los materiales a lao necesidades internas del 
nilo, NO puede haber wna gecuencia rutin. iia ae progreso diserado alintroducir loom iteri les. 
Eo a esto que los muteriiles pedagogic oo del }..wado habian sido disenados para un nino pesivo 
que esperaba recibir instrucciones, laDra. Montessori, consideraba que los suyos constituian un 
alejamiento cientifico del pasado. 
Sus materiales, en cambio estan basados en el concepto de una personalidad activa refleja y 
asociativa-que 9e desarrolle mediante una serie de reacciones provocadas por estimulos 
sistematicos que han sido determinados por los experimentos. 
En segundo lugar, los materiales progresan dé un diseno y uso vencillo aotro mas complejo. 
En tercer lugar, los materiales estan disenados para preparar al rino indirectamerte par. ur 
futuro aprendizaye. 
Encuarto lugar, loo materiales comienzan corro e-presiores correclas deur idea y oe. Onverten 
gradualmente en representaciones cada vez may abotractas. Mientras mayor 9€ 114 abortion 
dé una piéza de material, mae probable vera que eote haciendo la trangicion del conocimiento 
concreto del abotracto. 
Los materiales Montessori estan disenados para la autoeduc.icion y elcontrol del error radica 
mao en log materiales en si que enla maestra, el control de error de la quia al nifio enel uso de los 
materiales y les permite reconocer sus propios errores. 
El saber como usar el material es solo el comienzo de su utilidad para elnino. Eg en |. repeticion 
de su uso donde el verdadero crecimiento del pequefio y el desarrollo de su naturaleza psiquica 
tiene lugar. 

Esta repeticion ocurre unicamente 6i el nifio ha comprendido laidea que el ejercicio representa y si 
esta corresponde a una necesidad interna del nifio. 
“Una capacitacion mental de la idea (del material) indispensable para el comienzo de la repeticion. 
El ejercicio que desarrolla vida consiste en la repeticion. no en la captacién de la idea, este 
fendmeno no siempre ocurre, de hecho, la repeticion corresponde auna necesidad, eo decir ofrecer 
aquellos ejercicios que correspondan a la necesidad de desarrollo experimentada por un 
organismo.” (10) 

John Dewey veia al metodo Montessori de est 1 forma y afirmaba que la Dra. Mont rsvort habia 
logrado la libertad fisica en el salon de clases. mag ro la hbertad intelectual: 
“Pero no 9e le concede libertad al nino para crevir, tiene libertad para escoger los ap.iratoo yue 

10. IDEM 
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usara, los materiales Montessori estan divididos en cuatro grandes categorias: los ejercicios 
de la vida cotidiana involucran el cuidado fisico de la persona y el medio ambiente y los materiales 
sensoriales, académicos, culturales y artisticos.” (11) 

5.3 FUNCION DEL JUEGO EN EL NINO 

El juego es la Fundacion principal del nifio en la vida, a través de él aprende acontrolar ou cuerpo y 
desarrolta el equilibrio y la coordinacion del cerebro, ojos y miembros: a través del juego explora el 
mundo material, acumula hechos y aprende a pensar; resuelve sus problemas emocionales y aprende 
a controlar sus sentimientos, aprende a ser social y a ocupar un lugar en su comunidad. 
La necesidad de crecer y controlar su entorno es tan fuerte que pone toda su energia en ella, 
aprende mas y auna mayor velocidad en los primeros afios, que en ningun otro periodo de su vida. 

El juego es para el pequefio un trabajo, un entretenimiento para su actividad posterior, mediante 
él expresa su creatividad, sus posibilidades, su imaginacion y su capacidad de comprensién. 

5.4 LOS DOCE PUNTOS DEL METODO MONTESSORI 

1) El método Montessori est. basado en afios de paciente observacion de la naturaleza del nifo 
por parte del mayor genio de la educacion desde Fréebel. (12) 
2) Este método ha demostrado tener una aplicacidn univergal, dentro de una sola generacion se 
ha comprobado con satisfaccion total en los nifios de casi cualquier pais civilizado, raza, color, 
clima, nacionalidad, rango social, tipo de civilizacion, ninguno de ellos impide su aplicacion exitosa. 
3) Ha revelado al nifio pequefio como un amante del trabajo, del trabajo intelectual, escogido 
espontaneamente y llevado a cabo con una profunda alegria. 
4) Estd basado en la necesidad imperiosa del nifio de aprender haciendo, en cada etapa del 
crecimiento mental ocupaciones correspondientes, gracias alas cuales desarrolla sus facultades. 
5) Este método ofrece al nifio un maximo de espontaneidad, lo capacita para que alcance el 
mismo nivel o incluso uno superior de logro escolar que bajo los sistemas antiguos. 
G) Aunque prescinde de la necesidad de coaccién mediante recompensas y castigos, logra una 
disciplina mas alta que anteriormente, se trata de una disciplina que tiene su origen dentro del 

11. IDEM 

12. IDEM 
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nifio y no esta impuesta desde fuera. 
7) Esta basado en un profundo respeto por la personalidad del nifio y le quita la influencia 
preponderante del adulto, dejandole espacio para crecer en una independencia bioldgica, de aqui 
que se le permita al nifio un amplio margen de libertad que constituye la base de la disciplina real. 
8) Permite al maestro tratar con cada nifio individualmente en cada materia y asi lo guia de 
acuerdo con sus necesidades individuales. 
9) Cada nifio trabaja a su propio ritmo, de aqui que el nifio no se vea retenido por el lento, niéste, 
al tratar de alcanzar al primero, se vea obligado a dar tumbos sin esperanza para salir de su 
profundidad, cada piedra del edificio mental est bien colocada y con exactitud antes de que se 
coloque la siguiente. 
10) Prescinde del espiritu de competencia y de su tren de resultados perniciosos, es mas, acada 
momento les ofrece alos nifios infinitas oportunidades para una ayuda mutua, que es dado con 
alegria y recibida gustosamente. 
11) Siendo que elnifio trabaja partiendo de su libre eleccidn, sin competenciani coercion, est libre 
del dafio de un exceso de tension, de sentimientos de inferioridad y de otras experiencias que son 
capaces de ser la causa inconsciente de desdrdenes mentales profundos mas adelante en su 
vida, 

12) Finalmente, el método Montessori desarrolla la totalidad de la personalidad del nifio, no solo 
sus facultades intelectuales sino también sus poderes de deliberacion, iniciativa y eleccién 
independiente, junto con sus complementos emoacionales, al vivir como un miembro libre de una 
comunidad social real, el nifio se adiestra en esas cualidades sociales fundamentales que 
constituyen la base para la buena ciudadania. 
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CAPITULO VI 

6.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y RELACION CON EL DISENO 

Elnifio de dos a seis afios de edad es por nacimiento un investigador, quiere saber y conocer todo 
lo que le rodea. Aqui es cuando todos los éporqués? deben de tener una respuesta que ofrezca 
cuantas oportunidades sean necesarias para asi satisfacer su sed de conocimiento. 
Las actividades a realizar por este nifio deben ser distribuidas en cada area de aprendizaje de la 
forma mas entretenida posible y se debe de emplear material didactico adecuado, para asievitar 
la sobre-exitacion emotiva y que el objetivo de esta ensefianza se cumpla por medio de la utilizacion 
del material didactico. 
El material diddctico existente en México, es bueno para escuelas de todo tipo mas no van dirigidas 
especialmente a escuelas con sistema Montessori, lo cual es lo qué vamos a proponer. 
La calidad del material didActico en México es regular y Su precio 6 muy elevado ya que la mayoria 
de éste es importado y por lo mismo, el consumidor lo rechaza y se llega al papel en que las 
educadoras, quias Montessori o profesores tengan que elaborarlo ellos mismos, sin ningun control 
dé calidad y por ello no tomando en consideracién algunas caracteristicas de disefio que son 
necesarias para dicha elaboracion, como: 
* Material duradero, no tdxico, maleable y que el nifio no corra riesgo alguno al manejarlo. 
* Forma y tamafio adecuado para el manejo dentro de una area restringida y por los mismos 

nifios. 

» Ergondmicamente disefiado para nifios de ésta edad. 
¢ De colores firmes y llamativos. 
* De imagenes concretas y claras, no se les puede confundir a ésta edad, se les debe de dar lo 
mas apegado ala realidad. 

Por todo esto, el material diddctico no va de acuerdo alas necesidades del nitio y por supuesto 
tampoco de la educadora ya que no cumplen con el objetivo que se busca, que es el de reforzar el 
lenguaje ala edad de dos a seis aiios. 
Hay escuelas en las que tienen la posibilidad de comprar material importado que cumple con los 
requisitos necesarios, pero no hay material existente, ni nacional ni importado, que sea 
especificamente para el area de lenquaje enun sistema Montessoriy es por esto que disefadores 
grdficos tienen un amplio campo donde explotar y elaborar material diddctico para esta dreay 

  

  

          

  

48



muchas mas. Es aqui donde se pone en juego trazo, color, forma, uso de diferentes materiales, 
etc., lo quele de al materiallas caracteristicas de duracion yelcumplimiento efectivo del objetivo. 
Todo material a realizar se logrard conla ayuda principalmente de guias Montessori, psicdlogos, 
pedagogos y educadores en general, lo cual nos llevard auna solucion anuestro problema de disefio. 

6.2 CUESTIONARIOS 

1, sDe qué est hecho el material del ambiente Montessori o salén de clases en el que trabajas? 
2. gEste material ha sido comprado o elaborado por ustedes? 
3. gE nacional o importado? 
4. Si es importado, qué beneficios y desventajas tiene? 
5. y gsi e9 nacional? 
6. sQué buscas enun material diddctico? 
7. gQué le atrae al nifio? 

&. ¢Qué colores le atraen? 
9. gQué colores crees que son utiles para llamar su atencién? 
10. gEs importante saber de qué estd elaborado el material diddctico? 
11. gCudl crees que es mejor material para el mismo? 
12. gEs importante su durabilidad? 
13. g5u tamafio? 
14. 35u peso? 

15. s5u precio? 
16. gQué tipo de ilustracion crees que es la optima? 
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RESULTADOS 

  

éCual es el material diddctico para el area de lenguaje adecuado para un ambiente Montessori? 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

            

madera plastico papel/cartén elaborado comprado nacional/ importado 

si ho si 7 si - no nacional 
_ ese frrecessennee arene el 

gi si si si si nac/imp 

si no gi ho si importado 

si no Si si no nacional 

si si gi ai si nac/imp 

si no oi si si nac/imp 

si si si si si nac/imp 

si 7 no i si - si - si ‘importado 

si no si no si importado 

si si si si si nac/imp       
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éQue colores atraen al nifio? 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

                    

rojo azul amarillo | verde morado naranja negro rosa café |} gris 

si si si 3i no si si no no no 

si si si si si si _ si no no no 

si si si si no Si _ no si no no 

si si si si Si si no si no no 

si Si si i no Si si no no no 

si si si no no si no si no ho 

si si 3i 3i no si no si no no 

Si si si si si i si si no no 

si gi si si no si no ai no no 

si 3i si no no si no si no no 

Resultados positivos 

100%} 100% 100% 80% 30% 100% 40% 70% O% O%       
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éCree que el material deba tener ciertas caracteristicas para satisfacer al maximo las necesidades del nitio? 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

              

color material con el durabilidad tamafio peso imagenes 
que esta elaborado ilustrativas 

primarios madera si Si Si reales 

primarios madera si 3) si lo mas real 

primarios material durable lo maximo adecuado ligero reales 

primarios resistente Si si si si, reales 

lamativos madera si Si si reales 

primarios madera si, a golpes 3i 3i reales 

primarios madera 9i 3i si fotos 

primarios madera Si si oi reales 

primarios madera si si Si fotos 

primarios madera si si si fotos     

  

  

          
    

52



éEl material en su ambiente es elaborado por usted o comprado? 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

          

Comprado Elaborado Nacional Importado 

50% 50% 30% 70% 

20% 80% 40% 60% 

20% 80% 30% 70% 

50% 50% 20% 80% 

70% 30% 20% &0% 

30% . 70% 30% 70% 

50% 50% 50% 50% 

20% 60% 40% 60% 

40% 60% 30% 70% 

50% 50% 20% &0%     
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6.3 INVESTIGACION DE CAMPO SOBRE MATERIALES A USAR 

Ya viendo la idea sobre el material a disefiar para nifios de dos a seis afios. se tuvo que investigar 
con disefiadores industriales sobre la adecuada utilizacién de materiales en proceso, los cuales 
nos explicaron y detallaron cuales son los mds adecuados para la elaboracién del material 
didactico. 

Los mds comunmente utilizados para su elaboracion son las maderas, papeles, cartones, 
plasticos o acrilicos, colores y barnices para acabados. 

6.3.1 MADERA 

Las maderas sdlidas son los materiales mds antiguos, por lacual dentro de ést.a gama hay varias 
opciones: 

Ciprés - Muy bueno para acabados, durable y muy popular en la industria de la construccion. 
Caoba - Solo hay pocos tipos de caoba que se pueden utilizar en exteriores y aparte es una de las 
maderas mas caras en el mercado. 

Roble - Solo tiene excelentes caracteristicas para el acabado final. 
Pino - Es de las maderas mds baratas, es de las que tienen mejores acabados y acepta un amplio 
rango de pinturas, para ser manejada por nirios es excelente ya que no eS tan pesada como la 
caoba o cedro. 

Cedro rojo - Es mas econémico que el pino y tiene buena resistencia para el manejo de los nifios, 
pero 6 un poco pesada y ou rango de aceptacion de pinturas es muy limitado. 
Novopan - Son aglomerados de maderas similares. Es muy barataya que s¢ adecua alamaquinaria 
y su costo de trabajo es bajo, pero si se necesit.an cortes especiales el costo se eleva amas del 
doble, lo cual no es de las mejores opciones. 

6.3.2 PAPEL 

El papel es una especie de eoteras de fibras. las cuales pueden ser de varias fibras celuldsicas 
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como la madera, él yute, la paja, céfiamo y posiblemente hasta cafia de azucar y lo que ahora se 
usa €6 reciclar papel impreso. 
Su opacidad est relacionada con el grosor que tenga el papel. La direccion del grano permite que 
adquiera ciertas caracteristicas como son: 

- Que se rasgue facilmente. 
- Al absorber humedad se expande y 
- Al perder humedad se contrae y es mds fuerte y sdlido. 

El papel esta dividido en cinco grupos: 

- Para escritura. 
- Para dibuja.r 
- Para impresion. 

- Para envoltura y 

- Usos multiples. 

Las caracteristicas que debe tener un formato son: 
que sea maleable, de facil transportacién, facil de guardar y durable. 

6.3.3 ACRILICO 

Es incoloro, puede ser transparente como un vidrio pero de menor peso y mucho més resistente. 
Es muy maleable a altas temperaturas. Se puede taladrar, cortar y hacer formas especiales. 
En los materiales diddcticos, se utiliza para la elaboracion de tableros, fichas y cumplen con 
todas las caracteristicas de durabilidad, resistencia e higiene. 

6.3.4 BARNICES 

El barniz es muy resistente al agua y humedad, pero de costo alto. 

El egmalte es de menor costo pero muy lento en su tiempo de secado. 

La laca e6 de rapido secado y un costo alto al ser atoxica. 
Todos los elementos analizados se transmitiran por medio del material diddctico alos nifios de 
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dos a seis afios de edad y estas caracteristicas especiticas son: 
- Funciona.| 

- Dindmico. 
- Durable. 

- Atractivo. 

- Flexible. 

Con la suficiente capacidad para retener la atencion y concentracién del nifio. 

6.3.5 PLASTICOS 

Los plasticos usados en los materiales diddcticos son durables, de poco peso, flexibles, faciles 
de limpiar lo cual hace su duracién mds prolongada aun siendo manejados por nifios. 
Hay diferentes tipos de plasticos: los delgados. las telas plastificadas, aleaciones de plasticos 
como el EVA, polipropilenos de colores y demas derivados. Estos son de bajo costo, faciles de 
imprimir en ellos y pueden tener cortes especiales. 

Eva - Material de tipo espumoso, blando y flexible, maleable, resistente al agua, no téxico. Se 
encuentra en el mercado desde 2mm. hasta 5mm. de espegor. Variacion en colores, primarios, 
fluorescentes y colores especiales. Material facil de utilizar ya que Se corta con cualquier tipo 
de navaja, se pega con pegamentoblanco, facil de suajear, éptimo para impresion serigrafica (de 
Smm. en adelante), térmico, su limpieza consiste en un trapo himedo. Usos comerciales: porta- 
vasos, porta-encendedores, rompecabezas, sandalias de playa, tapetes para mouse de 
computadora, llaveros, etc. 

No eg un material econdmico ya que su precio varia segun su color y grosor. 

Existe una gama amplia de viniles reforzados con un soporte de tela por la parte posterior, los 
cuales cubren tos requisitos necesarios de resistencia (clima, maltrato que puede darle un nitio al 

juego, etc.) y flexibilidad. 
Laresistencia del soporte posterior depende del material del que esté hecho, puede ser algodén, 
poliéster o loneta ya que el vinyl por si solo no es resistente. 
Encontramos en esta gama los siguientes viniles: 
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Sipel perdiz - Sus medidas son 1.40 x 1.00 mts., es opaco, no hay colores diversos, solo se 
encuentra en blanco y negro. 

Se utiliza para huaraches, balones, cinturones, etc. Se pega con cemento de 
contacto. Tiene soporte de poliéster y algodon, lo cual lo hace bastante 
resistente. Facil de limpiar y muy maleable. 

Suavipel pétalo - Con medidas de 1.40 x 1.00 mts. También es opaco. Sus colores son muy 
obscuros ya que se utilizan para bolsos de mano. Una desventajaes su soporte 
de tela trasera ya que al doblarse se quiebra. Se pega de la misma forma que el 
sipel perdiz. 

Flexibin ristica - De igual metraje que los anteriores, es opaco, su pegado es con pegamento de 
contacto o sé puede coger. Sus usos son para tapiceria. Su soporte es de 
poliéster. 

Pivibal - Metraje igual, su pegado también con pegamento de contacto o con latex. Su refuerzo 
es de loneta que lo hace mas resistente que los demas. es de los mds gruesos de los 
viniles, su uso €6 para balones lo cual para pruebas de resistencia es el mejor. 

B-30 - Es un vinyl delgado, de metraje de 1.40 x 1.00 mts. Surefuerzo es de poliéster, es de 
facil manejo y no se quiebra aun siendo delgado. Se pega con pegamento de contacto. 

Todos los viniles son de costo bajo. muy accesibles para el consumidor lo cual hace que tenga 
mas demanda que otros plasticos. 

6.4 COLOR 

Este tema 5é puso por separado dado el caso que es de suma importancia, es uno de los principales 

elementos en libros, cuentos, tarjetas, juegos, etc. Es por eso que lo analizaremos con mayor 
detenimiento. 

Si hay algo que a través de los tiempos ge ha intentado definir, es el ferndmeno del color. 
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Las ciencias modernas dicen que el color es causado por las ondas de luz reflejadas y que la 
diferencia, la longitud y el numero de oscilaciones determinan los diferentes colores. 
El color es la impresion que los rayos de luz producen en la retina al ser reflejados enlos cuerpos 
0 superficies y es una percepcidn automatica pues nos viene ala mente antes de pensar en nada. 
Al color lo vemos “sin mirar’”, pues salta ala vistay elresto ya es un producto de la observacion. 
El color es el elemento de disefio que produce mayor reaccién en los nifios, es un instrumento que 
debe saberse usar con habilidad basandose en leyes qué puedan servirnos de base y punto de 
partida ennuestro disefio. Elnifio alaedad de dos acuatro afios prefiere colores vivos, brillantes 
y llamativos tales como el rojo, amarillo, azul, verde, naranja y morado, dandole al una sensacion 
de seguridad y confianza y al mismo tiempo una forma divertida de aprender. 
El color es la parte visible del espectro electromagnético de la energia radiante: un espectro que 
a mayor o menor longitud de onda, abarca desde la onda de radio corta hasta los rayosXx. Newton 
probe que los colores que est dn contenidos enla misma luz solar y que proyectando laluz através 
de un prioma, la luz refractada da el espectro solar visible. El cual consta de seis colores que 
son: purpura, rojo, amarillo, verde, azul, cian y azul obscuro. 
Hay dos tipos de luz: 

~ La luz directa - que es la que capta el ojo gin necesidad de otros elementos. 
- La luz indirecta - que es la que percibe el ojo mediante el reflejo de la superficie de los cuerpos. 
Los colores se pueden dividir en dos grupos: 

- Colores neutros - que van del blanco al negro 
- Y los colores dichos con propiedad- como el purpura, rojo, amarillo, verde, azul y cian. 
Los colores pueden ser primarios o directos y secundarios o indirectos. 
Los colores primarios o directos son colores luz. estos colores los capta el ojo por medio de sus 
tres células de las cuales esta compuesto y segun investigaciones de Young son: verde, rojo y 
azul. A estas celulas que solo captan las radiaciones de tres longitudes de ondas distintas se 
llaman conos; pero junto a estas células estan los llamados bastones, que son los que captan 
las diferencias de luminosidad. De las combinaciones de estos colores resultan los colores 
pigmentos que son: 

rojo + verde = amarillo 
azul + rojo = magenta 
verde + azul = cyan 

Esta suma o adicion se le denomina Teoria Aditiva que es el fendmeno que ocurre al sumar entre 
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Colores del Espectro 

rojo 
naranja 
matillo 

verde 
yan 
Zul 
orado   

La Prueba de Newton con un prisma. 

  

  

  

     



  

  

si las radiaciones de las diversas longitudes de onda y al sumarse resulta el color blanco: peroa 
la pigmentacidn del color , o lo que es lo mismo la unin de los colores, se le tama Teoria Sustractiva 
y €6 la que explica que la fusion de colores claros nos dd como resultado colores obscuros y la 
combinacion de tres colores luz forman el color negro y es por la resta de las radiaciones 
luminogas. 

Para resumirlo es: 

sintesis aditivo mezcla sustractiva 

colores primarios rojo magenta 
azul azul 

verde amarillo 
colores secundarios magenta violeta 

cyan verde 

amarillo naranja 
combinacion de todos 
los colores blanco negro 

ausencia de color negro blanco 

Ya entendiendo que los colores pigmento son el amarillo, cyan y magenta, al combinarlos se 
obtienen los complement arios o secundarios que se dan mediante la mezcla de dos de los tres 
colores: 

amarillo + magenta = naranja 

amarillo + cyan = verde 

cyan + magenta = morado 

Dentro de los colores hay ciertos aspectos que se tienen que definir como gon: 

Tono - Es la caracteristica cualitativa de un color. Esta ligado con la longitud de onda de su 
radiaci6n y es la sensacion primordial del color. 

Brillantez - Es la caracteristica del color en absorber o reflejar mayor o menor cantidad de luz, 

esto denota si el color es vivo u opaco. 
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naranja 

violeta 

Colores Secundarios   
  

  

   
° 

(~() == magenta 

(0) =) ™ 

Colores Pigrmento 

     
    

blanco 
nharanja 

a 
\% 

azul 

Citculo Cromatico 
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Saturacién - Caracteristica cuantitativa de un color; es decir, cuando un color se encuentra en 
su maxima fuerza y carece de blanco y negro se dice que tiene la saturacioén maxima 
y este puede variar si se le agrega blanco. 

Luminosidad o claridad - Es la capacidad que tiene un color de reflejar la luz blanca y que depende 
dé la cantidad de negro o gris que contiene. 

También existen tres especificaciones del color que son: 
Armonia cromatica - Que es larelacion just.a de dos o mds colores. La armonia se dd cuando dos 
o mas colores al mirarlos simultaneamente producen un efecto agradable ala vista y 
Armonia de contraste- Es cuando se yuxtaponen colores alejados en el circulo cromatico. 
Contraste - Se basa en que nigtin color tiene valor por si mismo, lo que si es que su matriz se 

acentua, atenua o se modifica por la influencia de colores yuxtapuestos. 

Hay siete contrastes existentes: 

Contraste de tono - Elmas contrastante es el de los colores base 0 de dos complementarios 
empleados sin modulaciones intermedias. 

Contraste de blanco y negro - Este se da en los clarobscuros entre el blanco, el negro y el gris. 
Contraste de saturacion - Este se produce por la modulacion de un tono saturado, puro, con 

negro, blanco o su complementario. 
Contraste de superficie - Este principio se basa en el equilibrio que se proporciona entre la 

superficie ocupada por los colores y su grado de calor, es decir, 
menos espacio a los colores calientes y mas espacio para los colores 

frios. 

Contraste simultdneo - Es el resultado del hecho que para cualquier color, el ojo 
simult dneamente requiere de su complementario y éste 

lo crea espontaneamente en caso de que no esté presente. 
Contraste entre los colores complementarios - A éstos, se les denomina asi por la union de 

ous pigmentos y asi produciendo un gris neutro. Estos colores con 

Sus proporciones correctas daran el efecto de una imagen 
estatica. 

Contraste entre tonos frios y cdlidos - Los colores cdlidos se diferencian de los frios por 

gu gran capacidad de expresion y fuerza. Para que 
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TONO 

  

  

        
  

  

  

          
  

  

  

azul verde | morado | naranja 

BRILLANTEZ 

azul azul azul azul 

cielo indigo | celeste | prusia 

SATURACION 

gris gris 

obscuro blanco      
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CONTRASTE CONTRASTE DE TONO 

magenta verde rojo amarillo 

amatillo morado azul rojo 

CONTRASTES COMPLEMENTARIOS 

amarillo naranja X 
naranja azul X 

rojo verde X 
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$e pueda tener un equilibrio justo entre los cdlidos 
y frios se debe de contemplar la significacion y 
la superficie donde se van a emplear. Los tonos 
calidos dan sensacion de alegria y luminosidad, 
mientras los frios son de melancolia y tristeza. 

También existe el equilibrio entre los colores que radica en el equilibrio exacto de intensidades y 
masas, ya que estas se equilibran por ia dimension de las superficies. 
La ultima especificacion es la proporcion que es la combinacién de varios colores sin orden alguno, 
lo que lo hace inquieto y desproporcionado y la repeticion excesiva de un color lo hace monétono. 

6.4.1 PSICOLOGIA DEL COLOR 

El color tiene un efecto en la gente tanto fisioldgico como psicoldgico y a su vez cada color tiene 
un cardcter psicoldgico propio. 
Negro - Obscuro y compacto, es simbolo de muerte, tristeza, sobriedad. Su cardcter es 

impenetrable, también confiere impresion de distincion y elegancia. 
Blanco - Sugiere pureza, lo inaccesible y lo inexplicable. Da la impresion de vacio e infinidad al igual 

que de silencio. 
Gris - No tiene cardcter propio, se puede decir que es un color neutral, refleja indecision y falta 

de energia, aumenta conforme es mas obscuro. 
Amarillo - Simboliza la luz. pureza y unidad. Es un color cdlido aunque 9i tiene un tono verdoso 

puede volverse enfermizo. 
Es el color mas luminoso de todos, es el mas brillante, es joven, vivaz y extrovertido. 

Naranja - Es un color cdlido e intenso, segun su proximidad al amarillo o alrojo. Daidea de brillantez 
y vibracion. Nos expresa alegria y tiene el cardcter receptivo, cdlido, intimo del fuego. 

Rojo - Un color estimulante, comunica alegrias y entusiasmo. Es igual un color alterable ala 
vista, irritante y causa exaltacion. Significa vigor, fuerza, vivacidad, virilidad y dinamismo. 

Azul - Este color es calmante, sedante de tranquilidad, extenuante aunque si se dd en exceso es 
deprimente. Es un color profundo que tiene denotaciones de vida espiritual. Es quieto 
pero no como el verde. La obscuridad del azul nos Sleva al infinito. 
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Violeta - Color que denota soberania, dignidad, amor, etc. También nos puede expresar luto pero 
mucho menos profundo que el negro. Equivale a un pensamiento mistico y esta lleno de 
dignidad. 

Verde - El color mas quieto de todos. No se inclina a ninguna direccion especifica, ni expresa 
sentimiento ni pasion alguna. 
Es calmado y estable. 

Se puede decir que un objeto tiene atraccion visual cuando: 
- es claramente visible y excita la retina del individuo. 
- cuando tiene algo nuevo y excepcional. 

Los colores mas facilmente captados por el ojo son: 
naranja, rojo, negro, verde , amarillo , violeta , gris. 

Los colores naranja y rojo, que son cdlidos y luminosos, son los que llaman la atencion, pero el uso 
de estos colores no es solo el unico medio posible de atraer la atencion. Existen otros como son: 
a) El uso de contrastes - Se obtiene usando colores complementarios o colores de diferente 
brillantez o intensidad. 

b) Eluso de colores diferentes o excéntricos. 
c) Efecto acumulativo - Se forma cuando tiene continuidad en sus elementos. 
d) Uso de colores fluorescentes - Es también una excelente manera de llamar la atencion. 
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ORDEN DE LEGIBILIDAD DE UN TEXTO SOBRE UN FONDO DE COLOR 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

1. NEGRO SOBRE AMARILLO 11. NEGRO SOBRE NARANJA 21. BLANCO SOBRE ROJO 

2. AMARILLO SOBRE NEGRO 12. ROJO SOBRE AMARILLO 22. ROJO SOBRE NEGRO 

3. VERDE SOBRE BLANCO 13. NARANJA SOBRE NEGRO 23. BLANCO SOBRE NARANJA 

4. ROJO SOBRE BLANCO 14. AMARILLO SOBRE AZUL 24. NEGRO SOBRE VERDE 

5S. NEGRO SOBRE BLANCO 1B. BLANCO SOBRE VERDE 25. NARANJA SOBRE BLANCO 

6. BLANCO SOBRE AZUL 16. NEGRO SOBRE ROJO 26. NARANJA SOBRE AZUL 

7. AZUL SOBRE AMARILLO 17, AZUL SOBRE NARANJA 27. AMARILLO SOBRE NARANJA 

&. AZUL SOBRE BLANCO 18. AMARILLO SOBRE VERDE 28. ROJO SOBRE NARANJA 

9. BLANCO SOBRE NEGRO 19, AZUL SOBRE ROJO 29. ROJO SOBRE VERDE 
    10. VERDE SOBRE AMARILLO   20. AMARILLO SOBRE ROJO   30. VERDE SOBRE NARANJA     
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6.5 TECNICAS DE IMPRESION 

Existen cuatro factores que hay que tomar en cuenta para elegir un medio de impresion: 
- Tiraje: Cuantos ejemplares se van a imprimir. 
- Circulacion: Movimiento que tendran los ejemplares en el mercado. 
~ Perfil del lector: Quienes son, cudl es su nivel de educacién, su nivel cultural, su edad, sexo, 
posicion social, etc. 
- Distribucién: Medio por el cual se repartiran los ejemplares entre varios. 

Hay muchos métodos de impresion y debemos considerar cudl es el mas adecuado para el trabajo 
de disefio que hemos elaborado. Se deben consider ar también la calidad de la impresion y el costo. 

6.5.1 IMPRESION EN RELIEVE: TIPOGRAFIA 

La imagen a imprimir est realzada, ena superficie con relacion al resto de ella. La tintase aplica 
con un rodillo y después la superficie realzada, entintada, se comprime contra el papel. 
Este método es comunmente llamado imprenta. Se utiliza para ediciones limitadas y que han de 
ser enun maximo de tres tintas. Este sistema es poco utilizado enla actualidad por razones de 
costo. 

6.5.2 IMPRESION EN HUECO: HUECOGRABADO 

Es un proceso de identacion; dicho de otro modo, la imagen es ahuecada en una plancha. Las 
areas ahuecadas ¢¢ rellenan con una tinta de secado rapido. Durante la impresion, el papel es 
comprimido contra la plancha por un cilindro recubierto de cuacho y la tinta pasa al papel. 
Dado que la tinta se seca con mucha rapidez, este procedimiento se utiliza para tirajes largos. 
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6.5.3 IMPRESION PLANA: LITOGRAFIA 

La litografia es un proceso planogrdfico. La superficie de impresién es plana; no est realzada. 
El area de la imagen es tratada con productos quimicos para que acepte la tinta y rechace el 
agua. El fondo es tratado para que acepte el aguay repelalatinta. Tan solo el area dela imagen 
conservard la tinta y se imprimira en el papel. 

6.5.4 IMPRESION PLANA: OFFSET 

Es una técnica de impresién indirecta por medio de maquinas rotativas. 
La plancha metdlica, que es una hoja de zinc o aluminio, se agrava én positivo y se coloca en el 
cilindro de impresién, el primero de los tres que utiliza una maquina de offset. 
Este primer cilindro se entinta y se humedece con agua por medio de unos rodillos que se 
encuentran a ambos lados. 

Laimpresion de este cilindro se pasa a uno segundo, que es generalmente de caucho, el cual asu 
vez pasa la imagen, én negativo, al papel en cual queda impresa en positivo. 
Por esta razon se utiliza el nombre de Offset (puesto fuera) porque el papel nunca esta en 
contacto con la plancha metdlica. 

Esta técnica nos permite hacer una impresion cada vuelta del cilindro, con el cual se imprime a 
mucha velocidad, nos da volumenes de impresion muy grandes. 

Ventajas: 
1. Es capaz de imprimir gran variedad de formatos en blanco y negro y color, con costos 
relativamente bajos. 
2. La elaboracion de las ldminas requieren de menor tiempo en comparacion de las laminas de 
grabado, siendo su precio menos elevado. 
3. La impresion de las laminas puede servir tanto para trabajos negativos como positivos, esto 
és, s€ puede elaborar a partir de peliculas negativas o positivas. 
4. La calidad de impresion es bastante alta en papeles recubiertos o satinados, aunque también 
se puede obtener buena calidad en papeles de superficie rugosa. 

5. Esta técnica of rece al disefiador libertad en sus disefios, ya que puede utilizar vifietas, medios 

       



  

tonos, colores especiales, etc, aparte de una gran variedad de acabados. 

Desventajas: 
1. Para el manejo de la prensa offset, se necesita de personal capacitado. 
2.La técnica offset requiere de mds atencion que otras técnicas de impresion para mantener 
consistencia en la imagen. 

3. Las correcciones de la imagen en offset. requieren de la elaboracion de una nueva lAmina de 
impresion. 

6.5.5 SERIGRAFIA 

La impresién en serigrafia se hace con una plantilla que actua como enmascaramiento sujeta a 
una trama fina tengada en un bastidor. 
El color s¢ hace pasar a través de esta trama, imprimiendo la imagen en una superficie colocada 
debajo. 

Ventajas: 

1. La cantidad de tinta que pasa a través dela plantilla depende de lo abierto de la trama, por lo 
cual se puede regular el espesor de las tintas de manera que s€ logre una apariencia de relieve, asi 
como colores saturados y brillantes. 

2. El costo del equipo es mucho menor que el de otras técnicas. 
3. Se pueden utilizar materiales quebradizos o blandos asi como se puede imprimir en cualquier 
tipo de superficie no importando el tamano del objeto a imprimir. 

Desventajas: 
1. Es una técnica de impresion lenta en comparacidn con las otras, ya qué no imprime mds de 
3,000 ejemplares por hora. 
2. Su costo és elevado. 

3. No se recomienda para imprimir textos de puntaje muy pequefio ni para grandes volumenes 
como revistas o libros. 
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Tintas para serigrafia estan disefiadas para ser forzadas a pasar a través de una mallay para 
ser impresas sobre una gran variedad de superficies: 
Papel: revistas, carteles 
Carton: empaques 
Metal: anuncios, sefializaciones 

Cerdmica: vajillas, adornos 

Vidrio: vasos, frascos 
Estas tintas generalmente tienen una consistencia grasosa. Para asegurar una buena adhesion, 
el marco de imprimir debe ser adecuado ala superficie que va a ser impresa. Lacantidad de tinta 
que pasa a través de la malla es controlada por el tamafio de los orificios de la misma. 
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6.6 ANTROPOMETRIA 

  

NINOS MEXICANOS DE CUATRO Y CINCO ANOS DE EDAD 

ESQUEMA DE LONGITUDES oO 

  

  

  

  

        

COTAS 4 ANOS 4.5 ANOS 5 ANOS 

A 13.0.CM. 13.5.CM. 14.1CM. 
B 94.5 CM. 98.1 CM. 106.9 CM. 

Cc 36.1CM. 37.1CM. 39.2 CM. 

D 19.1CM. 21.1CM. 23.6 CM. 

E 17.3 CM. 18.8 CM. 19.9 CM. 

F 22.2 CM. 22.7 CM. 24.2 CM. 

G 29.8(M. 29.9(M. 30.0 CM. 
PESO 13.8KG. 15.1KG. 16.4KG.       

Datos tomados del Hospital Infantil de la Secretarta de Salud. 
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MEDIDAS DE MANO PROMEDIO DE NINOS DE CUATRO Y CINCO ANOS DE EDAD 

  

  

  

      

COTAS 4 ANOS 5 ANOS 

A 3.34 CM, 3.51 CM. 

B 5.86 CM, 5.94 CM. 

C 2.77 CM. 2.74 CM. 

D 6.52 CM. 6.55 CM. 

E 5.47 CM. 5.89 CM. 

F 6.43 CM. 6.67 CM. 

G 4.06 CM. 4.10 CM. 

H 1.30 CM. 1.32 CM. 

| 1.22 CM. 1.23 CM. 

J 1.10 CM. 1.25 CM.     

Datos tomados del Hospital Infantil de la Secretaria de Salud.   . e
n
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6.7 REQUERIMIENTOS DE DISENO 

  

  

  

  

- Mantenimiento. 

- Conveniente. 

- Ergondmico. 

- Transporte de 

material. 

- Antropometria. 

- Atractivo,     
ambiente 

Montessori es de 

30 X 90 cm. como 

maximo y pesando 
3,000 gr. 

  
Tabletas: 10 X 10 cm. 

Tabletillas: 10 X 2 cm. 

Tapete: 96.1X34 cm. 

Libros: 15 X 11cm. 

Peso total: 5,350 gr. 

  
114) 

  

1. REQUERIMIENTOS PARAMETRO FACTOR SUB- CUANTIFICACIONES 
DE USO ACTIVO INFLUENCIADO FACTORES 

- Facil manejo. Dimengiones de Medidas: Ver boceto # & El juego no debe 
- Practico. material diddctico Caja: 37.7 X 34.5 cm. (pp.106) y rebagar la medida de 
- Seguro. utilizados en un Cubos: 4.2 X 4.2 cm. boceto #10 (pp. | 30 X 90 cm. asi que se 

realizé en la medida de 
37.7 X 34.5 cm.y 
aunque el peso dptimo 
es de 3,000 ar., 

nuestro juego rebasa 

éste pardmetro y debe 
ser manejado entre dos 
nifios o por la guiadora 
Montessori. 

  

  

  

        

  

    

  

72



  

  

  

  

  

2. REQUERIMIENTOS | PARAMETRO FACTOR SUB- CUANTIFICACIONES 
DE FUNCION ACTIVO INFLUENCIADO FACTORES 

- Versatil. En un ambiente Materiales: Ver boceto final El juego cumple con todos 
- Resistente. Montessori, el material 1. Madera: triplay de pino de y prototipo (pp. éstos requerimientos al 
- Mecanismos. mds usado es lamadera |} 3mm. para la caja, 117 y 18). maximo, el unico cambio que 
- Terminado o acabado. 

  

de cedro rojo por su 

durabilidad y 

resistencia al manejo 
rudo. 

Las ilustraciones de ser 

posible son fotografias 

reales enmicadas y con 

un soporte rigido. 

Sé utilizan materiales 

no tdxicos. 

Se debe tener er cuenta 

que el material 

Montessori tiene un 

promedio de vida de 10 

anos con 

mantenimiento anual.   

tabletas y tabletillas. 

2. Madera sdlida de pino para 
los cubos. 

3. Carton Brite Hue para los 
libros de apoyo. 

4. Mica adherible 

transparente de 3 pts. 

5. Fotografias impresas en 

papel fotografico. 

6. Barniz transparente en 
aerosol. 

7. Tapete de plastico B- 30 
pegado en su reverso con 

plastico Pivibal. 

8, Pegamento de contacto. 

9. Serigrafia: utilizada en las 

tabletas, tabletillas, ruletay 
tapete.     

9é did fud el de usar madera 

de pino en vez de cedro rojo, 
y eso fué por Su precio en el 

mercado ya que el material 

Montessori por ser 

holandés es mds facil de 

obtenerlo alla y aqui su 

precio se eleva al triple. 
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3. REQUERIMIENTOS 
ESTRUCTURALES 

PARAMETRO 
ACTIVO 

FACTOR 
INFLUENCIADO 

SUB- 
FACTORES 

CUANTIFICACIONES 

  

  

  

- Numero de piezas. 

- Fusion. 

- Estructura. 

  

El juego no debe contener 
piezas extras que no se 

utilicen, ya que el nifio $e 

puede confundir. 

Todas las piezas 
incluidas deben 

interactuar en Su 

totalidad en el juego. 
Los tamarios de las 

piezas deben ser aptas 

para el tamarno dela 

mano del nifio de dos a 

S€15 arios. 

  

Numero de piezas: 
1 Tapete. 

27 Tarjetas de 10 X10 cm. 
27 Tabletas de 10 X 2 cm. 

1 Libro de apoyo. 

27 Cubos. 

83 Total de piezas por 

juego. 
1 Caja donde se acomodan 
todas las piezas con sus 

Separaciones. 

1 Ruleta impresa en la tapa 
de la caja. 

  

Ver boceto final 

y prototipo 

(pp.117 y 18). 

  

Todas las piezas 
interactuan entre si, sin 

dejar piezas sueltas. 
Los tamafios utilizados 
son los éptimos sequin los 
estudios realizados. 
La estructura de la caja 
esta pensada para que 
cada pieza tenga un lugar 
especifico y se guarde con 
facilidad. 
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4. REQUERIMIENTOS 
TECNICO- PRODUCTIVOS 

PARAMETRO 
ACTIVO 

FACTOR 

INFLUENCIADO 
SUB- 

FACTORES 
CUANTIFICACIONES 

  

  

  

- Métodos de produccién. 

- Normalizacicn. 

- Materias primas. 

- Controt de calidad. 

  

- Su produccion puede 

ger en serie o individual. 

- De materias primas 

existentes en el 

mercado. 

- De dptima calidad 

para su vida dentro de 

un ambiente 

Montessori con manejo 
rudo dado por los 

nifios. 

  

El juego esta fabricado a 
mano pero igual puede ser 

fabricado en serie. 

La madera de pino fué la 

seleccionada ya que es una 
materia prima abundante 

en México. 

La serigrafia fué utilizada 

por su durabilidad y 
resistencia al trato rudo. 

El tapete ce plastico 

reforzado conmanta le 

dd una resistencia dptima 

para un uso diario. 

  

Ver prototipo 

y Capitulos 
6.3.1,6.3.5 
y 6.5.5 (pp. 
54,56,70y 
118). 

  

El juego debe estar bien 
ensamblado para que su 
durabilidad sea la 

maxima. 

Tanto la impresién como 

los materiales se 

debieron estudiar para 

que fueran durables y su 
mantenimiento fuera el 
minimo. 

Todes éstos aspectos 

$e trataron con 

delicadeza para crear un 

juego acatando todos 

los puntos que requiere 

un material para un 

ambiente Montessori. 
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5.REQUERIMIENTOS | PARAMETRO FACTOR SUB- CUANTIFICACIONES 
ECONOMICOS 0 DE | ACTIVO INFLUENCIADO FACTORES 
MERCADO 

- Demanda Material de lenguaje para | Precio del juego Ver tabla El juego realizado no 
- Oferta un ambiente Montessori $ 2,320.00 de costos excede los rangos de 
- Precio eS muy escaso. (pp. 128). precios existentes en el 
- Preferencia 

  
Un material especifico 

para el drea de lenquaje en 

espafiol y nacional que 

esté dirigido al mercado 

mexicano. 

Su precio deberd estar 

dentro de los rangos de 

precio de los juegos 

didacticos existentes 
nacionales e importados. 
Deben estar dirigidos al 

grupo consumista de 

ambientes Montessori.       
mercado. 

Su precio razonable y 

estd totalmente dirigido 

alos ambientes 

Montessori aunque al 

igual puede ser utilizado 
por escuela 
tradicionales ya que el 

lenguaje empleado es igual 

en ambos sistemas de 
ensefanza.     
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* 1 DEFICIENTE 
2 REGULAR. 
3 EXCELENTE 
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6.8 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS Y MATERIALES   

MADERA: 

TRIPLAY DE 3 MM. 

Caobilla 

Ciprés 

  

Roble 

Fino 

      

Cedro 

Macocel 

PAPEL 

Bond 

    
Opalina 

  
ACABADOS 

Poliéster 

Barniz 

    
PLASTICOS 
Eva 

  
Sipel Perdiz 

  
Suavipel Pétalo 

  
Flexibin Rustica 

Pivibal 

B- 30 

        
 
 

 



  
  

CAPITULO VII 

EL PROYECTO  



CAPITULO VII 

7.1 EL PROYECTO 

El material diddctico utilizado en los ambientes Montessori, eg en su totalidad elaborado en 
madera de cedro rojo o pino, en lo unico que varia e6 en su interior ya que hay veces que Sus 
componentes son de metal o tabletas de acrilico de colores, todos ellos trabajados y terminados 
con una alta calidad. Son fabricados en Amsterdam, Holanda con sucursales en Estados Unidos. 
Estos materiales se importan pero su costo es muy elevado, lo cual hace imposible su compra y 
el poco material que se encuentra en el mercado son para sistemas tradicionales haciéndolos 
obsoletos para su utilizacién dentro de un ambiente Montessori. La madera es un material 
importantisimo, ya que uno de los requisitos Montessori es que sea natural, para que el nifio sea 
responsable de manejar objetos delicados como cajas de madera u objetos de vidrio. 

La inquietud que se tuvo en éste proyecto, fué el de realizar un material diddctico en espafolenel 
area de lenquaje con los requerimientos especificos que dicta el método Montessori, que aunque 
no muy econdmico por los materiales a utilizar serd de un precio accesible y menor que el de 
importacion, contando con una dptima calidad para que pueda competir con los extranjeros. 
Este juego a disefiar va dirigido al area de lenguaje, ya que no existe material de apoyo. Sera un 
juego donde el nifio refuerce sus conocimientos enlalecto-escritura, que estd constituido por un 
tapete con el alfabeto impreso, un paquete de cubos, cada uno con una letra del abecedario, una 
ruleta con la que se seleccionara al azar una letra que el nifio tendra que aparear con una de los 
cubos. De ahi se tendran tarjetas con palabras que igualmente se aparearan con la letra 
seleccionada. 

Este tipo de material no existe dentro de los ambientes Montessori. Esta drea es elaborada 
casi en un 80% por las guias, por que no hay ningun fabricante especializado en ésta area. El 
porque de este abandono es que la realizacion de todo el material quedo inconcluso conla muerte 

de Maria Montessori. El material en el drea de matematicas., vida prdctica y dreas estan 

cuidadosamente estudiados y realizados y este es el porqué de empezar a realizar un material 
especifico para el 4rea del lenquaje. 
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7.2 CLASIFICACION DE CARACTERISTICAS DOMINANTES DE LOS DIFERENTES TIPOS DE 
MATERIAL DIDACTICO CONTRA EL QUE COMPETIMOS 

10% 3%     
28% 

m|.IBROS 
m MADERA 
EIPLASTICO 
si ESQUEMAS 
MOTROS- 

22% 

  
37% 

Fuente: Juguetes Educativos S.A. 

Proveedor Didactico Infantil S. A. 

Tienda de la Educadora S. A. 
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7.2.1 UBICACION POR CANTIDAD DE MATERIAL DIDACTICO DE LECTO- ESCRITURA A NIVEL 

     

  

PREESCOLAR 

4.00% 
11.59% 5.69% 

3.30% 7 yy 3.10% 
im 6.59% 

i 09% 
21.58% fi | 10.09% 

17.98% 2.20% 

Fuente: Juguetes Educativos 5. A. 

Proveedor Didactico Infantil S. A. 

Tienda de la Educadora 9. A. 

  

mCONJUNTOS 
@NUMEROS 
m COORD. GRUESA 
@ FONACION 
CPALABRAS 
OCREATIVIDAD 
&EXPRESION 
faMEMORIA 
MASOC. DE IDEAS 
S COORD. FINA 
MPERCEP. SENSORIAL   GiIMAGINACION   
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7.2.2 DISTRIBUCION POR PRECIOS DE MATERIAL DIDACTICO 

$1,200.00 

$1,000.00 + 

$800.00 

$600.00 + 

$400.00 

$200.00 

$0.00 

Fuente: Juguetes Educativos 5. A. 
Proveedor Diddctico Infantil S. A. 

  

                

Tienda de la Educadora 5. A. 

$1,000 

$800 

t $580 

9 $460 

$400 

$280 

$160 $160 $160 
} $110 $120 

$60 

PAPEL Y CARTULINA LIBROS MADERA PLASTICO 

MAXIMO 
MINIMO 

@ PROMEDIO 
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7.3 DESCRIPCION DEL PROYECTO 

El material diddctico proporciona al nifio elementos de estimulacicn facilitando ou proceso 
educativo, su fabricacién puede ger industrial o manual. 

Existen dos tipos en el objeto estimulador: 

- Material diddctico, si su utilizacion sirve para proporcionar al nifio apoyo en las actividades 
dirigidas por el educador. 
~ Juguete, el objeto que el nifio utiliza en forma libre en sus juegos. 

Elmaterial diddctico debe justificarse ya que debe tomarse en cuenta la edad de los nifios al que 
va dirigido, los objetivos educativos y sus caracteristicas fisicas. 
Los puntos que se deben tomar en cuenta de los prototipos diddcticos son: 
1.- Tamafio: Que se adectie a su capacidad manual y ala mano del nifio. 

2.- Forma: Que el nifio esté familiarizado con el circulo, cuadrado, tridngulo y rect Angulo. 
3.- Color: Que sean brillantes y llamativos. 
4.- Textura: Que llame la atencion invitando al nifio ausarlo y sin riesgo de lastimarse. 
5.- Peso: Que no sea tan pesado para que se pueda manipular por un nifio, aunque muchas veces 
el material se manipula entre dos personas, pero tampoco tan ligero que con cualquier cosa se 
caiga. El peso es variable, ya que la guia Montessori puede darle al nifio el material extendido enel 
area donde va a trabajar. 
6.- Toxicidad: que los materiales con que estén hechos no sean peligrosos para el nifio. 

Después de haber conocido diferentes tipos de ensehanza pensamos que una de las formas que 

sé pueden recabar informacion y que aparte nos permita conocer acerca de sus preferencias es 
por medio de preguntas directas, por lo que %e elaboraron cuestionarios. (cap.6.2; pp.49) 
Con todos los datos que obtuvimos llegamos ala conclusion de que en México no existe un material 

diddctico nacional que refuerce conjuntamente la lectura y la escritura de un nifio de dos a seis 
afiog y los que existen son extranjeros y por ello no son adaptables alas costumbres de nuestro 

pais. 

Es por ésto que hemos disefiado el juego:"" LA RULETA DEL ABC ". 
"LA RULETA DEL ABC” es un juego en el cual se va areforzar lalecto- escritura ennifios de dos a 
seis atios dé edad de una forma amena y entretenida para que su reforzamiento sea mds rapido 
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y gencillo. 

7.4 PROCESO DE BOCETAJE 

Para comenzar a bocetar se tomaron en cuenta dos puntos: 
1. Sé tuvieron que tomar medidas de las distint.as cajas y de otros materiales con que cuenta un 
ambiente Montessori, para poder sacar una medida en comin y adaptarla a nuestro juego. 
2. Se tuvo que observar y estudiar el drea de trabajo donde los nifios realizan sus actividades, 
para que nuestro juego diddctico funcionara y fuera mas facil su utilizacion. 
Teniendo en cuenta estos puntos se tomdé comoinicio y guia las medidas de un juego que contiene 
un alfabeto movil. Se determinaron los elementos con los que iba a contar nuestro juego y por 
medio de un estudio ergondmico se designaron medidas que podian estar expuestas a cambios 
posteriores, también se propusieron materiales. 
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ELEMENTOS CONsT) TUTIVOS 

  

2? tlab letillas 

ea | TA LERO 
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de aevercdo ala mano del nino (Aa bares) 

b 
  

  a   C     
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BOCETO 1,1.1Y 1.2 
Se propone una caja de 30 X 90 cm. dividida en tres partes. La primera mide 30 X 30 asignando 
el drea auna ruleta: la segunda de 15 X 3O donde van acomodados los dados y ladltima de 45 X 
30 donde va doblado el tablero hecho de cartén grueso que mide 3O X 9O que en suinterior esta 
dividido en 27 cuadros de 10 X 10 cada uno. En este mismo espacio van encima del tablero 27 
tabletas chicas y 27 grandes junto con dos libros de apoyo. 

PROBLEMATICA: 
Esta cajano es funcional, es demasiado grande por lo que su peso se hace mayor, quedan muchos 
espacios vacios y los elementos quedan sueltos y se pueden maltratar. 
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BOCETO 1.1 

  

  ==30 cm 
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BOCETO 2 
La caja 9e reduce casi ala mitad, se hace un nuevo acomodo de las piezas donde la ruleta queda 
impresa en la tapa. Dentro de la caja van acomodados 27 cubos, 54 tabletas y los demas 
elementos, encima de éstos va sobre puesto un entrepiso que tapa y guarda los materiales de 
abajo y arriba de éste va el tablero de carton de 30 X 90 doblado ahora en tres partes. 

PROBLEMATICA: 
La caja reducida beneficia en que aparte de disminuir su peso, es mas facil que lo cargue un nifio. 
A pesar de que los elementos interiores no queden tan sueltos no existen d4reas que designen el 
lugar de cada objeto por lo que el nifio al quererlo guardar Io haria sin ningun orden y quédaria todo 
revuelto. 

La finalidad del entre piso que queda superpuesto era para hacer una supuesta Lapa para dejar 
guardados los elementos. Esta idea se descarto puesto que si las piezas del juego quedan bien 
acomodadas, no tienen por que moverse ni perderse, ademas aumentaria el peso y el costo. 

El tablero no es funcional debido al material del que esta hecho, sus marcas de doblez lo hacen 
muy fragil ya que con el tiempo éstas llegan a romperse y siendo uno de los elementos mas 
importantes del juego no cumplen con el tiempo de vida requerido. 

  

        90



  

BOCETO 2 “Do 

            

 



  

BOCETO 3 
Estudiando los errores del boceto anterior se proponen plasticos flexibles (cap.6.3.5; pag.56) 
para el tablero, para que en lugar de que se doble, ahora se enrolle. Se siguen respetando las 
medidas originales ( elementos interiores). 
Después se ponen separaciones ala caja para que cada elemento del juego tenga su espacio y 
evitar asi huecos vacios. 

Se disefia una caja nueva de 30 X 20 cm, donde el tablero queda enrollado alo largo y delante de 
éste quedan las 54 tabletas acostadas, a un lado los dos libros de apoyo y en seguida los 27 
cubos. La ruleta sigue impresa en la tapa. 

PROBLEMATICA: 
La posicién acostada de las tabletas grandes es muy incomoda para manipularlas. 
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BOCETO 4 
Este boceto es igual al anterior, solo se resuelve el problema de manera que ahora las tabletas 
grandes van verticales. 

PROBLEMATICA: 
Aparentemente nuestro problema estaba resuelto, se tenia una caja de tamario apropiado y un 
buen acomodo de elementos. Pero al asignarle valores reales, nuestro boceto quedo ingervible 
puesto que las medidas y espacios ya no se relacionaban con el boceto original. Por ejemplo, el 
espacio de los cubos mide 10 X 10, si cada cubo mide 4 cm. y son 27 en total, el Unico acomodo 
posible para que no queden espacios seria hacer tres hileras de tres cubos cadauna y otras tres 
encima para formar un cubo. Tomando la medida de este cubo en total seria de 12 X 12 X 12, lo 
cual hace que ya no quepan en la caja. 
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La solucion a ésto, seria simplemente aumentar las dimensiones de la caja. 
Eneste momento nos damos cuenta de que estabamos haciendo las cosas alrevés. Pretendiamos 
hacer una caja de ciertas medidas y hacer embonar como fuera los demas elementos, queriendo 
variar y adaptar las diferentes medidas. 
Es un hecho que por estudios antropométricos y ergondmicos, las medidas de los cubos no podian 
modificarse, las de las tabletas de 10 X 10 no era conveniente reducirlas ya que aliguallas fotos 
sé tendrian que reducir y no se apreciarian bien. Las unicas que 9i sé podrian modificar serian las 
tabletitas de 10 X 4, que ahoraserian de 10 X 2, ya que como ést.as van encima de las de 10 X10 
(dentro de las reglas del juego) con este nuevo tamafio no taparian la imagen. Esta modificacion 
fué efectiva ya que las palabras y los enunciados irian impresos, el puntaje al igual puede ser 
modificado por que no afecta en la visibilidad de la letra. 
Los libros de apoyo serian de 16.5 X 11 para que cada hoja llevara una impresion fotografica de 
10 X 10 y la oracion acorde ala imagen. 
De aqui en adelante, teniendo ya las medidas reales de todos los elementos qué componen el 
juego, se disefiard un acomodo donde las piezas se saquen facilmente, cada drea cuente con una 
separacion y al ultimo se adaptard una caja a nuestro nuevo acomodo de elementos. 
Al llegar al boceto 4. se tienen resueltos gran parte de los problemas de un principio, puesto que 
ya se saben tamafios reales de los elementos y medidas aproximadas de caja. Se tiene laidea del 
acomodo final (se puede decir que el rompecabezas va tomando forma). 
Debido al mismo desarollo de este proyecto surge una nueva modificacidn: hasta éste momento 

el juego para nifios de dos a cuatro afos se jugaba con laruleta, el tapete que trae el alfabeto 
impreso, los 27 dados y las 27 tabletas con palabras. Mientras que el juego de cuatro a seis 
afios tenian los mismos elementos mas las 27 tabletas de fotografias. 
Viendo que alos nifios les gusta ver fotos y parahacer el juego de dos acuatro afios mas dindamico 
y entretenido, se decidid incorporar a éste 27 tabletas con fotografias relacionadas con las 
tabletas de palabras. 
Ahora los dos niveles del juego constan de los mismos elementos y para diferenciarlos se tomaron 
en cuenta los siguientes grados de dificultad: 

- Parael juego de dos a cuatro afios: 
1. Se buscan palabras sencillas para las fotografias y sin dificultad ortogrdfica (palabras que 
alternen Consonante- vocal- consonante- vocal). 

2. En las tabletas va escrito solamente la palabra relacionada con la foto. 
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3. En el tapete de plastico va impreso el alfabeto en orden y se diferencian las vocales de las 
consonantes por medio de dos colores diferentes. 
4. Para seleccionar los elementos de acorde al nivel de éste juego los libros de apoyo y los filos de 
las tabletas irdn coloreadas ennararja. 

- Para el juego de cuatro a seis afios: 
1, Se buscan palabras mas complejas para las fotografia. 
2. En las tabletas se escriben enunciados relacionados a las fotos. 
5. En el tapete de plastico va impreso el alfabeto en desorden y enun solo color, marcando asi 
mayor grado de dificultad que el juego anterior. 

4. Para que éste juego se diferencie del otro, los libros de apoyo y los filos de \as tabletas iran 
coloreadas en morado. 

NOTA: Tanto los dados como la ruleta son elementos que se utilizan en los dos juegos. 

Esto trae como consecuencia el redisefio de elementos que ya se tenian. Hasta cierto punto la 
incorporacion de estas 27 tabletas nos beneficia, puesto que los dos niveles del juego contienen 
ya el mismo numero de elementos, lo cual hace que el acomodo sea simétrico lo que quiere decir 
que hay menos probabilidad de que queden huecos vacios. 

De aqui en adelante, los siguientes bocetos son los diferentes acomodos posibles de todas las 

piezas del juego. teniendo en cuenta que la caja final se adaptard a éstas. 
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BOCETOS5 Y 5.1 
El objetivo de est.a propuesta es que no quede muy alta la caja, por es0 9é propone que el area de 
los cubos sean dos pisos de tres filas cada una y el resto acomodarlos junto al area de las 
tabletas y los libros. 

PROBLEMATICA: 
Los distintos conjuntos de elementos estan muy dispersos, hay que buscar unidad, ejemplo: que 
todos los cubos queden en un mismo lugar al igual que las tabletas y las tabletitas. 
Ademds las separaciones de los diferentes conjuntos est dn fuera de eje o de reticula. 
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BOCETO 5.1 
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BOCETOGY 6.1 
Se pretende buscar la unidad de elementos, esto se hace manteniendo un eje o alineando las 
separaciones. 

PROBLEMATICA: 
El peso del conjunto de todos los elementos estd mal distribuido; pesa mas de un lado que del 
otro. Lo que pudiera ocasionar, es que el nifio al no encontrar un punto de equilibrio lo tire. 

  

  

         



  

BOCETO 6 
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BOCETO G.1 

  

  
  

  

  
            ay 12) 193   

 



  

  

BOCETO 7 
Se distribuye el peso colocando las piezas de diferente forma, se cree que es la propuesta 
definitiva. 

PROBLEMATICA: 
Debido al espesor de los libros el area designado a éstos es muy grande. 
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BOCETO 7 
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BOCETOS 8, 8.1, 8.2, 8.3, Y 8.4 
Se bocetan todos los elementos del juego con su peso y dimensiones definitivas para poderlos 
fabricar con los materiales propuestos. (cap. 6.7; pp.72) 
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BOCETO 6.1 em 
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BOCETO 8.2 
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BOCETO 8.3 
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BOCETO 9 
Se boceta otra propuesta, tomando en cuenta la unidad de elementos y la distribucion del peso 
por medio de una reticula y se toman medidas de la caja y $e define la altura. 
Estas medidas no toman en cuenta los espacios que necesita cada area para poderse sacar 
facilmente los distintos elementos. 

Esta propuestanos convence por que cumple todos los requerimientos que alos bocetos pasados 
les faltaba. 

Se acepta como propuesta final. 
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BOCETO 10 Y 10.1 
Se ajustan jas medidas del boceto anterior tomando en cuenta los espacios que deben tener las 
diferentes dreas para que tengan cierta holgura los elementos. Para su mejor visualizacion, se 
hace un boceto explotado de la caja con sus separaciones. 
Para mayor facilidad de la extraccion de las tabletas se propone como ayuda ergonémica un 
saque de media luna. 

  

  

         



  

BOCETO 10 
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BOCETO 10.1 
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BOCETO 11.1 

  
  

  

         



  

  

7.5 DESCRIPCION DEL JUEGO 

El juego consta de una caja de madera ensamblada con su tapa que cierra herméticamente de tal 
manera que no necesita bisagras ni cierres de presidn. 
Dentro de la caja se encuentran bien acomodados un tablero enrollado, 27 tabletas con fotografia 
de 10 X 10 correspondiente al juego de dos a cuatro afios; las otras 27 tabletas similares 
correspondiente al juego de cuatro a seis afios, ensequida estan los 27 cubos de madera sdlida 
acomodados en tres pisos de 9 cubos cada piso. 
Enfrente de cada conjunto de tabletas de 10 X 10 se encuentran las que contienen frases y 
enunciados de 10 X 2 y por ultimo delante de ést.as se encuentran los dos libros de apoyo. 
Todos éstos acomodos contienen sus separaciones correspondientes, de tal manera que cuando 
el nifio termine de usar el juego sepa cual es el lugar correcto de cada elemento utilizado. 
Allevantar la tapa de la caja, enla parte interior de ésta, se encuentra una ruleta con el abecedario 
impreso en serigrafia que servird como punto de partida para empezar cualquiera de los dos 
Juegos.(ver pp . anterior) 

7.6 COMO SE HIZO EL JUEGO Y PORQUE SE ESCOGIERON ESOS MATERIALES 

El material diddctico utilizado en el sistema Montessori es en gran parte hecho de madera de 
cedro rojo. Es fabricado en Amsterdam, Holanda y Estados Unidos. 
Estos materiales no se imporan tan facilmente y los pocos que se encuentran en México son 
para sistemas tradicionales, por lo que las guias Montessori tienen que mandarlos pedir oir al 
extranjero por ellos, por lo que su precio se eleva demasiado. 
La inquietud que sé tuvo en éste proyecto fué realizar un material diddctico que contenga 
indicaciones en esparol y que cumpla con los requerimientos que exije el sistema Montessori, aunque 
no sea muy econdmico por los materiales utilizados, pero ¢i a precios mds accesibles y contando 
con una optima calidad para que pueda competir con los juegos extranjeros que se venden en 
México. 

  

FOTO BI 
El material diddctico utilizado en el sistema 
Montessori es en gran parte hecho de madera 
de cedro rojo. Es fabricado en Amsterdam, 
Holanda y Estados Unidos. 

  

        

 



  

  

Madera: 

Dentro de la gama de maderas de triplay que existen se utilizd la de pino por sus caracteristicas 
fisicas. 

Para darle un acabado de alta calidad ala madera se prepara de la siguiente manera: 
1, Lijandola con una lija del nimero GO para emparejar la madera. 
2. Se resana con una mezcla de blanco de espafia con una pintura vinilica y color mineral o con 
resanador de madera siendo éste menos resistente. 

3. Se vuelve a lijar para quitar el sobrante de resanador. 
4. Se le dan dos o tres capas de sellador para tapar la porosidad de la madera. Una vez bien 
seco, 9€ asienta con lija de agua muy fina como la del nimero 220; cuando la madera se siente 
tersa, esta lista para darle un acabado semi mate, finalmente se utiliza barniz transparente 
(para dejar el color natural de la madera) éste se aplica con pistola de aire. 
De esta manera se le did el acabado final ala caja con su Lapa, alas tabletas de 10 X 10 y alas de 
10 X 2 y alos cubos que son los Unicos de madera sélida. 

Fotografia: 

Uno de los requerimientos de Montessories evitar los dibujos caricaturizados, por ésto se decidid 
tomar fotos reales de animales, frutas, personas y objetos comunes. 
1. Para pegar las fotos sobre las tabletas de 10 X 10 se utilizé pegamento blanco para madera, 
aplicado con una brocha fina. 

2. S€ corta con cuchilla el sobrante de la foto y ¢e lijan las orillas para que quede al ras de la 
madera. 

3. Se dan dos o tres capas de barniz transparente en aerosol. 

Palabras y enunciados: 

NOTA: justificacion de enunciados: simples, compuestos de sujeto y sustantivo y frases cortas 
para su mejor comprensién. 

Las palabras correspondientes a lao fotos fueron escogidas al azar, tomando en cuenta las 
siguientes caracteristicas: 

- Palabras que no fueran de significado complicado para el nifio. 
- Palabras cortas para su facil comprenson y aprendizaje. 
- Palabras que el nifio escucha y ve en su entorno con las que ya esta familiarizado. 

  

FOTO 82 
Uno de los requerimientos det sistema Montessori 

e9 evitar las fotos caricaturizadas. 

  

FOTO 83 
Las palabras y enunciados son de significado y 
estructura sencilla y sin dificultad ortogrdfica. 

  

       



    

- Palabras que en su composicion sean estructuradas con consonante- vocal- consonante. 
(Ej: P-E-R-A). 

- Palabras que no contengan dificultades ortograficas para su facil pronunciacion. (Ej: Pinguino, 
guitarra). 

Serigrafia: 

Este método se utilizé por ser el dptimo tanto por precio como rapido y durable. La forma del 
juego es un impedimento para que se utilizara otro método de impresion que no elevara el precio ni 
tampoco que su durabilidad fuera menor al de la madera. 
Los originales mecdnicos fueron hechos utilizando la letra cursiva y a mano alzada para las 
palabras, enunciados, ruleta y tablero y para la segunda alternativa se utilizd la computadora 
para los originales mecanicos utilizando el programa de Corel 5.0 utilizando 1a fuente Avant Garde. 
En ambos casos fueron entregados en papel bond. 
En el caso del tablero los originales mecanicos se hicieron en cartulina primavera. Aqui se trazé 
con letraline la reticula que delimita los espacios entre letra y letra, que fueron escaneadas y 
hechas en computadora e impresas en papel bond, se recortaron y se pégaron con pegamento en 
aerosol y $e centraron en el orden en que va el abecedario. Encima de la cartulina primavera se 
puso una camisa de albanene para asi tomar como guia la reticula de abajo y pegar el segundo 
abecedario en desorden en los espacios correspondientes. 
De todo lo anterior se sacaron positivos para poder emulsionar las mallas y asi empezar a 
serigrafiar sobre las maderas y el tablero. 
S¢ utilizaron tres tintas diferentes (negro, azul y rojo), todas en acabado mate para evitar que 
con la luz sé pierda o distorcione el color. 
Estas tintas son la Kartel para posters y sus caracteristicas son: 
Tinta Kartel: Excelentes propiedades de impresion, recorte nitido y secado rapido al aire. Sus 
aplicaciones son especialmente para papel, cartén, madera, poliestireno laminado y expandido, 
adecuado para carteles, letreros, paneles de exhibicion, papel tapiz, etc. 

Tapete: 
Por las caracteristicas descritas enel capitulo VI punto 6.3.5 (pp. 56 y 57) y por lanecesidad 
que existia de encontrar un material tan resistente que coincidiera con el tiempo de vida que 
tienen tanto la caja como los demas elementos de madera con que cuenta el juego que es de 10 

  

          

  

FOTO 84 

El método de impresién que se utilizé fué la 
serigrafia ya que su costo es mucho menor que el 
de otras técnicas y por poderse utilizar en 
cualquier tipo de material y superficie. 
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FOTO 85 
Los tapetes fueron hechos en vinyl por su soporte 
rigido de loneta y su flexibilidad, principalmente al 
desenrollarse. 

  

        

 



  

afios minimo, en condiciones normales (no tirarlo, no aventarlo y no mojarlo), se decidid tomar la 
opcidn de los viniles y para comprobar su resistencia se hicieron pruebas con objetos escolares 
como: escuadras, tijeras, hebillas de cinturén y zapatos y agua para ver cual de ellos pudiera 
deteriorar u ocacionar algun dafio al vinyl. 
Lo maximo que le sucedié fue marcarlo pero sin llegar a romperlo (lo cual hizo que fuera el material 
para él juego). 
Tomando en cuenta éstas cualidades se debe tener presente las principales caracteristicas con 
que debe contar el tablero que son las siguientes: 
~ Que sea flexible, pero a tal grado que no pierda su rigidez. 
- Que sea maleable, osea, que una vez que sea desenrollado recupere por si mismo su forma original 
y que no queden las oriltas dobladas. 
- Se consideraron adecuados el pivibal por tener un soporte rigido de loneta y el b- 30 por ser 
mas delgado que el pivibal. 

Esto es intencional para que al pegarse uno al otro el vinyl resistente proporcione su rigidez al 
delgado de tal manera que el tablero no quede ni muy grueso y que no sé pueda enrollar ni tampoco 
muy delgado que pierda su resistencia. 
Para pegar un vinyl al otro se utilizo pegamento de contacto de tipo industrial. Se decidid usar et 
tablero en color blanco de ambos lados ya que viendo la informacion de la tabla de legibilidad de un 
texto sobre un fondo de color (pp. 67), se observd que ciertos colores de letra vibraban y 
lastimaban la vista o simplemente no resalt aban, es por ésto que el color blanco por ser neutro 
deja ver los colores con toda claridad. A pesar de ser éste tan suceptible ala mugre no fué 
obstdculo para decidir el color del vinyl puesto que es muy facil de limpiar y 9e hace con un trapo 
hurmedo. 
NOTA: Es importante tomar en cuenta que estas pruebas de resistencia se hicieron para medir 
log limites del maltrato del plastico, pero no es el trato final que va a tener el juego; teniendo en 
cuenta que el nifio lo usard sin tener nada junto y se le ensefia a dar buen uso. 

Libros de apoyo: 

Para \a elaboracion de éstos libros se tuvieron los mismos problemas que con el tablero que era 
encontrar un material resistente que se aproximara al tiempo de vida de los ot ros elementos del 
juego. 

Por tener la finalidad de ser libros de apoyo deberian estar engargolados paralo cual 9¢ tenia que 

  

FOTO 86 
Los libros de apoyo son para que el nifio los 
consulte en caso de tener dudas. 

  

  

         



  

  

usar algun material que pudiera ser perforado, lo que hacia a la cartulina delgada la mejor opcidn. 
Se utilizaron dos colores diferentes para que los nifios distinguieran cual correspondia a su juego. 
Se pegaron en cada una de las hojas que formaban el libro, las Fotografias con su letrero 
correspondiente a las de las tablas de 10 X 10. Para darles mayor resistencia y hacer lacartulina 
mas durable se enmicaron todas las hojas; posteriormente se perforaron y se engargolaron con 
espiral de metal. 

7.7 PORQUE SE ESCOGIO LALETRA CURSIVA 

Dentro de los regimenes de Montessori se exige la letra cursiva, ya qué estudios realizados 
demostraron que éste tipo de letra evita problemas como la dislexia debido a la continuidad de 
las letras y trazos. 
El problema que encontramos con la letra cursiva fué que no existe una fuente de letra en 
computadora que sea lareglamentaria, debido a qué unas tienen demasiados adornos y otras no 
cierran las letras como deben ser. 

Para resolver este problema se intenté rescatar de varios alfabetos las letras que cumplen los 
requisitos y asi formar uno nuevo. 

Al realizarlo no se llego alos resultados esperados, puesto que las letras se veian desiguales. 
Revisando libros impresos de lectura y ejercicios para nifios, sé vid que en ningun caso se usaba 
alguna fuente en especifico sino que las letras y textos eranescritos amano alzada. Por lo tanto 
viendo que es aceptado escribir agi las letras, se hizo un alfabeto nuevo que cumple con los 
requisitos establecidos por Montessori para el proyecto. 

La variante u opcion que se presenta en ésta tesis por si Se presentara la necesidad de aplicar 
éste juego a sistemas tradicionales es un alfabeto conletra script; para esto se ecogio la fuente 
Avant Garde ya que es una letra sencilla, sin patines, ni adornos y muy clara. 
Se tenian como opcidn otros tres tipos de fuentes como: 
- La Helvetica: pero no cumplia con los requisitos necesarios, ya que la letra "A" minuscula 
reglamentaria es agi "GO" y la de la helvetica es asi''a”. 

Igualmente pasa con la Arial y la Futena, 
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7.8 DATOS GENERALES DEL JUEGO 

PRECIOS DE MADERAS EXISTENTES EN TRIPLAY. 

1. Ceiba de 3mm. $100 4. Caoba de Gmm. $245 
Ceiba de 6mm. $125 Cedro de 6mm. $ 245 

2. Pino de 3mm. $ 16 5.Macocel de 3mm. $62 
Pino de 6mm. $142 Macocelde6mm. $89 

3. CaobilladeZmm. $106 6.Primaverade 6mm. $350 
Caobillade 6mm. $125 

TABLA DE PESOS DE LOS ELEMENTOS DEL JUEGO: 

  

  

  

  

  

  

  

      

ELEMENTOS PESO PARCIAL PESO POR PIEZA 

54 Tabletas 10X2 cm. 340ar. 6.29gr 

54 Tabletas de 10 X10 cm. 1480 ar. 27.4ar. 

27 Cubos de 4.2 X 4.2 cm. 926 ar. 34.2gr. 

1 Tapete de vinyl. 715 gr. 715 or. 

2 Libros de apoyo. 615 gr. ~ - 307.5 gr. 

1 Caja de madera con tapa. 1274 gr. 1274 gr. 
  

  

SUMA TOTAL DE PESOS 5350gr.       
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7.9 INSTRUCCIONES DEL JUEGO 

1. Extender el tablero y revolver los cubos, las fotografias y las tabletas de apareo. 
2. Girar la flecha de la ruleta. 

3. Seguin la letra que indique la flecha, buscar la fotografia cuyo nombre empieza con dicha letra. 
4. Una vez colocada la fotografia, buscar el cubo y la tableta de apareo correspondiente a la 
letra indicada. 
5. El juego termina hasta que todas las fotografias, cubos y tabletas de apareo estén en el 
tablero debidamente en su lugar. 
6. Log libros de apoyo son para que el nifio los congulte en caso de tener dudas. 

NOTA: Todos los elementos de color naranja corresponden al juego de 2 a 4 afios de edad (tablero 
con abecedario en orden). 
Todos los elementos de color morado corresponden al juego de 4 a 6 afios de edad (tablero con 
abecedario en desorden). 
Los cubos y la ruleta se utilizan en los dos juegos. 

Este juego contiene la suficiente resistencia alos agentes fisicos naturales tomando en cuenta 
los diferentes climas de las poblaciones de México y sus acabados son duraderos y limpiables. Se 
adecua alas expectativas del comprador ya que efectivamente cumple con su funcion principal, 
es de precio accesible, se puede manejar en ocaciones colectivamente y no representa ningun riesgo 
para el usuario, para el cual también es atractivo, interesante, divertido y con la suficiente 
resistencia al maltrato. Armoniza en el lugar de uso con el resto del ambiente, es suceptible de 
almacenarse y apilarse por su forma cuadrada. Se utilizan en ou produccion tanto materiales 
que fdcilmente se encuentran en México y qué no escasean. asi como los procesos que utilizan 
maquinaria. 

En cuanto a su constructividad, en su estructura no $e encuentran puntos débiles o de facil 
fractura. Este juego si cumple con la vida de uso que se le asignd que son seis afios en promedio 
(los 10 afios de vida en promediode la madera, disminuyen a seis debido al uso rudo y diario que le 
proporcionaran los nifios al utilizarlo) y su costo cumple con lo estipulado en septiembre de 1997 
hasta hoy en dia si se agrega el promedio de la inflacion. 
Esta, desde luego, adapt.ado ala antropometria de la mano de nifios de dos a seis afios de edad, 
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El juego termina hasta que todas las fotografias, 
cubos y tabletas de apareo estén en el tablero 
debidamente en su lugar. 

  

  

          

 



  

en sus dimensiones, resaltan los colores de mas alta captacion a ésta edad y las figuras que 
tienen son de facil codificacidn, identificacion y familiaridad para los pequefios. Por ultimo, en 
cuanto a su estética, guarda una armonia tanto formal como visual y funcional. 

7.10 COSTOS DEL JUEGO 

JUEGO DIDACTICO DE MADERA 
INCLUYE: - Una caja de madera con tapa y separaciones. 

- Veintisiete cubos sdlidos. 

- Cincuenta y cuatro tabletas con fotografia. (10cm. X 10cm.) 
- Cincuenta y cuatro tabletas con palabras o frases. (10cm. X 10cm.) 
- Un tapete serigrafiado de plastico. (27cm. X 33cm.) 
- Dos libros de apoyo con fotografias, enmicados y engargolados. 

  

  

  

  

  

  

TABLA DE COSTOS: 

CANTIDAD DESCUENTO COSTO UNITARIO UTILIDAD PRECIO DE VENTA 

1 24 O% $2,320.00 15% $2,668.00 

25 50 20% $1,856.00 15% $2,134.40 

51 74 25% $1,740.00 15% $2,001.00 

75 100 30% $1,624.00 15% $1,867.60                 

“Los costos expresados en ésta tabla estn basados en precios de taller por lo tanto no 
implica un proceso industrial. 

——_—_—_   
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7.11. MARCAS DE MATERIAL DIDACTICO IMPORTADO PREDOMINANTES Y SU 
PROCEDENCIA CON LAS QUE COMPITE EL JUEGO "LA RULETA DEL ABC” 

  

  

  

  

  

  

  

      

MARCA PAIS 

1. Nienhuis Holanda 

2. Ravensburger Alemania 

3. Diset Espajia 

4. Lady Bird E.U.A. 

5. Lorenz Alemania 
  

MARCAS DE MATERIAL DIDACTICO NACIONAL PREDOMINANTES CON LAS QUE COMPITE 
EL JUEGO "LA RULETA DEL ABC" 

1. NIP 

2. Madi 

3. Birjan 

4. Auriken 

NOTA: El precio del material Diddctico en general fluctua entre los $ 200.00 ( libros)hasta 

los $ 1,500(pldstico 6 madera). 
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ALFABETO MOVIL 
Marca: Nienhuis. 

Se compone de: 

Caja de madera con letrashechas en 
plastico rigido 

Letracursiva $135 dlts. 

$ 1,107 pesos. 

Letrascript $132 dlls. 
$1,082.4 pesos. 

Tipo de camblo: $8.20 pesos 
en Enero de 98. 

JUEGO DE GRAMATICA 
Marca: Nienhuis. 
Se compone de: 

Cajas de gramadtica $ 335 dils. 
Cajas de relleno $ 539 dils. 
Tarjetas impresas $455 dlls. 
Cajas decomando $235 dlls. 

Total $1,564dlls. 
$ 12,824.8 pesos. 

. : Tipo de cambio: $8.20 pesos 
Ll = | en Enero de 98 

| 

    

"LA RULETA DEL ABC" 
Se compone de: 
\ caja de madera. 
27 cubos de madera. 

54 tabletas con fotografias. 

54 tabletas con frases. 
| tapete. 

2 libros de apoyo. 

Total $282.9 dlls, 

$ 2,320 pesos. 
Tipo de cambio: $8.20 pesos 
en Enero de 98. 

NOTA: Estos juegos son lo mas parecido al nuestro en su estructura y por Sus precios aparentemente nuestro trabajo 
esta hubicado en costo entre los dos patentados pero debido a que sé trata de un proceso a nivel taller el costo se 
abatira cuando se elabore en un proceso industrial compitiendo asi con el mas barato en calidad y eficiencia. 
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7.12 CONCLUSIONES 

El desarrollo de esta Tesis nog hizo ver lo importante que es una investigacion profunda acerca 
de cualquier tema que sé tenga en mente y se quiera realizar y asi llegar al fondo y desarrollar un 
trabajo dptimo y con buenos resultados. 
Teniendo como punto de partida que en México hay muy poco material didactico para sistemas 
Montessori en espafiol y para el reforzamiento de la lecto- escritura para nifios de dos a seis 
afios de edad, tuvimos la iniciativa de realizar éste proyecto que nos ayudard a cumplir con los 
objetivos iniciales. 
Tuvimos la oportunidad de investigar y conocer los diferentes casos tanto en ambientes 
Montessori como en escuelas tradicionales. Se entrevisté a investigadores, psicdlogos, 
pedagogos, guiadoras y padres de familia, apoyandonos también en diversas bibliografias que 
nos dieron en diferentes instituciones como en la SEP, la Escuela Normal, la Universidad 
lberoamericana y la Universidad Andhuac, todas ést.as en el ramo de Disefio Grafico y Comunicacion 
humana. 

Laplaneacién, andlisis, investigacidn, realizacion y creatividad nos did paso a paso la pauta para 
cubrir todos los puntos importantes completamente y asi volcar todos nuestros conocimientos 
como disefiadoras grdficas hasta llegar ala satisfaccion y armonia de los elementos y factores 
involucrados que intervienen en el problema de disefiar un material para un sistema Montessori en 
él area de lenguaje para nifios de dos a seis afios. 
Este juego "La Ruleta Del ABC" nos did muchas satisfaciones por que nos dimos cuenta que detrds 
de un juego sencillo hay un sin fin de aplicaciones extras. 
Una vez puesto en prdctica el juego, nos dimos cuenta de que las tabletas de enunciados y las de 
palabras deben llevar una capa de barniz después de la serigrafia para protegerla, ya que el roce 
de las mismas hace que ésta se empiece a rayar. Igualmente, al tapete se le debe de aplicar una 
capa de pelicula protectora para prolongar su durabilidad. Debido a que nos tuvimos que atener 
a que fueran materiales naturales, el peso del mismo ge elev, lo cudlno pensamos en un principio 
pero al final nos percatamos de ello ya teniendo el juego armado y perfectamente terminado. 
Para nuestro proyecto el problema del peso es relativo ya que el juego puede manipularse entre 
dos rifios o mejor aun, la guia Montessorilo extenderdensu lugar de trabajo. Dado éste problema, 
nos dimos a la tarea de checar cuanto peso pueden transportar nifios de edades diferentes 
dentro del rango de dos a seis afios de edad. Esto nos did como resultado que un nifio de cinco o   

FOTO && 
El juego “La Ruleta del ABC" armoniza en el lugar de 
uso con el resto del ambiente, es suceptible de 
almacenarse y apilarse por su forma cuadrada. 

  

        

 



  

seis afios lo puede transportar con facilidad, pero de dos a cuatro afios se tuvo que manipular el 
juego entre dos nifios. Si ésta tesis se retomaenel futuro, es importante investigar si el peso se 
puede disminuir con los materiales propuestos o sustituirlo con otros. 
También el costo de nuestro proyecto es elevado a diferencia de los productos nacionales, pero 
nuestro objetivo era llegar a un nivel lo mas cercano posible al material Montessori, es por ésto 
que sé considerd fabricarlo en taller y no a nivel industrial, ya que el estudio esta hecho para 
vender hasta 100 piezas, puesto que ésta tesis no pretende enfocarse ala produccion, 
distribucion y venta del producto, sino al disefio grafico del mismo. 
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del juego "| a Ruleta del ABC”, 

GLOSARIO 

sA= 

1. ABECEDARIO: Serie ordenada de las letras de un idioma. 

2. ABSTRACTO: General. vago, alejado de la realidad. 
5. ABSORBER: Atraer o embeber un cuerpo y retener entre sus moléculas las 
de otro. 

4. ACRILICO: Dicese del Acido obtenido por occidacion de la acrolenia, cuyos 
es teres o@ polimerizan formando vidrios organt os. 

5. ADHESION: Adherencia, union Fisica, 
6. ALFABETO: Lista de todas las letras utilizadas en la transcripcidn de los 
sonidos de una lengua, enumerados segin un orden convencional. 
7. ALTERNATIVA: Que $e dice, hace o sucede con alternacién. Que cambia de 
sentido periddicamente. 

&. AMBIENTE: Dicese del fluido material y de las circunstancias fisicas ymorales 
en que alguien o algo esta inmerso. 

9. ANALOGIA: Relacién de semejanza entre cosas distintas. 
10. ANTROPOMETRIA: Parte de la antropologia que estudia las porciones y 
medidas del cuerpo humano. 

It. ANTAGONISMO: Oposicién, lucha, rivalidad, incompatibilidad. 
12. APEGAR: Aficion, inclinacién, caritio. 

13. ATIPICO: Que sale de la normalidad. 
14, ATMOSFERA: Ambiente de un local. Condiciones o influencias que rodean a 
alguien o algo. 

15. AUTOCRATICO: Relativo al sistema politico en el cual el soberano dispone 
de! poder absoluto. 
16. AUTONOMIA: Libertad para que un individuo disponga de si mismo. 

=B= 

1, BALUARTE: Lo que forma una defensa sdlida. 
2. BARNIZ: Mezcla de aglomerantes disolventes y eventualmente de diluyentes, 
que al aplicarse sobre una superficie forma una pelicula adherente dura, lisa y 
generalmente transparente. 

3. BIDIMENSIONAL: Que tiene dos dimensiones. 
4. BOCETO: Esbozo de una pintura, escultura u otra obra decorativa. 

rC- 

1. CAOTICO: Relativo al caos. Confusién, desorden. 
2. CAPTAR: Atraer, conseguir, lograr. 
3. CARTON: Material constituido por una plancha gruesa de pasta de papel 
endurecida o por varias hojas de papel superpuestas. 
4. CATARTICO: Relativo ala catarsis. Método psicoterapdutico que se basa 
en la descarga emotiva, ligada a la exteriorizacién del recuerdo de 
acontecimientos traumatizantes y reprimidos. 
5. CEREBRAL: Relativo al cerebro. Personas 0 cosas enlas que predominan las 
cualidades intelectuales sobre las afectivas. 
6. COACCION: Fuerza o violencia que se hace a una persona para obligarla a que 
diga o ejecute alguna cosa. 
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Nienhuis. 

82-88. Fotografias tomadas per Adriana Reyes Parraga y Ana G. Marquez 
del juego "La Ruleta del ABC", 

GLOSARIO 

sAz= 

1. ABECEDARIO: Serie ordenada de las letras de un idioma. 
2. ABSTRACTO: General, vago, alejado de la realidad. 
3. ABSORBER: Atraer o embeber un cuerpo y retener entre sus moléculas las 
de otro. 

4. ACRILICO: Dicese del acido obtenido por occidacion de la acrolenia, cuyos 
eg teres v6 polimerizan formando vidriog orgénic os. 
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5. ADHESION: Adherencia, unidn fisica, 
6. ALFABETO: Lista de todas las letras utilizadas en la transcripcidn de los 
sonidos de una lengua, enumerados segtin un orden convencional. 
7. ALTERNATIVA: Que se dice, hace o sucede con alternacién. Que cambia de 
sentido periddicamente. 
&. AMBIENTE: Dicese del fluido material y de las circunstancias fisicas y morales 
en que alguien o algo esta inmerso. 
9. ANALOGIA: Relacién de semejanza entre cosas distintas. 
10. ANTROPOMETRIA: Parte de la antropologia que estudia las porciones y 
medidas del cuerpo humano. 
11, ANTAGONISMO: Oposicidn, lucha, rivalidad, incompatibilidad. 
12. APEGAR: Aficién, inclinacién, carifio. 
13. ATIPICO: Que sale de la normalidad. 
14. ATMOSFERA: Ambiente de un local. Condiciones o infiuencias que rodean a 
alguien o algo. 

15. AUTOCRATICO: Relativo al sistema politico en el cual el soberano dispone 
del poder absoluto. 
16. AUTONOMIA: Libertad para que un individuo disponga de si mismo. 

=B= 

1, BALUARTE: Lo que forma una defensa sdlida. 
2. BARNIZ: Mezcla de aglomerantes disolventes y eventualmente de diluyentes, 
que al aplicarse sobre una superficie forma una pelicula adherente dura, lisa y 
generalmente transparente. 

3. BIDIMENSIONAL: Que tiene dos dimensiones. 
4. BOCETO: Esbozo de una pintura, escultura u otra obra decorativa. 

rC- 

1. CAOTICO: Relativo al caos. Confusidn, desorden. 
2. CAPTAR: Atraer, conseguir, lograr. 
3. CARTON: Material constituido por una plancha gruesa de pasta de papel 
endurecida o por varias hojas de papel superpuestas. 
4. CATARTICO: Relativo a la catarsis. Método psicoterapéutico que se basa 
en la descarga emotiva, ligada a la exteriorizacion del recuerdo de 
acontecimientos traumatizantes y reprimidos. 
5. CEREBRAL: Relativo al cerebro. Personas o cosas enlas que predominan las 
cualidades intelectuales sobre las afectivas. 
6. COACCION: Fuerza o violencia que sé hace a una persona para obligarla a que 
diga o ejecute alguna cosa. 
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7. CODIFICAR: Hacer un cédigo. Formar un solo cuerpo legal siguiendo un plan 
metédico y sistemdatico. 
&. CODIGO: Sistema de signos y reglas que permiten formular y comprender un 
mensaje. 

9. COERCION: Accién de coercer. Contener, refrenar, sujetar. 
10. COGNOSITIVO: Dicese de lo que es capaz de conocer. 
11, COHERENTE: Que tiene coherencia. Propiedad de un sistema ldgico en virtud 
de la cual en dicho sistema no pueden derivarse contradicciones. 
12. COLOR: Impresion que produce en el ojo la luz emitida por los focos luminosos 
o difundida por los cuerpos. 
13. COMPLEJO: Dicese de lo que se compone de elementos diversos. 
14. COMPOSICION: Forma o manera en que algo estA compuesto. 
15. CONCEPTUAL: Relativo al concepto. Idea abstracta y general. Pensamiento 
expresado con palabras. 
16. CONJUNCION: Accidn y efecto de unirse dos o mds cosas. 
17. CONLLEVAR: Ayudar auno a soportar las contrariedades. 
18. CONTEXTO: Texto, hilo de un discurso, escrito, narracién, historia, etc. 
Conjunto de circunstancias en que se situa un hecho. 
19. CORPORAL: Relativo al cuerpo. 
20. CUALITATIVO: Relativo ala calidad, alanaturaleza de los objetos. 

=D= 

1. DALE, HENRY: Médico Britdnico (1857- 1968). Premio Nobel de Fisiologia y 
Medicina (1963) por sus trabajos sobre el mecanismo de los intercambios 
quimicos en el sistema nervioso. 

2. DESAJUSTADO: Desconvenirse, apartarse de un ajuste o convenio. 
3. DIDACTICO: Que tiene por objeto ensefiar o instruir; pedagdgico. 
4. DINAMICO: Relativo ala fuerzao ala dindmica. Dicese de la persona notable 
por ou energia y actividad. 

5. DISCREPANTE: Diferencia, desigualdad. 
6. DISENADOR: Persona que disefia especialmente la que lo hace por profesion. 
7. DISENO: Delinacion de una figura: descripcion o bosquejo de alguna cosa hecho 
con palabras. 

8. DURABLE: Que dura o puede durar mucho. 

=E= 

1.EGOCENTRICO: Caracterizado por el egocentrismo. Tendencia a considerar 
solo el propio punto de vista y los propios intereses. 
2. ELECTROMAGNETICO: Relatwvo al electromagnetiomo. Parte de la Fisica que 
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estudia las interacciones entre corrientes eléctricas y campos magnéticos. 
3. ELEMENTO: Fundamento, movil o parte integrante de una cosa. 
4. EMISOR: Que emite, dicese de la persona que hace una emisién. 
5. EMITIR: Arrojar, despedir, producir una cosa otra que sale de ella. 
6. ENCARNAR: Tomar una sustancia espiritual, una idas, etc., mezclarse, unirse, 
incorporarse una cosa con otra. 
7. ENERGIA: Potencia activa de un organismo. Capacidad para obrar o producir 
un efecto. 
&. ENOBLECIMIENTO: Acciény efecto de enoblecer. Conceder o adquirir un titulo 
de nobleza. Dignificar o dar esplendor. 
9. ENRIQUECIMIENTO: Procedimiento que sirve para aumentar la cantidad de 
metal en un mineral. Accion y efecto de enriquecer. 
10. ENTE: Aquello que es, es decir lo que tiene que ser, 
M1. ENTORNO: Ambiente, circunstancias que rodean a las personas o cosas. 
12. EQUIPARABLE: Que se puede equiparar. Proveer de las cosas necesarias 
para un uso determinado. 

13. ERGONOMICO: Relativo a la ergonomla. Conjunto de estudios e 
investigaciones sobre la organizacién metédica del trabajo y el acondicionamiento 
del equipo en funcién de las posibilidades del hombre. 
14. ESCASEZ: Insuficiencia, falta de una cosa. 
15. ESGRIMIR: Sostener o manejar una cosa. 
16. ESLABON: Pieza que, enlazada con otra forman una cadena. Elemento 
imprescindible para el enlace de una suscesion de hechos. 
17, ESPECTRO: imagen o Fantasma, por lo comin horrible que sé representa a 
los ojos o enla fantasia. Figura que materializa las linea de fuerza de un campo 
magnético o eléctrico. 
18. ESQUEMA: Representacién grdfica o simbdlica de cosas inmateriales. 
19. ESTERA: Tejido grueso de esparto, juncos, palma, etc.; usado especialmente 
para cubrir el suelo de las habitaciones. 
20. ESTETICA: Teoria de la belleza artistico o bello. 
21, ESTIMULO: Incitacion para obrar. 
22. ESTRUCTURA: Manera en que las diferentes partes de unconjunto, concreto 
0 abstracto, estan dispuestas entre si y son solidarias y Solo adquieren sentido 
en relacion al conjunto. 

23. ESTRUCTURAL: Relativo ala estructura o al estructuralismo. 
24, EXPRESAR: Manifestar con palabras o por medio de otros signos exteriores 
lo que uno piensa o siente. 
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=F 
1. FLEXIBLE: Que puede doblarse facilmente. 
2. FLORECIMIENTO: Accidn y efecto de florecer. Apogeo, en una ciudad o pais, 
de la cultura del arte, etc. 

3. FORMA: Distribucién peculiar de la materia que constituye cada cuerpo. 
4. FRASE: Unidad lingilistica, formada por mas de una palabra que presenta un 
enunciado completo, que se basta asi mismo. 
5. FUNCIONAL: Relativi a Sas funciones orgdnicas, matemdticas, etc., y 
especialmente a las vitales. 

aGe 

1. GRAMATICA: Estudio y descripcidn de las estructuras sintdcticas, 
morfoldgicas y fonéticas de una lengua. 

=H= 
1. HUMANIDAD: Condicién de humano, naturaleza humana, género humano, 
conjunto de todos los hombres. 
2. HURGA: Del verbo hurgar. Remover en un hueco o cavidad. 

sl= 

1. IDENTACION: Poner en forma huecos a una cosa. 
2. IMPRESION: Accién y efecto de imprimir. marca, huella 6 sefal qué una cosa 
deja apretdndola. 

3. IMPRESIONISTA: Relativo al impresionismo. Partidario de éste movimiento 
pictérico iniciado y desarrollado primeramente enF rancia durante el ultimo tercio 
del S. XIX, y cuya influencia se extendid por buena parte de Europa y América 
hasta bien entrado el S. XX, 
4. [NDOLE: Condicion e inclinacion natural propta de cada uno. 
5. INDUSTRIAL: Relativo ala industria. Conjunto de actividades econdmicas que 
producen bienes materiales por transformacion de materias primas. 
6. INNATO: Que tiene cardcter congénito. Dicese de los caracteres que. sin ser 
hereditarios, se presentan desde el nacimiento. 
7. INTERACCION: Influencia reciproca. 
8. INTERSECCION: Conjunto de puntos o de elementos comunes a dos 0 varias 
lineas, superficies o volumenes. 

sJ= 

1. JACTARSE: Presumir de algo que uno tiene o se atribuye, sea 0 no motivo de 
enorgullecimiento. 

  

el= 

1. LENGUAJE: Cualquiera de los sistemas que emplea el hombre para comunicar 
a SUS Semejantes sus sentimientos o ideas. 
2. LIBERTAD: Poder inmanente al sujeto, en orden a su realizacion, que puede 
definirse como la capacidad de decidirse a autodeterminarse. 
3. LIENZO: Tela de lino, céfiamo o algodén, usado para pintar. 
4. LINEAMIENTO: Trazar lineas. Regla regulada. 
5. LISTADO: Que forma o tiene listas, bandas. 
6. LITOGRAFIA: Arte de reproducir por impresion los dibujos trazados con tinta 
o lapiz graso sobre una piedra caliza. 
7. LONGITUDINAL: Relativo a la longitud. Dimengidn unica que se considera en 
una linea, o la mayor dimension que tienen varias. 

=M= 

t. MALEABLE: Dicese del metal que puede batirse y extenderse en planchas o 
laminas. 

2. MANUSCRITO: Documento o libro escrito a mano, especialmente el de algun 
valor o antigledad. 

3. MATERIAL: Relativo a la materia. Realidad constituyente de los cuerpos, 
suceptible de tomar cualquier forma. 
4, METODO: Conjunto de operaciones ordenadas con que se pretende obtener 
un resultado. 

5. METODOLOGIA: Estudio delos métodos. Aplicacion coherente de un método. 
6. MIGRACION: Desplazamiento de personas 0 grupos de un pais, o de unaregion 
a otra para establecerse en él. Bajo influencia de factores econdémicos o politicos. 
7, MODERNISTA: Relativo al modernismo. Estilo artistico desarrollado a fines 
del S.XIX y principios del S.XX. 

&. MOTRIZ: Que mueve. 

=N= 

1. NATURALEZA: Realidad fisica que exiote independientemente del hombre. 
2. NEOLITICO: Fase del desarrollo técnico de las sociedades prehistéricas, que 
coincide con su acceso a una economia productiva. 

3. NEXQ: Nudo, union o vinculo. 
4, NOMBRE: Palabra que sirve para designar un ser, una cosa o un conjunto de 
seres o de cosas. 
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- ORDEN: Mandato, accién y efecto de mandar. 

=P= 
1, PALABRA: Conjunto de sonidos o de letras que representan un ser, una idea. 
2. PALEOLITICO: Primer periodo prehistdrico, caracterizado por la invencion y 
el desarrollo de la industria litica y por una economia de depredacién a lo largo 
del pleistoceno. 
3. PALPABLE: Que puede tocarse con las manos. 
4. PAPEL: Lamina delgada hecha con pasta de fibras vegetales blanqueadas y 
desleidas en aqua, que después se hace secar y éndurecer por procedimientos 
especiales. 
5. PATRON: Tipo, lo que se toma como ejemplo o modelo para comparar o 
referirse a otra cosa de la misma especie. 
6. PAUTA: Norma o regla que $e tiene en cuenta para la ejecucidn de algo. 
7. PEDAGOGICO: Relativo ala pedagogia, teoria educativa. 
8. PEDAGOGO: Maestro, educador, exper to en pedagogia. 
9. PERIODO: Espacio de tiempo. época. 
10. PERNICIOSO: Peligroso y perjudicial para la salud, la vidao la moral. 
If. PERSEVERANCIA: Accién de perseverar, persistir mantenerse firme en una 
actitud, opinién, etc, 
12. PIGMENTO: Sustancia coloreada producida por un ser vivo. Sustancia 
finamente pulverizada, componente de la pintura, que se agrega al soporte para 
conferirle su color o para hacerlo opaco. 
13. PLANIFICACION: Accion y efecto de planificar. Hacer planes o realizar una 
planificacin. 

14. PLASTICO: Relativo ala plastica. Ductil. blando, facil de moldear. 
15. POS: Detrds o después de. 
16. PREFIJO: Que queda prefijado. Morfema de la clase de los afijos que se 
antepone a una palabra para construir un derivado. 
17. PRESCINDIR: Renunciar a, poder pagar gin alguien o algo. Pasar por alto, 
omitir. 

18. PRESERVAR: Proteger, defender o resguardar anticipadamente de un dafio 
0 peligro. 

19. PROCESO: Desarrollo, evolucion de las fases sucesivas de un fendmenog. 
20. PROEZA: Hazaiia, accién valeroga o heréica. 
21. PROPENSION: Tendencia. inclinacién a hacer algo. 
22. PROTOTIPO: Primer ejemplar. modelo. 
23. PROYECCION: Accién y efecto de proyectar. Lanzar, dirigir hacia adelante, 
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0 arrojar a distancia. 
24. PROYECTO: Intencidn de hacer algo que se idea para poder realizar. 

=R= 

\. REALISMO: Calidad de realista. Tendencia literaria y artistica que pretende 
representar \a naturaleza tal como es, sin tratar de idealizarla. 
2. RECAPITULAR: Resumir breve y ordenadamente algo dicho o escrito 
anteriormente con mas extensidn. 
3. RECEPCION: Accién y efecto de recibir. 
4. RECEPTOR: Que recibe. 
5. RECOPILAR: Juntar en compendio, recoger o unir diversas cosas, dando 
unidad al conjunto, particularmente, reunir varios textos literarlos. 
6. REFORZAR: Aumentar o afiadir nuevas fuerzas o algo. Fortalecer o reparar. 
7, ROTATIVO: Que da vueltas. 

=$= 

1. SATISFAGA: Complacer o realizar completamente un deseo, apetito, etc. 
2. SICO (PSICO): Relativo ala sique o al siquismo. 
3. SICOLOGO (PSICOLOGO): Especialista en sicologia. Ciencia que estudia la 
actividad siquica. 
4, SINONIMO: Dicese de las palabras de la misma categoria que tienen un 
significado muy préximo. 

5. SIQUE (PSIQUE): Conjunto de las funciones sensitivas, afectivas y mentales 
de un individuo. 

6. SEGUIN, EDOUARD: Médico norteamericano de origen francés (1812-1880). 
Se interesd por la educacién de los nifios deficientes mentales y diferencid la 
ideocia de la demencia. 
7. GENSORIAL: Relativo a las sensaciones en tanto que son fendmenos 
sicofisicos. 

8. SILABA: Fonemao Conjunto de fonemas que se pronuncian conuna sola emisién 
de voz. 

9. SIMBOLO: Signo figurativo, ser animado o inanimado, que representa algo 
abstracto, que es la imagen de una cosa, 
10. SUFIJO: Elemento que se coloca al final de ciertas palabras modificando su 
significado primario. 

11, SUPERFICIE: Parte externa de un cuerpo. contorno que delimita el espacio 
ocupado por un cuerpo y lo separa del espacio circundante. 
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=T= 

1. TECNICA: Conjunto de procedimientos y métodos de una ciencia, arte, oficio, 
industria. 

2. TIRAJE: Accién y efecto de tirar, imprimir. Operacién que tiene por objeto 
sacar copias fotogrdficas a partir de un negativo. 
3. TOXICO: Dicese de las sustancias nocivas para los organismos vivos. 
4. TRIDIMENSIONAL: Que tiene tres dimensiones. 

=U= 

1, UNILATERAL: Relativo a una sola parte, aun solo lado. 

2. UTILITARIO: Que antepone la utilidad a todo. 

eV= 

1. VEHEMENCIA: Calidad de vehemente. Que tiene una fuerza impetuosa. 
2. VERBO: Palabra, como representacion oral de una idea. 
5. VIABLE: Que tiene probabilidades o es susceptible de llevarse a cabo, de 
realizarse. 
4. VOCABULARIO: Conjunto de palabras segun cierto criterio y ordenadas 
alfabética o sintActicamente. 

FE DE ERRATAS 
Entre la pagina 71 y la 72. $e intercalaron la 71a y la 7b. 
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