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La tecnologia va avanzando tan rapidamente que los medios de comunicacién y publicidad se
han ido expandiendo dia a dia y al mismo tiempo evolucionando.

EL disefio grafico ha sido parte fundamental de ello y por lo tanto no debe ser excluido ni
relegado a solo los medios impresos.

El Internet que es el medio en expansién en nuestros dias contiene documentos en los cuales
el disefio grifico debe estar presente , como los son las paginas web y similares. Asi entonces
al mometo de crear una pagina web debe pensarse en que funciones dentro de la red cum-
pliendo los puntos indispensables para su manejo. El iempo de descarga, informacion adecua-
da, imagenes creativas, son aspectos que deben formar parte y adecuarse a un disefio propor-
cionado, sustentado y enfocado a los puntos especificos dependiendo de la necesidad a satis-
facer.

El disefio grafico ha sido parte fundamental de los medios de comunicacién, la forma en que se
transmite 1a informacion ha estado sustentada a través de una composicién en la que el trans-
misor de forma sutil e inteligente llega al receptor para involucrarlo completamente en el
proyecto en forma. Por ello en estos dfas en los que el medio de expansion y de completa
apertura es el intemet, el disefio gréfico debe dar forma a los medios de comunicacién dentro
de la red que asi o requieran

Las paginas web pueden ser un buen ejemplo para sustentar y poder comparar al mismo
tiempo que beneficios y que conflictos pueden causar su precencia o su total ausencia.

Para identificar el disefio dentro de una pdgina web debe ser comparada y analizada con paginas
gue carecen de tal, y asi marcar no solo las diferencias gréficas, esteticamente hablando, sino el
nivel de respuesta que tenga entre los usuarios.

Asi entonces una pagina web no solo debe contener informacion textual y grafica, sino repre-
sentar por si sola y transmitir la presencia y el concepto dentro de I2 red de la empresa,
individuo, producto del que se trate.
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Planteamiento del problerma

La creacién de una pagina web basando sus puntos estrategicos a través de un disefio competen-
te que la diferencie del resto, haciendola més funcional, trascendental y que compita con similares
en el ramo y en general tenga un nivel adecuado a su tiempo dentro de la red.

Representa asi un problema a resolver para el disefiador, ya que debido a la incursién y expansion
de la web, debe mantenerse no solo a un nivel competitivo, sino innovar dentro del campo vy
tener un criterio amplio para la diversidad de personas que accesan, ademas de poseer caracteris-
ticas que permitan al usuario ampliar su visién en el ramo y asi distinguir la diferencia entre una
pagina hecha por un disefiador y un «creador de paginas», ya que el disefiador puede lograr la
comunicacién ideal de la sintaxis visual entre el usuario y lo que se guiere comunicar.
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Un disefiador grafico debe mostrar su capacidad y sus metcdos de disefio para el desarrollo de
documentos de comunicacion y publicidad para la publicacion en la red.

El disefio debe ser bdsico para desarrollar una pagina web y asi solucionar una serie de plantea-
mientos que puede representar este objetivos como pueden ser: impacto, legibilidad, funcionalidad
y trascedencia.
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La red de telarafia mundial

Este capitulo sefiala los aspectos mas importantes del Internet, desde sus origenes hasta nuestros
dias a través de un rrecorrido por la red para de esta investigacion, este campo sufre cambios
réapidamente, por Io que los datos que aqui se presentan pueden variar dia a dia, asi como los sitios
que se tomardn en cuenta para basar esta documentacion.
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Nefricion
World Wide Web, Red de telarafia mundial, o mejor conocido como red de redes.

«La World Wide Web es una coleccion hiperenlazada de péginas con informacién multimedia
accesibles a Internet.»m

Internet, Red de computadoras con grandes cantidades de informacion interconectadas, por
lineas telefdnicas, pero también por cables de television y enlaces satélitales.

Dentro de la web existen diversos recursos, como las paginas, el correo electrdnico y archivos de
informacién, todo ello para cubrir las distintas necesidades de los usuarios.

Ao funclorc?

El Internet funciona a través de computadoras, conocidas como host o servidores, se conectan
principalmente por lineas telefonicas pero también por cables de television, fibra dptica, y enlaces
satélites. Usted debe conectarse a un servidor para tener acceso.

La informacién que se intercambia cuando uno se intema en el ciberespacio este bajo el dominio
de! protocolo TCP/IP, (transmisién Control Protocol / Interet protocol), que permite el intercam-
bio de informacion y sigue un esquema jerarquico y es la norma de comunicaciones para redes.

La Web como parte de! Intemet contiene documentos a los cuales podemos accesar sin importar

donde nos encontremos. Dentro de esta red intervienen varios medios, misica, video, texto,
aungue no por ello deben funcionar sincronicamente como seria en el caso de la multimedia.

1 Jéuregui Emesto «Preguntas acerca de Internet» PC Media, Afio VI, N° 2, PP 16-20
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Cada host, tiene una direccién de 12 digitos Unicos Hamados direccion IP (Intemnet protocol), las
terminaciones .com, gob, edu, net, org, son parte del dominio, que nos ayuda a ubicar el tipo de

informacion.

200.01.28...

direccion IP

Hay diferentes tipos de redes, pero las intranet y la extranet son dos de las mas comunes. La
intranet es una red que existe solo en un Gnico ambiente de computacion, es imposible tener
acceso a los datos de esta, sin ser autorizado por la misma. Las extranets permiten el acceso
publice limitado a ciertas areas de la red.

Toda organizacién grupo © persona puede tener un nombre en el ciberespacio llamado dominio, y
debe ser (nico, usted se registra por dos afios, después de este lapso debe renovarse anualmen-
te.

www.sep.gob.mx www.olinca.edu.mx
www.telmex.net.mx www.yahoo.com
www.astalavista.box.sk www.unam.mx

nombre 0 dominio

El acceso a Internet puede efectuarse en cualquiera de las cinco formas siguientes: & través de
una linea de conexién directa, una linea de subscripcién digital (DSL), una conexién de cable, via
celular, una linea de la red digital de servicios integrados (RDSI) un modem ( conexion telefonica,
dial - up). Esta {ltima es la mas lenta, pero la mas usual.

Uno de los factores a considerar cuando se selecciona un medio para acceder a Intemet es la
velocidad de acceso, esta es una medida de la rapidez en que los datos viajan del servidor donde
residen en su equipo de codmputo, el tréfico de Intemet afecta fa velocidad de acceso, pero el
principal factor de velocidad es el ancho de banda que soporta la conexion de Internet, el ancho
de banda se refiere a la capacidad de una conexién de Internet para transportar datos, se supone
que con una velocidad de 56Kps, se satisface el acceso a la red. 1

1 Fuente «Banda ancha» PC MAGAZINE en espaiiol, Mayn 2000
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Ohbjetivos

E Internet fue creada para satisfacer una necesidad de comunicacion que resultara méds rapida y
de facll acceso, a fa vez que pudiera contener la mayor cantidad de informacion posible y pudiera
soportar varios consultantes al mismo tiempo en diferentes espacios. En nuestros dias el Intemet
esta conteniendo informacion de todo tipo, comerdial, bursatil, cultural, didéctica, gubernamental,
periodistica, etcétera, por lo cual se establece que dentro de poco, este medio, como ya se ha
empezado a hacer serd de acceso gratuito y de los mas solicitados, pero dentro de esta se ofrecen
mas servicios como son el chat el correo electrénico, el comercio electrénico, enlaces en vivo,
entre otros.

La tecriclogia de los mecanismos de biisquedas en el Web se parecen a las biblioteca en la que tudos kos libros estan irados en el suels. En tanto que
Internet sigue creciendo, las herramientas especializadas y bases de datos de web se vuehven mds importantes. Al enfocarse en un tema o disciplina
especificos, estos recursos facifitan 1a extraccién de informacidn que seria muy dificil o Imposible conseguir con los mecanismos tradiclonates. 1

Actualmente todo mundo habla de la Internet y quiere poseer una pagina web, cuya finalidad
serd Interactuar con sus receptores y ampliar su medio de publicidad o propaganda.

Hablar de paginas web, es hablamos de islas y de portales, que no son mas que un conjunto de
ellas, pero que jamas trabajardn de manera autdnoma, en cambio una pagina puede ser personal
y contar con un solo documento, hasta contener indeterminada cantidad de ligas.

Las paginas web serdn el soporte de la informacion visual y textual de nuestra empresa, primero
seran disefiadas y después transferidas al lenguaje para escritura de hiperdocumentos, que son las
ligas.

El lenguaje de marcacidn contiene comandos incrustados los cuales controlan como lucira el docu-
mento cuando sale. HTML es un lenguaje estandar de marcacion que utiliza etiquetas para hacer

sus formatos.
Tmm__m o e n gSGtML: Standard Generalized Markup Language), €l cual se ha generalizado en los procesadores de
L exto.
. ; !
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o e e e - 1 Siegel, David, Técricas Avanzadas para o diseflo de piginas web, 2a. Edicidn, Madrid, 1997,
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Las paginas serdn creadas a través de un proceso no solo creativo, sino conjuntando diversos
conocimientos. A partir de entender el lenguaje HTML y sus objetivos variaran dependiendo de la
empresa, individuo u organizacidn, pero en si satisface y funciona como un sistema mas de comu-
nicacion y pubticidad.

Cuando una empresa, en este caso SIHASA, requiere de un medio de difusién y publicidad lo
primero en que se piensa es la creacidn de su propio sitio web, el motivo; «el medio mas solicitado
y de mayor expansién en el momento, un medio en cual se tiene acceso indefinido numero de
personas simultAneamente en distintos lugares (internacional), econdmico y con buena capacidad
para la informacion con un mismo costo, esto hablando de la diferencia entre este medio y otros,
como son el espacio en television, radio e impresos en fos que el cobro equivale al espacio y tiempo
que se requiera». 1

Los objetivos a cubrir son:
- La pagina web, debe cubrir las necesidades de comunicacién y difusién de la empresa, de una
manera clara y concisa.

- Proporcionar informacion a todos los navegantes del Internet, debe enfocarse en los individuos
que van mas alla de mera consulta, es decir que tendran una relacion directa con la empresa,

- Esta pagina representard a la empresa dentro de ia red, por lo tanto deberd difundir sus activida-
des y competir con otras similares en el ramo.

Una vez definidos, lo que resta es un disefio funcional e impactante que los contengan y los
resuitados puedan obtenerse en el transcurso de evolucion.

1 Christopher Undquist, «Tenga toda la oficina en Uineas PC Camputing en Espafiol, Aflo 06 N° 3
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Usuarios

En este punto analizaremos los usuarios que transitan dentro de! mundo web y més especificamente
de los gue tienen interés en la ingenieria.

La web ofrece casi cualquier informacién que el cibernauta deseo o necesita, y practicamente
todo el mundo puede accesar, mientras viva en un pais libre y que ya tenga conexion.

Cuando uno se intema sabe que obtendra diversos servicios por el mismo costo y sin restricciones
de tiempo y espacio, es decir podra enlazarse a cualquier parte del mundo.

Los usuarios que tengan un tema definido por el cual accesaran, comenzaran por teclear el locali-
zador de recursos universal (URL) en el navegador del web, que detecta donde encontrar una
pagina, pero si no es asf los buscadores creados para ayudar a navegar (yahoo, terra, altavista, el
foco, buscador de la UNAM, etcétera) le facilitaran el trabajo.

El cibernauta regularmente buscaré un sitio para obtener informacién especifica de éste, image-
nes, video, audio y contactos con otros sitio similares.

El uso de este medio se estd aumentando increfblemente gracias al servicio World Wide Web, esto
estd generando un cambio radical en la manera de realizar negocios en el mundo entero. Intemnet
se ha convertido en el mercado comercial més importante del mundo.

Existen a la fecha (Enero de 2600) 200 millones de usuarios de Internet en todo & mundo de los cuztes 114 milfones utilizan el servicio WWW (World
Wide Web), asi como los servicios de e-maf], comercio lectrénico, chat, etcéters, cifra que va aumentando cada dia. La taza anual de crecimiento de
usuarios s del 65%.

He aguf un resumen de distribucidn de usuarios de la red:

Todo el Mundo 201 millones
: . Afcca 1.72 millenes
i - - Asia y Pacifico 33.61 milones
YAHEO! HEIED YuL.coM Europa 47.15 millones
iledio Este 0.88 millones
Canadd y EE.UU. 112.4 milones

América Latina 5.29 millones

1 Fuente wyav.lormacestrasduiweb.com affo 2000
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Mujeres
10
Tiempo en descargar
20
Informacion
30

Imagenes

Hombres
10
Tiempo en descargar
20
Imagenes
30

Informacion

(50 personas aproximadamente)

Encuesta realizada entre cibernautas frecuentes a cualgiuer
pagina web por medio del correo eléctronico.

Ususarios Nacionales

En el inicio del nuevo siglo se puede decir que el mercado del intemet se ha abierto casi totalmen-
te, por lo menos en las grandes ciudades y municipios con urbados, por lo que ahora este medio
de comunicacién es unos de los mas solicitados del pais y con ello la entrada y apertura de compa-
fiias estd en expansion.

El Internet es un amplio campo, existen miles de paginas en la red, es cierto que también existen
miliones de usuarios en el WWW, pero la meta de una pagina en red es que sea visitada y funcione
en el ramo al que va encaminada (vender, informar, transmitir, divulgar, etcétera).

Los usuarios en México acuden a una pagina por su contenido, pero pueden existir en red varias
paginas del mismo tema, asi que se decidiran por la que contenga informacién actualizada y
totalmente verosimil, asi como la planeacién del sitio y el tiempo en que esta se descargue.

En segundo término ef cibernauta buscard el empleo de tecnologias avanzadas, diversas opciones
de entretenimiento y disefio de la pagina.

A través de una encuesta de personas entre los 18 y 30 afios, nivel medio superior y profesionales,
arrojé los siguientes resultados en los usuarios, respecto a los factores importantes para visitar un
sitio, las cuestiones que se pusieron a prueba fuercn, el tiempo en que las paginas aparecen en
pantalia listas para ser navegadas, la informacion que estas contienen y el tratamiento que se les
ha dado y las imagenes que proyectan.

Empresas de Ingenieria

Dentro de la red nacional, las paginas de Ingenieria son contadas, pero los usuarios que demandan
esta informacidn  son una cantidad considerable por lo cual el hecho de introducir una pagina en
red dard presencia a la empresa y la colocara dentro de la innovacion v la tecnologia en nuestros
dias.

Cuando se accesa a una pagina de ingenieria, los objetivos son claros y especificos, se quiere
satisfacer la necesidad de informacién, la bisqueda de determinado proyecto, o bien requerir de
SUS servicios.

El usuario buscara cada una de las ramas de la ingenieria, o bien sus especialidades; ambiental,
hidrdulica, sanitaria, proyectos de infraestructura de transporte y urbana, proyectos de estructu-
ras, supervision de obras, entre oras.
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El apoyo de imagen para €l navegante serd muy importante, asi como encontrar el estilo propio o
plan de trabajo de la empresa. La informacién que se proporcione debe ser veraz y tener fuentes
confiables asi como datos precisos.

Lo que respaldard a la empresa dentro de este medio en el hablamos de proyectos practicamente
de uso piblico y a largo plazo, sera demostrar la experiencia de esta en el ramo, asi como sus
representantes, todo esto resulta esencial para sustentarse y proyectar la confianza que esto
requiere,

Usuarios Internacionales

Dentro del campo en que la empresa se& Mueve, el ambito internacional no es descartado en
ningdin momento, sino que por lo contrario se busca ampliar el medio y las relaciones

El tener un pagina en red abre mas oportunidad a lo transnacional y no solo como oportunidad de
trabajo sino en dar a conocer diversos proyectos nacionales de suma importancia que para la
empresa resulta muy satisfactorio haberlos realizado.

Los usuarios internacionales al accesar en la pagina y no encontrar un idioma conocido, solo
seguiran la consulta atraidos por las imagenes u otros recursos que rompan el hielo, por ello el
recurso de poner la pagina en dos o mds idiomas distintos, resulta sumamente atractivo, el trabajo
se duplica, pero los consultantes también.

La rutabilidad de la pagina es un punto en el cual se le debe poner cuidado, ya mencionamos gue
el usuario partird de un buscador pensando en un tema en general hasta encontrar lo que se
necesita. Lo ideal es dar de alta la direccién de la empresa y sus actividades para que resulite mas
facil contactarla.

Mientras mds impulso se le de a una pagina mas consultantes y mas expectativas se abren para

esta.
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Tipificacidn de paginas

Las paginas web pueden clasificarse en varios tipos, de esta forma se trabaja tanto dentro de la
red, como para ingresar a elta.

- Paginas dindmicas

Es interactiva, necesita una base de datos y es creada a través de programacion.

Esta clase de paginas se utiliza para empresas que necesitan no solo ofrecer un servicio de consul-
ta, sino que dentro de la misma pueden realizarse varios movimientos entre el receptor y el
transmisor, ejemplo de ello son las paginas que ofrecen servicios bancarios, o de ventas, en donde
el cibernauta obtiene otra dase de servicios, estas paginas tienen por lo tanto una mayer privacia
y en algunos casos derecho de admision.

- Paginas estaticas

El usuario solo consulta y no aporta nada, esto no tan literalmente dicho, debido a que en la
actualidad todas las paginas ofrecen el servicio de correo electronico que de alguna manera ya se
retrasmite informacion.

Las paginas web para entrar en red y darles un orden se manejan asi.

Por nacionalidad

Comercizles

Guhernamentales

Privadas

Personales , . .
Dldicticas Para cobrar el espacio en red se dividen asi

Por tipo de informacion
Por tipo y cantidad de imégenes
Video v audio

Este desglose serd necesario a la hora de contratar un proveedor de Internet y determinara la
cantidad de dinero a invertir.
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Conocimientos para la creaclén de paginas web

¢Qué conocimientos se necesitan para crear una pagina web? Pues bien para crear una pagina
web primero debemos tener bien claro lo gue esto significa, sus principales caracteristicas y como
funciona, a partir de ahi deben conjuntarse diversos conocimientos y cualidades. Creatividad,
principios de disefio, entender el lenguaje HTML, conocer de recursos del campo de la computa-
¢ién, siendo estos puntos los mas basicos.

Pero en realidad ¢Quién puede asegurar la funcionalidad de una pagina? Dentro del campo del
disefio grafico, pueden encontrarse diversas herramientas y principios para fograr conjuntar al
mismo tiempo, la creatividad, la innovacion, la criginalidad, la funcionalidad y sobre todo el disefio
adecuado que hara de una pagina en red, una verdadera posibilidad de conocimiento y retroali-

mentacién.

e Al surgir este medio se decia que cualquiera podia crear una pagina web siguiendo una serie de
pasos, todo ello en lenguaje HTML, si bien es cierto que antes debe conocerse ya que es el
fundamento y por decirlo de alguna manera el lenguaje de nuestra pagina, «El lenguaje HTML, se
puede comparar al empleo de la calculadora antes de aprender a multiplicar».1
Existen actualmente programas llamados wysing que facilitan y ahorran tiempo en la creacién, con
excelentes resultados, pero no se puede decir que puedan trabajar de manera aislada, sino en

= TF conjunto.
T eyeiiamed wia ik L AL g LS . e . .
e A e No solo un disefiador grafico puede hacerse cargo de una pagina web, la diversidad de tipos de
T —— _ pagina, amplian al mismo tiempo la diversidad de personas que pueden tener caracteristicas a fines
[ gl et L L Y . para cubrir dicha necesidad. Un programador, un ingeniero en computacion, un comunicador, un
10 (pareer Saatinantpator appleryisa) < 3)(Secumrst aribel” TTAMEIITY"): N . Y - A .
e agate Taamot 100,30 T ocutbin T9H117 T8 eymove artista visual, siendo estos los mas acercados. Pero cada uno de ellos deberd adaptarse al tipo de
,::ﬁﬁﬂ%ﬁ‘_ﬁiﬂ!ﬁﬂq.?g.{:;!l;,".".::-;m::.':‘.:%::.'t - pagina a crear y el campo de cada uno de estos profesionales.
rwection Lri . I.Ij&l.:“- ﬁmum-:nm-m.:-;.h-mrm
mmmr:m‘m--::pmn.umnulnquu
| ST A R el

e C/ERIMIN HACH M W FFTET > ST I I TOICTUMCFGNT FASE =" L) B 1w td
CICRIPY Lamcunts Jaurrript 1.
B i pregt it

e - wew telh;
Go] ey - wrw ujactl):

Jemct s ey asy (MDA - W48 SRjeCTil;

ey 8] v "Tendiy<|

TR FHXY 1l ]
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1 Bernaus, Albert, Disefio de pdginas web en HTML, Barcelona, 1996, 421 p.
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éPor qué decimos que un disefiador se puede encargar de este trabajo?

Pues bien la creacidn de una pagina web, no sblo significa obtener un resultado funcional y agrada-
_, ble a la vista, esto va mas alld de cualquier definicion, significa un reto para el usuario, para ese
Srining i e plblico que espera entablar una comunicacion y una interaccién con la pagina.

El hechc de visitar una pagina web, representa el inicio de una relacién entre el navegante Yy la
persona o empresa gue se anuncia. Para el creador de esta, significard una meta que ésta comu-
nicacién perdure y sea reatroalimentada.

Para ello es necesario que la pagina Web, en primer término cumpla con proyectar la informacién o
el tema que esta anunciando, que sea atractiva, que tenga una buena velocidad al descargar y
navegar en ella, que sea innovadora y cumpla con sus funciones de comunicacidn.
Para lograr todo ello, no se puede encasillar este trabajo en una sola persona, sino que debe
analizarse el tipo de pagina que se creara, para que plblico y la necesidad a cubrir.

En la actualidad existe diversidad de péginas en la red, pero por este motive es que la nuestra debe
ofrecer la innovacién y la calidad dentro de esta, cuyas caracteristicas la diferenciaran de las demas.
Se debe tener muy en cuenta que hablando de paginas web, hablamos de tecnologia, de innova-
cién y vanguardia, todo ello a la orden del dia, es por esto que una pagina web no puede, pese a
tener ciertas caracteristicas a fin, quedarse estancada en ias normas o recursos del momento,

Después de tener en cuenta la necesidad del cliente, de recopilar toda fa informacién textual
posmle una pagina debe contemplar sus reglas y restricciones, a partir de ello el disefio de esta
sera indispensable y deberd, no solo servir de soporte de la empresa o individuo, sino hablar de este
por si sola, es decir proyectar todo lo que el usuaric necesita saber.

Asi el disefiador grafico formara parte impostante dentro de !a planeacién y elaboracién de esta,
debido a sus conocimientos y habilidades en las artes gréficas, en disefio editorial, que nos servird
para decidir la ubicacién de los elementos, de manipulacién de |magenes ya sean fotograficas o
ilustraciones y si es preciso desde el momento de su eleccidn y creacion, de los principios basicos
de forma y de color, entre otros.

Por el tema que estamos tratando, el uso de los recursos en computacion viables a la creacion de
paginas web, es indispensable, Frontpage, Dreamweaber, Fireworks, Flash, Director, por mencionar
algunos programas que un disefiador usara como herramienta para proyectar sus ideas y conceptualizar
una ruta légica entre el disefio y toda la informacién que se tenga que proporcionar.
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Una pagina hecha con flash usard como herramienta para proyectar sus ideas y conceptualizar una
ruta 16gica entre el disefio y toda I2 informacién que se tenga gue proporcionar.

Pero hasta dénde el disefiador puede abarcar este tema, hasta dénde el disefo se lo permita. Disefiar &5 pensar, escoger y crear. Es dar forma, ajustar,
volver a trabajar, pulir, probar, editar y comprobar.

Cuando se disefia, se proyectan ideas, conceptos, se avanza un pasc més a la realidad.

La competencia en la fase de) disefio, distinguird a fos profesionales de los aficlonados. 1
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El disefio grafice en la red.

Dentro del gran campo del internet, existen documentos de comunicacién y publicidad, dentro de
los cuales el disefio grafico forma parte, lo cual hace que estos funcionen adecuadamente y
cumplan con sus objetivos.

En este punto daremos un rrecorrido por las paginas que se sostienen a través de un disefio
apropiado y coherente y la paginas que existen dentro de la red como solo una hoja de informa-
cion, o bien aquellas que logran ajustar un disefio a un gran campo de informacién.

Al inicio del internet las paginas muchas veces funcionaban como medio informativo, sacrificando
asi el disefio por la funcionalidad. Pero en nuestros dias este campo presenta una opcién mas de
trabajo para los disefiadores, ya que gran parte de ellas sirven como medio de publicidad y comu-
nicacion.

Solucionar una pagina que contenga grandes bases de datos, y sean al mismo tiempo un centro
de negocios en la red, resulta un planteamiento complejo, ya que deben solucionarse los puntos
estrategicos por los cuales el usuario accesa a dicha pagina, que espera encontrar y como serd su
rrecorrido dentro de la misma. Como ejemplo podemos encontar paginas bancarias, de subastas y
remates y de venta de productos.

Una pdgina de este corte no solo puede contener la informacion solicitada, sino que debe saber
mantener al usuario por determinado tiempo dentro de esta, hasta que el motivo por el cual
acceso sea totalmente satisfecho y de algin modo lograr que este regrese o haga uso de altema-
tivas que no conocia, dentro del mismo sitio, respecto al rrecorrido dentro del sitio debe ser claro
vy agil.

¢Como esta resuelto el disefio de una pagina asi?
Ejemplificaremos con paginas bancarias y de compras.

Su disefio aparentemente esta sustendado en el principio basico de la funcionalidad como empre-
sa que presta servicios, el rrecorrido es I6gico y practico, cada una de estas ha solucionado  su
espacio segiin la ideologia del banco, estas tres presentaciones en la red, no carecen de disefio,
pero se ha manejado un concepto simple y poco innovador, mantienen al margen cualquier com-
plicacion en su estructura y se van por la via de los textos legibles, en su mayoria muy etensos,
apoyan los apartados con imagenes animadas, un recurso que es muy viable para enganchar al
navegante es el uso del llamado «intro», que es una breve introducién que se antepone al sitio.
Dentro de este pequefio apartado el disefiador puede crear un multimedia libremente en su
disefio, siendo este parte importante en el sitio, y dara toda la intencion de la empresa, individuo
o asociacién que este an la red.
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El campo del disefiador en estas paginas es limitado, ya que el concepto que las empresas de este
ramo manejan pone al margen cualquier construccién mas porpositiva que puediera llegar a plan-
tearse. sin embargo en paginas como Banamex, BBVAbancomer y bancrecer, el disefio esta bien
planteado de la forma mas sencilla posible, con tipografias legibles, colores tenues para grandes
textos y fuertes para resaltar puntos claves, como regla general, para hacer el sitio mas dinamico
se apoyan en animaciones de textos breves e imagenes sencillas, cubriendo asi las principales
necesidades para lo que fue creada.

De remate, es una pagina de compra y venta, en la cual se muestra gran cantidad de informacién
a un mismo tiempo, esto para presentarie al espectador diversas opciones, si embrago muestra un
disefio basado en colores {lamativos e iconos simples y de trazo firme, por lo cual respecto a su
disefio la hace una pagina facil y agradable de navegar.

El disefic depende de la regién a la que se pretende llegar como punto especifico, la diferencia en
como recibe el mensaje un espafiol, que un mexicano, por lo cual debe definirse un publico en
especifico, para lograr un concepto con fuerza.

. -
Existen paginas en las cuales el disefio gréfico explota sus posiblidades dando por resulato una
N K M WS pagina |dgica, coherente, equilibrada y que obtiene un nivel de respuesta alto con respecto a
@__‘ o T otras. Paginas que promueven la tecnologia, musicales o de publicidad, son un campo abierto, en

LRSS el cual las tendencias de disefio suelen ser muy innovadoras, propuestas con mucha luz y coloy, o
bien el manejo de altos contarstes, tipografias nuevas, imagenes provocativas e impactantes,
completamente connotativas con las cuales se pude llegar a dar forma a un concepto a traves del
disefio, utlizando al maximo las herramientas que promueve el intemet. Asf entonces se crearan
nuevas alternativas graficas visuales, en la cual se logre una sintaxis entre imagenes, informacion y
nuevas altemativas tecnologicas, llegando entonces a ese publico ansicso de encontar algo més
en la red que mera informacidn o propaganda simple, y al mismo tiempo crear una cultura en la red,
. en la que el sitio debe representar y hablar del emisor pos si mismo, con caracteristicas que lleven
- L al cibernauta a entender el concepto y asociar la imagen y asi lograr una comunicacién entre
emisor y receptor para que los sitios cumplan una funcién real en el internet, en el cual el preponer

es un reto constante.

El pape! del disefio es claro, entrar en el internet con conceptos y formas para cubrir cada una de
tas necesidades, como fo ha hecho hasta ahora, restaurantes,bares, escuelas, instituciones, mar-
cas, tiendas comerciales, pequefios comercios...

* Nota: Dentro del Intemet no puede generallzarse, ya que sus documentos no siguen un estindar, y sus condiciones de dlsefio
varlaran tanto como sitios existen.
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Aoalisis de paginas web

Este andlisis tiene como finalidad revisar algunas web, que servirdn de base para saber el nivel
competitivo en el que nos encontramos, es importante tomar en cuenta el tipo de pagina que se
realiza para llevar a cabo este andlisis, asi entonces daremos un pequefio frecorrido con empresas
que desempefian actividades a fin con el proyecto a realizar, asi definiremos dentro de la red el area
de interes.

Analizaremos tres empresas que prestan servicios similares al de nuestro cliente, y que cuentan
con un sitio web en red.

Este andlisis se lleva acabo definiendo las areas de interes mas importantes para el diseriador y la
empresa interesada y con paginas que el momento de realizar el proyecto se encontraban vigen-
tes y pueden estar siendo modificadas o permanecer sin cambio alguno, por lo que el mantenerse
a tiempo en internet es un factor importante.
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En este andlisis tomaremos cuatro puntos estrategicos para el funcionamiento tanto sintactico
de una pagina como el técnico, sea relacion que debe existir entre uno y otro y al mismo
tiempo llevar una armonia para que el sitio se encuentre preparado para la red.

Los puntos que analizamos son:
Diagramacién: La particién I6gica y armonica del espacio dispuesto para una Composicion.

Informacién: Nos referimos en especifico al contenido de informacién teorica de la empresa,
indibiduo o el que se presente como expositor en 1a red.

Imégenes: El contenido de las imagenes, su impacto, legibilidad y asociacién con el tema.

Funcionalidfdad: Este punto se refiere al nivel de respuesta que pueda tener un sitio entre los
navegantes, y los factores que arrojaran los resultados son varlos: tiempo en descargar, el
impacto visual o sonoro, la navegacion interna, entre otros.

Estos puntos, entre diversos que existen para analizar un pagina web, serdn en este momento
los que nos permitan comparar diveros sitios, para ubicar el porceso y la evolucién de una

paguina web, similar a la que nos flevara esta investigacion.

Nota: El tiempe de vida de una pagina web es totalmente indefinido, asl en el momento de esta investigacion
cada una de estas paginas presentaban estas caracteriticas y esta ubicacién, con lo cual no se asegura su

estabilidad enla red.
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GRANDES HOEAS

(GME TRUE

ICA
Ingenieria Civil Asociacién

Una empresa de ingenieria transnacional, con mas de 50 afios de experiencia, ranqueada como
una de las mas grandes del pais.

. . . Wwwlica.comamx . . .

La empresa ICA tiene una pagina en la red desde hace tres afios, el nimero de visitantes que han
ingresado a su pagina se puede ubicar entre mil quinientos y dos mil, desde estudiantes hasta

clientes o posibles clientes y ademas empresas similares.

A continuacién enumeraremos las caracteristicas que presenta esta pagina,
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Imagen manipulada

Disgrarnacinn Para todas las
paginas el area de informa-
cién cambiante es la sefia-
lada en colo gris.

El espacio restante se en-
cuentra permanentemente
ocupado por el mend prin-
cipal y secundario sefialados
en color negro y blanco

Frignato El formato  es el
soporte de nuestro disefio,
es el espacio que conten-
drd nuestros elementos y
dara el acabado final.

En esta pagina el formato
esta marcado por una
diagramacion a partir de la
aparente divisién en tres
partes del total del forma-
to.

En la parte lateral izquierda
se ubica un submeny que
depende del menu princi-
pal que se encuentra en la
parte posterior del formato
esta informacién es perma-
nente y ocupa una cuarta
parte de! total del la panta-
lla a una resolucién de 800
x 600 pixeles,

El espacio restante sirve
para la informacién que enu-
mera el mend,
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ICA es una organizaclén
empresarial integrada
significativamente por socias-

1 empleados, comprometidos con el

Piosshs y Maitn trabajo en equipe, la entregay
y dedicacldn total a la empiresa, el
Wistaris profesionalisme y dominio
y tdcnlco, 1a reinversidn sistemética
Hues trog Servicios de utilidades y la partcipacitn
accionaria de! persanal segin su
Umsooms os ragatios desempefio,
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La mision de 1CA ss ser la
princlpal empresa mexicana en ¢l
desarrollo, construccion y
operaclén du infraastructura
haslca, con vocacitn d2 serviclo
al cliente, capacidad técnica
slempre actualizada, dtica
profesianal y calidad Invarlabla
en el cumplimiento te sus
compremisos.

Este es el formato final que
se puede ver el la pantalla
de la computadora a una
resolucion de 800x600
pixeles.

Este espacio se encuentra
totalmente saturado de ele-
mentos siendo el men prin-
cipal el que roba la atencidn.



Imagenes originales
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Para ilustrar cada uno de los
apartados que enumeran su
experiencia se muestra una
imagen fotografica de diver-
s0s trabajos realizados por la
empresa.

La toma fotografica resulta
sumamente atractiva y se
manejan en blanco y negro
y en color .
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1 Imagen manipulada
Pagina de introduccion en la
que se da un panorama ge-
neral de la empresa ICA

La tipografia que se uso es
de palo seco {Arial,
Helvética) en cotor azul obs-
curo en 12 puntos.

Indormacion

La informacién que esta pé-
gina muestra a los usuarios
va desde el marco tedrico
hasta informacién mas con-
fidencial cuyo acceso restrin-
gido, pasando asi por expe-
riencia de la empresa, su
ubicacion, sus proyectos ac-
tuales, los diversos campos
que abarca, los servicios que
presta, cuenta ademas con
un apartado de noticias y un
espacio virtual que recorre
sus principaies proyectos,
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2 En este apartado mues-
tra la historia de la empresa
y un imagen con el funda-
do.

4 Una érea ddnde pude li-
garse directamente con
otros sitios web, se encuen-
tra practicamente al final del
recorrido.

Informarion De una forma
sencilla y precisa se descri-
be muy brevemente el
tema del que se esta ha-
blando,

Ligas Dentro de la pagina
se encuentra la opcién de
visitar paginas relacionadas
con esta por medio de ligas

que conectan a dichas.
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* 1384 Capital Fedaral

—- Buenos Aites, Argentina
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©

Tel: (523) 272 99.91
Ext. 3600 / 2670
Fax: {525) 227 50.12 / 227 5013
a-mall: uvskg boa comems

C

Tel: (5411) 4338.7500
Fax: (3411) 4338.7643

g-mail: cpraLpe sa.com ar

| P4gina que muestra los
accesos inmediatos al co-
rreo electrénico.

Capacio vittal, Este espacio
esta creado para distintos
cibernautas que van mas alla
de la mera consulta.

Toda la informacién mane-
jada dentro de la pagina
esta hecha de una manera
coloquial, sin lenguaje rebus-
cado ni tecnicismos, por lo
que su recorrido resulta bas-
tante facil y agradable, ade-
mds de entender sin dificul-
tad de lo que se nos esta
hablando.

Servicio de correo electré-
nico que se presta en ICA,
es relativamente eficaz, un
correo es contestado entre

uno y dos dias de demora.
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4 Ubicacion de las flechas
para retroceder

3 Muestra La pdgina de en-
trada a la seleccion de idio-
ma espafiol o inglés

7 Detalle en el explorador
donde aparece intitulada la
pagina (Untitled Document)

Fenconalicad

Para navegar en ICA, se
hace a través de las ligas que
llevan de una pégina a otra,
nos da la opcidn de flechas
para regresar dentro de la
misma pagina.

El recorrido suele confundir-
se en cierto momento de-
bido a la saturacion de ima-
genes e informacion,
Ademds ICA por ser una
empresa internacional cuen-
ta con Ia opcién bilingiie del
espaiiol al inglés

Un detalle que no ha sido
cuidado dentro del sitio de
ICA es el de titular las pagi-
nas para reafirmar el tema



Antracin de Flash

3 secuencia de imagenes
en el sitio web (son sdlo
parte del sitio)

Hempos

Los tiempos dentro de la
pagina son en algunas ligas
répidos y en otras, las que
tienen mas imdgenes el
tiempo en bajar se alarga y
se hace mds lento, la pagi-
na esta creada de una
forma en la que bajan ele-
mentos poco a poco y asi
el cibernauta no se deses-
pera, ademas de estar
creada a partir de gifs ani-
mados, por lo que se vuel-
ve mds dindmica y de mas
facil acceso, el tiempo to-
tal del recorrido, consul-
tando cada uno de los
apartados es una hora
aproximadamente.
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Conciusiones ICA S A. de CV,

La pagina de una empresa de ingenieria o similares dentro de la red es poca aun, pero conforme se
amplia el mercado se va haciendo mas frecuente la intervencion de estas en la red, ICA, es una de
las primeras empresas del ramo en tener pdgina en red, y se puede considerar como una pagina
bien resuelta, facil de accesar, ruteable, imdgenes atractivas, buena y amplia informacidn y sobre
todo cumple las expectativas que requiere una empresa de ingenieria para el consultante.
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IDEAM SA.
fmptesas de Ingenierta Civi

Una empresa con mas de 50 afios de experiencia y un afio con la pagina en red, para esta empresa

el tener una pégina web, ha representado una expansidn dentro de! campo y una forma de
comunicacién mas rapida y de alcance internacional.

IDZAl'l

.. . owww.ideam.com.mx . . .

Quigngs s0Mos

Organiz acitn

A continuacién enumeraremos las caracteristicas que presenta es pagina.
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Imagen manipulada

Diagranacicn Para todas las
paginas el irea de informa-
cién cambiante es la sefia-
lada en color gris.

El espacio restante se en-
cuentra permanentemente
ocupado por el men( prin-
cipal, pero va cambiando
segiin el nimero de cam-
pos que haya para cada ac-
tividad y el secundaric que
se va adaptando y cambia
de iconos sefialdndolos en
blanco.

icermato: El formato en esta
pagina se encuentra divido
por dos /ayers, el primero
para el menl y en la parte
restante la informacion a cada
opcidn y los icono para facili-
tar la navegacion.

Toda ia pantalla muestra un
fondo blanco con motivos
azules y amarillos que no obs-
truyen la legibilidad pero se
vuelve tedioso y demasiado
repetitivo.
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Imagen original

1 Imagen de un pagina com-
pleta de IDEAM

Esta es el drea visible en
pantalla para este sitio web,
a una resolucién de 800 x
600 pixeles.
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Para encabezar cada pagina
fue creada una plantilla de
trazo libre y versatil que se
realza con los colores tan vi-
vos, dicha plantilla es utili-
zada para el menl vy para
las instrucciones principal.
En algunos casos resulta
demasiado grande y pesada,
por lo que cansa a! aparecer
en todas las paginas.

Dentro del sitio de IDEAM
muestra sus principales pro-
yectos con una toma foto-
grafica que alude directa-
mente al tema, dichas to-
mas resultan lo suficiente-
mente atractivas para leer
sus datos técnicos y seguir
el recorrido.
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2 Imagen manipulada

* Organigrama de la em-
presa

La tipografia empleada es de
palo seco (arial, Helvetica) en
12 puntos en color negro,
lo que facilita mucho la
legibilidad ya es se encuen-
tra en un fondo blanco con
pequefios motivos en ama-
rllo y azul que no estorban
a la vista.

Para dar un panorama gene-
ral de la empresa se da el
organigrama de los principa-
les representantes de la
empresa y asi las dreas que
abarca. Todo ello en los co-
lores oficiales de la empresa
azul y amarillo, poco atracti-
vo y pesado para la vista.
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Imagenes originales

} Imagen de una pagina de
IDEAM en donde muestra di-
versos tipos de meny.

5 Parte de un apartado en
donde ejemplifica un termi-
no.

& Parte de una pagina de el
sitio con imagen y Sus res-
pectivos datos técnico

Informupedon

La informacidn que se pro-
porciona dentro de la pagi-
na resulta de facil legibilidad
y rapida compresién, el len-
guaje que se utiliza es coti-
diano y sin tecnicismos, pero
la informacion que manejan
se acata a proporcionar los
datos precisos y en linea de
o que se muestra, da una
explicacién técnica e
ilustrativa acerca de la ima-
gen que se muestra sin des-
cuidar el perfil que debe
cubrir una empresa de esta
indole, esta informacion es
restringida y tiene un con-
trol de vigilancia.
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/ Ubicacion de las ligas que
sirven a la navegacidn.

3 Servicio de correo para
IDEAM.

fungionaieinsg

Navegar en IDEAM resulta
sumamente facil y rapida-
mente sabe uno a dénde se
dirige por el hecho de te-
ner indicaciones por diversas
dreas de la pagina, al selec-
cionar una instruccién esta
cambia de color, si de amari-
lla a azul y desprende su in-
formacion.
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4  Secuencia de imagenes
en el sitio web (son sdlo
parte del sitio)
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El tiempo en que baja la
pagina de IDEAM, resulta ra-
pido y sencillo, los tiempos
aumentan en las barras de
fotografias, sin que llegue a
ser una demora que haga
que el espectador abando-
ne la visita.

En esta pagina se utilizan los
gifs animados para encabe-
zar, son sumamente senci-
flos por lo que no afectan
en tiempo y la pgina no re-
sulta totalmente estatica o
lenta, ademas la forma en
que se manejan las imdge-
nes y la informacidn resulta
muy agil.
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Conclusiones IDEAM S.A.

Dentro de esta p4gina no es incluida animacién de flash u otro medio que resulte mds complicada,
incluye solo gifs animados de la forma tradicional, por lo que es una pagina de tipo estticas y
sencilla construccion.

Si el objetivo de IDEAM es llegar a un pblico que prefiera la informacién por sobre cualquier medio,
el resultado es excelente, ya que uno aprende y conocce de sus proyectos y su conocimiento en
el drea de la ingenieria, por el lado de las imagenes, en todo el sitio son pocas, pero lo suficiente
atractivas e impactantes,

IDEAM cuenta con una pagina en red sin mas atractivos que su informacidn.
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Ingenieria 10 es la empresa de cabecera que mantiene en sus filas a 10 distintas socledades civiles,
todas ellas trabajan de forma conjunta en el mercado para satisfacer todas las necesidades en
diversas dreas de la ingenieria, esta empresa cuenta con presencia en la red hace aproximadamen-
te un afio y resulta una pagina informativa y de construccion simple, por lo gue el recorrido resulta

poco interesante,



o L
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1 Imagen manipulada

2 Imagen de la pagina de
ingenieria 10, dénde mues-
tra el total del formato.

[FRIIEINRIAL 8

La imagen 1 muestra la dis-
tribucidn de los elementos.
Dividida en dos frames, los
cuales pueden ser ajustados
de tamafio por el visitante,
este recurso es poco fun-
cional dentro de la red ya
que se presta para distrac-
cidn del navegante sin ven-
taja alguna por lo menos en
esta pagina, en el frame de
la izquierda (en azul) se
muestran los datos basicos
en forma de meni, teléfo-
nos, direcciones, correo
electrénico y servicios, en el
espacio de la derecha (gris)
es el espacio con el que se
cuenta para desplegar la in-
formacién restante.

En la imagen 2 se aprecia la
pagina totalmente con fon-
do azul a un formato de 800
x 600 pixeles.

Nota: Los recuadros blancos dentro
de la imdgen esa area ocupable en
fondo azli.



Imagenes originales

4 Imagenes de la pagina
de Ingenieria 10

Imdnenas

Para ilustrar diversas dreas de
la empresa, se utilizan la in-
cursion de planos de
autocad e ilustraciones por
computadora en 3D, sin
embargo el tamafio resulta
tan pequefio que no es po-
sible apreciarlas ademds de
haber sido mal exportadas
ya que los bordes se ven to-
talmente pixeleados, por si
fuera poco no mantienen
uniformidad con los marces
en que han sido situadas,
por lo que le resta seriedad

ONMTar G emaa: AWMTE N

a la empresa.
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5 Imagen manipulada

5 Imagen original de infor-
macién en ingenieria 10

L vt iGn

De forma sencilla y cotidia-
na se habla de los proyec-
tos, el enfoque principal de
la pagina es dar a conocer
sus actividades, ya que no
menciona nunca el personal
y la informacidn es repetitiva
en varios casos.

Se manejo tipografia de palo
seco en color blanco sobre
fondo azul, con buena
legibilidad, pero a la larga el
fondo resulta pesado y ten-
s0.
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& Imagen original del menu
permanente de ingenieria
10.

/ Parte de la pagina princi-
pal de este sitio en ddnde
incluyen el buzon de comreo
electrénico.

Funoicialidad

Para navegar en este sitio
solo se cuenta con el menl
que contiene las diversas
opciones que este tiene y
que resultan pocas.

Ademds de las opciones en
el menu en la pagina princi-
pal se da la opcidn al correo
electrdnico con un peque-
fio icono en forma de carta
que es realmente pequefio
y poco atractivo.
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9 Secuencia de imagenes
en el sitio web. (sitio com-
pleto}
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La pagina ingenieria 10 baja
répidamente ya que no con-
tiene animacidén de ningun
tipo ni imagenes manipula-
das, sin embargo no baja
completa, el logotipo por
ejemplo tarda en descargar-
se y algunas imagenes pese
a la calidad que muestran,
asi el recorrido por el sitio
completo se lleva aproxima-
damente 20 minutos, en un
equipo de computo regular,
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Conclusiones INGENIERIA 10 GRUPO DE EMPRESAS

El sitio Ingenieria 10 es un sitio pensado para solicitar alguno de sus servicios, el recorrido por este
resulta poco atractivo, corto y no aporta nada més alld de su informacion, convirtiéndose en una

pagina mas dentro de toda la red.
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Conclusiones del analisls comparativo

Dentro de toda la red el nimero de sitios que se refieren al la ingenieria, consultaria o ramas afines
son pocos, pero cada vez se va haciendo mds (til este medio de comunicacién, por lo que las
empresas iran recurriendo cada vez con mayor frecuencia y tomaran como base las ya existentes
como es en este caso.

La tecnologia se encuentra avanzando a pasos agigantados por lo que cada vez se debe mostrar
algo innovador y atractivo si lo que se quiere es ganar navegantes.

¢Qué es lo que hace que una Pégina Web tenga éxito? - La gran mayoria de cibernautas que
accesan y los que transmiten péginas coinciden en que el éxito radica en la repeticion de visitas, es
decir, que un visitante vuelva a la pagina repetidas veces.

SurveySite, una empresa de analisis a los mercados globales desarrollé una lista de 40 factores que
indican e mayor impacto sobre la repeticidn de visitas a un sitio web. Esta encuesta final con 12
preguntas, aplicada en internet por medio de correo electrénico a los cibernautas en el mundo
desarroild el siguiente detalle:

1. El factor mas alto (74%) de probabilidad para lograr una visita repetida a un sitio es el
CONTENIDO. La razén principal para no volver a un sitio era «Contenido frivolo»,

2. El segundo factor importante es lo ameno del sitio (71%), proveyendo una diversion o
experiencia novedosa, o una interesante interface, etcétera,

3. Los terceros y cuartos factores importantes eran la calidad de la organizacidn, o esquema
{68%) y

4. El grado de originalidad (66%). Muchas respuestas indicaban que no volverian al sitio

porque era «como todos los demds».

Un 64% por la facilidad de encontrar informacion.

Seguido por visitantes que pensaron que su visita fue «excitante» (61%).

Visualmente atractivo (58%).

Facil de navegar (54%).

Y la velocidad a que ellos podrian moverse alrededor del sitio (53%).

©mNo W
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Asi entonces un sitio web debe ir mds alld de la mera informacion para poder competir en estos
tiempos.

Las paginas que analizamos en e punto anterior demuestran los diversos grados de dificultad que
tienen estas y lo que navegar por ellas significa, puede entonces resultar interesante, atractivo o
simplemente un recorrido mas y no volver por él.

En el caso de ICA, su pdagina resulto lo suficientemente atractiva como para volver, esperando
encontrarse con una actualizacion y la incursién de nuevos medios.

IDEAM, resulto una pagina sencilla, pero sin mas expectativas que un nuevo recorrido para reafir-
mar algun concepto que haya quedado pendiente, sin embargo la posibilidad de encontrar una
nueva versidn podria esperarse sin mucha expectacion.

Ingenieria 10, resulto una pagina totalmente amateur sin ambicion alguna y la convierte en un sitio
aburrido que no se desea visitar nuevamente.

Las razones a estas conclusiones se deben al sitio mismo, son tres de la misma drea, pero que
tienen personalidades distintas y su panorama se amplia o se acorta.

Una revision por distintos sitios enriquece nuestra visién en el campo y al mismo tiempo nos
retroalimenta, por lo que nunca estara de mas, sin embargo sus cualidades o defectos no deben
retomarse en otro sitio, ya que el disefiador debe saber resolver de forma agradable, funcional
y con caracteristicas propias un nuevo proyecto, por lo que este rrecorrido en la web, sirve para
conccer la diversidad de soluciones que se pueden manejar en el internet.
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Matodos, tecnicas ¥ harrammaniasg

En este capitulo plantearemos la propuesta de metodologia para el disefio de la pagina, y asi poder
desarrollar un plan de trabajo y los puntos a cubrir dentro del proyecto, ademas del disefio que es
la base de la pagina haremos un rrecorrido por las tecnicas para su elaboracidn y la solucién del
disefio y por ultimo el equipe necesario que dara cabida a estas necesidas y salida al proyecto.
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Todo disefio debe tener una légica y una relacién entre cada uno de sus elementos, para ello es
importante retomar una metodologia que nos facilite el procedimeinto y al mismo tiempo le de
fuerza al proyecto para que siga una trayectoria Idgica.

Para llegar a la solucién del problema planteado, pueden existir distintas formas, elegir la mas
adecuada llevard a mejores niveles de respuesta y se obtendrdn diversos beneficios.

La pagina de Sistemas Hldraulicos y Ambientales, no solo debe reflejar lo que la empresa propone,
sino que deberd cumplir con un presupuesto economico, un punto intelectual y novedades
tecnologicas, como principales.

Entendamos como Método, «la interaccién de herramientas, tratamientos y materiales, los que se
usan de manera optima, economica y eficiente.» 7

El proceso que se llevard directa o indirectamente, debera cumplir con un modelo bajo el cual los resultados
serdn Sptimos y con mayor aportacién a la sociedad.

Utlizacién, debe servir para los fines propuestos,

Necesidad, cubre realmente las expectativas de la empresa, enfocandose a su receptor més diracto.
Telesis, ¢l disefio reflejard las condiciones socioeconémicas del piblico receptor, evitando transportario a otro
momento o situacidn.

Asociacién, cada uno de los elementos que se utilizardn en el proyecto, tipografia, color, texturas, imagenes
fotograficas, deben refieiar el ambiente en el que atraparemos al espectador.

Estética, serd lo suficientemente atractivo y agradable a los sentidos.

Si e disefio cumple con estos puntos podra no solo transformar el ambiente y os utensilios del hombre y por
extensién, al hombre mismo, 2

1 Vilchis, Mar'a del Carmen, Metodologla para el disefin, México D.F UNAM, 2001
2 Vilchis, Marfa del Carrmen ap. cit.
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Software

Para la creacidn de una pagina web, los recursos que se empleen durante y dentro de eila seran un
factor importante que distinguira nuestra pagina de muchas otras, ademds de la innovacién y la
incursion en distintos medios que haran una pagina mas dindmica y atractiva para el usuario.

Hace apenas unos afios la realizacion de paginas se hacia con cualquier programa que diera la
posibilidad de vincular con el Internet o subir los datos a la red, pero con la velocidad a la que ha
avanzado la tecnologia se han abierto diversas y numerosas posibilidades para crear una pagina con
audio, video, animacién, diversos vinculos, asi la forma en que se actualizan es impresionante,
podemos mencicnar paginas de televisoras que mantienen un espacio de noticias que se renueva
como minimo cada S horas., ¢ paginas que ofrecen el estado del tiempo, o las pdginas de ventas.

Para este capitulo iniciaremos diciendo que el conocimiento y el manejo del lenguaje HTML es
necesario, basico e indispensable, ya que es el formato que contendrd a nuestra pagina y la
mantendra en red.

Dependiendo del tipo de pagina que generemos serd el software que utilizaremos ya que la gama
de estos es variado y los resultados 1o son también, puede variar desde paginas estaticas a paginas
que fueron creadas a base de pura animacién a vectores o en algunos casos mas complicadas.

En este campo existe, sin lugar 8 duda una gran variedad de software, dentro de la cual mencio-
naremos y analizaremos los que son para creacidn de la pdgina, porgue en si existen diversos
pluggins (pequefios aditamentos que se incorporan a la computadora para poder accesar a distin-
tos medios multimedia), que hacen mas variada y accesible una pégina, asi como el software de
mantenimiento y el que usamos para subir la pagina en red.

Para iniciar mencionaremos los programas que contienen los sistemas operativos o lo exploradores,
como san Front Page Exprex y Composer de Netscape, que son programas que crean documen-
tos HTML de la forma mas sencilla, estos programas son utilizados en su mayoria para crear paginas
caseras con ningdn fin comercial ni de impacto, por lo que para mejores resultados debe utilizarse
un software mas completo.

Existen en el mercado diversas firmas que crean y distribuyen paquetes de computo para paginas
web, tales como son Microsoff, Macromedia las dos principales.
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Dremnmweavar Ulyaweb
Dreamweaver

Microsoft con Fron Page Profesional, cuya funcién es armar la pagina directamente para el web,
este programa se encarga de la distribucién de los elementos y genera directamente el cédigo
fuente, este programa tiene sus limitaciones y a la ves sus ventajas, a la par de los programas para
paginas amateurs.

Macromedia ha desarrollade diversos paquetes para profesionales del disefio y produccion de sitios
web, y a continuacién mencionaremos los mds importantes.

Dreamweaver, es |a herramienta mas avanzada en el disefio visual de paginas de web. «Dreamweaber
es para el disefio de Web lo que FreeHand o QuarkXpress significa en paginas impresas»:, ya que
te permite crear paginas de manera interactiva, asi como colocar graficos y otros elementos,
dentro de la interfaz es totalmente visual tiene la capacidad para dibujar tablas y celdas ,ademas de
permitir tener el cédigo fuente en el drea del disefio visual, para manejar cualquier cambio en
amboes.

Dreamweaver UltraDev, es la solucién profesional para agilizar el desarrollo visual de aplicaciones de
Web dinamicas y conexion a bases de datos en un entono de disefio, desarrolla aplicaciones de
clase mundial ASE JSP o Cold Fusion con un control total sobre el codigo fuente. Permite previsualizar
y editar tu informacién al lado del servidor en el drea de trabajo con gran rapidez. Ademds se
puede desde el programa proteger y desproteger archivos, Design Notes y opciones FTP.

Flastr, el programa para afiadir animaciones y otros elementos dinadmicos a la Web, permite contar
con presentaciones animadas a pantalla completa con audio sincronizada, botones animados, publi-
cidad digital y controles de rollover.

Debido a la impresionante comprensidn de archivo de Flash, estas opclones afiaden muy poco
peso a un sitio web, bajan de la red y se reproducen facilmente , incluso bajo conexiones limitadas
a Internet,

Para poder visualizar Flash, existe el reproductor Flash Player se incluye ahora con cada versién de
Windows 95/98, macs OS, Netscape Navigator e Internet Explorer, o puede descargarse
automaticamente al ingresar a una pagina que lo requiera,

1 Manual dreamweaverversibn 3 de Macramedia, 2000
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Adobe-Photoshop 4.0 '

Fireworks, es la solucién éptima para el disefio y produccidn profesional de gréificos de Web. Este
programa esta creado para ello, por lo que permite adaptar rellenos, degradados de color, transpa-
rencia, textos, efectos de borde, etcétera, solo que ya listos en peso, tiempo y acabados para la
red.

Ademds de estos programas que serian los bdsicos para ia creacién de pdginas web, Macromedia
tiene una gama mas amplia de herramientas que ayudan a implementar utilerias y efectos en las
paginas, los cuales en su mayoria son de distribucidn gratuita por medio de la red o en ocasiones
fisica, mediante eventos realizados por esta firma.

Generetor, para aprovechar al maximo las capacidades de Aash, generator es una herramienta y
solucién de servidor para automatizar y personalizar los gréficos de tu sitio web.

Director, Permite crear animaciones a gran escala y una interactividad ilimitada, pensado directa-
mente para producciones multimedia,

Authoware, no tiene competencia en la creacion de aplicaciones de educacién y capacitacién ricas
en multimedia, ya sea que se distribuyan a través de la WWW, en CD y DVD o en intranets
corporativas.

Shockwave, no es una herramienta sino un formato de archivo comprimido y optimizado que
permite publicar tu contenido con una gran rapidez y reproducirlo con gran tecnologia de flujo
continuo de datos.

Con todas estas herramientas la web a avanzado poderosamente que dia a dia es increible las
posibilidades que hay dentro de esta, los contenidos y lo que muestran.

Es importante mencionar que estos programas estdn pensados para la creacién de archivos que
van a la web, pero el proceso que esta antes como la manipulacién de imagen es més complicada,
un arreglo tipografico o una ilustracién, deben ser tratadas en programas hechos para ellos, antes
de ser pasadas a HTML, programas como Ffreehand, que ya lo mencionamos y ahora trabaja de
forma conjunta con Frewoks, pero existen programas como Core/ Draw, lustrator, Photoshop o
Photo phain, entre otros que trabajan de forma &gil para este medio.

Aprender a manejar este software, puede parecer caro y dificil, y en cierto modo lo es, pero es
algo bésico para aplicarlo al disefio, si se trabaja de manera conjunta, el disefio aprovechando la
tecnologia engrandecerd cualquier medio.

Por ultimo, para accesar a la red con nuevos archivos existen los programas de transferencia FTP,
que se distribuyen gratuitamente en Internet y existen diversos tipos.

Mata: En este apartago s& mencionan solo algunos de programas para creacién d piginas web, ya que €l campo es vasto y variado, se tomardn en cuenta
los mds viables para este proyecto.
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Espacio en red

Dentro de los recursos que se deben tomar en cuenta en [a creacion de

paginas web, es el espacio dentro de la red, los motivos son varios , la cantidad de imagenes, |a
resolucion, el tipo de pagina que es, decir lo estitica o dindmica, animaciones, videos, archivos de
musica, etcétera,

El espacio en red lo determina el usuario, es dedir, é mismo decidird cudnto espacio va adquirir, con
su compaiiia de internet.

Una pégina en red, por motivos ya vistos, no puede pesar demasiado, o bien sus archivos deben
estar bien administrados, o tener una buena programacién, para que el cibernauta pueda tener
acceso a variada y suficiente informacién, ademds de atractiva y novedosa, la pagina debe ser lo
suficiente competitiva en la red.

Estamos hablando de que no exceda d 15 MG, en servidor, ya que este también debe tener un
huen ancho de banda, para que circule con fluidez.

Existen distintas compaiiias u organizaciones que proveen estos servicios, se debe elegir la mas
adecuada, segUn su curriculum o experiencia, lo mas conveniente es que tenga red propia.

Asi entonces, los espacios en red dependerdn mucho del tipo de pégina que sea y el tamafio, por
lo tanto los archivos que se manejen y de que tipo.

Para paginas sencillas y de texto en su mayoria
Menos de 5 MG

Paginas con movimiento y mediana cantidad de imagen.
5 MG

paginas con distintas aplicaciones y en todo su entorno dindmica
10 MG

Paginas con bases de datos y con distintos medios multimedia
10-15 MG

Cada pagina debera tomar en cuenta su expansidn y ampliacion para que no le falte espacio y
tenga buena posicion dentro de la red.



3

COCISTCIS

Flash

Dreamweaver

Firewoks

Costos

Dentro de todo el proceso para crear una pagina web estan los costos que todo este proceso
requiere no sélo hablamos de la inversién que se hace al subir una pagina a la red, sino de
manteneria y todo lo que esta detrds, como la fabricacion de esta.

Es importante tomar en cuenta la posicion del cliente para saber que tipo de pégina se creard,
para hacer una lista de todas las necesidades, pero lo puntos a tomar en cuenta los siguientes
puntos.

- Software

- Equipo de computo

- Precios del disefio
-Disefiador
-Programador 1

- Material visual 2

- Espacio en red

Software; Definitivamente dependiendo del software que utilicemos sera el costo, los mas reco-
mendables y mas avanzados son los de Macromedia, los precios varian dependiendo, a continua-
cién mostramos una cotizacién de Enero del 2001 y las ulimas versiones.

Dreamweaver $ 3,000.00
Firewoks $ 4,000.00
Fash $ 5,000.00
Las actualizaciones regularmente salen a mitad de preclo o en porcentaje menor.

Front page profesional  $ 3,000.00 *3

Los programas amateurs, estdn incluidos en los sistemas operativos, o vienen de obsequio en
revistas como PC MAGAZINE, PC MEDIA, entre otras.

El equipo de computo dependerd del tipo de pdgina que se piense realizar y el tiempo que se
pensé invertir, para poder generar una pagina de alto nivel en disefio y tecnoldgica, se sugiere un
equipo de computo a partir del pentium 11, con no menos de 128 MB en memoria RAM, y una
conexién a internet, para poder revisar en todos los aspectos.

1 Este serd pecesario en caso de hacer una pégina con base de datos.
2 En caso de tomas fotogréficas, para que sean adecuadas a lo requeride, deben ser profesionates.
*3 Los precios fueron obtenidos por internet www, web. com. mx, www.macromedia.com Afio 2001
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Es importante como se ha manejado desde el inicio, que el disefio dentro de una pdgina fa levanta
y la destruye, pero esto dependerd al mismo tiempo del tipo de pagina que se qulera crear, pero
un disefiador grafico definitivamente debe aparecer dentro de cualquier medio de comunicacion
visual.

Disefiador grafico por hora, varlar el costo desde $70.00 /100 en adelante,
En agencias de publicidad se cobra la obra completa aquilatando ¢l trabajo de este.

Programador $90.00/100 por hora.

Toma fotogréfica $30.00/100 c/u 1

Al referimos a material visual hablamos en caso de que el cliente no cuente con imdgenes aptas
para introducir en la pagina, y se llegara a un arreglo con un fotégrafo o alguien especializado para
las tomas.

Espacio en red; este precio en la actualidad ha ido bajando de manera considerable, debido a la
competencia entre proveedores hasta volverse accesible para gran parte de la poblacién. Pero se
debera elegir el mas adecuado, de preferencia co red propia, para que Ia conexién sea de buena
calidad y répida.

AT&T
Paquetes de web hosting

2 a5MB 3300
6 a 10 MB $600
11 a 30 MB $960

Paquete basico

1 cuanta de Internet dlal up de use limitado

S cuentas de correo electrénico de 10 MG C/u
5 Mb de Web hosting

Precio $449

Los preclos son por mes.

1 Los precios obtenidos san un aproximade de los portales que ofrecen empleos v publican ofertas.
2 Precios obtsnidos a través de un ejecutivo de cuenta de Alestra AT&T, México 2001. Para obtener estos precios, es necesario tener las lineas telefénicas
e larga distancia con este proveedor



TECNICAS PARA LA FRED



LR CCITN I CIAS

Sits Hovgalor: i irciex. et

. 1

bwuina) A=}
i dnreverererererd K]
Fp—— L
Oouliliaret Sbler
Y

Estructura

Dreamweaver como cualquier otro programa cuenta con sus barras de herramientas y la principal
tiene los iconos para ensamblar la pagina, como son insertar imigenes, Fash, tablas, /ayers, reglas,
barra de navegacién entre otras utilidades.

Un detalle importante y gue le da seriedad a la pagina y al mismo tiempo permite ubicar al cibernauta,
titular las paginas, dependiendo el tema en el que nos encontramos, un unititted document en red
pierde mucha calidad y desubica al cibernauta.

En la misma ventana se indica el color del fondo y en dado caso de crear un entorno en otro
programa se le indica la ubicacién y el programa lo trae, también se indica e margen de los cuatro
limites de nuestra pagina, que en el mejor de los casos se mantiene en cero y las tablas serdn las
que se acomoden para que veamos el resultado final tal y como esta siendo dirigido.

Para que se respete la ubicacién de los elementos lo mas fielmente posible, se usa una tabla para
no dejar elementos flotando y estén en el lugar asignado a través de medidas exactas, o bien,
centrada, derecha o izquierda, estas posibilidades las encontramos en la barra de propiedades de
Dreamwever

Otra opcidn que presenta Dreamweaver para diagramar es con /ayers, gue dan cabida a las imdge-
nes, textos u otros, son moldeables de tamaiio y totalmente ajustables al espacio, se podria decir
que son mas faciles de manipular que las tablas, pero tiene sus desventajas, algunos navegadores
no los reconocen o no respetan este formato moviendo las imagenes de su sitio original.

Cabe mencionar que se puede hacer pruebas en el navegador favorito para ver como va funcio-
nando la pagina y sl no elegimos la herramienta correcta este programa da la opcidn de convertir
layers a tablas y viceversa.
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Los frames son la opcién para esas paginas de dos o mas formatos distintos en una misma, asi se
acomodan varias pdginas en una y cada una pose propiedades distintas, conjuntandolas en una
misma.

A través de la ventana de frame , asignaremos la posicidn de este, derecha, izquierda, superior o
posterior, una vez colocado, existe la opcion de dejar al cibernauta decidir el tamafio en red.

Este es el proceso que se lleva a cabo para la diagramacién, se puede ir haciendo conforme se va
creando cada pagina y sera distinta para cada una o en dado caso algunas guardaran la misma
plantilla, segin sean las necesidades a cubrir y la informacién que se tenga.
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1 Herramienta para tablas

2 Herramienta para /ayers

3 Herramienta para frames

4 Barra de propiedades
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Imagenes

El tratamiento que se le da a la imagenes para internet es muy distinto al que se le da a las de otro
uso, estas deben combinar un peso minimo y una buena calidad.

Una vez que se han seleccionado las imdgenes, es muy conveniente revisar la toma fotografica o
ilustracién a detalle, si estas tienen algun defecto o sufre cambios al momento de digitalizarla ,
habréd que dare un retoque en cualquiera de los programas especializados. La imagen deberéa
quedar lista en colores luz principalmente, ya que la pagina esta pensada principaimente para el
monitor, pero no hay que descuidar la opcidn de la impresion, ya que esta posibilidad es muy viable
para revisar los datos que esta proporciona con mas detalle.

La imagen debe quedar bien equalizada en colores, brillo, contraste, y eliminar el ruido o algain
elemento innecesario dentro de esta. Hasta este momento el formato no es muy importante ,
puede ser jpg, gif, tiff, bmp o png, no debe rebasar los 75dps y no debe pesar més de 150 KB.

Una vez que la imagen quedo lista para transportarse a fireworks, aqui serd donde la manipulare-
mos para que no pese demasiado y podremos dare algin efecto especial, sin que afecte dema-
siado en su tamario.

Vamos a construir una imagen para ejemplificar las opciones de este programa,

Llamaremos una imagen a Freworks, una ves gue este en este, aplicaremos algun efecto si lo
deseamos, en la ventana de efectos donde existen diversas opciones para manipular estas utilida-
des, para esta imagen seleccionaremos el bisel, le otorgamos sus propiedades de direccién, luz y
proporcién. La ventana de objeto, nos permite seleccionar la extensién para ser exportada, si la
imagen contiene solo colores plasta es conveniente designario jpg, con buena calidad, si existen
degradados el formato sera gif, personalizando el nimero de colores, al tiempo que hacemos
modificaciones, existe la opcidn de previsualizar el acabado final y el peso de esta, asi como verla
en el navegador y ver e su tamafio real, si es o que necesitamos esta lista para la red.

Para una imagen mas complicada en la que existen diversas capas de color, degradados o bien una
composicién de distintas imagenes, lo mds conveniente es usar la herramienta de siice (particion)
que permite segmentar la imagen cuantas veces sea posible, sin que la afecte o distorcione, esto
para que pese menos y se visualice de una forma mas rdpida en la red.
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Estos movimientos que hace fireworks, son para facilitar el alojamiento de las imagenes en el
servidor, se debe crear una carpeta para los archivos html, y otra para los archivos fragmentados.
Ya en la red el archivo html llama a cada una de las particiones y es por eso que se descargan de
forma agil.

Cuando se hacen las particiones a cada una se le puede asignar un behaviors que contenga una
instruccién y un letrero, esto facilita el trabajo para poder ligar los elementos cuantas veces sea
necesario.

En este programa se pueden crear g/ animados con un peso aceptable y efectos sencillos,
debido a la incursién de Flash, este recurso se ve limitado y resulta poco utilizado para pagina
profesionales.

Cualquier utileria que se necesite para la pagina Freworks puede solucionara, botones, fondos,
plecas, marquesinas, cajas de texto, entre otras, todo estd en combinar la creatividad con todas
sus herramientas y el programa ofrece variadas opciones, que bien pueden dar un excelente
resultado.
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Ligas

Una pdgina web es un documento hiperenlazado, una liga lleva a otra y el recorrido se hace ciclico,
presentando diversas opciones.

Definitivamente hay que saber ligar las paginas, si no el sitio puede resultar un caos y un recorrido
cansado, para ello debemos organizar completamente nuestros temas y saber cual nos puede
llevar a otro, pensar siempre en ayudar al visitante a navegar, para ello la opcién de los behaviors
resulta muy atractiva y le da més acabado a la pagina.

Vamos a hacer una ruta légica de los decumentos a almacenar y de lo que estos pueden ofrecer
para continuar el recorrido, es bueno recordar que un decumento puede tener cuantas ligas sean
necesarias, pero es prudente no abusar de esta posibilidad ya que podemos confundir a nuestro
cibernauta.

Pagina principal

Bienvenida o menu

temas

créditos

Este es una idea de como organizar los temas, y a partir de ahi desarrollar cada uno.
Crear Ias ligas es de lo mas sencillo y general para todos los programas de creacién de paginas web,
pero puede existir un procesc mds complejos para ligar un mismo objeto a varias paginas.
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En Dreamweaver, las ligas se crean seleccionando el objeto y en la barra de propiedades llamamos
a otro archivo le indicamos ddénde va a situarlo.

Para crear ligas mas complicadas existe la opcion de llamar mas de una direccién URL, y asi dar
cabida a los frames, que pueden variar la informacién de ambas partes en una misma orden,

El lado dificil de las ligas por decirlo de alguna manera, es lograr que guarden un cierto orden y se
desarrollen de forma eficiente, para que el sitio sea facil de accesar y de navegar.
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Estas imagenes son la edi-
cién de una pagina en
Dreamweaver, donde pode-
mos ver como se incluyen
las ligas, tanto al texto como
a imagen.

La mismas paginas ya en el
navegador, ligada una a la
otra y el resultado es cicli-
co,
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Efectos v animaciones

En la creacion de sitios, algo que ya es comun encontrar, es |a muestra de efectos virtuales y
animaciones, pero eso no quiere decir que todos ellos resulten buencs o bien solucionados, este
proceso puede significar mucho en un sitio, pero debemos siempre pensar en que no alente la
descarga de la pagina,

Tanto en Fireworks, como en Flash pueden llevarse acabo dichos efectos, pero definitivamente
Flash es una opcién que va mas alld de cualquier programa amateur, son animaciones por vectores
que no pesan y que son totalmente maleables segun sea la necesidad, es decir, se decide el peso
y el tiempo que ocupard dentro de la red.

Para crear un Alash, se debe partir de un disefio previo, ya sea un arreglo tipografico, una secuen-
cia de imégenes o una animacién en caricatura, teniendo estas bases el proceso es relativamente
sencillo y préctico, uno decide el tipo de efecto e incorpora los tiempos.

Después de haber creado el Fash, es factible guardar ambas versiones de la animacién, la original
y la que sube a la red, para que cualquier cambio o modificacién sea a partir del que hemos
trabajado.

Dentro de todos los efectos que existen red, se debe saber combinar la animacidn y el texto fijo
seglin sea la finalidad de este, lo mismo debera ocurrir con las imagenes y definitivamente precisar
el punto de atraccién para el cibernauta, ya que las animaciones llaman la atencién y si existe un
punto més importante que este debe lograrse un equilibrio para que ambos puntos sean visitados.
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Tiempos

Para cualquier rendimiento 6ptimo de una pagina los tiempos son un factor importante, una
pagina por muy atractiva que resulte, si su tiempo de descarga excede la paciencia del usuario no
prosigue el recorrido.

Dentro de Dreamweaver en la parte posterior se ubica |a barra de informacion, que nos proporcio-
na cada vez que guardamos el trabajo el tiempo estimado en descargar lo que esta en pantalla, y
al mismo tlempo indica el peso. A este tiempo siempre habrd que dejarle un margen, es decir si
estamos requiriendo que la pdgina descargue en 15 segundos, Dreamweaver debe mostrar un
tiempo de 12 segundos, ya que el tiempo que este muestra puede variar segin el servidor.

Cuando se trabajan por separado las imagenes y las animaciones, cada uno de los programas,
Firewoks y Flash, contienen las opciones de supervisar el tiempo, Fash cuando se esta trabajando
se habla de secuencias en segundos todo el lapso, y Areworks cuando se previsualiza la imagen da
el tiempo estimado.
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Discio de la paginag wab

Hemos llegado a la parte de construir el proyecto, en donde aplicaremos todo lo que se ha visto
durante el proceso de investigacion. La teoria deberd hacerse presente en la practica y es aqui en
dénde tendremos que sacar todos los conocimientos y hacer gala de las habilidades.
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El cliente como parte fundamental del proyecto debe representar una ardua investigacidn para
conocer, analizar e integrarse a su equipo de trabajo.

La tarea de relacionarse y entender las necesidades de la empresa, podra ser solucionada a través
de un rrecorrido por los diferentes campos de esta y su filosofia como fundamento a la ideologia
y el concepto que existird entre el sitio web y Sistemas Hidraulicos y Ambientales S.A. de C.V.

Sistemas Hidraulicos y Ambientales, S.A. de C.V, es una empresa pensada para proporcionar
servicios especializados de ingenieria en las dreas de:

Consultoria

Estudios

Proyectos
Supervision de obra
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Qrganizacisn

Dentro de cualquier empresa o institucion el personal que la representa es sumamente importan-
te, sobre todo cuando se trata de prestar servicios, ya que hablamos de capital humano.

Dentro de una pagina web, que va a servir como medio de difusion y publicidad es importante dar
a conocer el personal que va representar y responder por la contratacion, asi como avalarlos a
través de su experiencia profesional.

Es importante presentar el organigrama general de la empresa, donde se marquen todos los
campos que cubre esta empresa y su personal acreditado.

El tratamiento que se le puede dar a esta parte, debe ser concisa, de facil lectura y comprensidn,
puede ¢ no darse los nombres especificos del personal, o sélo mencionarse los cargos dentro de la
empresa y la forma de organizacién, por medio de un organigrama en rangos.

Para SIHASA, como empresa resulta méds conveniente presentar un apartado que de a conocer su
personal, la especialidad de cada uno y la experiencia en el campo.

Fitosofia y servicios

Para que el disefio de la pagina tenga una base sdlida y sustentada, es preciso mencionar y hacer
notar cudl es la filosofia y labor de la empresa, organizacién o individuo, esto ayudara a proyectar la
seguridad y seriedad de nuestro trabajo.

Esta informacidn fue proporcionada por la empresa y se elegird un formato breve con excelente
redaccién, encaminado al punto de mercadotecnia de la empresa, para dejar muy en claro la
proyeccion de esta,

b ASA

La misién de SIHASA es colaborar con las organizaciones del sector pdblico y privado en el cumpli-
miento de sus objetivos al prestar servicios profesionales de alta calidad, en las reas de ingenieria
hidrdulica y ambiental.

A través de los afios SIHASA ha logrado implantar su nombre dentro de la rama de empresas
similares, asi como con sus principales clientes, todo ello gracias al trabajo innovador y eficaz que la
identifica, ademds del personal que la representa e integra.

La filosofia de la empresa ha sido siempre atender y satisfacer al momento previendo siempre el
futuro, por el hecho de que su trabajo consiste en obras publicas que perduran y cubren las
necesidades de miles de wusuarios directa o indirectamente.

Todo ello para lograr acaparar ta confianza y seguridad de los clientes que acuden a eila.
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Servicios
Los servicios que prestan son:
Estudios
Levantamientos topogréaficos

- Estudios del suelo para determinar sus condiciones, propiedades y resistencia.
- Estudios geotécnicos y de mecanica de suelos

Estudios hidrolégicos

- Estudios de todo tipo de agua, con el fin de encausaria o darle un uso.
- Estudios de calidad del agua.

- Determina el tipo de agua e implanta un tratamiento para el uso.

- Planeacién de aprovechamiento de recursos hidraulicos,

- Estudios de factibilidad técnica, econémica y financiera.

Estudios socioecondmicos
- Estudios tarifarios
- Estudios para consolidacién de organismos operadores de
servicios de agua potable y alcantarillado
- Levantamiento de padrén de usuarios
- Disefio de sistemas de informacién

Estudios ambientales

Estudios de ordenamiento ecoldgico.

Manifestacién de impacto ambiental,

Manejo, transferencia y reciclaje de residuos sdlidos.
- Proyectos de rellenos sanitarios.

Proyecto de infraestructura hidréulica

- Planes maestros de agua potable, alcantarillado y saneamiento
- Sistemas de captacién y conduccion de agua potable
- Sistemas de distribucion de agua potable



ST LASA - Sistemas de alcantarillado sanitario
- Sistemas de drenaje pluvial
- Obra civil y electromecdnica de plantas de bombeo
- Elaboracién de especificaciones para equipos electromecdnicos
- Estructuras de regularizacion
- Estructuras de control de fenémenos transitorios
- Presas
- Zonas de riego

Proyectos de ingenieria sanitaria

- Plantas potabilizadoras
- Plantas de tratamiento de aguas residuales
- Proyectos de infraestructura de transporte y urbana

Planeacidén urbana, regional y turistica
- Caminos y carreteras
- Vialidades y entronques
- Ferrocarriles

Comunicacion y publicidad

En el futuro, se predice que el consumidor podrd ordenar mercancias desde la sala de su casa con “video catilogos” ¥ una
comunicacion en dos direcclonas entre vendedores y compradores. 1

Para cualquier empresa, individuo o grupo la difusién es un recurso inevitable, por lo cual se
deben buscar los medios mas acordes y que convengan mas, tanto en cuestiones de mercado-
tecnia como de espectacularidad.

Los usos y ventajas de la publicidad para dar a conocer un servicio 0 una marca, son que
establecen una demanda para un producto una compaiia u otro.

Hay un mundo de la publicidad que los consumidores raras veces ven, En este una firma comer-
cial intenta venderle algo a otra, dentro de esta se incluye la publicidad dirigida a profesionales,
como médicos, arquitectos, economistas, que estan en posicién de recomendar ese producto
0 servicio a ofras personas.

Publicidad Institucional:

«Esta publicidad institucional o corporativa, tiene varios propésitos y adopta varias formas, a
nivel del consumidor, puede crear la imagen de un buen cludadano corporativo.»z

1 Victor M. Bernal Sahagun, Anatornia de ls publicidad en Méxco. México 1998

2 Dom, Samuel Watson, Publicidad, su papel en la mercadotecnia moderna. México 1999, 700 p
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Al hacer un disefio, 0 una campaiia los objetivos a cubrir estdn por encima de cualquier cosa, este
recurso podra aplicarse en diferentes medios, folletos, carteles, cuadernillos promocionales o bien
de presentacién, estos deberan estar marcades por una constante en el disefio y los puntos que
presente para proyectar la seriedad y profesionalidad de la empresa.

Los medios de comunicacién y difusién van avanzando rapidamente que la especulacidn acerca de
ellos deja de sero rapidamente y se convierte en una realidad latente,

Un poco de historia

En México a partir de la independencia, la libertad pretende manifestarse por medio de
publicaciones diversas, y como en el resto del mundo la apertura comercial hace necesarios los
medios de difusién y a la vez de promocién.

En 1921 empieza la explotacion comercial de los tubos de gas neén para anuncios luminosos en
Nueva York y més tarde aparecen en México, este medio daba un toque de distincidon para los
negocios y los colocaba en ese entonces a la vanguardia, para 1923, a pesar de que ya habia
agencias de publicidad en México, esta tiene un dominio extranjero, y no solo sigue presente
Sino que se agudlza cada vez mds. Asi con la expansién de medios, como la prensa, en la cual los
impresos se amplian cada vez mas y se van diversificando las ramas, la radio, la televisién como un
gran medio masivo de difusién, que fueron utilizados para la publicidad a gran escala, se debe

reconocer que «Los medios “artesanales”, que aln en nuestros dlas siguen slendo un medio atractivo para ¢ mercade,
como los son: los hombres - anuncio, que usan cartulinas o vestuarios segiin la firma que representen, [as hoja volante, la
promocién por corrao y por teléfono, los aparadores, los calendarios y los presentes, como vasos, cenlceros, gorras, playeras,

stcétara, son aln un recurso viable para interactuar con el piblico.» 1

En la mayoria de estos medios, el anunciante va al espectador, pero en [a actualidad hay un gran
medio de comunicacién y publicidad, en la que el consumidor va al vendedor, que es 1a gran red
de Intemet, en dénde el espectador ha encontrado la forma de “viajar a varios lugar y encon-
trar diversas propuestas, sin moverse de sitio, y salir de ellas cudndo é lo desee, asi como
decidir é mismo cual y cuando va visitar.

La cita bibfiografica con que comenzamos el capitulo podria parecer en su momento aventurada
y muy lejana, pero &) autor no se imaginaba con que velocidad se iniciaria un gran cambio.

Una pégina web como medio publicitario, no solo puede satisfacer las necesidades dentro de la

red, sino que sus formatos podran ser impresos y facilitar el trabajo de otros de medios de
reproduccion,

1 Anatomnia de la publicidad op]. cit.



La informacién que se transmite podrd emplearse totalmente en la elaboracién de folletos y carte-
les, que serdn totalmente aptos para adecuarse a cada necesidad.

Asi también 1a constante renovacién de estas dara la oportunidad de estar en constante evolucién
y adecuarse a las necesidades del tiempo y del receptor.

Cada empresa, individuo o grupo que posee una pdgina puede situarse dentro de un mercado
vanguardista y que se renueva y actualiza dia a dia, por lo cual, sus seguidores o posibles asiduos
podran estar mas en contacto con esta y situarla como una posibilidad més latente a la par de la
modernidad.
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Este plan se basa en los puntos especificos que daran como resultado una pagina web.

Primero.- A partir de la investigacidn y los antecedentes que se tienen, recopilaremos la informa-
cién visual y textual, manipulandela hasta dejaria lista para ser incluida en un sitio web.

Segundo.- Solucionar cada uno de los elementos en su formato de presentacién, ya sea imagenes
en color o blanco y negro, fijos o animados, textos extensos o resumidos, etc. Dependiendo de las
necesidades de cada apartado serd la propuesta de disefio,

Asi daremos inicio al proceso de creacién de la pagina web, partiendo de la diagramacién de los
formatos, y empezara a tomar forma el proceso que hemos venido planteando.
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Recopilacion y seleccion de informacion

Para crear nuestra pagina web, primero debemos canalizar toda la informacién posible, tanto visual,
como textual, para ello contamos con la experiencia profesional de la empresa o individuo, asi
como crear nuevas fuentes.

Para la pagina web de Sistemas Hidrdulicos y Ambientales S. A. De C. V. (SIHASA) La recopilacion
de informacion se basa mediante su curriculum, para ello se destacaran los trabajos mas importan-
tes v de mayor aportacién dentro del medio,

Por tratarse de una empresa de ingenieria; la informacidn que se proporcionard tendré un trata-
miento poco técnico para que los navegantes no se confundan y queden encerrados en un
lenguaje poco usual, pero cuando se trate de dar datos mds precisos e imagenes que puedan
servir como ganchos para nuevos contactos la Informacién se transcribird tal cual hablando en
términos de ingenieria.

Debemos entonces como primer paso establecer cada uno de los puntos a tratar en nuestra
péagina que dardn a conocer y ayudaran a difundir la labor de sihasa.

A continuacién se enumeran los siguientes puntos para crear apartados en la pagina.

1- sihasa; proporciona los datos més importantes de nuestra empresa, estos datos deberén ser
preciso y de impacto, deben dejar en claro lo que es la empresa y podran incluirse datos
acerca de su experiencia, la antigiledad, sus objetivos, y su actividad.

2- Personal: Se dard a conocer el equipo que integra SIHASA y sus funciones.

3- Experiencia profesional. Se enmarcara el curriculum laboral de la empresa, la informacion pue-
de organizarse de distintos modos, ya sea por orden cronoldgico, por empresa a la que se
realizé el trabajo 0 por temas en la ingenieria y debera finalmente elegirse la mas apta y rapida
para navegar, esto dependerd de la cantidad de informacion con que se cuente.

4-  Principales clientes: Se dara una lista de los principates clientes con que cuenta la empresa y a
la ves es conveniente mencionar la funcién de cada uno de estos, asi como su procedencia y
pais de origen

5- Principales trabajos: La empresa siempre contara con trabajos mas importantes, esto se defi-
nird, por el tamafio y duracién del proyecto, por el tipo de proyecto, por la trascendencia, y la
misma empresa decidird este punto,



AXXELCICII* A ANCTN D]

- s
Jrrarme e B
« Dot v

OTCA
REE Rk BT

Pt o sbersn:
» Pl e e de v b Vit

SESIUAAS DL CARPACTON Y O0ORDICCTON T AGLIA POTAIK L

|arie proyects y royecioa de! ubsstene Colorines-Valle du Bravo, siekrna Cutzamele (s, sips)
w1 complet ortir ! cbusiecimionto de egua cotebie o irea motcpolfisns oy laciudnd de Adico
ja 137

Gacrateri du Agriuflura y Aooureos Hidk Sulcos (SARK).

Estudios pésioos y proyecto ejectdvo oo iz plants dz bombeo ¥ 3¢ 13 [bwa de conotidn paa
feurrnisko dv agus potaola da fa iocalided de Cempos 8 los fanguee de Manzanill, Col
Sacr ateria de Atgioubu y Recrens Hiridces (SARK).

Proyecio scutiva de (3 dervacidn el scueduci Crmpalr-Guadilairs aicand Alyguy. Jehico.
Gocrateris de Agroulium y Reouaes Hicr duloos (SARH).

Una vez decididos , se puede comenzar a apoyar visualmente cada uno de estos puntos, esto se
hara por medio de una seleccion rigurosa de las imagenes a colocar para ampllar la informacion
textual y a la vez para hacer més agil e interesante el recorrido por la pagina, recordemos que
siempre es mas facil leer una imagen que ¢l texto solo.

Como saber cuando es més conveniente utilizar una fotografia o una ilustracién, para ello debera
conocerse y entenderse el tema al que nos vamos a referir a si como no perder de vista el piblico
al que nos vamos a dirigir

En este caso por tratarse de una empresa de ingenieria la informacién visual en su mayoria seran
fotografia que muestran el trabajo y en dado caso se utilizaran algunos planos (Aute CAD) para
reforzar datos mds cercanos a la ingenieria.

Para cerrar este punto es importante mencionar que todo este proceso debe tener muy en
cuenta el espacio disponible que tenemos en red, asi como el tiempo en que nuestra pégma debe
conducirse, sabemos que las Imagenes significan varias veces mayor peso que €l texto, asi como
mayor tiempo en bajar, y esto puede ser esencial para que nuestro cibernauta continlie o no en el
recorrido de la pégina, asi que debemos encontrar el modo de no restringir demasiado el uso de
imagenes nuestro trabajo sea fluido y de suficiente impacto.

La recopilacion de informacién y una adecuada seleccién nos ilevard a un desempefio éptimo de la

pagina, que esto se verd reflejado en la capacidad que tendrd de atender las peticiones de los
clientes, cudntos puede atender a la vez, la velocidad de respuesta, la seguridad , calidad y
veracidad de la informacién y sobre todo el impacto y la aportacién dentro de un medio tan
concurrido como es la web.

Seieccitn de informacidn
En este paso se pude decir que haremos una depuracion de la informacién que nos sirve y que
resulta mds atractiva, tanto en términos de ingenieria como dentro de la red.

Textual

Para seleccionar la informacién textual tomaremos que tomar en cuenta los datos més preciso y
claros, «el texto debe ser corto, no debe rebasar los diez renglones sin tener un apoyo visual, asi
como al mismo tiempo de proporcionar el dato, dar una pequefia explicacion un poco discreta
para que el consultante no se sienta ajeno a la empresa, pero la mismo tiempo nos servira para
dejar bien en claro el tema».1

1 Roger Pring, www.tipografia. Barcelona 2000 Editorial Gustavo Gili, .4, «Como hacer que las palabras habler» p. 17.
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Solo se incluird la informacién mas impactante de cada trabajo esta debe tener fuerza, asi como
tener cuidado de manejar frases vacias, tediosas, que no remitan al tema ni a la imagen, vy por
ningin motivo frases que minimicen al navegante.

Toda informacién debe ltevar a la necesidad de ampliar € conocimiento y asi dejar latente la
inquietud de seguir el recorrido.

Visual
La seleccién de imégenes es més larga y de mas cuidado; la calidad de imagen, el impacto, el peso,
la perspectiva, entre otras seran puntos esenciales para saber si esta funciona o no.

A continuacién enumeraremos ciertas caracteristicas para una mejor funcionalidad de las iméagenes

Toma fotografica; a partir de este punto podemos empezar a seleccionar nuestra imagen, si bien
es cierto que en la actualidad las imagenes se pueden adquirir de dos formas, por medio de las
camaras digitales que resultan un buen recurso para obtener imadgenes de buena calidad y rdpidas
de procesar.

Existen dos tres tipos de resolucion, las cuales van dar el destino final de nuestra imagen, por lo
cual no se deben perder de vista.

Resolucidn de la imagen: Una medida estandar dependiendo de la cantidad de datos

Resolucién de entrada: la calidad con la que capturemos una imagen analdgica dentro de una
computadora, por medio de dispositivos como el scanner o la cdmara digita!, esta no debe tener
demasiada calidad, porque los monitores son de baja resolucién, pero si se piensa en manipular la
fotografia necesita buena resolucién para aguantar los cambios.

Resolucidn de salida; La calidad de puntos en que se va imprimir o mostrar en video.

Otros factores que podemos manipular para mejorar la imagen o crearlas son:

Color; Cuantos colores puede mostrar cada punto o pixel en una imagen.

Vector: Un segmento de linea que tiene direccion.

Formatos de imdgenes: tif% pox, bmp, eps, Jjpg, gif, etcétera.

Los formatos mas usuales dentro de 1a red y que son mds compatibles son, 4 que es un formato
sin comprimir, g/ que no pierde informacion y permite las transparencias, y jog. que comprime 6
a 1 dependiendo del archivo y tiene una ligera perdida de informacién, elimina algunos colores y
resta definicién a la imagen, pero es de los mas comunes,

La entrada de imigenes puede registrarse bajo un formato sin compresion y ya lista para salida
volver a un nuevo registro, que en este caso jpg es el mas viable.
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Diagramacion

El inicio de una pagina como en todos los medios de comunicacién comienza por el espacio que se
tiene, en este caso nuestro medio de comunicacién es la pantalla de la computadora, el moniter,
que dependiendo del usuario serd el tamafio de este, 11, 14, 16, 24 pulgadas o mas, pero en
términos de computacién en si verfamos dependiendo de la resolucidn en pantalla que depende
de la calidad de la tarjeta de video, esta resolucidn esta dada en pixeles y se conoce en monitores
como 640 x 480 pixeles, 800 x 600 pixeles, 1024 x 768 pixeles, 1280 x 1024 pixeles, entre otras,
aunado a las definiciones de color de alta densidad (16 bits), color verdadero (24 bits) siendo
estas las mds comunes en usuarios nacionales. La resolucién de 800 x 600 es la mas usual combi-
nada con 24 bits para llegar al color verdadero, esta 4rea de visién es aceptable y ocupa un hoja
tamafio carta aproximadamente.

Sin perder ni un momento de vista 1a resolucion a la que trabajaremos es importante comenzar
con la diagramacién, ya una vez definidos los temas que se van a tratar encontraremos la
diagramacién para ubicar cada uno de estos elementos y ligarlos unos a otros segln el rango de
importancia para el cliente,

Para este sitio web denominado www.sihasa.com,mx, utilizaremos los programas que tiene
Macromedia para creacién de paginas web.

Para distribuir, acomodar los elementos y hacer la diagramacién, comenzaremos en Dreamwever.

En el capitulo referente al software mencionamos fas utllidades que tiene Dreamweaver, y ahora
describiremos paso a paso la diagramacion,

Para la pagina principal debemos encontrar el formato adecuado, para sihasa, crearemos una
pagina con discrecidn pero no menos atractiva, estos a decision del cliente y para darle la seriedad
que una empresa de esta indole necesita.

Después de un andlisis es apropiado que en la pagina principal aparezca €l nombre y logotipo dela
empresa, asi como el siogan o frase publicitaria si ya la tiene, y si no sera conveniente poner un
encabezado de bienvenida, ademds aparecera una pequefia resefia pero consistente de la empre-
sa y una imagen que involucre la actividad de la empresa y que sea lo suficientemente atractiva.
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Toda esta informacién tendra que ser adaptada al formato con el que contamos.

Po ser la pagina principal situaremos nuestra figura principal en el centro para darle impacto y a la
vez sea totalmente visible a primera vista.

Nuestro formato contara con un encabezado que como su nombre lo dice se ubicara en la parte
superior del formato y para no romper la composicion se ubicard en el centro.

Dreamweaver nos permite dar el formato y marcar cada uno de los margénes por lo cual iniciare-
mos creando el sitio.

Al abrir Dreamweaver si no tenemos ningin sitio previo nos mostrard una ventana para dar nombre
del sitio y su ubicacién, es muy conveniente que el nombre de la carpeta sea igual al del nombre
del sitio para que no genere problemas a la hora de subirla al servidor. 1

El nombre que ubicaremos en el sitio es uno y el nombre de nuestra carpeta dénde se hospedan
los archivos en la unidad de disco duro en la computadora es otro, ambos deberadn ser el mismo
nombre, todo en letras bajas ya que el internet crea conflictos con mayisculas, acentos, y
cualguier otro signo de puntuacion,

Par el momento es recomendable llenar sélo estas dos opciones, los datos del servidor donde se
hospedara la pagina es mejor que se maneje de forma independiente, ya que en Dreamweaver
quita tiempo al momento de iniciar a trabajar al tratar de ubicar la conexién.

La opcidn de actualizar los archivos automdticamente es conveniente tenerla activada, para que
este programa tenga renovado el sitio.

Una vez creado el sitio activaremos la opcién de ver site map, para que nos muestre la estructura
de este conforme vayamos avanzando y saber si las ligas siguen un curso correcto.

Abriremos un documento nuevo, €1 cual debera ser titula do index.html, estos es necesario e
indispensable, es un estdndar que se maneja dentro de la red y localiza rdpidamente la pagina
principal.

A partir de este momento contamos con nuestro espacio, diagramaremos en Oreamweaver 0 ya
bocetado.

1 Requisito por un protocok en la red. Fuente AT&T y Telmex,
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Construccion

La construccién de una pdgina web necesita dedicacion y mucha atencién a cada uno de los
requerimientos que debe tener para que realmente funcione electronicamente.

Cada idea debe ir materializandose vy ligdndose a otra, por decirlo de alguna manera se le debe dar
vida al proyecto, plasmar el concepto de disefio creativo e innovador a través de la tecnologia en
este medio.
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Negro

La construccién de la pagina sera a partir de Index, el archivo de cabecera o fome page y el resto
lo iremos desarrollando conforme al proyecto,

Primero, el formato gue se va a manejar es a una resolucién de monitor de 800x600 pixeles,
siendo esta un estandar para visualizar las pantallas, en hogares, empresas y otros.

Cabor, tipogralia y fando

Definir el color del fondo es importante, el estar frente a la pantalla mas de 20 minutos significa que
la persona delante a cualquier informacién serd lo mds cdmoda posible y la legibilidad deberd ser
aceptable, asi como no debe existir un contraste fuerte de colores, ni una luminosidad que daiie
la vista, para que el sitio resulte agradable y el disefic sea el apropiado.

Decidir gué colores deben asociarse con la tipografia nunca puede ser un paso arbitrario, debemos
conocer el objetivo de la pdgina y el publico, una vez examinado, se debe elegir una combinacién
que los represente.

El color es magia visual, un lenguaje de itusion. Pero también es luz reflejada y cuando las condicio-
nes de luz varian, el color también lo hace.
«El disefiar con tipos y color, siempre debera atender al texto y al fondo a la vez.» 1

Definitivamente la combinacién que resulta més legible es 1a tipografia negra y el fondo blanco,
pero en este caso podemos darle un toque mds de seriedad y crear una combinacién mds elegan-
te usando un tipo blanco sobre fondo negro, que favorecerd mucho a nuestros propdsitos, ayuda-
remos a la legibilidad usando una tipografia de palo seco y con tamafio de 12 puntos que es
totalmente legible a una distancia aun de un metro de distancia del monitor, ademas es importante
recordar que en esta combinacién existe el contraste de valor que esencial.

No hay nada ambiguo entre el blanco y el negro. Son opuestos completamente equilibrados y
ofrecen un buen contraste.

{ Rob, Carter, Disefianda can tipografia 3, color y tipografia. Interbooks México. Tr. Eurolink Traductors.
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Textura

Textura

Verdana
Dauphin
Bookman Old Style
%}?yﬂ Yivace
Legibiidad

Legibilidad
Legibilidad

Dentro de toda la red hay muchos creadores de paginas que han optado por utilizar un fondo
texturizado, lo que definitivamente no es malo sl es utilizado correctamente y en equilibric con la
tipografia. Debido a que estos fondo perjudican la legibilidad, debe buscarse que la tipografia
resalte armonicamente.

[, colon y aling s

En una pégina web la legibilidad es muy importante ya que la lectura es a través del monitor, por
lo cual a eleccién de y son canalizadas a la més similar, por lo que deben consultarse las tipografias
que existen dentro de los programas de edicién de paginas web.

El tipo debe ser abierto y debe mostrar la regularidad de familias cldsicas, ya sea con remates, o sin
remates. Los tipos con ribetes, adomos e irregularidades entre los caracteres son menos legible.

Cuando se logra una relacién armoniosa entre el cuerpo de letra, la longitud de la linea y el
interlineado, el texto fluye con naturatidad, la informacién que manejara este sitio es de lineas
cortas, y en algunos casos, parrafos breves, por lo que la serd aun de mas facil lectura.

Los parrafos demasiado cortos pueden cortar la lectura, pero para encabezados o textos breves
son funcionales y no tienen consecuencias.

Con estas caracteristicas las fuentes que se empleardn en este sitio son, para encabezados vy
frases cortas de impacto es Times News Roman, y para lecturas mds amplias Verdana, y para hacer
mencidn a la empresa como tal, usaremos la tipografia de origen en su logotipo, Blippo BLK BT, con
esto se busca dar una uniformidad a la empresa y que se logre identificar como tal, a través de su
siglas.



CCINTS T IRUICICTIO M

sihasa

sAiremar hidrévlioos y ambientales 2.a de o.v.

La alineacién a la izquierda, con bandera a la dere-
cha es la mas legible.
Fuente Verdana

La alineacion centrada resulta adecuada
si $¢ usa con moderacion.
Fuente Times News Roman

La alineaddn serda a la izquierda con bandera a la derecha, crea una letra y un espacio entre
palabras muy homogéneo y, como las lineas terminan en puntos distintos, el lector puede
localizar con facilidad el inicio de la linea siguiente.

En casos de encabezados o textos cortos la alineacion sera al centro, que da una apariencia muy
formal y resulta adecuada uséndola con moderacion.

Respetar la alineacién y el standard en la tipografia, (normal, cursiva, negrilia, subrayado) es impor-
tante para conservar la armonia y la uniformidad dentro de todo el sitio, esto logrard que el
espectador no pierda el ritmo ni la esencia que le vamos a proyectar como empresa 0 persona.



Diagramacion para la pagina principal

Barra de herramientas

Encahezado
arreglo tipografico animado

o W o o —. B W

Secclén para breve
resefia de la empresa

9.5 cm
seccién

Lagotipo la
empres

a imagen

o

11 ¢cm
Figura principal

——--- El color azul en la Ii-
nea Indica que existe
una liga

Indica un flash

2/ i Indica un gif animado

Indica una imagen

1 Formato simulado

total del drea visible en la
pantaila  escala 1:50
800x600 pixeles

El espacio lateral aparente-
mente amplio, es para las
opciones de barras de he-
rramientas laterales que el
cibernauta pudiera desple-
gar.
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Pantalla total, con barras de herramientas.

Pagina de inicio Index

Diagramanin

Bl total de nuestro formato es de 15 ¢cm de alto x 25.5 ¢m de ancho en un monitor de 14
pulgadas, a una resolucién de 800 x 600 pixeles.

En 1a pagina principal se ubicaran los elementos al centro, para darle contundencia al formato y un
toque de seriedad y elegancia, por tratarse de una empresa de ingenieria que debe proyectar un
comportamiento serio dentro de la red.

Al formato total le acondicionaremos un espacio de 11 cm x 9.5 ¢cm, que es un formato semi
rectangular que sera totalmente perceptible en toda ef drea de la pantalla pese a aparecer las
barras de herramientas de los navegadores en caso de que el cibernauta las active, y no quedara
justo en el formato.

A este formato se le ubicara €l punto dureo para hacer una particidn y ubicaremos en el lado corto
la imagen , en el lado largo un fondo referente a alguna actividad de la empresa siguiendo la
combinacién de neqgro, gris y blanco, dividiremos este espacio en tres partes iguales y ubicaremos
en la parte superior una breve resefia de la empresa, y en la parte posterior centrado el logotipo
de esta.

Los elementos que apareceran en esta pagina deben ademds de hablar de la empresa por si solos,
atraer al espectador a continuar el recorrido y a captar la atencidn de quien visite la pdgina.
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Encaberado

Encabezaremos la pagina con un arreglo tipogréfico animado, que de pie a lo que ofrece el reco-
rrido por 1a pagina.

Junto con las personas que representan la empresa se selecciona una frase que resulte innovadora
y de corte contemporaneo, sin caer en lo informal.

«£n este espacio se mostrard una real empresa de ingenieria»

Para dar vida a este texto serd animado en flash, de manera versdtil tendrd una secuencia ciclica,
y sus movimientos serdn a partir del centro del espacio que se ha designado para esta animacién y
no romper el equilibrio de la composicién con €l resto de los elementos.

El encabezado se fundird con el color del fondo, es decir mantendremos el color negro, entonces
ahora deben buscarse colores que hagan un contraste armonico y que vayan de acuerdo al papet
de la empresa.

Los colores que apareceran en este arreglo tipografico son el negro de fondo, azul combinado con
el gris forman una combinacién armoniosa y se asocian & la elegancia y seriedad.

£l azu! tendrd una asociacién con el agua que es una rama de estudio de la empresa y jugard un
papel importante.
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El resto del formato dara cablda a una resefia de la empresa y a el logotipo, el tratamiento que se
le de, que sobresaldra del resto del fondo.

Por medio de una carpeta de diversas plantillas para fondos, se debe elegir el més apropiado para
la empresa, sin que parezca demasiado fuerte 0 muy comdn.

Una textura puede dificultar 1a lectura, pero una secuencia de ondas de luz, podrd en un mismo
tiempo simular agua, y expansién, que son conceptos que bien pueden representar a la empresa.

Toukoy!: W R
o e L L)
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Colores; manejaremos un contraste entre negro, blanco y grises, la presencia de estos Gltimos
dard un toque de luz gue sobresaldra del fondo negro que tenemos para la pantalla.

Manejar este fondo en degradados para dar un poco mas de vida al formato, resultard mas atrac-
tivo a la vista y reforzard el concepto.

Esta plantilla se crea en Corel Draw, a través de un patrdn ya existente y se edita en transparen-
cia, sin que se vuelva repatitiva para no cansar la vista, y que esté en armonia con el fondo que
existe en el resto del drea que observara el cibernauta.

Bl resultado lo tenemos a nuestra izquierda, un fondo en movimiento, moderno y discreto en totat
armonia,

Este fondo es sdlo la base del drea de presentacién de la pagina de inicio, asi que para unirlo a los
demas elementos, los transportaremos a un formato mas apto para la red.
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Ahora trabajaremos este fondo junto con las imdgenes en Frewoks, asi que exportaremos esta
imagen de Core/ Draw a un formato que sea reconocido en otros programas de edicién. El resulta-
do debe ser una imagen que no pierda calidad, pero si peso.
JPG es un formato viable, aplicaremos dicho formato a una resolucién de 150 dpi, tamafio 1 a 1
guardando proporcién y a escala de grises, el resultado a esta comprensién no rebasard los 500
KB, tamafio que serd reducido una vez este listo para la red.

Dentro de Firewoks uniremos las imagenes que hemos seleccionado para formar con todas ellas
una Imagen completa que serd la que se muestre en la red, ya libre de ruidos y de peso exagerado.

Llevaremos el fondo y optimizaremos su calidad, bajandole la resolucién, para que de un peso
minimo, y un tiempo de descarga en 8 segundos aproximadamente, los cuales todavia se reducirdn
al utilizar los sfce.

Teniendo el fondo que va a soportar nuestros elementos, elegiremos ahora la imagen, un punto
muy importante dentro de esta pagina, ya que como hemos dicho serd la carta de presentacion,
lo que estamos buscando y se quiere lograr es que no haya muchas limitantes en el manejo de
imagenes, para aligerar el peso del sitio y el tiempo en que se descargue, para ello es que busca-
mos solucionar estas limitantes a través de programas especiales para ello, por ello podemos elegir
una imagen con mayor libertad, y asi no sacrificar el disefio per la funcionalidad,

Tmagenes

En la parte inferior izquierda encontramos la primera de tres imagenes propuestas por los direct-
vos de la empresa después de un depuramiento en un archivo visual y crear una lista de lo que
necesitamos para el sitio.

Esta imagen en formato oblongo, muestra la construccidn de un tubo gigante para la captacién de
agua dentro del «Sistema Cutzamala», la toma es aérea, lo cual puede dar idea de sus dimensio-
nes y el trabajo que se emplea para ello, muestra ademds la maquinaria que se utiliza para manipularse,
la toma es limpia de objetos ajenos a ella y es de buena calidad.

Al centro uncs centimetros arriba, encontramos la toma de un colector de aguas residuales que
esta siendo reconstruido después de las explosiones en Guadalajara Jalisco en 1992, esta toma es
a 30 grados con una perspectiva media que muestra la entrada del tubo y parte de cola, que da
la idea de su longitud, 1a toma resulta atractiva y de buena calidad en cuanto a luz y claridad del
objeto.

A la derecha encontramos la toma de La presa «La Amistad», en Cludad Judrez , presentada en
una vista lateral y permitiendo ver la salida del agua y su conexién con tierra, es una toma amplia
que muestra la presa y parte del panorama para ubicarla mds faciimente, la toma tiene buena luz,
y es atractiva por su entorno.
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Para seleccionar la imagen adecuada, tomaremos en cuenta los puntos a favor y en contra que
pueda tener cada una, primero el formato, para ‘ubicar los elementos se ha propuesto cierto
espacio para ella, al poner una imagen en vertical, utilizariamos la mayor parte de este, sin embargo
con una toma en horizontal se puede crear un juego entre recortes de ella misma, un coffage, lo
que serd muy propositivo, al mismo tiempo debemos pensar en que la imagen debe ser contun-
dente y precisa.

De las imdgenes que analizamos, tenemos la toma del «gran tubo en el sistema Cutzamala» que
resulta ta mas aproplada para el formato que hemos dispuesto, con respecto a las otras dos, esta
es la mas contundente e impresionante, por la idea de dimensién que propone al espectador, el
hablar del sistema Cutzamala, es mas comun para los visitantes y hablando propiamente de! pdblico
de la ingenieria es un elemento fcil de identificar y es asociado con todo €l proyecto que
hablando no solo de ingenieria, es de los mas importante e impresionantes para el Pais, por lo cual
esta imagen sera la encargada de representar a la empresa.

éCémo adaptar esta imagen a toda nuestra composicion, para que nos sélo este en ella, si no que
sea parte de esta?. La toma en si tiene un poco de aire, pero no debe ser eliminado del todo ya
que sirve para dar la dimension del espacio, ninguno de los elementos que aparecen en ella debe
ser eliminado ya que forman toda una composicion que resulta equilibrada.

Definidos los puntos lo que resta es crear un margen que la envuelva y a la ves la integre con el
resto del fondo y al mismo tiempo este unida con el fondo de toda la pagina.

Para ello mancharemos toda el limite de Ia imagen en negro de un modo suave y disparejo, sin que
resulte demasiado irregular, el color permitira unirla al fondo en pantalla finalmente daremos un bisel
que definird a la composicion.

Para unir los elementos restantes, es indispensable no olvidar su funcionalidad, en el caso del
texto, no podemos ubicarlo en una zona de imagen si gueremos que esta permanezca limpia,
ademds puede resultar poco tegible por el tipo de fondo texturizado, para ello la solucién es dentro
del mismeo fondo ubicar un recuadro para el texto, que no salte demasiado, pero que permita la
legibilidad, a través del efecto de transparencia en el software podemos acoplar un tono medio
entre el fondo y la tipografia, para respetar ambas partes.
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sihasa

Texto

«Sistemas Hidraulicos y Ambientales, una empresa mexicana con mas de 15 aiios de
experiencia.»

El nombre completo de la empresa es imprescindible, ya que a través de este serd identificada y
asociada a su abreviatura (sihasa), 1a idea de darle nacionalidad a la empresa habla de una armonia
con la sociedad, su experiencia servird para dar su posicion en el medio y acreditaria.

El logotipo se respetard tal cual, ya que tiene de vida lo que es al empresa, el tamafio debe ser
totalmente perceptible, pero que no pese demasiado o liegue a parecer grotesco, el color original
de este es azut, debido a la combinacidn que elegimos para el sitio, se equilibra perfectamente y no
rompe con ella, su ubicacidn permite que se alinee y no este flotando dentro del recuadro.

Una vez teniendo todo los elementos, ya en Frewoks, debemos decidir su optimizacion, ya que no
se puede trabajar todos de una forma conjunta, debido a que una textura responde diferente en
JPG que en GIF, y la tipografia le pasa lo mismo, puede pixelearse y perder nitidez, a la imagen se
le debe equilibrar la resolucién con el peso. Para ello usaremos los slice, que al mismo tiempo
permite incluir 1as ligar en el segmento que se necesite.



Sistemas Hi-J

dréulicos yy
Ambientales .S.
AdeC. V. '

: Sistemas Hidraulicos
Ambientales S. A de
C. V.
Una empresa

A la izquierda se muestra la
tipografia en el fondo direc-
tamente, Abajo ya con el
rectdngulo para suavizar la
textura y se pueda leer sin
problemas,

A la derecha muestra de la
tipografia scbre una imagen,
lo cual resulta ilegible y poco
practico, ya que pierde fuer-
2a la imagen.

A 1a izquierda la imagen una
vez manipulada, A la dere-
cha incorporada al fondo,
adaptado el rectangulo para
la tipografia, y con el efecto
del bisel.
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El fondo contiene pocos colores pero en degradado, asi que el terminado sera en Gif, para que
tenga una calidad aceptable, 12 imagen y el logotipo pueden mantenerse en JPG, que disminuira su
peso y la descarga serd més facil.

No es muy recomendable exagerar en la particidn de la imagen, ya que puede provocar conflictos
en la red, pero si se debe procurar para facilitar su estancia en la red, ahora ubicaremos la liga que
nos llevara a iniciar el recorrido, que es un factor importante.

Si la ubicamos en la imagen tendrd demasiado espacio y se pensard en accesar a imagenes o un
acercamiento de esta, al ubicarla en la tipografia es poco posible que el cibemauta la identifique, el
logotipo se presta por su tamafio, su forma y lo que representa en si, a que el espectador decida
explorarlo, serd este el que con un behavoir ( proceder) indique la ruta de acceso e introduzca al
navegante en el resto del sitio.

Cen la composicion completa, lo que resta es transportar a un documento HTML, ya dentro del
sitio de sihasa, lo probaremos en el explorador, que el tamario sea el apropiado, que funcione la liga
y el tiempo de descarga sea factible.
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Una evaluacion 1gica de la funcionalidad de la pagina puede darse al presentarse a diversas perso-
nas y que den la primera impresién y puedan comparar con otros documentos previos.

El formato total presenta caracteristicas propias de una empresa seria y formal, al mismo tiempo
dentro de la red da un concepto innovador e incursiona en el disefio como parte de una pagina
web y no solo funciona como tal.

La presencia de pocos elementos hace un disefio limpio pero representativo, fa entrada a un sitio
que ofrece expectativas diferentes a los sitios informativos.

Es importante esforzarse para que |3 serie de aplicaciones puedan forzar la reproduccion de disefio
original de la manera més fidedigna posible en la pantalla del observador, ya que las variables que
muchas veces se presentan en la red no pueden ser controladas del todo por el disefiador.

Teniendo ya la pagina de inicio lo que le sigue es crear el resto del sitio con una uniformidad que se
ligue totalmente a este, no se le puede ni debe encasillar al espectador en una sola linea que
pueda resultar aburrida y sin més expectativas, por lo cual este debe ir siempre avanzando y dando
nuevas opciones que lleven al navegante a permanecer en el sitio y a regresar a él.
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Estructura final, asi se
visualizara en el navegador.
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Botanes

Para agilizar el recorrido en el sitio, es conveniente incluir una serie de botones que formen parte
del sitio.

Inciuir un botén que lleve directamente al cibernauta a la pédgina principal, es un recurso muy viable
para navegar, ademas de este es conveniente incluir los botones de avanzar y regresar.

En todos los navegadores existen las dos ultimas posibilidades, estos guardan las paginas que se
visitaron antes de la actual y en dade momento el orden del recorrido, por lo que con su flecha de
avanzar y regresar puede manipularse el sitio, pero el incluir las del sitio propio hace un recorrido
mas légico.

Estos botones deben ser de construccién sencilla, pero que sean parte de toda la composicién y
lleven el mismo trazo, conservando el uso de la misma fuente y los colores del sitio.

Para el botén de la pagina principal haremos un gif animado, que no brinque en la pégina y a!
mismo tiempo sea perceptible.

Lo que el botdn debe incluir, s la instruccién precisa, sin més predmbulos.
«Pagina principal»

Manejaremos la misma tipografia en la combinacion que se ha llevado en el sitio.

Construir un arreglo Hipogréfico para elio es una solucidn que permitird al navegante sentir movi-
miento y vida en el sitio.

Manteniendo el fondo negro, daremos vida a las palabras variando en colores, proporcion y direc-
cién de movimiento, hasta que se complete el mensaje.

Al crear el Aasfi es importado como gif animado, para permitir ligarlo con el respectivo archivo.

Para crear los botones que avanzan y regresan, la solucién sera aun mds sencillo, ya que aparece-
rdn en todas las paginas.
«Atras y siguiente»

Sobre una plasta gris, fundiremos el logotipo de la empresa en un tono més elevado de gris, y
agregaremos una pleca al final de rectingulo del mismo tono que el logotipo, esta tendra la
orientacidn hacia dénde se dirige el botdn, encima de estos elementos la palabra a la que se
refiere.

Estos elementos dardn un toque de distincion a los botones, que no podran ser encontrados en
otro sitio, como ocurre cuando se utilizan los prestablecidos por el navegador, ademds al incluir el
logotipo de la empresa fos hardn mds propios del sitio aln. Debido a que el gris es un color neutro,
no competirdn ¢on ningun elemento en la pdgina, y formardn una composicién armonica.

Estos botones apareceran en cada una de las paginas que lo requiera.



Imégenes que llevan a fas direcciones

Botdn que Iig; al correo electrdnico

Rash de un arreglo tipografico ¢con
la bienvenida de la empresa,

FLASH

Botén que liga al mend il
Gif que liga hacla |a pagina principal

Diagramacién para la pagina
de objetivos



COCIPIS T T CCTECP I

[ 5 ]

Pagina de ohjetivos
{ranramacion

Para la diagramaccidon de esta pagina tomamos en cuenta los elementos que deben aparecer de
primera vista, es decir los que ¢l navegante necesite de primera mano y puedan ser indispensables
para el contacto con la empresa.

Partiendo del esquema original de llevar al centro los elementos, ubicaremos los puntos a incluir
dentro de esta pdgina.

A partir de una red de cuadros, se dejard un margen al total de la pagina que dard la sensacién de
amplitud en esta y los elementos no estardn apretados en el drea de visibilidad, ubicaremos a [a
izquierda centrado en vertical la barra que contendra las direcciones, dejando espacio suficiente
entre esta y el siguiente elemento ubicaremos un recuadro hecho en flash que dard un resefia de
la empresa de forma dindmica.

En la parte posterior centrado en cada elemento ubicaremos a la izquierda un botdn que indique
el correo electrdnico y a la derecha el que lleve al meni, esquinado y justificado con el limite del
flash ubicaremos el botén que regrese a la pagina principal.

Esta composicidn se comporta estable, y los elementos tienen una justificacién gue se puede
reflejar en la armonia que mantiene unos con otros y Ia seriedad que da el mantenerse al centro de
la pantalla conservando asi uniformidad con el resto de la pagina.

Harta e direcognes

Para crear esta barra, partiremos de la necesidad de ubicar los tres accesos en una misma,

En firewoks crearemos una plantilla en azul siguiendo el estdndar de color, resaltaremos este
recuadro por medio de un bisel de poca profundidad, partiremos en tres partes y ubicaremos una
imagen que hable de ingenieria, no usaremos imdgenes de las oficinas en si ya que se pretende dar
un panorama general de |a empresa en su ramo y pueden interesar mas las fotografias de proyec-
tos que de inmobiliaria.

Ubicaremos las imagenes en el centro de cada particién y esta dara pie a una liga, estas deberan
tener nitidez suficiente para el espectador, ya que su tamafio en pantalla es reducido.

Esta barra de direcciones sale de lo comun y muestra un panorama més ablerto en cuanto paginas
web se refiere, ya que se ambienta el recorrido y se le guia de forma sencilla y atractiva, a través
de letreros que aparecen al situar el mouse encima del apartado indicando la pdgina a la que nos
lleva esa liga,
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Para dar vida a la informacion de bienvenida que dara sihasa a sus clientes utilizaremos el recurso del
flash, esto con e fin de comenzar un recorrido dindmico y actual, la informacién que presentard
este flash es:

«Sihasa es una empresa mexicana
cuyo objetivo es
proporcionar servicios especializados
en /a dreas de:
consultoria
estudios
proyectos
y supervision de obra
principalmente relacionados con Jos recursos hidricos del pais
Asi Sistemas Hidrdulicos y Ambientales se integra por un equipo multidisciplinatio de
la inganieria en sus diversas ramas , apoyados por personal experto en las dreas de:
economia, derecho y biologia entre otras que de maners conjunta desarroflan traba-
Jos que se han distinguido por tener un enfoque integral.»

Asi es como separamos las oraciones para gue no se corten las ideas y sea totalmente legible y
entendible.

Los tiempos se deben adaptar totalmente para que el navegante pueda leer sin prisa las oraciones
y tampoco tenga que esperar demasiado entre una oracién y otra.

El arreglo tipogrifico es manejado en un fondo azul medio con tipografia que varia en distintos
tonos de grises y blanco, esto da mas dinamismo a la animacion y es totalmente armoénica, ademas
de distinguirse por su combinacién equilibrada entre el fondo y la legibilidad de las letras.

La fuente que se usa es tahoma, que no presenta ningin remate ni patines y es muy similar a la
verdana que se ha venido usando y es apta para la red.
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Para ligar esta pagina al correo electrénico y al men, crearemos dos botones que se distingan y
formen juego con los elementos existentes, es decir estos botones deben distinguirse completa-
mente de los de navegacion.

Las instrucciones que contienen son precisas, para el correo electrénico, usaremos el signo de
«@» (arroba), que ya es totalmente asimilado con este medio de comunicacion y para el mend, la
palabra tal cual, «men(», para no confundir al navegante ni darle mas vueltas.

A partir de la opciones de Freworks crearemos dos botones en estructura igual,

Partiendo de un rectdngulo, que se comporta de forma estable y ofrece mas espacio lateral para
dar cabida a los letreros, buscaremos que se equilibre con el resto de los elementos.

Este rectiangulo estard en color negro, con un bisel mediano en color azul, sera solo un marco a los
letreros, pero dard sensacion de botdn y estard en total compensacién con el resto.

E} icono y la tipografia la ubicaremos al centro, en color gris, notemos como la composicién se
adapta al resto de la pagina, la fuente usada es tahoma, puede existir una sensacion que afecta
al espacio visuatmente por la cantidad del texto, pero el tamafio de ambos botones es el mismo,
Al momento de exportar se debe cuidar el formato, ya que puede que la tipografia resulte pixeleada,
por lo cual es recomendable que se optimize en gif, siendo sdlo texto el peso no afecta mucho, ¥
el resultado final es una jmagen html que disminuye el peso.

El acabado final lo vemos en la parte posterior izquierda, los botones son reforzados con los
mensajes emergentes que explican de forma precisa su funcién, es decir no se le encierra al
navegante en el concepto que se ha venido manejando de decirde que puede entrar, si no que se

3] w4 maneja la idea de introducido mas en el sitio al indicarle a que parte del recorrido va a ingresar.
|websnap Aduptive ] Colors:[s4+ o} . . . .

Lose[0 | O oy _:] Ademas de estos botones se incluye el de regresar a la pdgina principal, para que el cibernauta
[FeTammve ] pueda ubicarse nuevamente y si tiene duda reiniciar el recorrido.
ol i ) ol

Objetivos es el titulo que se le ha asignado a esta pdgina, ya que es formalmente la pagina de
bienvenida y presenta la postura de la empresa en la red, asi como el punto de partida para los
apartados indispensables en esta.

Finalmente la pagina se compone de una barra de imagenes que ligan directamente a las direccio-
nes, una por imagen, esto con e fin de que el espectador encuentre facil y répidamente lo que
esta buscando y a la vez tenga las diversas opciones que existen en la empresa, cuenta con un
flash compuesto de un arreglo tipografico en varios tonos sobre fondo azul, lo cual no solo repre-
senta una nueva forma de informar de manera 4gil y con nuevas perspectivas, sino que resulta
sumamente atractivo debido a que «Disefiar con la tipografia es una campo dentro del disefio que
hace que las palabras vallan mas alld de simple comunicacidn»,1 adquiriendo una profundidad visual
con los cambios en el efecto del color y el constante evolucién en la tipografia.

; . pcione



Asi luce la pagina de objeti-
vos con todos los elemen-
tos que la integran, a la iz-
guierda barra de imagenes
que ligan hacia las direccio-
nes, a la derecha arreglo ti-
pografico animado, en la par-
te posterior de izquierda a
derecha, botdn de correo
electrénico, menyd y pagina
principal.



Datos de la empresa
apareceran en un flash que
seré ciclico.

FLASH

Secuencia de fotogramas en fade
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Flecha de regreso hacia la pdgina de
ohjetivos

Gif que liga hacia la pdgina principal

]

Flecha de avance a 1a siguiente direccidn

Diagramacién para las ligas
de direcciones
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Cerrada de perpetua N° 22
Col. San José Insurgentes C.P.
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Direcciones

Para presentar las direcciones de una forma dindmica, las ubicaremos una por pégina, y al mismo
tiempo las tres en una.

£s decir, primero aparecerd la direccion de Ia liga anunciada en &l mend de direcciones, y posterior-
mente si el lector lo requiere aparecerd la siguiente sucursal y asi sucesivamente. Ademas para
completar la pagina y que no aparezca con un sélo elemento, acompafiaremos en la parte poste-
ror una barra de fotogramas que apareceran en /ade sucesivamente, sin que compita con los
datos, estas secuencia tendrd un tamafio moderado. Como en todas las paginas que lo requieran,
apareceran los botones de navegacion, por Ulimo aparecerd el gif animado que lleva directamente
a la pagina de inicio.

Datos

Para presentar los datos de cada pagina de un modo que no resulte monétono y al mismo tiempo
sea totalmente legible y pueda tomarse nota, un flash seré el recurso que utilizaremos para dar
vida a esta informacién precisando el tiempo necesario para que sea totalmente legile.

Para que los datos no se pierdan en el espacio y no estén fiotando, manteniendo €l color del fondo
enmarcaremos esta informacién con la combinacién de colores que hemos estado utilizando, gris ¥
azul.

La informacién que debe incluirse es el nombre de la sucursal, la direccién, teléfonos, y su direccion
de correo electrénico.

Esta informacidn la partiremos en tres pdrrafos, que apareceran uno detrds del otro y se presenta-
ra en cada una de las tres sucursales,

1° Nombre
2° Direccion
3¢ Correo electrénico

La animacion durara un lapso de 330 segundos por sucursal, tiempo suficiente para poder tomar
nota de estos datos o puedan ser impresos desde el navegador.

Imagenes

Las imagenes que incluiremos serdn las mismas en las tres paginas, ya que el objetive principal de

esta son los datos, el tamafio serd de 2 ¢m, x 3 c¢m. aproximadamente, y tendran un formato
apaisado.
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Estas imagenes se referiran a distintos campos de los que la empresa se especializa, para no
proporcionar imagenes repetitivas, a lo largo del sitio.

Para seleccionar las fotografias, partiremos del archivo visual de la empresa, siendo estos los que
den las sugerencias y dependiendo de la calidad de la toma se seleccionaran las tres que necesita-
mos y les haremos los arreglos necesarios, para que aparezcan en la red.

Una vez listas, dado que se solucionardn en flash para dar los efectos de fade, definir los tiempos
en que cambiardn de una otra es un lapso en que puedan ser percibidas, sin que tenga tal
movimiento que pueda competir con la otra animacion.

Animacion de datos:  Ritmo - Movimiento ciclico en 5, 60 y 5 segundos, 1
Animacién de imagenes: Ritmo - Movimiento ciclico cada 15 sequndos

Dado a que los efectos son distintos, al incluir fade, cambio de tamafio y de sitio en la animacion de
los datos, esta animacion definitivamente llama la vista del espectador.

El flash de imagenes, estard compuesto de tres imagenes, y tendra un efecto de proyector,
cambiando la posicidn de las fotografias, estas pese a su reducido formato, son totalmente apre-
ciables y se les incluye una referencia con tipografia palo seco en color blanco, y se ubica en la
parte posterior, 1a solucién es totalmente legible.

Por ultimo incluiremos los botones de avanzar y retroceder que hemos creado para el sitio , el
botén de avanzar, nos llevard a la sigutente direccién, que en este caso el orden serd el siguiente,
Matriz, ciudad de México

Sucursal 1 Morelia, Michoacdn

Sucursal 2 Puebla, Puebla.

La animacién, mostrard primero la direccién a la que se entro y posteriormente mostrara las dos
subsiguientes, y la animacién toma un recorrido ciclico. Esto es con la finalidad de que si el consultante
necesita una direccion en especifico no tenga que esperar a que pase una y luego otra, sino que
la obtenga al momento y ademas pueda consultar en el mismo lugar las restantes.

Esta pdgina resulta muy discreta y seria en su formacion y contenido, el disefio ubicado en el
centro, mantiene la uniformidad con el resto de el recorrido hasta el momento, lo que hace que se
ocupe todo el espacio con pocos elementos y de una manera sutil, al tener cada uno su espacio
¥y mantener un margen entre uno y otro.



Direccion
sihasa Maorglia
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Direccion

~ sihasa México

Direccldn
sihasa Puebla

- Direccion
sihasa Morelia

Direccion
sithasa Mexico

Direccion
sihasa Puebla

Direccion
sibasa Morella

____ Direccién

Direccion
sihasa México

Direccion

sihasa Morelia

Direccion
sihasa Puebia

sthasa México

Direccion
sihasa Morelia

Direccion
sthasa México

Direccion
sihasa Puebia

Direccion
sthasa Mexico

i Direccion

sihasa Puebla

Direcgion
sthasa Morelia

______ Direccion

sihasa Puebla

Direccion
sihasa Mexico

. Direccion
sihasa Morelia

Direccion
sihasa Puebla

—— ment

Esquema de la relacion de
ligas dentro de esta parte
del sitio, en dénde se mues-
tra 1a ruta ciclica y practica
que llevan estos elementos.
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Acabado final de las ligas de
direcciones.



Tabla que soporta los elementos

Fash de un arreglo tipogrifico con
la bienvenida al correo electrénico.

Texto que indica el correo electrénico logotipo de la empresd

FLASH

=] =

Etdn que liga a la pagina de objetivos — Botdn que liga a la pagina de meny

Gif que liga hacia ia pAgina principal

Diagramacion para la pagina
de correo electronico
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Pagina de correa electronico
Unsrramation

Para crear este apartado partimos con la idea de funcionalidad ante todo, el usuario tendra acceso
de forma rdapida y precisa, sin necesidad de recordar y teclear la direccién. Para ello hacemos uso
de la configuracién automatica hacia el outlook de Microsoft, que al entrar a este apartado inme-
diatamente nos llevard hacia esta bandeja.

Cémo se podrd accesar si una persona no tiene configurado este sistema o no existe en su
méquina. A través de la pagina de direcciones podréd adquirir el e-mail de cada oficina.

Esta pagina tiene una diagramacién sencilla, y no conserva el fondo de las paginas anteriores, ya
que el concepto que se maneja en esta se refiere a la funcionalidad y precision del servicio, pero
conservard sin lugar a duda el mismo corte de todo el sitio.

El fondo gris crea un ambiente mas luminosos que 1o hace preciso, pero en ninglin momento
pierde la seriedad, el formato es diagramado a partir de una red de cuadros en tres segmentos en
vertical y en dos en lo horizontal, esta particidn divide claramente los puntos que se marcan, la liga
hacia el outlook directamente, el logotipo de la empresa para asociar el destino del mensaje, una
animacién tipografica de blenvenida al servicio y una nota de confianza a depositar los mensajes y
la responsabilidad de la empresa, y por ultimo en la parte posterior, también divido en tres segmen-
tos los botones de navegacion.

La diagramacién es de facil lectura, los elementos se adaptan con precision y la tabla que esta
visible da la pauta al navegante a distinguir claramente cada uno de los puntos de acceso.

Los elementos que intervienen en esta composicidn son claros, la tipografia sefialando el acceso
en verdana a 11 puntos en azul, lo cual resulta totaimente legible y dicho color sefiala evidente-
mente la liga, orientada al centro del espacio designado mantiene cierto aire que da soltura y total
entendimiento.

Al centro en un espacio més reducido pero suficiente para dar cabida holgada a! logotipo de fa
empresa, que no sufre modificacion alguna para que sea codificado tal cual es, la constante en
colores es la misma, en este caso azul sobre gris, y a la izquierda colocamos el flash, que aparente-
mente pesard més en tamafio y por el tipo de animacién, el color azul de la tipografia resalta de
cualquier otro elemento.
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Con la intencién de
servirte mejor sihasa
pone a su disposicié
la direccidn de ¢

Texio

En este apartado se manejard el concepto de servicio hacia el navegante, por lo que en flash,
animaremos el mensaje que la empresa da a los usuarios de este servicio.

«Bienvenidos a la direccién de correo electrénico de sihasa.

Con la intencién de servide mejor sihasa pone a su disposicién la direccién de correo
electrénico inmediato, en la que usted podra transmitir de manera sencilla y segura
informacién a la empresa,

Este correo electrénico es revisado constantemente por nuestro personal quien dara
respuesta inmediata y notificara cualquier falla en el mismo.»

Esta informacién serd transmitida a través de una animacién sencilla y rdpida, se basara en cuatro
pasos, los tiempos serdn dados en un lapso promedio para que pueda ser leido en distintos equipos
de cdmputo, como se ha venido previendo en el resto del sitio.

Sobre fondo negro manejaremos la tipografia verdana en tonos de gris claro a blanco y al
referimos a la empresa utilizaremos la fuente de esta en azul para resaltarla, finalmente la frase
més larga aparecera en fade y permanecerd en pantalla 1.5 minutos aproximadamente para que
pueda ser leido, se ird en fade y la animacién comienza un recorrido ciclico.

Al incluir esta animacién buscamos que la pagina siga con el corte dindmico gue hemos venido
marcando en el sitio.

Finalmente aparecen los botones de navegacién que se han venido manejando, el de atras
manda a Ja pagina de objetivos, y el de adelante liga al mend, en este caso debido a que el
color de los botones vy el del fondo es practicamente el mismo, los botones guardardn un
margen negro que los resaltara sin afectar su disefio y uniformidad con el resto. Ademds incluire-
mos el botdén de pagina principal.

La pégina de correo electrénico esta pensada para satisfacer la necesidad de comunicar a través
de este medio, pero se debe planear como parte del sitio y en armonia con este.
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Resultado final de la pégina
de correo electrénico,
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Hecha de regreso hatia la pagina de
objetivos,

Fecha de avance a la pnmera péglna d
datos

Gif que tiga hacia |a pagina principal

J

Diagramacion para la pagina

de menu



LA G Ba N E-Su I E- W &

b O A 3

Paging de mens
T S T TR

Para diagramar la pagina que contiene el mend, tomamos en cuenta los puntos gue se van a tratar
que son cinco y los mencionamos con anterioridad. Contendra en la misma pdgina los botones de
navegacion, de pagina principal y la liga para el apartado de imagenes.

De que manera se puede crear un menu que no resulte pesado y que vaya de acuerdo al sitio, es
importante recordar que este mismo ment deberd ser incluido por cuestiones practicas en las
paginas que contengan informacion, esto para poder moverse en el sitio con facilidad.

Tomando todos estos elementos y estos puntos, dividiremos el espacio a partir de una red de
cuadros, siguiendo una constante con el sitio, los elementos estardn centrados, en a parte supe-
rior ubicaremos un recuadro que contiene una imagen que a la vez servird para ligarla al apartado
de estas, centimetros abajo un flash que encabeza el men( que se ubica inmediatamente abajo
de este y en la parte posterior como se ha venido manejando ubicaremos los botones de navega-
cion,

El tamaiio de los elementos da un margen amplio por el mismo motivo que la pagina principal, este
concepto se manejara en las hojas clave del sitio, es decir en las paginas que el navegante necesita
ver completas a primera vista.

Esta diagramacién siguid el estandar del sitio, la elegancia y contundencia que posesionan los
elementos y la seriedad que le da a toda la pagina at sequir una misma linea que reflejara un mismo
concepto.
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Para crear el concepto y el menu fisico, analizaremos que puede resultar mas atractivo y al mismo
tiempo funcional dentro de la red.

Los alternativas son dos, el texto directamente ligado y una imagen referente al tema.

En e caso del texto resulta totalmente legible y proporcionandole un color llamativo puede enten-
derse que es figa, pero resulta poco atractivo . La imagen es mds atractiva, pero puede resultar
pesada al momento de manejarse una para cada tema, y al mismo tiempo pueden no ser muy
claras.

Para equilibrar ambos puntos crearemos un arreglo tipografico que resulta mas atractivo que el
texto simple, sin que sea muy atrevido para no confundir al navegante.

Decidida el espacio la opcién gue planteamos fue un rectingulo, por lo cual partiremos este
espacio en cinco segmentos que den cabida al texto que se manipulard para que funga como
menu.

Teniendo el espacio decidido, trabajaremos los pequefios cuadros, la base de este formato la
manejaremos en un gris medio, para que resalte del negro en el fondo sin que brille demasiado, la
tipografia tendrd un tono azul mas obscuro que el que hemos venido manejando para que sea
totaimente legible y al mismo tiempo se respete la tinea de colores en el sitio.

A cada cuadro le agregaremos la ilusién de sombra para dar sensacidn de tridimensionalidad, lo que
hace mas modemo el concepto y al mismo tiempo lo resalta.

Para dar efecto de movimiento al arreglo usaremos texto de fondo en tonos bajos de azul y gris en
distintas direcciones modificando 1a oracion, sin que Interfiera con el texto principal.

Es importante visualizar como se comportara el texto en los navegadores, para asignar el formato
adecuado y no se visualicen pixeleados. Una vez creados cada uno de los sectores que muestran
una opcién en menl es conveniente manejarlo como una sola barra de elementos, elegiremos un
formato mayor al que dan los cuadros solos y lo posesionamos en un fondo negro, estos es muy
conveniente para que no se desfacen o muevan a la hora de estar en la red.

Una vez teniendo toda la barra de mend, asignaremos un mensaje emergente a cada opcion este
hard referencia a la informacion que proporciona el espacio al que nos dirigimos y o que este
contiene.

El resultado es atractivo ¥ funcional, |a barra de men( sale de lo convencional y es totalmente
legible.
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Para acompafiar este segmento crearemos un flash que encabece la barra de menu y especifique
el sitio en el que nos encontramos, el texto que incluiremos es:

«Opciones en meni. Bienvenidos»

Que hace alusidn en el punto del sitio en que nos encontramos.

Para realizar esta animacion partiremos de los colorees del sitio, sobre fondo azul animaremos texto
en tonos més claros del mismo tono, a través de algunos efectos de transparencia, la tipografia es
verdana en 15 puntos unas palabras en altas y el resto en bajas, los movimientos son cambios de
direcciones y finalmente se conjuntan al ¢centro, con una palabra més en altas que da la bienvenida
de una forma sumamente discreta, los tiempos son rapidos y el movimiento es ciclico, todo es tono
frios esto con la finalidad de que el arreglo tipografico resulte suave y no compita con la barra de
meny.

El resultado es un #afts muy sobrio y discreto, pero que da la sensacidn de actividad al sitio y con
ello se logra el dinamismo buscado.

Pitovaves e,

Encabezando la pagina de mend ubicaremos una imagen, esta debera tener el mismo corte que
los arreglos tipografico, es decir haremos un collage de la misma imagen, este deberd tener la
fuerza suficiente para equilibrarse con la barra de menu y al mismo tiempo resultar atractivo y
totalmente entendible.

Seleccionaremos una imagen que tenga un enfoque claro y las formas sean cercanas, el colector
de Guadalajara cumple con estas expectativas, tiene colores vivos y no es de dificil lectura.

Crearemos un rectidngulo de fondo negro, el cual dividiremos varias veces en segmentos aurecs,
en el cruce de estos se forman rectangulos, en los cuales ubicaremos diversas partes de la imagen
y en el punto mas armonico la imagen completa, para realzar ciertos fragmentos aplicaremos
transparencia en algunos segmentos y serd asi como la imagen completa se impone visualmente,
En la parte posterior izquierda de la composicién ubicaremos de forma discreta la palabra «ingenie-
ria», que aludird a la empresa.

imagen principal

NGENIERIA
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El resultado es una imagen manipulada y en completa armonia, visualmente puede llevar al espec-
tador a mirarla por un tiempo pero la comprension es sencilla, abre mas el ambiente de imagenes
dentro del sitio siendo una composicion compuesta e innovadora.

Esta figura servird ademas para ligarla con el apartado de iméagenes que ofrecera el sitio, al situar el
mouse en ella el mensaje emergente indicara la ruta y el acceso.

Finalmente para terminar con la composicién de la pagina se ubican en la parte posterior los
botones de navegacion, hacia atras, a la pagina de objetivos, hacla adelante a la primera hoja de
informacion.

La forma en que se manejd la pagina de menti es una innovacion en la red, ya que de forma actual
y atractiva se le indica al espectador lo que el sitio le ofrece y una forma muy fdcil de situarse.
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Este el resultado final de la
pagina de menu, visualizada
en el navegador.



Animacién de bienvenida a
archivo fotografico
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Flecha de regreso hacia la Flecha de entrar a esta op
pagina de ment cidén
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Diagramacion para la pagina
que contiene la seccidn de

imdagenes,
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Para diagramar esta pagina, se parte de una red de cuadros para situar los elementos que apare-
ceran.

Un recuadro hecho en flash, una imagen animada que sirve de bienvenida a este apartado, apare-
ceran ademas dos botones, para introducirse a ese documento y para regresar.

El trazo es en el total del formato partiendo del centro ubicamos un recuadro que parcialmente
utiliza gran parte del espacio siendo el elemento principal y tratandose de dar un recormido por
imagenes mas complejas que ofrece el sitio. Y en la parte posterior los botones,

Este formato guarda la relacidn con el resto del sitio y crea una atmdsfera seria y uniforme,

Ya que existe més libertad en este apartado, el fondo serd de trazo suelto y diferente a los colores
plasta que se han venido manejando, decidir este fondo es un tarea que deberd ademas de
satisfacer la necesidad de un cambio, mantener a toda costa una uniformidad con el resto del sitio.

Elegiremos un color azu! mas encendido, al cual le agregaremos una serie de trazos en distintas
direcciones, que al manipularios para la red se volverdn repetitivos, sin que sea muy comin o
canse la vista del espectador. Para ello el tamafio de dichos trazos deberd ser considerable y
perceptibles, estos reposaran en color blanco sobre una plasta azul. Son trazos irregulares, pixeleados,
que traerdn luz y daran dinamismo.

Una vez obtenida la plantilla, la llevaremos a Firewoks , para convertirlo en un documento HTML.
Este archivo se comportard como imagen, es importante encontrar el punto exacto entre peso y
calidad visual, gif es una extension que nos permite encontrar la calidad que necesitamos, y al
mismo tiempo equilibrar el peso.

Una vez exportado para HTML, lo llamaremos a Dreamweaver y probaremos en el navegador, si el
resultado es bueno, el fondo esta listo y este programa lo aplicara sin problema alguno.
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Para el espectador, un apartado en el que podra tener acceso a un archivo visual de la empresa y
sus principales proyectos, serd enriquesedor como dato visual, a través de un flash mostraremos lo
suficientemente atractivo una secuencia de tomas fotograficas, con datos ingeniosos y que pueda
entender el espectador con facilidad, como para captar su atencién e invitarlo a introducirse
nuevamente al sitio.

La imagen seleccionada es «gran tubo conductor de agua en el sistema Cutzamala», que forma
parte de un ambicioso proyecto en al pais y al mismo tiempo habla de ingenieria y de buena
fotografia, por lo cual resultara atractiva en I3 red.

Esta toma en color muestra gran nitidez y contudencia en su objetivo principal, su formato apaisa-
do da el pie para ocupar gran parte del formato, lo que ayudard a ser rapidamente legible.

Para darle vida a esta imagen crearemos una animacion en flash mds compleja que las que se han
manejado en el sitio.

La imagen aparecerd en el total del formato y poco a poco se ird disminuyendo a través de
secuencias que se van a negro en repetidas ocasiones y esto provoca un gran dinamismo en la
secuencia.

* imagenes

' Designaremos para el flash un fondo muy similar al que fue ¢reado anteriormente para este apar-
tado, a este Incluiremos una serie de trazos que dardn mas pauta a diversos movimientos, y se
remitird a una idea de estructura con ellos, las palabras claves para este apartado aparecerdn en
la animacién, cambiando de direccidn, proporcién y brillo.

sihasa Fotos. ~

F S

imagenes La imagen principal tendra efectos en su proporcién del centro hacia afuera, y desaparecerd para
reiriciar la animacion.

Los tiempos que se manejan van desde lapsos de 2 segundos, hasta 10 segundos, pero en
ningan momento se convierte en algo estatico o lento, el ritmo que se ha manejado es muy agil.
Con todo este concepto se pretende que la empresa se ponga en vanguardia y atraiga no solo
publico de ingeniena si no que los cibernautas que gustan de visitar pdginas bien solucionadas,
pongan a sihasa en la lista.
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Para complementar esta pdgina incluiremos un botén para indicar ef acceso a este apartado y uno
que regrese inmediatamente al meny, de donde parte este apartado

Para el botén de men( usaremos la misma técnica de la pagina de objetivos, para conservar la
uniformidad en el sitio y se integre este apartado.

El resultado es una pagina distinta en su entorno, la finalidad ya la mencicnamos y en su estructura
cumple sus objetivos, introducir al cibernauta a una nueva etapa en el sitio que dara pauta a que
se piense en una renovacién constante y muy tenaz, tal y como se requiere en estos dias.
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Pagina de iméagenes,
visualizada desde el explora-
dor.



FLASH

e

Rechas para retroceder a la pdgina de blenvenida la archivo
visual y avanzar al siguiente archivo de imdgenes.

Diagramacién para las pagi-
nas de archivo visual
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Para diagramar este apartado partimos de los elementos a ubicar, una serie de fotogramas que
aparecen y se van en fade. A partir de una red de cuadros se ubican en el centro las imagenes
y a su derecha los botones de navegacidn que avanzan y retroceden.

Esta alneacidn sigue el formato de todo el sitio, el tamafio de las imagenes ocupa un treinta por
ciento del formato, esto para que no tarden en descargar, sin embargo son apreciables totalmen-
te y de buena calidad.

Los botones de navegacion son ubicados de esa forma para que no interfieran en la lectura de
imagenes y se les pueda accesar facilmente,

El fondo de este apartado se conserva en negro para que no existan problemas de legibilidad o
competencia entre un fondo decorado y las imdgenes.

Los fotogramas son presentados en dos series de cuatro imdgenes respentando su formato apai-
sado u oblongo para no provocar inestabilidad, sus datos principales se incluyen en un flash anima-
do que da pie a la fotografia y luego se situa como pie de esta,

R E TSR

Las imagenes fueron elegidas de} archivo visual de la empresa y retocadas para que resultarén
precisa y lo suficientemente atractivas, ademds de ilustrar algunos de los principales trabajos de la
empresa.

En los fotogramas se presentan las imagenes de forma ordenada y con un tiempo de 15 a 20
segundos paraa poder ser observadas con calma y sin que retrase el rrecorrido, este se presenta
de forma ciclico y un apartado lleva al otro a través de los botones de navegacion.



Indica un frame

Diagramacién para las pa-
ginas de informacidn, en los
apartados c¢on imagen,
sihasa y trabajos realizados.
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Flechas para retroceder al mendy

avanzar al siguiente apartado del
mismotema, 0000

Indica un frame

£STA TESIS NO SALE
DE LA BEIRLIOTECA

Diagramacién para las pa-
ginas de informacion, que
ne contienen imagenes.
Areas de especialidad , es-
pecialistas en la empresa y
principales clientes.
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Para presentar la informacion de la empresa de una forma seria y precisa se mostrard una hoja con
la informacién, el disefio se basa en preservar el caracter y la legibilidad general en el texto, los
recursos que utilizaremos seran varios y trataran de mantenerlo lo mas fidedigno posible en cual-
quier navegador y al mismo tiempo que se reproduzca lo mejor posible. Esta informacion podra ser
adquirida por los consultantes a través de la impresidn, En pantalla el texto no rebasard mds de
veinte lineas para que el navegante no tenga que desplazarse constantemente en la pantalla y
decida no terminar el recorrido. «Mientras mds texto exista en una misma hoja mas se dificultara su
lectura, ya que puede comenzar a vibrar y retirar al espectador de la pantalla»1,

En el capitulo anterior se menciono la funcion de los frames, cabe mencionar nuevamente que el
hecho de incluifos requiere de doble trabajo, como documentos distintos que son se trabajaran
por separado, y debe lograrse gue exista coherencia al momento de unifos en un mismo apartado.

La division en dos frames, permitird al navegante tener a su disposicion el meni y el espacio a su
derecha dara cabida a toda la informacidn que se debe presentar segun la opcidn seleccionada,
esta diagramacién se mantendrd para todos los apartados que se presentan.
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Este documento contendrd tan solo la barra de menu, esta sera la misma que aparece originalmen-
te, pero tendrd modificaciones obligadas, ya que por la posicion del frame el espacio del que
dispone es vertical.

Ajustar e men(i es una medida ldgica para que no sufra grandes modificaciones, debido a que el
original esta hecho a base de pequefios cuadros orientados uno en seguida del otro, el plan para
este es el mismo, solo que en un formato oblongo.

Para distinguir cada particion en los frames, diferenciaremos el fondo, que es el motivo mas eviden-
te dentro de una misma pagina para dar una separacidn correcta y usando los colores adecuados
resultard en total armonia.

Esta pagina presentard un tono azul medio con la finalidad de que exista un orden de colores con
respecto a todo ei sitio, sin embargo deberd sobresalir del fondo negro que poseen las péginas de
informacién, esta combinacién permitird equilibrar ambos colores compensdndolos con las dimen-
siones que tienen, ya que este frame ocupara una sexta parte del formato total en pantafla y el
resto es para distribuir la informacién y alguna imagen en caso de que exista.

A [ 0

La division en dos frames, permitird al navegante tener a su disposicion el mend y el espacio a su
derecha dard cabida a toda la informacién que se debe presentar segin la opcién seleccionada,
esta diagramacion se mantendra para todos los apartados que se presentan.

Este espacio, debido a que contiene solo la barra de mend y un botdn que regresa al espectador al
inicio del sitio, se colocan en la parte superior centrado, asi podrén ser vistos de primera Intencién
y da una apariencia muy formal.

El tamario de la barra en pantalla serd de 10 ¢cm a 13 cm aproximadamente segun la resolucién del
monitor, por lo cual es totalmente visible y legible.

Para el visitante serd muy comodo el encontrar un menG y al introduclrse a un apartado de este,
poder cambiar de opcién rapidamente o dirigirse a otra al momento, por lo cual el uso de un menu
que aparezca en las paginas que se le requiera es una solucién bien pensada y que ayudara
definitivamente a recorrido.

e v e, E B AR O
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El formato se basa en una red de cuadros, se crean las cajas de texto y el drea de imagen,
finalmente se busca centrar estos elementos en el total del formato y respetando los espacios para
dar un margen razonable y no pegue con los bordes del navegador.

En esta pagina aparecen por primera vez dos hojas en una, esta composicion en general centrada,
mantiene la uniformidad del sitio, y permite sin ser predecible ubicar faciimente los elementos.

Manteniendo un margen en los cuatro lados del documento, se le da un orden de lectura al
espectador, el interlineado esta pensado en las bases que permite dreamweaver para que se adapte
a los navegadores sin que varié demasiado de uno a otro y en la perfecta legibilidad.

La lectura del texto es aceptable al frente de la pantalla y mejora al momento de la impresién.

El color de la tipografia es en blanco, sobre fondo negro, y 1a fuente y 1a alineacidn es la misma en
el resto del sitio.*:

En este apartado se ilustrard a través de fotografias de proyectos que realizd la empresa, con la
finalidad de hacer mas 4gil la lectura, ya que son pérrafos largos.

Esta plantilla se mantendrd para los apartados de sihasa, y trabajos realizados, en donde por
ser parrafos extensos es conveniente reforzar con imagenes.*2

En las paginas en donde existan varias hojas de informacién en un mismo tema, se colocaran los
botones de navegacidn, atras y adelante.

La estructura para las paginas de informacidn, que son las opciones del menu, mantendra la misma
diagramacidn, con lo que mantiene uniformizada fa pagina y no extravia al espectador dentro del
sitio.



Direccién sihasa México

Direccidn sihasa Morelia

Diraccion sthasa Puebla

Inder
Benvanidos sihata

Qbyetivos

Direcridn sihasa Maorela

Dweccidn shasa México

Direccitn sihasa Puebdn

Direcaidn sihasa Puebla

Direcatin sthasa México

Dureccion ﬂl\asa Marelia

Objetivos

Bwn‘dos sihasa

Botén da corres slectronice

Corren ejectrdnicoy

{prnnes en ment

Blenvanidos
sihasa
Ment

Cpoones en Mend

Sihasa Bievc histona
sihasa 1

shasa 2

Armas te pspeciaidad

Proyectas de infraestructura
hidréulrca

Esn!dlos

Estudios ambentales

Proyectos de mjam&n‘a sanmtaris

Prayestos de infraestructura de
transporta y urbana

Prayectos de estructuras

Supemsa!ln de obra

Espectalistas en la empresa
Ingenieria hidrdulica
Ingenierna sannana y ambiantal
Ingenieris de sistermas
Obras hidraulizas
Estructuras
Ingenieria siectromecinica
[ngenierla en computacidn
Supervision de cbras

Arguitactura

Trabajos realizados Principales clentes
Frayectos de abastecimirnts Chirntes 1
v distnbucidn de agua potable

Chantas 2
Pioyactos de alcantanflade

Proyectos de plantas
pertabilizatnras

Proyectos de plantas de
tatarniento de aguas
residuales

Coordinacion de proyectos y
supevisidn de obras

Aparadin
de
imaiqanes

Imanencs
1

Ir:w.i!{enes

Pagina principal

Estructura final del sitio,
www.sihasa.com.mx

Objet-
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Conclusiones

€l disefiador gréfico no solo es parte de un proyecto de sitio web, si no que es capaz de solucio-
narlo, (apoyado por un programador en caso de requerirse una vez definido el tipo de sitio que se
necesita.) basdndose en el mundo de utilidades practicas que ofrece el software para disefio y
manteniéndose actualizado a través de constantes recorridos no sdlo por la web sino por todos los
medios que aportan algo al disefio grafico, sera asi como logre sin lugar a duda incorporar cada vez
més el disefio a las paginas web, y asi los sitios no solo representen al cliente, sino que hablaran de
él mismo. Todas las ventajas y espacios que este medio ofrece tendran que ser utilizadas de la
forma mas coherente y novedosa, para que exista en ese momento una comunicacion entre el
poseedor del sitio y el cibemauta, procurando a través de nuevos disefios y tecnologias, que se
vuelva mas real y viva dicha comunicacion,

E) proceso que se lleva a cabo para crear una pagina web representa el descubrimiento de diversos
problemas tanto sintdcticos como técnicos en el disefio, la relacion de un disefiador con la idea de
crear formas y alimentar espacios es tan cercana, que las soludiones gue debe buscar y plantear
deben trascender @ su momento y a su espacio.

El disefiador debe ser capaz (gracias a su formacién academica) de poder comunicar con eficacia
cualquier concepto graficamente, valiendose de todos los recursos posible a la mano, abarcando
asi 1a creacion de paginas para la web y deberd ir avanzando a la par de esta.

La creacion de una pagina representa el hecho de presentar a la empresa ante el mundo del
internet, a posicionarla en ella, a darle su lugar dentro de este inmenso campo, representa el
hecho de darla a conocer como lo que es, a transmitir su ideologia, a llevar a! cibernauta a conocer-
la y entenderla, a buscar cada vez mas el disefio dentro de lared y a aprender a distinguir €l disefio
gréfico del buen uso de la tecnologia.
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Ancho de banda

ASCII

Barra de navegacién

0 Base de datos
-
% Bit
i)

R
q Cibernauta
v

Cédigo binario (binary)

Comercio electrénico

Medida de la informacién que pasa en-
tre dos puntos, ya sea entre modems 0
a través de un «bus», mientras mas an-
cho de banda, mas rapido fluyela infor-
macion.

Acrénimo del Codigo Estdndar America-
na para el Intercambio de Informacion,
es el estdndar para todas las platafor
mas de [a industria de [a Informatica, para
ficheros «solo texto»,

Barra especial en un navegador web,
pagina web que ayuda a navegar.

Informacion almacenada en un ordena-
dor da una manera sistematica recupe-
rahte,

Es una Imégen de la memoria usada por
un grafico, depende de Ia resolucion del
monitor y del nimero de colores que
soporte.

Termino para definir al usuario constan-
te a internet.

Todo el ambito que a la red se refiere.

Interfaz de Acceso Comun: especifica-
cién para pasar informacion entre los
navegadores de la web y los servidores.

Cédigo que ¢! ordenador utiliza, unos o
ceros para representar un caracter o
instiruccion.

Transacciones comerciales producidas a
través de una red o internet,

Cookie

Correo electronico {e-mail})

Dial - up

Direccion IP

Frame

Hipermedia

Pequefia porcién de informacién depo-
sitada en el navegador de la red, dentro
de la unidad de disco duro local se alma-
cenan pequefios frgamentos de Infor-
macién o datos que servirdn para el sitio
visitado,

Mensaje enviado a través de un ordena-
dor, y se almacena en un buzén hasta
que son revisados.

€1 servicio dial - up es por conexidn tele-
fénica y se refiere al acceso a Internet

Direccidén de protocolo de internet. La
direccién numéricatinica para un orde-
nader ¢ un servidor en particular dentro
del internet.

Puntos por pulgada. Cudntos pixeles o
puntos estan contenidos en una pulga-
da, slendo cuantificados de forma lineal.

Plantilla o parte de una pagina.

Formato de Intercambio Grafico. Inven-
tado por compuserve, el GIF usa una
técnica de comprensidn, por lo tanto
no comprime tanto como el JPG, que
tiene perdida de informacién.

Combinacién de gréficos, texto, pelicu-
las, sonido y otros elementos accesibles
a este medio.
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Hipertexto Un cddigo de programacion que permi-

te enlazar con otros documentos o si- Lenguaje da marcacion Conjunto de reglas que definen como
tios web. Normalmente indicano por un se va a desplegar los ficheros a un mé-
subrayado ¢ cambio de color en una mis- todo particular.
ma frase.
MP3 Tecnologia de audio digital que posibilita
HTML Lenguaje de Marcado de Hipertexto, la comprensién de archivos de audio sin
usado para dar el formato a los docu- afectar la calidad de sonido.

mentos destinados a la WWW.

pixel Picture element, unidad minima dentro

http Protocolo de transferencia de hipertex- de una imagen en la computadora for-

to. mada a su vez por bits,
Internet Conjunto de redes interconectadas en Plug - in Software, pequefios programas que Son
todo € mundo. creados regularmente para agllizar las

aplicaciones mds usuales.

Intranet Red de ordenadores similar a internet,

pero a la cual el publico en general no Resolucldn de la imagen Una medida a la calidad de imagen de-
tienen acceso. pendiendo de la cantidad de detalles.
1$P  Internet service Provider, proveedor de Servidor Ordenador en red, que a través de ins-
Internet, de correo electrénico y espa- trucclones precisas en lenguaje de pro-
cio para la web, gramacidn, recibe, almacena y retransfire
informacion.
Java Lenguaje de programacion diseiiado para
crear pequeiias aplicaciones, que pue- SGML Lenguaje de Markup Estdndar y Gene-
den ser descargadas de la web y afiadir ratizado, un marcador de estdndar 150
efectos dindmicos. para definir los documentos que pue-
den ser utilizados por cualquier ordena-
IPEG o jpg Grupo Conjunto de Expertos en Foto- dor, sin importar su plataforma.
grafia, el modo de comprensién que
utiliza va desde alta comprenskin a baja Pagina estatica Un sitio en donde el usuario solo consul-
calidad, hasta baja comprension a alta ta y no aporta nada.
calidad, y puede ser definido por el usua-
rio. Pagina dinamina Es interactiva, necesita de base de da-

tos y programacién.
Kbps Kilobits por sequndo, medida por la cual
se transmite la informacién por fa red.
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Portales

UNIX

URL

Vinculo

VRML

Serie de sitios enlazados, partiendo del
principal que se ragistra con un dominio
y ofrece diferentes servicios gue ayu-
dan 2\ navegante a conectarse con di-
versas paginas a través de accesar a este.

Sistema operativo desarrollado por
ATET, creado pata ser multitareas y por-
tatil de und maguina a otra.

Localizador Uniforme de Recursos. direc-
cidn unica que identifica a una pégina.

Liga entre una:pégina y otra.

Lenguaje de Modelado de Realidad vir-
tual.
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Fuente web
www . advertica.com

Fuente web
www,apple.com.mx

Fuente web
www.att.net.mx

Fuente web
www, baselinemagazine.com

Fuente web
www.maccomedia.com,

Fuente web
Www.compad.com,

Fuente web
www,.pcworld. com.mx

Fuente web

www.losmaestrosdelweb.com. mx

Fuente web
www.ggill.com,

Fuente web
www.type,co.uk

Fuente web
www. typeindex.com

Fuente web
www, fontsite.com

Fuente web
www.tdc.org

Fuente web
www . grupoideas.com

Fuente web
www.fle.us.es

Fuente web
www.1pswitch.com

Fuente web
wWww.ue.com

Nota: Estos sitios web pueden haber cambiade de la
fecha de esta investigacion hasta hoy.
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