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A MIS PADRES Y HERMANAS

Sabiendo que jamas existira

una forma de agradecer toda una vida

de fucha, sacrificio y esfuerzo constantes,

solo quiero que sientan que e! objetivo logrado

también es suyo, y que la fuerza que me ayudo a conseguirto
fue su incondicional apoyo.

Su forma de lucha fue mi ideal,

su sacrificio mi aliento y

su esfuerzo constante la fuerza de mi voluntad.

Con respeto y admiracién

(18]



A M NOVIA

No pueda darte soluciones para todes los problemas de la vida,
ni tengo respuestas para tus dudas o temores,
paro puedo escucharte y buscarias junto contigo.

No pusdo cambiar tu pasado ni fu futuro.
Pero cuando me necesites estaré junio a f.
No puedo svitar que tropieces,
Solaments puedo ofrecerte mi mano para que te sujetes y no caigas.

Tus alegrias, tus triunfos y tus éxitos no son mios.
Pero disfruto sinceramente cuando te veo feliz,
No juzgo las decisiones que tomas en ia vida.
Me limito a apoyarte, a estimutarte y a ayudarte si me lo pides.

No puedo trazarts limites dentro de los cuales debes actuar,
pera si t& ofrezco el espacio necesarnio para crecef.
No puedo evitar tus sufrimientos cuanda alguna pena t8 parta el corazon,
pero puedo llorar contigo y recoger los pedazos para amario de nuevo.

No puedo decirte guien eres nj quien deberias ser.
Solamente puedo quererte como eres.

En estos dias Oré por ti...

Y racords que apareciste en mi vida y
No estabas armiba, ni abajo, ni en medio,
No encabezabas ni concluias la lista.
Lo que sé es que te destacabas por las cualidades que transmitias
y con las cuales desde hace tiempo se ennoblece mi vida.

Yo tampoco tengo la pretension de ser el primero,
¢l segundo o el tercero de tu lista.
Basta que me quieras.

Entonces entendi que realmente somos amigos.
Hice lo que todo amigo: Oré... y ke agradeci a Dios.

Por que tU has dado valor a mi vida...



A MIS AMIGOS

Gracias, porque stempre han estado cuando los necesitado.
Gracias, por brindarme su apoyo.

Gracias, por mosirarme que alin cuando soy un ente individual,
vivo en relacién y requiero de usledes.

Gracias, por mostrarme que altn hay cosas que tenge que descubrir.

Gracias, por darme el soporte necesario para llegar at éxito.

Gracias, por mostrarme a aprender que las verdaderas amistades confiniian creciendo a pesar de las
distancias.

Y que no importa que es lo que tienes, sino a quien tlenes en la vida.

Y que los buenos amigos son la familia.

Gracias, por mostrarme que no tenemos que cambiar de amigos si estamos dispuestes a aceplar que
fos amigos cambian.

Gracias, por mostrarme que se pueden pasar buenos momentos con los mejores amigos haciendo
cualquier casa o nada, solo por el placer de disfrutar su compania...

Gratias, por mostrarme descubrir que muchas veces tomas a la ligera a las personas que mas fe

importan y por eso siempre dehemos decir a @sas personas que las amamos porque nunca estaremos
seguios de cuando serd Ja ltima vez que fas veamos.

Reciban este mensaje con todo mi afecto.



He aprendide...
que no puedes hacer que alguien te ame.
Todo lo que puedes hacer es ser
alguien amorgse.
El resto depende de fos demas.

He aprendido,..

que no importa cuanto me preccupe

0 interese por la gente, algunas personas
simplemente no actlan reciprocamente.

He aprendida. .

que toma anos construir una
confianza, y solo segundos
para destruirla

He aprendido...
que lo que cuenta no es lo que tienes en (a vida,
sing a quien tienes en tu vida.

He aprendido...

fgue puedes arreglarielas a base
de encanto durante quince
minutos, pero despues de ese

&5 mejor que también tengas algun conocimiento,

He aprendide...

que debes compararte a ti
misma con lo mejor que (os otros
pueden hacer.

He aprendido...

que en un instante puedes hacer
algo que hara doler tu

corazén el resto de tu vida.

He aprendido..,

que me esta tomando mucho tiempo
llegar a ser la

persona que quiero Ser.

He aprendido...

que siempre debes despedirte de
los seres queridos con

palabras amorosas, porque puede
ser [a ultima vez que

los veas.

Yo he aprendido...

He aprendido...

que siempre puedo sequir adefante
micho después de que

pensaba que ya no podia.

He aprendido...

gue somos responsables por [o que
hacemos, no importa

€Ormo Nnos sintamos.

He aprendido...
que, o controlas tu actitud, o
@sta te controla a .

He aprendidoe...

que no importa que calurgsa e
intensa sea una

relacion al principio, a pasion
disminuye y s mejor

que haya algo que fome su lugar.

He aprendido...

que los héroes son personas que
hacen Jo que se debe

hacer y cuando es necesario
hacario, independientemente de las
consecuencias.

He aprendido...
que el dinero es un medio pésimo
para mantenerse ammiba.

He aprendido...

que mi mejor amigo y yo podemos
astar haciendo algo

ohaciendo nada, y sin embargo la
pasames muy bien.

He aprendido...

que a veces aqueflos que esperas
que te den la patada

cuando estas pasando una mala
ratha, son los que té

ayudan cuando te has recuperado.

He aprendido...

que a veces cuando esloy enojado
tengo el derecho de

estar encgjado, pero no el derecho
de ser ¢ruel,



He aprendido...

que la verdadera amistad continua
creciendo, incluso

a pesar de [as distancias mas
grandes. Lo mismo se

apfca al amor verdadero.

He aprendido...

que solo porgue alguien no e
quiera de la forma que

deseas, eso no significa que esa
persona no te quiera

de la mejor forma de que es
capaz de guererte.

He aprendida...

que la madurez tiene mucho que
ver ¢on las clases de
experiencias que has tenido y con
Io que has aprendido

de ellas, y poco con |a cantidad
de cumpleanos que has
celebrado.

He aprendido...

que nunca debes decirte a un nifio
que sus suefios son

irrealizables o desproporcionados.
Pocas cosas son tan

humillantes como esa, y que
lragedia seria si llegaran
acreerlo.

He aprendido...

que mi familia estara siempre
disponible para mi.

Puede parecer exirafio o
divertido, pero personas no
emparentadas conmigo pueden
preocuparse por mi, amarme

y ensefarme a confiar en la gente

de nuevo. Las familias no son bioldgicas

naga mas.

He aprendido...

que independientemente de lo
buenc gue sea un amigo,

habra momentos en que me hiera y
deberé perdonarlo por eso.

He aprendido...

qQue no siempre bastara con ser
perdonado por los demés.

A veces serd necesario aprender
a perdonarme & mi mismo.

He aprendido...

que no importa cuan roto este tu
corazén, el mundo no

se detendra para consolarte

He aprendido. ..

que nuestros antecedentes y
circunstancias pueden

haber influenciado o gue somas,
perg semos résponsables

per lo que fleguemos a ser.

He aprendido...

que el hecho de que dos personas
discutan no

significa que no se amen, Pero el
que no discutan

tampoco significa que si se amen.

He aprendido...

que no tenemos que cambiar de
amigos si llegamos a

entender que los amigos cambian.

e aprendido...
que nunca se deja de aprender eft
esta maravillosa vida.



A MiS MAESTROS

ING. RAUL BARRON VERA

Quien dirigié la presente Tesis
Por compariir su tiempo,

canccimientos y experiencias.

ING. JUAN GASTALDI PEREZ

Por sus consejos v orientacion

durante la realizacion de este trabajo.
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OBJETIVO

Actualizar con software de vanguardia, la pagina WEB de la Carrera de
Ingenieria Mecanica Eléctrica, presentando al usuario de Internet, |a organizacion
y el plan de Estudio de la Ingenieria Mecanica en la Escuela Nacional de Estudios

Profesionales Campus Aragén.
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INTRODUCCION

Hoy en dia la supercametera de Iz informacién s una red que presenta millones de conexiones
¥ a su vez esta formada por miles de redes en todo e mundo, con igual nimero de usuarios que se
incrementan dia con dia y la informacidn que se maneja es tan extensa que ha significado un avance
extraordinario en la historia de las comunicaciones y servicios por computadora. Para cbtener provecho
del intemet es necesario adentrarse en un mundo que nos obliga a aprender y a adaptamos a nuevas
formas de comunicacion y uso de las maquinas que ya usamos. Esta red esté integrada por Portales 0
paginas Web (es decir presentaciones o disefos que nos hacen accesible i3 informacion que se
encuentra en esta gran red)

Este trabajo nos permitird conocer mas a cerca del como crear una hoja Web y que
conozcamos algunas de las herramientas que se han creado para este fin y aprovechemos como una
de 13s instituciones ecucativas mas importantes de este pais el gran potencial que es Intemet.

Se muestran conceptos de io0 mas elemental a Io mas complejo, explorando heramientas
dentro del mundo de las telecomunicaciones y profundizando hasta el nivel que nos permita obtener los
fecursos que apoyen esta investigacion y que nos den como resultado la creacion de la pagina Web en
la carrera de Ingenieria Mecéanica Eléctrica de la Escuela de Estudios Profesionales Campus Argén.




Debemos tener presente los siguientes conceptos basicos que se utilizan con frecuencia en el

desarrollo de este trabajo.

CONCEPTQ

DESCRIPCION

Archivos y Directorios

Conacer el manejo de los directorios implica saber donde guardamos los
archivos en las computadoras. En este aspecto existen grandes fagunas en

€l conocimiento requerido de los usuarios del computo.

Programas Es recomendable haber tenido experiencia con dos o mas fipos de
programa. Usualmente todos sabemas usar el procesador de textos, pero
el hecho de haber ufilizado varios tipos de programas nos da una vision
mas general de como funcionan.

Windows Las interfaces graficas tienden a dominar la comunicacion entra las

computadoras y los usuarios. De entre eiios destaca Windows por ser el

més popular.

Tipos de Archivos

Existen muchos tipos de archivos y clasificaciones, ademas pueden
transformarse en otra clase de archivos para diversos fines. Entre estas
transformaciones destaquemos la compresion. Esta permite la disminucién
del tamafio de un archivo para ser transmilido mas répido por la red,
aunque después requiere de un procese de descompresidn para volver al

formato original.

Lineas de Comandos

Las computadoras que ofrecen servicios, frecuentemente se valen de una
linea de comandos para recibir drdenes del usuario. Aunque fas varnaciongs
de maquina a maquina pueden ser muchas, el principio s el mismo para
{odas: teclear un comando y oprimir la tecla de <ENTER> para que éste
sea ejecutado por a magquina. Las teclas de borrar y el cursor varian

mucho de sistema a sistema,




La descripcion de Internet, del World Wide Web, asi como de los navegadores mas comunes,
Netscape y Explorer, el conocer el software para la creacion de las paginas WEB como es el caso del
FrontPage, seran tratados en el desarrollo del presente trabajo y seran presentados:

La informacion proporcionada por fa Jefatura del Area que nos dara a conocer la Carera de
Ingenieria Mecanica Eléctrica en ia Escuela de Estudios Profesionales Campus Aragon y el logotipo de

dicha carrera.



CAPITULOI

El Internet y el World Wide Web

1.1 DEFINICION DE INTERNET

Seguramente ef fector ha escuchado alguna vez las palabras Internet y ciberespacio. Tal vez
haya visto algin anuncio en el periddico o la talevision que dice “Nuestra direccion en a Red:
Dipwww.ardosa.com” O tal vez ha leido que se puede comunicar con tal ¢ cuaf persona a través de su
correo electrénico (e-mail), que es algo como esto: “sesel@deino.com.mx”. Y es probable que haya
escuchado que Internet es el medio por el cual mucha gente se conoce, discute e intercambia
informacidn. Prcbablemente también haya escuchado decir que cada vez hay mas ‘Internautas’. Y

algunas cosas mas relacionadas con Internet, por lo ue seria natural preguntarse ; Qué es Intemnet?

Intemet significa “International Network”, es decir, “Red Internacional”. Es una red de
computadoras esparcidas por todo el mundo, pero conectarse entre si, cuyo proposito fundamental es
servir como un gigantesco bando de informacion (muchas veces para fines comerciales) y como un
medio de comunicacion entre particulares a través de lo que se llama “correo efecirénico” y los grupos

de discusion, entre otras varianies.



El Internet y &l World Wide Web




El internet y el World Wide Web

Dia con dia nuevas computadoras, llamadas “servidores”, se agregan a esta red y las
compafiias que fas conectan ofrecen a los usuarios de computadoras conexion a Internet para poder

conseguir esa informacion via tefefénica.

El crecimiento de la red en los ultimos afos ha sido realmente espectacular al grado de que,
actualmente, a Internet se e conoce como “La Red de redes”, el niimero de usuarios de Internet en
todo el mundo rebasa ya los 100 millones y se calcula que en los proximos afos tendra un crecimiento
anual de alrededor de 40 %. Se estima que en América Latina hay ya alrededor de 20 millones de

usuarios y que el nimero crezca ininterrumpidamente.

La informacion disponible en Internet abarca infinidad de temas, tantos como al lector se o
ocurran, y dicha informacion ha adoptadoe en todas partes practicamente 1a misma forma, a la cual se le
llama el Worl Wide Web (WWW). En términos coloquiales el WWW es una “pagina” en pantalla con
informacién sobre cierto tema que, a su vez, se enfaza a temas afines a través de ‘ligas” ("links” en
ingles) que llevan a nuevas paginas con mas informacion, que ademas no soélo incluyen texte, sino
también pueden incluir imagenes, sonido y hasta videos. Para poder observar una "pagina” de Internet

se han creado diversos programas genéricamente llamados “visuafizadores” o "navegadores” de

Internet {*Browsers”). Los mas comunes son el Netscape Navigator e Internel Explorer, de Microsoft,

o

fntsgit'net Explorer




El intemet y &l World Wide Web

Por otra parte, para poder llegar a una pagina de Intemet, una vez conectade, el usuario debe
indicarle al "navegador” Ia direccion electronica de la pagina que se desea ver. Dicha direccion recibe el
nombre de “URL" ("Localizador Uniforme de Recursos”). Aungue existen diversos métodos para poder
buscar fa informacidn deseada en Intemet, el conocimiente del URL de cierta pagina nos lleva
directamente a ella. Si de ahi €l usuario pasa a ofra pagina mediante el uso de “ligas™ y de ésta a otra,
elc. Se dice que el usuario esta “navegande” por Internet, asi como los programas que nos permiten ver
las péginas de Internet reciben el nombre de “navegadores”. Por ello es que a cada pagina también se
fe conoce como “sitio” ("site”). Y de ahi surge también I3 idea de que Internet es como un “espacio”
donde se “navega”, pues asi se llega a distinios “sitios”, y como todo esto no es real sine virtual, a
través de medios electronicos, es que a Internet también se le llama el “ciberespacio”. Las “ligas” de
una pagina pueden estar representadas por yn icono {pequeho dibujo que representa |a nueva pagina
que se puede accesar) o una pequena frase de texto que se le reconoce por estar subrayada y/o de un

color distinto. Las “ligas” o vinculos a otras paginas también reciben el nombre de “hipertexto”.

Por Gltimo, como Internet es un gran fondo de informacion, también es un gran banco de
archivos de todo tipo: “textos sobre cualquier lema, imagenes, videos y programas gratuitos que se
pueden obtener desde [nlermet y ufilizar luego en nuestra propia compuiadora. En muchos casos
también toda esa informacién tiene un costo, por o que algunas paginas establecen cuotas a los
usuarios que desean consultarias. En otras pafabras, mucho de lo que Internet ofrece no cuesta mas de
lo que pagamos por estar conectados, pero no todo es asi. Algunos servicios de informacion via

Internet cobran cuotas adicionales por usarlos.
Pero podemos recapitular con los siguientes conceptos acerca de Intemet:

internet: Es una red mundial de computadoras a la cual se le enlazan nuevas

computadoras dia con dia. Los usuarios generalmente entran a Intemet en lazando su computadora por

via telefénica.



Elinternet y ol World Wide Web

internauta: Usuario de Internet.

World Wide Web: Es el sistema mas comin de presentacion de informacion en Intemet a
traves de paginas que conlienen texto y, opcionalmente, Imagenes, sonido y videos y que se enlazan a

mas pagmas a través de “ligas” lamadas "hipertexto”.

Navegador: Es un programa que permite visualizar las paginas del WWW. En algunos

casos ulilizaremos Netscape Navigator y en otros Intemet Explorer.

URL: Es la direccion electrénica de una pagina del WWW en internet también conocida como

“site” (sitio).

e-mail; Sistema de correo electronico. Es el medio en el que una persona puede enviar
mensajes directamente a otra a través de Internet. Para ello tanto el emisor como el receptor deben
tener una direccion de correo electrénico (por ejemplo “http:/iwww.unam.mx” que es la direccion de la

Universidad Nacional Auténoma de México).



El Intemnet y el World Wide Web

1.2 COMO CONECTARSE A INTERNET

Los requerimientos minimas para que et usuario pueda conectarse a Internet son:

. Computadora PC con procesador 486DX2 de 80 Mhz
* Windows 3.11

+ 8 MB de memoria RAM

+ 20 MB de espacio libre en disco duro

+ 1 Modem de 14,400 bps.

* 1 linea telefonica

* Contratar una cuenta de Internet con algin proveedor especializado

Si bien es posible utifizar computadoras con caracteristicas inferiores a las mencionadas para
conectarse, esto no €3 recomendable ya que el trabajo con Internet se convierte en una verdadera
pesadilla, Por lo que recomendamos utilizar maquinas con capacidades superiores a las mencionadas.
La siguiente configuracion nas parece mucho mas apropiada, ain cuando no es necesaniamente fo mas

polente del mercado.

* Computadora PC con procesador Pentium, minimo, a 133 Mhz
) Windows 95
* 16 MB de memoria RAM:

® 100 MB de espacio fibre en disco duro
* 1 Médem de 33,600 bps.

. 1 finea telefénica.

. Contratar una cuenta de Internet.




EVinternat y ¢l World Wide Web

El punto nodal para la conexign a Internet es el madem {abreviatura de modulador-
demodulador) que es un aparato que permite conectar la compuladora al teléfono. Su velocidad se
mide en baudios por segundo {de ahi las abreviaturas “bps”); Obviamente, mientras mas rapido es el

modem, mejor seré la conexion a Internet.

INTERNET

Aclualmente pueden consequirse en el mercado modems mayores a los 36,600 bps. Aungue
se especula que en un futuro no muy lejano habra lineas de cable en los hogares dedicados a Intemet,

similares a los que ahora existen de television por cable.

Los servidores de conexion a Intemet que ofrecen distintas compaiias varian de lugar en fugar.
Y pueden ser conexiones por determinado nimero de horas al mes por una renta mensual ¢, o mas

recomendable, una cuenta “iimitada”, es decir, una renta mensua 0 anual que permite conectarse sin

limite de tiempo.




ElIntemat y ol Wortd Wide Web

Cuando compramos una cuenta de Internet generalmente recibimos también un instructivo que
explica cdmo indicarle a la computadora que establezca la conexion marcando al nimero telefonico
ofrecido por el proveedor, asi como la promesa {que no siempre se cumple) de recibir asesoria técnica

por via telefonica,

Asimismo tenemos que establecer con el proveedor cual va a ser nuestro nombre de usuario,
que puede ser cualquier palabra {generalmente una abreviatura de nuestro nombre), asi como la
contrasena que debemos indicar al momento de hacer conexion. El proveedor nos dara, por Gltimo, la

direccion de correo electranico donde podremos recibir mensajes.

Establecer |a conexién a Intemet con Windows 95 es realmente simple; Una vez que hemos
comprado nuestra cuenta de Internet y hemos establecido con nuestro telefanico que vamos a usar,
basta con que definamos estos mismos pardmetios en la carpeta "Acceso telefdnico a redes” del grupo

de programas “Accesorios” del mend “Inicio” de Windows 95.

.
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1.3 LOS SERVICIOS DE INTERNET

Internet ofrece los servicios tipicos de una red, pero dada su naturaleza se emplean como

servicios mas sofisticades. Los principales se listan a continuacion.

Servicios de Internet

Descripcion

TELNET

Convierte nuestra PC en un terminal de una gran compuiadora, o
en general de cualquier computadora. Estc nos permite usar
programas gue no estadn en nuesira maquina o no pueden ser
gjecutados en ésta por carecer de recursos, como la memoria o el

procesador o el sistema operativo.

CORREQ ELECTRONICO

Permite a ios usuarios enviarse mensajes de fexto entre si desde
cualquier parte de Internet. Es sin duda el servicio mas empleado

por los usuarios de la red.

| WORLD WIDE WEB
l

Es un sistema de presentacion y consulta de informacién de todo
tipo basado en paginas lipo revista: texto y graficas con audio y
video. Con este sistemna se pretende universalizar el despliegue y
consulta de datos para que puedan ser vistos desde cualquier
computadora del munde. Requiere que la computadora lenga
Windows o algdn sistema de pantallas tipo GUI (graphical user
interfase, Interfaz gréafico de usuario). Es sin duda el servicio que

ha hecho popular a Intemet.

| FILE TRANSFER
|PROTOCOL

|

|

Se utiliza para transferir archivos de cualquier tipo de un lugar a
otro de Internet sin importar el {ipo de computadoras o archivos
transmitidos. Normalmente se usa para obtener software y
archivos de informacion con algin formate. Se usa la expresion

“bajar archivos de fa red” cuando se emplea este servicio.

fFOROS DE DISCUSICN Eistemas de intercambio de mensajes donde los usuarios forman

1~
[P=]




una “comunidad virtual’. En esta comunidad la comunicacion esta
basada en una especie de pizarrén de mensajes del que todos los
miembros del grupo pueden leer y en el que todos pueden

depositar sus avisos, textos y archivos.

DIALOGO

Intemet ofrece la posibilidad de comunicacion directa entre
usuarios. La mas simple es a base de texto entre pantallas. Ente
dos usuarios comunicandose, 1a paniafla de la PC se divide en
dos: en una parte aparece lo que teclea nuestro compafiero, y en
la olra fo que tecleamos nosotros. También es posible establecer
el didlogo con audio y hasta video si las redes tienen la suficiente

velocidad.

OTROS SERVICIOS

Existen ofros servicios en Internet menos conocidos, algunos
especializados, ofros antiguos y algunos obsoletos ( que quizéd
desaparezcan). Hay también otros nuevos. Entre los servicios
especializados podemos mencionar el Hytelnet y el Archie. Entre
los antiguos se pueden nombrar el Gopher y de los nuevos la
videoconferencia (una ventaja de Intemet es que se pueden crear

nuevos servicios y desechar otros),
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1.4 HACIA DONDE VA INTERNET

Internet en la actualidad no inciuye todas las computadoras del mundo, pero si a las mas
importantes. Toda la informacién que constituye la ciencia y la cultura asi como otras actividades
recreativas, comerciales, poliicas, eicéltera, liende a estar disponible para su cansulta por Intemet.
Pero esto ya es casi un hecho, o al menos una tendencia irreversible. En términos de plazos mas

largos ;Hacia donde va Internet?

Evidentemente el paso inmedialo es incluir la mayor parte de compuladoras existentes.
También debe incrementarse en gran medida la velocidad de {ransmision de datos, de esta forma se

podr4 incorporar la televisian por cable, el tetéfono y olros sistemas de comunicacion.

Los servicios actuales se expandiran € incluirdn mas audio, video y tercera dimension para
presentar la informacién, y por supuesto apareceran nuevos servictos. Internet quiza sea absorbida por
otra red mas grande, la que llaman “supercarretera de fa Informacion”. Aungue en $rminos practicos

lodos los cambios que se den se percibiran como un continuo.

Una gran ventaja de Intemet es que permite a usuarics ¢on un nivel minimo de conocimientos
compuiacianales crear sus propios sistemas de informacion con unas cuantas herramientas en su
computadora personal. Asi, la difusién de informacién sobre un area del conocimiento puede ser
asumida directamente por aquel que lo conoce, sin requerir de la ayuda de un iécnico para procesar la
informacion, como seria fa de un editor para publicar su fibro. Asi Intemet permite la difusién del

conocimienio por medios sencillos,

Un problema serio de las redes en estos tiempos es la velocidad y el congestionamiento del
trafico de datos, desafortunadamente Intemet no es la excepcion y sufre de este mal. Es frecuente
tener que esperar mucho tiempo para que los datos se transfieran de un lado a ofro. En ocasiones

parecera imposible entablar la comunicacion y habra que intentarlo en otro momento.
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Muchas personas usan Internet en horarios poco convencionales come la madrugada para

evitar los embotellamientos tipicos de las horas de oficina,

Internet no es ambiente técnico propiamente, sino un ambiente social y cultural conectado por
medios digitales. Utilizarlo implica el aprendizaje y uso de una buena cantidad de normas establecidas,
reglas de conducta y convenciones. La clave del éxito en el aprovechamiento de los servicios de

Internet depende en buena medida del conocimiento y uso adecuado de todo esle conjunto de normas.

De entre las convenciones de Internet vale la pena mencionar el FAQ {Frequently Asked
Questions). Los FAQ son archivos de texto que contienen las preguntas y respuestas mas comunes
sobre un tema especifico. Sobre decir que hay FAQ sobre casi cualquier cosa que encontremos en el

Internet.

Ctras normas indican el uso de vocabutario especializado {en ingles normalmente}. Existen
términos tales como BTW (By the way, significa “por cierto”} o IMHO {In my humble opinion, que

significa “en mi humilde opinidn”) que son usados en mensajes y avisos por toda la red.

Una convencion importante en el uso de servidores es la de los nombres de usuarios. En
Internet se recomienda el uso del nombre de usuario anonymous para conectarse a computadoras
extrafias. La experiencia de navegar en el internet nos dara la oportunidad de conocer y usar estas

normas establecidas y eventualmente aprovecharias.



Ei Internet y &l World Wide Web

1.5 EL SISTEMA WWW

De entre los servicios de Internet, destaca el denominado WWW. Estas son las siglas en inglés
de World Wide Web, que significa algo asi como “la gran telaraiia del mundo”. Quiza se trata del
servicio mas importante de Internet y es gracias a WWW que 1a “Red” o fa *Net” (como popularmente es
conecida) se ha vuelto tan importante. Su éxito se debe a la presentacion de la informacién en paginas
(con parecido a las de las revistas, como generaimente es, con textos, ilustraciones, articulos, elc.)

accesibles a cualquier persona en cualquier maguina,

Se le denomina la gran telaraia porque los datos estén refacionados entre si como los hilos de
una telarafia, y estos hilos o conexiones nos permilen irasladamos de una parte a otra de la
informacion a través de los caminos formados por los hilos, conocidos técnicamente como ligas,
Ademas podemos ver cualquier pagina en el mundo mediante un simple comando, que equivaldria a

dar un brinco a cualquier punto (es decir a cualquier pagina) de la telarafia.
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La finalidad de WWW es unificar la presentacién de la informacion en todas las computadoras
(de cualquier tipo y marca) mediante un sistema de comandos y formatos con datos sencillos y
accesibles. Esta informacion puede consultarse, manipularse y crearse (desde cualquier tipo de
maquina) sin que los involucrados tengan que ser expertos en computacion, y sin tener que usar una
computadora de caracteristicas especiales. De hecho, tedricamente es posible consultar el WWW

desde cualquier computadora de tipo reciente, que por supuesto debe estar coneclada al Iniernet.

En WWW tiende a reqistrarse y almacenarse {aunque gradualmente) toda la informacion
cientifica, cultural, comercial y recreativa: textos, manuscritos, ilustraciones, folografias, sonidos,
mapas, etcétera, y en la actualidad cine y video. En estos tiempos es facil encontrar paginas de WWW
con informacién sobre cualquier tema imaginable.

La informacién de WWW se encuentra ubicada en diversas computadoras del mundo lamadas
servidores o sites (sitios) y estd organizada de tal manera que es muy facil recorrer y revisar las

incontables paginas para encontrar los datos que nos interesen. En Internet existen millones de

computadoras conectadas, y entre ellas cientos de miles de servidores.

]
-
-~
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WWW se basa en un prinéipio flamado hipertexto. Este es una estructura de textos donde las

1T RegYerg

paginas que constituyen la informacion estan conectadas entre si mediante ligas o relaciones a traves
de palabras llave. Af encontrar en un hipertexto una palabra llave, la “activamos” (mediante algln

comando) y el programa nos muestra en la pantalla una nueva pagina con la informacion relacionada

con esa palabra clave.
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Por ejemplo, si en una pagina de hipertexto sobre historia de México aparece la palabra
independencia, al activar &sta aparecera en la pantalla otro hipertexio conteniendo informacion sebre la
lucha de independencia, a su vez en esta pagina puede aparecer el nombre José Maria Morelos, el

cual al ser activado nos Ylevara a una pagina con informacion sobre ef personaje historico.

Tegricamente cualquier palabra de un hipertexto nos deberia llevar a otro, pero en la practica
sdlo se definen algunas palabras importantes para que funcionen como ligas. Las palabras clave en un
hipertexto siempre aparecen resalladas, subrayadas o impresas en ofro color para que sean
distinguibles y se diferencien de las demas que conforman el texto para indicar al usuario que hay una

liga a ofra pagina.

En Internet existen literalmente millones de paginas que pueden ser consultadas desde
cualquier parte del mundo. La informacién que encontramos en eslas paginas es de cuakquier clase o
tipo, varia en su contenido desde lo trivial hasta lo profundo, tocando todas las areas de la cultura
humana en todas sus manifestaciones. Lo que husquemos y encontremos dependera de nuestros

intereses y de Ia habilidad para buscar la informacion.

El manejo de WWW en Intemet es mas amplio y complejo que el del hipertexto que hemos
descrito e involucra una serie de operaciones que veremos a continuacion. Pero es esencial entender
que el principio de funcionamiento de WWW es basicamente el del hipertexto y que las diferencias que

encontramos son simplemente agregados que facilitan la bisqueda y recuperacion de la informacion.

Un aspecto fundamental de las paginas de hipertexto en Internet consiste en que cada pagina
fiene una direccion Gnica gue la identifica y que la hace localizables desde cualquier parte del munda,
Esto permite que para ver una pagina determinada sélo tenemos que proporcionarle al programa que

estemos ulilizando Ia direccion y éste cargard la pagina automaticamente. Las direcciones de las

paginas de WWW tienen un formato especial que las identifica.
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Este consiste en el prefijo hitp:/ seguido por el nombre del servidor de paginas, y
opcionalmente el directorio y el nombre del archivo que contiene los datos de la pagina especifica, a
esle conjunto se le llama URL (Uniform Resource Locator). Por ejemplo, 12 direccion de la pagina

principal en Internet de la Universidad Nacional Autonoma de México es

http://'www.unam.mx

30
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1.6 EL PROGRAMA NETSCAPE CONFIGURACION Y FUNCIONES

El programa Netscape es un “navegador’ o “visor" de paginas WWW , y existen diversas
versiones de esle programa para diferentes maquinas, aunque todas las versiones funcionan de
manera simitar. En las versiones recientes de Neiscape podemos tener varios visores de paginas
funcionando al mismo tfempo para poder estar consultando informacion de varios servidores

simultaneamente, pero esto dependera del tamanio de la memoria de nuestra computadora,
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Las paginas de WWW contienen mas lipos de ligas que el que hemos mencionado (a través de
las palabras llaves subrayadas en el texto), hay ligas ubicadas en gréficos, botanes, iconos, de manera
que se puede uno trasladar a ofras paginas haciendo clic sobre ellos. Sabemos que podemos hacer dic
en una pagina cuando el puntero, que normalmente es una flecha cambia a una “manita”, Esto indica
que en ese lugar de la pagina de hiperlexto hay una liga hacia ofra pagina, también con hipertexto.

Técnicamente a las ligas se les llama Hiperligas.

L]

Cada pagina de WWW en Internet tiene una direccion dnica que la identifica y la hace accesible
al mundo. Pedemos llegar directamente a cualquier pagina escribiendo su direccion en la ventana de
texto donde dice Location (haga clic dentro dei cuadro), o bien activando el botén de Open, que abrirg
una pegqueda ventana preguntando por la direccion. El programa en nuestra PC solicitara al servidor via
la red la pagina deseada y ésta sera enviada en paquetes. Este proceso puede tomar desde unos
segundos hasta varios minutos, dependiendo del tréfico en ia red. Algunas veces la carga de la pagina

fallara, y el programa lo indicara mediante un mensaje.
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LAS FUNCIONES DEL NETSCAPE

Estas se encuentran agrupadas en una barra de herramientas o botones, siguiendo el mismo
principio de todos los programas visores de WWW,

o« ¥ A B 2 wW B i R

H
- L
Back Fcuward_ _E| elua_d Home Search Nelscape  Frr Secunty Shop Stof

La siguiente tebla nos muestra el uso de las funciones de navegacién tipicas, desde el punto de

vista de Netscape.

OPERACION DESCRIPCION

Cargar una pagina/ Open Se escribe |z direccién en ia ventana de texio. Un
solo error escritura, causara que no se cargue la
pagina, de manera que hay que escrbir las

F:N‘efgl‘[a\-ﬁup;ﬁhome_netscapg_comj direcciones con absoluta precision {tenga en
cuenta 1as mayUsculas y minlsculas). La pagina

se va mostrando conforme se va ¢argando vy no
es necesario esperar hasta que lermine el
proceso de transferencia para poder visualizarta.
Todas las direcciones de paginas de WWW
tienen el prefio hitp:/f, pero Netscape no nos
obliga a escribirlo de manera gue se o puede

, ahorrar.
|

Regresar a una pagina { Back Netscape, como los ofros programas visores,
almacena las paginas ya leidas en la memaria.

Este boton regresa una pagina en la lista de
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paginas ya leidas. Cuando se ha regresado hasta
la Gltima del grupo, el boton se desactivara. El
numero de paginas leidas que se pueden
almacenar depende de la configuracion del

programa

Avanzar una pagina /Forward

»

Forward

Cuando hemos retrocedido en paginas ya leidas
con el botén anterior, podemos avanzar hacia
delante en la secuencia de paginas que tenemos
cargadas en la memoria. Obviamente, sdlo
pademos avanzar hasta la pagina mas reciente
que hemos cargado.

Pagina inicial f Home page

0

Home

Neiscape siempre muestra al iniciarse una
pagina inicial, definida en la configuracidn del
programa. Cuando activemos este botén,
Netscape wvolverd a cargar esa pagina
predefinida. En las maquinas de nuestra
institucion.  Netscape casi  siempre esla

configurado para cargar la pagina de fa UNAM.

Detener / Stop

a
Stop

Cuando se esta cargando una pagina a veces el
proceso se vuelve demasiade lento (puede tomar
horas inclusive) o parece haberse detenido.
Entonces es necesario detener et proceso de
carga. Haga clic en el botén de Stop y la carga
de la pagina se detendra. Netscape mostrard en
la pantalla sofo la informacién que haya logrado
cargar. También se usa cuando la informacion
que aparece de la pagina es suficiente y ya no

inferesa ver el resto de la informacion.

Recargar / Reload

Frecuentemente una pagina no se carga o falla el

proceso de conexidn, o la interrumpimos




)

Reload

accidentaimente. La recarga también se hace
porque a veces suceden cambios inmediatos ala
informacion de la pagina. Este boton se uiliza
para intentar volver a cargar ‘a pagina que ya
esta en pantalla, es decir renovaria. Se utiliza si
por algin motivo falld ¢ no se completd la carga
de una pagina. En gcasiones habra que intentarlo

varias veces.

Ira/Goto

Ira Favortes Ayuda
Atrks
Adelsnts
Subtr un nivel

Alt+Flecha iz quierda
Alt+Flecha derecha

PAgina principal
Channel Gutide
Buscarenel neb

goneo

Notjcles

MiPC

Librets de direcciopes
Llamada por Intgrnet

Cuando se activa esta opcién del ment principal,
se muesiran las posibles opciones de brinco de
paginas. La lista desplegada muestra las paginas
que se han leido, sefialando con una “patomita”
ia que actualmente esta en pantalla. Para ir 2
cualesquiera de estas paginas ya leidas haga clic
sobre su nombre en esta lista. También se
incluyen las funciones de navegacion de los
botones para avanzar y airasar paginas. Alto y

Home o |a pgina inicial.

Buscar/ Find
Bugcar | |
[ Pdsbizcorglets | DWeccién ™=

] [ Maytirculas/ird ir‘gnin{"ﬁ.hap

] 1

Buscar un texto, palabra o frase dentro de [a
pagina gue esta en la pantalla. Trabaja de

manera simitar a las funciones de bisqueda

[9%]

w
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CONFIGURACION DE NETSCAPE

Como cualquier otro programa de Windows, Nelscape posee una seccion para configurar su
funcionamiento. Las opciones de configuracion son bastantes sofisticadas y no seran vistas aqui dada
su amplitud, pero podemos decir que incluyen una amplia gama de posibilidades de modificacion del
entorno y las funciones. Por ejemplo, podemos hacer que la barra de botones de navegacion no
aparezca para que fa pagina que se esté consultando en ese momento ocupe la mayor area posible.

Revise detalladamente todas las opciones y siéntanse en libertad de modificarlas a su gusto.

*
También podemos mencionar que en el menu de opciones de Netscape, cada subopcién nos

Hlevara a otra pantalla donde se definen un grupo de parémetros para cada funcidn de Netscape.

Ademas una de las pantaltas de definicién indicando la seccidn de colares. La presentacién de
paginas de WWW queda supeditada a los colores definidos aqui. Se puede definir el color de las ligas,

del texto y el fondo entre ofras cosas, experimente las posibilidades.
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17 EL PROGRAMA DE INTERNET EXPLORER CONFIGURACION Y
FUNCIONES

Otro programa muy popular por el cual se puede navegar en la red mundial de World Wide
Web es Explorer. Ei cual es fabricado por Microsoft y es una manera de viajar en Intemet al igual que
Mosaic y Neiscape. Puede decirse que el mercade de los navegadores de WWW para PC esta

repartido principalmente entre los modernos Explorer y Netscape.

Todos los programas visores comparten caracteristicas comunes, de manera que muchas
funciones operan practicamente igual en cualquier navegador que usemaos. Sin embargo en la
presentacion de la pagina si se pueden presentar diferencias notables. Algunas paginas estan
orientadas hacia un cierlo programa, ofras funcionan mas o menos de la misma forma en todos los
programas. Lo recomendatle en este caso es tener cargados en nuestra compuiadora mas de un
programa navegador, considerando que este tipo de software no ocupa mucho espacio en el disco

duro. Frecuentemente las paginas indican en que tipo de navegador se ven mejor.

NETSCAPE -
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LAS FUNCIONES DEL INTERNET EXPLORER

Las funciones de navegacion son comunes a todos los programas visores de WWW. Siguiendo
la misma mecanica de descripcidn que usamos para los botones de Netscape, veamos ahora la
explicacion de los botones de Internet Explorer.

BOTON DESCRIPCION
Atras  Back Regresa una pagina ya leida. Cuando se ha regresado hasta la
TG ditima del grupo de paginas leidas. E! botdn se desactivara.
AR
Adelante / Forward Avanza hacia la siguiente consultada. Cuando hemos retrocedide

en paginas ya leidas con el botdn anterior, podemos avanzar

hacia defante en la secuencia de paginas que tenemos cargadas
| B

en la memoria. Obviamente, sélo podemos avanzar hasta la

pagina mas reciente que hemos cargado.

Alto / Stop Detiene la carga de la pagina actual. Cuando se estd cargando
una pagina a veces el proceso falla o se vuelve demasiado lento
(puede tomar horas inclusive). Haga clic en el boton de Stop y la

carga de la pagina se detendra. Explorer mostraré en [a pantalla

‘.Da!mei ;

solo la parte de la pagina que haya logrado cargar. También se

usa cuando la informacion de la pagina que ya ha aparecido es

suficiente y no interesa ver le resto de la informacion, también en
este caso se desplegara Unicamente la parte de la pagina que

haya cargado.

Refrescar / Refresh Refresca o recarga la pagina actual por si hubo alguna
interrupcién o se renovd la informacion. Frecuentemente una

Ej ' pagina no se carga o falla el proceso de conexion, o la
: E e .
clus interrumpimos  accidentaimente. -La recarga también se hace
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porque a veces suceden cambios inmediatos a la informacion de

la pagina.

Casa/ Home

i

Trae |a pagina inicial 0 "de casa” a la pantalla. Esta pagina inicial
se define en la configuracion del programa. Cada vez que
activemos este boton. Explorer volvera a cargar esa pagina

predefinida. En las maquinas de nuestra institucion.

Buscat / Search
.I,@J‘{

Nos conecta con una pagina de bisqueda de Microsoft. Las
recomendaciones para usar esta pagina de busqueda son las

mismas que se mencionaron en Netscape.

Favoritas / Favorites

Guarda la direccién de |a pagina que se esta consultando en ese

momento. Si se quisiera ir nuevamente a ésta en un mamento

e, posterior basta dar un clic en este boton y seleccionar |a direccion
por la cual se esté interesando.
Imprimir / Print Envia a imprimir la pagina que se encuentra desplegada en ese
= mamento en pantalla. Se imprimira todo el contenido de 1a pagina
i

y no solo la parte que se alcance a ver en el monitor de la

computadora.

Tipo de letra / Font.

Es una utileria para cambiar el tipo de lefra que el programa esta
usando para mostrar las paginas. Se puede aumentar o reducir el
tamaiio de las letras que aparecen en la pagina con el fin de

facilitar la lectura.

Con este boton el usuario puede revisar su correo.




El Internet y el Worid Wide Web

CONFIGURACION DEL INTERNET EXPLORER EN FORMA OPTIMA

Para ello necesita algunos datos por parte del proveedor del acceso: datos importantes para su
acceso que necesitard durante la instalacian de! mismo en su ordenador. La mayoria de proveedores
ya lienen preparadas con este fin unas hojas de datos en las que constan todos los datos

correspondientes.

Uno de los dates mas importantes {y referida exclusivamente a cada usuario), es su
identificacion de usuaric. Por decirlo de algun modo, es su direccion en la red. A través de ella luego
padrd acceder a su ordenador, desde tado ef mundo, todo aquel que quiera enviarle un mensaje
electronico. Ademas, necesitara esta identificacion, para darse de alla, es declr, para registrarse como

legitimo usuario del sistema después de ilamar &l ordenador del proveedor.

Con su identificacion de usuaric debe tener ademas la correspendiente contrasefia. Se trata de
una palabra clave que debera enwviar al ordenadar del proveedor cuando quiera conectarse. Mediante
esta contrasefia, el proveedor constatara si reglmente se trata de ese usuario {y no del alguien que
desea acceder a la red falsificando su identificacion de usuario). Segln el proveedor, se le asignara
una contrasefia o podra elegirla usted mismo. Esta dltima opcion es siempre preferible por razones de

proteccion y seguridad de los datos.

:C Conectar con

5 o

Nombre de [unam@sawduncorn
usuario:

Contrasefa: ]1

I~ Guardar contiasefla

i%@;: de [5iz34867

Marcar desde: INueva ubicacion (2] _:] Piopiedades de marcado... l

' Conectar l Cancelar I 40
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Para elegir una contrasefia adecuada se aconseja seguir las siguientes reglas:

1 Eiija la contrasefia de modo que un posible intruso no pueda adivinarla facimente, es
decir, que en ningln caso sea un nombre facil de adivinar, por ejemplo, el nombre de su empresa o de
un animal de compania.

2. Es preferible que elija una palabra “natural’ que aparezca en algun idioma. Los intrusos
avispados lienen diccionarios completos en disquete, cuyas listas de palabras pueden ir probando
como posibles contrasefias en cuestion de segundos mediante programas especiales.

3 Deberia incluir en su contrasefia letras y ndmeros. Sin embarge, tenga en cuenta que
no puede utilizar caracteres especiales que no estén disponibles en todos los sistemas {por ejemplo,
acentos).

4, La mayoria de sistemas al introducir la contrasefia diferencian maydsculas y
mindsculas. Por lo tanto, puede complicarle las cosas al intruso utilizando caracteres en maylsculas y

en mindsculas en medio de la palabra.

Para su acceso a la red también necesitara configuraciones especiales especificas para el
sistema informatico que utilice. Asi, se configurara de tal forma que e! ordenador “hable el mismo
idioma” que ef servidor de Intemnet de su proveedor, como se dice en la jerga de Internet, utilizaran el

mismo protocolo.

Este protocolo actualmente suele ser PPP (Point - to — Point - Protocol, es decir, protocolo de
fransferencia punto a punto), pero también puede ser, por ejempio, SLIP (Serial - Line - Internet ~
Protocol, protocolo de transferencia de Intemet para conexiones en serie) o CSLIP (Compressed SLIP,

un subtipo del protocolo SLIP).

Es especialmente importante que pregunte a su proveedor la direccion IP valida para su
sistema. Con esta direccion — que presenta un formato de cuarto bioques de numeros separados por
puntos — puede identificarse su ordenador en Intemet de forma Gnica para todo el mundo y, por lo tanto,

pasara a ser un miembro totalmente valido de a red.
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El Intarnet y el World Wide Web

Algunos proveedores le daran una direccién IP nueva en cada conexién, de modo que la
misma no puede establecerse previamente. Este procedimiento se denomina “asignacion IP dinamica’,

Ademas, necesitara la direccion en internet del Name Server de su proveedor abreviado DNS
{Comain Name Service). Se trata de un ordenador especial responsable de administrar y consultar
direcciones de Internet a través de sus nombres. Sin él, Explorer no podra conectarse con el sistema
correcto cuando introduzca una direccién, Para ello debe consultar al DNS la direccién numérica

correspandiente a ese nombre, con la que luego podra conectar con e! servicio de Internet deseado,

También, pregunte a su proveedor si tiene servidores Proxy propios, ¥ (en caso afirmativo)
cuales son sus direcciones. Muchos proveedores utilizan servidor Proxy no solo para acelerar la
transmision de datos, sine que regulan el acceso a ia red exclusivamente a través de sus Proxies. En

tal caso, sino se han escrite correctamente en Explorer, no pedra acceder a ningln servicio de Internet.
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21 FRONT PAGE. CONCEPTOS, TERMINOLOGIA, INSTALACION Y
CONFIGURACION.

CONCEPTOS Y TERMINOLOGIA

Front Page es un software que puede ser instalado tanlo en una computadora como en un
servidor remoto. Lo que hace que Front Page sea lan polente es que esta diseflado como una
herramienta de edicion remota. Esto significa que podemos realizar cambios en una sede Web que se
encuentre en nuestra computadora local, en otra computadora o en otro continente. Tedo lo que
necesita es una conexién al servidor y los permisos adecuados para la maquina en cuestidn. Esto
representa un enorme avance, si lo comparamos con otres sistemas que, aunque estaban disefiados
para trabajar remotamente, obligaban a los clienies a utilizar el anticuado estandar FTP de Internet para
realizar las transferencias. Front Page le permite realizar cambios en archivos, en la estructura de las
sedes Web y en cualquier elemento que tenga relacion con su proyecto Web, La cantidad de libertad y
controf que esto proporciona es tremenda, especialmente para aquellos usuarios relativamente novatos
que se acaban de incorporar tanto al World Wide Web, como a las redes en general.

En sequndo lugar, todo lo que necesita viene en el paquete de Front Page: un editor grafico,
una herramienta de configuracion, un gestor del servidor y de las sedes; esencialmente, se incluyen
todos los ingredientes importantes para lievar a cabo un proyecto Web. Normalmente hubiera tenido
que rasirear toda Ja Red para encontrar las utilidades y los programas que componen un paquete

software utilizable, pero en este caso, Microsoft nos proporciona todos los ingredientes.
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Front Page es fundamentaimente, una herramienta Web, lo cual se manifiesta en e} marco
conceptual en que se basa el programa. Muchos de los conceptos y términos son simitares a los
habituales de la World Wide Web, excepto en que se aplican especificamente al modelo de Front Page.
Esto no quiere decir que la terminologia de la World Wide Web y de Front Page sean muy diferente,
sino que su semantica lo es.

Probablemente ya sepa que la Web esta formada por una serie de computadoras unidas
mediante conexiones de datos, utilizando el Protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP, HyperText
Transfer Protocal). Sin embargo, existen algunos términos y conceptos propios de la Web con los que

quiza no esté familiarizado,

¥ FTP. Acrénimo de File Transfer Protocol {Protocolo de transferencia de archives). FTP
fue ( y todavia o sigue siendo) el sistema basico de archivos de Internet. Lo mencionamos en este libro,
ya que gran cantidad de opciones de {ransferencia de FrontPage hace que el tradicional método de
gestion de sedes Web por FTP quede obsoleto. FTP esta siendo suplantado lentamente por la World
Wide Web.

> HTML. Acrénimo de Hyper Text Markup Languége (Lenguaje de composicion de
hipertexto} Esencialmente, es el lenguaje de la Web, ya que controla |a apariencia y visualizacién de las
paginas Web. No necesita realmente tener conocimientos exhaustivos del HTML para utilizar Front
Page. Parte de |a potencia de Front Page reside en que escribe por si solo el codigo HTML. De vez en

cuando se denota al hecho de escribir codigo HTML para una pagina como “componeria’.
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- Pagina Web. La unidad basica en fa Web. Una pagina Web es un documento aislado,
formateado mediante HTML, que constituye un objeto enlazable que pueden visualizar los visitantes.
Para generar las paginas Web individuales que componen una sede Web se utiliza el Editor de Front
Page.

e Servidor Web. Una computadora que actua como anfitrion del contenido Web.
También se suele designar con este nombre al software servidor que existe en esta computadora y que
se encarga de distribuir ef contenide Web. A menudo se abrevia como "servidor”.

b

e Sede Web. Coleccién de archivos y graficos que componen un determinado proyecto
Web. A menudo también se la denomina “pagina Web", aunque una sede Web puede estar formada
por varias paginas Web, pero no a la inversa. Para gestionar y organizar todas las paginas Web que

forman una sede se emplea el Explorador de Front Page.

> WYSIWYN. Un largo acronimo qgue significa What You See |s What You Get (Lo que ve
es o que obtiene), una funcionalidad especifica en ef disefio de software, que permite a los usuarios
generar las paginas tal c;omo se visualizaran en condiciones normaies, Esto constituyd un gran
adelanto en su época, ya que la mayor parte del software de composicion solo permitian ver ef
resultado final del trabajo mediante una opcion de “previsualizacion” un tanto incomoda, si es que lo
permitian. La inclusion de esta caracteristicas en Front Page hace que puede disenar paginas Web
arrastrando y soltando objetos, directamente sobre la pagina, en lugar de tener que realizar los disefios

mediante prueba y error.
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INSTALACION Y CONFIGURACION

En el pasado, 1a instalacién y configuracion de cualguier programa nuevo podia convertirse en
un auténtico quebradero de cabeza, incluso para los usuarios de computadoras mas experimentados.
Afortunadamente, la instalacion de Front Page es un proceso facil, simplificado ain mas por el
programa de instalacién, que le orientara durante todo el proceso. Conviene recordar un aspecto
importante, y es que siempre podra ir hacia atrds y modificar su instalacion, volviendo a ejecutar el
programa Setup de Front Page o utilizando la opcion Agregar o quiter programas, del Panel de Control

de su computadora.

Antes de que comience a utilizar Front Page, necesila ejecutar el programa de instalacion
(Setup) de Front Page. Esto se realiza autométicamente, insertando el CO ROM en el lector de su
computadora. Si tiene deshabilitada la opcion de Reproduccidn automética en su CD ROM, o si éste no
admite esta posibilidad, podra ver el contenido del disco desde el Explorardor, Para ello, ejecute los

siguientes pasos:

Abra la ventana Mi PC en el escritorio.
Pulse con el boton derecho en el icono del CD ROM (por lo general, la unidad D).
Seleccione Explorar, en le menU desplegable que aparece.

Localice el icono del programa Setup y ejecutelo.

L B e O

Contintie la instalacion a partir de la ventana de configuracion,
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2.2 COMPONENTES DE FRONT PAGE (EXPLORADOR, EDITOR, SERVIDOR PERSONAL
DEL WEB, IMAGEN COMPOSER Y WEB PUBLISHING WIZARD.

EXPLORADOR DE FRONT PAGE

Se piensa que el Front Page es un sistema completo, el Explorador de Front Page es el ceniro
de actividades. Casi todos las cosas que realice en Front Page tendran que ver en alguna media con el
Explorador. Este importante programa constituye la columna vertebral det entorno Front Page y le

servira para gestionar eficazmente su sede Web.

La tarea particular que lleva a cabe el Explorador de Front Page consiste en proporcionarie una
herramienta de gestion de sedes. Mediante el Explorador, podra manipular sus Web de Front Page
{sedes Web independientes) y crear otras nuevas, asi como gestionar su sede, utiizando las
caracteristicas de “control de calidad” del Explorador, tales como la comprobacién de hipervinculos. El
Explorador fue creado sin tener que depender de complicados programas de terceras fuentes. Puede
{acilmente mover, eliminar y renombrar el contenido de su sede, afadir nuevos archivos e incluso
aplicar un tema a toda su sede. El Explorador de Front Page ha sido mejorado con respecto a las

versiones anteriores y le ofrece muchas funcionalidades interesantes.
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EDITOR DE FRONT PAGE

El Editor de Front Page es a la World Wide Web lo que Microsoft Word es a los documentos
impresos. El Editor columna los esfuerzos de Microsoft por crear una herramienta WYSIWYG (What
You See Is What You Get, Io que ve es lo que obtiene) definitiva y completa para el disefio de paginas
Web, manteniendo una fuerte integracion con el Explorador de Front Page. El Editor ha sido
actualizade en Front Page 98 para proporcionar ain mayor facilidad de creacién de paginas para los
principales y mejor caracteristicas avanzadas para les desarrolladores expertos. Mientras que las
versiones previas del Editor estaban enfocadas mas hacia los neéfitos y usuarios medics, esta version
posibilita a casi cualquiera el crear elementos Web, Puede comparar el Editor de Front Page con las
primeras aplicaciones de autoedicién, tales como Adobe Page Maker. En este contexto, el Editor de

Front Page es a la Web lo que estos programas de autoedicion eran a los documenios impresos.

Mientras que el Explorador de Front Page se usa para crear y organizar su sede Web, el

trabajo del Editor de Front Page consiste en crear las paginas individuales.
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Utilizando el Editor igual que si fuera un procesador de texto, podra disefiar atractivas y
completas paginas Web sin necesidad de tectear ni una sola linea de codigo HTML (aunque si quiere lo
puede hacer). El Editor también es resultado de los recientes esfuerzos de Microsoft par hacer que la
creacion de documentos sea mas sencilla gracias a su {acilidad de arrastrar y colocar, y a su simple y
amigable interfaz. Todo el trabajo realizado en el Editor se lleva a cabo en.una pantalla que muestra su
pagina tal y como la veria un visitante. También puede previsualizar su trabajo en un navegador
externo, para asegurarse de que todo funciona tal y como lo ha disefiado. Aunque el Editor es una
poderosa herramienta, sigue manteniendo su facilidad de uso y le ofrece una gran cantidad de

funcionalidades.
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SERVIDOR PERSCNAL DE WEB

En ¢l desarrollo Web de precision interviene la utilizacion de una conexidn en tiempo real con el
servidor Web. Cuando no sea pasible el estar constantemente coneclado a un servidor Web pliblico, o
cuando ni siquiera dispanga de uno, el Servidor personal de Web de Microsoft le permitira trabajar con
un pequefo, pero eficaz servidor Web en su estacion Windows 95. El SPW le permite disponer de un
solido y rapido servidor Web local, que resultara ideal para sus propios desarrolio, o como servidor
intranet de bao tréfico. Puede incluso emplear el SPW para compartir su informacién en intemet, si

dispone de una conexién dedicada.

Para que el contenido de su sede sea visible por el publico, necesita un servidor Web. Puede
utifizar el Servidor personal de Web de Microsoft, bien para publicar su material en un entorno de bajo
trafico, o bien para llevar a cabo sus propios desarrollos en un servidor local. Sin la existencia de un
servidor Web, muchas de las funcionalidades de Froni Page estarian iimitadas o serian completamente
inutilizables. Puede emplear el SPW como servidor Web local en su computadora, para desarrollar y
verificar su sede, y finaimente publicar el resultado de su trabajo en otro servidor mas potente. El

Servidor personal de Web e proporciona muchas funcionalidades.
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IMAGE COMPOSER

Las paginas Web no son simplemente parrafo de texts; al menos ya no lo sen. Ahara,
incorporan graficos e imagenes ricas y coloridas, para resaltar [a informacion. En el pasado, ta creacion
de graficos parala Web era complicada y a menudo requeria algin paquete software caro o complejo.
Afortunadamente, Microsofi se dio cuenta de fa necesidad de una aplicacian asequible y facil de usar, y
creé Image Composer. Image Compaser funciona como un lienzo virtual, permitiéndole crear imagenes
para su sede Web sin necesidad de ser un artista. Mas ain, a pesar de que Image Composer es barato
y facil, carece de limilaciones, ya que le ofrece una gran variedad de herramientas y caracteristicas que
le permiten crear auténticas obras de arte para su Web.

Si alguna vez ha abierto el programa Paintbrush esperando crear una gran obra de arte digital,
indudablemente se habrd dado cuenta de lo dificil que es trasladar su pensamiento a una imagen
atractiva, La finalidad de Image Composer es intentar que Ia creacion de imagenes sea un trabajo facil
y agradable. Mediante una serie de (tiles herramientas y funcionalidades, esta apficacion le permitira
crear graficos ideales para su sede Weh. También se incluye un conjunto de utilidades dencminadas
filtros, que podra utilizar para resaltar sus dibujos y conseguir esa obra de arte que siempre habia

intentado realizar.
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WEB PUBLISHING WIZARD

Cuando NO SE Utilizan las Extensiones de servidor de Front Page, el Web Publishing Wizard
{Asistente para publicacidn en Web} es la herramienta con la que concluye sus publicaciones. Esta
herramienta se puede descargar de la sede Web de Microsoft, aunque en Front Page se incluye una
version algo mas reducida, denominada Asislente para publicacién en Web. La colocacién de una sede
Web en un servidor, tradicionalmente, implicaba ufilizar el protocolo FTP y, mediante algun amigable
cliente FTP, cargar sus archivos de contenide cada vez que los modificaba, navegando a través de la
estructura de directorios el servidor y creando algunos directorios nuévos a medida que le hacian falta.
Para solventar los problemas gque esto originaba, Microsoft ha disefiado una Gtil aplicacidn para Front
Page 98, denominada Web Publishing Wizard. Puede utilizar el WPW para cargar su sede utilizando un
asistente, sin necesidad de ningdn cliente FTP.

El Web Publishing Wizard le mostrara una serie de pases en los que se le harn algunas
preguntas acerca de su servidor Web. Admite servidores tanto de Internet como de una intranet o
servidores de una red de area local, utilizando los métodos de trabajo en red de Windows. Una vez que
haya decidido como cargar el contenido ¥ haya suministrado su identificacién (nombre de usuaric y
conirasefia), el Web Publishing Wizard llevara a cabo todo el trabajo duro de conectarse al servidar y

cargar el contendido.
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2,3 UTILIZANDO EL EDITOR DE FRONT PAGE (COMO SE CREA UNA PAGINA)

El Editor de Front Page se emplea siempre que se quiera edilar el contenido de una pagina
Web existente o crear una nueva. Puede utilizar un editor diferente y emplear el Explorador de Front
Page para organizar su sede, pero esto es improbable, considerandoe fa potencia dei Editor de Front
Page. Tantc en manos de un novato, como de un experto, la generacidn de exiraordinarias paginas

requiere muy poco esfuerzo cuando se utilizan las caracteristicas de disefio del programa.

Crear una nueva pagina en el Editor de Front Page es muy sencillo. En primer lugar, ejecute el
Editor pulsando sobre el icono de esta aplicacién, que es el que tiene un pergamino y una pluma roja.

El Editor cargara inicialmente un nuevo documento en blanco. Si sélo quiere crear rapida y
facilmente una nueva pagina en blanco, simplemente pulse en el icono Nuevo, en la barra de

herramientas. Este icono es el que muestra una hoja de papel en blanco, con una esquina doblada.
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Las plantilfas y asistentes son una caracteristica de Front Page que le permite comenzar
directamente a partir de paginas prediseniadas, ahorrandole asi una gran cantidad de trabajo.

Observe la ventana Vista previa en la parte derecha, que muestra el tipo de pagina que creara
cada una de las plantillas. Los asistentes y las plantillas se distinguen enire si por el nombre (sino dice
“Asistente”, es que se trata de una plantilla).

Observe también que existe una segunda ficha denominada Marcos, de momento nos sirve la
definicion de que fos marcos son una forma de dividir una pagina en regiones separadas y
desplazables. Puede crear paginas con marcos con la misma facilidad con que puede crear paginas
normales en Front Page,
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Una vez que haya seleccionado una plantilla, ef Editor creard una pagina con el estilo
especificado. Si ha escogido un asistente, Front Page le pedira la informacion necesaria mediante una
sefie de cuadros de diatogo.

Para abrir una pagina existente en el Editor de Front Page, seleccione Archivo, Abrir. Cuando
abra archivos en el Editor de Front Page, no aparecera el tipico cuadro de didloge de Windows Abrir
archivo, al que estard acostumbrado, sino que podra ver el cuadro de dislogo Abrir. Este cuadro le
pedira que introduzca una URL, en lugar de una unidad de disco v un directorio. Por defecto, mostrara
la sede Web que tenga actualmente abierta en el Explorador de Front Page. Si esta conectado a
Internet, puede introducir la URL de cualquier otra Web, dentro de! cuadro Direccidn URL.
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Quiza se esté preguntando camo abrir un archivo que s& encuentra en cualquier otro lugar de
su disco duro o de la red, o incluso cmo cargar un archivo de Internet sin o estd seguro de su
ubicacion. Existen dos botones, localizados a la derecha del cuadro Direccién URL, uno con un
pequeno mapamundi y €l otro con una carpeta de archivos. Si pulsa en el mapa, se ejecutara su
navegador Web, lo que permilird buscar cualquier archivo para abrirlo. El botdn con fa carpeta de
archivos abrira el tipico cuadre de didlogo Abrir archivo, que fe permitira ver {odo el contenido de su
disco duro y de las unidades de red a las que estuviera conectado.

Si alguna vez ha trabajado con HTML, lo primero que observara al abrir una pagina en Front
Page es que ya no lo necesita. Todo lo que tiene que hacer es escribir {igual que haria en cualquier

procesador de texto).

Aunque la infroduccién de texto no es nada complicada, la potencia real se descubre al
editarlo. Front Page le proporciona toda la potencia de un procesador de texlo, utilizando
combinadamente el ratén, el teclado y las barras de herramientas, para llevar a cabo funciones de

edicion tales como cortar, copiar y pegar.

i Edjéia-rr Yer Ira [nsertar Formato Her
7o se puede desheer I

I9a se puede rehacer

Cortar CTRLHX
Copiar CTRL#C

Pagar CTRLV
Pegado egpectal,

Borrar SUPR
Seleccionar todo CTRL+E
Buscar... CTRL+B
Reemplagar. . CTRL+HL
Agreger tarea..

Marcador...

Hipervinculo... CTRLHD
Desyincular 56
Propiedades de fuente.. ALTHENTRAR
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24 GRAFICOS PARA LA WEB: INTRODUCCION

El aspecto de las paginas web actuales tiene poco que ver con las paginas de 1a primera mitad
de los 90, los afios iniciales de la www. Enfonces, casi todas las paginas tenian un fondo gris, texto
escrilo de lade a fado en un solo bloque y algunas (pocas) imagenes. No era, evidentemente, la rica
experiencia visual de hoy en dia. De hecho, actualmente muchas paginas estan basadas casi por
completo en |a imagen; al menos por lo que respecta a las paginas de bienvenida o portada. Tambien

es cierto que si queremos apertar contenido a la web, debemos recurrir al texto convencional.

Las imagenes, como hemos comentado antes, sen ficheras que no forman parte de la pagina
web propiamente dicha; se enlazan con ésta mediante un codigo especial (<img
src="nombre_imagen">) Los formatos correntes de imagen que muestran los navegadores son
basicamente dos: GIF y JPG.

Elija “propiedades” y el navegador mostrara qué tipo de fichero es, con informacion sobre su

nombre, dimensiones y tamano.
GIF; el formato "todo terrenc” para la web.

Los ficheros GIF (de Graphics Interchange File) son el tipo de graficos mas abundantes en la red.

No pierden calidad con el proceso de compresion, y viajan muy bien a través de la red. En general:
« Son mas rapidos en mostrarse en el navegador. Su sistema de compresion de datos no

provoca pérdida de calidad.

« Pueden contener un color transparente, y de este modo dejar que se vea a través de algunas
areas de la imagen el color o imagen de fondo, con lo que parece que estan recortados y

pegados sobre el fondo.
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= Ademas, pueden contener maltiples imagenes secuenciadas, creando una animacion. Los gif
animados tienen una presencia ubicua en la red, en especial en los llamados banners (las tiras

de publicidad que aparecen tan a menudo.}

+ Su sisterna de compresién es extremadamente eficiente si el grafico contiene grandes areas de

color homogéneo.

La iimitacion principal que tienen los GIFs es el nimero de colores: 256 como maximo. Son el
formato idéneo para imagenes con colores planos, normalmente también para textos en forma de
imagen, pero no tanto para fotografias. La limitacion en el nimero de colores disponibles hace que una
imagen con transiciones suaves de colores, y con un mayor nimero de colores de parlida, deba
reelaborarse con una trama de los colores disponibles, con lo que puede perder calidad. Todo depende

del tipo de imagen: a veces puede conseguirse un gif fotografico de calidad aceptable.

Una aplicacion interesante y muy frecuente de los gif transparentes es emplearlos como
"espaciador’. La técnica consiste en preparar un gif de 1 pixe! cuadrado, transparente. Es decir,
invisible del todo. Se suelen emplear asignandoles unas dimensiones equivalentes al espacio *vacig®
que se quiera dejar en una tabla, 0 para siluar en una posicion determinada los elementos de 1a pagina.
Una vez se haya descargado de la red, el usuario tiene en la memoria caché del navegador esta

imagen y puede utilizarse las veces que se quiera sin tener que descargarla de nuevo.
Durante los primeros afios de la www, se insistia mucho en !a necesidad de que los colores de fa

paleta de los gifs estuvieran dentro de Ia llamada “paleta segura”, un conjunto de.colores que se ven en

cualquier monitor con tarjeta gréfica de 256 colores, sea un Mac o un PC.
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JPEG. Ideal para fotografias.

E! formato JPG (de Joint Photograph Experts Group) funciona siempre con millones de colores
distintos, y por tanto no liene problemas para representar cambios graduales de tono o color. Ahora
bien, este formato funciona con un sistema de compresion de datos que hace que se pierda calidad, Se
puede controlar e! grado de compresion para llegar a un equilibrio entre la calidad de la imagen y su
tamafio. Cuanto més se comprima una imagen, mayor pérdida de calidad de produce. Experimentando
con el grado de compresién, podremos llegar a un porcentaje que suponga el mejor compromise entre
calidad y tamafo modesto. Los programas de graficos permiten esta optimizacion de forma interactiva,

mostrando una simulacion del resultado con cada grado de compresion aplicado.

Como desventajas, JPG no admite transparencias y siempre se trala de una imagen (nica,

estética.
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25  ANIMACIONES

Las animaciones son un recurse muy Util para el disefiador de paginas web. Pero también son
el signo mas evidente de mal gusto en muchas paginas. No hay nada peor que castigar la vista de los
visitantes con un montén de feas animaciones que poco 0 nada aportan a los confenides. Si las
utilizamos selectivamente, las animaciones pueden resolver muchas necesidades,

Hay dos formas principales de incorporar animaciones a las paginas web: tos “gif animados y
las peliculas de flash™. Tambien se pueden utilizar otros formalos multimedia, pero no se utilizan tan

extensamente como estos dos.

2.51 Animacion con gif

Gif Animado consiste, simplemente, en una serie de imagenes, en formato gif, naturalmente,
que estan cclocados consecutivamente y se muestran en pantalla durante un intervalo de tiempo
determinado; se puede especificar para cada fotograma o frame. Al acabar {a serie, puede voiver a

empezar un cierto namero de veces, o indefinidamente.

Con este formato, admitido por cualquier navegador, se tiene la
ventaja que ofrece el formato gif: répida descarga, nitidez, uso de
transparencia, pero también la fimitacién de que las imagenes deben
tener un nimero fijo de colores (un maximo de 256). Al tratarse de un
formato de bitmap, si 1a animacién es muy grande, larga o compleja, el

tamafio de! fichero resultante puede ser excesivo para que sea practico.
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2,52 Trucos para la creacidn de animaciones GIF.

Un gif animado se puede preparar con un programa dedicado (GIF Construction Set, Ulead Gif
animator, Animagic) o bien utilizar a capacidad de exportar animaciones de otros programas mas
generales de creacion y manipuiacion de imagenes |, tales como Xara, Fireworks, Imageready. Crear el
gif animado implica una preparacién previa tan importante ¢ mas gue la creacion de los fotogramas de
Ya animacion. Debemos considerar qué partes del objeto se mueven y cuéles se mantienen fijas, dibujar
el nimero minimo de frames para que la animacion sea compacta pero convincente. La mayoria de
animaciones que se crean, de todos modos, no son animacién de movimiento, sino al estilo de los
banners publicitarios de muchas paginas. Es una manera de exponer mas informacion en la misma
drea de la pantalla. Podemos enlazar, por ejemplo, una serie de lemas uno Iras otro, para que

aparezcan gradualmente.

HER
All Frames - - -
arim_canvi_color1.g#.000
Frames per second 550 arim_canvi_color1.gi.001
anim_canvi_colorl.gif. 002
- . anim_canvi_colorl.gif. 003
Miliseconds (2,000 :’ anim_canvi_colorl, gif. 004
per hame anim_canvi_colorl qif. 005
Velocidad de la animacitn arum_canvi_colorl.gf.006
(para uno, vanos a Yodos lo3 tpogramas) Fotogramas (jmagenes indiiduaies):
Selected Frame son archivgs independientes o imagenas
. copiadas adas en el programa.
Repeat |1 . j lP Y peg progr
— Milisecands 2,000 : Loop Reration count ===+
this frame Loop contiol Aqui s¢ elige &l nimero
de repeticiones de uno,

Infinite loop  warios o todas los Trames.

[[ oK ]] [ CancelJ [} Stop after ’-U-_-ii iterations
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Con cualquier aplicacidn de las comentadas, no resulta nada complicado crear la animacién.
Sélo deben prepararse las imagenes individuales. Las parles invariables pueden copiarse de un
fotograma al siguiente; se indica el tiempo que se ha de mostrar cada uno, normalmente en

milisegundos, y se decide si se repetira toda la animacion, un nimero finito de veces o indefinidamente.

El tamafio final del GIF puede ser considerable si hay muchas imagenes, con muchos colores
diferentes y formas complejas. Para reducir algo el tamafio de (a animacion, puede intentarse aplicar
una paleta comun a toda la serie de imagenes. El ejemplo que mostramos, algo mas arriba, es un
ejemplo gif animado aprovechando las posibilidades del formate: un simpético charlatan apenas tiene

5k de tamafio de fichero.
26 TRABAJAR CON UN EDITOR BASICO

Realmente es algo sencillo. Basta abrir la aplicacion Front Page o Composer; respectivamentz,
con Explorer y con Netscape, y familiarizarse rapidamente con fa forma de crear y modificar una
pagina. No estan muy lejos de la forma de trabajar de un maderno procesador de textos. Si, éstos
también pueden generar codigo de pagina web, aunque éste tiende a ser peor que el que produce un

editor de htm! propiamente dicho.

La ayuda de los editores de paginas web es muy complela y facil de entender, y no faltan manuales
que se pueden compara en cualquier libreria, De manera que introducirse en la creacion de paginas
web, con un poco de trabajo, es algo facil de conseguir. En esta fase es tiempo de aprender diferentes

cosas:

% Intentar la creacién de tablas.
< Cambiar los colores de los tipos de letra, y la fuente elegida.

< Cambiar los graficos. Eliminar, ahadir, mover, efc.
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< Manejar diferentes tipos de elementos de texto: Parrafos, listas, encabezados.

<+ Crear enlaces dentro de la pagina y a otras paginas.

Podemos hacer ‘odas estas pruebas con una pagina que creemos desde el principio nosoiros

mismos, o bien modificande una pagina que hayamos guardado en el disco del ordenador.
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261 Trabajar algo mas en serio

En poco liempo ya sabemos cdmo crear una pagina web sencilla. Front Page o Composer son de
entrada mas que suficientes; y si queremos retocar alguna cosa a nivel del codigo HTML, basta el bloc
de notas o Note Tab. Los graficos pueden crearse con algin programa gue tenga o incluso generarlos

con una utilidad de generacion de graficos on-line,

Pero crear una Web no es lo mismo que editar una pagina, asi coma no es lo mismo escribir una
pagina que un libro entero. Deben tenerse en cuenta muchas méas cosas para crear un sitio web
funcional, atractivo y bien organizado. Ante todo, es necesario planear bien, y utilizar un método de

trabajo flexible y eficiente.

Las herramientas comentadas, mas algunos de los servicios que se recomiendan, son suficientes
para crear una web basica, incluse cen algunas funciones avanzadas. La calidad det disefio es,
evidentemente, una cuestion diferente: aqui entre en juege el buen gusto y la creatividad. Si con el
tiempo nos planteamos crear una web de verdad, 1al vez sea conveniente ampliar y mejorar los

programas que utiizamos y los sefvicios que ofrecemos:

1. Probar un editor més potente.

2. Contar con algin buen editor de graficos, preferiblemente con funciones especiales para
graficos web.

3. Utilizar tal vez un editor de hojas de estilo, si el editor de péginas no lo incluye.

4. Incorporar algun applet de Java, o algiin script para mejorar €l aspecto o funcionalidad de! sito.

5. Ofrecer servicios aprovechando fa oferta de determinadas webs: bisqueda por palabras, mapa

de la web, boletines de noticias, formularios, efc.
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27 ANATOMIA DE UNA PAGINA WEB

La composicion de una pagina web puede considerarse desde ef punto de vista de su disefio 0
alendiendo a las partes y tipos de fichero que la componen, Es preciso entender bien de qué esta

formada una pagina para poder agrender con éxito como ¢rearlas y modificarias.

Una pagina Web es superficialmente parecida a cualquier otro documento: un texto, unas
imagenes, lodo compuesto de una determinada manera. Una pagina web es un tipo de fichero que
tiene poco de particular: se trata simplemente de un fichero de texto, con una extension .htm o .htmi
{de hypertext markup language - lenguaje de hipertexto.) Este fichero contiene el texto mas una
serie de codigos que permiten dar formato a la pagina en el navegador: por ejemplo, una imagen
con texto. EI programa navegador {normalmente Internet Explorer o Navigator) interpreta los
codigos del html para mostrar en pantalla la informacion contenida y del modo que se han
especificado aguellos codigos. Para comprobar todo esto, lo méas f4cil es abrir el Bloc de Notas de

Windows y abrir un documento web cualquiera del disco.

Asi que la pagina web, vista con un editor de texto, contiene una mezcla de texto normal y una
serie de codigos. Estos codigos del lenguaje htmi son siempre del estilo <head> y <fhead>, por
ejemplo. Siempre van enfre llaves, y cada cadigo tiene una forma inicial y otra de cierre que indican
el intervalo de texto o imagenes que reciben el formate correspondiente. Por ejemplo, un parrafo se

encierra entra las etiquetas o tags <p> y </p>.

65



Software utilizado para la actualizacion de la Pigina de la Carera de LME.

Un repaso a los principales componentes de |a pagina web tipica:

1. Texto. El texto editable se muestra en pantalla con alguna de las fuentes que el usuario tiene
instaiadas. El texto editable puede marcarse con el ratén o el teclado y copiarse a otra
aplicacion, como el hloc de notas (muchos de los elementos textuales de las paginas, en
especial los titulos, botones de navegacion, etc., son realmente graficos y su texto no es
editable.}

2. Graficos. Son ficheros enlazados desde el fichero de la pagina propiamente dicho. Se puede
hablar de dos formatos casi exclusivamente: GIF y JPG. Hablemos en detalle de este tema en
la seccién de Graficos para la Web.

3. Formularios. Son una mezcla de texto y a veces graficos, que permiten enviar informacion por
parte del visitante, por ejemplo, consultando un catdlogo, soficitando mas infarmacion,
comunicando su opinién, votando en una encuesta. Existen diferentes modelos de fermulano;
algunos simplemente se envian por correo electronico; ofros funcionan ejecutando un
programa guion en el servidor.

4. Javascript. Es un tipo de lenguaje de programacion que se interpreta y ejecuta por parte de!
navegador; muy utilizado para diferentes efectos visuales, en especial los efectos de cambio de
imagen af pasar el raton por encima.

5. Java. El codigo Java esta también escrito en un lenguaje de programacion independiente de
platatorma que también permite diferentes efectos, interactividad.

6. ShockwavefFlash. interesantes imagines fiias 0 animacicnes interactivas de tipo vectorial,
extremadamente compactas. Es preciso un plug-in para poder verlas en el navegador, aunque

tas versiones mas recientes lo incluyen y es gratis.

Existen otros componentes que, mas que forman parte de las paginas web, las acomparian y

suelen guardarse al disco duro para después veros o ejecutarlos:
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1. Ficheros adjuntos: zip, rar, sit. Es frecuente que encontremas en muchos sitios programas o
ficheros comprimidos en algin formato (normaimente el zip), para acelerar el tiempo de
descarga por parte de los usuarios. Cada zip, rar o sit tiene en su interior uno o varios ficheros,
que se extraen a la carpeta que indiguemos &l programa que los abre y maneja. El programa
mas utilizado es Winzip. Este es shareware, pero existen otras utilidades semejantes grafis.
Podemos encontrarlos en cualquier servidor de programas. Se lrata de un afiadido

imprescindible para navegar,

2. Documentos PDF, (Portable Document Format). Se utilizan también bastante.
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28  COMO GUARDAR PAGINAS WEB

La mejor manera de empezar en la edicién y creacion de paginas web es editar una pagina
guardada en el disco duro. Primero, es necesario saber como guardarla correctamente (con todos los

elemenios graficos incluidos).

Si tenemos como navegador Netscape Navigator, se puede guardar una pagina con todas las
imagenes acompafiantes, de {a siguiente manera: vamos a Archivo | Editar con Composer. Aparecera
una nueva ventana con el editor de paginas Web que incluye Netscape, llamado Composer (se
identifica en la parte inferior de la ventana del navegador con un icono de una pluma y papel). Ahora
bastara elegir [a carpeta donde queremos guardarlo y en Archivo, elegir la opcion Guardar, con el

nambre que elijamos.

Con Internet Explorer, se guarda en Archivo | Guardar como pagina Web completa. El
programa guarda fa pagina propiamenté dicha y ademas, en una subcarpeta que tiene el mismo
nembre que la pagina, guarda los graficos y otros ficheros auxiliares, tales como hojas de estilo. Si
utilizamos una version anterior de Internet Explorer, es un poco mas complicado: serd necesario
guardar la pagina web, cada uno de los graficos y después modificar et HTML de fa pagina, para que
pueda indicarse correctamente la ubicacion de aguellos. De manera que no es un buen punio de
partida para un principiante. De todos modos, vale la pena plantearse actualizar la versién del

navegador Explorer.
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CAPITULO Il

Actualizacion de la hoja WEB de la Carrera de |.M.E.

3.1 CAPTURA DE LOS DATOS O DE LA INFORMACION QUE PROPORCIONO LA
JEFATURA DEL AREA DE ILM.E,

Ahora podremas decir que una pagina Web, puede estar muy elaborada, pero como parte
principal de cada pagina esta formada por uno de estos tres elementos basicos:

* Texto
+ Hipervinculos
+ Imagenes

Consideraciones sobre ei disefio de paginas

Tedo el formato que se ve en Ia pantalla cuando se observa una pagina en HTML es debido a
que el software del navegador lee el texto HTML ¢ intenta mostraro lo més parecido posible al disefio

original. El resultado puede vanar de un navegador a otro.

Como se puede comprobar, los distintos navegadores pueden mostrar las paginas en una
variedad considerable de formatos. Es muy comun que los disefiadores Web solo construyan las cosas
para los (ltimos y mas modernos navegadores, y es bastante normal que existan algunos tipos de Web

que excluyan a algunos usuarios por el navegador que emplean.
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Ademas de los retos impuestos por el HTML, existen otras consideraciones de disefio que

conviene tener en cuenta al trabajar con las paginas, dentro de las cuales podemos mencianar las

siguientes.
. Evitar que la hoja Web tarde en descargarse.
. Evitar que esté mal disefiada o mal escrita.
. Evitar tener complicadas herramientas de navegacion.
. Evitar que no tenga informacion que no sea de interés para el usuario.

Obviamente, no se quiere que la gente sufra la misma experiencia con su propio trabajo, por lo
que cualquier autor, tanto del mundo impreso, como del multimedia o de la Web tiene que realizar esto,

0 arriesgarse a cometer un fallo.

Por tanto se deben fomar los siguientes aciertos por los que permaneceria una hoja Web en

Internet;

. La primera pagina aparece rapidamente.

. Su finalidad se identifica rapida e inmediatamente.

. Esta bien dispuesta y bien escrita.

. Sus herramientas de navegacion sugieren de forma precisa lo que el navegador

encontrara si kas utilizan.

. Sus vinculos se comportan tal como se anuncia.
. Proporciona la informacién gue el visitante espera, o una ruta de acceso rapida a ese
contendido.

Esta pagina sefia un buen anzuelo para una gran Web. Si se siguen esias indicaciones
contribuira muchisime a conseguir que todas sus paginas, sean tanto agradables como utiles. Dicho

brevemente, la clave de su éxito es un equilibrio entre presentacion y contenido.
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3.1.1 Principios de la disposicién de paginas Web,

La creacidn Web es un arte joven, pero ya existe un cierlo acuerdo acerca de sus principios
basicos. Las siguientes indicaciones tratan sobre las reglas de colocacion de texto y el disefio de

hipervinculos,

. En una pagina con mucho texto, utilice un monton de espacios en blanco.

» Evite paginas demasiado largas que requieran muchos desplazamientos con las barras
laterales.

. Ponga en su pagina un titulo que ayude al usuaric a averiguar donde se encuentra y
qué es |o que esta viendo.

. Escriba claro y preste atencion a la ortografta y gramatica. No hay nada que
desmerezca tanto fa creacion de una pagina como un lenguaje confuso y una mala
ortografia. Incluso los emores tipograficos sugieren que el autor no se preacupd
demasiado por comprobar su trabajo.

. Mantenga una apariencia uniforme en sus controles de navegacion. Por ejemplo, un

botdn que entace con la pagina principal debe tener la misma aparniencta en cualquier

lugar de su sede.
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3.2 CREACION DEL LOGOTIPO QUE SE UTILIZARIA EN LA PAGINA.

. !.a creqcig’nn del Iogotipo que se uso para el disefio de la nueva pagina Web de !a Carrera de
Ingenieria Mecanica Eléctrica, fue con ta ayuda de un software de disefio siendo este el Coref Draw.

CorelDRAW 8 proporciona nuevas caracteristicas con un valor practico de desempefio. En la
pantalta permite que el usuario trabaje facilmente con varias ventanas al misme tiempo y con miltiples
opciones mas. La productividad y ¢l desempeno se han aumentado con la adicion de trabajar
reciprocamente en la Pagina de Dibujo. Varias herramientas reciprocas nuevas permiten que el usuario
accese a muchos efectos especiales directamerte del Tootbox (caja de hemamientas). Las
publicaciones a Internet han sido un paso aerodindmico con la adicion de un mago por el proceso. La
habilidad de agregar objetos a Intemnet asi como tambien el Nuevo Director de Marcador de Intemnet y
Analizador de Conflicto de HTML, haran que las paginas WEB se hagan mas facil. Varias mejoras al
texto y caracteristicas objetivas de manipulacion lo ayudardn a producir un producto final mas
eficientemente., La habilidad de agregar el color a sus dibujos ha sido mejorade con varias
caracteristicas tal como el palette que aparece de arriba y et Redactor de Palette, asi como Importar y
trabajar con otros archivos se ha hecho mas facil.
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3.2.1 Utilizacion de imagenes en paginas Web

Los graficos insertados en una pagina Web se dencminan imagenes incrustadas. Los dos
formatos de archivo grafico mas empleados en las publicaciones Web son GIF (Graphics interchange
Format, formate de intercambio de graficos) y JPEG (Joint Photographic Experts Group, Grupo de
expertos en infarmacion fotografica). Todos los navegadores graficos admiten estos dos formatos y fos

muestran sin problemas,
3.2.2 Colocacion de una imagen en una pagina

Dentro de cada Web que se crea en Front Page, existira una carpeta de imagenes. Esta es a
forma mas conveniente de agrupar los graficos de su Web, ya gue Front Page automaticamente abrira
la carpeta imagenes cuando seleccione Insertar Imagen. Ademas el tener todas |as imégenes en un

mismo sitio le ayudaré a organizar la sede.

Se pueden insertar graficos en las paginas sin copiarlos a la carpeta imagenes, pero es

conveniente hacerlo. Para afadir imagenes a cualquier pagina, se recomienda 1o siguiente.

1. Sitie su cursor en el lugar en que desea que aparezca fa imagen.
2. Seleccione lnsertar, Imagen.
3 Si ef archivo de imagen que desea aparece en el cuadro de didlogo, seleccioneto

pulsando scbre su nombre en |a lista.
4, Si no lo encuentra ahi, puede pulsar en Imagenes para buscar alguno en la Galeria de

imagenes de Microsoft, que se suministra con FrontPage. Pulse en el botén Escanear para obtener la
imagen a partir de un escaner, si tiene uno conectado. Introduzca la URL internet de la imagen que
desee o pulse en el boton que tiene un icono de carpeta, para explorar su disco duro en busca del

archivo grafico.
5. Pulse en Aceplar, para que FrantPage inserte la imagen en la pagina.
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3.2.3 Obtencion de imagenes de Internet

Puede también acceder a imagenes de otras sedes, tanto de las Web locales de sus sistema
como de toda la World Wide Web, y escribir [a URL de la imagen o explorar hasta encontraria. Para
ello, pulse sobre el boton en forma de mapamundt, Front Page lanzaré se navegador Web.

Exisien varias cosas con las que conviene tenert cuidade al ulilizar imagenes de la Web:

. La mayoria de los graficos tienen copyright y no deben ser usados sin el permisa del
propietario de la imagen.

. Los enlaces a graficos de la Web no generaran copias locales de las imagenes,
simplemente las vincularan. Si una de estas imagenes se modifica, elimina o cambia de nombre, sus
vinculos quedarian rotos o podria cambiar la apariencia de sus paginas.

. Al utilizar una imagen de otro servidor, estara afiadiendo trabajo a ese servidor y es

posible que al propietario no le agrade mucho.

Como regla general, {a utilizacion de imagenes de la Web es admisible, siempre que disponga

del correspondiente permiso y haga una copia en local.
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3.3 Conjuncidn de [a Informacion y Logotipo con la herramienta de Front Page
3.3.1 Colocacion de texto alrededor de una imagen
Si se afiade texto normal al lado de una imagen o insertar una imagen en una linea de texto

normal, el texto se alineara con el borde inferior de la imagen. Si no desea esta apariencia, puede

cambiarta mediante los pasos siguientes:

1. Seleccione la imagen pulsando sobre ella,
2 Pulse con el botdn derecho sobre la imagen y escoja Propiedades de imagen.
3. Seleccione |a ficha Apariencia. En el area Disefio, pulse en la flecha situada a la

derecha del cuadro Alineacian.
4, Escoja la justificacidn que desee en la lista desplegable.(Tabla 1)
5. Pulse en Aceptar, El texto se desplazara aprapiadamente alrededor de la imagen.

A menudo, querra que ¢ texto fluya alrededor de una imagen. Para conseguir gue una imagen

flote en e margen izquierdo o derecho, de forma que el texto actual o futuro se disponga a su

alrededor, seleccione las porciones de alineacion lzquierda o Derecha.

75



Actuafizacion de fa hoja WEB de la Carrera de LM.E.

21 Tabla1 Opciones de alineacion para las imagenes

ALINEACION RESULTADO

Predeterminado Alinea la imagen utilizando las opciones predeterminadas del navegadar.
Es lo mismo que la opcion Linea de base.

lzquierda Alinea la imagen en el margen derecho y coloca el texto que precede la
imagen a lo largo de su lado izquierdo.

Derecha Alinea la imagen en el margen izquierdo y coloca el texto que sigue a la
imagen a lo largo de su lado derecho.

Superier Alinga la parte superior de la imagen con el texto que [a rodea.

Texto superior Alinea la parte superior de 1a imagen con la parte superior del texto de
mayor altura en la linea.

Medio Alinea el centro de la imagen con el texto que la rodea.

Medio absoluta Alinea |a imagen con el centro de fa linea actual.

Linea de base Alinea |a imagen con la linea de base de Ia linea actual.

inferior Alinea la parte inferior de la imagen con el texto que |a rodea.

Inferior absoluta Alinea la imagen con la parie inferior de |a finea actual.

Centro Alinea el centro de {a imagen con e} texto que 1a rodea.

3.3.2 Espacio entre texto e imagen

Probablemente ya se sabe que el espacio en blanco es un componente muy imporiante de
cualquier pagina y quiza no le guste fa forma en que se amontona el texlo en las cercanias de sus
imagenes. Afortunadamente puede ajustar el espacio entre texto e imagen mediante los cuadros
Espacio horizontal y Espacio vertical, en la ficha Apariencia del cuadro de didlogo Propiedades de

imagen. Los valores que introduzca aqui determinaran el espacio en pixeles.
3.3.3 Adicién de una imagen de fondo utilizando un archivo

Las imagenes de fondo son, a diferencia de los colores de fondo, verdaderos graficos que se
encuentran debajo del texto y del resto de imagenes frontales. Puede utilizarlas para afiadir una textura,
un color identificativo de la sede u otro efecto visual a sus paginas. La estética y la legibilidad son muy
importantes, ya que una imagen de fondo debe ser unicamente €so. Si la pagina no se puede leer bien

con laimagen de fondo, carecera de valor para sus visitantes.
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Puede colocar cualquier imagen en el fondo. EI Editor de Front Page dispondra en mosaico [a

imagen, colocando copias suficientes para cubrir toda |a pantalia visible. Para colocar una imagen, lleve
a cabe los siguienies pasos:

1.

Seleccionar Archive y luego Propiedades de pagina, para abrir el cuadro de didlogo

Propiedades de pagina. Pulse en la ficha Fondo y marque la casilla Imagen de fondo
2.

Pulse el batdn Examinar. Aparecerd el cuadro de didlogo Seleccionar imagen de fondo.
3. Dado que este cuadro de didlogo es idéntico al cuadro Imagen (salvo par el titulo), ya

deberia saber como utilizarlo. Seleccione el nombre del archive de imagen y vuelva a la ficha Fondo
pulsando en Aceptar,

4. La imagen aparecera como fondo en mosaico de la pagina, {al como se muestraen la
figura siguiente.

F Edixw de FrontPage - Qme]
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Recordando que la utilizacion de una imagen de fondo de otra sede hace que la apariencia de
sus paginas dependa de los designios de ofras personas. Si 1a URL de la sede varia o si su

administrador de Web elimina el archivo de imagen perdera su fondo. Haria mejor en descargar |a
imagen y almacenaria locaimente.
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3.3.4 Trabajos con archivos de imagenes JPG, GIF y PNG,

Hoy en dia mucha gente no sabe que existen cientos de formatos de imagenes diferentes.
Hasta hace poco, existia basicamente un formato de archivo distinto para cada programa y sistema
operativo. CompuServe se dio cuenta hace tiempo de ia necesidad de crear para sus miembros un
formato grafico independiente de la plataforma y desarrolle en formato grafico de intercambio (Graphic
Interchange Format) o GiF. El formate JPEG fue desarrollado posteriormente por el Joint Picture
Experts Group para almacenar imagenes fotograficas muy comprimidas. PNG es una creacion muy
reciente, adn no soporiada por la mayoria de los navegadares y que esta disefiado para sustituir al

formato GIF.

La principal ventaja del GIF es que es el formato actual de la Web, al menos por ahora. Los
navegadores los descomprimen rapidamente, por lo que son relativamente rapidos a la hora de
aparecer en los monitores de sus visitantes. Es el formato preferido para el arte lineal, es decir aquellos
dibujos sin sombreados ni degradados centinuos, como los que aparecen en las folografias. Admite
256 colores y puede simular algunos mas mediante un mecanismo de tramado, aunque también puede
ir en la direccion opuesta y reducir el nimero de colores diferentes para disminuir ef tamado del archivo.
Todavia se puede reducir aln mas el tamafio de archivo, disminuyendo la extensién de fa imagen con
un editor (también se puede hacer con los JPEG). Los GIF se pueden “entrelazar’, lo cual significa que
loa imagen se visualizara a medida que s carga coma una serie de lineas que iran lienando ia imagen
en cada nueva pasada. Esta caracteristica puede conseguir que su pagina se cargue mas

rapidamente, incluso aunque |as imagenes no hayan aparecido todavia.

Los archivos de imagen GIF tienden a ser mas grandes Gue sus equivalentes JPEG, de forma
que lo que ganaria en una descompresion rapida con los GIF lo perdera almacenando archivos
mayores en su sede. Por otro lado, los archivos JPEG, aunque sean menores, se descomprimen mas
lentamente que los GIF. Su ventaja sobre éstos reside en que admiten hasta 16.7 millones de colores,

de forma que reproducen mucho mejor en pantalla las imagenes que tengan tones continuos.

ESTA TESIS NO SALE 79
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Sin embarge, no tiene mucho sentido utilizar imagenes con color de alta densidad o color
verdadero en una pagina Web, ya que muy poca gente dispone de estas configuraciones, por to que

esta calidad adicional se desperdicia.

Con las imagenes JPEG también puede ajustar el nivel de compresion (el Editor de Front Page
se refiere a esto como Calidad) para reducir ¢! tamano de un grafico. Se efeciia esta compresion,
compruebe el resuilado, ya que cuante mayor sea la compresion, también sera mayor la degradacion
de la imagen. Tendra que encontrar el equilibrio adecuado entre tamario, y calidad, El método de
compresion utilizado por los GIF se denemina compresién sin pérdidas, ya que la calidad de [a imagen

nunca se degrada.

Los archivos PNG poseen muchas ventajas tanto sobre los GIF como sobre los JPEG. En
primer lugar, los archivos PNG se comprimen mucho mas que fas imagenes GIF, sin ninguna pérdida
en la calidad de imagan, como ocurria con los JPEG. En segundo lugar, los archivos PNG contienen
mas colores que cuaiquiera de los dos formatos. Los PNG admiten distintos tipos de visualizacion
progresiva, asi como informacion descriptiva incrustada acerca de ia propia imagen. Estas son
caracteristicas que ninguno de los otros dos formatos poseen. Otra ventaja de los PNG es la posibilidad

de ufilizar efectos de trasparencia parcial.
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Mientras que los archivos GIF pueden hacer que cada pixel de color aparezca como

transparente, en los archivos PNG se puede asignar a cada uno de los pixeles un grado de

transparencia, de entre 256 posibles: desde totalmente claro hasta opaco. Todas estas posibifidades

hacen que ei formato de imagen PNG sea ef formato del futuro de la Web. Netscape ha incluido la

compatibilidad PNG en su navegador Communicator 4.0 mediante un plug-in y Microsoft también ha

incluido soporte para este formato en su navegador IE 4. Por consiguiente, si se quieren disefiar

imagenes avanzadas, considere el utilizar PNG.

Las imagenes Web son casi siempre archivos JPEG o GIF, estando la balanza fuertemente

inclinada de momento hacia el formato GIF. Puede manipular estos formatos hasta una cierto limite,

con las herramientas que el Editor de Front Page le proporciona, como por ejemplo controlar 1 catidad

de la imagen y maodificar la velocidad de descarga.
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3.3.5 Utilizacién de baja resolucion para aumentar la velocidad

Otra herramienta para aumentar la velocidad es la opcién Baja resolucion. Para usarla, debe
emplear primeramente un programa de graficos para obtener una version a baja resolucion del original,
y luege guardarla en su carpeta de imégenes. Esta versidn deberia ser mas pequefia que el oniginal. Un

fruco muy comiin para conseguir esto consiste en convertirla a blanco y negro.
Cuando se quiera utilizar la opcidn Baja resolucion, hay que segquir estos pasos:

1. Seleccione la imagen original a resolucidn completa y vaya a la ficha General del
cuadro de didlogo Propiedades de imagen,

2 En la casilla Baja resolucion de la seccion Representaciones altemativas inserte el
nombre de la imagen a baja resolucién.

J Pulse Aceptar.

Ahora, cveando alguien llegue a esta pagina, su navegador cargara primeramente 1a imagen de
haja resolucion y el texto. Solo una vez que esto haya finalizado, el navegador cargara la version de
alta resolucién de |a imagen, lo cual acelerara todo el proceso. Observe que no tiene Gue crear ningun

vinculo, ya que el cddige HTML generado por el Editor de Front Page se encargara de realizarto.
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Hoja principal de la Carrera de Ingenieria Mecanica Eléctrica
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Meni General de la Hoja WEB de la Carrera de LM.E.

Menu General

b
>

|

Minaindinaln el sl s

| Proyecto de Modificacion
~ Perfil del Egresado

Evaluacion y Actualizacion

Anexos
Pagina de la DIEEC
: Programas_dglas Asignaturas

|
| Criterios para e! Nuevo Plan
[
|
|
1

Informacion
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Temas que contiene el titulo Proyecto de Modificacion

o Proyecto de Modificacion

Coritenido

- Fundamentacion del Proyecto de Modificacion

Argumentos socioecondémicos téchicos y de

avance de la disciplina para el nuevo plan
- Argumento insttucional para el nuevo plan

- {Evaluacion del plan vigente

Temas que contiene el titulo Perfil del Egresado

Perfil del Egresado

Contenido

- Conogimiento
- Habilidades

- Actitudes
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Temas que contiene el titulo Metodologia del Disefio Curricular

Metodologia del Disefio Curricular

‘(—Jontenido

. fl%todologia Empleada para el Disefio Curricular

Temas que contiene el tilulo Estructura del Plan de Estudios

Estructura del Plan de Estudlos

‘Contemdo

Objetlvo general y organlzaclon

[l

Requisitos de i ingreso

Duracion de Ia carrera

Limite de tiempo

4

Requisitos para la titulacion

Modificacion al titulo profesional
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Temas que contiene &l titulo Criterios para el Nuevo Plan

Criterios para el nuevo plan

Contenido

- Critetios para la Implantacion del Nuevo Plan

Temas que contiene el titulo Evaluacion y Actualizacién

¢

Evaluacién y Actualizacion

Contenido

- Evaluacion y Actualizacién
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Temas que contiene e titulo Anexos

Conten_ido
- Areas de Conocimiento
Definicion de las Nuevas Areas de Conocimiento

y Relacion de Materias por Area

- Mapas Curriculares del Plan Prop_ue_sto_

- Listado de Asugnaturas por Semestre del P!an Propuesto

- Tablas de equwalenmas
- Perfit Profeswgraf co del Docente de la Carrera Ing}eﬁierb Mecanico Electricista

- Cuadro Comparatlvo de los Egresados de Ingenlerla Mecanlca Elétricay yAf nes

Referenmas
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Temas que contiene el titulo Programas de las Asignaturas

Programas de las Asignaturas

Contenido

L Area Fisico - Matermaticas
F Area de Metodologia

F Area Sociohumanistica

ﬁ !Area de Disefio y Manufactura

- Area Térmica
- Area de Fluidos

Area de Electronica

- |Area de Control

- lArea de Comunicaciones

- lArea de Potencia

A !Area de Administracion Industrial

JT iArea de Produccion industrial

ﬁ !Area de Computacion
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Dentro de la Estructura del Ptan de Estudios tenemos a los Profesores Integrantes de los

Subcomites de Titulacién de la carrera de ingenieria Mecanica Eléctrica asi como at Comité de Carrera,

los cuales son los siguientes:

PROFESORES INTEGRANTES DE LOS SUBCOMITES DE TITULACION DE I.M.E.

AREA

PROFESORES

Fisico - Matemdticas

Guzman Vazquez Guillermo
Gonzdlez Romero Juan de Dios

Metodologia

Reynaud Morales Rebeca Martha
Sachifias Lopez Octavio

Socio - Humanisticas

Osorio Tapia Vicente
Pérez Morales Jorge

Disefio ¥ Manufactura

Gonzidlez Duran Carlos Miguel

Alvarez Vera Jacobo

Teérmica Gémez Milla Fernande
Fluidos Velazquez Velazqgez Démaso

Herrera Garcia Luis
Electronica Linares Romero Abundio
Control Lépez Trujanoc [saac

Rodrigo Ocon Valdéz

Comunicaciones

Pineda Diaz Eleazar Margarito
Estopier Bermidez David Bemarde

Potencia

Villanueva Ortega Juan Antenio
Verde Cruz Abel

Administracién [ndustrial

Delgadilio Valencia Luisa Emma
Garcia Espinosa José Luis

Produccion Industrial

Leodn Lopez Mario
Cervantes Patifio Moises

Computaci6n

Romero Gonzalez Francisco Javier
Rodriguez Lorenzana Alejandro
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COMITE ACADEMICO DE CARRERA DE INGENIERIA MECANICA ELECTRICA

REESTRUCTURACION DEL COMITE DE CARRERA.

AREA TITULAR
Fisico - Matematicas M. en L. Alberto Reyes Solis
Metodologia Lic, Francisco Fermin Gémez Pineda
Socio - Humanisticas Lic. Rebeca M. Reynaud Morales
Diseiio y Manufactura Ing. Jacinto Cortés Pérez
Térmica Ing. Teresa Moreno Bafuelos
Fluidos Ing. Alfredo Velasco Rodriguez
Electrénica Ing. Jesis Nafez Valadez
| Comunicaciones Ing. Narciso Acevedo Herndndez

Potencia Ing. Raal Barron Vera

——

Administracién

: Ing. Cassiodoro Dominguez Crisanto
Industrial

SUPLENTE

Ing. Juan de Dios Gonzédlez Romero

Ing. Rafaet F emandez de Lara
Lic, Martha Esquivel Sidnchez

Ing. lavier Jiménez Garcia
Ing. Fidencia Mendoza Solares

Ing. Luis Herrera Garcia

Ing. Martin Henandez Heméandez
[ng. Rafael Mirquez Rarnirez

Ing. Carlos U. Mavridis Tovar
Ing. Pablo Luna Escorza

lng.?\bcl Verde Cruz

Ing. José Luis Garcia Espinosa

=
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Dentro del titulo de Anexos tenemos las Areas de Conocimiento y los Mapas Curriculares,
siendo estos los siguientes:

Areas de Conocimiento

. Asignaturas del area Fisico - Matematicas

« Azignaturas del area Metodologica

« Asignaturas del area Socio - Humanistica

« Asienmaturas del area de Diseflo v Manufactura
« Asrenaturas del area Térmica

« Asignaturas del area de Fluidos

« Asiznaturas del area Electromca

. Asignaturas del area de Control

« Asmienaturas del darea de Comunicaciones

« Asimaturas del area de Potencia

« Asignaturas del area de Admuustracion Industial
« Astenaturas del area de Produccion Industnal
« Asignaturas del area de Computacién

Regresar Pagma Prncipal
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' MAPAS CURRICULARES DEL PLAN PROPUESTO

AREA MECANICA

AREA ELECTRICA

ELECTRONICA
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Los Programas de Asignaturas contienen las siguientes materias:

RN 11 GENIERO MECANICO ~ ELECTRICISTA
FISICO - MATEMATICAS

CONTENIDO

ALGEHRA

CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL

ELECTRICIDAD ¥ MAGNETISMO
| GEOMETRIAANALITICA ___|
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INGENIERO MECANICO - ELECTRICISTA
METODOLOGICA

CONTENIDO

INTRODUCCION A LA INGENIERIA
SEMINARIO DE INGENIERIA MECANICA ELECTRICA

REGRESAR PAGINA FRENCIPAL
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S 11 GENIERO MECANICO - ELECTRICISTA
SOCIOHUMANISTICA

CONTENIDO

E OPTATIVA DE HUMANIDADES:
COMUNICACION ORAL Y ESCRITA

~ene 7 INTRODUCCION ALAECONOMIA

b
FROBLEMAS INTERNACIONALES CONTEMPORANEOS
TECNICAS DEL. APRENDIZAJE ¥ LA DISERTACION
SOCIOLOGIA

RECURSOS ¥ NECESIDADES DE MEXICO

. - REGRESAR PAGINA FRINCIPAL
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INGENIERO MECANICO - ELECTRICISTA

AREA DE DISENQ Y MANUFACTURA

-2 o ANALISIS DINAMICO ¥ MAQUINARIA .
.. ... DIRUJO MECANICO . :
. DISERO DE ELEMENTOS DE MAQUINAS

- DISENO DE EQUIPQ DE PROCESQO
DISENQ DE HERRAMENTAL

DISENO Y MANUFACTURA FOR COMPUTADORA
FUNDAMENTOS DE MECANICA DE SOLIDOS -

"INTRODUCCION AL ESTUDIO DE LOS MECANISMOS
~INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA DE MATERIALES -

- .MANUFACTURA INTEGRADA POR COMPUTADORA
METALURGIA MECANICA

. PROCESO DE CONFORMADQO DE MATERIALES
..+ PROCESQ DE CORTE DE MATERIALES :

FROCESO DE MANUTACTIIRA

. ROBOTICA- -

SISTEMAS DE MANUFACTURA FLEXIRLE - - -
TECNOLOGIA DE MATERIALES T

- TECNOLOGIA DE MATERIALESIT . = @ ~

P SO "VIBRACIONES MECANICAS . . .-

- REGRESAR PAGINA PRINCIFAL
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TS 1 GENIERO MECANICO — ELECTRICISTA
TERMICA

CONTENIDO

AIRE ACONDICIONADO ¥ REFRIGERACIO

: INGENIERIA ENERGETICA
LABORATORIQ DE MAQUINAS TERMICAS

FLANTAS TERMOELECTRICAS
TERMODINAMICA APLICADA

~ TRANSFERENCIA DE CALOR -
REGRESAR PAGINA FRINCIPAL
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INGENIERQ MECANICO - ELECTRICISTA
FLUIDOS

CONTENIDO

SISTEMAS DE MEJORAMIENTO AMBIENTAL

DINAMICA DE FLUIDOS
ELEMENTOS DE MECANICA DE FLUIDOS
LABORATORIO DE MECANICA DE FLUIDOS
MAQUINAS DE DESFLAZAMIENTO POSITIVO
ISTEMAS DE MEJORAMIENTO AMBIENTAL

TERMOFLUIDOS .

""" REGRESAR PAGINA PRINCIPAL .
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Prasentacion de fa Pigina WEB de la Camera de LME.

INGENIERO MECANICO — ELECTRICISTA
ELECTRONICA

CONTENIDO

AMPLIFICACION DE SENALES
CIRCUITOS DIGITALES
DISENO LOGICO
DISENQ DE SISTEMAS DICITALES
DISENO DE SISTEMAS CON MICROPROCESADORE
DISPOSITIVOS ELECTRONICOS
: ELECTRONICA ANALOGICA
ELECTRONICA DIGITAL
ELECTRONICA INDUSTRIAL
ELECTRONICA DE POTENCIA
INSTRUMENTACION ELECTRONICA
LABORATORIO DE ELECTRONICA
MICROPROCESADOQRES -

. SISTEMAS ANALOGICOS
SISTEMAS FLECTRONICOS DE POTENCIA
~ TEMAS SELECTOS DE ELECTRONICA

TEMAS SELECTOS DE SISTEMAS DIGITALES
REGRESAR PAGINA PRINCIFAL

:
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Presentacién de la Pagina WEB de [a Carrera de LM.E.

INGENIERQ MECANICO - ELECTRICISTA
CONTROL

CONTENIDO

_____CONTROL ANALOGICO |
| CONTROLDIGITAL
___CONTROL DEPROCESOS _|
 DINAMICA DE SISTEMAS FISICOS |
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Presentacién de la Pagina WEB de 1a Carrera de L M.E,

BRI [ GENIERO MECANICO - ELECTRICISTA
COMUNICACIONES

CONTENIDO

AUDIO ¥ VIDEO
CIRCUTTOS PARA COMUNICACIONES
COMUNICACIONES DIGITALES
FILTRADO Y MODULACION
PROCESAMIENTO DIGITAL DE SENALES
RADJACION Y PROPAGACION
RADIC, MICROONDAS Y SATELITES
SISTEMAS DE COMINICACIONES I
SISTEMAS DE COMUNICACIONES IT
EMAS SELECTOS DE COMUNICACIONES
TEQRIA ELECTROMACNETICA
TRANSMISION DE DATOS

i

[=]

REGRESAR FAGINA FRINCIPAL
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Presentacién de la Pagina WEB de la Carrera de i M.E.

MRS 11 GENIERO MECANICO — ELECTRICISTA
POTENCIA

CONTENIDO

ANALISIS DE CTRCUITOS ELECTRICOS

INSTALACIONES ELECTRICAS INDUSTRIALES
: INSTALACIONES ELECTROMECANICAS - -

LABORATORIO DE EQUIPO ELECTRICO
MAQUIANS ELECTRICAS
AQUINAS SINCRONAS ¥ DE CORRIENTE DIRECTA

-« PFLANTAS GENERADORAS -
- FROTECCION DE SISTEMAS ELECTRICOS - -
i SISTEMAS DE DISTRIBUCION
SISTEMAS ELECTRICOS DE POTENCIA I
SISTEMAS ELECTRICOS DE POTENCIA IT
SISTEMAS ELECTROMECANICOS .
SISTEMAS DE TRASPFORTE ELECTRICO -
. TEMAS SELECTOS DE ENERGIA ELECTRICA
TRANSFORADORES ¥ MOTORES DE INDUCCION
+ REGRESAR FAGINA PRINCIPAL
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Presentacldn de fa Pagina WEE de la Carrery de |LME,

INGENIERO MECANICO - ELECTRICISTA
ADMINISTRACIO INDUSTRIAL

CONTENIDO

- ADMINISTRACION, CONTABILIDAD Y COSTOS
- ADMINISTRACION DE OPERACIONE

COSTOS ¥ EVALUACION ECONOMICA
DISENO DE SISTEMAS FRODUCTIVOS

R ESTADISTICA APLICADA
ESTUDIO DEL TRABAJO -

o EVALUACION DE FROYECTQS = .- -
GESTION DE EMERESAS -
INGENIERIA FINANCIERA

PLANEACION ¥ CONTROL DE LA PRODUCCIO

: FRODUCTIVIDAD ’
FROYECTQ DE INSTALACIONES INDUSTRIALES
RELACIONES LABORALES Y COMPORTAMIENTO HUUMANO

st < SISTEMAS DE COMERCIALIZACION =% -
3. ~#.  TECNICAS DE EVALUACTION ECONOMICA -+ .. -
=1 - +.. TECNICAS DE OPFTIMIZACION = - -

TEMAS SELECTOS DE INGENTERIA DE FROYECTOS ¥ ENERGIA

- TEMAS SELECTQS DE SISTEMAS ADMINISTRATIVOS

~meer v - REGRESAR PAGINA FRINCIPAL




Presentacién da la Pagina WEB de ia Carrera de [LM.E.

INGENIERO MECANICO - ELECTRICISTA
PRODUCCION INDUSTRIAL

CONTENIDO

AUTOMATIZACION ¥ ROBOTICA
INGENIERIA DE FROCESOQOS INDUSTRIALES
: FROCESOS INDUSTRIALES

QUINMICA AFLICADA
TEMAS SELECTOS DE SISTEMAS FRODUCTIVOS

REGRESAR PAGINA PRINCIPAL

105




INGENIERO MECANICO - ELECTRICISTA
COMPUTACION

CONTENIDO

| SISTEMASDE COMPFUTO
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CONCLUSION

Siendo necesarta la aclualizacion de la pagina WEB de la Carrera de Ingenieria Mecanica

Eléctrica, se presenté un proyecto de disefio y reestructuracion de la pagina con animacion.

El disefio de esta pagina se hizo mediante el uso del Software especializado consistente en
Coref Draw y FrontPage.

La pagina WEB presenta 3 etapas principales en su disefio, la portada principal, el mend de la

carrera y la estructuracion y desglose de los submenus consistenies en imagenes y textos.

La presentacion de los planes, programas, la informacion general y estructura de fa Carrera de
Ingenieria Mecanica Eléctrica, realizandose con el fin de proyectar la téenica y tecnologia que ofrece la

Escuela Nacional de Estudios Profesionales Campus Aragon.

La inclusion del proyecto, pagina WEB, de la Carrera de Ingenieria Mecanica Eléctrica al
servidor de la Escuela Nacional de Estudios Profesionales Campus Aragén se realizé con fa

colabaracién del Centro De Computa de esta Institucion.
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8 Programas de las Asignaturas del Plan de Estudios de la Carrera de Ingeniero Mecanico
' Electricista, Tomo |l

Universidad Nacional Autonoma de México
Escuela Nacional de Estudios Profesionales Campus Aragan
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Direcciones en nterner:

.
e

hup:a’,’www.etsimo.uniovi.esfgifanin#gifm'!ke esp.htm
htm:ﬁ’www.skvscraper.ﬁmunecity.com

http:fwww.mundofree.com

hnp:l/www.onIine.cllwebIine!diswebfprincipal.htm
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-
<
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e

109




	Portada
	Índice
	Introducción
	Capítulo I. El lnternet y el World Wide Web
	Capítulo II. Software Utilizado para la Actualización de la Página de la Carrera de I.M.E.
	Capítulo III. Actualización de la Hoja WEB de la Carrera de I.M.E.
	Capítulo IV. Presentación de la Página WEB de la Carrera de I.M.E.
	Conclusión
	Bibliografia

