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INTRODUCCIÓN 

La plataforma informática AS/400 (Sistema de Aplicación 400) es la máquina 

computacional más exitosa de la historia. Su éxito lo debe a las ventajas que ofrece su 

arquitectura en el manejo de negocios de las organizaciones que lo utilizan. 

Debido al volumen de información que manejan algunas organizaciones es necesaria la 

utilización de más de una máquina para el almacenamiento y proceso de datos. Al hacer 

uso, una organización de más de una máquina, los procesos e 1nfonnación de las 

diferentes áreas qu::: la integran quedan divididas en las máquinas. Sin embargo y debido 

a la interrelación de las áreas, es necesario compartir información y, por lo tanto, 

mantener con1unicación entre rnáquinas. 

La existencia de las organizaciones está basada en su productividad, la cual a su vez está 

apoyada por la rapidez y eficiencia de sus sistemas de información. Cuando por 

necesidad se utilizan más de una máquina para manejar toda la información y procesos de 

una empresa, la eficiencia en la transmisión de datos Juega un papel muy importante. 

En la presente investigación se estudia el computador A_S/400, su arquitectura, 

características, lenguajes de programación principales, sus diferentes opciones para la 

transmisión de información y se desarrolla una aplicación para mejorar la rapidez de ésta. 



La presente investigación, en su capítulo uno, describe el concepto de AS/400, su 

arquitectura, sus características principales, sus funciones en el ambiente general de 

negocios y sus opciones de conectividad. Se presentan también las principales formas de 

compartir información entre máquinas AS/400, sus ventajas y desventajas. Se presentan 

las principales utilerías del AS/400 empleadas en el desarrollo de sistemas (PDM, SDA), 

los cuales constan de editores para la codificación de los programas y de una herramienta 

que permite diseñar pantallas, colocar campos, dar presentación y 

automáticamente el código fuente de ésta. 

genera 

Los principales lenguajes que se utilizan para el desarrollo de aplicaciones en el AS/400 

son el RPG y el CL los cuales son tratados en el segundo capítulo. Se da una explicación 

de cada una de las "hojas" utilizadas en RPG y el orden de las mismas dentro de un 

programa, sus instrucciones principales y su utilización dentro de las aplicaciones, así 

como de la utilización de comandos en el lenguaje CL y la sintaxis de éstos. 

El procedimiento para la realización de un sistema, desde el estudio previo que se debe 

hacer hasta el desarrollo final es el tema principal que conforma al capítulo tres de la 

presente investigación. Tomando en cuenta diferentes teorías se obtiene una metodología 

para la realización de sistemas de información, la cual nos indica los pasos a seguir para 

tener un buen resultado en la realización del sistema. 
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En el capítulo cuatro se desarrolla un sistema para la optimización de las transferencias 

de información entre procesos remotos mediante el uso de comandos de transferencia de 

archivos propios del AS/400 realizando los pasos de la metodología del capítulo tres 

(análisis, diseño y desarrollo). Se presentan también todos los archivos fuente de los 

programas, pantallas, archivos fisicos y lógicos, así como las principales pantallas de 

mantenimiento de datos del sistema y la forma de alimentar a éstos. El aumento en la 

rapidez de transferencia de información que proporciona la aplicación del sistema 

desarrollado en el último capítulo, se traduce en un mejor desempeño de los sistemas de 

información que requieren datos de diferentes :náquinas. Este aumento en la rapidez de la 

transferencia de información se debe al estudio de las comunicaciones entre equipos 

AS/400, el cual, permitió descubrir la forma más eficiente de realizar dichas 

transferencias entre los mismos y aplicarla en el desarrollo del sistema. 



CAPÍTULO 1 

SISTEMA AS I 400 



CAPÍTULO I SISTEMA AS/400 

I.1 QUÉ ES UN SISTEMA AS/400 

El AS/400 (Sistema de Aplicación 400) es un computador de IBM que gracias a su 

arquitectura es una máquina computacional optimizada para el ambiente general de 

negocios donde se manejan grandes volúmenes de información. Esta arquitectura le 

proporciona a la vez integridad, consistencia, precisión, y seguridad de su base de datos. 

El sistema AS/400 se utiliza para el manejo de la información de las diferentes áreas que 

integran a una organización como se muestra en la figura 1.1 

Manufactura 

Contabilidad 

FIG. 1.1 Manejo de información de las áreas que integran a una organización 
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I.2 OPCIONES DE CONECTIVIDAD 

El sistema AS/400 tiene muchas facilidades de comunicación, opción de conectarse con 

servidores de red, conexión con impresoras de funciones avanzadas, sistemas expertos, 

multimedia, telefonía, etc. (ver figura 1.2). Estas opciones de conectividad representan 

grandes ventajas, por ejemplo, los usuarios al conectarse a través de la red, pueden 

accesar al sistema por medio de su propia computadora personal y no es necesario que 

tengan una terminal propia de AS/400, por medio de la red se pueden conectar a las 

mismas impresoras y compartirlas con las PC's, evitando así la adquisición de impresoras 

especiales. 

Laserpnnter 
Telephone 

IBMAS14CO 

FIG. 1.2 Conectividad del siste1na AS/400 
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I.3 ARQUITECTURA DEL SISTEMA AS/400 

El AS/400 está definido por 5 principios arquitectónicos fundamentales: 

o Independencia tecnológica. 

e Un diseño con base de objetos. 

e Integración del hardware. 

~ Integración del software. 

e Almacenamiento de un solo nivel. 

Estos 5 principios representan lo que los clientes valoran del AS/400 como computadora 

de negocios. 

Independencia tecnológica. 

El AS/400 no esta definido por el hardware, esto es, los programas no hablan 

directamcnte al hardware sino a una interfase tecnológicamente independiente. Entre esta 

interfase y el software real existen vanos millones de líneas de software del sistema 

operativo llamado System Licensed Internal Code (Código Interno Autorizado del 

Sistema - SLIC). Esto aisla los programas de aphcación de las características relevai.J.tes 

del hardware. De esta manera cuando el procesador cambia es suficiente con 

sobreescribir los componentes SLIC para preservar la integridad de la interfase. 

Debido a este diseño de tecnología los programas son inconscientes de los cambios 

tecnológicos. Estos programas pueden ser migrados a otra máquina con diferente 

arquitectura sin tener que ser modificados o compilados. 
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Diseño con base de objetos. 

En el AS/400 todo d;ntro del sistema (programas, archivos, perfiles de usuario), son un 

objeto. Los objetos constan de dos partes una descriptiva y una parte de información. La 

parte descriptiva define las formas válidas de uso del objeto. Si un objeto es definido 

como programa, la parte descriptiva establecerá que la parte de información será tratada 

como ejecutable, y las únicas operaciones permitidas serán aquellas que tienen sentido 

para un programa. Si un objeto ingresa al AS/400 retendrá por siempre sus 

características; es decir, no puede ingresar como información y después convertirse en 

código ejecutable. Esta es una de las razones por las cuales el AS/400 goza de una 

reputación de seguridad e integridad debido a que, en otras máquinas, un mecanismo por 

el cual los virus entran a los sistemas es entrando corno información y después el virus 

trata de convertirse en ejecutable. 

Integración de Hardware. 

En el ambiente Ingeniero - Científico de la computación se realizan operaciones 

complejas con una relativamente pequeña cantidad de información, pero en el ambiente 

general de negocios se realizan operaciones simples con una gran cantidad de 

información. Esto es tomado en cuenta para el diseño del AS/400 optimizándolo para el 

ambiente general de negocios con características de hardware que le permiten un gran 

desempeño con grandes cantidades de información. 

5 



Esto se logra teniendo procesadores de entrada/salida (IOP) dedicados al dispositivo de 

disco. Cuando el procesador principal está ejecutando un programa y llega a una petición 

de información, por ejemplo una lectura del disco, delega esta tarea al procesador de 

entrada/salida, entonces el procesador puede desviar su atención a otra aplicación 

regresando a la original solo cuando la petición de información anterior esté disponible 

en el almacén principal. 

Integración del Soft\·Vare. 

En todos los negocios se necesitan algunas características de software comunes. 

Adicionalmente a los drivers del sistema operativo que manejan los dispositivos de 

entrada y salida, siempre se requiere en los negocios software para funciones estándar 

tales como las comunicaciones, seguridad, respaldo y recuperación. En el sistema AS/400 

todo este software de negocios está integrado en el sistema operativo, y cuando hay algún 

cambio en alguno de estos componentes se les entrega a todos los clientes un sistema 

operativo nuevo, completo y totalmente probado, evitando así, posibles conflictos de 

liberaciones entre los componentes individuales del AS/400. 

En los demás sistemas los clientes deben comprar componentes adicionales para 

satisfacer sus necesidades, y deben asegurarse que estos componentes sean compatibles 

entre sí, pudiendo tener problemas además con las versiones de los mismos. 

De esto sobresalen inmediatamente dos beneficios para el cliente: un costo bajo de 

adquisición y un rápido despliegue de nuevas soluciones de negocios. 
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Almacenamiento de un solo Nivel. 

El espacio de almacenamiento masivo del AS/400 es un almacén real. Pero el AS/400 al 

administrar sus tecnologías de almacenamiento automáticamente hace innecesario que los 

clientes tengan que conocerlas o estar conscientes de ellas. Todos los programas y la 

información residen en este espacio masivo. Los usuarios no deben preocuparse por 

dónde reside un programa, ellos solo tienen que referirse a él por su nombre. Tampoco es 

necesario preocuparse por hacer extensiones a archivos llenos, el AS/400 maneja esto de 

manera automática también. Al agregarse otro dispositivo de almacenamiento al AS/400 

el sistema reconoce el nuevo almacenamiento disponible y lo utiliza, lo que en otros 

casos es necesario hacer por medio de una redistribución de información. 

Los procesos de aplicaciones de negocios en un ambiente multi-aplicaciones y multi

servidores con frecuencia implican la conexión entre tareas diferentes. En el AS/400 

conectar una nueva tarea es tan fácil como ejecutar una instrucción en la localidad donde 

ésta reside a diferencia de otros sistemas donde es necesario recrear un espacio de 

dlíeccionamiento separado antes de que la ejecución de una nueva tarea pueda co~enzar. 

Este almacenamiento de un solo nivel no solo simplifica el almacenamiento de 

información y la conexión frecuente de tareas que caracteriza al ambiente de negocios~ 

sino que también brinda un excelente desempeño. 
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1.4 SISTEMA OPERATIVO 

El sistema operativo proporcionado por IBM para el AS/400 es el OS/400. En el OS/400 

se controla como fue visto en la arquitectura del AS/400 la independencia tecnológica 

mediante el System Licensed Internal Code, el diseño con base a objetos, es decir, que 

trato se le debe dar a cada objeto y sus formas validas de uso. Tan1bién se integran todas 

las funciones estándar como comunicaciones, seguridad, respaldo y recuperación, y el 

almacenamiento de un solo nivel. 

Este sístema operativo contiene muchos objetos y comandos para soportar las 

comunicaciones entre dos máquinas, tales como transferencia de archivos, accesos 

remotos a archivos, llamados a comandos remotos, etc. De esta manera puede ser posible 

cuando así se requiera por cuestiones de volumen de información, manejar los sistemas 

de una compañía en dos o más máquinas pudiendo compartir datos entre ellas para la 

integración de los sistemas. 

Los objetos de comunicación del AS/400 consisten en servidores de red, interfases de 

red, líneas de comunicación, controladores, y dispositivos. El hardware remoto necesario 

para establecer una comunicación consiste en cualquier controlador remoto y un 

dispositivo conectado al sistema mediante una línea de comunicación. El servidor de red 

es usado cuando se desea conectar al AS/400 con una red a través de la cual se comparten 

datos, usuarios, etc. Del mismo modo, la interfase de red es solo necesana para la 

comunicación entre el AS/400 y un servidor de red. Una línea de comunicación es el 

enlace físico entre un sistema y otro controlador o red. Un controlador de comunicaciones 



es un dispositivo que está conectado al sistema a través de una línea de comunicación. El 

controlador permite a otro dispositivo remoto comunicarse con el sistema local. Un 

dispositivo puede ser, por ejemplo, asíncrono que está conectado a un controlador de 

comunicaciones que existe en el otro lado de la línea, éste puede ser otro AS/400. 

El AS/400 tiene un sistema propio de autoridades, las cuales se pueden dar a usuarios en 

particular, a usuarios que forman un grupo, al público integrado por todos los usuarios. 

Estas autoridades tienen diferentes niveles, por ejemplo para un objeto se puede tener 

autoridad para verlo, usarlo o modificarlo. Este sistema de autoridades restringe el acceso 

a las bases de datos a los usuarios dejando el uso o modificación de éstas solo a los 

usuarios deseados. 

El sistema operativo OS/400 para el manejo de la infonnación y procesos utiliza librerías 

para la agrupación de diferentes objetos como: 

I.4.1 Archivo Físico 

Es un archivo de base de datos que contiene registros de datos. Los registros de datos son 

agrupados en miembros del archivo fisico y cada uno de los miembros tiene su propia 

ruta de acceso a la información. Normalmente los archivos físicos tienen solo un 

miembro, el cual, es adicionado al archivo por default cuando éste es creado. Para la 

creación de un archivo físico se usa un archivo fuente, el archivo fuente contiene la 

especificación del formato de registro del archivo fisico, sus campos y la ruta de acceso 

para el archivo y sus miembros. El formato de registro es el nombre que se le da a cada 

uno de los arreglos de ca1npos que tiene el archivo fisico. 
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I.4.2 Archivo Lógico 

Es una "vista" del archivo de base de datos el cual describe como será ordenada la 

información contenida en uno o más archivos físicos para su lectura en un programa. El 

archivo lógico no contiene registros de datos. Los registros de datos están contenidos en 

los archivos físicos asociados con el archivo lógico. Los registros de datos contenidos en 

un archivo físico están agrupados en miembros de archivo físico. El archivo lógico accesa 

los registros a través de uno o más miembros de archivo lógico. Cada miembro de 

archivo lógico describe los datos contenidos en uno o más miembros de archivo físico y 

cada miembro de archivo lógico tiene su propia ruta de acceso a los datos. Para la 

creación del archivo lógico es necesario un archivo fuente en el cual se especifica el 

formato de registro, la ruta de acceso para el archivo y sus miembros; y el nombre del 

archivo fisico en el cual se basará. 

I.4.3 Pantallas (Display File) 

Es un archivo donde se encuentra la forma de la presentación de una pantalla. Esta 

pantalla puede contener campos de entrada o salida para la presentación o introducción 

de datos al sistema, información adicional como fecha hora etc. Para la creación de estas 

pantallas también es necesario un archivo fuente con el cual crear la pantalla. Es posible 

también utiiizar en los display files los SUBFILES, los cuales son una especie de archivo 

residente solo en la memoria de la máquina, los cuales se pueden grabar, leer, actualizar y 

presentar en una pantalla con el formato que se le haya dado. 

10 



I.4.4 Programas RPG 

Los programas RPG son usados para la interacción con la base de datos. Los programas 

en este lenguaje son los más usados en el AS/400. Es en estos programas donde la 

mayoría de las veces se lee, consulta, graba o actualiza información en la base de datos 

debido a que es donde se tiene más opciones de manipulación y procesamiento de los 

mismos. Son también estos programas los que nos permiten el manejo de las pantallas o 

Display Files así como de los Printer Files o reportes de una manera más optima y 

completa 

1.4.5 Programas CL 

Los programas CL son usados para el control de los procesos indicando los pasos que 

deben seguir los mismos, están codificados en lenguaje de control propio del sisterna el 

cual es muy flexible, con una gran variedad de comandos que pueden ser utilizados de 

manera que proporcionen ciertas facilidades, tales como: manejar pantallas, hacer 

llamados a programas RPG, decisiones lógicas en el programa, recuperación de atributos 

de trabajo y usuario, envío de mensajes, comandos de comunicación, monitoreo de 

mensajes de error para tomar una acción, creación de objetos, cambio de los atributos de 

los objetos, sometimiento de trabajos, etc. 

I.4.6 Perfiles de usuario. 

Para accesar al sistema es necesario contar con un U ser Profile, en este objeto se agrupan 

las diferentes características con las que va a trabajar el usuario. El user profile identifica 

a un usuario para el sistema y permite personalizar la manera como aparece el siste1na. 
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Este objeto consta de las siguientes características y atributos principales: 

e Una clave de usuario: es el nombre con el que el sistema identifica al usuario. 

0 Un password o código de seguridad: que le permitirá al usuario abrir una sesión 

en el sistema, este sólo debe ser conocido por el usuario. 

• Autoridad especial: especifica la autoridad especial otorgada al usuario. Para 

ciertas funciones en el sistema es necesario tener autoridades especiales. 

@ La más alta prioridad que puede tener e: usuario en el sistema: el sistema maneja 

prioridades las cuales le indican a quién debe dedicar más tiempo de 

procesamiento. 

g Grupo: el usuario puede ser parte de un grupo de usuarios, mediante los cuales se 

pueden dar autondades a objetos a todos los miembros del grupo sin necesidad de 

indicar a cada uno. 

I.4.7 Áreas de Datos. 

Un área de datos es una cadena de caracteres o números de iongitud variable que está 

almacenada en la el sistema en una libreria específica. Cada vez que se cambia esta área 

de datos es actualizada en la memoria auxiliar y con esto se asegura que los cambios 

hechos a ésta no se perderán en caso de una falla en el programa o en el sistema. 

Si el área de datos es usada solo por un usuario, ésta puede estar explícitamente asignada 

al trabajo apropiado. Si el área de datos es usada por dos o más usuarios a la vez, ésta es 

protegida contra cambios s1mu1táneos que ocurren de diferente trabajo. Un área de datos 
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se modifica mediante el comando CHGDTAARA. El sistema no permite que dos 

comandos cambien la misma área de datos al mismo tiempo. 

I.4.8 UTILERÍAS 

Para el desarrollo de archivos fisicos, lógicos, pantallas, reportes y programas en el 

sistema AS/400 se cuenta con diferentes herramientas que facilitan en especial el diseño 

y creación de pantallas y reportes. A continuación se presenta una breve explicación de la 

forma de entrar a estas herramientas del sistema. En la figura 1.3 se presenta el menú 

principal del AS/400. 

i_":__~d!_t lranclei ~ApQeara:ice L;:omrllU'lle<:tron. As!'sl Y{ll"ldOW Ae_I> __ _ 

¡¡j] 1 '"' ií!:o ~1\11,1 ¡¡;¡@ '.iil¡ ·:. ~ ""' ~ liil 1 ,a,~lfi¡¡I .~ 
~ Co~y Paste Send Recv D~ptay Colo; Map ReC>OJd Sto~ ~Piey~~Q~o~i " ~ Jndex 

MRIN [ ílS/i'.100 l1ain Merni 

1 

Se\.ec¡'t one of tlie fol lowing: 

11. User tasks 
2. Office tasks 
,3. General system tasks 
~· Files, libraries, and folders 
r!· Programming 
p .. Communications 
~ Define or change the system 
'.a. Problem handling 
,9 Display a menu 

·,·'r·.· Information Assistanx opxions 
I Client Access/400 tasks 

9J°. Sign off 

Selec:tion or command 
===) 

-----¡· 
F3-Ex1 t Fll-Prompt ~-Retrieve 

\=23=S inft1al menu 
f.1_?.-Cance l 

system: CPMEXS83 

rn-Information Assistant 

R a MW A 20/807: 

FIGCRA I.3 Menú principal del Sistema AS/400 
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En la opción 5 del menú anterior se encuentra el menú de programación, este es el menú 

donde se encuentran las opciones utilizadas para el desarrollo tanto de archivos, reportes 

pantallas y programas en el sistema AS/400. 

En la figura 1.4. se muestra el menú de prograni.ación. 

1:1 fSewon A - [24 K 801 l!!I~ 13 

¡g;if l'Gi[ºítlf ói!!f!!of ¡¡¡ifi..if ,;¡f ·~1~- et• @f ·ii>I ~flllf ~ Co;iy Pafü: S-e~d R·ec~ D.:iey Color ~ Recoro Stop _P~~'~~Qo_I~ ~ ~ In~ 
PROGRrM Programminq 

System: CPMEXS83 
Selec¡t one of the fol low1ng. 

'!1. Programmer menu 
2. Programm1ng Development Manager (PDM) 
~· Utilities 
~· Programming language debug 
~6 . Structured Query Language (SOL) pre-compiler 

Question and answer 

~· Copy screen image 
g. Cross SiJste:n Product/fipp l ication Execut ion ( CSP ÍAE) 

5:8. System/35 programming 

7~. Related commands 

::!~c:t ion or command 
-----¡ 

Q=Ex\1t !:A=Prompt E!=Retrieve ~=Cancel 
i:..!_9'.=A~/408 Main menu 
(C) C,bPYRIGHT IBM CORP. 1980, 1998 

F13-lnformat1on Ass1stant 

R a l'IY A 20'100 

FIGURA 1.4 Menú de Programación 

En este menú se encuentra la opción 2 que es el administrador de desarrollo de programas 

(PDM). Este administrador es el que nos O'."ganiza, presenta y facilita el manejo, 

desarrollo y creación de archivos y progra1nas. 
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Para la creación de archivos, pantallas o programas es necesario primero codificarlo en 

un fuente, para después con este crear el objeto deseado mediante la compilación de su 

fuente. Estos archivos fuente son agrupados en miembros de archivos los cuales a su vez 

son agrupados en librerías. El PDM nos ayuda a presentar editar y compilar estos 

miembros de archivos mediante editores y herramientas. La figura 1.5 muestra el menú 

del PDM. 

Sel ec1t one of the fol lowing: 

li. Work with libraries 

r 
Work with objects 
Work with members 

9. Work with user-defined options 

or command 

F:"~=Ex1í t 
f__!g=c¡ncel 

F4=Prompt E._2=Retríeve 
F18=Change defaults 

.ro• 1~1 il 1 
Pla_y Uu~ ~ et¡,~¡ 

Manager (PDM) 

E..!.§=Command entry 

(C) COPYRIGHT IBM CORP. 1981, 1998. 
R a M\.! f\ 20/007 

FIGURA 1.5 Mentí del Administrador de Desarrollo de Programas 

Este menú cuenta con tres opciones, las cuales, permiten trabajar con librerías, objetos y 

miembros. 
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La opción uno es para trabajar con librerías, se puede seleccionar una o varias en forma 

genérica, las cuales serán desplegadas en una pantalla dando opción de borrarlas, 

crearlas, modificar su texto descriptivo o trabajar con todos los objetos que contiene una 

librería. 

Con la segunda opción, se permite trabajar con objetos de una librería especificada, los 

cuales se despliegan en una pantalla que proporciona las opciones para borrar, visualizar 

datos del objeto, cambiar su texto descriptivo, renombrar o mover los objetos a otra 

librería. 

La opción tres permite seleccionar un archivo y una librería que contenga este archivo 

para que sean presentados todos sus miembros o fuentes; estos archivos pueden tener 

cualquier nombre y pueden contener fuentes de cualquier tipo, pero lo más común es que 

se dividan por tipos. El archivo que contiene fuentes de programas en RPG suele 

denominarse como QRPGSRC, el que contiene programas de Lenguaje de Control (CL) 

QCLSRC etc. La figura 1.6 muestra la presentación que hace el PDM de un archivo 

QRPGSRC en la cual se tienen diferentes opciones para editar, copiar, renombrar, 

borrar, compiiar, visualizar, etc. Además cuenta con diferentes funciones para la creación 

de nuevos fuentes, salir, tener diferentes vistas, etc. 

16 



f!e f.dll lra:nsfer Ap~ranee tornrrwnieation_jql::t~Y{~_,.1:!.eji'.)if1jl'-y:~ 

~ ~1~1 ~r~r:!fl~~k~~l~!:, ,1¡;'""~ 
1 l·Jork wi th Members Using PDM 

file DRPGSRC 
library CPUTISRC Position to 

1 
[Type options, press Enter. 

S=D1splay description 9=Save 13=Change text 
'l 2=Edi t 3=Copy 4=Delete 5=0isplay 5=Print 

14=Comp1le 
7=Rename 

15=Create module. 

0
1
, pt Ms;,rn@boes

0
1-R RTPuGpe rext 

~ Trae Parametrns Para la Ejec. de Proceso Remotos 
SY@055R RPG Acondiciona Parametro para SBMRMTCMD 
SY@070R RPG Ejecuta Programa Remoto 
SY@074R RPG Ejecuta Programa Remota 
SY@OBOR RPG Reporte de Parámetros para Procesas Remotas STO. 
SY@085R RPG Mant. a las Bases de Datos de Procesas Remotos 
SY@086R RPG Copia Registros de Parametros a Sistemas Remotos 

Bottorn 
Parameters or command 
;===) -,-------=c-cc---~---~--=~~-~-----~=~------
l=3=Exi t F4-Pr·ompt E§-Refresh E9-Create 
f9=Retr·1eve fü=Command entry m=More opt1ons F24=More keys 
~is is a subsetted l1st 
A a ' ~, - ' MW • A 11/002 

FIGURA 1.6 Presentación de Fuentes en PD:t\'í 

En el caso de programas en RPG el lenguaje es posicionai es decir ias instrucciones, 

variables, archivos, indicadores, etc., tienen una posíción dentro del archivo fuente del 

programa a diferencia de los programas CL en los cuales no es necesario respetar ninguna 

posición. 

La utilería para el desarrollo de los programas es un editor que permite borrar, copiar 

insertar y modificar cadenas de caracteres o líneas completas. La figura 1. 7 muestra este 

editor. 
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!!l!SessmnA-!2.4x80) B~E3 

Columns 1 71 Br-owse CPUTISRC/QRPGSRC 
SEU==> -~---,~,---~-~-=--~~~-.,,-~-,-~---,~---,~---,~~~-~ S'l'@085R 

..... *· 1 ... + •.. 2 ... + ... 3 ... + .•• 4 ... + •.. 5 ... + ... 6 ... + ..• 7 FMT * 
0182.08 * Despliega Pantalla No. 2 de Datos Generales. * 
0183.88 
0184.80 
0185.80 
8186.88 
8187.08 
9106.08 
8109.88 
0118.98 
0111.80 
8112.00 
8113.80 
8114.08 
8115.08 
0110.08 
0117 .00 
8118.00 

*---------------------------------------------------------------* 
C SR8812 BEGSR 
C *IN83 DOWEQ'0' 
C ASTER ANDEO'*' 
C WRITES\'@085M2 
C EXfMTS't'@885P2 
C CLERRPAMSG 
e MOVEA'eeeoe· *IN,51 
• 

e 
e 
e 
e 
• e 

e 

~=Exit E§=Refresh 
FlQ=Repeat find 

*IN83 IF"Q "' *IN12 ORéQ '1. 
LE AVE 
ENDIF 

SHTIPO IFNE '*LCL' 
SHTIPO ANONE' *RMT' 

f2=Retrieve F18=Cursor 
~=More keys 

E!!J=Toggle F12=Cancel 

·-------------------· ------~-----

FIGURA 1.7 Utilería para el desarrollo de programas 

En el caso de las pantallas y archivos de impresión el PDM cuenta con herramientas 

especiales para su diseño donde se puede ver la posición de un campo dentro de la 

pantalla o el reporte; y moverlo o copiarlo a otro lado en la pantalla, modificarki, 

borrarlo, adicionar etc. y su código es generado automáticamente. 

La herra~ienta para el diseño de pantallas se llama SDA a la cual se puede entrar una vez 

estando en la presentación del fuente de la pantalla deseada con la opción 17 (cambiar 

usando SDA de la figura 1.8) la cual presenta otra pantalla donde se pueden ver los 

registros contenidos en este fuente. 
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Cada registro contenido en el fuente es en sí una pantalla; esto es para facilitar la 

programación cuando es necesario en un mantenimiento, el uso de más de una pantalla al 

no tener que utilizar varios archivos en el mismo programa. 

Al entrar a uno de estos registros con la opción 12 de diseñar imagen, se entra a otra 

pantalla donde se presenta el código fuente del display file con los campos en las 

posiciones en las que se presentarán en la pantalla cuando el objeto sea creado y 

utilizado. Al adicionar un campo a esta pantalla la utilería lo adiciona automáticamente al 

archivo fuente de esta, del mismo modo al borrar o modificar un campo se modifica o 

borra este campo del archivo fuente de la pantalla. Esta utilería contiene ayudas en las 

que se puede consultar la manera de copiar, borrar, mover, etc., 

También es posible definir atributos a los campos, tales como códigos de edición, color~ 

alta intensidad, si son campos de entrada, salida; rangos de valores válidos, mensajes de 

error, posicionamiento del cursor, así como funciones válidas en la pantalla. 

Es también en estas dos pantallas donde se definen los subfiles, los cuales, presentan un 

arreglo de "n" campos horizontaies repetidos "n" veces verticalmente. El subfile siempre 

debe ir asociado a un archivo de control en el cual se define su tamaño, la forma como se 

puede borrar y grabar en él la información. 
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'fié''s_áit''!r~eí?rAfi~~~ll'OO.J~?.'W~;.l:ié~:i"~~{::~~,,:r'.:~ .---:: .. ~,·;__-; :.".:. ·,;; -..:=:-:-:.·.;~r..;;"':;:¡;0!,'f.:'' 

~Jl~l!J]':~aj~~~~(f~~~J r~J~!JfHt~?~ ~1~~~~~;W ·, 
1 , . . ~lork wi tf1 Members Usi~g POM ' ·' 

r
l i le ..... . 

Library . . •. 
ODSPSRC 

CPUTISRC 

~ype opt1ons, press 
1 16=Run procedure 
! 25=F1nd string 

Enter. 
17=Change using 
54=Compare 

Lpt Member 
lt1 SY@080P 
1 SY@085P 

Type 
DSPF 
DSPF 

Text 
Reporte 
Mant. a 

SDA 

Position to 

19=Change using RLU 
55=Merge .. 

de Parametros para Procesos Remotos STO. 
las Bases de Datos de Procesos Remotos 

Bottorn 

~9=Retr1eve 

or command 

E._1-Prompt 
FlQ'o=Command ent ry 

r::§,-Refresh 
~=More opt1ons 

!:§;-crea te 
ru=More keys 

fl a MW A 12/002 

"~Sess1on A- (24." 80] l!llilEi 
file :¡;:dit Iransler APQearance J;;ommurncat.on As;cl Y{indow Help 

fl;hl ! ~ ¡ ·~ l ~- j ~ 1 ~ 1 fGl l ...-.11 1 '.bi j l!I_ l rJbl ~ ! '""' 1 
Prt5anl ~y 1 P~e 1 S';~d j Á~Y 1 o;;ia~ 1 ~ 1 M;p ] Aec"ord! S~ l ~p="'~-'~'~'~! ci~d 1 

¡,/ork w1 tl1 Display Records 

file QDSPSRC Member SY@885P 
Library QTEMP Snurce type DSPF 

~ype options, press Enter, 

1 

1=Add 2=Edit comments 3=Copy Ll=Oelete 
7=Rename B=Select keywords lZ=Design image 

Opt Order Recor·d Type Related Subf1le Date DOS Er·ror 

¡-- _ll! SV@o85HD RECORD 08/05/97 
__2S! SY@885S1 SFL 88/05/97 

E 
__J_Q_ SY@085C1 SFLCTL SY@085Sl 23/01/98 
~ SY@OB5P1 RECORD 08/95/97 
__Jill SY@085P2 RECORD 88/85/97 

~ ___JjQ SY@085S2 SFL 88/05/97 
___]Q SY@885C2 SFLCTL SY@885S2 08/05/97 

- _..!ill SY@885S3 SFL 88/05/97 
___JN SY@OB5C3 SFLCTL SY@085S3 08/85/97 

More 
F3=Ex1 t F12=Cancel EL4=F1le-level keywords 
f:!_~=F1 le- leve l comments F17;=Subset F2_lj=More keys 

(C) COPYRIGHT IBM CORP. 1981, 1998. 
A a MW A 11/002 

FIGURA 1.8 Utilería para el desarrollo de pantallas 
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Al poder ver los. campos en la posición que tendrán en la pantalla cuando es.tas.ea creada, 

podemos diseñarla mejor con nuestras necesidades, lo cual sería muy complicado hacerlo 

en el editor del código de la pantalla, con esta herramienta este código se genera 

automáticamente al hacer cambios en ella. La figura 1.9 nos muestra esta pantalla. 

~!SessmnA • R.f K80J l!!IJ5-f3 

Modo 000000 

Pr·oceso 
Planta. 

000000 
00 

Tipo de Proceso ..... 
Oescriµción del Proceso. 
From-Maquina . , . 
To-Maquina . . . . . . . 
Programa Remoto ..... 
DOM En lace Remoto. . . . 
Existe Proceso de Retorno: 
Programa Remoto Retorno. 
DOM de Enlace de Retorno : 

1:1:1~1:1:1:1:1:1:1:1:\:\:\:\;l:\:{:\:l:l:l:l;l:l:\:J:l:l:l:!:l~!:l:l:liliillilil 

i:l:l:!:i:/:l:l:l:l:i 
~ 8888888888 
1 8888888888 

l lml 
Rs'BB8BBBRR 
8_EJ88888888 

~Jork screen far recor-d SY@Gb5PZ: Press Help far function keys. 
11 a MlJ fl 18/029 

FIGURA 1.9 Diseño de imagen en la utilería del desarrollo de pantallas 

El caso de un reporte para el diseño es muy semejante, la herramienta en este caso se 

llama RLU y se entra con la opción 19 de la figura 1.10 que muestra la pantaiia de RLU 

(Diseño de Reportes) 
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"~Sessmn A - (24 X 801 jg[!JE3 
file E.<it lr"™"er Aii2=anc!f ~ ~· ,~11\doW ,tlelp "-"'-~,;~:;;,-,;;:Y~ ·-~- · 

~~~r~!:-r~~-1~-~ rR~,-1-~a:r!~l_-;-e-1 R~rd ~P ~:-1~-1 O~dl ~tr!J--~~;~ :.~: 
1 \Jork wi th Members Using PDM CPMEXS03 

File 1 . . , . . . 

lib\rary . . . . 

Type ~ptions, press 
16=fun procedure 
25find string 

1 

OPRTSRC 
CPUTISRC 

Enter. 
1700Change using 
54=Cornpare 

Text 

son 

Position to 

19=Change us1ng RLU 
55=Merge 

Opt 
1][ 

t'lember 
~V@OBOT 

Type 
PRTF Reporte de Parámetros para Procesos Remotos STD. 

Paramkters or command 
Bottom 

===> ·~' ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~"""~~~~~~~~ 
F3-Exi1 t-- ~-=Pro-mpt B;i,-Re{res-h F6-Cre8te-
~=Re\trieve E.!.~i''Command entry F23""More opt1ons ~=More keys 

A a MlJ fl 21/007 

.!.SessJOnA-(Zl.x132) -~ _ • _ - - - l!!llilf3 
[lie -'.di~ lransier ApQeaiance .(;;omrnumcation AS11sl Y{1ridow J:ieJp 

~~l!el ~dlR~I º~~y ~r _;j~:~~~ ~: f~ JW e !1~~¡ 
!,· iF1,;~dt,:. :_._: ;_ '. :_-:_ ·_;-__ ,_-,·: ~ ~~:-::.:: '. ~-:: :-. : .:'.'.:'. :-~ ~ .. ::-~'. :: : ~-ci;~ c~f ~;~~~ - 001 '. _::: ~:::. ~.::: ~::: _ ~.:.: ~: :: . ~. ::: ~::: .: ~~:;~~ri_ 
-~ " < ..••.•..•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• ) 
5Y@D80H ... SY@OOIJT ,. XXX~lOOOO()O( 
'l(l1 1 < •••••• ) < •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

1 ~ [''9'S9:::: :: :::::: :::::::: :: ::: :::: ::: :: : ::::: REPORTE:OE:P:ET:s:r:,::c:::~:sr:~ 
lt H:i::: ::::¡'~"::::::: W' ::::::~;~;~~;'.'.~'.~~::'.~~:::::::::~f :::::::::::L 
5Y@060H 1 30010 + 
~ < ......................... > 
10011+ PROCESCl DE JNICJO 

F1?°Fd¡ keyworde F1é=Recoro kec:t•JC'rds 
~=Fi~i d ke\1"or<l8 f21=1'~~e f~e\I~-

'. 

FIGURA 1.10 Diseño de Reportes 
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I.5 NECESIDAD DE COMPARTIR INFORMACIÓN CON UN SISTEMA 

REMOTO 

Por el mismo volumen de información que puede ser manejado en las compañías se 

requiere a veces la utilización de más de un equipo AS/400, no pudiendo aislar cada· 

equipo del otro, por razones obvias de compartir información, se vuelve ur:.a necesidad la 

comunicación entre programas de los sistemas locales y programas de los sistemas 

remotos. Estas necesidades se pueden dar, por ejemplo, al tener separados en una 

compañía los sistemas de manufactura y ventas al cliente en diferente equipo, si se quiere 

calcular la producción de acuerdo a la estadística de ventas, es necesario entonces accesar 

del equipo del sistema de manufactura al equipo del sistema de ventas para poder extraer 

las ventas y así calcular la producción. En muchas aplicaciones es necesario compartir 

volúmenes grandes de información, lo cual complica aún más el problema ya que se 

requiere mayor tiempo para procesar todos los datos y esto se ve reflejado en el 

desempeño del equipo en general. Para lograr la comunicación entre equipos es necesario 

hacer uso tanto del directorio de distribución como de las colas de distribución 

( distribution queues). 

1.5.1 Directorio de Distribución. 

Para que un usuario pueda hacer uso de la distribución y de ciertos comandos remotos es 

necesario que esté dado de alta en el directorio de distribución. El directorio de 

distribución del sistema contiene información del usuario como su clave de usuario, su 

dirección, el nombre del sistema, teléfono y otros datos sobre los usuarios que tienen 

autorización para mandar y recibir distnbución en la red. Es necesario que cada usuario 
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tenga una clave de red y dirección, el cual, debe ser único en el diccionario de 

distribución. Esto es para que pueda ser identificado de una forma única en la red. Esta 

debe ser de 8 caracteres considerando que los caracteres usados puedan ser tecleados por 

todos los usuarios (por usuarios de sistemas con lenguajes diferentes), si se define con 

minúsculas el sistema lo convierte a mayúsculas y el primer caracter no puede ser blanco. 

También es necesario saber el user profile al cual pertenece esta clave de red, y por lo 

cual, también éste se encuentra en el directorio. El user profile no se especifica cuando se 

trata de un usuario remoto, ya que en este caso no existe en el sistema local, pero si es 

local el profile debe existir en el sistema local y tiene que ser especificado. Si el profile se 

especifica en un usuario remoto éste debe ser válido. Se debe especificar además el 

nombre del sistema el cual puede constar de dos partes, se compone tanto del nombre del 

sistema como del nombre del grupo del sistema. Un usuario remoto puede darse de alta 

en el directorio de distribución antes de que el nombre y grupo del sistema sean definidos 

en las tablas de red, pero no se puede tener acceso a la distribución con ese usuario hasta 

que se definan el nombre y grupo del sisten1a. 

I.5.2 Colas de Distribución 

Las Distribution Queues o colas de distribución son usadas para enviar la distribución a 

otros sistemas, es en ellas donde se almacena la información antes de ser enviada .. A~socia 

un sistema remoto con el sistema local y cont!ene información concerniente a cada uno, 

el sistema remoto es a donde se enviará la distribución fuera del sistema local. El nombre 

de un sistema remoto para una nueva cola de distribución debe ser único porque solo una 

cola de distnbución puede ser definida para cada sistema remoto. El nombre del sistema 

local es el que utilizarán los sistemas remotos para identificarlo en la red. 
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I.6 OPCIONES PARA COMPARTIR INFOR1\1ACIÓN EN EL AS/400. 

Existen varias opciones para compartir información en el sistema AS/400, tales como: 

o DDMFile. 

• FTP (File Transfer Protocol). 

• Data Mirror. 

• Comandos. 

1.6.1 Administrador de Distribución de Datos (DDM) 

La necesidad de compartir información puede tener una solución al hacer uso del DDM 

(Distributed Data Managment). El DDM es parte del sistema operativo OS/400. El DDM 

que soporta el sistema AS/400 permite a usuarios o programas de aplicación accesar 

archivos de datos que residen en un sistema remoto y también permiten a sistemas 

remotos accesar archivos de datos en el sistema ,A~S/400 local. Estos sistemas remotos 

pueden ser otros diferentes al AS/400 que sean compatibles con la arquitectura del DDM, 

como se muestra en la figura 1.11 

Sistema AS/400 

Sistema 36 

Sistema AS/400 

Sistema 38 

Otro compatible 

FIG. 1.11 Sistemas Remotos Compatibles 

El DDM controla el procesamiento de archivos remotos, permitiendo a los programas de 

aplicación que están corriendo en un AS/400 accesar a archivos de datos ubicados en otro 
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sistema que soporta el DDM. Similannente otro sistema que tiene DDM puede accesar 

archivos de datos del sistema local AS/400. El DDM hace más fácil la distribución del 

procesamiento de archivos entre dos o más sistemas. (Ver fig. 1.12) 

l PROGRAMA 
/ 

/ ' '- / 

" , 

1 1 
1 ARrHTV(l 

1 nnM 

• 
'-

1 <;;i<:TFMA l (ll'Af 1 1 <;;f<;;TPMA RPM()T(l 1 

FIG. 1.12 Uso de un DDM para administrar el intercambio de información 

Cuando se utiliza un DDM para el intercambio de información se procede de la siguiente 

manera: 

El sistema local abre el archivo DDM y manda un requerimiento al sistema remoto para 

abrir el archivo rerr.otc, el archivo es abierto en el sisterna remoto y se tnanda una 

notificación de terminación al sistema local, éste pide acceso a un registro para cambiarlo 

posteriormente, el sisten1a remoto lo accesa y lo bloquea para que no pueda ser 

modificado por algún otro programa, y lo envía al sistema local, éste io modifica y manda 

el requerimiento para la modificación en el sistema remoto, en el sistema remoto se 

cambia el registro y se desbloquea, una vez terminada la operación el sistema local 
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manda el requerimiento para cerrar el archivo, el sistema remoto lo cierra y manda la 

notificación de terminación. (Ver fig. 1.13) 

SISTEMA LOCAL SISTEMA REMOTO 

Abrir el archivo vía DDM 
Requisición de apertura del -archivo remoto - El archivo remoto es abierto 

- Notificación de terminación 
Accesa un registro para 
cambios posteriores - Acceso y bloqueo del reg 

El registro es enviado 
El registro es modificado y 
se requiere el cambio Cambio y desbloqueo 

Notlficación de terminación 
Se cierre el archivo DOM 
Requisición de cierre de . El archivo remoto se cierra -archivo remoto. Notificación de terminación 

FIG. 1.13 Intercambio de información entre un sistema local y un sistema remoto 

Cuando se usa un DDM, ni la aplicación ni el programa necesitan saber si el archivo es 

local o es remoto. El DDM maneja el acceso al archivo remoto casi de la misma forma 

como un acceso a un archivo local es manejado en el sistema local, y el programa de 

aplicación normalmente no recibe ningún indicador de donde se localiza el archivo. 

Los programas de RPG/400 y los programas de Lenguaje de Control (CL) pueden usar 

los archivos DDM. Generalmente los nombres de estos archivos pueden ser especificados 

en cualquier lugar donde un nombre de base de datos pueda estar. Cuando un programa 

de RPG/400 abre un archivo DDM en el sistema local, los siguientes tipos de operaciones 

de entrada y salida pueden ser ejecutadas en el archivo del sistema remoto: CHAIN~ 
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CLOSE,DELET,EXCPT,OPEN,READ,READE,READP,SETGT,SETLL.UPDAT 

y \VRITE. Estas operaciones son usadas para realizar lecturas, actualizaciones, adición o 

borrado de registros. 

Los programas de lenguaje de control pueden usar archivos DDM en muchos de los 

comandos relacionados con archivos de base de datos como el CPYF, DSPFD, 

OVRDBF, etc. 

Antes de que los archivos puedan ser accesados por un sistema AS/400 los archivos 

DDM deben ser creados en el sistema local especificándole un nombre, la librería donde 

será creado, el nombre y librería del archivo remoto accesado, del cual está haciendo uso 

el DDM cada vez que se utiliza; y el nombre del sistema remoto donde reside. 

Para un usuario final el accesar un archivo local es muy parecido a accesar un archivo 

remoto. Sin embargo es requerido un tiempo adicional cuando se accesan archivos 

remotos a través de una línea de comunicaciones. La diferencia en el proceso entre los 

archivos locales y los remotos es proporcional al número de accesos al archivo remoto, la 

longitud del registro de datos y la velocidad de transmisión. 

Una diferencia adicional entre el procesamiento de archivos locales y remotos es que las 

operaciones de entrada o salida a un archivo local pueden no resultar inmediatamente en 

una operación fisica en el disco porque el sistema transfiere bloques de datos desde el 

disco y escribe bloques de datos al disco. Por ello es esencial el conocimiento del diseño 
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de una aplicación y la cantidad y tipo de accesos a archivos para considerarlos cuando se 

determine cuales van a ser accesados remotamente a través de un DDM. 

El tiempo adicional para cada acceso remoto está compuesto de: 

>- Procesamiento adicional de sistema para convertir las interfa~es de archivo del 

sistema local a interfases DDM. 

};;> Cantidad de datos transmitidos a través de la línea de comunicación. 

~ Cantidad de procesamiento en el sistema remoto de las operaciones en el archivo. 

>- La velocidad en la línea de comunicación. 

El tiempo de la línea de comunicación representa la mayor cantidad del tiempo adicional 

así pues, el tiempo real depende de la velocidad y cantidad de actividad en la línea 

durante la función del DDM. 

El estar accesando un archivo remoto por un DDM no es siempre lo más conveniente ya 

que al estar utilizando vías de comunicación y, dependiendo de la distancia de separación 

entre los dos sistemas, el tiempo de respuesta se puede ver afectado. Esto puede 

representar una gran desventaja cuando hablamos de un nivel alto de datos que se tienen 

que utilizar. 

Otra desventaja al utilizar un archivo DDM es cuando una misma información es 

requerida por más de un proceso, y al accesar por DDM es necesario hacer las mismas 

lecturas varias veces y al tomar en cuenta que estamos utilizando un archivo ren1oto es 
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claro que esto se verá reflejado en el tiempo-máquina requerido para realizar todos los 

procesos, comparándolo con el tiempo requerido si el archivo residiera en el mismo 

equipo. 

El archivo DDM es también usado cuando un comando de lenguaje de control (CL) es 

sometido al sistema remoto. El comando SBMRMTCMD (Submit Remole Command) 

somete un comando CL a través de un DDM para que corra en el sistema remoto. La 

información de la localización remota en el archivo DDM es usada para determinar la 

línea de comunicación a usar; y así indirectamente, identifica el sistema remoto que 

recibirá el comando. El archivo remoto, normalmente asociado con el archivo DDM, se 

ignora cuando éste es usado para someter comandos en el sistema remoto. 

El principal propósito de este comando es permitir a un usuario o progra1na del sistema 

local ejecutar operaciones de acceso a los archivos localizados en el sistema remoto. El 

usuario debe tener la autoridad necesaria para ejecutar el comando que va a ser sometido 

y para los objetos del sistema remoto sobre los cuales éste va a operar. 

l.6.2 Protocolo de Transferencia de Archivos (FTP). 

Existe otra opción de transferencia de información entre máquinas AS/400 denominada 

Protocolo de Transferencia de Archivos (File Transfer Protocol), en la cuai se envían 

archivos completos al sistema remoto. 

Con este protocolo el envío de archivos se hace en unas cuantas operaciones simples. En 

el FTP se requiere conectarse a la máquina remota para lo cual, se necesita un usuario y 

30 



password válidos. Una vez establecida la cor.exión, el envío se realiza con una sola 

instrucción; la cual debe seguir la sintaxis mostrada en la figura 1.14 

PUT 

Instrucción 

LIBORG/ARORG LlBDES I ARDES 

Librería J Archivo 
Origen Origen 

Librería/ Archivo 
Destino Destino 

FIG. 1.14 Sintaxis de la instrucción de envío por FTP 

Para enviar un archivo a la máquina remota se utiliza la instrucción PUT y para traer un 

archivo desde la máquina remota se utiliza la instrucción GET. La LIBRERÍA y el 

ARCHIVO ORIGEN nos indican el archivo que deseamos transmitir; asimismo la 

LIBRERÍA y el ARCHIVO DESTINO indican dónde se recibirá. 

El envío de archivos por FTP tiene la ventaja de permitir el envío a otro tipo de rnáquinas 

como por ejemplo UNIX, pudiendo controlar este envío desde un programa CL en el 

AS/400, esto es, se pueden tener procesos que envíen archivos a otro tipo de máquinas en 

forma automática. 

Una desventaja de la transferencia por FTP se presenta cuando se envían archivos que 

contienen campos numéricos y empacados. En estos casos la transmisión no es completa 

debido a que los nú1neros ernpacados se ren1plazan en el FTP por carai;;teres diferentes 

con lo cual se pierde información. Los campos empacados son comunes en el AS/400 y 

son usados para un mejor aprovechamiento de las áreas de almacenamiento de 

información. 
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Debido a que muchos archivos tienen campos numéricos y empacados, el FTP no puede 

bnndar una solución genérica para la transferencia de información. 

I.6.3 Espejo de Datos. 

El principio del funcionamiento del Espejo de Datos (Data Mirror) es el de mantener la 

misma información disponible en ambas máquinas, usando para esto un juego de 

archivos, uno en la máquina local y otro en la remota y mantener los dos archivos con la 

misma información. Esto se logra programando un trabajo en las máquinas para que cada 

ciento intervalo de tiempo se copie la información del archivo local al remoto. 

Con esta opción se tiene la ventaja de tener la información disponible en ambas máquinas 

en todo momento, sin tener que hacer procesos especiales en el momento que se requiera 

esta. Sin embargo. tiene algunos inconvenientes como por ejemplo, el desperdicio de 

espacio en disco al tener la información duplicada lo cual con niveles grandes de 

información es más notorio. Además se tiene otra desventaja, al tener un trabajo 

replicando la información cada cierto intervalo de tiempo, se eleva el consumo de los 

recursos de CPU. Si el intervalo de tiempo con el cua1 se replica la información entre las 

máquinas se hiciera mayor para evitar un elevado consun10 de recursos de CPU, se tiene 

el riesgo de no tener los mismos datos en ambas máquinas al momento de necesitarlos. 
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I.6.4 Transferencia con comandos del AS/400. 

Existe una gran cantidad de comandos que ayudan a la comunicación en este sistema. 

Algunos ejemplos de ellos son: 

SENDNETF 

El comando de enviar un archivo de red (Send Net File), envía un archivo de salvado o 

un miembro de un archivo físico de base de datos a un usuario en el sistema local o a un 

sistema remoto. Este comando puede ser usado para: 

• Enviar archivos de datos a un usuario. 

o Enviar archivos fuentes a un usuario 

() Enviar otros tipos de objetos guardados en un archivo de salvado. 

Un archivo de salvado es un objeto en el cual se pueden agrupar varios objetos de 

diferentes tipos, este nos da la ventaja de poder enviar todo lo que necesitemos en un solo 

paso. Estos objetos necesitan ser salvados previamente antes de enviar el archivo de 

salvado y al llegar a su destino es necesario recibirlos y después restaurarlos. 

Cuando un archivo llega a su destino un mensaje de notificación es enviado a ambos, al 

que envió y al que recibió el archivo. Para utilizar este comando el usuario debe estar 

enrolado en el directorio de distribución. El tamaño máximo de un archivo para el 

comando SNDNETF es de aproximadamente dos billones de bytes. 
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Al usar este comando se debe especificar el nombre del -archivo a enviar y la librería 

donde se encuentra éste. El archivo que será enviado pu~de ser un archivo fisico o ·un 

archivo de salvado, no se pueden enviar archivos lógicos o archivos de pantallas a no ser 

dentro de un archivo de salvado. También se debe especificar el usuario al cual se le 

enviará este archivo, así como el nombre del sistema al que será enviado. Se puede 

especificar el nombre del miembro a enviar para un archivo fisico o de fuentes si no se 

especifica, se enviará el primer miembro del archivo. El nombre de miembro no es 

permitido para archivos de salvado. 

WRKNETF 

El comando WRKNETF ( trabajar con archivos de red), muestra en pantalla o imprime 

una lista de los archivos que han llegado para un usuario, o crea un archivo de salida que 

contiene la lista de los archivos. Cuando la lista es mostrada se puede: 

~ Recibir el archivo en un archivo dei usuario. 

e Borrar el archivo. 

e Visualizar el miembro del archivo (esto no es válido para archivos de salvado). 

Un usuario con autoridad de oficial de seguridad puede visualizar los archivos de red de 

cualquier usuario, los demás usuarios solo pueden visualizar aquellos enviados a ellos o a 

su grupo de profile. 
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RCVNETF 

El comando RCVNETF (recibir archivo de red), permite recibir un archivo de red y 

copiar sus registros en un archivo fisico de base de datos. Si el archivo original es un 

archivo de salvado el archivo debe ser recibido en un archivo de salvado. Antes de que un 

archivo sea recibido, el archivo especificado en el comando en donde se va a recibir el 

archivo de red debe existir. 

Cuando el archivo es un archivo fisico, la longitud del registro del archivo donde se va a 

recibir debe ser cuando menos del mismo tamaño que el archivo original. Si es más 

grande la longitud de registro del archivo donde se van a recibir los registros se rellenan 

con el valor por default para el archivo de recepción. 

Un usuario con autoridad de oficial de seguridad puede recibir archivos de red de 

cualquier usuario. Los otros usuarios solo pueden recibir los archivos de red que fueron 

enviados a ellos o a su grupo de profile. El usuario debe tener autoridad a la librería que 

contiene el archivo de recepción y autoridad para usar y adicionar información al archivo. 

SBMRMTCMD 

EL comando SBl\1Rlv1TCMD (someter un comando remoto), manda un cornando de 

lenguaje de control a través de un DDM (Distrubution Data Management) para que sea 

procesado en el sistema especificado por el archivo DDM. El DDM determina la línea de 

comunicación a usarse e indirectamente identifica el sistema remoto que recibe el 

co1nando. 
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Este comando solo envía comandSJS de lenguaje de control a sistemas remotos que 

soportan el lenguaje de control. El principal propósito de este comando es el permitir a un 

usuario de un sistema fuente el realizar operaciones de administración y actividades de 

autorización en archivos localizados en un sistema remoto. 

Las siguientes operaciones pueden ser realizadas usando este comando: 

a Crear o borrar archivos fisicos, lógicos, pantallas o fuentes. 

o Dar o quitar autoridades sobre archivos remotos. 

<> Checar, renombrar, o mover archivos u otros objetos. 

e Salvar o restaurar archivos u otros objetos. 

Usando este comando se pueden realizar operaciones no relacionadas con archivos, corno 

someter comandos de escritura del usuario o hacer un llamado remoto a un programa en 

el sistema remoto. 

Los procesos en el sistema remoto operan independientemente de los procesos en el 

sistema fuente. Las salidas generadas por el comando sometido (como archivos de 

impresión), no son enviadas de regreso al sistema fuente. Es por esto que los comandos 

de visualización no deben de ser enviados porque las salidas permanecen en el sistema 

remoto, así también los comandos que puedan causar mensajes para ser mandados al 

operador del sistema no deben ser enviados. 
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El comando a ejecutarse puede ser de hasta 2000 caracteres y representa el comando que 

será corrido en el sistema remoto. El comando debe de permitirse en ambos ambientes, 

interactivo y batch en e1 sistema remoto. 

Usando este comando se pueden mandar órdenes desde un sistema fuente a un sistema 

remoto para iniciar un proceso. 

En las aplicaciones el mejor desempeño se logra cuando el archivo se encuentra en el 

mismo sistema que el programa que esta corriendo. En casos cuando la localización del 

archivo requiere para un mejor resultado en el tiempo de proceso mover la aplicación al 

sistema remoto, el uso del comando SBMRMTCMD (someter comando remoto) debe ser 

considerado. Este trabaja mejor cuando no lo hace de forma interactiva donde cada 

programa espera a que el programa anterior termine. Por ejemplo, si un progra.T..a ~A.._ 

utiliza archivos locales, y un programa B utiliza archivos reinotos, el programa A debe 

correr en el sistema local y se puede utilizar el comando SBMRMTCMD para correr el 

programa B en el sistema remoto. 

En ciertos casos un programa remoto y uno local pueden proporcionar un mejor 

desempeño que un DDM. Por ejemplo, si 1 O registros del sistema remoto van a ser 

utilizados, cuando es usado el DDM 1 O transmisiones son enviadas y 1 O transmisiones 

son recibidas para un total de 20 transmisiones. Un programa de escritura puede ayudar a 

que el requerimiento de los datos y la transmisión de los mismos pueda ser en 2 en lugar 
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de 20 transmisiones, una requisición de todos los registros que necesita el sistema local y 

una respuesta conteniendo estos 1 O registros. 

Es conveniente cuando se tiene que manejar un volumen grande de información, 

mandarla toda junta en un archivo al sistema donde se va a procesar. Para lograr esto es 

necesario seleccionar solo la información que nos interesa para no enviar todo el archivo 

lo cual, resultaría también contraproducente. La forma de lograrlo es seleccionando la 

información por medio de un programa, y después enviar estos datos para que puedan ser 

usados en el sistema fuente. Para poder coordinar un proceso corno este es necesario el 

lograr establecer una buena comunicación entre programas de diferentes equipos para 

poder hacer la requisición de información, seleccionar ésta en el sistema remoto, 

mandarla al sistema fuente, recibirla y después procesarla. 

Codificar este proceso de selección y envío de información en cada programa que lo 

requiera necesita de mucho tiempo de programación. Lo ideal es tener un modulo que 

tome el control de los envíos, recepciones y los llamados a programas remotos. Esto no 

esta contenido en los procesos de funciones estándar que vienen integrados en el OS/400. 

La creación de una aplicación de control de envío, recepción y llamado de programas se 

explica por las ventajas que puede proporcionar el manejo de programas remotos y 

envíos de archivos en cuanto a tiempo de procesamiento en una aplicación. Estas 

aplicaciones no incluyen aquellas en las que se requiere una actualización de la 

información en línea. 

38 



l. 7 Hardware Básico. 

El AS/400 contiene, tanto en hardware como en su sistema operativo, los elementos 

necesarios para establecer comunicaciones entre dos máquinas, las cuales pueden 

conectarse por medio de una línea de transmisión, un modem o una red. 

En la parte del hardware se deben tener en cuenta algunas consideraciones para la 

elección de los componentes necesarios para la conexión, a continuación se presentan 

algunas de ellas: 

" Tipo de línea. 

o Interfase de línea requerida 

o Velocidad de la línea requerida. 

o Tipo de conector de fin de línea requerido. 

• Opciones telefónicas. 

o Características requeridas de un modem (en caso de usarlo). 

ei Tipo de conexión. 

Para una conexión de 16 o 4 Mbps con Token Ring por ejemplo, es necesario una tarjeta 

adaptadora #2626 (1614 Mbps Token-Ring Network Adapter/A), y cable de par torcido 

con un conector RJ45 de ocho posiciones. Este cable es generalmente referido como STP, 

Tupo TTP RJ45 categoría 3 (4Mbps) o categoría 4 (16Mbps). 
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Para una conexión con Ethernet se requiere un tarjeta #2617 (Ethemet/!EEE 802.3 

Network Adapter/HP), y cable de par torcido con un conector RJ45 de 15.pines. 

Para lograr éstas conexiones se deben crear y configurar tres objetos principales en el 

AS/400: 

1t1 Descripción de línea. 

@ Descripción del Controlador. 

o Descripción de dispositivo. 

Descripción de Línea. 

La descripción de línea describe el sistema local y el tipo de comunicación que éste 

utiliza. Define la interfase fisica entre el sistema local y un sistema remoto, controlador o 

red y el protocolo usado para las comunicaciones. También puede incluir información 

acerca de la velocidad de la línea y la dirección de la red o el teléfono del sistema local. 

Las descripciones de línea se crean por medio de comandos de lenguaje de control (CL); 

el comando utilizado depende del protocolo de comunicaciones. Para comunicar dos 

máquinas AS/400 se puede utilizar una línea de comunicaciones asíncronas, la cual, se 

crea con el comando CRTLINASC. 
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Descripción del Controlador. 

La descripción del controlador describe las características del sistema remoto, 

controlador o red que va a comunicarse con el sistema local. Contiene información de la 

dirección del sistema remoto, información para describir la comunicación entre el sistema 

local y el remoto. Se pueden asociar muchas descripciones de controlador con una sola 

descripción de línea. 

El comando específico para crear la descripción del controlador depende del tipo de 

comunicaciones empleado. Para la comunicación entre dos máquinas AS/400 se crea un 

controlador asíncrono de comunicaciones, utilizando el comando CRTCTLASC. 

Descripción de Dispositivo. 

La descripción de dispositivo contiene la descripción del dispositivo lógico o fisico que 

se va a comunicar con el sistema local; en este caso se describe un dispositivo lógico que 

representa una sesión de comunicaciones. Se pueden asociar muchas descripciones de 

dispositivo con una sola descripción de controlador. Esta descripción incluye alguna 

forma de információn de dirección, incluyendo el nombre del sistema remoto y el nombre 

de la descripción del controlador asociado con el dispositivo. 

También en este caso el comando utilizado para la creación de la descripción depende del 

tipo de comunicaciones~ Para la comunicación entre dos máquinas AS/400 se crea una 

descripción de dispositivo asíncrono utilizando el comando CRTDEV ASC. 
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En el caso de querer conectar dos máquinas que se encuentran separadas fisicamente por 

una distancia considerable, se puede utilizar un par de modems. Para este tipo de 

conexión es necesario configurar estos modems de la siguiente manera. 

Configuración del Modem. 

Para reaiizar esta configuración se debe entrar al menú de configuración de TCP/IP 

punto a punto con el comando CFGTCPPTP, y después se selecciona la opción 11 para 

ver las entradas por default para los modems en el AS/400 y checar si existe una 

configuración por default para el modelo del modero. Si el modem existe se va al 

siguiente paso de la configuración, si no existe se puede hacer de dos formas diferentes: 

1. Tratar con la conexión por default para el modem genérico. 

2. Adicionar una nueva conexión para el modero. 

Para determinar cuál es la mejor de estas opciones se debe observar el manual del modem 

tomando en cuenta los principales parámetros de la configuración, si estos concuerdan 

con los del modem genérico, entonces es mejor utilizar esta configuración. Si el modem 

tiene diferentes parámetros de configuración, se debe crear una nueva entrada para éste. 

Para adicionar una nueva configuración del modem se realiza con el comando 

CFGTCPPTP y después la opción 1 en el AS/400 presenta una pantalla para adicionar un 

nuevo modem. La guía de usuario del modern contiene los parámetros necesarios para 

adicionar una nueva configuración en el AS/400. 
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CAPÍTULO 11 

LENGUAJES DE PROGRAMACiÓN 



CAPÍTULO U LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN 

U.1 LENGUAJE DE CONTROL 

El lenguaje de control es el uso de los comandos de lenguaje de control, los cuales 

pueden realizar funciones del sistema operativo, así como de varios lenguajes y utilerías. 

Cuando se va a realizar una de estas funciones es necesario especificar en el comando CL 

el nombre del objeto sobre el que se va a realizar dicha función. 

Los objetos son unidades que existen; es decir ocupan espacio en memoria, que tienen un 

nombre y sobre los cuales se realizan las funciones por el sistema operativo OS/400. La 

mayoría se guarda en librerías. Estos objetos del sístema operativo OS/400 son los que 

proveen la forma a través de la cual toda la información de procesamiento de datos es 

guardada y procesada por el sistema AS/400. Cada objeto tiene unos atributos 

descriptivos que son definidos cuando el objeto es creado. El nombre del objeto que va a 

ser usado por el sistema para realizar una función específica debe ser referido en el 

comando CL que realizará la función. !víuchos objetos son creados y usados en el 

lenguaje de control. 

Generalmente cada objeto es independiente de todos los demás, sin embargo, algunos 

deben ser creados antes de que otros objetos puedan ser creados también. Por ejemplo, un 
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archivo lógico no puede ser creado si el archivo físico en el cual está basado no existe. 

Cada objeto debe ser creado antes de cualquier operación que use el objeto antes de que 

sea realizada. 

H.2 COMANDOS QUE OPERAN EN LOS OBJETOS OS/400 

Todos los tipos de objetos OS/400 tienen comandos que se pueden usar en ellos. La 

mayoría de los objetos tienen comandos que realizan las siguientes funciones: 

.a Crear (CRT): Crea el objeto y especifica sus atributos. 

• Borrar (DLT): Borra el Objeto del sistema. 

s Cambiar (CHG): Modifica los atributos y/o el contenido del objeto. 

• Mostrar (DSP): Muestra el contenido de los objetos. 

o Trabajar con (WRK): Trabaja con los atributos y/o contenido de los objetos. A 

díferencia de los comandos DSP en estos comandos se pennite al usuario operar en 

los objetos y modificar aplicaciones. 

Los nombres de los comandos consisten en una combinación de un verbo y del objeto 

:;obre el cual se va a actuar. Por ejetnplo, se puede crear, borrar o mostrar un programa; 

así las abreviaciones de verbos CRT, DLT y DSP se juntan con la abreviación de 

programa PGM, El resultado son tres comandos que pueden usarse en un programa: 

CRTPGM, DLTPGM y DSPPGM. 
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Adicionalmente a los comandos que se pueden usar en objetos de un solo tipo, existen 

comandos que se pueden usar con varios tipos de objetos; por ejemplo: 

o Mover un objeto: Mueve un objeto de una librería a otra. 

• Renombrar un objeto: Especifica el nuevo nombre de un objeto. 

• Salvar un objeto: Salva un objeto y su contenido en disco, cinta o en un archivo de 

salvado. 

• Restablecer objeto: Restablece la versión salvada del objeto de un disco, cinta o 

archivo de salvado. 

Algunos de estos comandos sólo pueden actuar sobre un objeto a la vez, pero pueden ser 

utilizados en varios tipos de objetos. 

Otros comandos, como el comando para mostrar la descripción de un objeto, pueden ser 

utilizados en objetos de diferentes tipos a la vez. Especificando varios tipos en el mismo 

comando se puede mostrar la descripción de un grupo de objetos 

Existen también comandos que contienen más de una palabra en sus nombres 

descriptivos. Entre estos comandos están los liamados a programas (CALL), el 

condicional (IF o ELSE), el de una orden (DO), etc. 

Con el lenguaje de control se pueden crear prcgramas para el manejo de un proceso. Las 

facilidades que nos dan estos programas son, entre otras cosas, poder definir los pasos 
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que tiene un proceso, el orden en que se van a realizar y poder detectar posibles errores 

que se corrijan mediante una acción predeterminada. En estos programas se deben seguir 

ciertas reglas para el manejo de los comandos. 

II.3 SINTAXIS DEL LENGUAJE DE CONTROL 

En los programas de lenguaje de control se tiene una sintaxis especial, esta debe ser usada 

para codificar los comandos CL. Cuando el programa corre, cada comando es procesado 

por el sistema operativo OS/400 para realizar la función sobre el objeto especificado. 

Un comando CL tiene las siguientes partes: etiqueta del comando que es opcional, 

nombre del comando, y uno o más parámetros. Un parámetro incluye una palabra clave y 

un valor. (Ver fig. 2.1) 

parámetro 

~ 
Etiqueta!: 

t 
CLRLIB 

t Lt(A' 

Etiqueta nombre clave valor 

FIG. 2.1 Eiementos de un comando CL 

II.3.1 ETIQUETA DEL COMANDO 

Las etiquetas de los comandos principalmente son usadas para hacer referencia a este 

comando (o línea en el programa) desde otro y mandar la secuencia de ejec:ición a éste. 
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La etiqueta del comando se escribe exactamente antes del nombre del comando. Esta 

etiqueta puede ser de hasta diez caracteres, y ¿ebe ser seguida inmediatamente por dos 

puntos; y pueden existir espacios en blanco entre los dos puntos y el nombre del 

comando. 

Las etiquetas no son obligatorias pero se puede poner una etiqueta en cualquier comando, 

si una etiqueta se pone en un comando que no puede correr (por ejemplo, el usado para 

declarar una variable CL), y el programa manda a esta etiqueta como el siguiente 

co1nando a procesarse, el programa se mueve al siguiente comando ejecutable. 

Similarmente solo una etiqueta se puede poner en cada línea, si una etiqueta se coloca en 

una línea donde no existe comando, el programa brinca hasta el siguiente comando que 

puede ser corrido. 

Para especificar etiquetas múltiples, cada etiqueta adicional debe estar en una línea 

separada precediendo al comando corno se muestra a continuación: 

LABEL!: 

LABEL2: CMDX 

No se pern11ten los caracteres de continuación de línea(+ o-) en ias líneas precedentes. 
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II.3.2 NOMBRE DEL COMANDO 

El nombre del comando identifica la función que será procesada por el programa que 

corrió el comando. Como otros objetos, un nombre de comando puede ser opcionalmente 

calificado por un nombre de librería. El nombre del comando es una abreviación de la 

descripción dei comando; por ejemplo, el nombre MOVOBJ identifica al comando 

Mover Objeto, el cual mueve un objeto de una librería a otra. 

II.3.3 PARÁMETROS DEL COMANDO 

La mayoría de los comandos CL tienen uno o más parámetros que especifican los objetos 

y valores usados para correr el comando. Cuando un comando es ejecutado, el usuario 

especifica los nombres de los objetos, el nombre del parámetro y sus valores usados para 

este comando. El número de parámetros especificados depende del comando, es decir, 

algunos no tienen porám.;;tros mientra.s que otros cuentan con uno o inás. Un pará.'11etro 

identifica un valor individual o un grupo de valores usados por el comando. 

Un comando puede tener parámetros que, forzosamente, deben ser especificados y otros 

que son opcionales. P.~ los parámetros opcionales usualmente se les asigna un valor por 

default si no se especificaron al ser ejecutados. 

A) PARÁMETROS EN FORMA DE PALABRA CLAVE 

Consiste en una palabra clave seguida inmediatamente por un valor (o una lista de valores 

separados por espacios en blanco) entre paréntesis. No se debe poner espac·ros en blanco 

entre la palabra clave y el paréntesis izquierdo que precede al valor del r,arámetro. Es 



posible colocar espacios en blanco entre el paréntesis y el valor cuando todos los 

parámetros de un comando son especificados en la forma de palabra clave y pueden 

colocarse sin importar el orden. Por ejemplo, los siguientes dos comandos: 

CTRLIB LIB(MYLIB) TYPE(*TEST) 

CTRLIB '.:'YPE(*TEST) LIB(MYLIB) 

B) PARÁMETROS EN FORMA POSICIONAL 

Un parámetro en esta forma no cuenta con la palabra clave, solo contiene el valor (o 

valores, si es una lista), cuya función es determinada por su posición en el comando. Los 

valores de los parámetros están separados entre sí mismos y el nombre del comando por 

uno o más espacios en blanco. Debido a que los parámetros en forma posicional solo 

pueden tener una secuencia, la forma posicional del comando anterior es: 

CTRLLIB MYLIB *TEST 

Si no se quiere especificar el valor de uno de los parámetros, el valor predeterminado *N 

(Nulo) puede ser especificado en la posición de este parámetro. El sistema reconoce *N 

con10 un parámetro omitido, asignándole un valor por default o dejándolo nulo. 
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C) PARÁMETROS EN AMBAS FORMAS 

Un comando puede también tener sus parámetros en una combinación de las formas 

posicional y de palabra clave. Los siguientes ejemplos muestran tres fonnas de definir el 

comando Declarar una Variable CL (DCL): 

En forma de Palabra Clave: 

DCL V AR (&QTY) TYPE(*DEC) LEN(5) VALUE(O) 

En forma Posicional: 

DCL &QTY *DEC 5 O 

Ambas formas juntas: 

DCL &QTY 'DEC V ALUE(O) 

En el último ejemplo, como el parámetro LEN no fue especificado, el parámetro VALUE 

debe estar en la forma de palabra clave. Una vez descontinuada la forma posicional, no 

puede volver a c.ornenzar. 

H.3.4 SINTAXIS DE LOS COMANDOS 

Los comandos tienen la siguiente sintaxis general. Los brackets indican que el valor que 

está entre ellos es opcional, sin embargo, el valor de los parámetros puede o no puede ser 

opcional dependiendo de los requerimü~ntos del comando. 
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[?][nombre de la euqueta] [nombre de la librería/] nombre del comando [parámetros] 

ll.3.5 DELIMITADORES DE COMA1'DO 

Son caracteres especiales o espacios que 1dent1fican el inicio y el final de un grupo de 

caracteres en un comando. Los delin1itadores son usados para separar un arreglo de 

caracteres en las partes individuales que fon11an un comando: etiqueta, nombre, palabras 

clave de parán1etros y valores de los parán1etros. Los valores de los parámetros pueden 

ser constantes, vanables. listas o expresiones corno se muestra en la figura 2.2 

Del11111,tadores 
1 

,:¡ 

i i ~ V ¡:¡: ¡ * ¡i 
? LABEL:DCL PG"AVAR(&COST) TVPE(*DEC) LEN(5 2) 

FIG. 2.2 Dc!i1nitadores de Comando 

Los siguientes dehn1ítadores se usan en el lenguaJC de control del OS/400: 

" Los dos puntos n1arcan el fin de la etiqueta del con1ando y pueden ser usados para 

separarla del nombre del comando y para separar una hora en sus partes. 

e El espacio en blanco separa el nombre cel co1nando de sus parámetros y a sus 

parámetros entre sí, ta1nbién separan ':alores en una lista. Varios espacios en blanco 

seguidos son tratados como uno soio o. excepción de cuando están en un arreglo de 

caracteres entre con11llas o un conicntaflo en apóstrofes. Un espacio en blanco no 

puede separar una palab!·a clave de Sl, \ alor 
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e Los paréntesis son usados para separar los valores de los parámetros de sus palabras 

claves o para grupos de listas de valores. 

o La diagonal conecta las partes de un nombre calificado (librería y nombre del objeto). 

o Un punto o una coma pueden ser usados cotno punto decimal. 

e T ,os apóstrofes son us3dos para delimitar un arreglo de caracteres. 

Q Los caracteres! . , - son usados para separar una fecha en sus partes (día, mes y año) 

o Los caracteres!* y*/ son usados para comentarios 

e Los símbolos + y - son usados para continuar un con1ando en la línea siguiente 

ll.3.6 CARACTERES ESPECIALES 

o Los símbolos * AND, *OR, *EQ. NE, xGT, xLT y *NOT son operadores lógicos. 

o Los símbolos *Ci\T *BCAT y *TCAT son usados para ]Untar arregios de caracteres. 

e El & identifica el non1bre de una variable CL cuando está en la prlmera posición. 

o El º/o identifica una función cuando está en la primera posición. 

G Los símbolos+, - , *,y/ son usados como operadores antmeticos. 

Cuando se tienen múltiples operadores en una expresión, se evalúan en un cierto orden, 

dependiendo de los operadores usados en ésta. Los paréntesis pueden ser usados para 

carnbiar el orden de evaluación de la expresión La figura 2 3 muestra la prioridad de 

todos los operadores· 
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PRIORITY OPERADOR 

Los signos+ y-, valores decimales y 1a negación >r.NOT. 

2 Multiplicación y división. 

' y - cuando son usados como suma y resta. 

*CA T, *BCAT y *TCAT 

*GT, *LT, *EQ, *GE, *LE, *NE, *NG Y *NL. 

*AND. 

*OR. 

FIG. 2.3 Prioridad de Operadores 

La priorídad n1ás alta es la uno (o sea, los signos son evaluados pnn1ero), y la prioridad 7 

es la prioridad n1ás baja (es decir, la función *OR es evaluada basta el final). Cuando se 

encuentran operadores de diferente pnoridad err una expresión, se evalúan de acuerdo a 

ésta. Cuando existen varios operadores con la 1n1s1na prioridad se ejecutan de lzqu1erda a 

derecha. 

IL4 LENGUAJE RPG 

Para leer o modrficar un archivo de base de datos de AS/400 se utiliza por lo regular un 

programa en RPG por las facilidades que da para leer, grabar, modificar o borrar regtstros 

del archivo Entre estas facilidades se encuentran las de poder leer o borra1 con una llave 

de acceso, actualizar solo los ean1pos que se desean en un registro sin afectar los otros, 

encadenarse a otros arch1voc;, fac1l1ta la generación de reportes etc. 



El lenguaje RPG es escrito en una variedad de "hojas" de especificaciones donde cada 

una tiene sus funciones (ver fig. 2.4). Estas especificaciones deben tener un orden dentro 

del progran1a, cualquiera de ellas puede faitar pero al menos una de ellas debe estar 

presente en el programa. 

i l i 
E~ 

Contador de [(nea;,;~ J 

' ~ . 

Extensiónµ 1 1 
' . ~ 

Descripción de crn1pos . F 1 i 

'º""' r~ _ l _ r-
FIG. 2.4 Orden de los tipos de especificación en un Programa RPG 

l!.4.1 CONTROL 

La especificación de control identificada por una H en la columna 6, nos da información 

acerca de la generación y corrida del progran1a compilado, aquí se puede indicar si se 

permite las operaciones de DEBlJG y DllI'vlP en el programa. El DEBUG es usado para 

correr un programa línea por línea y :iabcr el valor de las vanables en cualquier mon1ento, 

esto es nluy útil para encontrar crrorc::; en el prognu11a El DU:VIP es usado cuando un 

prograrna tcrn11na anorn1aln1;::ntc y nos gcnct "' L:n reporte con !as condiciones en el 

progran1a (valotes en las \'ar 1ablcs, nl1ni..:ro de línea, etc) 
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También se puede definir el formato de fecha que se va a usar {AA/MM/DD, 

DD/MM/AA, MM/DD/AA), la notación decimal (Punto o coma), etc. Solo una 

especificación de control es permitida por programa. 

II.4.2 DESCR!PCIÓJS DE ARCHIVOS 

Esta especificación define todos los archivos usados por el programa. Todos los archivos 

usados por el programa deben ser definidos, un máximo de 50 archivos totales pueden ser 

usados por programa, un solo archivo primario y 8 archivos de impresión. 

Se pueden especificar los siguientes tipos de archivos: 

• Entrada. 

o Salida. 

e Actualización. 

o Combinado (entrada/Salida) 

Ta1nbién se define si el archivo es descrito dentro o fuera del programa (esto es, s1 la 

definición de la longitud del registro, de los campos, el nombre de los campos, etc, es 

dada en el programa o fuera de él), la forma de procesar el archivo (leer el archivo en 

forma consecutiva o por medio de una llave), el indicador de fin de página en caso de un 

archivo de impresión, la designación del archivo (primario, secundario o full 

procedural), s1 se pueden adicionar registros al archivo, el control para abrir o cerrar el 

archivo, si es un archivo de imprestón, base de datos o pantalla. 
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II.4.3 EXTENSIÓN 

Describe todos los arreglos y tablas, el número de elementos la longitud y los decimales 

de los mismos, el número de elementos definidos por línea en caso de ser arreglo de 

tiempo de comp1lación, el tipo de arreglo, archivo de donde serán cargados en caso de 

ser arreglos que se cargan antes de la corrida del programa, el nombre de su tabla 

asociado en caso de ser tabla. 

II.4.4 CO:\TADOR DE LÍNEAS 

indica la cantidad de líneas por hoja y la longitud de 1a forma para cada archivo de 

impres1ón del programa. 

ll.4.5 ENTRADA 

Para un archivo de entrada esta especificación describe los campos en el registro, 

indicadores basados en el contenido de los can1pos, etc. Para los archivos descntos 

externamente esta especificación es opcional y puede usarse para ad1c1onar funciones de 

RPG/400 a la descnpción externa. Las especificaciones de entrada se usan también para 

descnbir estructuras de datos y constantes. 

Il.4.6 CÁLCULO 

Describe los cálculos que se realizarán en el programa, así como el orden de éstos. Las 

especificaciones de cálculo pueden controlar c1;::rtas operaciones de entrada y salida de ó 

a los archivos. Cada operación se especifica en una línea a excepción de cuando hay 

líneas con operaciones lógicas de .4->JD /OR Las operaciones de cálculo deben estar en el 
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orden en que van a ser realizadas, cada expresión de cálculo se puede dividir en tres 

partes: 

" Las condiciones cuando se realizará el cálculo: en cada línea de cálculo se pueden 

especificar indicadores que condicionan cuándo y bajo qué condiciones se 

realizará la operación. 

e Clase de operación: el tipo de operación, con qué campos se realizará y en qué 

campo se guardará el resultado. 

o Calificado del resultado de la operación. existen indicadores para determinar el 

resultado de la operación, estos indicadores varían de acuerdo a la operación y 

pueden usarse para condicionar los siguientes cálculos o salidas. 

Es posible definir variables de trabajo en las líneas de cálculo, estas variables so1o existen 

inientras el programa está corriendo. 

Il.4. 7 SALIDA 

Describe los registros y el formato de los campos en un archivo de salida descrito en el 

programa e indica qué campos van a ser escritos o actualizados. Las especificaciones de 

salida son opcionaies para un archivo descrito externamente. 

ll.5 CÓDIGOS DE OPERACIÓN 

El lenguaje RPG/400 es un lenguaje posicional (cada instrucción debe comenzar en una 

columna específica), que nos permite en las especificaciones de cálculo hacer muchas 
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operaciones diferentes con la infonnación. Cualquier operación tiene cuatro partes 

esenciales: 

Factorl Código de operación Factor2 Resultado 

El factor 1 y factor 2 son los valores con los cuales se va ha efectuar la operación. Los 

códigos de operación indican el tipo de operación a realizar, usualmente estos códigos 

son abreviaciones de los nombres de las operaciones. El resultado es donde se va a dejar 

el valor obtenido en la operación. 

Los códigos de operaciones pueden ser agrupados en categorías: 

Il.5.1 OPERACIONES ARITMÉTICAS 

Las operaciones aritméticas son: 

0 ADD (adicionar). 

< DIV (dividir). 

• MULT (multiplicar). 

o MVR (mover el residuo). 

• SQRT (raíz cuadrada). 

111 SUB (substracción) . 

.., XFOOT (sun1a los elen1entos de un arreglo). 

• Z-ADD (borra y adiciona). 

Q Z-SüB (borra y substrae). 
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Se debe recordar lo siguiente cuando se realizan operaciones aritméticas: 

o Las operaciones aritméticas pueden se pueden hacer solo sobre campos numéricos. 

o La alineación decimal es hecha para todas las operacionesi aún cuando se truncan 

decimales, la posición del punto decimal no se ve afectada. 

e Solo se afecta el factor del resultado. 

e Cualquier valor puesto en el campo de resultado reemplaza al valor anterior. 

o EL campo de resultado debe ser lo suficientemente grande para contener el valor 

obtenido en la operación, ya que el programa no genera ningún error; s1 el campo no 

es lo suficientemente grande los dígitos se truncan para cualquiera o ambos lados, 

dependiendo de la posición del punto decimal. 

e Se puede usar el redondeo para los resultados de las operaciones. 

La longitud de cualquier campo usado en operaciones aritméticas no puede exceder de 30 

dígitos. Todas las operaciones aritméticas se hacen en fom1a algebraica, o sea, siguiendo 

las siguientes reglas: 

Adición: Si los dos factores de la operación tienen el rnismo s1gno, el factor resuitante 

tendrá este signo también. S1 los factores tienen signos diferentes, el signo del resultado 

será el del factor con el valor absoluto mayor. 

Substracción: Se cambia el valor del factor 2 y se aplican las rnismas reglas de la suma. 
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J\1ultiplicación: Si los factores tienen signos íguales el resultado será positivo, si tienen 

signos diferentes el resultado será negativo. 

División: Si los signos de los factores son iguales el resultado será positivo, si sus 

signos son diferentes el resultado es negativo. El signo del residuo es el mismo del primer 

factor. 

Para la suma, resta, d1vísión y multiplicación el pnmer factor no es obligatorio; si el 

factor 1 no se especifica, la operación se hace como si éste y el ca1npo de resultado fueran 

e1 n1ismo 

ll.5.2 OPERACIONES DE MOVER 

Estas operaciones son: 

• MOVE (mover). 

o MOVEA (mover arreglo) 

• MOVEL (mover a la izquierda) 

Las operaciones de mover transfieren todo o parte del factor 2 al campo de resultado. El 

factor 2 no cambia, y eí factor 1 no se debe especificar. Generalmente el factor 2 y el 

resultado son del mismo tipo, sin embargo se pueden mover datos de un campo caracter a 

uno numérico y viceversa. 
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La operación MOVE transfiere los datos comenzando de derecha a izquierda del factor 2, 

mientras que MOVEL los transfiere comenzando de izquierda a derecha. 

Il.5.3 OPERACIONES DE COMPARACIÓN 

Estas operaciones son: 

• COMP (comparar) 

q¡ CABxx (comparar e ir) 

@ CASxx (invocación de una subrutina condicionada) 

e DOUxx (hacer hasta que) 

e DO\Vxx (hacer mientras) 

e lFxx ( condic1onal) 

o WHxx (cuando- entonces) 

En las operaciones CABxx, CASxx, DOUxx, DOWxx, IFxx, y WHxx, xx puede ser: 

xx Significado 

GT factor l es mayor que factor2. 

LT factor l es menor que factor2. 

EQ factor 1 es igual al factor2. 

NE factor 1 no es igual al factor2. 

GE factorl es mayor o igual al factor2 

LE factor 1 es menor o igual al factor2. 
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Estas operaciones son ejecutadas si las condiciones se cumplen, ningún campo es 

cambiado por estas operaciones. Se debe recordar lo siguiente cuando se usan estas 

operaciones: 

o Si se comparan campos numéricos o de caracteres de diferente longitud, el campo 

n1ás pequeño es llenado con ceros o con blancos a la derecha o izquierda del punto 

decimal para que sean de la mis1na longitud y compararlos. 

o Todas las comparaciones numéricas son algebraicas, esto es un número con signo 

positivo es siempre más grande que uno negativo. 

111 No se puede comparar campos numéricos con campos de caracteres. 

o El non1bre de un arreglo no se puede especificar en estas operaciones, solo se puede 

especificar uno de sus elementos. 

o Las operaciones ANDxx, y ORxx pueden ser usadas dentro de un DOUxx. DOWxx, 

!Fxx, Y WHxx. 

ILS.4 OPERACIONES DECLARATIVAS 

Estas operaciones no causan ninguna acción y pueden ser especificadas en cualquier 

lugar de las especificaciones de cálculo. Las siguientes operaciones son declarativas: 

• DEFN (definición de campos) 

• KFLD (definición de una parte de una llave de acceso) 

o KLIST (define una llave cornpuesta) 

o PARl\1 (identifica los parámetros) 

• PLlST (identifica una lista de parámetros) 

• TAG ( destmo) 
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La operación DEFN define un capo basado en los atributos de otro ca1npo o define un 

campo como una data área. Las operaciones KLIST y KFLD se utilizan para indícar el 

nombre con el cual será referida una llave compuesta y los campos que la componen. Una 

llave compuesta es la que contiene una lista de can1pos con los cuales se va a accesar al 

archivo. Las operaciones PLIST y P ARM son usadas con el comando CALL para 

permitir a un programa mandar valores que serán usados por el programa lla1nado. La 

operación TAG nombra la línea de destino para una las operaciones GOTO y CABxx. 

ll.5.5 OPERACIONES DE INICIALIZACIÓN 

Permiten limpiar o inicializar todos los elementos de una estructura (formato de registro, 

estructura de datos, arreglo o tabla) o una vanable. Estas operaciones son: 

• CLEAR (limpiar). 

~ RESET (reiniciar). 

La operación CLEAR pone todos los elementos de una estructura o variable en cero. 

blancos o 'O', dependiendo del tipo de campo (nun1érico, caracter, o indicador), mientras 

que RESET los pone en su valor inicial. 

II.5.6 OPERACIONES CON SERIES DE CARACTERES 

Estas operaciones incluyen concatenación, búsqueda y selccc1ón de senes de caracteres, 

solo se pueden usar en campos de tipo carácter. Las operaciones con senes son· 

os CA T (concatena o junta dos senes de caracteres) 

e SCA;.J (busca una serie de caracteres en un can1po) 



o SUBST (selecciona una serie de caracteres de un campo) 

La operación CAT junta dos series de caracteres para formar una sola. La operación 

SCAN busca si se encuentra una serie de caracteres dentro de una segunda serie de 

caracteres. La operación SUBST extrae una serie específica de caracteres de una serie de 

base de caracteres. 

I!.5.7 OPERACIONES DE SUBRUTINAS 

Una subrutina en RPG/400 es un grupo de instrucciones de cálculo en un programa que 

pueden ser ejecutadas muchas veces en el mismo, una subrutina puede ser llamada desde 

cualquier parte del programa. Estas operaciones son: 

o¡¡ BEGSR (comienza subrutina) 

" ENDSR_ (fin de subrutina) 

11) EXSR (ejecuta una subrutina) 

o CASxx (ejecuta una subrutina en forma condicional) 

II.5.8 OPERACIOl'-~ES DE PROGP..AIVIACIÓN ESTRUCTUP..ADA 

Estas operaciones son: 

" ANDxx (condicional "Y") 

• DO (hacer) 

@ ELSE (en el otro caso) 

• END o ENDyy (fin del grupo de operaciones) 

" ITER (iteració:-i) 
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• LEA VE (salir del grupo de operaciones) 

• ORxx (condicional ''O'') 

11' OTHER (en cualquier otro caso) 

e SELEC (comienza un grupo de selección) 

La operación DO permite procesar un grupo de cálculos una o más veces, comenzando 

con el valor del factor 1 incrementando este valor con el valor de la operación ENDDO 

asociada hasta que el límite específicado en el factor 2 sea alcanzado. Las operaciones 

ANDxx y ORxx son usadas con las operaciones condicionales para formar cond1ciones 

mis con1plejas que la comparación de un factor l con un factor 2. La operación ELSE es 

usada con la operación IFxx para formar otro grupo de instrucciones que serán 

ejecutadas en caso de que las condiciones xx no se cumplan. La operación END:yy nos 

indica el fin de un grupo de instrucciones. Cuando se especifica una operación ITER ésta 

nos manda a realizar nuevamente el grupo de instrucciones en el que está la operación; y 

Ja operación LEA VE nos manda fuera de él. La operación SELEC comienza un grupo de 

selección en el que solo se realiza una de varias secuencias alternativas de operaciones. 

Esta secuencia se selecciona mediante la operación \VHxx y en caso de que ninguna de 

las condiciones indicadas se cumpla se realiza la secuencia indicada en la operación 

OTHER. 

11.5.9 OPERACIONES CON ARCHIVOS 

e CHAIN (acceso a un registro basado en una nave de acceso) 

ei CLOSE (cierra un archivo) 
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• DELET (borra m registro del archivo) 

e EXCPT (salida a un archivo en tiempo de calculo) 

• EXFMT (presenta un formato de pantalla) 

o OPEN (abre un archivo) 

• READ (lee un registro) 

e READC (lee el siguiente registro que fue modificado en una pantalla) 

o READE (lee un registro igual a la llave de acceso) 

o SETGT (busca el pnmer registro mayor a la llave de acceso) 

Q SETLL (busca el último registro menor a la llave de acceso) 

o UPDAT (actualiza un registro en el archivo) 

o WRITE (escribe un registro en el archivo) 

ll.5.10 OPERACIONES DE LLAMADO DE PROGRAMAS 

o CALL (llama a un programa) 

e FREE (hbera a un programa que fue llamado con anterioridad) 

o PAR1v1 (identifica los campos utilizados como parámetros) 

• PLIST (identifica una lista de parán1etros) 

II.5.11 OPERACIONES CON ARREGLOS 

., LOKUP (busca un valor en los elementos de un arreglo) 

o MOVEA (mueve un arreglo) 

o SOR T /\ (ordena los elen1cntos de un arreglo por el valor contenido en ellos) 

o XFOOT (::iuraa los valores contenidos en los elen1cntos del arreglo) 
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II.5.12 OPERACIONES CON ÁREAS DE DATOS 

• IN (recupera el valor de un área de datos) 

e OLTT (actualiza el valor del área de datos) 

• UNLCK (libera el área de datos) 
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CAPÍTULO 111 

DESARROLLO DE UN SISTEMA 



CAPÍTULO UI DESARROLLO DE UN SISTEMA 

lll.lSISTEMA 

Existen diferentes tipos de sistemas, de hecho, casi todo aquello con lo cual entramos en 

contacto durante nuestra vida cotidiana es un sistema o bien parte de un sistema (o ambas 

cosas), por lo cual también existen varias definiciones de un sistema: 

1. Grupo de elementos interdepcndicntes o que interactúan regularmente fonnando un 

todo, por CJen1plo, un sistema nun1énco. 

2 Un grupo de cuerpos que interactúan bajo la influencia de fuerzas relacionadas, por 

eje1nplo, un sisten1a grav1tac1onal. 

3. Un grupo de órganos del cuerpo que JUntos llevan a cabo una o n1ás funciones vitales, 

por CJeinplo, el s1stc111a digestivo. 

4. Un grupo de aparatos o una organización que forma una red. especialmente para 

distnbuír algo o para servir a un propósito común, por ejemplo, un s1sten1a de proceso 

de datos. 

Con10 se puede observar, la palabra sistema tiene un significado muy extenso, podemos 

divídir los sistemas en sisten1as naturales (con10 el sistcn1a dige.;;tivo) y en sistemas 

hechos por el hombre (como sistemas de transporte, de con1un1eac1ón, de manufactura, 

etc.). Dentro de los s1sten1as hechos por el ho1nbre, actualn1cnte la n1ayoría incluye 

70 



computadoras y muchos no podrían sobrevivir sin ellas, pero algunos continúan sin 

computarizar y podrían seguir así por décadas. 

Consideremos la frase "Juan tiene un sistema para llevar a cabo su trabajo" o "María 

tiene una manera sistemática de hacer su trabajo". Estas frases no significan 

necesariamente que ellos han computarizado su trabajo, pero imphca la división del 

mismo en una serie de pasos definidos para lograr algún propósito. 

El propósito de automatizar un sistema es para hacerlo más eficiente, hacer más fácil y 

rápidamente las operaciones y tener un mejor control del proceso en general. La forma de 

automatizar un sisten1a es usando una o más computadoras para controlarlo, 

implementando de esta forn1a un sistema de información. 

III.2 METODOLOGÍA DE IMPLEMENTACIÓN 

Para la implementación de un sistema de información existen diferentes metodologías 

cuyo objetivo es el ayudar a la organización y control de todo el proceso. Estas 

metodologías definen los pasos que se deben seguir para llevar a cabo el desarrollo de un 

s1ste1na asegurai1do que curnpla con las expectativas. 

l) Podemos dividir una metodología en las siguientes partes principales como se 

muestra en la figura 3.1 
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1) Análisis. 

2) Diseño. 

3) Desarrollo. 

IIL2.l ANÁLISIS 

El análisis es la parte donde se define el objetivo y alcances del sistema que se desea 

implementar, esto es imprescindible para su realización se estudian las necesidades y 

requerimientos del sistema, se recaba información del sistema actual (el que se está 

usando), si existe, para tener una idea conceptual del sistema lo cual será de ayuda para el 

diseño del mismo. 

El análisis está muy ligado al diseño, sin un buen análisis no se tiene la inforrnación 

necesaria para el diseño, ya que éste está basado en el concepto, objetivos y alcances del 

sistema que se obtienen de un buen análisis. 

El análisis se puede dividir en dos partes análisis preliminar y análisis detallado. (Ver 

figura 3 2). 
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III.2.1.1 ANÁLISIS PRELIMINAR 

Antecedentes 

Para el desarrollo de un sistema es muy importante el entender cómo está funcionando 

ese sistema en la actualidad, para ello es necesario recabar la mayor información acerca 

del sistema y su funcionamiento. Esto se logra teniendo contacto con las personas que 

realizan el trabajo (los usuarios del sistema), tomando en cuenta también lo que esperan 

del sistema computanzado, sus necesidades y posibilidades futuras para el sistema. 

También es importante tener una 1dea general de los sistemas que interactúan con el 

sistema a desarrollarse, esto significa que este sistema puede estar relacionado o formar 

parte de otros siste1nas, así se puede estar trabajando en un sistema de nómina que a su 

vez forma parte de un sistema de recursos humanos, que a su vez forma parte de alguna 

organización (que en sí es un sistema), que a su vez es parte de un sistema económico. 

En esta parte se recaban todos los antecedentes del sistema que se pretende in1plementar, 

es decir, se describe de 1nanera ordenada y completa las características generales de la 

operación actual. Se toman en cuenta puntos como los siguientes: 

o Forma de procesamiento actuai (manual o automatizada). 

• Ele1nentos principales considerados en la operación. 

'-' Principales procesos del sistema actual 

o Descripción general Je las fuentes de datos. 

o Descnpción de !a prob!en1ática con el sisten1a actual. 
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o Usuarios a nivel de puestos y su participación en el sistema. 

~ Crear diagramas y/o gráficas que muestren la estructura de los datos que se deban 

procesar. 

La forma de procesamiento actuai, ei impacto de la impiantación dei nuevo sistema, así 

como qué tanto se debe cambiar la forma como se han venido realizando los procesos 

para automatizarlo o si es factible el hacerlo. 

Los elementos pnnc1pales de la operación muestran aspectos claves que deben ser 

tomados en cuenta para el diseño del sistema. 

Con los procesos principales de la operación se puede tener una idea de lo que el sistema 

hace y la ünportanc1a de cada paso de 1a operación actual. 

La información que altn1enta al sistema se obtiene de la descripción de las fuentes de 

datos, y así se pueden definir las fonnas de entrada de datos al sistema que se adapten a 

estas fuentes. 

En la descripción de la problemática del sistema actual se tienen las mejoras a realizar o 

problemas a resolver en el nuevo sistema, estas son algunas de las expectativas que el 

usuario tiene del nuevo sistema. 
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La importancia del sistema se puede medir en parte por los puestos de los usuarios que lo 

utilizan y de esto depende muchas veces la velocidad de respuesta requerida en el 

sistema. 

Definición de Objetivos 

También en el análisis preliminar se debe de definir el Objetivo de manera clara y 

especifica, sin profundizar en las elementos y componentes que debe incluir. Se debe 

redactar específicamente lo que como actividad pnncipal se espera del nuevo sistema. 

IIl.2.1.2 ANÁLISIS DETALLADO 

Definición del Alcance 

Se deben indicar todas las funciones que debe contener el sistema, se deben listar todas 

las actividades y procesos que el sistema debería realizar, con esto se logra dimensionar 

el proyecto. Algunos ejen1plos de estas funciones son: 

• Permitir mantenimientos. 

o Extraer información por medio de interfases. 

e Realización de cálculos. 

• Impresión de reportes diarios. 

Características Generales del Sistenia 

Se da también las principales características que debe tener el sistema para poder ser 

utilizado por los usuanos, eJernplo· 
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111 Menú con el menor número de opciones. 

o Diseñar pantallas con descripción de todas las funciones. 

• Eliminar lo más posible la captura de datos. 

Descrinción de Tér1ninos Esoeciales 

Estas características son puntos donde se debe poner especial atención en el diseño del 

sistema por ser puntos claves. 

Identificación de Usuarios 

Se realiLa una idenüGcación de usuanos clasificándolos en directos e indirectos, Los 

directos son aquellos que actualizan la información por medio de captura o procesos, los 

indirectos son aqu~llos que usan la información pero no la actualizan. Esta clasificac16n 

ayuda a planear las pruebas del sistema. 

F/u;o Actual de Inforniación 

Se describe el flujo actual de la información de forma secuencial esto es, las etapas de 

operación actual del sistema mostrando la actividad y su detalle. 

Requerúnientos Funcionales v No funcionales 

Clasificación de requerimientos en funcionales y no funcronalcs: 



A) Funcionales 

Requerimientos indispensables para cubrir el objetivo principal del sistema, es decir, 

describir de manera clara y concreta las actividades necesarias para que el sistema 

funcione, ejemplos: 

GI Mantenimientos. 

o Interfases con sistemas para tomar información. 

o Procesos de generación de resultados 

., Impresión de reportes de operación. 

B) No funcionales 

Requerimientos deseables pero no indispensables para cubnr el objetivo príncipal del 

sistema. Ejemplo: 

= Identificar los elementos de un pantalla con d1ferentes colores. 

ci Generación de información para transferencia y proceso en excel. 

Esta referencia de requerimientos nos sirve para asignar prioridades y/o poder quitar 

lll.2.2 DISEÑO 

El diseño es la parte de la implementación donde se definen las características del 

sistema, es decir cómo manejará los datos, de cuántos archivos constará, cuántos 

procesos, pantallas, reportes y programas tendrá. 
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Se con11enza con un diseño en forma conceptual donde se define en forma clara pero solo 

en concepto el funcionamiento del sistema, después se realiza el diseño de todos sus 

componentes (archivos, reportes, programas, etc.) como se n1uestra en la figura 3.3 
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UI.2.2.1 DISEÑO FUNCIONAL 

Es la representación conceptual del sistema, ésta se puede representar por medio de un 

diagrama conceptual de usuario, un diagrama j erárqu1co y un modelo conceptual de 

datos. 

Diagrama Conceptual de Usuario 

El diagrama conceptual de usuario es un esquema gráfico que refleja los componentes 

principales del sistema, con indícadores para identificar los bloques. El nivel de detalle 

será determinado por el analista de acuerdo con los requerimientos del sistema. 

Modelo Concentual de Datos 

El modelo conceptual de ·datos se puede especificar por medio de un diagrama entidad 

relación (DER), el cual debe reflejar la fonna en que se relacionan los datos del sisten1a 

unos con otros. 

Diagrama Jerárquico del Sistenia 

El diagrama jerárquico se puede obtener a partir del diagrama conceptual de usuano y en 

éste se muestran las diferentes opciones del sistema, con los cuales se puede obtener los 

menús que necesita el sistema. 
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IH.2.2.2 DISEÑO TÉCNICO 

Definición de Estándares 

En el díseño técnico es muy importante la definición de los estándares porque permite 

unificar el criterio de desarrollo del sistema. Se deben listar todas estas especificaciones 

con las que el sistema debe cumplir, por ejemplo: 

o Platafonna en la que deberá operar el sistema. 

" Lenguaje de programación. 

11 Sistema manejador de base de datos. 

e Estructura y datos de identificación de párrafos en programas. 

o Variables de memona e identificadores de valores 

o Teclas de funciones. 

e Estructura en pantallas y reportes. 

1> Lista de instrucciones de progra1nación exc\ui.das 

Modelo Físico de Datos 

El modelo fisico de datos se representa mediante un diagran1a de archivos y referencias 

generado en base del modelo conceptual de datos. Aquí se deben establecer 

completamente los detalles de almacenamiento y acceso de datos que manejará el 

siste1na. Se debe considerar lo siguiente: 

0 Archivos. 

"' Indices (llaves primanas ). 

'1J \/1stas (lógicos). 
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Diagrama de Flujo de Datos 

Es una representación gráfica de la fonna en que los datos pasan de un proceso a otro 

hasta convertirse en información para el usuario. Este diagrama sirve para definir el 

csquen1a general del procesamiento de los datos fuente hasta los resultados o información 

de usuano, su detalle depende de la complejidad del sistema. 

Esnecificación de Procesos 

Se lleva a cabo una especificación de procesos en la cual se definen las actividades que se 

deben reahzar para cada función del sistema. La descripción de operaciones básicas se 

debe hacer con un texto narrativo de las operaciones o funciones que debe cubrir cada 

proceso. 

Especificación de Entrada/ Salida 

Se deben especificar las entradas y salidas de datos al sistema, con esto se tiene la 

descripción de las características con que deben contar las pantallas y reportes para 

realizar cada función del sistema. 

Il!.2.3 DESARROLLO 

Ei desarrollo es la creación de todos los elementos del sistema tomando en cuenta todas 

las características y defin1c1ones obtenidas en el diseño; es decir, los archivos fisicos, 

lógicos, de ünpres1ón, pantallas y programas. (Ver figura 3.4) 
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IH.2.3.l CREACIÓN DE LA BASE DE DATOS 

Definición del Área de Almacenamiento 

Aquí se les asigna nombre a los archivos fisicos y lógicos que contendrán la informacióni 

así como a los campos y registros de los mismos. Estos nombres son con los que serán 

identificados por los programas del sistema cuando se quiera accesar a ellos. 

Creación de Fuentes 

Para crear un archivo físico o lógico es necesario un archivo fuente de los mismos. El 

archivo fuente es usado por el compilador para tomar las propiedades que debe tener el 

archivo a crear. Estos archivos fuentes se deben crear con las especificaciones obtenidas 

del diseño de la base de datos. 

Generación de Archivos 

Una vez teniendo los archivos fuente, el siguiente paso es crear los archivos de la base de 

datos compilando estas fuentes. La compilación es la creación de los archivos tornando 

las características del archivo fuente. Primero se deben crear los archivos fisicos y 

después los lógicos; ya que estos últimos al ser solo una lista lógica de un archivo físico 

necesita un archivo en el que se pueda basar para su ordenamiento 
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UI.2.3.2 CODIFICACIÓN 

Creación de Pantallas y Reportes 

Sus sistemas utilizan pantallas y reportes como dispositivos de entrada y salida de datos. 

En las pantallas se puede presentar información contenida en el sistema o capturar 

información que va a ingresar al sistema; por lo cual deben definirse sus campos que 

pueden ser de entrada, salida o entrada/salida. 

Los reportes son una presentación de la infonnación contenida en el sistema, en estos, 

todos los campos son de salida. 

Codificación de Progra1nas 

Los programas de un sistema son los que contienen los procedimientos o formas como se 

debe registrar, presentar o procesar la información en el sistema. Estas acciones a tomar 

se especifican al computador por 1nstrucc1ones de algún lenguaje. Se debe de especificar 

qué archivos, pantallas, reportes, etc., se usaron en el programa, así como los campos de 

éstos. También se debe especificar lo que se hace con la información leída, qué 

operaciones se realizan con ella, si se presenta en pantallas o en reportes y cómo se graba 

la ínformación en archivos de salida o actuahzac1ón. 

Para ia creación de ios programas se definen todas estas acciones en un archivo fuente en 

algún lenguaje de programación con el cual, a través de su respectivo compilador se crea 

el progran1a. 



HI.2.3.3 PRUEBAS UNITARIAS 

Carga de Datos de Prueba 

Se deben seleccionar datos que sirvan para probar la aplicación. En estos datos hay 

algunos que son 1mpresc1ndibles, como son catálogos, datos de autoridades a alguna 

aplicación, arch1vos maestros, etc. Estos daí.os deben ser cargados al nuevo sistema para 

poder realizar las pruebas. 

Corrección de Errores 

En las pruebas del sistema se detectan ciertas fallas o ajustes que deben hacerse o 

algunos cambios a pantallas o reportes. Estos deben corregirse en los archivos fuentes y 

volver a crear los objetos (pantallas, reportes, programas, etc.) y realizar nuevas pruebas 

hasta afinar bien todos los detalles del sistema. 
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CAPÍTULO IV DESARROLLO DEL SISTEMA PARA 

COMUNICACIÓN ENTRE PROGRAMAS 

IV.1 ANÁLISIS 

Para el desarrollo de este sistema como en cualquier otro la parte más importante es el 

análisis ya que de éste parte el diseño del mismo. Este análisis se presenta div1dido en dos 

partes principales análisis preliminar y análisis detallado. 

IV.!.! ANÁLISIS PRELIMINAR 

En el análisis preliminar se pretende comprender cómo funciona el sistema actualmente y 

establecer un objetivo claro del n1isn10. 

IV.1.1.l ANTECEDENTES 

La forn1a como trabaja el sistema actual es de forma automática, por medio de DDM's o 

mediante diferentes comandos dentro de los programas. Cada programa. que requiere 

accesar, mandar o recibir información a otro sistema que no sea en el que reside realiza 

un proceso que puede ser solo el uso de un DDM o el de varios comandos para la tarea 

requerida. 

Se tienen dos o más sistemas que residen en diferentes n1áquinas los cuales necesitan 

compartir información de los archivos de sus bases de datos, algunas veces es necesario 

correr proced1m1entos gue seleccionan la 1nformac1ón deseada, eslo casi siempre se 

realiza por medio de los DDM's. 
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Los principales procesos pueden ser el acceso a las estadísticas de ventas de un sistema a 

otro. En manufactura se tiene un sistema que calcula la producción basado en el 

promedio de ventas de las ultimas semanas, para esto debe seleccionar un rango de datos 

de los archivos del sistema de estadísticas de ventas. 

Otro proceso importante es el requerido por los sistemas de apoyo a la toma de 

decisiones, estos sistemas deben tener datos de todos los sistemas para poder tener una 

visión más amplia de la empresa. Para estos sistemas es importante la transferencia de 

información desde todos los demás sistemas para poder organizar toda esta información y 

presentarla de una manera apropiada. 

Las fuentes de datos son muy variadas, por tratarse de acceso o transíerenc1a de 

información entre dos o más sistemas, es mucha la variedad de archivos que pueden 

usarse. 

Estos procesos en que se comparte información son en sí interfases entre los sistemas de 

la einpresa, al permitir conjuntar los diferentes sistemas. 

El principal problema que presenta el sistema actual es la velocidad de acceso a los 

sistemas remotos, debido a que estos accesos se realizan la mayoría de las veces por 

DDM's y a la manera de acceso a éstos comparada con el acceso a un archivo local (son 
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más las transmisiones en un DDM como se vio en el capítulo I), los procesos son más 

lentos dependiendo del volumen de datos que se maneje. 

Esto se puede ver claramente cuando se necesita la información de las ventas del último 

mes por ejemplo, si el acceso es por medio de un DDM se lee registro por registro 

haciendo todas las respectivas transmisiones. 

Otro problema se presenta cuando no se utilizan DDM's y se utilizan comandos para el 

envío de los datos. Al utilizar estos comandos dentro de los programas se deben codificar 

secuencias de instrucciones repetitivas en todos los programas con transferencia de 

información. Además al quedar estas instrucciones dentro de los programas en donde se 

especifica la dirección del sistema remoto, llamados a programas, archivos a enviar y 

recibir así corr10 sus librerías, se dificulta darle flexibilidad a estos programas. En la 

mayoría de las veces es necesario un can1bio al código de los programas con 

instrucciones para transferencia de datos cuando hay un cambio de las condiciones en las 

que se creó al inicio, esto es entre qué computadoras se va establecer la comunicación, 

qué programas se van a llamar en cada una, cuáles archivos se van a enviar o recibir, etc., 

y dependiendo del volumen de programas de este tipo puede llegar a ser un problema 

demasiado grande por eí número de programas que se deben modiñcar y voiver a crear 

En ocasiones por motivo de una contingencia es necesano juntar dos sistemas que antes 

estaban separados en la misma máquina, cuando se tienen programas que se requieran 

ca1nbiar eliminando los accesos remotos (ya que ahora los archivos del otro sistema 
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residen en la misma máquina), como DDM's, comandos remotos, envío y recepción de 

archivos, el tiempo requerido para implementar la contingencia es muy elevado y esta 

suele ser muy problemática. 

Estos procesos de acceso o transferencia de información solo son usados por gente de 

desarrollo de sistemas al estar diseñando o modificando sus aplicaciones que requieren 

compartir información con otros sistemas. 

IV.1.1.2 DEFINICIÓN DE OBJETIVOS 

Ayudar a mejorar el tiempo requerido para comunicaciones, procesamiento, desarrollo de 

programas y dar mayor flexibilidad en los procesos de acceso y transferencia de 

información con sistemas remotos. 

IV.1.2 ANÁLISIS DETALLADO 

Para mejorar el tiempo requendo para las comun1cac1ones entre procesos, tomando en 

cuenta las características del AS/400, se puede enviar toda la información requerida en 

una sola transacción de información entre máquinas. Para realizar esto en el AS/400 se 

debe controlar el envío de los archivos entre máquinas y la recepción de estos en las 

librerías requeridas. 

Asimismo, para evitar enviar 1nfom1ac1ón que no es necesaria, se debe tener programas 

que puedan seleccionar la 1nforn1ac1ón requerida para cada proceso, y llenar con esta los 

archivos que se enviarán de una n1áqu1na a otra. 
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Para poder automatizar los procesos (esto es, evitar la intervención de un operador para el 

control de los mismos), es necesario que los procesos tengan la posibilidad de realizar 

estas requisiciones de información. 

IV.1.2.l DEFINICIÓN DE LOS ALCANCES 

El sistema debe dar a un proceso en la máquina local las siguientes opciones: 

e Enviar información a la máquina remota en archivos (cuando sea necesario). 

ci Recibir estos archivos en la máquina remota en las librerías especificadas. 

11 Llamar a un programa en la máquina remota para realizar una selección de 

información. 

11 Enviar los archivos con la información seleccionada a la máquina local. 

"' F_ec1bir los archivos en la máquina local en las librerías especificadas 

e Llamar a una programa en la máquina local desde la máquina remota para 

continuar con el proceso utilizando la información recibida. 

o Coordinación entre envíos de archivos y llamado de progran1as, esto es no 

continuar un proceso hasta no haber recibido los archivos con la información 

requerida para el mismo. 

o Manejo de lista de librerías con la cual trabajarán los programas llamados en el 

sistema local y remoto. 

e Permitlf el uso de parámetros en le llamado de los progran1as en la máquina 

remota y local 
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La selección de información, por ser muy especifica para cada proceso, no se puede 

adicionar a este sistema, por lo cual debe ser realizada por los desarrolladores que harán 

uso del mismo. 

Para tener un sistema flexíble este debe tener las siguientes características: 

e Debe permitir el manejo de diferentes plantas. 

o Cons1derar un posible cambio en la localización de los sistemas. 

m Manejar toda la información necesaria para cada una de las comunicación entre 

procesos requeridas mediante una base de datos identificándolas n1cdiante una 

clave. 

IV.1.2.2 CAP'-1\CTERÍSTICAS GENEPv\.LES DEL SISTEM¡-\ 

A) Se debe evitar lo más posible la captura de código en los programas que utilicen este 

sistema 

B) Contar con un proceso eficiente para disminuir las cargas de procesamiento 

C) Eliminar lo más posible la captura de datos. 

IV.I.2.3 DESCRIPCIÓN DE TÉRMINOS ESPECIALES 

Clave de Proceso: Es un identificador con el cual se accesa a ios archivos d~ base de 

datos del sisten1a para obtener cuáles deben ser los archivos a enviar, qué progran1a se 

debe correr en el sistcn1a remoto y en el local, con qué lista de librerías, etc 
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Clave de Planta: Esta clave se utiliza debido a que pueden existir más de una planta que 

se manejan separadamente (por e1emplo en diferentes librerías). 

Clave de Transferencia de Infornzación: Es un identificador que se utiliza para 

diferenciar los archivos que se mandan a la máquina remota de los que se reciben desde 

la máquina remota. Estas claves son las siguientes: 

INIC : Archivos que se envían de la máquina local a la remota. 

RETO: Archivos que se envían de la máquina remota a la local. 

Clave de lde11tificación de Librerías: Es un identificador que sirve para diferenciar las 

librerías de la lista de librerías de la máquina local y la remota. 

INIC : Librería de la n-iáquina rernota. 

RETO Librería de la máquina local. 

Clave de Orden: Es un número que indica el orden que deben tener las librerías en cada 

una de las listas de librerías o el orden con el que serán enviados los archivos. 

Clave de Ti'po de Proceso: Es un identificador para saber s1 el proceso se debe correr en 

la máquina remota o en ía máquina locai; por ejemplo, en casos de contingencia cuando 

dos sistemas que originalmente radican en diferentes máquinas, por fallas en alguna de 

ellas, deben coexistir en la n11sn1a n1áqu1na. En este caso con solo cambiar esta clave, el 



sistema enviará, recibirá y correrá en la máquina local los archivos y programas que 

anterionnente se ejecutaban en la máquina remota. 

Adicionar o reemplazar información: Identifica la información del archivo receptor será 

remplazada o solo se adicionará ia nueva información. 

Parámetros de Progra1na: Son valores que se envían al programa antes de su ejecución~ 

los cuales serán tomados como condiciones iniciales de éste. 

IV.1.2.4 IDENTIFICACIÓN DE USUARIOS 

Directos: Son las personas de desarrollo de sistemas, quienes se encargan de la 

actualización de la base de datos. 

Para los usuarios en general, es sólo una interfase, la cual por sí misma, no presenta ni 

genera información, sólo la transmite para ser utilizada por otros sistemas. 

IV.1.2.5 FLUJO ACTUAL DE INFORMACIÓN 

ACTIVIDAD DESCRIPCIÓN 

1) Preparación del Usuario a) Alta de la clave de usuario en las 

máquinas a utilizar. 

b) Alta del usuario en el dtrectono de 

distribución de an1bas máquinas. 
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2) Alimentar datos del proceso remoto 

3) Codificac1ón de Programas 

e) Proporcionar autoridad al usuario sobre 

librerías, archivos y comandos necesarios. 

a) Captura de la clave del proceso y la 

clave de planta. 

b) Captura de la dirección de las máquinas 

que intervienen en el proceso, así como 

el DDM usado para la conexión. 

e) Especificar si se trata de un proceso 

remoto o local. 

d) Especificar sr tiene progra1na a 

ejecutarse en el sistema remoto y/o local. 

Si es así, se debe especificar cuáles son y 

sus respectivas librerías a utilizar con su 

respectivo orden. 

c) Especificar los archivos a enviar, sus 

librerías; y la librería y archivos donde 

se recibirán. 

a) Codificación del ilamado al programa 

principal del sisten1a en los progran1as 

que harán uso de éste, así como un 

campo de 256 caracteres con Jos 
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parámetros que se desean pasar a los 

programas y su recuperación del área de 

datos SY@OlOD en los mismos. 

IV.1.2.6 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES 

Mantenimiento de Parámetros de los procesos de transferencia. 

Proceso de envío de archivos. 

Proceso de recepción de archivos. 

Proceso para el llamado re1noto de programas. 

IV.1.2.7 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES 

Proceso de copia de datos de los archivos del sistema de transferencia de información de 

una máquina a otra. 

Reporte de parámetros por clave de proceso 

IV.2DISEÑO 

Toda la información recabada y el anáhsis realizado con anterioridad son usados en el 

diseño del sistema de transmisión de información lo cual nos ayuda a un mejor diseño del 

sistema para hacerlo funcional y que cubra todos los requerimientos. 

IV.2.1 DISEÑO FUNCIO'iAL 

A continuación se presenta una idea conceptual del sistema y sus elementos necesarios 

basados en el análisis de los requcrim1entos y objetivos del mismo. 



IV.2.1.1 DI GRAMA CONCEPTUAL DE USUARIO 

De las figuras 4.1 a 4.3 se muestran los niveles del diagrama de transferencia de 

información. 

Mantenimiento 
de Archivos 

SISTEMA DE 
TRAlVSFERElVCIA DE 

Il'./FORlvfAC!Ó1V 

2 
Proceso de 

Transferencia 

FIG. 4.1 Nivel 1 sistema de transferencia de información. 

1.1 
Mantenilniento 

a claves de 
tn1n<;.fPrPnPi" 

1.3 
Mantenimiento a 
listas de librerías 

!vlANTENllv[!E,VTO A 
ARCHIVOS 

1.2 
l\1antenimicnto a 

archivos de 
tr"n~fl'rPnf'i:ot 

1.4 
Copia de información 

a sistemas remotos 

FIG. 4.2 Nivel 2 mantenimiento a archivos. 
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2.1 
Proceso de envío de 

archivos 

PROCESO DE 
TRANSFERENCIA 

2.3 
Proceso de recepción 

de archivos 

2.2 
Proceso de llamado 

de programas 

FIG. 4.3 Nivel 2 proceso de transferencia. 

!V.2.!.2 DIAGRAMA JERÁRQUICO DEL SISTEMA 

En la figura 4.4 se muestra el diagrama jerárquico del sisterna. 

SISTEMA 

1 Marrternm1ento 2 Transferencia 

l Archivos 2 Librerías 3 Claves 3 Copra 1 Envío 2 Llam~do 

FlG 4.4 Diagrama jerárquico del sistema. 

3 Recepción. 
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IV.2.1.3 MODELO CONCEPTUAL DE DATOS 

El modelo conceptual de datos se obtiene de un análisis del sistema para la identificación 

de las entidades principales del mismo, así coma la relación que guardan entre ellas. Las 

relaciones entre las entidades pueden ser de uno a uno, de una a muchos o de muchos a 

muchos. En la figura 4.5 se muestra este modelo conceptual de datos del sistema. 

LIBRERÍAS ARCHIVOS 

\/ 

TRANSFERENCIA 

FIG. 4.5 Modelo conceptual de datos. 
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IV.2.2 DISEÑO TÉCNICO 

Una vez teniendo el diseño conceptual se puede pasar al diseño de base de datos y demás 

objetos basado en lo anterior. 

lV.2.2.1 DEFINICIÓN DE ESTÁNDARES 

>- La plataforma en que opera el sistema es AS 1400. 

> Los lenguajes de programación en que se desarrollará el sistema es el RPG y el CL. 

? Su sistema manejador de base de datos es el OS/ 400 

>- Los encabezados de los programas deben contar con los siguientes datos: 

1. Siste1na. 

2. No1nbre de: prograrna. 

3. Objetivo del programa. 

4. Autor. 

S. Fecha de creación 

6. En caso de tener modificaciones se le debe adicionar una historia de 

modificaciones con los siguientes datos· 

• Autor. 

e Causa de la modificación. 

" Fecha de la inodificación. 

o Las subrutinas deben tener un encabezado con el nombre de la misma y su 

objetivo 

> Las vanables utilizadas en los progran1as deberán tener un nombre que ayude a 

identificar el uso que se les da en los mismos. 
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}- Funciones: 

111 La función F3 es utilizada para salir de las opciones. 

o La función Fl2 se utiliza para regresar a la pantalla anterior. 

o La función F7 se utiliza para enviar la información de los archivos del sistema al 

sistema remoto. 

>- Las pantallas deben contar con los siguientes datos: 

l. En el lado superior izquierdo: 

• Nombre de la pantalla. 

e Clave del usuario. 

2. En el centro: 

¡¡. Nombre del sistema. 

3. En el lado superior derecho: 

'4 Fecha. 

" Hora. 

4. En la parte inferior: 

'!J Funciones válidas con su acción. 

}- Se excluyen las instrucciones de programación: ITER (Iteración) y GO TO (Ir a). 
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lV.2.2.2 MODELO FÍSICO DE DATOS 

El modelo fisico de datos se obtiene a partir del modelo conceptual de datos en donde se 

representan las principales entidades del sistema. Se realiza un análisis de cada una de 

esas entidades para definir sus propiedades y se elige un nombre, tipo de dato y extensión 

para cada una de ellas. La figura 4.6 muestra el modelo fisico de datos. 

SY@020F 
SHPROC 6 
SHPLAN 2 
SHTrPO 4 
SHDESP 40 
SHFRMQ ro 
SHTOMQ ro 
SHPGMr ro 
SHDDMr ro 
SHRETO 2 
SHPGM2 ro 
SHDDM2 10 

SY0>030F SY@040F 
SFPROC 6 SLPROC 6 
SFPLAK 2 SLPLAN 2 
SFSECU 4 SLSECU 4 
SFORDE 3,0 SLORDE 3,0 
SFFRLB 10 SLLIBR 10 
SFFRFr 10 
SFTOLB ro 
SFTOFr ro 
SFOPCl 4 

FIGURA 4.6 Modelo ffsjco de datos. 
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IV.2.2.3 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS. 

En el caso del proceso de mantenimiento el flujo de los datos es de los tres archivos y en 

ambos sentidos, esto es para la presentación de la información el proceso lee los archivos 

y en el caso de una alta o modificación el proceso actualiza la información en ellos (fig. 

4.7) 

\ ) 

FIGURA 4.7 Flujo de datos en el proceso de mantenimiento. 

En el proceso de transferencia el flujo de los datos es en una sola direcc1ón, debido a que 

solo se toma 1nfonnación de los archivos para la transferencia y llamados de programas 

pero no se tiene la necesidad de cambiarlos o mod1ficarlos (fig. 4 8). 
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Lllbr .. ria& Archivo .. 

Proc. Transferencia 

Tnmsfevencla 

FIG. 4.8 Flujo de datos en el proceso de transferencia. 

El flujo en el proceso de copiado de información es en ambos sentidos, esto es porque 

para evitar capturar los datos necesarios para el funcionam1ento de la transferencia en 

ambas máquinas, ia de ongen y destino de la transferencia, este proceso lee la 

información de los archivos de una de ellas y los actualiza en la otra 111áquina (fig. 4.9). 

Archivos 

i 
Transferenc1m 

FIG. 4.9 Flujo de datos en el proceso de copia de información. 
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IV.2.2.4 ESPECIFICACIÓN DE PROCESOS 

ESPECIFICACIÓN DE PROCESO 

SISTEMA ¡FECHA 
Sistema de transferencia de informacíón 

PROCESO 
A 1.2 Mantenimiento a parámetros del sistema pgm SY@085R 

OBJETIVO 

Realizar Altas, Bajas, Cambios y Copiado a las claves de transferencia 

FRECUENCIA 

Indeterminada, como se requiera crear, modificar o el1m1nar claves 

OPERACIONES BÁSICAS 

1 Mostrar pantalla con Claves de transferencia existentes con su descripción y tipo de transf 
• Si se pulsa 2 e 1ntro, Mostrar 1nformac1ón de la clave donde pueden ser modificados. 

•Descripción de la clave. 
•Dirección de la máquina remota y la local 
•Existencia de programa remato para ser llamado en la otra máquina 
•Nombre del programa a llamar en la máquina remota s1 existe. 
•Nombre dei DDM que se urii1za para la transm1c1ón. 
•Nombre de archivo a enviar de una máquina o otra y sus respectivas llbrerias. 
•Sentido del envio de los archivos 
•Nombre de las l1bren@.s en la maquina ocal y remota. 
·\denbftcador de hbrenas \ocales y remotas 
•Secuencia de las librerías en la lista correspondiente. 

• S1 se pulsa3 e intro, se copia la información a una nueva clave. 
•Si se pulsa 4 e 1ntro, se borra la información correspondiente a esa clave 
• Si se pulsa 7 e 1ntro se copia la información de esa clave al sistema remoto. 

2 Crear una clave de transferencia. 
Con la función F6 se tiene acceso a la alta de claves 

RELACIÓN DE ARCHIVOS 

-ARCHlVOS 
- LJBRERIAS 
- TAANSFERENCIAS 

(SY@020F) 
(SY@030F) 
(SY@040F) 

ARCHIVOS DE ENTRADA 
· SY@020F 
- SY@030F 
· SY@040F 

ARCHIVOS DE SALIDA 

·SY@020F 
· SY@030F 
· SY@040F 

1 
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ESPECIFICACIÓN DE PROCESO 

SISTEMA 
1 FECHA 

Sistema de transferencia de informacíón 

PROCESO 
A 1.2 Envío de archivos pgm SY@OSOCL 

OBJETIVO 

Enviar los archivos especificados de una rnáquina a otra 

FRECUENCIA 

Indeterminada, corro se requiera por un proceso. 

OPERACIONES BÁSICAS 

1. Envio de archivos especificados a la máquina remota 
• Se obtiene cada uno de los archivos a envíar y recibir y sus respectivas librerías 

•Se eliminan los archivos de red para cada archivo a enviar. 
•Se envía cada uno de los archivos al usuano a la máquina remota 
,r .. ' " i::Jecucion de1 proceso de 11amado de programas. 

2. Monitoreo de mensajes de error. 

RELACIÓN DE A.qCH!\!OS 

-ARCHIVOS (SY@020F) 
- LIBRERIAS (SY@030F) 
- TRANSFERENCIAS (SY@040F) 

-
ARCHIVOS DE ENTRADA ARCHIVOS DE SALIDA 

-SY@020F 
-SY@030F -SY@020F 

-SY@040F - SY@030F 
- SY@040F 
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ESPECIFICACIÓN DE PROCESO 

SISTEMA IFECHA 
Sistema de transferencia de jnfonnación 

PROCESO 
A 1.2 Llamado Remoto de Programas Pgm. SY@054CL 

OBJETIVO 

Someter un JOb en una máquina AS/400 remota. 

FRECUENCIA 

Indeterminada, como se requiera por una proceso 

OPERACIONES BÁSICAS 

í Prepara parámetros para someter programa rerocto 
2 Selecciona si el proceso es local o remoto y llama al programa enviandole los parámetros. 

"Selecciona si corre en batch o interactivo. 
"Adiciona las hbrerias especificadas para el proceso {INIC o RETO). 
"Prepara parámetros recibidos para su uso. 
"Crea área de dai.os con \os parámetros recibidos 
"Ejecuta proceso de recepción de archivos. 
"Llama a los programas especificados en la base de datos del sistema (INIC O RETO). 
"S1 el proceso es de inicio y el job debe regresar a la máquina origen ejecuta procesos 
de envio de archivos y llamado remoto de prcgramas 

3 Morntorea mensaies de error. 

RELACIÓN DE ARCHiVOS 

-ARCHIVOS (SY@020F) 
- LJBRERIAS (SY@030F) 
- TRANSFERENCJAS (SY@O"OF) 

ARCHIVOS DE ENTRADA ARCHIVOS DE SALIDA 
-SY@020F 
- SY@030F - Los especificados en los parámetros 

- SY@040F de cada clave de proceso 

- Los especificados en las claves de proceso 
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ESPECIFICACIÓN DE PROCESO 

SISTEMA .1 FECHA 
Sistema de transferencia de informacíón 

PROCESO 
A.1.2 Proceso de Recepción de Archivos SY@072CL 

OBJETIVO 

Rec1b1r aArchivos de Reo Espec1f1cados en la Base de Datos del Sistema 

FRECUENCIA 

Indeterminada, como se requ:era por una proceso 

OPERACIONES BÁSICAS 

1 Selecciona si ad1c1ona o remplaza la información en el archrvo 

2 Si es proceso es local copia el archivo origen al archivo destino 

3. 81 el proceso es remoto recibe el archivo de red en el archivo de la librería indicado. 

4. Reintema 1a recepc1on oe1 arcn1vo ae rea en 5 ocacrones, s1 no lo puede rec1b1r env1a un 
rnensa1e de error ai usuario 

RELACIÓN DE ARCHIVOS 

-ARCHIVOS (SY@020F) 
- LIBRERIAS (SY@030F) 
- TRANSFERENCIAS (SY@040F) 

1 ARCHIVOS DE ENTRADA ARCHIVOS DE SALIDA 
- SY@020F 

- Los especíl1cados en \os par§metros - SY@030F 
- SY@040F de cada clave de proceso 

- Los especificados en las claves de proceso 

111 



IV.3 DESARROLLO 

A continuación se presenta el desarrollo del sistema el cual está definido por el diseño 

presentado anteriormente. Este desarrollo se presenta en tres partes, la creación de la base 

de datos, la codificación (de pantallas reportes y programas), y pruebas unitarias. 

IV.3.1 CREACIÓN DE LA BASE DE DATOS. 

Para la creación de la base de datos se requiere en primer lugar la definición del área de 

almacenamiento, que es el lugar donde estarán contenidos los archivos. A continuación se 

generan los fuentes de los archivos y a partir de éstos se generan los mismos. 

IV.3.1.l DEFINICIÓN DEL AREA DE ALMACENAMIENTO. 

Debido al almacenamiento de un solo nivel del AS/400, el área de almacenamiento del 

sistema puede ser una sola librería. El área de almacenamiento de dicho sistema es la 

librería QGPL en ambas máquinas. En el AS/400 esta librería es utilizada para propósitos 

generales, y por lo tanto existe en cualquier rnáquina AS/400. Esta librería se puede 

adicionar a la lista de librerías de cualquier usuario al iniciar una nueva transmisión con 

lo cual se asegura que cualquier aphcación que utilice este sistema encon~rará todos los 

objetos necesanos para la transferencia de información. 

IV.3.1.2 CREACIÓN DE FUENTES. 

Los fuentes de los archivos son listados con instrucciones que reconoce el cornpilador del 

AS/400 para crear los archivos tanto físicos con10 lógicos, estos fuentes contienen el 
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nombre del archivo que va a ser creado, cada uno de sus campos (sus nombres, 

longitudes y tipo de datos), sus llaves de acceso, etc. 

Estos fuentes son creados a partir del modelo fisico de datos obtenido en la etapa del 

diseño técnico, donde se definieron los archivos con sus campos (nombres y tipo de datos 

de estos) 

*---------------------------------------------- ----------* 

A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 

A 
A 
A 
A 
A 

A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 

A 

NOMBRE SY@020F 
DESCRIPCION: PA.PJ\..V¡ETROS DE PROCESOS REYiOTOS EEADER 

(PROCESOS Q~E CUENTA."J CON VAR~AS PARTES LAS 
CUALES SE PUEDEN EJECUTA.~ EN 1-'iAS DE UNA Mfl.QUINJl.) * 

EJEMPLO. 
**---------P 
=wicro 
MAQUINA! 

R O C E S 

PARTE2 
V:AQUINA2 

0----------** 
FINAL 
M.l·l.QUINAl 

ESTE ARCHIVO CONTIENE TODOS LOS PARAMETROS QUE 
SE REQUIEREN PA.RA EJECUTAR EL PROCESO REMOTO 
NOMBRES DE LAS MÁQUINAS, ARCHIVOS DDM's, ETC. 

TAMB.lE.N ~E J,'VEDE ESPECIFICA.'-/ QUE LAS PARTES DEL 

PROCESO SE EJECUTAN EN LA MISMA MÁQUTNA. 
(CLAVES DE ENVÍO) 

REALIZO 
INSTALAC:ON. 
FECHA 

EDUARDO MARTÍNEZ SALINAS 

-----------------* 
R SY'@020R 

SHPROC 6A TCXT ( ' PROCESO r ) 

COLHDG ( 1 PROCESO 1 
) 

SHPLA..1'-J 2A TEXT ('PLANTA') 
COLHDG ( 'PLANTA 1 ) 

SHTIPO 4A TEXT{ 'TIPO DE PROCESO') 
COLHDG ( 'TPO. ' 'PROC. ') 

SHDESP 401'. TEXT ( 'DESCRIPCION DEL PROCESO') 
COLHDG ( 'DESC. DEL PROCESO' ) 

SHFRMQ lOA TEXT { 'FROM-MÁQUINA') 
COLHDG ( 'FROM' 'MÁQUINA' l 

SHTOMQ lOA TEXT { 'TO- t'l'iÁQUINA' ) 
COLHDG ( 'TO' 1 MÁQUINA') 

SHPGMl lOA TEXT ( 'PROGRAMA REMOTO') 
COLHDG('PROGRA."lA' 'REMOTO') 

SHDDMl lOJ.. TEXT ( 1 D:JM ENLACE REMOTO') 
COLHDG ( ' DOM ' 'ENLACE' 'REMOTO') 

SHRETO 2A TEXT { 'EXISTE PROCESO DE RETORNO') 
COLHDG ( 'PROC. 1 'RETORNO'; 

SHPGM2 lOA TEXT('PROGRAMA REMOTO RE~ORNO') 
COLHDG ( ' PGM. ' 'REMOTO' 'RETOR."\JO') 

SHDDM2 lOA TEXT ('DOM DE ENLACE RETORNO') 

" SEPROC 

K SHPLAN 
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*-----------------------------------------------------------

·'· 
A 
A 
A 
A 

A 

A 
A 

A 
A 
A 
A 
A 
A 

A 

A 
A 
A 
A 
A• 
A 

·' A 
A 

NOMBRE SY©030F 
DESCRIPCION: PARAMETROS DE PROCESOS REMOTOS (SEND FILE) 

(PROCESOS QUE CUENTAN CON VARIAS PARTES LAS 
CUALES SE PUEDEN EJECUTAR EN !".AS DE UNA MÁQUINA) * 

EJEMPLO. 
**---------P R O C E S 0----------** 
INICIO ----> PARTE2 ----> FJNAL 
MAQU1NA1 MAQUINA2 M!>.QUINAl 

ESTE ~.RCHIVO CONTlENE TODOS LOS PA.>\AMETROS QUE 
SE REQUIEREN PA.'11. EJECUTAR EL PROCESO REMOTO 
A.qCHIVOS A ENVIA.~ A LOS PROCESOS REMOTOS 
(ARCH:vos A ENVIAR) 

REALIZO EDOA.;;uJQ MARTÍNEZ SALINAS 
INSTALACION 
FECHA 

-------- --~----- -------- -----------
R SY@030R 

S?:?ROC 6A TEXT ( 'PROCESO' ) 
COLH'.JG ( ' PROCESO ' ) 

SFPLA.'\I 2A TEXT ( 'PLANTA' ) 
COLHDG ( 1 PLA.'i:TA' ) 

SFSECU 4A TEXT { 'SECUENCIA DE PROCESO') 
COLHDG ( 'SEC. ' 1 PROC') 

SFORDE 3 o TEXT ( ' ORDEK DE ENVIO/RECEPCION') 
COLHDG ( 'ORDEN' 'Et.V.REC') 

SFFRLB lOA TEXT ( · FROM LIBRERIA') 
COLHDG ( 'FROM LI3RERIA') 

SFFRFI 10.<;. TEXT (·PROM ARCHIVO'! 
COLHDG ( 'FROM 1 'ARCHIVO') 

SF'l'OLB lOA TEXT( 'TO LIBRERIA') 
COLHDG ( 1 TO LIBRERL<;.') 

SFTO?I lOA TEXT{ 'TO ARCHIVO') 
COLHDG ( ' TO ' 'ARCHIVO') 

SFOPCI 4A TEXT ('ADICIONAR o REMPLAZAR REGIS' 
COLHDG ( ' * AD::J ' '*RE?' 'REGTOS') 

K SF?ROC 
K SF?LA."\J 
K SFS3CU 
K SFORDE 
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*~----~---------------------------------------------------------* 

A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A' 
A 
A 
A 
A 

NOMBRE SY@040F 
DESCRI2CION: P.ARAMETROS DE PROCESOS REMOTOS LISTJl..-LIBRERIAS 

(PROCESOS QUE CUENTAN CON VARIAS PA.J:l.TES LAS 
CUALES SE PUEDEN EJECUT.~ EN V.AS DE UNA V.!ÁQUINA) * 

EJEMPLO. 
**---------P R O C E S 0----------~* 

INICIO 
VIAQUINAl 

> PARTE2 
ViAQUINA2 

----> FINAL 
MAQUINAl 

ESTE A..1'.CHl Vü CONTIENS TODOS Lüf:> PARAMETROS QUE 
SE REQUIEREN PA..lffi EJECUTAR EL PROCESO REMOTO 
LISTA DE LIBREXIAS 

TAMBIEN SE PUEDE ESPEC:FICAR QUE LAS PARTES DEL 
PROCESO SE EJECUTAN EN :sA MISVIA MÁQUINA. 
(LISTA DE LIBRERÍAS) 

REALIZO 
INSTALACION: 

EDUA.~DO MhRTÍNEZ SALINAS 

FECHA 

-----------------------
R SY@040R 

SLPROC 6A 

SLP~AN 2A 

SLSECU 4A 

SLORDE 3 o 

SLLIBR lOA 

K SLPROC 
K SLPLh\f 
K SLSECU 
K SLORDE 

TEXT { ' PROCESO ' ) 
COLEDG ('PROCESO' 
TBXT ( 'PL.ll,,i'\TA' ) 
COLHDG ( 'PLANTA' ) 
TEXT ( 'SECUENCIA DE PROCESO') 
COLHDG( 'SEC. 1 'PROC') 
TSXT ( 1 ORDEN DE REMPLAZO 1 

) 

COLHDG ( 'O~DEt: 1 'REMPLAZO' ) 
TEXT { '::'.,IB""ERIA' ) 
COLHDG ( 'LIBRERIA' ) 

IV.3.1.3 GENERACIÓN DE ARCHIVOS. 

Para la generación de los archivos solo se necesita compilar estos fuentes e indicar en que 

librería serán creados, así como darle la autoridad necesana sobre ellos a los usuarios. 

Esta autoridad debe permitir la actualización a los desarrolladores y la lectura a los 

usuanos en general. 

! 15 



!V.3.2 CODIFICACIÓN. 

Para la creación de pantallas, formatos de reportes y programas se ~ecesita codificar las 

instrucciones necesarias en un archivo fuente que reconoce el compilador del AS/400 

igual que para los archivos. Las pantallas y los formatos de reportes son los primeros que 

se deben de crear, debido a que los programas los utilizan y por lo tanto son necesarios 

para la creación de éstos. A continuación se presentan tanto la codificación de las 

pantallas y formatos de reportes como de los programas. 

!V.3.2.1 CODIFICACIÓN DE PANTALLAS Y REPORTES. 

Para la codificación de las pantallas se utiliza la ut1lería SDA, la cual presenta una 

pantalla a la que se pueden agregar los campos necesanos, definir sus tipos de datos, 

moverlos, agregarles formatos de edición, color; definir si son de entrada, sahda o ambas; 

protegerlos, ad1c1onar valores permitidos, etc., generándose el código automáticamente. 

De la misma manera para la cod1ficac1ón de los reportes se utiliza la utilería RLU. la cual 

también permite manipular los campos, subrayarlos, remarcarlos, etc., dentro de una 

pantalla que muestra las posiciones que cada campo ocupará en el reporte, y genera el 

código automáticamente. 

Estas dos utilerías facilitan la codificación de las pantallas y reportes debido a la gran 

cantidad de palabras clave que se utilizan para los atributos de los campos, las cuales, 

gracias a las utilerías, no se deben aprender de memoria A cont1nuac1ón se presenta la 

codificac1ón de los fuentes tanto de las pantallas como de los reportes. 
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PANTALLA SY@085P, MANTENIMIENTO A PARAMETROS DEL SISTEMA 

A""%%EC 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 

A 
A 
A 
A 
A. 
A 

A 
A 
A 
A 
A 

A 
A 
A 

A 
A 

-' ,_ 
A 
A 
A 
A 
A 

-' 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 

A 
A 
A 
A 
A 

A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 

A 

A 
A 
A 
A 

25 
1\25 

2S 
27 

R SY@085HLl 

R SY®085Sl 
SFOPC 
SH?ROC 
SHPLA.."\ 
SHTIPO 
SHDESP 

R SY©C85Cl 

RRRl 
KRCDl 
RRCS: 

lP. 

6A o 
2A o 
4A o 

40A o 

SS OH 
45 OH 
SS OH 

DSPSIZ{24 80 *DS3) 
PRIRT 
CF03 ( 03 'F3-Salir' } 
CF12(12 'Fl2-Cancelar'} 

1 2'SY®085P' 
1 23'GRUPO COLGAT3 PALMOLIVE S.A. DE -

C.V.' 
DSPATR (III) 

1 72TIME 
2 2USER 
2 18'Mant. a las Bases de Datos de Pro

cesos Re:notos' 
2 72DATE 

EDTCDE (Y) 
4 2' 

DSPATR(UL) 
SFL 

9 3 
9 7 
9 l6 
9 2l 
9 27 

SFLCTL(SY@085Sl) 
SFLSIZ(0012l 
SFLPAG(OOll) 
CF06(06 'F6-Alta') 
OVERLAY 
SFLCSRRRN(&RRCSl) 
SFLDSP 
SFLDSPCTL 
SFLCLR 
SFLEND (*MORE} 

SFLRCDNBR(CURSOR) 

5 2 'Opciones: ' 
DSPATR{HI) 

s 14'2=Cambio' 
5 25' 3=Copiar' 
5 36'4=Eliminar' 
5 49'7=Copia sist. Remotos' 
7 2•opc 1 

DSPATR (UL) 
DSPATR (HI) 

7 7'Proceso' 
DSPATR (UL) 
DSPATR(HI) 

7 16'Pta' 
iJSPATR(UL) 
DSPATR (HI) 

7 2l'Tipo' 
DSPATR (UL) 
DSPATR(HI) 

7 27'Descripción 

DSPATR(UL) 
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A DSPATR (HI) 
A CTPROC 6A B 8 7CHANGE(35) 
A CTPLk"\J 2A B 8 16CHANGE(35) 
A R SY®085Pl 
A OVERLAY 
A 5 68 1 Modo:' 
A DSPATR{P.I) 
A PADMOV 6A o 5 74 
A 7 2 'Proceso . ' 
A DSPATR(HI) 
A SHPROC 6A B 7 12 
.'. 51 DSPATR(RI} 
A 51 DSPATR(PC} 
A 8 2' Planta. . ' 
A DSPATR(HI) 
A SHPLAN 2., B 8 12 
A 52 DSPATR (RI) 

A 52 DSPATR(PC) 
A R S'!@085P2 
A OVERLAY 
A 5 68'f'/odo·' 
A DSPATR {HI) 
A PA~tv:OV 6A o 5 74 
A 7 2'Proceso 
A DSPATR(HI) 

A SHPROC 6'. o 7 12 
A 8 2'Planta . . ' 
A DSPATR {HI} 

A SHPLA..."l 2A o 8 12 
A 10 2 1 T1po de Proceso 

·' SHTIPO '-' B 10 30 
A 51 DSPATR(RI) 
A 51 DSPATR (PC) 

A 34 DSPATR (PR) 

A 11 2 'Descripción del Proceso. 
A S:lD2SP 40A B l1 30 
A 52 DSPATR(RI) 
A 52 DSPATR(PC) 

A 34 DSPATR (PR) 

A 12 2'From-máquina 
A SHFRMQ lOA B 12 30 
A 53 DSPATR (RI) 

A 53 DSPATR (PC) 
A 34 DSPATR (PR) 

A 13 2'To-máquina 
A SHTOMQ lOA B 13 30 
A 34 DSPATR (PR) 

A 54 DSPATR {RI) 
A 54 DSPATR(PC) 

A 14 2 1 Programa Remoto. . ' 
A SHPGMl lOA B 14 30 
A 34 DSPATR(PR} 
A 15 2'DDM Enlace Remoto. 
A SHDDMl lOA B 15 30 
A 34 DSPATR(PR) 
A 16 2'Existe Proceso de Retorno: ' 
A SHRETO 2A B 16 30 
A 55 OSPATR (RI) 
A 55 DSPATR(PC) 
A 34 DSPATR (PR) 
A 17 2'Programa Remoto Retorno. 

·' SH?G/1:2 :OA 3 17 30 
A 34 DSPATR(?R) 
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A 18 2'DDM de Enlace de Retorno 
A SHDDM2 lOA B 18 30 
A 34 DSPATR{PR) 
A R SY©085S2 SFL 
A S2SECU 4A B 8 2 
A 51 DSPATR(RI) 
A 51 DSPATR{PC} 
A 34 DSPATR(PR} 
A S20RDE 3Y OB 8 9 
A 52 DSPATR(RI} 
A 52 DSPATR (PC) 
A EDTCDE(Z) 
A 3' DSPATR (PR) 
A S2FRLB lOA B 8 18 
A 53 DSPATR(RI) 

A 53 DSPATR{PC) 

A 3' DSPATR (PR) 
A S2FRF:;: 2.0.?\. B 8 " A 54 DSPATR{RI) 
A 54 DSPATR(PC) 

A 34 DSPATR(PR) 

A S2TOLB :OA B 44 
A 55 DSPATR(RI) 
A. 55 DSPATR(PC) 

A 34 DSPATR{PR) 
A S2TOFI lOA B 55 
A 56 DSPATR(RI) 
A 56 DS?ATR(PC) 
A 34 DSPATR(PR} 

·' S20PCI 4A B 71 
A 57 DSPATR (RI) 

·' 57 DSPATR (PC) 
A. 3' DSP.!l.TR (PR} 
ft. R SY@085C2 SFLCTL(SY@osss2; 
A SFLSIZ(OlOO) 
A SFLPAG(00:2l 
A OVERLAY 
A 26 SFLDSP 
A N25 SFLDSPCTL 
A 25 SFLINZ 
A 27 SFLEND (*~ORE) 
A KRR2 SS OH 

A 5 2'Proceso 
A DSPATR(HI) 

A SHPROC 6A o s 12 
A s L3' Planta:' 
A DSPATR (HI) 
A SHPLAN 2A o 5 31 
A 5 ES'Yiodo:' 
A DSPATR íHI) 
A PADMOV 6A o 5 74 
A 7 2 'Sec.' 
A DSPATR(UL) 
A ::JSPATR (HI) 
A 7 B'Orden' 
A ::JSPATR (UL) 
A DSPATR (HI) 
A lB'From Lib. /?1:.e 
A DSPATR{UL) 
A DSPATR(HI) 

A 44 'To L1bra:::y/?1le 
A DSPATR (UL) 
A DSPATR {P.I) 
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A 7 70 'Add/Rep' 
A DSPATR(UL) 
A DSPATR(HI) 
A R SY©085S3 SFL 
A S3SECU 4A B 8 2 
A 51 DSPATR (RI) 
A 51 DSPATR(PC} 
A 34 DSPATR(PR) 
A S30RDE 3Y OB 9 
A 52 DSPATR (RI) 
A 52 DSPATR(PC) 
A. EDTCDE (Z) 
A 34 DS?ATR (PR} 
A S3i..IBR lOA B 8 15 
A 53 DSPATR (RI) 
A 53 DSPATR(:;:>C) 
A 34 :':ISPATR (PR) 
A R SY@085C3 SF~CTL(SY@08SS3) 
A OVE::<.LAY 
A 26 S?LDSP 
A N25 SFLDSPCTL 
A 25 SFLINZ 
A 27 SFLEND (*MORE) 
A SFLSIZ\0100) 
A SFLPAG(0012) 
A NRR3 SS OH 
A 5 2'Proceso 
A :JSPATR (HI) 
A SHPROC '-' o 5 12 
A 5 23' Planta:' 
A DSPATR(HI} 
A SHPIA.l\J '-' o 5 31 
A 5 68'Modo:' 
A DSP1'.T::<. (HI) 
A PAD~OV 6A o 5 74 
A 7 2 'Sec.' 
A DSPATR (HI) 
A DSPATR(UL} 
A 7 8 '0rden' 
A DSPATR{HI) 
A DSPATR{UL) 
A 7 15' Libreria 
A DSPATR{UL) 
A DSPATR (HI) 
A R SY®085Ml 
A OVERLAY 
A 21 2' 
A 
A 

A DSPATR (UL) 
A 23 2'F3-Salir' 
A 23 12'F6-Alta' 
A 23 21'F12-Cancelar' 
A .PAMSG 78A o 24 2DSPATR (HI) 
A R SY@085!':2 
A OV~RLAY 

A 21 2' 
A 
A 

A DSPATR (UL) 
A 23 2' F3-Salir' 
A 23 l2'Fl2-Cancelar' 
A ?AYSG 731, o 24 2DS?ATR íHI) 
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PANTALLA SY@080P, REPORTE DE PARAMETROS DEL SISTEMA 

A 

A 
A 

A 
A 
A 

A 

A 
A 
A 

A 

A 

A 

A. 

A. 
A 

A 

R SY@OBOPl 

:J2S$$$ 

?.".PROC 

?APTA 

SOA O 

DSPS:Z(24 80 *~S3) 

CF03:03 'Salida del modulo'} 
CFCS'.05 'Limpiar pantal:a (refresh)
') 

CF12(12 'Salir de la pantalla') 
2'SY©020Pl' 

::.6DSPA':'R(EI) 
72DATE 

EDTCDE(Y) 
2USER 

2 17'REPORTE DE PARAMETROS PARA PROCESO
S REi'lOTOS STD. ' 

2'Carga de Parár,etros Para Obtener R-
eporte · ' 

'-º 13' Pi:oceso 
77A O 23 2:JSPA':'R(H~) 

24 2 'F3-Salir' 
24 ::.2'F5-Limp~ar• 

24 24'F~2-Cancelar' 

12 l3'Planta 
6A B 10 38 
21'. B 12 3(0 

2C 2 1 

DSPATR (RI) 
28 5'Para seleccionar todos los registr

os de~e los campos en BLl'.NCO' 
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A*%%**"'********"*"********************************"**************"'********* 
A"%%FI+l0660100000000000000000000000000000000000000000000000000 
A"%%FI ººººººººººººººººººººººººººººººººººººººººººººººººº 

A*%%**"***************************************"**************************** 

A*---------- -----------------------------------------------------
A* A.~CRIVO SY@OSOT 
A' 
-" TEXTO RE?ORTE DE PARA"'!ETROS PARA PROCESOS RE~rOTOS STD. 
A• 
A/ AUTOR 3DU.ll.RDO MARTÍNEZ SALINAS 
A' 
A• FECHA 
A• 
A' 
A*-----------------------
A ;: SY®080'11 

A*%%*"'"'*********************~****"'*"*-***"*"'*-**"'*"********-****-********-"' 

A"%%R:C 00000 

A*%%"'*"*********-***'*****-**-***---****-******************"'************~-* 

A. 
A 
A 

A 
A 
A 

A 

A 
A 
A 
A 

A 

A 
PROCESO

A 
A 
A 

A 
A 
A 
A 

A 

A ,_ 
A 
A 
A 

A 
A 
A 
A 

A 

A 

A 

A 

A 

DES$$$ 50.". o 

PAGEl 45 00 

KKHORA 68 00 

p;._DEPI 3A O 

PADEPF 3A O 

lA O 

SKIPB{OOl) 

'* SY@OBOT 

'ROJA:' 
:.94 

EDTCDE (Z) 
2 

S?ACE3(001) 

71 
') 

'REPORTE DE PAR&ViETROS PARA 

S REMOTOS STANDARD' 
:_90 

:_17 

131 
135 

137 
1'3 

149 

151 

DATE 
EDTCDE (Y) 

SPACEB(OOl) 

'DEPARTAMENTO: 

'A' 

'TIPO: 

SPACEB\002) 
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A 
A 
A 

A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 

A 

A 
A 

A 

A 

A 

A 

4 

19 

'PROCESO' 
SPACEB (001) 

'PLA.1\/TA' 
32 

'TIPO' 
95 

1 FROM MÁQUINA' 
118 

'TO MÁQUINA' 
139 

'EXISTE RETORNO' 

SPACEB (001) 
1 ------------

A*%%***************x*~********************************************x******** 

A*%%SS 
A*%%CL 001 
A*%%CL 002 
.ll.*%%CL 001 
A*%%CL 001 

A*%%*******************x**~***********x*****xx************x**xx************ 

A R SY@OS'.lDl 

A*%%*xx************************x************x*****x************************ 
A*%%RI 00000 

A*%%******x****************~**************x***x**************************** 

A SPAC2B (001) 

A SHP!ZOC 6A o 4 
A SHPLfu'J 2A o 21 
A SHTIPO 4A o 32 
A SHDESP 40 o 45 
A SHFR.c"t,Q lOA o 95 
A SHTól'IQ lOA o 118 
A SHRETO 2A o 145 

A*%%*********************xx*****~****************************************** 

A><%%SS 

A*%%******""*****************""*********""****************""***""*************** 
A R SY@OB0:-12 

A*%%*""""****""***~****""******************************x********************""** 

A*%%RI 00000 

A*%%*****************F~******~x*xx************""********""******************* 

SPACEB (00.:i_) 
43 
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A 

-' 
A 

'PROCESO 
HIGHLIGHT 
UN:JERLINE 
SPACEB(002) 

D E I N" I C I 0' 

A 

A*%%*********************************************************************** 
A*%%SS 
A*%%CL 002 

A*%%********~*******************~**************x*************************** 

A R SY@080H3 

A*%%*********************************************************************** 
A*%%R: 00000 

A*%%*********************************************************************** 
A 4 

A ' PROGRA.'11¡;1.: ' 
A SPACEB (002) 

-' WK?GM lOA o -1 

-' -7 
A 'DDM E:\MCE:' 

A \<,'JODM lOA o -1 

A 61 
A 'ARCHIVOS A ENVIAR 
A 86 
A 'FROfY'. ARCH:VO' 
A :03 
A 'FROrv'. BIB:GIOTECA' 
A 124 

A. 'TO A.'<.CHIVO' 

A. 13 9 

A. '':'O BI3LIOTECl'.' 

A*%%*********************************************************************** 
A*%%SS 
A*%%CL 002 

A R SY@080D3 

A*%%*******x**************************x****x******************************* 
.t\.*%%RI 00000 

A*%%*x*******xxx*************************x*******x*************x*********** _, SPACEB (OOl) 

-' SFFRFI lOA o 86 
A. SFFRLB lOA o 1D3 

A SFTOFI 10.t\. o 124 

A SFTOLB lOA o 139 

A*%%************************************************************x********** 
A*%%SS 

A R SY@080H4 

A*%%x*~**********x***x*x*****X********X*********'**************xx*x******** 

Ax%%RI 00000 

A*%%*~x*****'*****x*x********************x*******xxx********************xx* 

A 

A 52 
SPACEE (001} 
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A 
A 
A 
A 

86 

'BIBLIOTECAS PARA REEMPLAZO:' 
SPACEB (001) 

'BIBLIOTECA' 

A*%%**********************************•*******x**************************** 
A*%%SS 
A*%%CL 001 

A*%%***********x*x*****xx****************************************x********* 
A R SY@080D4. 

A*%%RI 00000 

A*%%**x**********************************x**************x**x****x*x******x* 
A 

A s:s:.,IBR lOA O 
SP.Z:l.CEB (Cül) 

86 

A*%%*************************************************•**********"********** 

R SY6080H5 

A*%%"**~*x*******x~************"********************'**********xkkxkkkx•*** 

A*%%R:L 00000 

A SPACE3(001) 

A 43 

'· 'P R o e s s o " "' R 8 T o 

A O' 
A =1IGHLIGH'l' 
A V"'N:JERLINE 

A S?ACE3(002) 

A*%%********"****x**********************x***x*~*~x************x*****x*****~ 

A*%%SS 
A*%%CL 002 

A*%%*******************************************xx**x*********************** 
A R SY@080Ll 

A*%%****************************************x*~*x********x***x*x*x********x 

A*%%RI 00000 

A*%%*********************************************************************** 
A 
A 
A 

A 

A 

A 

A 

A 

SPACEB(OOl) 
SPACEA(002) 

R ' 
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A*%%SS 
A*%%CL 002 

A*%%***************xx****************x************************************* 
A R SY@080El 

A~%%**~*********************~*********"'***************************"'***~**** 

A*%%RI 00000 

A*%%************************x*"'***~****"'********************"'************** 

A 
A 
A 
A 
A 

80 
SPACEB(COl) 

'~0 SS ENCO~TRA.RON REGISTROS POR' 

'PROCESAR' 

A*%%**"'*******x***~**********************x****************"'*************"'*x 

A*%%SS 
A*%%CP+999CRTPRTF 
A*%%CP- FILE(GPLCP/SY@OSGT) 
A*%%CP+ DEVTY:?E{"'SCS) 
A*%%CP- PAGESIZE (75 198) 
A*%%CP+ LPI(6) 
A*%%CP+ CPI(l5) 
A*%%CP+ 
A*%%CP+ 
A*%%CP+ 
A*%~oCP+ 

A*%%CP+ 
A*%%C:t' 

OVRFLN (7Q) 

DUPLEX ( *TUMBLE) 
.5'0R\!':'YPE (©CLSO) 
l"c.ll.XRCDS ( *l\Oi".AX) 
HOLD (*YES) 
LVLCHK(*NO) 

!V.3.2.2 CODIFICACIÓN DE PROGRAMAS. 

Mientras que los archivos físicos se utilizan para guardar información y los reportes y 

pantallas para presentarla, los prograinas son utilizados para la tnanipulación de la 

misma. Para la codificación de los programas se utiliza un editor. A continuación se 

presentan la codificación de los programas tal cual las presenta dicho editor. 

El programa SY@050CL realiza las siguientes acciones. 

o Recupera el usuario que está ut1hzando la aplicac1ón y su lista de libredas. 

o Adiciona la librería del sistema (QGPL), a la lista de librerías. 

o Llarna al progran1a SY@050R que envía los archivos. 

Restaura la lista de librarías anterior 
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/*---------------------------------------- --------------- ---------*/ 
/* */ 
/* NOMBRE : SY@OSOCL */ 
/* DESCRIPCION: EJECUTA PROCESOS REMOTOS (INICIO DEL PROCESO) */ 
/* */ 
/* LLA.."lADO ?OR: */ 
/~ REALIZO: EDUARDO MARTÍNEZ SALINAS */ 
/* FECHA. */ 
/* */ 
/* NOTA: PARA EJECUTAR ESTE PROGRAMA EL PARÁMETRO &PAPARM NO PUEDE */ 
/* CO~TENER CARACTERES (BLANCO, O ESPECIALES) SI LOS CONTIENE*/ 
j * EL PROCESO PUEDE TERNINA..R. ANQR>VlALMENTE . * / 
1~ */ 
/*------------------------------------------------------------------*/ 
PGM PA..~~(&SHPROC &SBPL._n.N &MODO &PAPAR~} 

DCL VAR(&SH?ROC) TYPE(*CHAR) LEN(6) 
DCL VAR (&SHPLAN) TYPE (*CHAR) LEN{2) 
DCL VAR(&MODO) TYPE(*CEAR) LEN(l) 
DCL VAR(&PAPA..'?.M) TYPE{*CF.AR) LE::J(256) 
DCL VA..R.(&USERlO) TYPE{*CHAR) LEN(lO) 
DCL VAR(&PAERRO} TY?E{*CHA.q) LEK(2) 
DCL VAR(&INICIO} TYPE(*DEC) LEN(4 0) 
DCL VAR(&USRLIB) TYPE(*CHA.R.) LEN(275) 

VALUE ('NO') 
VALGE(l) 
VALUE (' 

/*----------- ------------------ ------------------ ----------*/ 
/* RECUPERA QUE USUARIO ESTA EJECUTANDO EL PROCESO Y LISTA DE LIB. ~/ 

/*---------------------------------------- ---------------- -*/ 
RTVJOBA USER(&USERlO) USRLIBL(&USRLIS) 

/*---------- ----------------------------------------- ---------•/ 
;~ P'JNTA A ARCHIVOS DE PARAiYiETROS •/ 

-----*/ /*---------------------------------------
AD:JLISLE 
MONMSG 

LIB(GPLCP) POSITION(*LAST) 
MSGID(CPFOOOO CPF9999) 

OV'AD9F PILB(SY©020P) TOPILE{GJ?l..CP/SYW02CF) 

)10N!<~SG 1".SGID (CPFOOOO) 
OVRDBF FILE(SY@030F) TOFIL3(GPLCP/SY@030F) 
Y!ONJV:SG MSG!D(CPFOOOO} 

/*------------------------------------------------------------------*/ 
/ * ENVIA EL ARCHIVO A LA MÁQUINA INDICADA E::< LOS ?ARAY!ETROS * / 
/*------------------------------------------------------------------~/ 

CAL:.. SY@050R PARM{&SH?ROC &SHPLP.N &MODO &PAPAR~ &PAE2RO) 
I? COND(&PAERRO='SI') TEEN(DO) 

SNDUSRMSG MSG('No se Encontraron los Parametros para+ 
eJecutar el proceso remoto *CAT &SHPROC + 
*CAT ' por favor capture los parametros y + 
ejecu~e este proceso nueva~ente') + 
MSGTYPE(*INFO) TOUSR(&USERlO) 

EN'DDO 
/*-------------------------------------------------------------------*/ 
/* RESTAURA LISTA DE LIBRERIAS ANTERIOR. */ 
/*----------

ADD. 

?INJ\.L: 
ENDPGM 

CHGLIBL 
IF 

ADDLIBLE 
MONMSG 

CHGVAR 

IF 
GOTO 
RETU"-K 

LIBL{*KONE) 
COND{%SST(&USRLI3 &INICIO 11) ~EQ ' ') + 

THEN(GO'l'O CMD:..BLIFINAL] l 

- - - * I 

LI3{%SST(&USRLIB &INICIO 11)) POSITION(*LAST) 
MSGID(CPfOOOO) 

VAR(&INICIO) VALUEl&INICIO + 11) 

COND(&l"NICIO = 276) T'REX\GOTO Clf.DLB::..(Fil'iALi J 

C!<iDLBL (ADD) 
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El programa SY@050R realiza las siguientes acciones. 

• Llama al proceso de eliminación de archivos de red (programa SY@056CL) para 

cada archivo que se va a enviar. 

o Llama al proceso de envío de archivos (programa SY@052CL) para cada archivo. 

"' Llama al proceso que ejecuta el trabajo remoto (programa SY@054CL) 

*---------------
PROGRAl".Jl-. 
DESCRPC:ÓN 

REALIZÓ. 
INSTAL..i:\.CIÓN 
FECHA. 

--------------------------------------------* 
SY©OSOR 
TR.t<.E PARA.METROS PA.'<..i:\. LA EJECUCION DE PROCE
SOS REMO'!'OS. 

EDUl'.RDO MA.RTÍNEZ SALINAS 

*-------------------------------------------------------------* 
FSY®020F IF E 
FSY@030F IF E 

K 
K 

C*--------------- -------------
C* RECE?CION DE PARAiViETROS 

DISK 
DISK 

C*-------------------------------------------------------------
e *ENTRY ?LIST 
e ?ARM SHPROC PROCESO 
e PARM SHPLAN P:J\NTA 
e PARM MODO 1 B=BATCE; I=ITERACT. 
e PARM PAPARM256 PARÁMETRO REMOTO 
e PA."'-1"1 PAERRO 2 BANDERA DE ERROR 
C*------------------- -------------------------------------------* 
C* ?AROS2. - PAF..AMETROS PARA ENVIO DE ARCHIVOS 
C*--------------------------------------------------------------
e 
e 
e 
e 

PAR052 PLIST 
PARM 
PARM 
PARM 

SHTOMQ 
SFFRLB 
SFFRFI 

TO MÁQUINA 
PROM LIBRERIA 
PROM ARCHIVO 

C*---------------------------------------------------------------* 
C* PAR054.- PARP.YJETROS PARA EJECUCION DEL JOB REMOTO 
C*- --------- ---------------- ----------------------------* 
C ?AR054 PLIST 

SHPROC PROCESO 
SHPLAN PLANTA 
MODO B=BATCH; ==ITE:.:\_ll,_CT 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

PARM 
PARM 
PARM 
PARM 
PARM 

PARM 
PARM 
PARM 

SECPRO SECUEKCIA DE ??.OCESC 

C*-----
C* PAR056 
C*-
C 

SHTIPO TIPO DE PROCESO 
SHTOMQ TO V.ÁQUINA 
SHDDMl ARCHIVO DOM 

?APARM PARÁMETRO DEL .:JOB 

PARPJ<JE':'ROS P.ll,_Rl<. 2LIMIKACION DE ARCHIVOS REMO':'OS. 

PJ\R055 P:'..,IST 
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e PARM SHTOMQ TO MÁQUINA 
e PARM Sfi:DDMl ARCHIVO DDM 

e PARM SFFRL3 FROM LIBRERIA 
e PARM SFFRFI FROM A.~CHIVO 

C*---------------------------------------------------------------* 
C* KEYPAl - LLAVE PA.1'.A ACCESAR A.~CHIVO DE PARAMETROS DEL JOB 
C*---------------------------------------------------------------* 
C KEYPAl KLIST 
e 
e 

KFLD 
KFLD 

S8PROC 
SHPI.AN 

C*--------------------------------------------- -----------------~ 
C* KEYPA2 - LLAVE PARA ACCESAR ARCHIVO DE PARA.METROS DEL JOB 

C*------------------------------- -------------------------------* 
C KEYPA2 KLIST 
C KFLD SHPROC 

e 
e 
e• 
e 
e 
e• 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
C'-

KEYPAl 
*IN36 

KFLO 
KFLD 

MJVE 'NO' 
MOVEL' I!iIC' 

CHAINSY©020F 
IFEQ '1' 
r.c:OVE 'SI' 
ELSE 
EXSR SROOOl 
ENDIF 
MOVE ':C' 

SHPLk'\ 
SECPRO 

PAERRO 
SSC?RO 4 

FA.ERRO 

C* SR0001. PROCESA EJECUCION DE JOB REMOTO 
C*---
C 
C*----

SROOOl BEGSR 

36 

C* ENVIA LOS ARCHIVOS AL JOB (SOLO SI ES JOS REMOT8) 
C"' - - - -

e 

e• 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e• 

ENVIA 

SHT:IPO 

ARCHIVOS 
KEYPJl..2 
KEYPA2 
*IN36 

KEYPA2 

DE DATOS DEL JOB 
SETLLSY@D30F 
READESY@OJOF 
DOWEQ'O' 
CALL 'SY@OS6CL' P?Jl.056 
CALL 'SY®OS2C~'PAROS2 

READESY@030F 
E NODO 

C ENDIF 
C*----
C* EJECUTA JOB REMOTO 
C*-
e 
e 

CALL 'SY@054CL'?AR054 
ENDSR 

El programa SY@052CL realiza las siguientes acciones: 

36 

36 

• Envía el archivo a Ja n1áqu1na indico.da y 111on11orea errores en el envío del 

mismo. 
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/*--------------------------- -------------------------------*/ 
/• 

SY@052CL /* NOMBRE 
/• DESCRIPCION: EJECUTA PROCESOS REMOTOS 
/• ENVIO DE ARCHIVOS A JOB RE~OTO 
/• 
/* LLAMADO POR: 
/• REALIZO: EDUARDO MARTÍNEZ SALINAS 
/* FECHA: 
/• 

•/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ 

/• ------------------------------------------------------*/ 
PG¡"i PJ>.Rl'li(&SHTOMQ &SFFRLB &SFFRF1) 

DCL VAR(&SHTOMQ) TYPE(*CHAR) 
DCL VAR ( &SFFRLB) TY?E ( *CEAR) 
DCL VAR(&SFFRFI) TYPE(*CHA..~) 

LEN{lO) 
LEN{lO) 
LEN(lO) 

DCL VAR(&CONTAR) TYPE(*DEC) LEN(3 O) V.r:.LUE{O) 
DCL VAR(&USERlO) TY?E(*CfiA.'<.) LE:-J{lO) 
DCL VAR(&USER8) TYPE(*CHAR) LEN(8) 
DCL VAR(&REPLY) TYPE(*CHAR) LEN(l) VALUE(' 1 ) 

/*----------------------------------------- ------------------------*/ 
/* RECUPERA QUZ USUARIO ESTA EJECi..,""TANDO EL PROCESO * / 
/*--------------------------------------------- ----------*/ 

RTVJOBA USER(&üSERlO) 
CHGVAR VAR(&USER8) VALUE(&USERlO) 

/*----------------------------------------------------------- ----*/ 
/* ENVIA EL ARCHIVO A :.A MÁQUINA INDICADA EN LOS ?ARAMETROS */ 
/*------------------------------------------------------------------*/ 

CHGVAR 
ENVIA: SNDNETF 

MCNZSG 

CHGVll.R 

VAR(&CONTAR) VALUE(O) 
FILE{&SFFRLB/&SFFRFI) TOUSRID((&USERS &SHTOYQ)) + 

?TY (""HIGH) 
1'\SG:D{CPFQOOO CPF9999) EXEC(DO) 

VA.~(&CONTAR) VALUE{&CONTAR - 1) 
IF COND(&CONTAR>S) THEN(DO) 

SNDUSRESG MSG ( t El progc:-ama SY@052CL ha intentado po:r- + 
mas de s ocaciones enviar el archivo ' + 

*CAT &SFFRLB *CAT 1 / ' *CAT &SFFRFI *CAT 
' a ' *CAT &SHTOMQ *CAT 1 

' pero NO ha + 
podido debido a algun error, (FAVOR DE + 

Notificar al coordinador de MAPICS) ') + 
TOUSR(&USERlO) MSGRPY(&REPLY) 

IF COND(&REPLY~'C') THEN(GOTO CMDLBL{FINAL)) 
ENDDO 

GOTO 
ENOOO 

FINAL: RETURN 
ENDPGM 

E:t'TVIA 

El programa SY@054CL realiza las siguientes acciones: 

o Acondiciona parámetro para el llamado del programa de CJccuc1ón de procesos 

rcn1olos (progra1na SY@055R). 
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• Selecciona si el proceso correrá en la máquina local o remota. 

• Si la clave de tipo de proceso es local (*LCL) llama al programa SY@060CL. 

" Si la clave de tipo de proceso es remota (*RM:T) somete al programa SY@060CL 

en la máquina remota. 

/*--------------------------------------
!• 
/* NO~BRE SY@054CL 
/* DESCRIPCION: EJECUTA PROCESOS REMOTOS 
/• 
/ * :;:,LAMADo POR: 
/* REALIZO: EDURA!JO YL~RTÍ~EZ SALINAS 
¡~ FECHA: 

/• 
/*----------------------------------

-------*/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ 

---------------------*/ 
PGM P~-"<.M(&SHPROC &SHPLAN &MODO &SECPRO &SHTIPO &SHTOMQ &SHDDMl &PAPAR~) 

DCL VAR{&SHPROC} TYPE(*CHA?.) LEN(6) 
DCL VAR(&SHPLA.~) TYPE{*CHAR) LEN(2) 
DCL VAR(&MODO} TYPE{*CHAR} LEN{l) 
DCL VAR ( &SECPRO) TYPE { ><CF.AR) LEN (4) 
DCL VAR(&SHTIPO) TYPE{~CRP.R) LEN{4) 
DCL VAR(&SHTOMQ) TYPE(*CHJlli) LEN(lO) 
DCL VAR(&SHDDMl) TYPE(*CHAR) LEN(lO) 
DCL VAR(&PAPARM) TYPE(*CHA.1'.) LEN(256) 
DCL VAR(&PARAME} TYPE(*CHA.'.Z) LEN(269) 

DCL VAR(&USERl(}) TY?E(*CHA?.\ LEN(l(}) 
DCL VAR(&REPLY) TYPE(*CP-~) LEN{l) VALUE(' 1

) 

DCL VAR(&CALL) TYP2(*CHAR) LEN{307) VALUE(' 1
) 

/*-------------------- --------------------------------------------*/ 
/* RECUPERA QUE USUAR:O ESTA EJECUTANDO EL PROCESO */ 

/*------------------------------------------------------------------*/ 
RTVJOBA USER(&USERlO) 

/*----------------------------------------- ------------------------*/ 
/* ACOJ:>.JUICIONA PARÁMETRO PARA S3MRMTCMD •/ 
/*------------------------------------- --------------------------•/ 

CALL SY@OSSR PARM(&PAPARM 'l') 

/*----------------------------- ---------------------------*/ 
/ * ARMA ?ARÁMETRO A ENVIAR * / 

/*--------------- ----------------------------------------------*/ 
CHGVAR vAR(&PARAi~E) + 

V?.LUR(&SHPROC *CAT &SRPIAN "CAT &KODO *CAT &SECPRO *CAT &PAPA?lll) 

/• -----------------------------------------*/ 
/* SI 3L ?ROCESO 25 LOCAL 
/• 
IF COND(&SHTIPO='*LCL') THEN(DO) 

LOCAL: 
IF COND(&MO!JO = 1 B'1 TH2X(DO) 

•/ 
-------------------------*/ 

S3!'1J03 
EXD::JO 

CMD (CA::..L PG/r. (SY@060CL) PARM (&?ARA.lY.E)) 
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I F COJl.:D ( &..VIODO = ' I ' ) TREN (DO) 
CALL PG1". (SY@060CLl PARM (&PARA.i"'lE) 

E NODO 

GOTO CMDLBL (FINOK) 
END90 
/*------------------------------------------------------------------*/ 
/* SI E~ ?ROCESO ES REMOTO */ 
/* ------------------------ -------------- -------------------------*/ 
IF COND(&SHTIPO='*RMT') THEN(DO) 

/* -------------------------------- -------------------------*/ 
/ * ARMA COi'l.A..~DO CALL A EJECUTA..):( * j 
/*------------------------------------------------------------------*/ 
CHGV.l\.R VAR ( &CALL} + 

V.Z:..LUS('CAL:. PGM(GPLCP/SY@060CL) PAfü'YJ("' *CAT &PARAJ~E *CAT '") ') 

/*------------------------------------------------------------------*/ 
/* EJ3CU'TA PROCESO REKOTO SYg065CL E~ LA ~~-Q~INA/LIBR~RIA INDICADA */ 
/*------------------------------------------------------------------*/ 

REY,OTO; S3~RMTCV.D CMD ( &CALL) DDMFILE ( &SHDDMl) 

EXDDO 

/*------- -------------*/ 
/ * ~'iEr.iSAJE DE TERMINACION KORMAL * j 
/•- -------------------------------------------------------------•/ 

E1'JD?GJ1.'. 

SND~SRMSG MSG('Proceso Remoto;' *CAT &SHPROC ~cAT '-' T 

*CAT &SHPI.,;l..N *CAT ', Se esta Ejecutando T 

Satisfactor~amente en la máquina:' *CAT ~ 

&SHTO~Q ~cAT 1 Solici~ada') + 
V.SGTYPE(*INFO) TOGSR(&USERlO) 

El programa SY@055R realiza las siguientes acciones: 

"" Para mandar un número de pará1netros variable es necesano enviarlos en un 

ca1npo carácter concatenados; debido a que en el AS/400 para enviar un 

parámetro a un trabajo remoto sometido no se aceptan blancos, se deben rellenar 

estos espacios con algún carácter. Este programa cambia los blancos por una «X" 

al n1omento de llamar al programa remoto y, ca1nbia las "X" por blancos para 

poder ser utilizados en la máquina remota. 
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SISTEMA: 
PROGRJl.MA: 
FUNCION: 

EJECUCION DE PROCESOS REMOTOS 
SY(cr;055R 
ACONDICIONA PA.'<ÁMETRO PARA SBMRMTC~D 

PROGRA."1AS QUE LO LLAMAi~: VARIOS 

SI EL PARÁMETRO PAE"UNC ES IGUAL A 'l' 

ELIMINA DEL PA.1'.ÁMETRO LOS BLA.~COS DEBIDO A QUE PARA ENVIAR PA-* 
RAM.ETROS A UN JOB REMOTO. 

SBMR.tViTCMD CMD(CALL PGMX ("5'8059805 3702") 
NO PERMITE BLANCOS INTERMEDIOS POR LO QUE AL SOMETER ESTE TRA 
BAJO A LOS BLANCOS SE LE PONEN 'X' 

* - - - -
SI EL PA.'<ÁMETRO PAFUNC ES IGUAL A '2' 

ELIMINA DEL PARÁMETRO LAS 'X' CUANDO ESTE PARÁ.V.ETRO LLEGA AL 
PROGRAMA. REMOTO. 

*----

AU'TOR: EDUARDO MARTÍNEZ SALI~AS 
FECHA· 

E PAR 256 

C* RECEPCION ~E PARÁMETRO DE ENTRADA 
e• 
e 
e 
e 
e• 
e 
C*----

*ENTRY PLIST 
PARM 
pp._PJI< 

MOVEAPA?AR.t\l 

PAPARM256 
PP..FlJNC l 

PA."l., 1 

C* 3LIMINA O ?ONE DZL ?ARÁMETRO 
C*---

C 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

"'IN36 

X 

PAFUNC 
PAR,X 

PAFUNC 
PAR,X 

MOVE 'o' 
MOVE *ZEROS 
DOWEQ'O' 
ADD 1 
IFGT 256 
1".0VE '1' 
ELSE 
IFEQ '1' 
IFEQ 
MOVE 'X' 
ENDIF 
ELSE 
IFEQ '2' 

IFEQ 'X' 
MOVE 
ENDIF 
ENDIF 
ENDIF 
ENDIF 
E NODO 
MOVEAPAR,l 
MOVE '::_' 
RETRN 

* IN3 6 
X 

X 

*IN36 

PAR,X 

PAR,X 

P.:>.?ARM 
*INLR 

40 

PA."9.Á.~ETRO 
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El programa SY@056CL realiza las siguientes acciones: 

• Acondiciona parámetro para el llamado del programa de ejecución de procesos 

remotos (programa SY@055R). 

• Ejecuta proceso remoto de eliminación de archivos de red (programa 

SY@057CL). 

/*----------------------------- ----------------------*/ 
;• •/ 

SY®056CL /* ~0.'.'4BRE 

/• DESCRIPCIO~: ELIMINA ARCHIVOS DE RED PENDIE~TES EN PROCESO *RMT 
•/ 
•/ 
•; 
•/ 
•/ 
•/ 

/• 
/* LLA.\1ADO POR: 
;• 
j• 
j• 

REALIZO: EDUA."<._DQ MARTÍNEZ SALI~AS. 
FECHA: 

/*-------------------------------------------------------------
PGM P.llRM{&SHTO~Q &SHDDMl &SFFRLB &SFFRFI) 

DCL VAR(&SHTOMQ) TYPE(*CHAR) LEN(lO) 
DCL VAR(&SHDDM1) TYJ?E(*CHAR) LEN(lfJ) 
DCL VAR(&SFFRLB} TYPE(*CHAR} LEN(lO) 
DCL VA."<.(&SFFRFI) TYPE(*CHAR) LEN(lO) 

DCL VAR (&CALL) TYPE(*CF.AR) LEN(306) VALUE(' ') 
DCL VAR(&PARAN) TYPE( ... CHA2) LEN(256) VALUE (' •) 
DCL VAR{&CONTAR) TYPE(*DEC) LEN(3 O) VALUE(O) 
DCL VAR{&USERlO) TYPE(*CHJl..R) LEN(lO) 
DCL VAR{&üSER8) TYPE(*CHAR) LEN(S) 
DCL VAR(&REPLY) TYPE(*CHAR) LEN(l) VALUE( 1 

') 

•/ 
---*/ 

/~--------------------------------------- --------------------------*/ 
/h RECUPER~ QUE USU.A.RIO ESTA EJECUTA.~DO EL PROCESO */ 
/•---------------------------------------·------------------ ---•/ 

RTVJOBA 
CHGVAR 

USER(&USER10} 
VAR(&USERS) VALUE (&USERlO; 

/*------------------------------------------------------------------*/ 
/* CONCATENA NOMBRE DE LIBRERIA Y ARCHIVO A ELIMINAR EN MAQ.REMOTA */ 
/*---- ------------------------------------------------ --*/ 
CHGVAR VAR(&PARAM) VALUE(&SFFRLB *CAT &SFFRFI) 
CALL PGM (SY@OSSR) PARM (&FA.RAM '1' l 

CHGVAR VA.R(&CALL) T 

VALUE('CALL PGM(GPLCP/SY©057CL) PARM("' *CAT &PARAM *CAT '") ') 
/*---------------------------------- -------------------------*/ 
/"EJECUTA PROCESO REKOTO SY®057CL-EN LA MÁQü:NA/LIBRERIA INDICADJ1. ~/ 
/*--------------- ------------------------------ -----*/ 

CHGVAR VAR(&CONTA.~) VALUE(O) 

XEMOTO: SBMRMTCMD CMD(&CALL) ~~~FILE(&SHDDMl) 

MONMSG NSGID(CPFOOOO CPF3999) EXEC(DO) 

CHGVAR VAR(&CONTAR¡ VALUE(&CONTAR - 1) 
I? COND(&CONTAR>5) THE~(DO) 
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SNDUSRMSG MSG('El programa SY@057CL ha intentado por+ 
mas de 5 ocaciones eJecutar el proceso + 
REMOTO ' *CAT &SHTOMQ *C.~T + 
'/QGPL/SY@057CL, pero NO ha + 
podido debido a algun error, (FAVOR DE + 
Notificar al coordt.nador de MA.PICS) ') + 
TOUSR(&USERlO) Y!SGRPY(&REPLY) 

:F COND(&REPLY='C') THEX(GOTO CMDLBL(FI~ERROR)) 
ENDDO 

GOTO 
E::JDDO 

REMOTO 

/•------------------ ----------""/ 
/ * MEXSAJE DE TER~INACION !\ORL'\W.l 

/*---------------
•! 

-•/ 
FINOK 

GOTO 

SND:JSR .. M:SG MSG ( 'Proceso Remoto ' .,.-CAT &SHTOMQ *CAT + 
1 /QGPL/SY@057CL, Se E]ecuto ~ 

Satis=ac~oriamente en la máquina 
Solicitada') MSGTYPE(xI~FO) TO~SR(&USERlO) 

CMDLBL (FINAL) 

/* ----------------- ---------------------•/ 
/* ME::.JSJl.JE DZ TERMIN'ACION ANORMJ..::.. •/ 
/*----- --------- ----------"/ 
FINERRO~ SNDUSRYiSG MSG ('El progra:na SY©056CL ha sido car.celado 

por el Csuario') MSGTYPE(*INFO) 
TOC"SR(&US3Rl0) 

FINAL: RETURN 
ENDPG~ 

El programa SY@;.057CL realiza las siguientes acciones: 

e Acondiciona parámetro para el llamado del programa de ejecución de procesos 

remotos (programa SY@055R). 

o Elimina archivos de red. 

/*------------------------------------------------------------------*/ 
/* */ 
/* NOMBRE : S~@057CL */ 
/* DESCRIPCION: ELIMINA ARCHIVOS DE RED PENDIENTES */ 
/* */ 
j * LL.Ai.V.:ADO POR: * j 
/* REALIZO: EDUARDO ViARTÍNEZ SALINAS */ 
/* FECHA: */ 
/* */ 
/•------------- -------- -----------------•/ 
?GM PARM ( &PARAJII) 

DCL VA?.. (&PARA:V) ::...EN(256) 

DCL VAR(&SFF:?.~B) 7;:·p2 (*CHA:?.) :.,EN (lC: 
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DCL VAR(&SFFRFI) TYPE(*CHAR) LEN{lO) 
DCL VA._~(&USERlO) TYPE(*CHAR) LEN(lO) 

/*------------------------------------------------------------------*/ 
/* ELIMINA LAS 'X' DEL PARÁMETRO RECIBIDO. */ 
/*------------------------------------------------------------------~/ 

CALL PGM(GPLCP/SY@OSSR) PARM{&PARAM '2') 

CHGVAR VAR(&SFFRLB) VALUE(%SST(&PARAM 1 10)) 
CHGVAR VAR(&SFFRFI) VALUE(%SST(&PARAM 11 10)) 

/*------------------------------------------------------------------*/ 
/* RECUPERA QUE USUARIO ESTA EJECUT~2\l"DO E~ PROCESO */ 
/*------------------------------------------------------------------*/ 

RTVJOBA USER(&USERlO) 

/*------------------------------------------------------------------*/ 
/* ELIMNA ARCHIVOS DE RED. */ 
/*------------------------------------------------------------------*/ 

DLTNETF FILE{&SFFRFI) NBR(*ALL) USER(&USERlO) 
MONMSG MSGID(CPF8060} 

FINAL: RETURN 
ENDPGM 

El programa SY@060CL realiza las siguientes acciones: 

o Acondiciona librería.s necesarias para que corra el proceso (programa SY@074R) 

• Llama al programa SY@057CL. 

41 Llama al programa SY@070CL, el cual crea el área de datos SY@OIOD con los 

parámetros recibidos. 

/*-------------------

NOMBRE SY@060CL 
DESCRIPCION: EJECUTA PROCESOS REMOTOS 

NOTA IMPORTANTE· 

--------------------*/ 
•/ 
•/ 
·/ 
•/ 
•/ 

/• 
¡• 
¡• 
/• 
/• 
/• 
¡• 
¡• 
(• 
/• 
/• 
¡• 

ESTE PROGRAMA DEBE SER COYPILADO EK LA QGPL DE */ 
TODAS LAS MÁQUINAS QUE TENGAN INSTALlA~O EL PROCESO */ 
DE EJECUCION DE PROCESOS 2E~OT05 •/ 

•/ 
LLA."1ADO POR: 
REA~IZO· EDUA~DO ~.ARTÍNEZ SALIN¿s 

:<ECHA: 
¡• 
/*---------------------------------------
?GM ?ARM (&?AEAME) 

DCL \"AR(&PARA.tV,E) TYPE(*CHAR) LEN(269' 

0CL VAR(&SHPROC) ~YPE(*CHAR) LEN{6) 

•/ 
•/ 
•/ 
•/ 

--- - - -- -- -- - - ----- --•/ 
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DCL VAR(&SHPLAN) TYPE (*CH.AR) LEN(2} 
DCL VAR (&MODO) TYPE ( *CP..AR) LEN{l) 
DCL VAR(&SECPRO) TYPE (*CH.AR) LEN(4) 
DCL VAA{&PAPARM) TYPE { *CHAA} LEN{25t;) 
DCL VAR ( &JOBNAM) TYPE (*CHA.'T'Z) LEN(9) 
DCL VAR ( &SYSNAM) TYPE ( *CF.AR) LEN(S) 
DCL VAR(&APL$$$) TYPE (*CHAR) LEN(lO) VALUE (' 
DCL VAR ( &PTA$$$} TYPE ( *CHAR) LEN(2) VALUE (' 
DCL VAR(&DES$$$) TYPE ( *CHAR) LEN(SO) VALUE (' 
DCL VA..~(&JOB$$$) TYPE ( *CHAR) LEN(lO) VALUE{' 

RTVNETA SYSNAME(&SYSNAM} 
CHGVAR VAR(&SHPROC) VALUE(%SST(&PA....1<AME 1 6)) 
CHGVAR VAR(&SHPLAN) VALUE(%SST{&PARAXE 7 2)) 
CHGVAR VAR (&MODO) VALUE (%SST (&PAPA'-IE 9 1)) 

CHGVAR VAR(&SECPRO) VALUE(%SST(&PAR...l'.\.ME 10 4)) 
CHGVAR VAR(&PAPARM) VALUE{%SST{&PARAME 14 256)) 

') 
') 
') 
') 

/~------------------------------------------------------------------*/ 
/"' ADICIONA LA QGPL PARA QUE E.L P?.OGRJIJ/iA PUEDA SER EJECUTADO * / 
/*------------------------------------------------------------------*/ 
CHGLIBL LIBL(*NOKE) CURLIB{*CRTDFT) 

ADDLIBLE LIB(QTEM?} POSITION(*LAST} 
Y!OKMSG MSGID(CPFOOOO CPF9999) 

ADDLIBLE LIB(GPLCP) POSITION(*LAST) 
MONMSG J.i:SGID(CPFOOOO C?F9999) 

ADDLIBLE LIB (QGFL) POSITION(*:LAST) 
MONMSG MSGID{CPFOOOO CPF9999) 

/*-------------~----------------------------------------------------*/ 
/-<- p;..'!'JTA A ARCRIVOS DE PARAMETROS * j 
/*------------------------------------------------------------------~; 
OVRDBF FILE (SY@04 OF} TO FILE (GPLCP /SY@040F) 
MONMSG MSGID(CPFOOOO} 

/*--------------------
/* R2KPLAZA LIBRERIAS 

- -* / 

•/ 
/*------------------------------------------------- ----------------*/ 
CALL SY@074R PARJV'.(&SHPROC &SHPLAN &SECPRO) 

/*---------- ---------------------------------------- ----------*/ 
/* RECUPERA APLICACION, PLAN"1A Y DESCRIPCION DE LA PLAN"TA */ 
/*-------------------------------------------------------------------*/ 
IF COND{&SYSNAr>'. *NE 'CPMEXS02') THEN( + 

CALL PG~(CSS510R) PARt~(&APL$$$ &PTA$$$ &DES$$$ &JOB$$$)) 
E!.,SE CMD ( ... 

CHGVAA VAR(&JOB$$$) VALUE{ 'QBATCH')) 

/•---------------------------------------------- ---------------*/ 
J~ EJECUTA EL PGM-SY@070CL 
/•--------------------------------------
CHGV.11.R VAR{&JOBKAM} VALUE(&SHPROC *CAT _ *CAT &SH?LAN) 
IF COND(&MODO = 'B') THEN(SBMJOB CMD(CALL + 

•/ 
- - - -• / 

PGM(SY®070CL) PA.~V.(&SHPROC &SHPLAN &MODO + 
&SECPRO &PAPARM)) JOB(&JOBNAY) + 

JOBQ(&JOB$$$)) 
IF COND(&MODO = 'I') THEN( + 

RETTJRN 
ENDPGM 

CALL PGM(SY®070CL) PARM{~SnPROC &SH?LA..~ &MODO &SECPRO &PA?ARM)) 
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El programa SY@070CL realiza las siguientes acciones: 

c.i Acondiciona parámetro para el llamado del programa de ejecución de procesos 

remotos (programa SY@055R). 

o Crea el área de datos SY@O l OD con los valores de los parámetros recibidos. 

e Llama al programa SY@070R que recibe los archivos de red y ejecuta el 

programa indicado en los archivos del sisten1a. 

/*---------- ------------------------------------------------- __ x/ 
/* */ 
/* NOMBRE SY@070CL XI 
/* DESCRIPCION. EJEC~~A PROCESOS REMOTOS */ 
/• • I 

NOTA :EPORTi'<J\fTE · /• 
/• 
/• 
/• 
/· 
!• 
/• 
/• 
/• 

ES~E PROGR.l'.>Jl1A DEBE SER COMPILADO EN LA QGPL DE 
TOD.~.S LAS MÁQUINAS QUE TE:::.J3lu"'J INSTALADO EL PROCESO * / 
DE EJECC:CIOl'r DE PROCESOS REMOTOS. * / 

LLhlflADO POR: 
REALIZO. E~UARDO ~ARTÍNEZ 
FECH..l:\.· 

SALINAS 

/*-------------- ---------------------------------
PGM PARM {&SHPROC &SHPL.li..S &;..'JODO &SECPRO &P.li..Pf'.RM) 

DCL VAR(&SHPROC) TYPE,~CHAR¡ LEN(6) 
DCL V.ri..R(&S!-IPLAN") TY?E(~CHAR) LEN(2) 
DCL VAR (&YJO:JO) TYPE ~ *CHAR) LEN ( l) 
DCL VAR t &SECPRO) TY?Z \"' CHAR) LEN ( 4.) 

DCL VAR{&?APARW.) TYPE(~CHAR) LEN(255) 
DCL VAR(&PAERRO) TYPE(~CHAR) LEN{2) 
DCL VAR(&USERlO) TY?E(~CHAR) LEN(lO) 

/*--------------- ---------------- -----------
/* RECUPERA QUE USl_:AR:;:O ESTA EJECUTANDO EL PROCESO 

/•--------- -------------------------------
RTVJOBA USER(&USERlO) 

•/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ 

---------*/ 

------*/ 
•/ 

---------*/ 

/*-------------------------------------------- ----------------- ---*/ 
/* ACONDICIONA PAR.Ái."IETRO ENVIADO POR SBMRMTCMD * / 
/*---------------- -------------- ---*/ 

CALL SY@055R PAR!'" (&?APARM 1 2') 

/*------------------------------------------------------------------•/ 
/* CREA DATA AREA EK QTEMP PARA GUARDAR E: PA.~ÁMETRO RECIBIDO DEL */ 
/* SISTEMA ORIGEN. */ 
/•---------- --------------------------------------- -----•/ 

CRTDTAAP,A DTAARA(QTEM?/SY@OlOD) TYPE(*CHAR) LEN(256) , 
VAI,ü3 ( ' ' ) TEXT ( 'Parámetro Recib;i.do de + 
sistema Jrigen' l 

M01"'1V!SG MSG:::D(CP?OO:JQ) 

CHGDTAARA I:TAAR>.(SY'.c)OlOD) VALUE(&P.;.PAR!Vi} 

/•------- --------- --------------- -------! 
/* AP\JNTA A Ji.RC!-r:vos D:O: ?P.Rl·l'ETROS 
/*-- ---------- ------------------------

OVRDB? 
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MON!r.SG MSGID (CPFO 000) 
OVRDBF FILE(SY®030F) TOFILE{GPLCP/SY@030F) 
?1-0NMSG MSGID (CPFOOOO) 
OVRDBF FILE (SY®040F) TOFILE (GPLCP/SY@040F) 
MONMSG V.SGID (CPFOOOO) 

/*-------------------------------------------------- ---------------*/ 
/* RECIBE ARCHIVOS DEL JOB Y EJECUTA PGM.INDIC. */ 
/*------------------------------------------------------------------*/ 

CALL SY-@070R PAR:Vi(&SHPROC &SHPLAN &MODO &SECPRO &PAPA-"'-.1"1 &PAERRO) 
IF COND{&PAERRO= 'SI') THEN(DO} 

ENDDO 
FINAL; RET!JRN 

ENDPGM 

SNDUSRMSG MSG{'No se Encontraron los Parametros para+ 
eJecutar el proceso remoto ' *CAT &SHPROC + 
*CAT ' por favor capture los parametros y + 
ejecute este proceso nuevamente') 
MSGT~PE(*INFO) TOUSR(&USERlO) 

El programa SY@070R realiza las siguientes acciones: 

e Llama al programa Sv@072CL que recibe archivos de red. 

o Llan1a al programa indicado en los archivos del sistema. 

e Si el proceso debe regresar a la máquina origen manda archivos (programas 

SY10056CL y SY@054CL). 

*------------------------------------------------------------
PROGRAMA SY@070R 

TRAE PARAl"íETROS PARA LA EJEC0CION DE PROCE
SOS RE:>IOTOS. 

INTALACION .. · 
ELABORO. 
FECP.A. 

FSY@020F IF E 
FSY@030F IF E 

EDUARDO MARTÍNEZ SALINAS 

K 
K 

DISK 
;JISK 

C*----------- --------------------------------------------* 
C* RECEPCION DE PARAMETROS 
C*--------------------------
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

~ENTRY 

C*------------------

P:L,IST 
?ARM 
?ARM 
PARM 
P.ll.RM 
Pfu<I'>I 

PAR.\1 

SB:PROC 
SHPLAN 
XODO l 

SECPRO 4 
PAPARM256 
PAERRO 2 

C* ?AR072 - PAR~ViETROS ?ARA RECEPCION DE ARCHIVOS 
C*-
C 

e 
PhR072 PLIS'¡' 

PARM SETI?O 

PROCESO 
?Lll.NTA 
B=BATCH,l=:KTERACT 
SECUENCIA DE PROCESO 
PARÁMETRO DEL J03 
BANDERJI. D3 ERROR 

TIPO :JE ?ROCESO 
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e PARM SFFRLB FROM LIBRERIA 
e PARM SFFRFI FROM ARCHIVO 
e PARM SFTOLB TO LIBRERIA 
e PARM SFTOFI TO A."?.CHIVO 
e PARM SFOPCI *ADD O *REPLACE 

C*---------------------------------------------------------------* 
C* PAR052.- PARAMETROS PARA ENVIO D3 A.~CHIVOS 
C*--------------------------------------------
C PAR052 PLIST 
e 
e 
e 

PA.1™ 
PARM 
PA.1'.M 

SHTOMQ 
SFFRLB 
SFFRFI 

------------------* 
TO MÁQUINA 
F~OM LIBRERIA 
FROM ARCHIVO 

e~---------------------------------------------------------------* 
C* PA.~054.- PARAi~ETROS PARA EJECUCION DEL JOB REMOTO 
C*---------------------------------------------------------------* 
C PA?.054 PLIST 

SHPROC C ?ARM PROCESO 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

PARlll 

PARM 
PAR."1 
PAR.V, 

PAR,_V; 

PAR!"'. 
PARiV. 

SHPLAN 
MODO 
SECPRO 
SHTIPO 

4 

PLfu'JTA 

B=BATCH;~=:NTERACT 

SECUENCIA DE ?ROCESO 
TIPO DE PROCESO 

SHTOMQ 
SHDDM2 
PAPARK 

TO ViÁQUlNA 
ARCHIVO D:JM 
?ARÁ.V.ETRO DEL J03 

C*------------------------ ------------------------------------* 
C* Piill056. - PARAMETROS PAR.7; ELIMINACION DE ARCHIVOS REMOTOS. 
C*--------------- --------------------------------------------* 
C PAR056 P::..IST 
e PARM SHTOMQ TO MÁQUINA 
e PARM SHDDM2 ARCHIVO DDM 
e PARM SFFRLB FROM LIBRERIA 
e PARM SFFRFI FROM ARCHIVO 
C* ------------------------------------------------· -------------* 

KEYPAl LLP.VE P.li_tzA ACCESA.~ ARCHIVO DE PARAME':'ROS DEL V03 
C"'-------------
e 
e 
e 

KEYPAl KLIST 
KFL:J 
KFLD 

SHPROC 
SHPLAN 

----------* 

C*---------------- -------------------------------------------* 
C* KEYPA2 LLAVE PARA ACCESAR ARCHIVO DE PARAMETROS DEL JOB 
C*------------------------- ------------------------------------* 
C KEYPA2 KLIST 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
C* - - - -

KEYPAl 
*IN36 

KFLD 
KPLD 
KFLD 
MOVE 'NO' 
CHAINSY©020F 
IFEQ 'l' 
MOVE 'SI' 
ELSE 
EX.SR SROOOl 
ENDIF 
MOVE 'l' 

SHPROC 
SH?LAN 
SECPRO 
PAERRO 

PAERRO 

*INLR 

C* SROOOl.- PROCESA EJECUCION DE JOB REMOTO 
C* - - - -
e SROOOl BEGSR 
e• RECIBE ARCHIVOS DE~ JOB 
e KEYPA2 SET.<..::..SY@030~ 

e KEYPA2 READESY@030F 
e *IN36 DOWEQ'O' 
e CAL:., 'SY@072CL'PAR072 
e KEYPA2 REi'o~ESY®OJOF 

36 

36 

36 
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e 
C*----

ENDDO 

C* EJECUTA JOB RE~OTO 
C*----
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
C*----

C' SOLO 

SECPRO 
SHPGMl 

SECPRO 
SHPGM2 

IFEQ 'INIC' 
A.:."'JDNE*BLANKS 
CALL SHPG!Y'.l 
SNDIF 
IFEQ 'RETO' 
ANDNE*BLANKS 
CALL SHPGM2 
E:NDIF 

SI ES SECUENCIA DE PROCESO INIC 
C' s: EL JOB DE3E REGRESAR A LA MÁQUINA ORIGEN INICIA EL ?ROCES 
C*----
e 
e 
e 
e 
C*----

SECPRO 
SHRETO 

IFEQ 'Il.\':C' 
A>."'JDEQ' SI' 

MOVEL'RETO' 
MOVELSHFR~Q 

SECPRO 
SHTOMQ 

C' ENVIA ~os A.~CHIVOS AL J03 {SOLO SI ES JOB REMOTO) 
C*--
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
C*----

SHTIPO 
KEYPA2 
KEYPA2 

*Il'\36 

KEYPA2 

IFEQ '*R1".T 1 

SETLLSY@030F 
READESY@030F 
DOWEQ'O' 
CALL 'SY@056CL'PAR056 
CALL 'SY@052CL'PA.~052 

RSADESY@030F 
ENDDO 
E:'.\!DIF 

C* EJECUTA JOB REY.OTO DE REGRESO 
C*----
C 
e 
e 

CALL 'SY®054CL'PAR054 
ENDI? 
ENDSR 

El programa SY@072CL realiza las siguientes acciones: 

36 

36 

~ Selecciona si adiciona o reemplaza la información en el archivo. 

e Si el proceso es local copia los archivos a las librerías indicadas. 

$ Si el proceso es remoto recibe los archivos de red en las librerías y archivos 

indicados. 

141 



/•------------- -----------------------------------~----------*/ 

/• •/ 
/* NOMBRE SY@072CL * / 
¡~ DESCRii?CION· EJECUTA PROCESOS REMOTOS */ 
/* ~1 
/* NOTA IMPORTAt'ITE · * / 
/* ESTE PROGRAMA DEBE SER COMPILADO EN LA QGPL DE */ 
/* TODAS LAS MÁQUINAS QUE TENGfil~ INSTALADO EL PROCESO */ 
/* DE EJECUCION DE PROCESOS REMOTOS. */ 
/* */ 
/" REALIZO: E:JUARDO 1".ARTÍNEZ SALINAS */ 
/* FECHA: * / 

¡•------------------------------------------------------------------•/ 
PGM PARM{&SSTIPO &SFFRLB &SFFRFI &SFTOLB &SFTOFI &SFOPCI} 

DCL V.ll.R ( &SHTIPO} TYPE {*CHA.'<.} LEN{4) 
DCL VAR (&SFFRLB) TY?E {*CHA.'<.) LEN(lO} 

DCL V.ll.R(&SFFaFI) TYPE ( *CHAR) LEN(lO} 
DCL VAR(&SFTOLB) TYPE ( *CHAR} LEN(lO) 
DCL VAR(&SFTOFI) TYi?E ( *CF.AR} LEN{lO) 
DCL VAR(&SFOPCI) TYPE ( *CHAR} LEN(4) 

DCL V.ll.R ( &MBROPT) TY?E { *CHAR) LEN(8) VALUE ( '*ADD ') 

DCL VAR (&CONTAR) TYPE (*DEC) LEN(3 o 1 VALUE(O} 

DCL VA.'<. ( &ESPEKl'.) TYPE (*DEC) LEN\3 0) VALUE(S) 

DCL VAR (&TIEMPO) TYPE ( *DEC) LEN(3 o) VALlJE(60) 
oc::, VAR(&USERlO) TYPE ( *CHAR) LEN(lO) 

DCL VAR ( &USERS) TYPE ( *CHAR) LEN(8) 

DCL VAR ( &REPLY) TYPE (*CP.AR) LE~(l) VALUE( 1 ') 

RTVJ03A USER(&USERlO) 
CHGVAR VAR(&USER8) VALUE ( &USERl O) 

/*-------------------------------------------------------------------*/ 

/* PONE PARf.METRO DE OPCIOK ADICIONAR 0 REPI....~ZP.R REGISTROS */ 
/*- ---------------------------------------------- ---------~¡ 
I? co~:i ( &SFOPCI"' ' * ADD t ) THEN ( CHGVA..'?. VA..'< ( &~BROPT) VALUE ( ' * ADD ' ) ) 
I? CO:::!D (&SFOPCI"'' *REP') THEN (CHGVAR VAR (&MBROPT) VALUE ( '*~EPLACE'}) 

/*---------- ------------------------------------------------*/ 
/* SI EL J03 ES LOCA~ COPIA EL ARCHIVO A LA LIBRERIA SOLICITADA */ 

/*------------------------------------------- -----------*/ 
IF COND(&S~T:PO='*LC~') THEN(DO} 

IF CO~D(&MBROPT *NE '*ADD ') THZN(+ 
CLRP?Yt FILE(&SF~OLB/&SFTOFI)) 

COPIA. CPYF ?ROMFILE {&SFFRLB/ &SF?RFI) + 
TO?lLE(&SFTOLB/&SFTDFl) MBRDPT\&MBROPT) + 

FMTO?T ( *NOCHK) 

MON!'1,SG 

GOTO 
EN:JOO 

MSGID{CPF2817) /* ARCHIVO VACIO */ 

CMDLBL (FINAL) 

/*-------------------------------------------------------------------k/ 
/* RECIBE ARCHIVO ENVIADO DEL SISTEMA ORIGEN •/ 

-----•/ /*-------------------------------------------------------
R3CI3E: 

CHGVAR VAR (&CONTAR) VALUE (O) 
RCV::-:.'ETF FROKFILE ( &SFFRFI) TO FILE {&SFTOLB/ &SFTOFI) + 

TOMBR(*FIRST} MBROPT(&MBROPT) USER(&USERlO) 

Y:ONMSG MSGID(CPFOGOO CPF9999) EXEC(DO) 

CHGVAR VAR(&CONTA.'?_) VALUE(&CONTAR + 1) 
IF COND(&CONTAR>&ESPERA) TH3~(00) 

SNDUSR~'SG MSG ('El programa SY@072CL ha :..r.tentado por + 
mas de 5 ocaciones recibir el Gorcrnvo 1 + 

*CAT &SF?RFI ~cAT a *CAT &S?TOLB *CAT + 
'¡' ~CAT &S?'TOFI ~CA': ' y :-io ha podido + 
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deb~do a algun error. Favor de + 

Notificar al Coordinador de MAPICS. + 
Respuestas: C=Cancelar el J03, + 
R=Reintentar Recibir el archivo + 
Inmediatamente, D=Esperar Un Minuto y + 
Reintentar Recibir el Archivo') + 
VALUES{'C' 'R' 'D') TOUSR(&USER10) + 
MSGRPY(&REPLY) 

IF COND(&REPLY='C') THEN(GOTO CMDLBL(FI~AL)) 
IF COND{&REPLY='R') THEN(GOTO CMDLBL{RECIBE}} 
IF COND{&REPLY='D') THEN{DO) 

DLYJOB DLY(60) 
GOTO CMDLBL(RECIBE) 

E~DDO 

E:-JDDO 

DLYJOE 
CHGVAR 
CHGVA.'<. 
GOTO 
ENDDO 

FINAL: RET'JRN 
ENDPGY. 

DI..Y(&TIEMPO) 
VAR{&TIEMPO) VALUE1:300) 
VAR{&ESPERA) VALUE1:10J 
RECIBE 

El programa SY@074CL realiza las siguientes acciones: 

o Adiciona una librería al final de la lista de librerías. 

/*-------------------- --------------------------------- --*/ 

NOMBRE SY@074C~ 

DESCRZPCION: EJECUTA PROCESOS REMOTOS 

NOTP.. IV.PORTANTE: 

•/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ 

/• 
/• 
/• 
/• 
/• 
/• 
/• 
!• 
/• 
/• 

ESTE PROGRAMA DEBE SER COMPILADO EN LA QGPL DE * / 
TODAS L..?\.S Mfi.QUINAS QUE TENGAN INSTALADO EL PROCESO * / 
DE EJECUCION DE PROCESOS REMOTOS. */ 

REALIZO: EDUARDO MARTÍNEZ SALINAS 
/" FECHA: 
/*- -----------------------------------
PGM pA_-q_¡,; { &SLLIBR) 

DCL VAR(&SLLIBR) 
DCL VAR(&REPLY) 
DCL VAR(&USER~O) 

TYPE(*CHAR) 
TYPE ( *CHAR) 
TYPE ( *Cl-IAR} 

RTVJOBA USER{&USBRlO) 

LEN(lO) 
LEN(l) 
LEN{lO) 

•/ 
•/ 
•/ 

-------------------------*/ 

VA::..UE{' ') 

/*------ -------- ---------- --------*/ 
/* ADICIONA LA ~IBRERIA AL FZNAL DE LA LISTA DE LIBRERIAS */ 
/*--------------------------------------------------- --------------*/ 

ADDL:BLE LIB(&SLLIBR) POSIT!ON(*LAST) 
FINAL· RET:JRN 

ENDPGV. 
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El programa SY@074R realiza las siguientes acciones: 

e Recupera la lista de librerías de los archivos del sistema. 

~ Llama al programa que adiciona una librería al final de la lista de librerías. 

F*-------------- ----------------------------------------------* 
F" PROGRAMA 
F~ DESCRIPCIÓN 
F• 
F* INTALACIQ~T. 

F* SLABORO ... 
F• FECHA ...... . 

SY©074R 
REMPLAZO DE LI3RERIAS 

EDUARDO ~TÍNEZ SALINAS 

*---------------------------------
FSY@040F IF E 

C*---------------------------------------------------------------* 
C" :i<ECEPCIO); DE PARA.!ViETROS 

e~-------------------------
e *ENTRY PL:'.:ST 
e PP3.M S~PROC 6 PROCESO 
e P.r>.RM S'.-JPLAN 2 PLll.NTA 
e PA.'<M SECPRO 4 SECUENCIA DE PROCESO 
C*--------------- --------------------
C* PAR074.- PARAMETROS PARA REMPLAZO DE LIBRERIAS 
C*-------------------------
e 
e 

PA.l<.074 

C*-------------------

PLIST 
PARM SLLIBR LIBRERIA 

-----------* 
C* KEYPA2 - LLAVE PARA ACCESAR ARCHIVO DE PP..RA!XETROS DEL JOB 
C"- - - - - - - - - - - - - - - - . - - - - -- - - - - - -- -----------------------* 
e 
e 
e 
e 

KEYPA2 KLIST 

KFLD 
KFLD 
KFLD 

SHPROC 
SEPLAN 
SEC.?RO 

C* REMPLAZA LIBRERIAS 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

KEYPA2 
KEYPA2 
*IN36 

KEYPA2 

SETL:SSY©040F 
READESY©040F 
DOWEQ'O' 
CALL 'SY@074CL'PAR074 
READESY®040F 
ENDDO 
MOVE '1 1 *INLR 

El programa SY@080CL realiza Jas siguientes acciones· 

o Presenta pantalla para selección de parámetros. 

36 

36 

0 Lla1na al programa de selección de información para el reporte de parámetros. 
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(*------------------------ ------------------------ -----------*( 
(* PROGRA."'IA SY@OSOCL 
(* REPORTE DE PARAMETROS PARA PROCESOS REMOTOS 
(* STANDARD. 
/• 
(* AUTOR 
/' 
/* FEClL'\ 

EDUARDO MARTÍNEZ SALINAS 

/• 
!• 
/• 
/' 
/' 

PROGRA!"AS QUE LO LL.A..MAN : 

HISTORIA DE MODIFICACIONES 

/* AUTOR 
(* FECrt.A 
/* MOTIVO 

•/ 
•/ 
'/ 
•/ 
'/ 
'/ 
'/ 
'/ 
'/ 
'/ 
'/ 
'/ 
•/ 
•/ 
•/ 
•/ /' 

/*--- --------------*/ 
PGM 

:JCLF FILE ($!'©080P) 

DCL VA_R.(&APL$$$) TYPE ( *CP.A.1\.) LEN(lO) 
DCL VAR{&PTA$$$) TYPE (*CHA.'?.} LEN(2) 
XL VAR(&DES$$$) TYPE ( *CF.AR) LEN(SO) 
XL VAR(&JOB$$$) TYPE (*CHA.'<.) LEN(lO) 

/*------ -------------------------------*( 
/ * RECIJPER.'\ LP.. APLICACION, ?LANTA Y DESCRIPCIOY DE LA CIJ:.. * / 

/*---------------------------------------------------------------*/ 
CALL ?GM(CSSSlOR) 2ARM(&APL$$$ &PTA$$$ &DES$$$ + 

&JOB$$$) 

/---------------------------------------------- -------------*/ 
/~ INIClALIZA PARAMETROS DE SELECCION */ 

/*-------------------------------------------------------------*/ 
LIMPIA· CHGVAR VAR{&PAPROC) VALUE(' ') 

CHGVAR VAR ( &PAPTA) VALUE ( ' ' ) 

1•-
1• 

------------------------------------------------------------*/ 
PRESENTA P.r..KTAL~A DE SELECCION DE PARAMETROS. 

/•--------------
INICIO: SND?.CV? 

CHGVAR 

I? 
I? 
I? 

----------------------------•/ 
RCDFMT(SY©080Pl) 
VAR { &PA.\iSGl) VALUE ( ' 1 ) 

CO)[D(&IN03 
COND(&IN12 
CO)TD(&INOS 

'1 i) 

''' 1 
''' 1 

THEN(GOTO 
THEN(GOTO 
THEN(GOTO 

CMDLBL (FINAL)) 
CKDLBL (PIRAL)) 
CMDLBL (LIMPIA)) 

•/ 

------------------*/ 
SOXETE T!<.ABAJO A LA QBATCH 

SBMJOB 

CHGVAR 

GOTO 

RETU?.N 
El\'D?GYL 

------------------------*/ 
CMD{CALL ?GM(SY@081CL) PARM(&PAPTA + 

&PAPROC)) JOB(REP.PARMS ) 
VAR(&P~~\iSGl) VALUE('Proceso en eJeCUCl~n, + 

~evise sus trabaJOS sometidos') 

•/ 
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El programa SY@OSOR realiza las siguientes acciones: 

A 
A 
A 

o Genera reporte de parámetros del sistema. 

*-----------------------------------
PROGRM'cA SY@OSOR. 

REPORTE DE PARA.~ETROS ?.n.RA PROCESOS REKOTOS 
STJ\.NDARD. 

SISTE!llA MA?ICS/COS'O:'OS. 

AUTOR EDUARDO !fcARTÍNEZ S.ll._Lll!Jl..S 

FECH.A 

PROGRAMAS QUE LO LLAiV.AN 

HISTORIA 02 ¡,;Q:JIFICACIORES 

FECHA MOD. 
AUTOR MOD 
TEXTO MOD 

*----------------------
FSY®020F IF E 
FSYíll030F IF E 
F'SY@040F IF E 
FCSS505F IF E 
FSY®080T o E 

K 
K 
K 
K 

22 

DISK 
DISK 
DISK 
DISK 
PRINTER 

***************************~**~****x*x*************************** 

e 

e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 

e 

e 

e 

* RUTINA PRINCIPAL 

*LOV.'\L 

*1N36 

SHRETO 

SIHU30 

EXSR SROOOO 

SETLLSYC?:J20F 
READ SY@020F 

D011;EQ O' 
EXSR SROOOl 
EXSR SRO:J02 
IFEQ 'SI' 
EXSR SROO:J3 
END 
WRITESY®OSOLl 
REJl.D SY®020F 
ENDDO 

IFEQ 'NO' 
WRITESY®OSOHl 
W-:<.ITESY@OSOEl 
END 

MOVE 'l' 

36 

36 

********~*******~************x**x******************************** 

SROOOO- SUBRUTINA DE rxrcu ... ::,IZACI·J:\ ;:JE v.~RIP..BLES 

SROCOQ BEGSR 
VARIABLES DE T?ABAUO 
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A 
A 
A 

¡¡ 
;" 
A 

A 
A 
A 

e 
e 

e 
e 
e 
e 

e 

e 

e 

e 
e 
e 
e 
e 

e 

e 

e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 

e 

e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 

MOVE 'NO' 
MOVE 'l' 

SIHUBO l 
*IN22 

KEYSY@- ACCESO AL LOS SIGUIENTES ARCHIVOS: 
SY®030F ARCHIVOS A ENVIAR Y/O RECIBIR 
SY®040F LISTA DE BIBLIOTECAS A REEMPLAZAR 

KEYSY@ KLIST 
KFLD 
KFLD 
KFLD 

SHPROC 
SHPLA..1\J 
WKSECU 

RECUPERA APLICAC!ON, PLA...~TA Y DESCRIPCION DE LA PLANTA 

READ CSSSOSF 36 

ENDSR 
***•***•*•****************************•**********•*************~* 

SROOOl- IMPRIME DATOS GENERALES DEL PROCESO. 
***•********•******************•****"**************•**"******"*** 

SROOOl 

*I:N'22 

33GSR 

IFEQ 'l' 
WRITESY®OBOHl 

1'-lOVE 'O' "1N22 
z~¡D 

WRITESY@080Dl 

MOVE 'SI' SIHUBO 

ENDSR 
********""*****************************************•************* 

SR0002- PA.~~ETROS P-l'\....~ PROCESO REMOTO DE INICIO. 
*******x*xxx********************x*****x************************** 

SR0002 

*IN22 

BEGSR 

l(QVE 'INIC' 

MOVE SHPGMl 
MOVE SHDDMl 
IFEQ '1' 
WRITESY@OSOHl 
MOVE '0' 
END 

WRITESY@080H2 
EXSR SR0012 
EXSR SR0013 

ENDSR 

11Ks;o:cu 
;..¡KPGM 
;'lKDDM 

*IN22 

***************************************************************** 
SR0012- IMPRIME LISTA DE ARCHIVOS A E:WJIAR 

***************************************************************** 
SR0012 

KEYSY@ 
KEYSY@ 

*IN36 
*IN22 

BEGSR 

WRITESY@080H3 
SETLLSY@030F 
READESY@030F 

DOWEQ'O' 
I?EQ 'l' 
WRIT3SY@080Hl 
WR::::T3SY@OSOH3 
MOVE 'O' *IN22 
EN:J 

36 
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e 
e 
e 

KEYSY@ 
WRITESY@080D3 
READESY@030F 
ENDDO 

C ENDSR 

36 

A ***************************************************************** 
A SR0013- IMPRIME LISTA DE BIBLIOTECAS PARA REEMPLAZO 
A ***************************************************************** 

e 

e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

SR0013 

KEYSY@ 
KEYSY@ 

*IN36 
*IN22 

KEYSY@ 

BEGSR 

WRITESY@080H4 
SETLLSY@040F 
READESY@o.;,op 

DO~\TEQ' O' 
IFEQ '1' 
Wt<.ITESY@OSOHl 
WRITESY@080H4 
MOVE 'O' *IN22 
END 
WRITESY@OBOo.e; 
READESY@040F 
EN'.JDO 

C ENDSR 

36 

36 

A ***************x****~******************************~******~****** 

A SR0003- PARA.V¡ETROS PARA. PROCESO RE~OTO DE RETOR..'IJO 
A ************~************************x*************************** 

e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 

SR0003 

*IN22 

BEGSR 

MOVE 'R:;;;TO' 

KOVE SH:?GM2 

MOVE SHDD:-.-'.2 
IFEQ 'l' 
W?.ITESY¿;QSOEl 
MOVE 1 :.J' 
END 
WRITESY@080H5 
EXSR SR0012 
EXSR SRC013 

ENDSR 

WKSECU 
WKPGM 
WKDDM 

xIN22 

El programa SY@081CL realiza las siguientes acciones: 

o Llama al progra1na de generación de reporte de parámetros del sistema. 
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/*-------------------------------------------------------------*/ 
/* SISTEMA MAPICS/COSTOS. */ 
/* */ 
/* PROGRAMA SY@081CL. */ 
/* REPORTE DE PA.~ETROS PARA PROCESOS REMOTOS */ 
/* STD. "'/ 
/* */ 
/* AUTOR ·EDUARDO MARTÍNEZ SALINAS */ 
/* */ 
/* FECHA * / 
/* */ 
/* PROGRAi\1AS QUE LO LLk.'-'.&"'J SY&OSOCL * / 
/* */ 
/ * HISTORIA DE MODIFICACIONES * / 
/* * I 
/* AUTOR */ 

/* FECHA */ 
/* MOTIVO x/ 
/*----

PGM 

DCL 
DCL 
DCL 
DCL 

PARM{&PAPTA &PAPROC) 

VA.R(&PAPROC) TYPE(~CHAR) LEN(6) 
VAR(&PAPTA) TY?E{*CHAR) LEN(2) 
VAR(&SLT:C) TYPE(*CHP,R) LEN(400) 
VAR(&VEZlRA) TYPE(*CHAR) LEN(l) 

/*--------------------------------------------------

----------*/ 

/* A.~VlA PARAMETROS QRYSLT, PARA SELECCION DE INFORYIACION. 
-------! 

•/ 
-----! !---------- --------------------------------

CHGVAR 
CHGVAR 

VAR(&SLTl} VALUE(' ') 
VAR(&VEZlRA) VALUE( 'N') 

/x-------(1) ARMA SELECCION DE PROCESO 
IF COND({&PAPROC "'NE' •)) 

THEN (DO} 
CHGVA.R. 

CHGVAR 
ENDDO 

VAR{&SLTl) VALUE(' {S:J:PRCC 
&PAPROC *CAT ') 

VAR (&VEZlRA) VAC...UE { 1 S •) 

"
1 *CAT + 

---! 

/*-------(2) ARMA SELECCION DE TIPO DE PRODUCTO-------------- -x/ 
IF COKD((&PAPTA *NE' ')) 

THEN(DO) 
IF COND{&VEZlRA *EQ 1 S 1

) THEN(DO) 
CHGVAR VAR ( &SLTl) VAí"..tUE ( ' ' *BCAT &SLTl 0 BCAT • *&'\D' ) 
ENDDO 
ELSE CMD (DO) 
CHGVAR VAR(&SLTl) VALVE{' (') 
E~D90 

CHGVAR VAR ( &SLTl) VALUE ( ' *BCAT &SLTl *BCAT + 
• SHPL.i\.'1 "' "' *CAT &?APTA *CAT •" •) 

CHGVAR VAR (&VEZlRA) VJL.LUE ( 'S') 

E NODO 

IF COND{&VEZ~RA *EQ 'S') THEN(OO) 
CHGVAR VAR(&SL':'l~ VALUE~' '*BCAT &S::.,Tl *BCAT ')') 

/*-------------------------------- -------------- ---*/ 
/* SELECc=oNA Il\FO?.t>'.ACION o;:;:L HEADER DE ?A?AJv;ETROS * I 

/* - - - - -- - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - --- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - */ 
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OVRDBF 

OPNQRYF 

ENDDO 

FILE(SY@020F) Sfil>-~E(*YES} SEQONLY{*NO) 

FILE ( (SY©020F}) OPTION (*INP) QRYSLT (' ' + 
*BCAT &SLTl *BCAT ' ') KEYFLD (*FILE) + 
OPTIMIZE{*MINWAIT) 

/* -------------------------------------------------------------*/ 
/* GENERA REPORTE D:S PA."'IJIJ"lETROS PA.~ PROCESOS REMOTOS. * j 

/*--------------------------------------- ----------------------*/ 
CALL 

CLOF 
Y'.ONMSG 

DLTOVR 
MONMSG 

RETURN 
ESD?GM 

PGM(SY©080R) 

OPNID(SY@020F} 
MSGID(CPFOOOO} 

FILE ("'ALL) 
:'iSGID(CPFOOOO) 

El programa SY@085R realiza las siguientes acciones: 

o Mantenimiento de los archivos del sistema. 

?ROGRAMA SY®085R 
Mantenimiento a las Bases de Datos de Procesos 
Re<no'::OS. 

SISTEMA 1"apics/Costos. 

AUTOR EDU.n.RJO MARTÍ!>EZ SALINAS 

FECJ-ii'.. 

PROGRA..\.lAS QUE LO LLAMAN : Persec 

HISTORIA DE MODIFICAC:ONES 

FECHA KOD: 
AUTOR /v:OD: 
TEXTO KOD: 

*-------------------------
FSY@020F UF E K DISK 
FSY@030F UF E K DIS!< 
FSY@040F UF E K DISK 
FSY@085P CF E WORKSTN 
F NRRl 
F N:;?.R2 
F NRR3 

E YiSG 20 78 

e Z-A;)Dl NRCD:: 
e *::-J03 DOWEQ'O• 
e 5:XSR WRTSFl 
e JXSR SROClO 

A 

A 

A 

KSFILE SYG085Sl 
KSFILE SY©C85S2 
KSFILE SY@C85S3 
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e 

e 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 

ENDDO 

MOVE '1' *INLR 

*---------------------------------------------------------------* 
* Despliega Subfile No. l. 

-----------------------------------------------------* 
SR0010 
*IN03 

*IN03 
*IN12 

*IN35 

RRCSl 

*IN06 

*INSO 

BEGSR 
DOWEQ'ó' 
WRITESY@08SHO 
WRITESY©085Ml 
EXi"MTSY@085Cl 
CLEA.IZPAMSG 

IFEQ '1' 

OREQ '1' 

MOVE '1' 

LEAVE 
ENDIF 

IFEQ 'l' 
Z-AiJDl 
ELSE 
IFGT *ZE:o<OS 
Z-ADDRRCSl 
ENDIF 
ENDI? 

:ZFEQ 'l' 
!':OVE '6' 
MOVE ' Alta 
EXSR SROOl: 
ENDIF 

EXSR LEESFl 
IFEQ '0' 
LE.~VE 

ENDIF 
ENDDO 
ENDSR 

*IN03 

NRCDl 

NRCDl 

S?OPC 
PADMOV 

Despliega Pantalla No 1 de Datos Generales p/Alta, Copiar. 

SROOll 

xIN03 
ASTER 

*INOJ 
*IN12 

BEGSR 
CLEAR*IN06 
CLEARSHPROC 
CLEARSHPLAl\ 

MOVE '*' 

00\'IEQ' O' 
M-UEQ' *' 
WRITESY@085HD 
WRITESY@085M2 
EX?MTSY@085Pl 
CLEARPA.ViSG 

IFEQ '1' 
OREQ '1' 
:..EAVE 

ENDI? 

EXSR CM:KER?. 
:;:FEQ 'C • 

EXSR SR:i::i::_2 

--------------------------* 

ASTER l 
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e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 

ENDIF 
ENDDO 
ENDSR 

----------------------------------------------------------* 
Despliega Pantalla No, 2 de Datos Generales. 

----------------------------------------------------------* 
SR0012 
*IN03 
ASTER 

*~N03 

,._-IN12 

SHTIPO 
SHTIPO 

SEDESP 

8ll~1-I'O 

SHFRMQ 

SHTOMQ 

SHRETO 
SHRETO 

SHPGM2 
SHRETO 
SH:JDY2 
SHRETO 

BEGSR 
DOWEQ'O' 
ANDEQ' *' 
WRITESY@085M2 
EXFMTSY@085P2 
CLEA.'<P.A.MSG 
MOVE.P.' 00000' 

IFEQ '1' 
OREQ 'l' 
LEAVE 
ENDIF 

IFNE '*LCL' 
.ti.NDKE' *RMT' 
MOVE '1' 
MOVEN-'SG, 5 

ITER 
EN~IF 

IFEQ *BLANKS 
XOVE 'l' 
MOVEAi'ViSG, 6 

ITER 
ENDIF 

IPEQ ' .. RMT' 

IFEQ *BLA.J."'KS 
MOVE 'l' 
MOVEAMSG,7 
ITER 
ENDIF 

IFEQ *B:S..ti.NKS 
MOVE 'l' 
MOVEA.."lSG, 8 

ITER 
3NDIF 
ENDIF 

IFNE *BLANKS 
ANDNE' SI' 
MOVE 'l' 
MOVEAMSG,9 
ITER 
ENDIF 

IF:c.JE *3Lfu'JKS 

Ai\!DEQ*3Ll'u"1KS 
ORNE * 3Lk\TKS 
ANDEQ*BLA.~KS 

MOVE 'l' 

MOVEAMSG, l O 
ITEr?. 
EKD:F 

EXSR SR0020 

"'IN, 5l 

"*IN51 
PJ...J'lSG 

*IN52 
PAMSG 

*IN53 
PAMSG 

*IN54 
PAKSG 

*INSS 
PAMSG 

*INSS 
PAMSG 
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e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

ENDDO 
ENDSR 

*---------------------------------------------------------------* 
Llena el Subfile No. 1. 

*----------------------------------------- ---------------------* 
VlRTSFl BEGSR 

CLEAfu'\"'RRl 
MOVEA' 100' *IN, 25 
WRITESY©085Cl 
MOVEA' 000' *IN,25 

KEYCTL SETLLSY@020R 
READ SY@020R 27 

*IN27 DOWEQ 1 0' 
ADO 1 l:RRl 

MOVE 'l' *IN26 
WRITESY©085Sl 
RE.?:ill SY@020R 27 
ENDDO 

NRCDl IFGT NRRl 
Z-ADD:-JRRl NRCDl 
ENDIF 
ENDSR 

----------- --------------- ---------- ---------* 
Lee el Sub::ile Ka l. de Datos Ge.ne"::ales. 

*------------------------------ ----------------- ------* 
LEESFl BEGSR 
*IN03 DOWEQ'O' 
NRRl ANDGT*ZEROS 

READCSY@085Sl 27 
27 LEAVE 

Z-.AD:JNRRl NRCDl 
SFOPC IFEQ '2' 
SFOPC OREQ '3' 
SFOPC OREQ '4' 
SFOPC OREQ '7' 

EXS2 CHKERR 
50 LEAVE 

~OVE "' ASTER 
SELEC 

SFOPC WHEQ '3' 
MOVE '9' SFOPC 
EXSR SROOll 

SFOPC WHEQ '2' 
SFOPC OREQ '4' 

EXSR SR0012 
SFOPC WHEQ '7' 

CALL ·SY@086R• 
PARM SH?ROC 
PARM SHFLAN 
Pti .. RM WKERR 3 
FREE 1 SY®086R' 

WKERR IFEQ 'ERR' 
MOVE 'l' *IKSO 
MOVEA.!\\SG, 19 P.l!J<lSG 
LEAVE 
ELSE 
MOVEA!'1SG, 20 ?AYíSG 

BK'DIF 
E~DSL 

EKDIF 
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e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

Verifica Errores. 

ENDDO 
ENDSR 

*----------------------------
CHKERR 

SHPROC 

SH?LAN 

KEY020 
SFOPC 
*IN36 
SFOPC 
*IN36 

SPOPC 
SFOPC 
*IN36 

SFOPC 
*NOKEY 
SFOPC 

SFOPC 

SFOPC 

KEY020 

S?O:?C 

BEGSR 
MOVE 'o' 
MOVEA'OOOOO' 
MOVE SHPROC 
MOVE SHPLAN 

DO 
IFEQ *BLANKS 
MOVEA' ll' 
MOVEAJV!SG,l 
LEA VE 
ENDIF 

IFEQ *3LA.."'JKS 

MOVEA'l01' 
MOVEA."lSG, 2 
LEA VE 
ENDIF 

CF.A:::NSY@020R 
:'.:FEQ '6' 
k.'.JDEQ' O' 
OREQ '9' 
ANDEQ'O' 
MOVEA' 111' 
MOVEAMSG,3 
LEAVE 

ENDIF 

IFNE '6' 
ANDNE'9' 
ANDEQ'l' 
MOVE 'l' 
MOVEAV:SG, 4 

LEA VE 
ENDIF 

SELEC 
WHEQ '6' 
CLEARSY©020R 
WHEQ '2' 
MOVE 'Cambio' 
WHEQ '3' 
MOVE 'Copiar' 
MOVELSHPROC 
MOVELSHPLA.t."J 

WHEQ '9' 
MOVELSHPROC 
MOVELSHPLAN 

MOVELWKPROl 
MOVELWKPLAl 
CHAINSY@020R 
MOVELWKPR02 
MOVELWKPLA2 
WHEQ '':i' 
V.OVE Baja 
MOVE 'l' 

ENDSL 

*!N34 
*IN,50 
WKPROC 
WKPLAN 

*IN,SO 
PP.J1SG 

"'lN, 50 
P-1\MSG 

36 
A:'. ta 

Copiar 

*IN, 50 
PA.'IJSG 

*INSO 
PAMSG 

PADMOV 

PADMOV 

WKPROl 6 
WKPLAl 2 

WKPR02 6 
WKPLA2 2 
WKPROC 
WKPLAN 

36 
SHPROC 
SH:t'LAN 

l?AD;.'.OV 
*IN34 
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e 
e 

e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 

e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 

ErDDO 
ENDSR 

----------------------------* 
Despliega Subfile No. 2. * 

-------------------------------- -----------------------------* 
SR0020 

*IN03 
ASTER 

*IN03 
*I:-Jl2 

Verifica si se 

*IN27 

Verifica Datos 

27 

*IN27 
l\iRR2 

S2SEC'J 

S2SECU 
S2SECU 

S20RDE 

S2FRLB 

S2FRFI 

BEGSR 
EXSR WRTSF2 

OOWEQ' O' 

ANDEQ' *' 
WRITES'í@085HD 
."1RITESY@O 8 5M2 
EX?MTSY®085C2 
CLEA"'-PA.".SG 
MOVEA 1 00000000'*IN,50 
Z-ADD*ZEROS CONT 50 

IFEQ '1' 
OR:SQ '1' 
LE.!\.VE 
ENDIF 

hizo algun ca"1bio 

READCSY®085S2 
IFEQ 'o ' 
Z-F..DDl 
EXDIF 

al subarchivo. 

CONT 

27 

de los Arc:tivos a Enviar/Recibir. 

Z-ADDl 
DOUEQ'l' 
CHAINSY©085S2 
:,E.ro.VE 

lFNE *BLANKS 

IFNE 'INIC' 
A..f.JDNE 'RETO' 
MOVEA' 11' 
MOVEAl"!SG, 11 
L3AVE 
:SNDIF 

IFLE *ZEROS 
MOVEA'lül' 
MOVEAMSG,12 
LEA VE 
ENDIF 

I?'EQ *BLANKS 
MOVEA' 1001' 

MOVEAMSG, 13 
'-'EAVE 
ENDIF 

IF:O:Q *BLANKS 
~OVEJI.' ::..0001' 
:V:OVEk'1SG, 14 

LE.r>.VE 
ENDI:? 

NRR2 

*:;:N, 50 
P.l:\JVISG 

*IN,50 
PAMSG 

*IN,50 
?Ji_v;SG 

27 
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e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 

e 
e 

S2TOLB 

S2TOFI 

S20PCI 
S20PCI 

*:!:NSO 

CONT 

'tJRTS?2 

KEY020 
:(3YJ20 

~1::::27 

C NRR2 
e 22 

e 
e 
e 

IFEQ *BLANKS 
MOVEA'100001' *IN,50 
MOVEAMSG,15 PA.~SG 

:'..,EAVE 
ENDIF 

IFEQ *BLANKS 
MOVEA'lOOOOOl' *IN,50 
MOVEAMSG, 16 PAi"!SG 
:,EAVE 
ENDIF 

IFNE '*ADD' 
.A.:'\DKE' *REP' 
MOVEA'l000000: 1 *IN,SO 
MOVEJiJ1SG, 17 PAiViSG 

:WEAVE 
EXD:3:F 

E!..SE 

c;:,,EARS20RDE 
C:..EAR82FRL3 
c:::,E)l2_32FRFI 
C:,EARS2TOLB 
C'-'EA?..S2TOFI 
c:,EJl.RS20PCI 
END:;:F 

U:?DATSY@085S2 
ADD 1 NRR2 

E NUDO 

IFEQ ' l' 
U:?DATSY@085S2 

IFEQ *Z3ROS 
EXSR SRC030 
E:.F;J:F 
ENO:F 
E:\000 
ENDSR 

3EGSR 
CLEARNR:?.2 
l'íOVEA' 100' 
WRITESY@085C2 
i'0\7E_:1\. 010• 

Z-AD:J*ZEROS 
SET~:.,SY@030R 

READESY@030R 

DOWEQ'O 
."\OC 

CE.'\INSY®085S2 
C.,E.::>.VE 

JVO"JE SFSECU 

Z-.:\S:JSFOR:JE 
1':0'/E SF?'<.'..,B 

*IN,25 

"IN, 25 

NRR2 

NRR2 

S2SECU 
S20RDE 
S2FRLB 

27 

27 
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e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 

MOVE SFFRFI 
MOVE SFTOLB 
MOVE SFTOFI 
!'\:OVE SFOPCI 
UPDATSY©085S2 

KEY020 READESY@030R 
ENDDO 
E::;;rIJSR 

*------
Despliega Subfile No. 3. 

S2FRFI 
S2TOLB 
S2TOFI 
S20PCI 

27 

-------* 

*---------------------------------------------------------------* 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 

e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 

SR0030 

*IN03 
ASTER 

*IN03 
*IN12 

BEGSR 
EXSR l';RTSF3 

DOWEQ'C' 

A::.~DEQ' *' 
WRITESY@085H'J 
WRITESY@085Ml 
EXFMTSY@085C3 
CLEA.~PAMSG 

MOVEP..' 0000' 
Z-ADD*ZEROS 

IFEQ 'l' 
OREQ '1' 
LEA.VE 
E0JDIF 

*IN,50 
CONT 

Verifica si se hizo algun camb~o al subarchivo. 

•IN27 
READCSY®:JS5S3 
I?EQ 'G' 

Z-ADDl 

ENDIF 
COKT 

Verifica los Da~os de la L~sta de LJibrerias. 

27 

*IN27 
NRR3 

S3SECU 

S3SECU 
S3SECU 

S30RDE 

S3LIBR 

Z-ADDl NRR3 

DO'JEQ'l' 
CHAINSY®085S3 27 

LEA VE 

I?NE *Bi,ANKS 

IFNE 'INIC' 
ANDNE'RETO' 
MOVEA' 11' 
MOVEAMSG,11 

LEA VE 
E~DIF 

IFLE *ZEROS 
MOVEA' 101' 
MOVEAMSG,12 
LE AVE 

ENDIF 

I?EQ *B::.,A.NKS 
MOVEA'lüü::_' 

MOVEAJ'.lSG, :C 8 
LEAVE 
E:-JDIF 

*IN, 50 
PJl...!'V!SG 

*IN,50 
PAt•lSG 

*IN,SO 
PAi'1SG 

27 
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e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

*INSO 

CON':' 

ELSE 
MOVE *BLANKS 
MOVE *BLJ..NKS 
ENDIF 

UPDATSY@085S3 

ADD 1 
ENDDO 

IFEQ '1' 
UPDATSY@085S3 
ELSE 
IFEQ *ZEROS 
EXSR UPD020 
EXSR UPD030 
EXSR UPD040 
NOVE ""BLA--'\K 
EKDIF 
ENDIF 
E::<JCJDO 

ENDSR 

S30RDE 
S3LIBR 

NRR3 

ASTER 

*---------------------------- --------------------------------* 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 

e 
e 
-
e 

e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

Llena el SGbfile No. 

27 

WRTS?3 

KSY02C 

KEY020 

* l)J27 

NRR3 

KEY020 

BEGSR 
CLEARNRR3 
MOVEA'100' 
WRITESY@085C3 
MOVEA' 010' 

Z-ADD*ZEROS 
SETLLSYGC40R 
READ2:SY©040R 

DOWEQ'O' 
ADD 1 
CRAINSY@085S3 
LEAVE 

MOVE SLSECU 
Z-ADDSLORDE 
MOVE SLLIBR 
UPDATSY@085S3 

READESY©040R 
ENDDO 
ENDSR 

.::..ctualiza Archivo SY@020?. 

*IN,25 

"'IN, 25 

NR::l.3 

27 

NRR3 
27 

S3SECU 
S30RDE 
S3LIBR 

27 

*---------------------------------------------------------------* 
UPD020 BEGSR 

SELEC 
SFOPC WHEQ '6' 
SFOPC OREQ '9' 

WRITESY@020R 
SFO?C WHEQ '4' 

DELETSY@020R 
SFO?C WHEQ '2' 

t;PDATSY@020R 
ENDSL 
ENDSR 
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e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 

Actual:::- za Archivo SY@030F. 
-->-------------------------

UPDOJO 
SFOPC 
SFOPC 
KEY020 
KEY020 
*IN27 

KEY020 

SFOPC 

NRR2 

*IN27 
S2S3CU 

KRR2 

BEGSR 
IFNE '6' 
ANDNE'9' 
SETLLSY@030R 
READESY@030R 
DOWEQ' O' 
DBLETSY©OJOR 
READESY@030R 
ENDDO 
ENDIF 

IFNE '4' 
Z-ADDl 
CHAI:t\'SY@085S2 

DOWEQ'O' 
IFN3 *BL.1\NKS 
MOVE SBPROC 
MOVE SHPLJl..N 
MOVE S2SECU 
Z-ADDS20RDE 
MOVE S2FRLB 
MOVE S2FRF: 
JvíOVE S2TOL3 
MOVE S2TO?: 
MOVB S20PCI 
WRITESYG030R 
EKDIF 
AOO 1 
CHAINSY@OB5S2 
ENDDO 

ED<!JIF 
EN!JSR 

Actual~za Archivo SY®040F. 

--------- -----------

27 

27 

NRR2 
27 

SFPROC 
SFPI.,AN 
SFSECU 
SFORDE 
SFFRLB 
SF?RF! 
SFTOLB 
SFTOF: 
SFOPCI 

NRR2 
27 

*-------------------------------------------------------
e UPD040 BEGSR 
e SFOPC IFNE '6' 
e SFOPC A.':\:DNE' 9' 
e KEY020 SETLLSY©C40í?. 
e KEY020 READESY@040R 27 
e *IN27 DOWEQ'O' 
e DBLETSY@040R 
e KEY020 READESY©0402 27 

e ENDDO 
e ENDIF 

e SFOPC IFNE '4' 

e Z-ADD: !.\RR3 
e NRRJ CP.AINSY<&085S3 27 

e *IN27 '.)Of.'EQ' O' 
e S3SECU IF)[E *BLJl..Nt::S 
e XOVE SEP?.OC s:.,PROC 
e MOVE SHPLA.'\ Sí., PLAN 
e V,OVE SJSECJ s:..,sscv 
e Z-.?..:J:JSJOí<.DE S:.ORDE 
e YOVE S3LI3R s:,LIB?. 
e W?.ITESY@040?. 
e ENDI? 
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e 
e 
e 

e 
e 

NRR3 
ADD 1 

CHAINSY@085S3 
ENDDO 

ENOIF 
ENDSR 

Rutina de Inicializacion. 

e *INZSR 
e KEYCT~ 

e 
e 

e KEY020 

e 
e 
e .. / Tab:.a de Mensa] es. 

Clave de Proceso no debe 
Clave de Plante no debe 
c~ave Duplicada. 
Registro Inexistente. 

BEGSR 
KLIST 
KFLD 
lCFLD 

KLIST 
KFLD 
KFLD 
ENOSR 

'º ec. blancos. 

'º en blancos. 

NRR3 

CTPROC 
CTPLAN" 

WKPROC 
WKPLAN 

Tipo de Proceso jeb8 ser *LCL o *RMT 
Descripci~n del Proceso no debe ir en Blancos 
Campo F::"om-Yiáquir..a no debe -._r en blancos. 
Ca¡r¡po To-Yiáq-iina no debe ir en blancos. 

27 

6 
2 

Campo Existe ?receso de Retorno debe ser 'SI' o Blanco 
Campo Existe ?receso de Retorno debe ser 'SI' 
Secuencia debe ser INIC o R3TO. 
No. de Orden debe ser Yiayor a Ceros. 
Campo FroD-L1brer1a no debe ir en Blancos. 
Campo Fro~-Archivo no debe ir en Blancos 
Campo To-L1brer1a no de~e ~r en Blancos. 
Campo To-File no debe ir en Blancos 
campo Ad1c1onar o Remplazar Registro debe ser *ADD ~ *REP 
Nombre de la Librer1a no debe ir en 3lanco. 
Existen problemas de co~~c1caci~n, intente mas tarde. 
El copiado de regs. a sistemas remotos se efectuo satisfactoriamente 

El progran1a SY@086R realiza las siguientes acciones: 

--· 

., Copia información de los archivos del sistema a la máquina ren1ota por clave de 

proceso. 

*~-------

?ROGRJ>YA 

SISTE11!A 
.rl.'.JTJR 

F3CHA 

SY:&086R. 
Copia Registro de Parametros a S1scemas Remotos. 

Mapics/Costos. 
3duardo Mart~nez Salinas 

P?,CGRA.VAS QU2 :,o ::,LA.iVA.i\l 

HISTOR:,; DE MODI?:CACIONES 
5':':§086R 
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FSY@020F IF E 
FSY@030F IF E 
FSY@040F IF E 
FSY@022F UF E 
F SY©020R 
FSY@032F UF E 
F SY©030R 
FSY@042F UF E 
F SY@040R 

ISY@020R 
I SHPROC 
I SHPLAN 
I SHTIPO 
I SHDESP 
I SHFRMQ 
I SHTOMQ 
I SHPGMl 
I SHDDMl 

SHRETO 
SHPGM2 

I SHDDM2 

e 
e NSO 
e N50 
e 
e * I:\50 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e *I:NSC 
e 
e 
e 

K DISK 
K DISK 
K DISK 
K DISK 

K DISK 

K DISK 

OPEN SY©022P 

OPEN SY@032F 
OPEN SY@042? 
SELEC 
WHEQ 'o' 
EXSR UPD020 
EXSR UPD030 
EXSR UPD040 
CLOSESY@022F 
CLOSESY@032? 
CLOSESY@042F 
WHEQ 'l' 
MOVE 'ERR' WKERR 
ENDSL 
MOVE 'l' *INLR 

A UC 
KRE:NAMESY©022R 

A UC 
KRENAMESY@032R 

A UC 
KRENAMESY@042R 

XXPROC 
XX PLAN 
XXTIPO 
XXDESP 
XXFR>"'.Q 
XXTOMQ 
XXPGMl 
XXDDMl 
XXRETO 
XXPG~2 

XXD::JM2 

50 
50 
50 

36 
36 
36 

Actualiza Archivo SY@020F de Sistemas Remotos. 
---------

e UPD020 
e KEY 

e *IN36 
e KEY 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 36 
e N36 

e 
e 

* - - - -

BEGSR 
CHAINSY@020R 

IFEQ 'o' 
CHAINSY@022R 
MOVELXXPROC 
MOVELXXPLAN 
MOVELXXTIPO 
MOVELXXOESP 
MOVELXXFRMQ 
MOVELXXTOMQ 
MOVELXXPGMl 
MOVELXXDDMl 
YiOVELXXRETO 
~ov;;:LXXPGM2 

~OV3LXXDDM2 

WRITESY0022R 
UPD.~TSY@C22R 

EXDI? 
EXDSR 

36 

36 
SHPROC 
SHPLAN 
SHTIPO 
SHDESP 
SHFRMQ 
SHTOMQ 
.SHPGMl 
SHDDMl 
SHRETO 
SHPGM2 
SHDDM2 

---------* 
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Actualiza Ax:chivo SY@030F de Sistemas Remotos. 

-------------------------------* 
e UPDOJO BEGS13 

Elimina Registros de Sistemas Remotos. 
C KEY SETLLSY@032R 
e 
e 
e 
e 
e 

KEY 
*IN36 

READESY@032R 
DOWEQ' O 1 

DELETSY@032R 
REA.DESY@032R 
ENDDO 

Actualiza Archivos de Sistemas Remotos. 
C KEY SETL~SY©030R 

e 
e 
e 
e 
e 

e 
*------

KEY 

*IN36 

KEY 

READESY@03 OR 
DOWEQ'O' 
WRITESY@032R 
READESY®030R 
ENDDO 

ENDSR 

Actualiza Archivo SY@040F de Sistemas Remotos. 

e UPD040 BEGSR 

Elimi::ia Registros de Sistemas Remotos. 
C KEY SETLLSY@042R 
e 
e 
e 
e 
e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 

e 

e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

KEY 
*IN36 

KEY 

ReADESY©042R 
DOWEQ'O' 
DELETSY®042R 
READESY®042R 
ENDDO 

Actualiza Archivos de Sistemas Re~otos. 
KEY SETLLSY@04 OR 
KEY READESY®040R 
*IN36 DOWEQ'O' 

WRITESY@042R 
KEY READESY@040R 

ENDDO 

ENDSR 

Rutina de Inicializacion. 

*INZSR BEGSR 
KEY KLIST 

KfLD WKPROC 
KfLD WKPLAN 

*ENTRY PLIST 
PARM WKPROC 
PARM '¡..'KPLAN 
PARM WKERR 
ENDSR 

6 
2 

36 

36 

36 

36 

36 

36 

36 

36 
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!V.4 MANTEl'iIMIENTO A LAS BASES DE DATOS DEL SISTEMA. 

Una parte importante de este sistema es el mantenimiento a la base de datos, debido a que 

es ésta la que indica al sistema mismo los pasos a seguir, los archivos a enviar y recibir; y 

los procesos a correr. A continuación se presenta la pantalla principal del mantenimiento 

a la base de datos en la figura 4.1 O 

fle J;:C1t Iransfer Ap;¡ear~oe _f_~nr""~ --~~ist ~~~ .~."~---- __ _ 

@l 1 ¡¡-, 1 ¡-, 1· d'! !), [!fil "' ·..i 1 ·~ ~ 
~ Copy Paste Sond Recv D<Spl"~ Color ~ Record Slop .;-¡~~:T 

SY@065P 
EM8RTINEZS Hant. a las Bases de Datos de Procesos RemoTOS 

2-Cambio 

CF\.i050. CP 
cF~Je75- - ·cr 
CFW876 CP 
CFW896 CP 
CFlJ181 CP 
CFW152 CP 
CFW188 CP 
CFW251 CP 
CFW308 CP 
CFW330 CP 
CFW412 CP 

*~MT 
*LCL 
>1<LCL 
*LCL 
*LCL 
*LCL 
"'RMT 
*RMT 
*RMT 
*RMT 
*RMT 

3-Copiar 4-Eliminar 7-Copia Sist. Remotos 

HANOA NIVELES AL CSS 
Obtiene lo péñdiente de PrOdUCir:-ei1MH. 
Obtiene lo pendiente de producir en MH 
Recupera la produccion de MH. 
Recupera la produccion diaria de MH. 
Rsc~psrs ls arda~ de ma~~factura de Mn. 
EXTRAE MOVIMIENTOS DEL CEI948F 
EXTRAE MOVIMIENTOS DEL CEI128F 
MANDA ARCHIVO NIVMFG Al CSS 
MANDA ARCHIVO CTR031F AL CSS 
EXTRAE EMBARQUES DE SIMBOLOS INDICADOS 

F3-Salir F6-Rlta F12-Cancelar 

FIG. 4.10 Mantenimiento de claves de procesos remotos. 

19:44:25 
17/85/88 

More 

En esta pantalia se presenta la información generai de cada proceso remoto, su clave, ia 

planta, el tipo de proceso y su descnpción. Se tienen diferentes opciones para ei 

1nantenim1ento a esta base de datos como son cambio, copia, borrar, copiar al sistema 

rel11oto y funciones con10 par dar de alta nuevas claves Por ejemplo, tomando el proceso 

CF\\1412, esta pantalla presenta la información general del m1s1no: la planta, si es un 

proceso rernoto o local y su descnpción. 
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En la pantalla de cambios de clave se puede dar mantenimiento al tipo de proceso 

(remoto o local), máquina local y remota, programa remoto, el cual se someterá en la 

máquina remota, DDM, identificador de existencia de proceso remoto de retorno, esto es 

si una vez terminado el proceso en la máquina remota se debe someter un programa en la 

máquina local, el nombre de este programa remoto de retorno si existe y su DDM de 

enlace. La figura 4.11 muestra esta pantalla de mantenimiento. 

@ f'[J ~ o!!' ~ ¡¡¡¡ 
PrlScm Copy Pasle Sencl Recv Drsplay 

SY@085P 
EMf\RTINEZS 

P1·ocr::>1t 
Ptunt<1 

CFW412 
CP 

Mant. a 

_I_!QQ __ qe .t'IO~~c_:i:_,_ _ __,__, __ · .. ~ 
Descripción del Proceso. 
From-Maquina . . . 
To-Maquina . . . 
Programa Remoto. 
DOM Enlace Remoto 

\as 

Existe Proceso de Retorno: 
Programa Remoto Retorno. 
DOM de Enlace de Retorno : 

F3-Salir F12-Cancelar 

@ tp ¡ '& b ~\ d1 ~ ~ ¡ ,,~~ 1 Color Record Stop Plcy Q ... 1t d 

19:44:25 
'sases de Datos de Procesos Reinotos 11/05/00 
! 

Modo. Cambio 

lí<RMT 
OORRE-Ef.fsARoUES-DE_s_iMBoldS-fNDTr.R-ñoS ---
CPMEXS83 
CPMEXS82 
CFW413CL 
SRBPRG 
SI 
CFW412R 
MANUFDDM 

fl a MIJ ,. A ' " " 19/830 

FIG. 4.íl Cambio de ciaves de procesos remotos. 

Retomando el ejemplo del proceso CF\V412, esta pantalla permite especificar si es un 

proceso local o remoto, una descripción del n11smo, la n1áqu1na local, la máquina remota, 

el progran1a que se son1eterá en la máquina ren1ota, el DDM que se utilizará para el 
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enlace con la máquina remota, si existe un proceso de retorno en la máquina local; y de 

ser así, el programa que correrá en ésta y el DDM que se utilizará para el enlace. 

Es necesario también especificar los archivos que van a ser enviados de la máquina local 

a la máquina remota (los cuales se identifican con la clave de secuencia INIC), y los 

archivos que serán enviados de regreso de la máquina remota a la local ( identificados 

por RETO), con sus respectivas librerías.También se especifica el orden en que serán 

enviados dichos archivos y si en caso de existir el archivo en la librería destino se 

remplazará la información o se adicionará a la ya existente. La figura 4.12 muestra esta 

pantalla de mantenimiento. 

file gd~ lransfer_ AµQeai~~e- _J;ommun1ca1'0~ _ As~LSt Y{~_!!_el~. 

¡¡;ji it; i':l "1!1~1 i.. l!fil :¡;¡I •:. ~ 
~ Copy Peste Send Recv Display Color ~ "'~'-='º~"~'~"'~ 

SY@Qíl!'iP 
EMARTINEZS Mant. a las Bases de Datos de Procesos Remotos 

! 
Scc__ 

_!INIC 
RETO 
RETO 

e-
'--
.-'--
!-

CFWl'.l12 Planta· CP 

--' _z 
____;¡ 

!-ror-L_LlJ) /_EJ__J_e ____ _ 
CTPSMPRD CFW"180F 
·orEMP EMsARDUES 
CTMFGPRDCS CFLl"114F 

f_::J:-Salir f_l~-Cancelar 

Io --~--1Ju.:_'3LUL~1_l e 
CTMFGPRDCS CFW480F 
CTPSMPRO -CFW412F 
CTPSMPRO CFWl'.l1"1F 

19:4q:~q 

17/05/00 

f\iJ;J/Reri 
*REP ----:t:REP ___ _ 

*REP 

Mo1·e. 

A a ,:; MJ..J A 08/882 

FIG. 4.12 Mantenimiento de archivos a enviar. 
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Para el ejemplo del proceso CFW412, la secuencia de inicio indica que se enviará el 

archivo CFW400F de la máquina local a la remota. Este archivo contiene los símbolos de 

los que se pretende extraer los embarques y las ventas para ser utilizado por el programa 

remoto que depositará la información en los archivos CFW414F y EMBARQUES, los 

cuales regresarán a la máquina local para ser utilizados por el programa CFW412R. 

Otro punto importante es el r11antenimiento a la lista de librerías con la que van a correr 

los procesos tanto en la máquina remota como en la máquina local una vez que regrese el 

proceso a ella Esta lista de librerías es importante porque es en las únicas librerias donde 

el proceso buscara los objetos (programas, archivos, áreas de datos, etc.), y de no 

encontrarlos en estas terminará en error. 

Se deben identificar las librerías que serán usadas en la máquina remota de ias que serán 

usadas en la máquina local. Las de la máquina remota son marcadas con INIC en la clave 

de secuencia o identificador de librerías, mientras que las que serán usadas en la máquina 

local son marcadas con RETO. 

En este caso el número de orden es muy importante ya este definirá que posición ocupará 

cada librería dentro de la lista de librerías. Esto es importante debido a que s1 un archivo 

existe en más de una librería, el programa lo tomará de la librería que tenga un número de 

orden n1enor. por lo que s1 este parámetro no es dado correctamente se puede tomar 

información no deseada. 
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La figura 4.13 nos muestra esta pantalla de mantenimiento. 

::r !Sesswn A: - [2.t x 80] J!llill3 
É1~-.. f~ lra~~?-=ance-~c00on __ As.tls!: Y{O'!dow Help ---------------------------

~ l l'§ 1~1 ~1~1 flj)\i!lll ~I ·~ oa ~ CopJI Paste Send Recv ÓisplaJI Colo; ~ Record Slop 

SY@885P 
,EMARTINEZS 
! 

Mant. a las Bases de Datos de Procesos Remotos 

, roceso CFW412 f' lanta. CP 

L_;-11..c__~..t:.J .. <i __ 

CTMFGPRDCS 
t:Ti.fFG-OAJCS -
CPMFGPRDCS 
CPMFGORJCS 
CYMEXF81 
CYCMNF 
OTEMP 
OGPL 
GP<..CP 
CTPSMPRD 
CTPSMDEJ 
CPMFGPRD 

F3-Salir E_§:-Alta E-1_~-Cancelar ,-

FIG. 4.13 Mantenimiento a lista de librerías 

19:49:27 
17 /85/00 

Modo: Cambio 

A su vez en el proceso CFW412, la secuencia INIC indica las librerías que fonnarán 

parte de la lista de librerías con que correrá el programa remoto. Por lo ta.nto, la secuencla 

RETO tarnbién señala las hbrerías que formarán parte de la lista de librerías con que 

correrá el programa local 

Cabe mencionar que para el uso de parámetros en el llamado de programas, éstos se 

deben concatenar en una variable carácter de longitud 256 y llamar al programa inicial 
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del sistema con los siguientes parámetros: clave de proceso, planta, forma de proceso 

(Batch o Interactivo) junto con la variable anterior. La figura 4.14 muestra la fonna de 

concatenar y llamar al programa. 

1'!SessronA-l24x801 ' ·' 1!!11!113 
file Idít Iransfer Ap.Qeara11ce Dimmunl~bon As¡¡isl Y:[indow J±,el __ P ___________ ----------------

.~¡ !i?J ! ~ ! ol!l ! ~ ! ~ l!!I :iiil 1 •to ~ ,!;,' .!: ~ 1-~--T ,1 
~ Cop.:r Pasle Send Recv O~pla.:r Color ~ Record Stop Play Quil ~ ~ 

Co"Lumns ••• : 1 71 Browse CPPSMSRC/QCLSRC 
SEU==> CFW412CL 

0025.00 /*·------------------------------------------------------------------*/ 
0027.00 f* Obtiene fecha de inicio ~final */ 
0028.GG /*-------------------------------------------------------------------*/ 
0829.08 CVTDAT DATE(&FECIN) TOVAR(&FECI) FROMFMT(*CYMD) + 
0030. 00 TOFMT (*YYMD) TOSEP (*NDNE) 
0031. 00 CVTDAT DATE (&FECFI) TOVAR (&FECF) FROMFMI (*CYMD) + 
0032. 00 TOFMT (*YYMD) TOSEP (*NDNE) 
0033.00 
0034.00 
0035.00 
0035.00 
0037. 00 
0038.00 
0039.00 

CHGVRR VAR(&PARAM) VRLUE(&FECI *CAT &FECF *CAT &FOC *CAT &WPERI + 
*CAT &SND *CAT &WEXT *CAT &WEXT2) 

CALL PGM(SY@050CL) PARM('CFW412' &WPTA '8' &PARAM) 

FINAL: RETURN 
ENOPGM 

****************** s~d of d~ta **************************************** 

t1fl ·a MW 

FIG. 4.14 Llamado aI programa principal del sistema 

En este ejempío se envían, entre otros parámetros, una fecha inicial y una final para 

indicar en intervaio de ventas y embarques que se requieren. 

Para utilizar los parámetros en los programas, se deben recuperar del área de datos 

SY@O 1 OD, separándolos en variables de la misma longitud y tipo de las originales que se 

concatenaron. La figura 4.15 muestra la forma de recuperar los parámetros. 
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l!l!Sess1on B - (2>1Ji:80) l!!l~f3 
file fdil rransrer ApQearance ~ ~ ·}¿(indow', !felp. :e 
Columns ... : 1 71 , Br'otrise - CPMFGSRCCS/QCLSRC 
SEU==> CFW413CL 

0019.08 /*-------------------------------------------------------------------*/ 
0020.00 /* Recupera parametros .. · *I 
0021.00 /*-------------------------------------------------------------------*/ 
00·22-:-GG-RtViYTAARADTAARA (Qr-EMl?/S9@0100 (1.-8) J · · · RTNVAR (&F°ECINI) 
0023.001 RTVDTAARA DTAFiRA(QTEMP/SY@010D (9 B}l RTNVAR(&FECFlN) 
0024.00 RTVDTflFRA DTAARA(QTEMP/SY@010D (17 3)) RTNVAR(&FOC) 
0025.00 RTVDTAARA DTAARA(QTEMP/SY@010D (32 1)) RTNVAR(&WEXT) 
0025. 00 RTVDTAARA DTAARA (QTEMP/SY@010D (33 1)) RTNVAR (&WEXT2) 
0027. 00 
0028.08 CRTDUP1:8J OBJ{CFW412f) FROMLlB(CPMFGPRDCS) OSJTYPE(*flLE) + 
0029.00 TOLIB(QTEMP) NEWOBJ(EMBARQUES) 
0030.00 CRTDUPOBJ DBJ(CFW473F) FROMLIB(CPMFGPRDCS) 08JTYPE(*fILE) + 
0031.00 TOLIB(QTEMPJ NEwOBJ(EXTSROSRO) 
0032.00 /*-------------------------------------------------------------------*/ 
0033.00 /~ Selecciona ordenes de compra *f 
0034.00 /*-------------------------------------------------------------------*/ 
0035.00 IF COND(&WEXT = 'S') THEN(DO) 
0035.00 DVROBF FILE(SR5WTT) TOFILE(SR6WTT) SHARE(*YES) 
0037.0G /*-------------------------------------------------------------------*/ 
0038.00 /* Selecciona ordenes de compra *f 
0039.00 /* WTPQTY,WTSHDT */ 

MA b ::. , MW , esz:ee 

FIG. 4.15 Recuperación de parámetros 

En la pantalla anterior se recupera la fecha inicial de las primeras ocho posiciones del 

área de datos SY@010D así como la fecha final de las siguientes ocho posiciones. 

169 



CONCLUSIONES 



CONCLUSIONES 

Con este sistema se optimizan recursos ya que al aumentar la rapidez en la transferencia 

de infonnación, se disminuye el tiempo de procesamiento de las aplicaciones, lo cual le 

permite a 1a máquina atender otras tareas aumentando de esta forma su eficiencia. 

Esto es posible a través del desarrollo de dicho sistema de transferencia de información, 

que proporciona a los desarroliadores, que en este caso fungen como usuarios, la 

posibilidad de solucionar eficazmente las tareas demandadas a lo largo de los procesos 

diversos que se les encomiendan sin tener que utilizar códigos complejos o largos para 

ello en sus programas. 

El sis.rema permite enviar archivos con campos empacados, a diferencia del FTP (File 

Transfer Protocol), debido a que dichos archivos son muy comunes el FTP pierde campo 

de aplicación. 

El sistema también permite un mejor monitoreo de los mensajes de error de la 

transferencia; lo que permite un óptimo control del mismo. 

A su vez, el sistema pennite pasar el control de una n1áqutna a otra para el procesamiento 

de datos en ambas; esto es de gran utilidad debido a que un proceso puede iniciar en la 

máquina local, después pasar el control a la máquina rernota para realizar una tarea en 
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ella (por ejemplo una selección de la información necesaria), y finalmente continuar con 

el proceso en la máquina origen. 

El Data Mirror nos pennite tener la información en ambas máquinas teniendo de esta 

manera la opción de leerla en cualquiera de las dos; no siendo necesario de esta manera, 

transmitir información de una máquina a otra, o de tener el retraso debido a una lectura 

remota del n1ismo. Sin embargo, se necesita tiempo de proceso de la máquina para estar 

replicando la información de una máquina a otra, lo cual, se ejecuta independientemente 

de si se necesita o no la información, y al tener esta información en ambas se está 

utilizando mucho espacio en disco lo que también representa una desventaja. Con el 

sistema solo se procesa el requerimiento de información cuando ésta se requiere, y al 

tener la posibilidad de solo traer aquella que se necesita, se reduce de gran manera la 

1nfonnación duplicada en ambas máquinas. 

Con volúmenes grandes de infom1ación, el sistema tlene un mejor desempeño al lado del 

DDM (Distnbuted Data Managernent), el cual necesita una mayor transferencia de 

mensajes de control entre máquinas. 

Otra ventaja se presenta cuando es necesario juntar los procesos e información de ambas 

máquinas en una sola por alguna contingencía. Para realizar esto con programas que 

utilizan e-l sistema, basta con modificar solo unos pocos datos del mismo, a diferencia de 

cuando se utiliza el DDM con el cual, se necesita borrar objetos y posterionnente 

volverlos a crear. 
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Sin embargo, a pesar de que este sistema tiene un excelente desempeño cuando se 

manejan grandes niveles de información, se pueden obtener mejores resultados con el uso 

del DDM cuando el volumen de información es muy pequeño. 

Además, cuando se requiere hacer actualizaciones en línea, por ejemplo, en las 

transacciones donde se requiere bloqueo de registros, es necesario el uso del DDM; 

debido a que el sistema no realiza este bloqueo siendo posible que la inforn1ac16n 

carezca de la integridad necesaria. 

Este sistema tiene otra aplicación, cuando se tienen en la misma máquina información 

para diferentes plantas o compañías, la cual se almacena en diferentes juegos de librerías. 

En este caso se puede usar el sistema para seleccionar información de la otra planta aún 

cuando ambas están en la misma máquina, el proceso cambia las librerías por las de la 

información de la otra planta, corre el proceso requerido y vuelve a cambiar las librerías 

por las originales regresando al proceso original. Este es una valor agregado del sistema 

que facilita ciertas tareas a los programadores al desarrollar sus aplicaciones. 

Finalmente, este sistema ayuda a los desarrolladores y responsables de los sistemas al 

permitirles el desarrollo de aplicaciones más veloces de una manera sencilla y rápida en 

sus programas, flexibilidad para cambios, contingencias y algunas otras aplicaciones. 

También éste ayuda a los usuarios finales a tener mejor tiempo de respuesta en sus 

procesos y a un mejor aprovechanüento de los recursos del AS/400 

¡Tl 



BIBLIOGRAFÍA 



• MARTYN, TIM y HARTLEY TIM. DB2/SQL Manual nara programadores. Incluye 

SQL/DS, MCGRAW HILL, l' edición, ESPAÑA, 1991. 

• INTERNATIONAL BUSSINES MACHINES (IBM), Técnicas de Procesamiento de 

Datos, lª edición, 1973. 

• INTER.i'\!ATIONAL BUSSINES MACHINES (IBM), Application Svstem/400. 

Cornmunications: Remate Work Station Guide versión 2, 3ª edición, ESTADOS UNIDOS, 

Noviembre 1993. 

• INTERNATIONAL BUSSINES MACHINES (IBM), Application System/400. 

Communications: Managernent Guide versión 2 3ª edición , ESTADOS UNIDOS, 

"loviembre 1993. 

• INTERNATIONAL BUSSINES MACHINES (IBM), Application System/400. Central 

Site D1stribution Guide versión 2 3ª edición, ESTADOS UNIDOS, Noviembre 1993. 

• INTERNATIONAL BUSSINES MACHINES (IBM), Application System/400. 

Programming Work Management Guide versión 2 3ª edición, ESTADOS UNIDOS, 

Noviembre 1993. 

• EMPRESAS/400, No. 17, Febrero-Marzo 2000. 

• INTERNATIONAL BUSSINES MACHINES (IBM), Application Svstem/400. 

Languages: Systems Application Architecturc AD/Cycle RPG/400 Reference versión 2 1 ª 

edición, ESTADOS UNIDOS, Mayo 1991. 

• INTERNA TIONAL BUSSINES MACHI0iES (IBM), Apolication System/400. 

Communications: Distribuition Services Net\vork Admin1strator's Gu1de 3ª edición, 

ESTADOS UNIDOS, Agosto 1990. 

175 



• INTERNA TIONAL BUSSINES MACHDIES (IBM), Application System/400. 

Communications: Distributed Data Management lJser's Guide 2ª edición, ESTADOS 

UNIDOS, Septiembre 1989. 

• INTERNATIONAL BUSSINES MACHINES (IBM), Application System/400. 

Programming Control Language Reference Volume 1 3ª edición, ESTADOS UNIDOS, 

Agosto 1990. 

176 


	Portada
	Índice
	Introducción
	Capítulo I. Sistema AS/400
	Capítulo II. Lenguajes de Programación
	Capítulo III. Desarrollo de un Sistema
	Capítulo IV. Desarrollo del Sistema para Comunicación Entre Programas
	Conclusiones
	Bibliografía

