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TODO Y POR LO QUE SIGUE EN ADELANTE Y SE 
QUE ESTARAS EN CADA MOMENTO FELIZ DE Mi 
VIDA A SI COMO LOS TRISTES, PERO CONTIGO 
SERAN MENOS, GRACIAS A TI MI AMOR, GRACIAS 
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INTRODUCCION 
En el afio que se estrena el Capitulo 1 de Star Wars en 
el cual se da a conocer !a nifiez de Anakin Skywalker es 
importante saber que la mercadotecnia de Star Wars 
sigue siendo una de las mas solicitadas por los fans. 

Es por eso que la introduccién de nuevos productos a 
México y hechos en México es necesario. 
Cuando empece esta tesis mi punto de partida fue la 
traducci6n total de las tres revistas esto para hacer mas 
facil la lectura y el entendimiento de algunas cosas que 
los lectores de estas querian saber, y el redisefio de las 
revistas fue para tener una lectura sin muchas 
distracciones, que es claro que a la gente les gusta las 
fotos e ilustraciones pero muchas personas las utilizan 

para recorte o como coleccién pero el caso de las fotos 
es que estas se pueden conseguir en internet. 
Asi que espero que ja realizacién de esta tesis no sea 

en vano y sirva para futuros estudiantes y comprendan 
que el disefio editorial es sencillo solo a que tener las 
bases y una buena imaginacion.



CAPITULO 1 
PLANTEAMIENTO DEL 

PROBLEMA 

1.- ANTECEDENTES DEL PROBLEMA 

El afio de 1977 marcé una etapa crucial 
para la cinematografia hollywoodense, la 
mercadotecnia de la misma y de toda una 
generacién de jévenes. Se estrenaba la 
primera pelicula de la famosa trilogia de La 
Guerra de las Galaxias (Star Wars). 

  

Veinte afios después las tres peliculas se 

reestrenan en una edicién especial, y fa 
venta de productos referente a la trilogia 
renace o se fortalece entre los fanaticos. 
Estos productos van desde mufiecos de los 
personajes, naves a escala, camisas, 
gorras, displays, etc; pero quiza lo que mas 
se consume son los impresos, como 
calendarios, posters, libros de arte, revistas 
por mencionar aigunos. Sin embargo se 
presenta un problema, la mayoria de estos 
impresos como los libros y revistas vienen 

 



en varios volimenes y en idioma inglés; es 
el caso del Diario Técnico de la Trilogia 
(Technical Journal of Star Wars) el cual se 
maneja en tres valumenes y, claro, el precio 
es mas alto que si se adquiriera uno solo. 

El furor de La Guerra de !as Galaxias esta 
comenzando de nuevo y_ aficionados 
antiguos y recientes estan en su derecho de 
tratar de conseguir un souvenir mas 
accesible, en idioma espafiol y de facil 
manejo; como fo es un libro. Es una manera 
mas interesante de entender lo que es La 
Guerra de las Galaxias y estar listos a otra 
triogia con efectos especiales mas 

sofisticados. 

2. DEFINICION DEL PROBLEMA. 

Es importante satisfacer la demanda de 
los j6venes aficionados a esta trilogia; para 

ello se requiere de un material inexistente 
hasta el momento, en espafiol y disefado 
bajo un campo totalmente diferente al que 

se produjo en E. U. A. 

3. UBICACION DEL PROBLEMA 

Quiz4 el mercado de mayor potencial 
adquisitivo que tiene La Guerra de las 
Galaxias es el mexicano; no obstante se 
enfrenta a varios obstaculos: el idioma y, por 
tanto, un porcentaje elevado no conoce las 
peliculas. Otro es !a falta de recursos 
econémicos para adquirir revistas tan caras. 
Ademas, dichos impresos se venden en 
escasos lugares y la mayoria no sabe de su 
ubicacién. 

 



Actualmente, México necesita de disefos 
y productos nacionales y novedosos para 
distribuirse en lugares conocidos y, en un 
futuro, lograr su exportacién. 

4. OBJETIVOS DE SOLUCION. 

La propuesta de disefio del libro debe 
satisfacer la necesidad de! mercado, con 
elementos que abarquen todas las 

expectativas. La portada debe ser Ilamativa 
para acaparar la atencién del comprador, los 
elementos que se manejaran en el interior 
seran un poco conservadores ya que la 
informacion es muy importante y se 
respaldara con un minimo de fotos e 
ilustraciones para no omitir el texto, como 
sucede en otros libros donde ta informacién 
es lo mas importante y las fotos pasan a 
primer término. 

Por esto se le llamara la “Guia Técnica de 
Trilogia” la cual ofrecera al comprador una 
extensa informacién sobre aspectos que en 
las peliculas no se pueden saber, como la 
composicién de una nave o como surgié el 
imperio. 

5. HIPOTESIS INICIAL 

Si el libro la “Guia Técnica de la Trilogia’” 
comprende los elementos necesarios para 

cubrir las demandas de la editorial y el 
mercado; su adquisicién se incrementara, 

asf como lta circulacién a nivel nacional e 
internacional. 

 



6. JUSTIFICACION 

Es importante ofrecer productos novedosos y 
nacionales de calidad que sean de facil acceso. 

EI libro surge debido a la falta de nuevos 
disefios en la rama del disefio editorial, los 
cuales deben ser de lectura sencilla y atractivos 

a la vista. 

  
 



CAPITULO 2 
CLIENTE- EMPRESA 

1. ANTECEDENTES 

No existe antecedente aiguno, en el caso del 
proyecto que aqui se presenta. 

Se trata de la edicién de un fibro que se 
propondra a diferentes editoriales para lograr el 
apoyo y credibilidad. 

2. RECURSOS ECONOMICOS 

Los recursos econémicos de ia empresa 
interesada deben de ser cuantiosos, para que el 
tiraje del libro no sea limitado. 

3. NATURALEZA DEL PROBLEMA 

No existe problema concreto en particular. 
La empresa que asuma el! proyecto determinara 
los lineamientos graficos que prefiera. 

 



4. LA IMAGEN ACTUAL 

Como se puede observar, en la portada de 
una de las revistas, el manejo de los elementos 
graficos es exagerada pero realizada de 
manera muy atractiva al comprador. 

En el interior, cada pagina presenta fotos y 
dibujos en tal variedad de colores que provocan 
cansancio a la vista por su saturacién, sin 
embargo invitan a hojearlas. También consfan 
de publicidad interior referente al tema que se 

trata. 
Imagen actual de portadas e interior de revistas 

 



5. COMPETENCIA (ANALISIS GRAFICO) 

Existen a la venta en tiendas especializadas 
que pueden considerarse de buena calidad pero 

algunos de falta de imaginacién grafica. 

En la mayoria la portada es simple pero 
llamativa, y en el interior la composicién de 
elementos graficos como grafismos, fotos, 
ilustraciones, texto, color, etc., es balanceada. 

Competencia actual 

 



6. POSICIONAMIENTO EN EL MERCADO 

EI libro, compitiendo con otros de su género 
puede llegar a un primer término si se maneja 
una adecuada promocién, que se derivara de 
una excelente calidad en su produccién. 

7. PLANES DE PROMOCION 

Los planes de promocién dependeran de la 
editorial que se interese en el proyecto; pero se 
puede pensar que se iniciar€) con una 
presentacién del libro y posteriormente se dara 
a conocer por otros medios. 

8. DURACION DE USO 

Su permanencia en el mercado estaraé en 
funcién del porcentaje de ventas y e/ volumen 
del tiraje que la editorial sefiale. También el 
material que se utilice en su _ elaboracién 
marcara la duracién en el mercado. 

9. PLANES A FUTURO 

Se espera que pueda exportarse a otros 
paises, y quiza traducir, editar y redisefhar otros 
libros de este género. 

10. EXTENSION DE ACTIVIDADES 

Los medios impresos y masivos son una 
buena opcién y de gran apoyo para promover 

el libro, pues facilita la informaci6n a quienes 
desean adquirirlo, asi como para difundir su 
existencia en el mercado.



11. LICENCIAS Y REGLAMENTOS 

Se registrara en derechos de autor, bajo los 
lineamientos que se soliciten, en convenio con 
la editorial que los adquiera. 

Los dibujos técnicos e imagenes establecidas 
dentro de las revistas se mantendran para no 
afectar la identidad de “Star Wars”. 

12 CONCLUSION 

Se puede concluir que la editorial que se 
interese en el libro debera tener un prestigio y 
que su interés coincida con el del mercado para 
ofrecer un producto de buena calidad. Siendo 
asi, el libro se colocara en un alto nivel de 
competencia respecto a otros dei mismo giro. 

 



CAPITULO 3 
RECEPTOR 

1. RECEPTOR 

El tibro “La Guia Técnica de la Trilogia” va 
dirigido a jévenes que gustan de estas tres 
peliculas porque ellos son los consumidores en 
potencia. 

Este impreso puede ser adquirido tanto por 
mujeres como hombres pero quiza el sexo 
masculino sea mayoria; cuyas edades oscilan 
entre los 15 y 30 afios. Esto no quiere decir que 
la gente fuera de este rango no se interese en 
comprarlo. Esto se sabe ya que las peliculas 
tiene mas de 15 afos de que se estrenaron y en 
esa época las personas que fueron a verlas 
tenian al rededor de 7 y 20 afios. 

Los niveles culturales medio y alto seran los 
de mayor acercamiento al libro pero sobre todo 
fos que tengan curiosidad sobre este tema. 

Asimismo, a personas de clase socio- 
econémica media, media alta y alta ya que el 
libro sera expuesto en lugares exctlusivos. 

E|/ libro conservara varios logotipos originales, 

cédigo de color, de figura, de formato, etc. como 
et de STAR WARS para que el receptor lo 
identifique mas rapidamente. 

1a



Sera un medio para ampliar los 
conocimientos de los interesados en ello; podra 

coleccionarse. 
Va dirigido a quienes gustan de fa ciencia 

ficcién audiovisual o textual. 

2. CONCLUSION 

E] libro surge de ja necesidad del receptor por 

familiarizarse con las peliculas. El! comprador 
busca un impreso de buena calidad en cuanto 
al contenido; los elementos graficos han de 
estar arménicamente distribuidos para que el 
lector no se distraiga y sea mas agradable la 
lectura. Las fotografias o ilustraciones serviran 
de complemento al texto. 

  11  



CAPITULO 4 
DISENO (Antecedentes de la 
empresa) 

1. CONCEPTOS DE DISENO 

Varios son los conceptos a considerar para 

la elaboracién del disefio en el libro “Guia 
Técnica de la Tritogia’, mismos que han sido 
analizados en las tres revistas mencionadas. 

a) Tipografia. 
El uso de! tipo en un impreso es muy 

importante para la composicién de éste ya que 
favorece la compresién del texto. 

En un libro, la tipografia juega un papel 
vital para fa lectura, porque puede ser cansado 
o facil de leer. La composicién entre las 
cabezas y texto tiene que ser armoniosa. 

Tipografia usada en las revistas mencionadas 

Times New Roman 12345... 2.00.0 0c. eec ees 12 pts. 

Times New Roman 12345............ 16 pts. 

Times New Roman 12345...20 pts. 
Arial Narrow 12345... esc eeceecne cre eee eens 14 pts. 
Arial Normal 12346 ....00 000... eee ceectseee eee 12 pts. 

Arial Normal 12345.......................14 pts. 

19



b) Color. 
El color quiza es un elemento relevante, 

en e} disefio ya que mediante éste se pueden 

relacionar las actividades o sentimientos de las 

personas. 

En las tres revistas se utiliza la mayoria 

de los colores primarios y secundarios para 

hacerlas mas flamativas. 

Algunos colores que utilizan las revistas 

  

c) Formato. 
El formato determina el tipo de impreso 

y de éste se deriva su tamafio. La medida de 
hoja carta es lo mas apropiado para un libro ya 
que facilita la impresién y el manejo, Las 
revistas manejan un formato estandar como los 
es el tamafio carta 

Ww 

 



foto de una hoja de las revistas con medidas 

21.59 cms   

 
 

27.94 cm 
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d) Portada. 
E] disefio de la portada es fundamental 

en un libro, ya que funciona como carta de 
presentacion. Las revistas utilizan una portada 
similar en su composicién {a diferencia son las 
ilustraciones, las fotos y el color. 

Portada de una de las revistas 

  
6



2. MEDIOS DE COMUNICACION 

No se realiz6 alguna difusidn a través de 
medios masivos, Unicamente se promueven en 

el interior de las mismas revistas. 

Publicidad interna de fas revistas. 

SOun 
ALORC NY C076 
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3. MATERIALES, TECNICAS Y SISTEMAS DE 
IMPRESION. 

E| material en que se elaboraran las revistas 
es el papel couche brillante en portada y. 
paginas interiores. El offset es la técnica para 

impresi6n de Sas tres revistas. 

Para su impresién se utiliz6 el sistema offset. 

4. ACABADOS 

Los acabados que se le dan a estas revistas 
son: 
1- refine en todas las hojas 
2- pegado de las hojas. 

2 
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6. COSTOS Y PRESUPUESTOS 

Los costos y presupuestos tampoco pueden 
sefialarse con precisién o certeza ya que no se 
sabe cuantas revistas se lanzaron ni la cantidad 
de cada una. 

7. CONCLUSION 

Las revistas comentadas anteriormente en 
base a lo analizado se puede decir que su 
calidad es buena, pero los elementos graficos 
funcionan en solo coleccionistas y solo sirve 
para gente que sabe el idioma inglés. 

8. ANALISIS Y SINTESIS 

El receptor interesado en este tema busca un 
libro que contenga informacién completa, seria 
y en idioma espafol; que ademas se le 
presente, mediante un disefio grafico donde 
todos los elementos armonicen para provocar la 
atencién del comprador y lo adquiera facilmente 
para que satisfaga sus necesidades. 

Para economizar su costo se conjuntaran las 
tres revistas en un soio libro. 

IR



9. TABLADE _ 
JERARQUIZACION Y DELIMITACION 

1. Lluvia de ideas. 
2. Bocetaje formal (formato, area de disefo, 

Lay out, etc.) 
3. Selecci6n de tipografia ( Cabezas, 

subtitulos, tamafio de tipos, justificacién, 
etc.) 

4. Eleccién de papel ( Medidas y numero de 
tamafios) 

5. Propuestas de color 
6. Determinacidén de grafismos 
7. Fotos 
8. Dummies formales 
9. Originales mecanicos. 
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CAPITULO 5 
ESTRATEGIA DE DISENO 

1. ESTRATEGIA DE DISENO 

El comportamiento del libro en el mercado se 

manejara en base a la competencia y la editorial 

interesada. 

Los efectos en el medio tienen que repercutir 
en ja competencia en ia alta de ventas y 
derivada del interés que promueva. 

Por el momento no existen limitantes, éstas se 
derivaran cuando la editorial que lo acepte 
sugiera condicionantes tanto en el disefio o en 
el presupuesto. 

Con este libro se pretende abrir campo para 
el redisefio o disefio de otros libros en este giro 
y ala traduccién de los mismos. 

Si se toma en cuanta las necesidades del 
receptor, gustos e intereses para redisefiar una 
composicién de los diversos elementos graficos 
que intervienen en la elaboracién de un libro de 
esta naturaleza; seguramente éste sera bien 
recibido en el mercado y su difusi6n se 
extendera satisfactoriamente. 

mn



2. CONCLUSION 

Se trata de un proyecto nuevo en Mexico, en 
idioma espafiol; y en libros de este género. Por 
io tanto debe cuidarse con todo detalle la 
presentacién y la impresioén para reflejar la 
seriedad en cuanto al tema, y la calidad del 
trabajo. 
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CAPITULO 6 
PROCESO DE DISENO 

1. LLUVIA DE IDEAS 

  

    
  

                

  

  
    

    

  
    

  

      
lo   

| io 

|_— Titulo, Gezas) (clo cool 
Pocision Vertical 

 



2. BOCETAJE FORMAL 

  

SS 

    

     
Numero de pagina 

  

    

 



3. ANALISIS DE BOCETAJE 

FORMATO: El tamafio carta (21 x 28 cm.) es lo 

mas facil en impresién, y e| desperdicio en los 
pliegos de papel standard es minimo. 
Asimismo en este formato se distribuyen mejor 

los elementos sin saturar ia pagina 

TEXTO: La tipografia, para el texto sera, Arial 
de 14 pts., justificado en dos columnas. 

CABEZAS: Las cabezas se utilizaran de tipo 
New Times Roman de 60 pts. y de 28 pts., 

justificada a la izquierda. 

TEXTO DE LISTA DE DIBUJOS: Se utilizara 
tipografia Arial de 12 pts., justificado al centro. 

CABEZAS DE RELACION Y DE DIBUJO: La 
tipografia que se manejara sera New Times 
Roman de 25 pts., justificado al centro. 

CABEZAS DE CAPITULOS: Al igual que los 
titulos de los temas serdn de tipo New Times 
Roman d 60 pts., justificados al centro de la 
pagina. 

FOLIOS O NUMERO DE PAGINAS: Estos 
seran de New Times Roman de 10 pis., al 
centro de cada pagina. 

SUBTITULOS: Estos seran de tipo Arial y New 
Times Roman de 10 pts., justificados a la 
izquierda. 

DIBUJOS TECNICOS: Estos seran en tonos de 
grises, los nUmeros estaran dentro de un circulo 
negro y marcaran la relaci6n de la lista. 

9A



FOTOGRAFIAS: Las fotos se colocaran en la 
tercera columna de algunas paginas. 

PORTADA: La portada constara de texto en 
perspectiva en colores gris y rojo; una foto 
sangrada en la parte inferior derecha y una 

seleccién de color en la parte inferior izquierda, 

con un fondo negro. 

4. SELECCION DE DISENOS INICIALES 

El boceto “c” se escogid porque al contrario 
de los bocetos “a” y “b” el balance grafico es 
mas armonioso. 

En boceto “a”, el texto tiene muchos cortes en 
su seguimiento. Las cabezas en el centro es 
buena opcién, pero estas abarcarian mas del 
texto. Las fotos en caso especial estarian muy 
aisladas y se tendria que utilizar un poco mas 
de espacio de la reticula. El texto de 12 pts. es 
un puntaje muy cansado para fa lectura. 

En el boceto “b” el titulo en posicién vertical 

es poco original, y conjuntado al texto de 14 pts. 
la hoja estaria muy saturada, la foto en este 
caso tiene mucho espacio y como no se va 
incluir muchas fotos, este espacio no tendria 
uso. 

Es por eso que el boceto “c” es la mejor 
opcién ya que el texto es mas continuo; la 
cabeza tomara importancia como debe tenerla 
pero sin opacar al texto; las fotos sangradas 
resultaran mas atractivas en la hoja y 
respaldaran al texto. 

as



CAPITULO 7 
JUSTIFICACION 

EL PAPEL: El papel es lo mas importante en 
un libro ya que este es el, portador de la 
informacién impresa y el que determinara el 
tiempo de duracién del libro, pues el paso del 
tiempo sobre el papel es considerable. El papel 
ELEMENTS fue seleccionado por su calidad en 
impresion en offset. Con este tipo de papel se 
desea que el libro tenga una buena 
presentacién y que al usuario le agrade mas. 
Este papel se utilizara en el interior de todo el 
libro; la portada tendra otro tipo de papel. 

MEDIDAS DEL PAPEL: El papel ELEMENTS 
tiene una medida de 63 x 96 cm. de la cual 
salen 8 hojas cartas y el desperdicio es minimo. 

Papel elements 63 cm. X 96 cm. 
  

Desperdicio del pliego, de ancho 10 cm. 

y de largo 7 cm. 

  

              
4 

 



NUMERO DE HOJAS: Del papel antes 
mencionado salen 8 cartas, con sobrante 
suficiente para refine, El libro constara de un 
minimo de 80 hojas, podremos decir que fa 
cantidad de pliegos sera de 15 por libro, 
considerando faltante y errores en la impresién. 

EL FORMATO: El formato es el tamajfio 
predeterminado del libro, de manera que sea 
adecuado a las necesidades del lector y que 
agrade a la vista. También el adecuar el formato 
a las medidas del pliego del papel, es 
aprovechar el papel al maximo, sin cambiar las 
propuestas con respecto al lector, tipo de libro y 
disefio. Es por eso que el tamaiio carta es lo 
mas comin en  maquinas. offset y 
ergonémicamente es una medida standard. 

Tamafio de una hoja carta Formato a utilizar en el libro 

  —— 21.54 cm. 
  

27.94 cm. 

      
  

7



AREA DE DISENO: Esta area de disefio en la 
hoja es marcada por la reticula predeterminada de 
3 columnas. 

Area de trabajo en ta hoja carta 

  

  

      
MARGENES VISUALES: Estos margenes 

visuales, también determinados por la reticula, 
dan un area de disefio mas amplio. Estos 
margenes miden 1.5 en el margen interior 2.5 
en margen exterior 2.0 superior y inferior. 

Margenes visuales en el libro 
2. cm. de alto 

    2. cm. de izquierdd 2.5 cm de derecho 

WR 

  

 



LA RETICULA: Esta reticula es simple de 3 
columnas con 12 médulos. Esta da mas libertad de 
disefio en la hoja que una compuesta. 

JNK 
y aT Y{ 

7 7 NT 

  

  

  

  

  

  

  

                                    
MANCHA TIPOGRAFICA: La tipografia o mancha 

tipografica del libro esta justificado en 2 columnas 
dejando la tercera para otros elementos graficos. 

  

  

cabeza 
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EL TEXTO: Este estara compuesto por el tipo 
Arial de 14 puntos justificado. El texto de la 
relacién de los dibujos sera del mismo tipo que 
el texto pero de 12 puntos. El numero de los de 
dibujos técnicos varia segtin el tamafio del 
dibujo y también de la ampliacién o reduccién 
de! dibujo en la impresién. 

Tipografia y tamafios texto de libro 

Arial: AaBbCc12345............ 14 pts. 
Ariat: AaBbCc12345 0.0.0.0... 12 pts. 

CABEZAS: Las cabezas del texto seran de 
tipo New Times Roman de 60 puntos justificado 
a la derecha de color rojo, azul y verde segtin el 
capitulo que se maneje. En algunos casos el 
titulo constara de dos renglones y en caso del 
segundo el tipo sera el mismo pero el puntaje 
sera de 28. Las cabezas de la relacién de los 
dibujos seran del mismo tipo y de 25 puntos. 

En los subtitulos el tipo es arial de 10 puntos 
en las hojas impares y New Times Roman de 
10 puntos en las pares. 

New Times 

Roman:AaB 

b12...60 pts 

an



New Times Roman: 

AaBb123..28 pts 

New Times Roman: 

AaBb123......25 pts 

DIBUJOS TECNICOS: Estos dibujos se 
respetaran a su disefio; lo nico que cambiara 
respecto al original sera el nombre de cada 
objeto ya que se cambiara por numeros que 
daran la relaci6én anterior al dibujo. Estos seran 
impresos en tonos de grises. Los nimeros 
seran de color blanco y el circulo que los 
enmarca, de color negro. 

Ejemplo de los dibujos técnicos 

  

FOTOS E ILUSTRACIONES: Estas estaran 
justificadas para asi aprovechar un poco mas el 
papel y la columna que queda para ellas, pero 
en realidad se utilizaran s6lo en algunos casos 
y respaldaran al texto. 
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LAY OUT: El jay out es la distribucidn final de 
todos los elementos graficos, en la hoja. 
Habra dos tipos de lay out en el libro que son 
las siguientes: Pagina de texto. 

Con cabeza, texto. 

  
cos



PORTADA: La portada es muy 
importante ya que esta dara la pauta del libro. 
La tipografia estara en perspectiva de color 
gris calada en el fondo negro de la portada. 
La otra tipografia es de color rojo resaltando 
el logo de STAR WARS. 
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COM ENTARIO FINAL   

La elaboracién de esta tesis me dejo claro, 
que el disefio editorial en un campo diferente a 
lo comin, es un terreno facil de elaborar y de 
investigar, lo Unico que se debe de tener es el 
tema lo demas es saber como se maneja ese 
género. 

Esta tesis servira como libro de consulta para 
generaciones venideras ya que el género que 
maneja esta es cosa que se dara todos los 
afios, como es la ciencia ficcién. 

Se anexa el libro como parte de la tesis. 
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El dia que se estreno fa Star Wars en EUA nadie se 
imaginaba que esta marcaria algo especial en la vida 
de hollywood, y en especial a las personas que vieron 
por primera vez una nave que estaba siendo 
perseguida por otra colosal. 

INTRODUCCION 
Después de 2 horas la gente quedo pasmada de que 

aquello era casi real, que ja emocién que sintieron era 
diferente, se preguntaban como hicieron esos efectos 
especiales. Hoy en dia esos efectos son los padres de 
muchos que vemos en las peliculas actuales. 

Después que todo el mundo vio la pelicula la pasion se 
desbordé en los subvenir que hasta la actualidad es 
demandante. Para los fans de la Trilogia es 
emocionante tener todavia la oportunidad de adquirirlos 
y mas saber que podremos ver el episodio 1 de la saga 
de Star Wars. 

En este libro podremos saber cosas que en las peliculas 
nunca lo supimos y que solamente en una imaginacién 
como la de George Lucas existfa. 

Disfrutenlo y que la fuerza los acompafe.



GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

Ei mundo Tatooine se encuentra situado sobre un 
borde exterior de la galaxia, lejos de la primera galaxia 
popular central. Es el primero de tres planetas que se 
encuentran orbitando ias galaxias binarias Tatoo | y Il, 
las cuales son mas bien, estrellas del tipo ordinario G-1 

TATOOINE 
y G-2 respectivamente. El sistema de los dos planetas, 
Ohann y Adriana, son gigantes gases inhabitables con 
siete lunas entre ellos. 

Es muy probable que el planeta hubiese sido un gran 
agujero proveniente de una gran cadena ocedanica. 
Durante la  colonizacién  inicial de Tatooine, 
expediciones mineras se internaron profundamente en 
la corteza primitiva del planeta, desenterrando multiples 
colocaciones de fésiles con aspecto rocoso. El folklore 
de los Jawas dej6 entendido que el mar de la gran 
Duna fue un verdadero océano y no el extenso y 
caliente desierto que existe ahora. 

Descubierto durante el periodo de maxima expansi6n 
en la vieja republica, Tatooine fue el primero que tocé el 
tercer sol en el sistema y asf fue por muchas décadas. 
Tan cerca aprovecho a revelar un mundo de cristalinas 
y brillantes arenas y fue aquello, en lo cual tuvo 
reflejada la luz de sus dos soles gemelos, 
efectivamente éste fue el temprano error que cometié 
Tatooine, fue visto por su colocacién original como un 
tesoro de minerales y hierro, muy pronto algunos de los 
recorridos al planeta fueron después de la preliminar 
reptiblica. Las colonias mineras se extendieron durante 
la noche, centrando relativamente la pequefia area del 
hemisferio norte del planeta. 

Una inusual concentracién de hierro magnético en la 
capa del planeta, interactuando con el intenso campo 
magnético planetario, cambid la  atmdsfera, 
prevaleciendo los  vientos y  concentraciones 
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STAR WARS 
atmosféricas , creando una zona de relativa frescura en 
un solo punto. Entre tanto hay que recordar que el 
planeta registro altas temperaturas mayores que 65° C, 
al afio, la sola temperatura en aquella zona extrajfia, 
raramente, excedia los 43° C, mientras que en la noche 
se registraban bajas, casi al congelamiento, aunque no 
obstante, limitadas exploraciones han sido hechas fuera 
del planeta y no obstante existen muestras de 
oportunidades mineras que seducen lo suficiente !a 
causa de habitacién de regiones mas calidas en el 
planeta. 

El mineral de Tatooine, retrata el error de conocer 
mas expectaciones, siempre, y todo, por algunas minas 
cerradas y puestas fuera de servicio hace mucho 
tiempo, Mucho equipo fue equivocadamente desecho, 
cuando éste fue dispuesto por la nativa Jaba y la 
poblacién de Sand-people. Algunos de los granjeros 
que habian encontrado uso para los compresores y 
excavadores de las minas abandonadas, dejaron que 
mas granjeros las volvieran a encontrar, y ellos mismos 
comenzaron a comerciar con la maquinaria que ellos 
adoptaron. 

La primera colocacién establecida en el sector norte 
de ja zona, fue el Fuerte Tusken, fundada en el limite 
norte del area conocida como Jundiand Wastes. La 
colocacién fue sucesivamente calmada, durando dos 
afios, por presentar una extensa vaporacién, y 
succionar suficiente agua de la atmésfera la cual 
provocaba el crecimiento del calor, fisurando la tierra. 

Entonces, Fuerte Tusken duré su tercer etapa de 
crecimiento, misteriosamente unos piratas comenzaron 
a atacar cuando fue colocada. Los asaltos no 
provocados, tuvieron pocas muertes, lo que resulté una 
disociacién de las piezas cruciales del equipo de !a 
granja. Colocadas y reparadas a tiempo para asi 
rechazar repetidos ataques por la llegada de los 
conocidos piratas de Tusken, 6 la gente de arena. 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

La capital oficial de Tatooine es Bestine, un pueblo o 
Cd. a 200 km. al oeste de Mos Eisley y con mas de 
1000 residentes, Bestine dejé que el gobierno del 
planeta estuviera en una _ construccién de roca 
cuarteada en un poblado cuadrado, y el edificio del 
gobierno pas6 a ser el Museo Bestine de Tatooine, el 
cual guarda una impresionante coleccién de arena y 
esculturas de vidrio de arena. La maxima atraccién del 
museo es solamente la inmensa y propiamente 
guardada osamenta del Dragén Krayt. 

Hoy en dia Tatooine tiene una poblacién aproximada 
de 80,000 habitantes. El planeta exporta sales y silicas 
a aquellos mundos que lo _ necesiten. Los 

contrabandistas usan a! planeta como un cielo seguro, 
para sus trampas antes de los rondines de la_policia 
imperial y es raramente intrusa con los oficiales de la 
ley. 

Lo mas interesante de Tatooine es la casa que 
alguna vez fue una escultura de vidrio de arena, ya 
conocida, antes de que se destruyera el planeta por el 
extremo calor.



         GREAT PIF OF” 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

Muchas de estas, son hechas con el intento de hacer 
un lugar para vivir en Tatooine, por lo que es una 
reunién singular de planetas con e! mayor recurso 
valuable, “el agua”. Estos “granjeros himedos’, como 
asi se conocen, usan el agua para regar cosechas sub- 

GRANJAS 
DE HUMEDAD   

terraneas, luego, el restante es almacenado en un vasto 
depésito , en la superficie para después venderlas. 
Entretanto, algunas de las cosechas producidas son 
vendidas en el pueblo, pero esto no es la mayor fuente 
de ingreso. El alimento desarrollado, es el 
abastecimiento primario de las familias granjeras, 
quiénes intercambian el comestible con cualquier otra, 
confiando mientras en aguas saladas para sus 
principales ingresos. 

El agua es extraida desde el aire a través del uso de 
“maquinas vaporadoras’, estos aparatos  utilizan 
campos ionizadores y barrotes refrescantes en orden, 
para crear la condensacién de cualquier vapor 
contenido en el aire y puede arrastrar el agua desde el 
aire con un contenido tan pequefio como con 1.3% de 
humedad. El promedio de Tattoine es de 5.4%, una 
adecuada produccién de agua puesto fuera de un afio 
alrededor. 

las areas habitadas de estas granjas son 
subterraneas, produciendo consuelo de! intenso calor 
proveniente de la superficie. Los tineles conectados a 
una intrincaci6n dan formacién a salas, dormitorios, 
garaje y cuartos de servicio o almacenamiento, cocinas, 
comedores 0 areas personales. Los puntos de entrada/ 
salida con cupulas circulares de 10 a 20 metros de un 
lado a otro dando acceso por encima de ia superficie. 

Varias granjas o comunidades han estado a punto de 
partir de las tierras del sur y norte de Jundiand Wastes. 
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STAR WARS 
Estos granjeros, confian en cualquier otro 

(pesadamente) por muchas cosas, creando un fuerte 
lazo o promesa familiar entre si. Parte del equipo son 
alimentos de emergencia y suplementos medicinales. 

Los granjeros de Tatooine, raramente compran nueva 
maquinaria, pocas veces la agregan a su equipo 
cuando la encuentran en camino al planeta; muchos de 
los androides surtidores de gasolina y accesorios, 
convierten energia en partes de vapor que los granjeros 
necesitan y son comprados en cualquier pueblo que use 
muchos equipos; o porta casa, via mensualmente de 

las visitas del “sandcrawler’ de los Jawa. La misma idea 
se iba introduciendo en el pueblo, incluyendo ta buena y 
recién comprada transportaci6n que cruzara las vastas 

areas del desierto, seguidos de un barco duro, muchos 
granjeros preferian hacer mas bien, un viaje, que un 
pacto con los Jawas. El equipo comprado en las varias 
estabilizaciones era wusualmente garantizado para 
alguna extension, y tiene una historia pasada de su uso. 

Desde que Tatooine tiene pocos caminos muchos 
viajes son hechos en ‘landspeeders’, vehiculos para 1, 
2 6 4 pasajeros, utilizan bobinas repulsoras compactas 
y un motor de turbina de aire para viajar a altas 
velocidades sobre superficies de roca y arena del 
planeta, a causa de un antigravitante de aire, varias 
granjas tienen sus propios vehiculos, utilizados 
principalmente para la inspeccién de la formacién de su 
vaporador. 

1-Sensor de humedad 7-Sensores de densidad de aire 
2-Cono telemétrico 8-Valvula de presion 
3-Ventilas de aire 9-Barras enfriantes 
4-Unidad de cerebro binario 10-Refrigerante 

§-Monitores de funcién 11-Sistema condensor 

6-Unidad androide 12-Unidad de bombeo de agua



  

          

  
  

  
  

  

  

  
  

  

    

  

    

  

  

    

  

    
  

  

                              
      

   



STAR WARS 
Por mas de doscientas generaciones, durante el 

teinado de la vieja republica, un maestro completamente 

dedicado al conocimiento y sabiduria del mando y orden, 
como Jedi, sirvid como guardian de ja paz y la justicia. A 
través de la propagacién de doscientos mundos, 

y 
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adquirieron calma y confidencia para los ciudadanos, 
quiénes sabian del poco desaffo para cruzar a los 
caballeros de esta veneracién y grupo antiguo. Una 
razon principal para e! respeto interno Jedi tuvo ganado 
cuando su poder lo usaron con el arma que habian 
creado: El sable laser. 

El sable laser es un producto muy antiguo que la 
tecnologia habia olvidado por un tiempo. Es una arma 
exquisita que fluye y se mueve con el movimiento del 
maestro. El soldado legendario de su diestra cuchilla 
fue considerada como una distincién verdadera de un 
Jedi, hasta que el reinado del Emperador Palpatine y su 
Emperatriz comenzaron, en aque! tiempo el Jedi era 
cazado y eliminado. 

La orden de los Jedis fue extinta; en la actualidad hay 
pocas de sus armas. E! sable laser que fue construido 
por Anakin Skywalker, pertenecié después a Luke 
Skywalker. El sable era aproximadamente de 24-30 cm. 
de largo caracterizado por un mango de brillo duradero. 
En su interior estaba contenida una energia increible, 
generadas de adentro, trasmitiendo su calor por el arma 
hacia al exterior de las superficies. Luke Skywalker 
perdié el sable de su padre durante el combate en 
Bestine (Cd. en las Nubes) cuando enfrentaba Lord 
Vader. 

Usando lo que habfa aprendido desde !a detallada 
examinacién del sable de su padre, Luke como todo 

8



GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

Jedi, construy6 él mismo su propio sable laser, éste 

nuevo juntaba todos los elementos comunes de un 
sable: una poderosa celda, con handgrip, lentes 
cristalinos casi perfectos, un enforsamiento centrado en 
los canales de intensa energfa de la celda, dentro de un 
coherente rayo, el cual se curveaba o torcia regresando 
a si mismo creando una filosa cuchilla. 

Un sable laser puede ser manejado como es debido 
solo con una extensa dedicacién, sélo adquirida por los 
afios, con uso de disciplina. El Jedi es como un escudo 
con su sable, puede deflectar una rafaga de rayos y 
particularmente disparos con la mafia que utiliza con su 
cuchilla. Seguido del espectaculo de su _ intensa 
luminosidad tnica, esta el indescriptible zumbido de la 

misma cuchilla del sable, cortando el aire que sirve para 
alejar a la mayor oposicién. 

SABLES LASER DE JEDIS 
SABLE DE ANAKIN SKYWALKER / LUKE SKYWALKER 

1-Anillo 5-Acceso de nivel interno 
2-Celda de poder y handgrip 6-Matriz 

3-Activador de nivel 7-Socket recargador 
4-Ajustador de potencia 8-Ajustador de intensidad 

SABLE DE OBI-WAN KENOBI 

1-Seguro 5-Activador de nivel 
2-Grip 6-Handgrip 

3-Celda de poder 7-Lente de ensamblie 
4-Anillo 8-Matriz 

SABLE DE LUKE SKYWALKER 

1-Activador §-Handgrip 
2-Celda de poder 6-Lentes de ensamble 

3-Anillo 7-Matriz 
4-Conducto de poder
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 
Ahora siguiendo con un famoso involucrado de las 

victorias en la estrella de la muerte | y Il , en las batallas 
en Yavin y Endor respectivamente el Halcén Millenium 
ha sido uno de las invaluables adiciones a! arsenal de 
las fuerzas rebeldes. 

HALCON 
MILLENIUM 

Pocos pueden volar como él y ninguno lo pilotea 
mejor como su capitan Han Solo y su wookiee, su 
amigo y copiloto, Chewbacca. De hecho Solo piloted 
con valentia durante la batalla de la estrella de la 
muerte | y fa alianza lo ranqueo general. Solo después 
del rescate del congelamiento de carbonita Han Solo 
acepté el honor de unirse como miembro de la alianza 
sin compromiso 6 deuda que pagar. 

A pesar de su apariencia exterior el Halcén no es 
standard YT-1300 como parece. Con importantes 
modificaciones de la original configuracién, el Halcén a 
adquirido capacidades inauditas que los otros 
cargueros standard. Capaz de alcanzar el punto cinco 
por encima de la velocidad de ia luz. El es uno de los 
mas rapidos, naves no imperiales en uso y debido a su 
poder de habilidad pocas veces es no registrado en 
computadoras no compatibles. 

La mayoria de ios componentes ilegales y no 
recomendados abordo del Halcén fueron instalados por 
Han solo y Chewbacca, muchos de esos articulos 
fueron obtenidos através de redes de contrabando . 

Esas mismas modificaciones han hecho del Halcén 
con mas personalidad que otras naves. Muchas veces 
Han solo ha reparado o activado el sistema 
simplemente con un golpe. 

i



STAR WARS 
Antes que se involucraran con la alianza Han Solo y 

Chewbacca, tenian una vida muy ajetreada ya que eran 
los dos contrabandistas mas talentosos de loa galaxia. 
Al tiempo que Solo tenia su primer encuentro con 

Kenobi y Skywalker, era muy famoso, ya que tenia el 
récord de la carrera de Kessel, algo como una carrera 
de contrabandistas de velocidad y duracién. 

El poder de propulsién del Halcén Millenium y su red 
de computadoras requiere de constante mantenimiento. 
Han Solo tiene que mantener esta nave muy bien ya 
que mas de una vez le ha salvado la vida por su 
velocidad y extrema manejabilidad. Cuatro tanques de 
combustible slug en la nave le da mas rango de 
incremento de velocidad. Estos tanques se tienen que 

rellenar una vez ai mes promedio. 

El Halcén incrementa la velocidad gracias a una 
avanzada nave-computadora mejor que las standard 
YT-1300. Calculos precisos se necesitan para el 
complejo hiperespacio, cuando entra y se sale de este, 
usados por naves rapidas y el Halcén no es la exepcién 
en esta tecnologia, Han Solo usa un inconvensional 
combinacién de diferentes naves espaciales y sistema 
légico de androides. 

Lando Calrissian el propietario anterior del Halcén 
remplazé las dos armas gemelas de! Corellian Standard 
del Halcén con dos lasers. Solo después les afiadié un 
gran alto poder con cristales energetizados, provistos 
en su nave con una viga laser de tal intensidad que 
puede destruir una nave con un solo tiro. Estas 
formidables armas pueden ser disparadas por sus 
correspondientes torretas 6 desde ita cabina. 

La operacién remota de la cabina, generalmente es 
un poco exacta disparando, pero se puede conseguir 
manualmente. La tercera arma es un cafién blaster, es 
pequefio y un poco menos poderoso, puede ser bajado 
del compartimiento de fa corteza delantera baja del 
Haicén. Esta arma solo puede ser usada mientras el 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

Haicén esta en tierra y es controlada desde e! panel de 
la cabina. 

Los misiles en la parte delantera central pueden ser 
disparados con gran exactitud desde el mismo panel de 
control de disparo. Estos misiles tienen el suficiente 
poder para atravesar o penetrar la coraza de cualquier 
nave, tienen un poder de golpe que otros lasers o 
torpedos de protén tengan. Solo dos misiles fueron 
usados por el Halcén para destruir el reactor principal 
de la estrella de la muerte I. 

El Halcén Millenium tlevo a Han Solo a poner un 
sistema de escudo reflector, ninguno de comparable 
tamafio en uso por las fuerzas imperiales. Los 
generadores protectores gemelos de los escudos, estan 
situados en las mandibulas delanteras del Halcén. Los 
escudos pueden rechazar o angular el fuego enemigo 
haciendo a el deflector, el mas poderoso disponible. 

TORRETA DE CANON BLASTER DEL 
HALCON 

1-Lector de Armas 10-Pedal 

2-Computadora de disparo 11-Pivote de elevacién 

3-Audifonos de comunicacién 12-Guia del cafién 

4-Disparador 13-Sensor de disparo 

§-Tunel de acceso 14-Ca/ién blaster 

6-Escalera a la torreta 15-Cristal energetizado 

7-Rieles laterales 16-Cono emisor 

8-Asiento 17-Escudo 

9-Unidad de Guia 18-Ventana 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

Una caracteristica del Halcén, son sus mandibulas las 
cuales contienen un paquete denso de equipo de vuelo. 
Sensores Stellar, generadores de traccién, 
comunicacién multiple, largo rango de equipo y 
compensadores de gravedad y flujo, son equipo que 
utilizaria cualquier Standard YT-1300. 

Cuatro puertos circulares, de limitado acceso hacia 
los sistemas en las mandibulas, pero mucho de fos 
artificios solo pueden ser alcanzados removiendo los 
platos de la coraza. Adelante de las mandibulas hay 
luces de alta intensidad para uso solamente de un vuelo 
bajo o de poca altitud. 

Uno de los mas notables objetos de} Halcén es su 
antena radar, enorme para la nave y afiadido por Han 
Solo para la deteccién naves distantes. El plato y su 
programa permite al Halcén descubrir otra nave en el 
espacio y cambiar de curso si es necesario en pocos 
minutos si es una nave enemiga. 

En adicién Solo instalé otras cabinas de carga, 
paneles remobibles en el suelo del corredor que 
también se pueden usar para contrabando, de hecho, 
Solo, Chewbacca, Kenobi y Skywalker se escondieron 
en uno de ellos ante el involuntario aterrizaje en los 
hangares de la estrella de la muerte |. Los cuartos de la 
tripulaci6n estan localizados en la seccién lateral del 
Halcén. Uno de los bunkes, incluye una unidad médica, 
en adicién de Han Solo, siendo una buena idea, 
dandoles a él y a Chewbacca una linea de trabajo. La 
maquina médica puede diagnosticar y tratar heridas de 
blasters y heridas profundas en la piel. 

La nave lleva normaimente cinco caépsulas de 
escape. Estas capsulas pueden ser ejecutadas por 
debajo de la nave via manual, abriendo el panel de la 
coraza entre e! Halcén. En este tiempo e! Halcén Ileva 
solo dos capsulas de escape, porque las otras tres 
fueron tiradas cuando la nave fue tomada por el campo 
magnético de la estrella de la muerte I. 
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Chewbacca, se es sabido que pasa a lo largo del 

viaje en el espacio, con el juego holografico llamado 
Sabacc, que esta en el area de descanso. El es el 
campeon del juego en su planeta llamado Kashyyyk, 
Chewbacca a ensefiado a Han Solo como jugarlo y 
ganario, Han Solo, es el campedén de! Sabacc, de 
hecho el Halcén Millenium fue ganado por Han Solo 
durante un largo y prolongado juego de Sabacc con 
Lando Calrissian, quien una vez que su dinero se le fue 
no tenia mas que apostar que al Halcén. 

La vida de los propietarios de! Halcén es larga y 
desconocida, la charola de identidad fue removida hace 
mucho tiempo en un contrabando. Entre Han Solo y 
Calrissian, todos los documentos se perdieron, pero 
persiste el rumor que la nave fue usada secretamente 
por miembros del Jedi, antes que el Emperador 
Palpatine tomara el poder. Estas aseguraciones solo 
son una intriga e improbabies. 

wet pen rio spr er 

1-Generadores de escudos deflectores (2) 20 Bunker médico 
2-Sistema Defiector de navegacién 21-Tanques de agua fresca 

3-Bunker 22-Sistema de presién de agua 
4-Sistema de soporte 23-Almacén de comida 

5-Tanques de emergencia de atmésfera 24-Copartimiento de carga lateral 
6-Cabina 25-Motivador de hipermanejo 

7-Generador de emergencia 26-Tanques de combustible slug (4) 
8-Sistema hidraulico 27-Compartimientos secretos 
9-Puerto de carga 28-Juego holografico (Sabacc) 

10- Plataforma de levantamiento 29-Estacién de maquinas 
11- Rampa de abordar 30-Acceso a torreta de laser 

12- Bodega 31-Platos de acceso 
13- Baterias 32-Conductos de poder y control 

14-Almacén 33-Compartimiento delantero de carga 
15- Unidad de lavanderia 34-Regadera 

16- Capsulas de escape (5) 35-Puerto de carga lateral 
17- Sistema matriz de manejo 36-Galeria 
18- Locker 37-Bahla de circuitos 

19-Cuartos de la tripulacién 38-Sistema de sensorial del radar 
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STAR WARS 
El eslabén primario de Tatooine en el universo es 

Mos Eisley, el Unico puerto espacial en el planeta. La 
poblacién es de 40 a 60 mil personas, depende de fa 
época del afio. Mos Eisley esta lejos de otros puertos 
espaciales en Core Worlds, pero sire para las 
limitadas 

. NAN ADLER ON va 
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necesidades del planeta y provisto del sector de 
contrabandistas con conveniencia, ya que el lugar tiene 
poca ley. 

Localizada en el suelo del inmenso valle al noreste de 
los Jundland Wastes. Mos Eisley no es un lugar para 
visitar a la ligera. Es un aspera ciudad, hay muchos 
criminales y con la poca policia quienes patrullan en jas 
calles y avenidas. 

Armas ilegales y contrabando de equipo para naves 
entran a Mos Eisley regularmente. Noventa y siete 
muelies bahias extensamente distribuidos en el puerto 
espacial, suficientemente targos para Skyhoopers y 
otros para Airspeeders. El muelle noventa y cuatro es el 
mas grande y situable para buques cargeros. 

El lugar mas popular para refrescarse de Mos Eisley 
es su cantina, es un pequefio establecimiento en el 
sector central del pueblo. Pilotos y contrabandistas 
cruzan al Imperio para encontrar la cantina y relajarse a 
tomar una bebida con los otros colegas, pero es 
probable que solo la minoria no este envuelto en cosas 

ilegales. 

1-Cantina §-Hotel 
2-Pila de basura 6-Mercado 

3-Puerto especial de speeders 7-Muelle noventa y cuatro 
4-Local de los Jawas 8-Aduana de construccién 
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Enfrente de la cantina, esta la pila de chatarra de la 

comunidad, lugar donde si se necesita una parte que 
reparar y se encuentra no cuesta nada. Muchas de las 
cosas pequefias en el montén fueron puestas ahi por 
los Jawas, e! lote de androides esta especializada en 
vender, reparar y mantener androides. 

Los landspedeers pueden venderse y comprarse en 
el puerto espacial de speeders cerca de la cantina. 
Muchos speeders disponibles son viejos y no bien 
mantenidos y los propietarios tienen que negociar el 
precio por debajo de su valor, por esta raz6n muchos de 
los granjeros de Tatooine compran y venden sus 
landspeeders en Archohead, donde se puede encontrar 
el precio mas alto o igual al valor. 

En el area del sector central se encuentra el mercado, 
“Mercado pulga’, establecimiento donde se encuentra 
muchas cosas y a buen precio. Algunas de las tiendas y 
mesas aqui ofrecen unidades de enfriamiento y 
componentes de irrigacién, mientras que otros pocos 
venden carnes y vegetales que son sembradas en las 
granjas que estan debajo de !a tierra o son cazados en 
las areas de Jundland Wastes y en el mar de las dunas. 
El Gep’s Grill, una pequefia estructura en el mercado 
del lado oeste, ofrece hamburguesas de banthas, 
costillas y ratas, para los apetitos carnivoros. 

El muelle noventa y cuatro es famoso, ya que ahi fue 
donde Han Solo escogié poner a su buque carguero, el 
Haicén Millenium, después !levara a Luke Skywalker y 
Ben Kenobi hacia el espacio y después toparse con la 
estrella de la muerte |. Dentro del muelle se tienen 
disponibles muchos tipos de combustibles, todos con 
mangueras debajo de Ia tierra. También cuenta con una 
tienda para comprar partes de reparacién para sus 
naves, tiene facilidades como bafos y regaderas pero 
estos estén descuidados y muchos visitantes se 
abstienen de usarlos. 
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A lado del muelle, a nivel de tierra, esta la principal 
aduana para construcci6n. Esta facilidad es pequefia y 
de poco uso por la falta de costumbre en e! planeta. 
Hace muchos afios las construcciones eran 
simplemente seguras y vacias por otro lado. 

Considerado uno de los puntos mas brillantes de Mos 
Eisley, es el Hotel que sirve a los pilotos que llegan al 
pueblo. Consta de cuarenta cuartos pequefios pero 
adecuados y fa mayoria de los cuartos tienen aire 
acondicionado y bafieras sonicas. El costo de la noche 
es de 15 créditos, muchos ocupantes lo consideran un 
gran lugar para hospedarse. El gerente a aprendido a 
no hacer muchas preguntas y en respuesta los 
huéspedes no hacen muchas demandas. 

Jabba the Hutt tenia una casa en el pueblo en ei 
sector central mientras duro su reinado, pero desde que 
el esta muerto, esta casa no se ha podido vender y se 
usa como Cine-holograma. 

MUELLE 94 

1-Escaleras a superficie 8- Partes de naves 
2-Almacén 9- Oficinas de ventas 

3-Mangueras de combustibles 10-Regaderas publicas 
4-Luces 11-Bafio publico 
§-Almacén 12-Partes pequefias de reparacién 

6-Tienda de partes 13-Partes de naves 
7-Tanques de combustible 14-Tanques de combustible slug 

21



  

 



GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

Ahora, el famoso lugar donde Obi-Wan Kenobi y 
Luke Skywalker alquilaron el Halcén Millenium como 
medio de transportacién hacia el planeta Alderaan, es 
un sector de negocios y centro publico conocido como 
la cantina de Mos Eisley. 

CANTINA 
DE MOS EISLEY 

Bebidas por encima de toda la galaxia son adquiridas 
aqui, pero el lugar ofrece poca comida e igual de pocas 
conveniencias. Mucho del tratado contrabandista que 
en Tatooine es conocido por tener un gran desarrollo de 
reuniones ahi, hasta pilotos que viajan desde caminos 
lejanos hasta Tatooine con un ofrecimiento de sus 
servicios, los cuales pueden ser cobrados o pagados. 

Las cantina es propia de Chalmun, un Wookiee que 
tiene fundado un establecimiento en donde se hacen 
tratos por debajo, haciendo mucho més facil su vida. Es 
comunmente que Chalmun le pagaba a Jabba por 
proteger el lugar durante el reinado de este, pero ningun 
otro “jefe” ha tenido que desafiar todavia el subir y 
reclamar el honorario de Jabba por si mismo. Chalmun 
ha comenzado ei aiquiler de bandas musicales desde 
los mas cercanos sistemas en orden para producir 
entretenimiento. Un grupo fue creado en uno de los 
lados meridionales de la pared a lo largo de la cantina. 

Mientras Kenobi se aproximé al copiloto del Halcén 
en busqueda de transportacién, Skywalker ordenaba 
agua en el bar. No habia comenzado a beber cuando 
un pirata y su acompafiante trataron de iniciar o 
provocar una pelea con el futuro héroe. Kenobi al oir y 
enterarse de la confrontacién, intervino invitandoles un 
trago a los dos rufianes, pero cuando sus agresores 
sacaron sus pistolas el sable laser salié a la defensiva 
por primera vez en décadas, uno de ellos perdié un 
brazo con la filosa cuchilla, mientras que le otro salié 
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corriendo; los demas que estaban en lta cantina 
voltearon al oir el zumbido del sable, luego regresaron a 
sus conversaciones, cuando la pelea finaliz6. 

Solo y Kenobi habian arreglado e! pago para viajar a 
Alderaan, pero la marcha fue cortada cuando se dieron 
cuenta que las tropas imperiales buscaban los futuros 
tripulantes del Halcén cuando salia Han Solo Greedo lo 
para buscando que le pagara !o que le debia a Jabba 
The Hutt, Han Solo dispara sobre el cazador librandose 
de él, asi dirigiéndose hacia al Muelle Noventa y cuatro 
donde los demas lo esperaban. 

CAN INA 2 MOS (SY 

4- Kenobi habla con Chewbacca 9- Puerta trasera 

2- Pirata molesta a Luke 10- Escaleras para bodega 

3- Kenobi trata con Solo 11- Banda de musica 

4- Greedo para a Han Solo 12- Mesas 

§- Oficina 13- Detector de androides 

6- Bebidas 14- Lobby 

7- Bar 15- Puerta principal 

8- Cuarto de poder 
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Desafortunadamente, una de las areas en Tatooine 
estan ocupadas por los Jundland Wastes, la regién 
rocosa de los cafiones y altos riesgos. Estan 
estrechamente en la frontera norte sur de Fort Tusken, 
en el norte, todos los caminos a muchos kilémetros del 

sur de Wayfar. Las regiones mas cercanas cortan 
Anchorhead y Tosche Station, desde los pueblos al 
norte incluyendo Mos Eisley. 

La gente de la arena son némadas que por lo regular 
viven luz 0 rara vez se ocultan en las cientos de cuevas 
que hay en las paredes de! cafién. Montando sus 
Banthas y envueltos en trapos y usando respiraderos, 
esta gente hacen su presencia un poco después de los 
primeros colonizadores que ltegan al planeta. Nadie 
sabe de donde originalmente o como son debajo de sus 
trapos, pero se asume por su fisonomia que son, al 
menos, unos asperos humancides. Matan = sin 

provocacién, especialmente si piensan que pueden 
salvar equipo o herramientas usables de sus victimas. 

vw 
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1- Cola 5- Ventana de la nariz 

2- Cuerno frontal 6- Cuernos sensoriales 

3- Cuernos 7- Nédulos 6seos 

4- Hueso dérmico 8- Espinas dorsales 
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STAR WARS 
Cazan rata para comer y algunas veces se comen a 

sus Banthas viejos y enfermos que ya no sirven para 
transportacion. Ellos, solamente temen al Dragén Krayt 
con buena raz6n. 

Mas gentiles son los Jawas, pequefias criaturas 
enanas que viajan los Wastes en busca de maquinaria 
abandonada que puedan salvar y vender a las granjas 
humedas. Generalmente miden un metro de alto. Se 
encapuchan con su tunica para protegerse de los soles 
gemelos de Tatooine. Viajan en masivos Sandcrawlers, 
enormes carrozas de mineral abandonadas por 
corporaciones, cuando las minas de Tatooine fueron 
destruidas. Los jawas, rapidamente, se apropiaron de 
las maquinas encontrandoles ideales para transportar 
sus almacenamiento por caliente desierto. Los jawas 
especialistas en reparar y reconstruir los androides; a 
veces recogen servibies para venderlos en las granjas. 

La cosa mas temible de los Wastes es el Dragon 
Krayt, una enorme bestia reptil, tan largo como un 
bantha. Muchos rara vez lo ven pero algunos 
ciudadanos de Tatooine les es familiar el olor del 
esqueleto de! Dragén que yace en el limite del Mar de 

las Dunas. E! Dragén Krayt come ratas, Banthas y 
lentos corredores de la gente de la arena. 

Una de las cosas interesantes formaciones de roca 
en Tatooine es e! llamado “Cafién Beggar”. La Piedra 
Neddle, asi conocida, torre cerca de 60 mts. sobre el 
suelo abajo del cafién y extrafamente formada por la 
erosién. Los exploradores especulan que la formacion 
de la roca se debe a la excavacién de la extinte 
comienzo nativo, pero no hay evidencias reales que 
sostenga esta teoria. 

Cerca del Suroeste, al filo de los Jundiand Wastes en 
jas coordenadas A 1733 - N 9033 de! primer cuadrante 
esta una pequefia estructura de remarcable simplicidad, 

esta estructura fue por décadas la casa de Obi Wan- 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 
Kenobi, el ahora revenerado Jedi, quien jugé una 
crucial parte en la caida del Imperio. 

Como muchas casas, consistia en una sola principal 
recamara donde se podia dormir, areas de cocina y 
sala. Un largo sdétano, con una via accesible, contenia 
un generador de poder y sistemas de presién y 
almacenamiento de agua. 

CASA DE OBI WAN-KENOBI 

1- Lavaplatos sonico 9- Puerta para el sdétano 

2- Despensa 10- Unidad de ventilacién 

3- Calentador 11- Ventanas 

4- Estufa 12- Comedor 

5- Cama 13- Unidad de humedad 

6- Mesa 14- Almacén 

7- Tocador 15- Pared de concreto 

8- Puerta lateral 16- Puerta frontal



  

      

  

      

 



  

GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

Atras de la casa a una distancia razonable de metros 
esta el evaporador de humedad que envia agua a la 
casa si se necesita. Un calentador cerca de la cocina 
para el alivio de los frios del desierto. La casa después 
de la muerte de Kenobi abordo de la estrella de la 
muerte | fue adoptada por Luke Skywalker como su 
casa temporal en Tatooine. 

Muchos eventos que hicieron que Skywalker entrara a 
la rebelién se realizaron en los Jundiand Wastes. 
Después de que R2-D2 y C-3PO escaparon en la 
cApsula y aterrizaran en el mar de las dunas los dos se 
separaron fueron capturados por los Jawas. Al dia 
siguiente los Jawas llegaron a la granja de Owen Lars, 
la casa de Luke. Por cierta oportunidad Lars compré a 
los dos androides, R2-D2 tenia la idea de encontrar a 
Kenobi Usando su Landspeeder, Skywalker saliéd a 
buscar a R2 a la mafiana siguiente pero fue atacado por 
la gente de la arena, rescatado por Kenobi ahuyentando 
a los atacantes con una imitacién del aullido del Dragén 
Krayt. Después en casa de Kenobi R2 ensefio a Kenobi 
el holograma de ayuda de la Princesa Leia, 
convenciendo a Kenobi a ir a Alderaan via Mos Eisley, 
pero Luke con miedo del castigo de su tio rehus6 a ir. 
Mientras se dirigian a Mos Eisley a dejar a Kenobi se 
encontraron con el Sandcrawler de los Jawas destruido, 
Kenobi relacioné el atentado con los Stormtroopers del 
Imperio, Luke preocupado corrid a su _ casa, 
encontrando a sus tios muertos y a la granja destruida, 
Después de esto Luke decidié ir con Kenobi a las 
estrellas, en Mos Eisley conocieron a Han Solo y a 
Chewbacca y comenz6 el tiempo de correr lejos del 
imperio. 

MAPA DE LOS JUNDLAND WASTES 

1- Aterrizan R2-D2 y C-3PO 5- Luke es atacado 
2- R2 es capturado 6- Casa de Kenobi 

3- C-3PO es capturado 7- Sandcrawier destruido 
4- Granja de Owen Lars 8- Mos Eisley 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 
La base del complejo tecnolédgico de la galaxia 

demandamantenimiento y una computadora precisa de 
interface general mas alla del tiempo y/o conocimiento 
de muchos ciudadanos. Por esta razén la industria de la 
produccién del androide comienza a ser importante. 

ANDROIDES 
Los androides son producidos en una gran variedad 

de mundos y como resultado tomaran diferentes 
formas. Se aproximan mucho a la apariencia fisica 
general de sus disefiadores asumiendo formas del 
cuerpo que van desde formas humanoides hasta 
insectoides, aparentemente con montones de brazos y 
garras. Todos los androides contienen ceidas de poder 
recargables. 

Muchos trabajos requieren de androides con una alta 
especializacién, por lo que su aspecto fisico sigue las 
mismas funciones. Su composicién es generalmente 
cilindrica y cerca de un metro de alto, con motor 
tripoidal y una cabeza sensor-rotante. Estos robots 
estan especializados en el mantenimiento de naves 
estrelladas y son capaces de relacionarlos directamente 
con cualquier base cercana o de_ sistemas 
computacionales. Algunos guerreros de las estrellas 
cargan androides iguales dentro de un vuelo como 
partes integrales de la navegacién de la nave, por esta 
razén son designados para funciones en una atmésfera 
cero, es decir, sin presién ambiental. 

Entretanto, su maxima eficiencia para hablar con un 
sistema de computadora, todos los astromechs y 
algunos androides se comunican en lenguaje mecanico, 
que consiste de silbatos 0 silbidos, susurros o zumbidos 
y chillidos. El lenguaje es inteligible para los humanos 
creando una necesidad de androides interpretes que 
provengan de la interface directa de un androide 
humano. Estos intérpretes, oficialmente designados 
androides protocolo, usualmente contienen programas 
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para seis millones de lenguajes diferentes sin sus 
unidades Iégicas y pueden traducir cualquier tenguaje 
conocido, ya sea producido organica o mecanicamente. 
Sus palabras son producidas mediante la construccién 
de un vocabulario con la capacidad de un amplio rango 
de voces y dialectos. 

Para facilitar su interaccién con los humanos, se les 

dan personalidades con las que puedan coexistir mas 
facilmente con estos seres a los que sirven. Otros tipos 
de androides tenian que ser conocidos y descubiertos 
para aprender a su propia preservaci6n 0 sacrificio. 

Del mismo modo, androides protocolo ayudan a las 
telaciones provenientes entre carreras. Programados 
con todos los datos culturales y linguisticos en aquellos 
mundos. divergentes, que por lo regularmente 
interactuan con algun otro, los androides permiten 
fiestas de ambas carreras para expresarse propiamente 
y entender a los demas y sin causa alguna adquieren 
sin querer un stress intelectual. 

El servicio de los androides de doscientas funciones 
cruzande la galaxia como desde cualquier tutor hasta 
controlador de trafico de vuelos espaciales. Androides 
medicinales, tal como e! MD-1, cinco series enteras, 
mejoré el servicio critico, salvando vidas en hospitales. 
La simple serie multiarmada Treadwell hizo 
reparaciones en todo tipo de maquinaria. La maquina 
demoledora es basicamente un armado pesado modelo 
Treadwell capaz de plantar explosivos, usados casi 
siempre, exclusivamente en explotaciones mineras. Los 
Agromechs trabajan exclusivamente con equipo de 
granja y producci6n de maquinaria para alimento. El 
poderoso androide EG-6 es un caminante, generador 
de fusiones, que producen poder por un equipo de 

control remote en granjas y portes especiales. Los 

androides operan un perimetro como  centros 

automatizados, cuidando los bordes de la prisién y 

compiejos industriales. 
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Otros androides actian en funciones menos 
benevolentes. El imperio estaba perfeccionando una 
serie de androides de prueba, usados como cazadores 
remotos; estas maquinas estan armados y pueden abrir 
fuego con una _ provocacién minima. Androides 
asesinos, como su nombre lo indica, implacablemente 
cazan y matar por lo individual, quienes son 
considerados una amenaza para la seguridad del 
imperio. Unos programados para una _ persona 

especifica, hasta eliminar al objetivo o ser destruidos. 

ANDRIODES 

1- Modelo: R2-D2 
Manofacturador. Industrias Automaton 

Designacidn: Androide Astromech 

2- Modelo: EG-6 
Manofacturador: Sistemas Linea Veril 

Designacién: Androide de poder 

3- Modelo: C-3PO 
Manofacturador: Cybot Galactica 

Designacién: Androide de Protocolo 

4- Modelo: Androide Lin 
Manufacturado: Cybot Galactica 
Designacién: Demolitionmech 

5- Modelo: R2-AG4 
Manufacturado: industrias Automaton 

Designacién: Androide Agromech 

6- Model: WED15 
Manufacturado: Cybot Galactica 
Designacién: Androide Treadwell 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

Hasta el tiempo de su destrucci6n, la Gnica Barcaza 
de Vela Ubrickkian en Tatooine pertenecia a Jabba The 
Hutt. El sefior del crimen seguido navegaba esta lujosa 
nave sobre el mar de las dunas, usualmente mientras 
negociaba tratos con pilotos contrabandistas o mientras 
sobornaba a oficiales planetarios. 

BARCAZA DE 
VELA DE JABBA 

Las barcazas de vela eran inmensas, construidas 
para cargar a mas de quinientas personas. La barcaza 
de Jabba requeria a una tripulacién de vencisteis para 
su operacién pero Jabba de vez en cuando usaba a 
menos de quince y mas los que ayudaban en la cocina. 

Con sus masivos repulsores la barcaza podia 
moverse a una velocidad arriba de ios 100 km/h y variar 
altitudes mayores de 10 metros. la propulsién trasera es 
generalmente provista de una tric4mara de empuje en 
la popa, muchos propietarios preferian utilizar las velas 
decorativas de la nave y dejar que el viento moviera a la 
barcaza. la velocidad bajo el poder del viento rara vez 
excedia los 30 km/h; pero el navegar asi era mas 
placentero. Muchas barcazas eran usadas para tours 0 
como cruceros. 

Jabba afiadié pocas modificaciones especiales a su 
barcaza. Un cafién fue montado en la cubierta para 
seguridad en contra de sus enemigos que causaban 
muchos problemas encontra de Jabba. También fue 
afiadido un sistema sensorial para evasién de oficiales 
de la ley y tropas imperiales. Desde que Jabba prefirié 
el calor seco de Tatooine el sistema de aire 
acondicionado de la barcaza fue removido y 
reemplazado con una serie de ventanas. 
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la cocina era el verdadero corazén de !a barcaza de 

Jabba. El sefior del crimen a veces comia mas de 
nueve veces al dia. Con los exdticos gustos de Jabba 
los chefs de abordo requerian tener mucha comida viva 
para ser cocinada después. 

La oficina-recamara privada fue construida donde 
muchas barcazas tienen fas suites. Jabba montado 
sobre su trineo repulsor dejaba el cuarto solo si era 
necesario, reservando la demas nave a sus invitados y 
tripulaci6n. 

La destruida barcaza de Jabba que esta a lado de 
Sarlacc en medio dei mar de las dunas fue utilizado por 
los Jawas para buscar chatarra. 

RAR CALA LD WE LA OS CAS SAS a, 

1-Acceso a cubierta 19- Sensor 
2-Vela frontal 20- Baterias de emergencia 

3- Antenas de comunicaci6n 21- Sistema de radar de navegaci6n 
4- Ventilas 22- Bahia de almacenamiento 

5- Ventila 23- Repulsores 
6- Cafién de cubierta 24- Tanque de comida viviente 

7- Vela de popa 25- Tanques de agua fresca 
8- Barandal 26- Generadores de antigravedad 

9- Ventanas 27- Cocina 
10- Sistema de manejo 28- Lobby 

11- Veleta de direcci6n 29- Parrilla de ventilacion 
12- Tanque de combustible 30- Saidén privado 

43- Admitidor de aire 31- Camara de empuje 
14- Alacena 32- Cabina de observacién 

15- Corredor 33- Sisterna de manejo trasera 
16- Oficina privada de Jabba 34- Tanque de combustible 

17- Cabina de control 35- Unidad de super ventilacion 
18- Instrumentos de control 36- Tanque de gas tibanna 
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SS 74 oe os 

Adquirido por Luke Skywalker, C-3PO (usualmente se 
refieren a él simplemente como 3PO), es el traductor de 
R2. Su terminado en chapa de oro no esta tan gastada 
como uno puede esperar después de todo !o que ha 
pasado, pero un poco recobrada su dorada armadura a 
sido remplazada en su activa historia. 

SAN 

Cy 

LO ND IN TON TE TON TS SD ONSEN EN ENE 
£N Nt Rw et he Ne ne Ca a 

C-3PO fue manufacturado hace mas de 112 afios y 
sigue funcionando bien hasta hoy. Comprado por Owen 
Lars a los Jawas, 3PO anticipaba una aburrida 
existencia hablando con los evaporadores de humedad 
pero os mismos eventos hicieron que Luke entrara en el 
mismo coraz6n de la rebeli6n contra el imperio y 3PO 
tuviera una vida mas excitante que la que tendria antes. 

3PO puede hablar mas de seis millones de lenguajes, 
mas que un androide de protocolo, su voz y 
manerismos son como las de un humano calmado y 
placentero, haciendo mas facil hablar con él. Su primera 
asignacién fue el programar el! sistema binario del 
alzador de carga, después el! entré6 en e] campo 
rapidamente en el cual el seria designado. 

Su vasta lingiiistica de programacién le ha servido a 
él muy bien. La personalidad de 3PO es de una poca 
paciencia y gran molestia. Mientras el generaimente es 
calmado en algunas cosas, constantemente se queja 
por una cosa u otra. Usualmente culpa sus problemas a 
R2-D2. El propietario de 3PO siente que estas 

caracteristicas hacen a 3PO mas humano que un 

androide. 
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C-3PO 

1- Sensores de micro-ondas 10- Computadora 

2- Sensores auditivos 11- Unidades foto receptoras 

3- Controles de energia 12- Vocabulador 

4-Servomotor 13- Sensor olfativo 

5- Eslabonamiento de mufieca 14- Transductor de energia 

6- Servomotor pélvico 15- Recargador 

7- intermotor impulsor 16- Cables de poder 

8- Brillo recobrado (plata) 17- Rodilla reforsada 

9- Pie recobrado (plata) 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

R2-D2 

El Androide R2-D2 es uno de los pequefios, pero 
bravos héroes de la rebelién contra el imperio. R2 
parece haber descubierto una personalidad 
normalmente de las capacidades mas alla de una 
unidad semejante; que para él muestra gran devocién y 
dedicacién a aquellos a quienes sirve. 

ANDROIDE ASTROMECH   

R2-D2 fue alguna vez propiedad de un oficial rebelde 
llamado capitan Antilles, de los bloqueadores rebeldes, 
Tantive IV. Fue en esa nave donde adquiriéd un mensaje 
de ayuda de !a Princesa Leia para Obi-Wan Kenobi en 
el planeta Tatooine. 

Era el circuito de memoria de R2 el que llevaba un 
mensaje de técnica exterior para que la base rebelde se 
salvara de la estrella de la muerte | en Yavin, donde, 
usando la informacién, fue encontrada una debilidad en 
la batalla de la estacién defensiva. Instalado dentro de 
un enchufe del androide def un X-Wing, entonces volé 
con Luke durante el ataque en la estrella de la muerte | 
y sufriendo un dafio de laser imperial. Reparado de 
regreso en Yavin, R2 continué al servicio de Luke y de 
la rebelién. 

R2 tiene un tiempo de ser ajustada con una ampliada 
de variedad de herramientas especializadas. Incluye 
una unidad de extinguidor, una computadora de 
almacenamiento y recuperaci6én de datos, un 
dispensador Iiquido, una unidad de observacién 
circular, un aparato de ejecucién neuméatica, un arco 
soldador y agarres. 

Como todas las unidades de los R2 Astromech, se 
caracteriza por un sistema de recorrido/proyeccién 
holografica. El aparato es con el propésito de crear 
datos de vuelo mediante un recorrido visual de los 
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guerreros de las estrellas para un analisis posterior, 
ayudando a que nuevos pilotos aprendan de sus errores 
hasta sus predecesores. 

Muchos de los androides son utilizados por 
historiadores culturales para un récord de los eventos 
histéricos, como los que les han pasado, los cuales, 
después de almacenar las imagenes, son introducidos 
dentro de fa universidad de libros bancarios o librerias 
bancarias. 

TAD TED 

’ 4 y aes 

4- Ojo radar 12- Paneles de acceso 

2- Receptor infrarrojo 13- Sensores auditivos 

3- Indicadores de funcién 14- Unidad sensor electromagnético 

4- Entrada de datos 15- Projector holografico 

5- Brazos reparadores 16- Cabeza sensorial 

6- Salida de sonidos 17- Punto de rotaci6n 

7- Sistema de ventilacion 18- Puertas de funciones 

8- Conectores de sistema de diagndéstico 19- Impulsores 

9- Recargador 20- Celdas de poder 

10- Tercer pie extendible 21- Pies motorizados 

11- Tornillo BTU





STAR WARS 
Localizado cerca del suroeste, que colinda con el mar 

de las dunas occidental parado en un poderoso 

Sandrock y fortaleza de Ditanium. Esta estructura 

impresionante, fue una vez, casa de Jabba hasta la 
caida de este a manos de Luke y sus compafieros. 

oo > A ARES ~ : 

vs Ao Mae IAMS FEY He 4 

El lugar abarca nueve niveles, subterraneos y torres 
dentro del aire. La torre esta comprendida por 
habitaciones para huéspedes y sirvientes, cuartos de 
juego, de conferencia y sal6n comedor. El cuarto de 
audiencias esta situado en la base de la torre principal. 
Una voluminosa y automatica puerta de acceso al 
interior del palacio, a una caverna, obscura y de mal 

presagio. 

Se persiste el rumor que reclamaba que Jabba tenia 
un pasaje secreto para escapar, construido dentro de la 
fortaleza, pero no ha sido descubierto todavia. 

Jabba tenia siempre una afinidad por las criaturas 

depredadoras de diferentes mundos, Jaulas y minas 
construidas dentro de la estructura del palacio que 
alguna vez contenia varias especies. Jabba con toque 
diabdlico, se deleitaba alimentando a sus enemigos con 
iguales bestias carnivoras; como sus silbadores, 

salvajes criaturas, resultado de la cruza entre un mono y 

un vampiro. Una enorme jaula debajo de! salén de 

audiencias contenia una enorme bestia (Rancor} 

originada en una planeta conocide solamente por el! 

Sindicato Interestelar de! Crimen de Jabba. 

La gran talla de Jabba viajaba en una masa de 

ornamento, especializado en un trineo repulsor. Un eje 

ascensor especial, mismo estrecho vertical y horizontal, 

a través del exterior de la estructura del palacio, 

produciéndole una vez a Jabba acceso total a su 
4%
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P 

fortaleza. Escaleras y elevadores mas convencionales 
servidos a empleados y huéspedes de una 
configuracién mas humanoide. 

Siguiendo su encarcelamiento en carbonita, el 
contrabandista Han Solo fue sostenido y expuesto al 
final del cuarto oeste de la camara de audiencia de 
Jabba. Skywalker envié los androides 3PO y R2-D2 
para Jabba, ofreciéndolos para negociar la liberacién de 
Solo, Jabba rechazé ia oferta de Luke. Mas tarde esa 
noche, cuando jos cuartos estaban desocupados, la 
Princesa Leia, disfrazada, liber6 a Solo pero fueron 
capturados. Al dia siguiente, Skywalker trat6 de 
negociar la libertad de Solo pero cayé en la jaula de 
Rancor. Usando mafias de Jedi, Luke vencié a Rancor y 
enfureciendo a Jabba Luke y sus amigos fueron 
llevados a el Gran Sarlacc. 

ALACIO DE JABBA 

1- Lugar de Jabba 9- Hacia jaula de Rancor 

2- Han Solo en carbonita 10- Banda de musica 

3- Trampa 11- Piso para ver a Rancor 

4- Hacia los elevadores 12- Camara de audiencia 

5- Astil elevador 13- Entrada principal 

6- Cortina 14- Hacia cuartos de servicio 

7- Exibidor 15- Cocina 

8- Escaleras para cuartos de invitados 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

SKIFF DE JABBA 

1- Generador antigravedad §- Repulsores 

2- Plancha extendible 6- Pedestal de control 

3- Barandal 7- Roseta de manejo 

4- Armadura 8- Vela de direccién 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

SARLACC 

1-Tentaculos 6- Boca 

2- Glandulas de acido digestivas 7- Vaina 

3- Apéndices 8- Estémago 

4- Raiz / Absorbedores de humedad 9- Apéndices 

§- Jaula de arena 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

Conocidas como la Vieja Republica. Sus fundadores 
tenfan esa mania a lo largo de la historia, habian 
construido una galaxia comunitaria muy conocida, que 
siempre tenia buenos ciudadanos fielmente a su servicio. 
Nuevos mundos venian a compartir en direccién benéfica 

como los siglos pasados, primero 

BREVE HISTORIA 
DEL IMPERIO 

cientos, luego miles y millones de mundos fronterizaron 
juntos bajo una misma bandera. 

Por muchas miles generaciones, los mundos del 
espacio civilizado coexisten sin la vieja reptiblica. Una 
gobernatura libre y equitativa, la cual contenia a los 
mundos y sus ciudadanos en un beneficio total. La regla 
comun para el senado permitia la sabiduria y prudencia a 
la gente. Los planetas fundados por si solos en riesgo 
debido a un desastre natural o una rebelién podrian 
regresar con sus vecinos por ayuda. Todas las razas, 
especies y gente tenian las mismas leyes, vivian con 
derechos y garantias ofreciéndoles las mismas 
oportunidades y libertades. 

Los guardias de esta reptblica eran los caballeros 
Jedi, una orden atrevida y valiente, cientos de miles 
nombrados al servicio de defender y proteger a la gente 
de la republica. Su juicio bravo y fuerte tos hicieron 
leyenda. Su pura menci6n era suficiente para calmar a 
aquellos planetas sin ley. 

La vieja Republica de hizo imprevista a si misma para 
cualquier ataque de fuera. Ninguna galaxia sabia 
desafiar los poderes que se movian en contra de ella, 
para hacer algo al respecto a su fracaso. La gente de la 
vieja repdblica seguramente dormia en sus camas sin 
resguardarse de los muros_ politicos; como quiera, el 
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Conocidas como la Vieja Republica. Sus fundadores 
tenian esa mania a lo largo de fa historia, habian 
construido una galaxia comunitaria muy conocida, que 
siempre tenia buenos ciudadanos fielmente a su servicio. 

Nuevos mundos venian a compartir en direccién benéfica 
como los siglos pasados, primero 

BREVE HISTORIA 
DEL IMPERIO 

cientos, luego miles y millones de mundos fronterizaron 
juntos bajo una misma bandera. 

Por muchas miles generaciones, los mundos del 
espacio civilizado coexisten sin la vieja republica. Una 
gobernatura libre y equitativa, la cual contenia a los 
mundos y sus ciudadanos en un beneficio total. La regla 
comtn para el senado pemnitia fa sabiduria y prudencia a 
la gente. Los planetas fundados por si solos en riesgo 
debido a un desastre natural o una rebelién podrian 
regresar con sus vecinos por ayuda. Todas las razas, 
especies y gente tenian las mismas leyes, vivian con 
derechos y garantias ofreciéndoles las mismas 
oportunidades y libertades. 

Los guardias de esta republica eran los caballeros 
Jedi, una orden atrevida y valiente, cientos de miles 
nombrados al servicio de defender y proteger a la gente 
de la republica. Su juicio bravo y fuerte los hicieron 
leyenda. Su pura mencién era suficiente para calmar a 
aquellos planetas sin ley. 

La vieja Republica de hizo imprevista a si misma para 
cualquier ataque de fuera. Ninguna galaxia sabia 
desafiar los poderes que se movian en contra de ella, 
para hacer algo al respecto a su fracaso. La gente de la 
vieja reptblica seguramente dormfa en sus camas sin 
resguardarse de los muros_ politicos; como quiera, el 
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ataque Ilegé, pero con muchas sociedades democratas, 
este no vino por una fuerza exterior. Finalmente los 
grupos se deterioraron como mas y mas mundos en 
conjunto con fa vieja republica. Oficiales locales !legaron 
a ser susceptibles a la influencia y el soborno, inclinando 

muy seguidamente para sus deseos envueltos en 
tratados del comercio interestelar. Ei senado debilitado 
por muchos siglos de paz y complacencia, lleg6 a ser 
peligrosamente descuidado, la derrota politica fue 
inimaginable pero inevitable. 

Un ambicioso e inescrupuloso senador llamado 
Palpatine, rapida y geométricamente, ayudado por esos 
en las regiones mas bajos del Senado quienes 
comenzaban a adquirir mas poder y autoridad de si 
mismos. Prometiendo limpiar la galaxia y regresar la 
republica como un estimulo de los dias mas vitales y 
ambiciosos, Palpatine fue electo presidente de la 
tepublica, alrededor de si mismos con su codicia y con 
oficiales con hambre de poder, quienes tenian que 
alcanzarlo dentro de! poder. 

Lo que ellos no sabian era que Palpatine arrastré su 
poder y carisma al lado obscuro de la fuerza. Tenia una 
grandiosa ambicién que la mera oficina del presidente 
podria tolerario y aquellos quienes hubiesen montados 
sus ambiciones sobre los lugares mas altos del poder 
politico donde de pronto se encontrarian a si mismos 
detras, impresionados o bajo el choque de !a mano dura 
de Paipatine como si metiese cruelmente su ultimo tiro. 

Bajo las ordenes de Palpatine, el nuevo Imperio 
comenzé6 con una presencia militarizada, que disgustaba 
a cualquier en memoria de la historia galactica. Trajo un 

prosper resultado tecnolégico sobre la creacién de un 

nuevo hoyo cientifico de guerra. El sistema central fue el 
primero en caer. Sus gobiernos planetarios fueron 

fuertemente dispersados como leyes marciales de un 

mundo a otro. Seguros en su posicién circundado por un 

centro militar al que temian, Palpatine se declaré a si 

mismo Emperador. Por primera vez en varios siglos los 
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mundos de la vieja republica se encontraban a si mismos 
bajo el mando de un solo hombre. Todo el personal se 
vio convertido en sujetos al antojo del Emperador y un 
levantamiento temprano en contra de Palpatine hizo 
limpiarse casi antes de que empezaran. 

Al Final solo estaba el emperador y a travez de él la 
galaxia estaba ordenada por el lado obscuro de la fuerza. 
El Jedi los encontré comenzando el abandono, 
traicionado y asesinado por estos al que tenfan protegido 
por mucho tiempo. Pero la fuerza por supuesto, estaba 
en silencio y los negros tentaculos de! lado obscuro 
endurecié a Palpatine y su alumno Darth Vader, 
compartieron sus horribles energias y las usaron para 
llenar las mentes de sus sirvientes militares. 

Maestro y discipulo, ellos ultimadamente dividieron el 
programa que pudiera tener un final entendible para la 
vieja republica la creacién de un arma terrible capaz de 
destruir un planeta entero con una singular explosién. 
Por todo este poder, Palpatine tenia una baja 
estimulaci6n dei espirity de independencia. Entre la 
obscuridad de la opresién que unia los mundos formados 
de la republica en su temible apretén. Abanicado por el 
suefio de libertad, la chispa se convirtié en fuego. 

La alianza rebelde nacié. El Jedi respiré otra vez. Los 
dias del imperio de Paipatine estaban contados. 
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El Stormtrooper, es un soldado del Imperio al servicio 
de miles altos regimientos a través del espacio. Se 
caracterizan por llevar blanca armadura ocultando su 
negra maidad en lo mas profundos de sus mentes, las 
cueles fueron molideados perfectamente dentro de ias 
extensiones del Imperio. 

STORMTROOPERS 
No pueden sobornarlos o_ influenciarlos, son 

seleccionados cuidadosamente por una determinacién 
interrogatorio al mortal servicio de Palpatine. Su origen 
exacto es un misterio, se sabe que son muy 
atolondrados o torpes al frente de su emperador, que 
tiene mucha especulacién. 

Muchos creen que ellos son especialmente 
seleccionados y entrenados, quedaron tan preparados 
como fue posible siendo una tropa avanzada y entrenada 
facilmente sobre un planeta desconocido. Otros 
hubiesen concluido que el imperio ignoraba del todo los 
preceptos morales contenidos durante la vieja republica y 
conforme el crecimiento acelerado de los troopers. 

En este caso, éstos feroces soldados pudieron existir, 
tnicamente con el propésito de proseguir las causas del 
imperio y sin tener un concepto de vida individual. Su 
uniforme tipico consistia de un traje negro debajo de su 
armadura blanca, ef cual consistia o actuaba como 
reguiador de la temperatura corporal. Su armadura 
blanca se encontraba dividido o formado de dieciocho 
piezas blindadas en forma de concha. Este duradero 

uniforme es un practico traje espacial e] cual puede ser 
usado como protector en casi cualquier situacién hasta 
temperaturas extremas de frico o calor por un limite 
determinado. Normaimente, e/ aire respirable es tomado 
y filtrado a través de ranuras encima de los lados 

delanteros de su casco pero en situaciones de 

emergencia, unos veinte minutos de atmdsfera suplen 
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construcciones dentro de ia  armadura que 
automaticamente le proporciona oxigeno al usuario. 

Los visores en el caso del uniforme son polarizados 
automaticamente en contra del intenso resplandor, 
produciendo troopers con una visién mejorada en los 
combates. Un activador de voz produce constante 
comunicaciones con otros troopers, también una 
conversacién frente de un pequefio micréfono en 
posicién para hablar, es decir, en encendido, un cinturén 

grueso alrededor de la cintura de la armadura 0 traje y 
contiene raciones o paquetes de comida y baterias de 
emergencia, basicamente contiene un equipo de 
supervivencia y radiocumunicaci6n. 

Asi, solo contenia tareas especializadas para 
perfeccionarnlas, por lo que su armadura fue 
especializada también. varios uniformes incluian a estos 
scout troopers: tropas invernales (snowtroopers), tropas 
marinas (Seatroopers) con una armadura ligera, especial 
para nadar. La armadura del stormtrooper cero-g, usada 
para el combate espacial, no es mucho uniforme para un 
robot designado para producir poder y aire por tiempos 
prolongados, armado y cortado con herramientas lasers, 
haciendo su soldadura de actos formidables. 

Los oficiales son distinguidos generalmente desde 
sus subordinados por un distintivo en el hombro, 
usuaimente negro, los sandtroopers son observados por 
un distintivo naranja en el hombro. Todos los 
stormtroopers se veian igualmente uniformados, estos 
les proporcionaba una pista a los que les daban las 
ordenes. Los stormtroopers llevan dos armas del poder 
militar del Emperador: el territorio de las fuerzas para los 
movimientos terrestres y marinas y el escuadrén Imperial 
en batallas aéreas y espaciales. 

Las tropas se destacan con un servicio especial como 
la Guardia Royal dei Emperador. Estos hombres 
adecuan una talla exacta, requerimientos de inteligencia 
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y lealtad, y son vestidos en corrientes y fluidas tunicas 
rojas con cascos endurecidos del mismo color. 

Se debe enfatizar que los stormtroopers son 
operados independientemente de las respuestas o 
contestaciones militares y directamente al emperador, 
tienen su propia serie o cadena de comandos y siguen 
discretamente a ia naval y armada del Imperio. 

STORMTROOPER 
1. Lentes polarizados 7. Casco reforzado 

2. Ventilas 8. Activador de voz 

3. Pechera 9. Filtros de aire 

4 Traje negro 10. Blaster 

§. Cinturén 1%. Armadura anti-biaster 

6. Paquete de baterias 
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SPEEDER BIKE 
1- Cafién laser 6- Maquina repulsora 

2- Celda de poder 7- Sensores 

3-Aletas de direcci6én 8-Acelerador 

4- Controles de direccién 9- Controles de altitud 

5- Switch de encendido 10- Alerones 
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STAR WARS 
Es sabido que desde el comienzo de la galaxia, las 

Estrellas Imperiales Destructoras, proveian el principal 
poder militar del Imperio. Formadas por el comando de 
Palpatine en tal proporcién que forzaban toda precaucién 
de seguridad normal por ser desechada, estos buques 

ESTRELLAS 
IMPERIALES DESTRUCTORAS 

servian para estabilizar primeramente las _ reglas 
establecidas del Emperador. 

Estas formas colosales, enraizados con armas-turbo 
y llevando la totalidad del escuadrén TIE, cada uno podia 
mas poder de fuego que todas las fuerzas planetarias de 
varios mundos y pueden reducir la superficie del planeta 
a materia en escombros humeantes en horas. Una 
estrella imperial tipicamente mide 1.6 Kms de largo, es 
equipado con sesenta turbolasers y sesenta cafiones de 
baterfas de ion. Cada turbolaser es un arma de rayos 
supercargados que usa un pequefio laser para activar su 
principal sistema compuesto de fuego. Los cafiones de 
ion en los barcos, similares a aquellos encontrados muy 
seguido como sistema defensivo del planeta, le dan a la 
estrella imperial la habilidad para neutralizar la energia 
de los sistemas de otras embarcaciones, asi como de 
auxiliar de captura. 

Una estrella imperial siempre trae consigo tres 
escuadrones de combate TIE para defensa y 
reconocimiento, dos escuadrones interceptor TIE, un 
escuadr6én de bombardeo TIE, ocho lanzaderas 
imperiales, una divisién completa de stormtroopers y 

quince transportes stormtroopers, materiales de 

construccién, desembarcaderas, scouts, artilleria, ambos 

AT-AT y AT-ST, grupos andantes para misiones de 

asaito terrestre, armaduras especiales contra calor para 

caidas orbitales, naves armadas de_ asaito, 

embarcaciones de reparacién, obscuros-espacios y 
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androides reconocidos, diez proyectores de ayo, 
escudos defensores y sofisticadas comunicaciones y 
sensores. 

El comando superior de la embarcacién con su 
caracteristico generador de reserva sirve como el 
cerebro de la nave. El principal puente, localizado en el 

centro de la torre delantera, distinguidos por largos 
visores los cuales permiten una vista espectacular del 
espacio y masivo armazén delantero. Como lo hacen en 
varias embarcaciones imperiales, los oficiales de vuelo, 
tastrean sistemas especializados y combaten trabajos 
supervisados en fosas sumidas de datos que en linean 
el piso del cuarto. 

El escape o la abertura del la estrella imperial forman 
dos bahias a lo largo de la linea central de la 
embarcacién, su largo es del tamafio suficiente para 
permitir ja captura o desembarco de cualquier 
embarcacién por debajo de las dimensiones de un 
Correllian. Desde la misma bahia, jas mismas naves de 
los escuadrones TIE estan en el agua, asi como cayendo 
desde redes coigantes a lo largo y ancho, columnas 
verticales que se extiende bien dentro del cuerpo 
principal de la nave. 

PUENTE PRINCIPAL 

1- Corredor principal 8- Holograma 

2- Consolas de comunicacién 9- Elevador 

3- Salén de seguridad 10- Ventanas 

4-Estacién de armas 11- Estacién de defensa 

5- Casco exterior 12- Consolas de contro! 

6- Corredor de comando 13- Trinchera de tripuiacién 

7- Puertas de acceso 414- Ventanas principaies 
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Una pequefia bahia, justo delante de la primera 
mencionada, se utiliza como declive para cualquier 
asalto terrestre cambiando el equipo del embarque para 
desplegado. Tres caminantes AT-AT pueden ser 

janzades por minuto, llevados en embarques y 
descargados. Semejantes a un largo equipo terrestre es 
fetrocedido mas tarde usdndolos como médulos de 
carga standard mega-lift y equipados especialmente con 
lanzaderas. 

Alternadamente, cuando el tiempo no es un factor, los 

comandantes pueden ser igualmente deliberados y 
removidos desde una zona de combate por un cargador- 
lanzador. 

El enorme generador de campo hiperespacial de la 
nave es ubicado sin un area “copulada’” a lo largo de la 
interseccién ventral de la nave. Es el mas largo 
generador construido y consume mas energia en un 
hiperespacio singular que el uso de varias naciones 
planetarias durante su tiempo completo. Conteniendo io 
que es en esencia un sol miniatura, el escudo pesado, 
un corazé6n carbonito y reeforzado-duraacero de ia nave 
SFS 1A2B reactor de ionizacién solar, fue el primer 
elemento que dicté la enorme talla de la estrella imperial. 

Alimenta no solamente la motivacién hipermanejable 
del sistema, pero la propulsién de la nave, armas y redes 
de poder asi como produciendo mas que el poder 
enfocado para la tarea de la estrella imperial. 

El estandar de la estrella imperial lleva un 

complemento de 37,085 oficiales ( 4520 oficiales y 
32,565 enlistados). Mucho de su espacio interior es 
dedicado necesariamente para ir produciendo cuarteles 
de sus enormes tripulaciones, y otras areas de forma 
recreativa que faciliten los deberes de] personal, en 

complemento, los cuarteles son provistos con 
embarcaciones planetarias de tropas de asalto siempre 
listos y por cualquier VIP Imperial u oficiales de gobierno 
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planetario quienes el Emperador siente deberian usar el 
tiempo como huéspedes en sus estrellas imperiales. 

Muchos comandos ejecutan reparaciones y pierden 
materiales dentro del espacio, usualmente después de 
haber ocupado los sistemas hipermanejables de fas 
embarcaciones. Este procedimiento seguido de ruinas y 
estragos con las naves de callején que circulan muchos 
planetas deshabitados, pero pocos oficiales locales se 
atreven u osan a quejarse. 

Un grupo sector de veinticuatro estrellas imperiales 
es asignado por patrulleros de cada sector del espacio, 
con la agregacion del escuadrén patrullero TIE, una nave 
u embarcacién puede abarcar el sistema interestelar 

facilmente, forzando sus mundos_ inhabitables, sin 
conformarse con cualquier mandato imperial que fuese a 

derribarios. El placer de las patrullas stormtroopers en fa 
superficie planetaria es raramente necesaria, pero son 
una opcién para cada comando de Ia estrella imperial. 

Las tacticas armadas de estandar imperial son 
generalmente requeridas para e! desplegamiento de 

estas naves durante algun asalto planetario e invasiones 
manipuladas. Las estrellas imperiales también proveen 
escoltas protectivas, en formacién de batailas armadas 

para las super estrellas imperiales, reconocidas desde 
que la primera estrella imperial regres6 al servicio. 

El Ejecutor, la primera de las super estrellas 
imperiates fue construida por Lord Darth Vader como su 
representante personal. Mas de cuatro veces, la longitud 
de la estandar estrella imperial. El colosal Ejecutor fue la 
mas larga embarcacién en el espacio con la unica 

excepcién de la Estrella de Ja Muerte. Antes de que todo 
el control navegacional se perdiera en una colisién 
durante la batalla de Endor, el Ejecutor fue impuisado 
por el campo gravitacional de la Estrella de la Muerte, 
chocando con la superficie con la superficie de la 
estacién de batalla, y fue destruide momentos después 
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de que fa Estrella de la Muerte estallara o explotara 

también. 

LA ESTRELLA IMPERIAL 
1- Domo generador del escudo deflector 

2- Torre de comunicaciones 

3- Elevadores 

4- Seccién médica 

5- Basurero 

6- Boquereles de la turbina (3) 

7- Maquinas principales (3) 

8- Celdas de poder (8) 

9- Flecha de propulsién 

10- Puente 

11- Computadora principal 

12- Computadora auxiliar de poder 

13- Generador de} campo de hiperespacio 

14 Seccién de recreaci6n 

15- Area de detencién 

16- Cuartos de pilotos y tropas 

17- Centro de recreacién 

18- Sistema de reciclamiento de agua 

19- Reactor ionizador solar 

20- Sistemas de enfriado 

21- Bahia de los AT-ST 

22- Hangar 

23- Racks de ios TIE 

24- Hangar principal 

25- Control de vuelo 

26- Muelie primario 

27- Bahia primaria 

28- Bahias de mantenimiento 

29- Bahia secundaria 

30- Puertas de presurizaci6n 

31- Bahia de los AT-AT 

32- Generador de navegacién 

33- Reservas de emergencia de poder 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 
Caracterizada por su gemela y larga formacié6n solar, 

la nave espacial TIE del imperio, se convirtié en el mayor 
simbolo reconocido de tecnologia del espacio imperial, 

estas diminutas naves de guerra son muy frecuente las 
unicas naves del imperio vigiladas personalmente por 
varios ciudadanos del imperio. 

ESCUADRONES 
IMPERIALES TIE 

Mientras que las bases de los escuadrones terrestres 
son poco comin, las astronaves TIE son mas 
comunmente llevadas a bordo y puestos en operacién 
desde largas embarcaciones imperiales, tal como la 
Estrella Imperial. Increfblemente rapidos y altamente 
maniobrables, un escuadr6én de_ enfrentamientos 
variantes, puede repentinamente ocupar el espacio 
rondando su navemadre, parecido a una nave de 
insectos abalanzandoze sobre el enemigo antes de que 
los sistemas defensivos de la nave puedan reaccionar. 

Armadas con fusiles del punto de un aifiler y 
piloteados individualmente los TIE de corto rango fueron 
designados para servir y reconocer misiones tacticas, 
puntos de barrera defensiva y combates entre naves. 

TIE FIGHTER 
1- Ventanas superiores 6- Cafones blasters 

2- Ala de ceidas solares 7- Ventana principal 

3 Unidn de la ala 8- Paquetes de sensores (2) 

4 Acceso 9- Celdas solares 

§- Maquinas de iones



  

    

        

  

  

        
 



GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 
TIE es acr6nomo para maquinas o motores de ion 

gemelar y por ello, jos increibles y sucesivos combates 
del TIE son mentira. Cada ion-eléctrico de la nave encaja 
en el sistema requerido para una diminuta cantidad de 
gasolina minimiza las masas-inercia de la nave a tal 
punto que puede hacer que el curso cambie a una alta 
velocidad que simplemente no es posible para otras 
naves. Solares largos y hexagonales forman, el porte 
tablero o panel y el estribor, proporcionan poder para 
iniciar la propulsién y armas de fuego, asi como 
escondites del modulo de cabina del blanco de las armas 
enemigas y analisis de dafios examinados. 

Existen tres modelos basicos del TIE y un uso de 
hasta seis variantes por el imperio. La mas comin es el 
TIE Fighter, una contienda mortal para cualquier 
starfighter en la rebelién arsenal. Los TIE Fighters son 
baratos para producir y operar en silencio eficientemente 
sin una proteccién defensiva o sistemas de ejecucién 
para sus pilotos. Esto infortunadamente, refleja el punto 
observador de la nave sin una consideracién para el 
valor de la vida, que gusta de sus peleadores, los pilotos 
combatientes del imperio son plena y faciimente 
reemplazados. 

CABINA DEL TIE FIGHTER 

1- Sensor de velocidad 14- Indicador de las celdas solares 
2- Ventanas superiores 18- Faro 

3- Pantallas de datos 16- Controles y disparadores 
4- Reactor del sistema de enfriamiento 17- Computadora de disparo 

§- Reactor de vuelta 18- Ventanas principales 
6- Rector ionizador solar 19- Columna de control de altitud 

7- Consola lateral 20- Sensor de bianco de disparo de largo alcance 
&- Asiento del operador 21- Sensor de blanco de disparo de corto aicance 

9- Soporte de vida 22- Médulo de control del sensor 
10- Sistema del soporte de vida 23- Pedaies 

11- Tanque de combustible siug 24- Cafiones blasters (2) 
12- Celda de poder 28- Médulo de poder 

13- Acceso 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

El TIE Fighter esta armado con dos SFS 1-S1 
cafiones blasters, los cuales operan uno u_ otro 
singularmente. 

Igualmente en servicio es el TIE Interceptor, igual de 
rapido y con una versién armamentaria mas pesada que 
el Fighter basico. Un prototipo primitivo de nave fue 
designado y volado por Lord Darth Vader en Ia batalla de 
Yavin en la persecucién de la rebelién por la fosa de la 
estrella de la muerte |. Su improvisado manubrio y el 
durable modelo estructural del interceptor, mostré en la 
habilidad de Vader en la supervivencia de una colision 
con uno de sus alas peleadoras y luego recobrar de 
nuevo el control de su nave siguiendo la destruccién de 
la estrella de la muerte I. 

El modelo de produccién del Interceptor tiene 
cafiones lasers en los extremos delanteros de sus 
formas solares, cuatro en total. Sus motores son mas 

largos que los del TIE Fighter estandar y una visible 
evidencia indica que el TIE Interceptor es tal vez, el 
starfighter mas rapido en el espacio actual. 

La tercera variante de los escuadrones imperiales TIE 

es el TIE Bomber, diferente delos otros, compuesto de 
dos armazones cilindricos. Unos de los cuales lleva 
carga de torpedos protén, misiles guiados, minas 
orbitales y atmosféricamente protegido de las caidas de 
los detonadores termales. 

TIE INTERCEPTOR 

1- Ventanas superiores 6- Ventana principal 
2- Celdas solares 7- Cafiones lasers (4) 
3- Tirantes de las alas &- Alas solares 
4 Acceso 9- Paquetes sensoriales (2) 

8- Méquinas de ion 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 
El TIE Bomber es usado siempre que la precisién 

quirargica en el sélido plasmado sea necesitado. Este 
sofisticado sistema sensor puede marcar cualquier base 
terrestre. Este es preferible para escalas de bombardeo 
continuo, las cuales, generalmente, destruyen superficies 
de areas completas con cualquier fondo valuable 
comercial o militarmente. 

PROTOTIPO DEL TIE INTERCEPTOR DE 
DARTH VADER 

1- Aja solar €- Ventana principal 

2- Bahia de acceso 7- Acceso a la nave 

3- Unién de la ala 8- Cabina 

4- Maquinas de ion 9- Paquete de sensores (2) 

5- Caldas solares 

75



    

  
  

  

  

  

  

  

        
  

tao 

al 
   



  

GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

A la par con su enorme flota del espacio imperial, 
Palpatine sentia que habia cierta carencia de respeto y 
miedo debido a su regla entre los mundos que formaron 
la vieja republica. Queriendo remodelar ia situacién 
mando llamar a los mas inteligentes disefiadores de su 
nave y demandé una embarcacién mas magnificante y 

LAS ESTRELLAS 
DE LA MUERTE 

poderosa que cualquiera que el espacio haya tenido 
antes. Su singular demanda era que la nueva fortaleza 
de batalla tuviera la habilidad de destruir un planeta 
entero con un rapido y masivo golpe en contra de aquel 
que pudiera no tener una defensiva planetaria. 

El cédigo imperial nombrado para el proyecto fue 
Estrella de la Muerte. Un nuevo y terrorifico sistema 
poderoso de superlaser fue creado, requeria de un 
suplemento de energia enorme, el cual demandaba en 
esencia un planetoide artificial. Todo el imperio mostré 
que un singular estallido proveniente de la estrella de la 
muerte podria semejar la combinacién de poder fugaz de 
la flota imperial completa y el Emperador favorecido con 
el concepto, ordendé que comenzara la construccién. 

ESTRELLA DE LA MUERTE 
1- Sector de comando norte 12- Niveles interiores (84) 

2- Sector de soporte de vida 13- Cristales de amplificacién (8) 
3- Sector de maquinas 14- Calién superléser 

4- Sector ecuatorial 18- Cristal infrarrojo 
8- Sector viviente 16- Cristal de poder 
6- Unidades motivadores de hiperespacio 17- Generadores de campo 

7- Sector de armas 18- Sector de soporte de poder 
8- Sector de almacén 19- Trinchera ecuatorial 

9- Sector de comando sur 20- Sistemas de propulsién y poder 
10- Torre emperador 21- Sistema amplificador de poder 

11- Distribuidor de poder norte 22- Generador de poder 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 
un desocupado sector aislado de! espacio fue el sitio 

escogido para la construccién. Por cerca de dos ajios, el 
imperio tomé las mismas resoluciones. Grand Moff 
Tarkin, un gobierno formado de uno de los territorios 
exteriores, sirvid como supervisor del proyecto de la 
estacién de batalla y fue asignado para comandar la 
estrella de la muerte; una vez fuese terminada. Este 
brillante estrategia usé el poder de la estrella de la 
muerte para incrementar su propia influencia politica 
durante su comando. 

En el centro de la estrella de la muerte, estaba una 
caverna inmensa por el poder del generador de poder 
matriz de la estacién de batalla. Un reactor de fusién de 
increibles proporciones, alimentaba por botellas de 
gasolina estelar que forraban su periferia, produjo un 
rayo enérgico denominado por la estrella de la muerte 
superlaser y los sistemas de hiper espacio. Muchos de 
los volimenes internos de la estacién fueron ocupados 
por maquinaria necesaria que sostenia el centro de las 
fusiones con sistemas de propulsién y un generador de 
defensa que forraba el! exterior de la regién ecuatorial. 

La propulsiédn del espacio real fue manejado por 
arregio externo de poderosas maquinas de ion las cuales 
convertian la fusién enérgica de rayos del centro de la 
estacién en grandes masas impulsadas en la estacién 
dentro de cualquier movimiento dictado por los enormes 
bancos de datos de la estreila de la muerte. Mientras las 
Maquinarias de ion de semejante magnitud son 
altamente radioactivos, ningtin otro sistema podria 
proveer las direcciones de control necesarias para 
estaciones de tal tamafio. 

REACTOR DE PODER &#F 
= 

4- Reactor solar ionizador 6- Barras alimentadoras 2@ 
2- Camara descargadora de estatice 7- Venas descargadores de estatica 

3- Conductos distribuidores de poder 8- Transferencia de poder At 
4 Generador de poder 9- Unidades de enfriado (6) 

8- Distribuidor de poder norte 10- Distribuidor de poder sur a 
— 

t» ag



 
 

 
 

 
 

 
 

   
 

    
    

 
 

 
 

  
  

 
 

  
  

  
 
 

 
 

  
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
   

  
 
 

 
   

  
 
 

  
    

    
  

 
 

  
  
 
 

 
 

  
  

    
    

  
 
 

8O



  

GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 
Personal ingeniero asignado para monitorear 

operaciones de apertura de ion, usualmente desgasta 
suits de radiaci6n. Las unidades motivadoras del 
hiperespacio de la estrella de la muerte estaban 
comprendidas de enlaces bancarios de generadores de 
campo semejantes a aquellos encontrados abordo de la 
estrella imperial. 

Ciento veintitrés generadores individuales 
hiperespaciales, enlazados dentro de la singular matriz 
navegacional, fue o era necesario llavarios a la estrella 
de la muerte, mas alla de la velocidad juz el intenso 
poder generado dentro de la estacién de batalla, 
combinado con su gran masa, le dio el mismo campo 
magnético y campo gravitacional igual a aquellos de 
cuerpo natural, muchas veces su talla aumentado. 

En la verdadera estacién del ecuador habia una 
obscura zanja que circulaba a la estrella de la muerte 
pareada a un interminable cafén de 376 Kms de largo. 
Aqui, se encontraba el primer hangar, las primeras 
formaciones sonoras y sistemas rayo-tractores. Forrando 
esa zanja habrian miles de tubulares para defenderse en 
contra de ataques de los starfighters, mientras la estrella 
de Ja muerte fue improvista alargar embarcacién, era 
visto en el escudo defensor de la estacién que un 
pequefio fighter pudiera sacar ventaja de ello. 

BLOQUE DE DETENCION AA-23 

1- Elevadores 7- Plataforma de alta seguridad 
2- Estacién de seguridad 8- Corredor 

3- Acceso a bloque secundario 9 Puerta reforzada 
4 Ceidas de detencién (18) 10- Bunke 

5- Celda No. 2187 11- Panel de la computadora de seguridad 
6- Conducto de mantenimiento 12- Panel de alumbrado 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

Un pequefio cafién superlaser de la estacién de 
batalla fue alguna vez pensando que fuera mas alla de la 
capacidad de la ciencia militar imperial. su facetada 
amplificaci6n de cristal combinado, ocho veces 
intensificado, separa la iniciacibn de rayos dentro de un 
laser singular con toda la intensidad del centro estelar, el 
impacto de éste rayo puede ser controlado y escalado al 
acomodamiento destructivo de cualquier blanco. Cierto 
rayo de un nivel de poder fue usado en contra de la nave 
capital enemiga, mientras un rayo mucho mayor pudo 
causar fa desintegracién de un planeta. El poder 
superlaser tiene que ser recargado entre frings y la 
intensidad de cada fring determina cuantas veces al dia, 
el arma puede ser usada. 

De hasta 120 Kms. de diametro la estrella de la 
muerte fue el objeto construido mas largo. Sus oficiales y 
tripulacién de servicio completan comunidades privadas 
de vivienda. Parques, centros comerciales y de 
entretenimiento. La operacién de la estrella de la muerte 
requiere tripulaciones completas de 776,576 visto por 
debajo de un staff de 27,048 oficiales. En adicién de 
estos 378,685 soportan y mantienen personal necesario. 
La seguridad abordo de la estacién es mantenida por la 
fuerza de mas de 25,000 stormtroopers. Agregando la 
tripulaci6n humanoide de la estacién la estrella de la 
muerte tiene una tripulacién de base de mas de 40,000 
androides. Estos sirvientes roboticos van desde el 
sofisticado R2 hasta androides ratén y una variedad de 
partes incluyendo: protocolo, traductores interrogantes, 
busquedas_ cientificas, asistencia médica, servicio 
doméstico, transportaci6n local y  salubridad o 
saneamiento. 

La superficie de la estacién fue cubierta con cientos 
de miles de ciudades tendidas, de modo que las 
estaciones se dedican principalmente al principio a 
defender. Ahi fueron encontradas la mayoria de fos 
escudos proyectores de ia estrella dela muerte al igual 
que las ordenes o formas de comunicacién. Mientras que 
el interior de la cubierta de la estacién fue disefiada y 
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construida con gravedad artificial, el personal de la 
superficie externa estaba proveido por gravedad 
planetaria natural. 

En el polo norte exacto de la estacion habia una torre 
la cual era improvista de ios ataques externos. En el tope 
de la torre se encontraba la camara privada de 
observacién del Emperador, desde la cual, Palpatine 
podria mirar todas las operaciones de la estrella de la 
muerte. La primera estrella de ia muerte fue destruida 
antes que el Emperador, pusiera un pie abordo, pero la 
torre que roz6é por encima de !a segunda estrella de la 
muerte fue personatmente maniobrada por Palpatine 
durante la Batalla de Endor. Palpatine murié ahi, justo 
antes de la destruccidén de la estrella de la muerte. 

CUARTO DEL TRONO DEL EMPERADOR 

7- Ventanas principales (4) 9- Trono del emperador 

2- Plataforma de audiencia 10- Pantalla 

3- Casco reforzado 11- Postes 

4- Pasadizo 12- Ventanas (8) 

5- Barandal 13- Elevador 

6- Galeria de observacién 14- Caminera 

7- Servicio de comida 18- Postes de seguridad 

8- Pozo abierto 16- Cuarto de seguridad 

17- Hacia c4psulas de escape
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STAR WARS 
E! poderoso Darth Vader vivid su amenazaste 

existencia dentro de una formacién compleja de 
armadura y equipo de soporte. Se rumoraba que era mas 
maquina que hombre, Vader era dependiente bajo el 
traje de armadura negra. 

DARTH VADER 
El podia existir fuera de su armadura altamente 

especializada solamente permaneciendo dentro de una 
camara de meditacién abordo de su nave que ocupaba 
los mismos requerimientos funcionales para su vida. 

Vader, anteriormente Anakin Skywalker, fue 
saludable en su tiempo, un joven Jedi. Durante la batalla 
del sable l4ser con su maestro Jedi, Obi-Wan Kenobi, 

Vader cayé dentro de un hoyo en fusién. Kenobi lo dejé 
para que muriera, pero Vader sobrevivid. Incapaz de 
tomar aliento por si mismo, Vader se vio forzado a usar 
poco después una mascara que le permitiera respirar y 
una armadura que le brindara cierto soporte. En varias 

confrontaciones ambos durante su juventud y después 
de a ver cedido al iado obscuro de la fuerza, Vader 
mantuvo masivasias injurias y la pérdida posterior de un 
miembro de su cuerpo. 

Mas tarde, conforme Vader se hacia mas fuerte en su 
manipulacién de! lado obscuro de la fuerza, su vestidura 
era disefiada con una nueva unidad de mascara, 
Aparentemente espantoso, se le incorporé un casco 
negro completo, con el fin de esconder una cicatriz, que 
cubria su cabeza. 

Asi como florecia en el poder politico bajo Palpatine 
su rostro de metal negro era lo tnico que Io distinguia y 
por lo cual todos lo conocian. Ocurrieron cambios sutiles 

en la mascara conforme la tecnologia pudiera improvisar 
su apariencia permitiéndole la miniturizaci6n de algunos 

sistemas y rearregios de su vista, que a algunos causaba 

miedo. 
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Sensores visuales se encontraban dentro del casco y 

mascara de metal, sistemas de sonidos y una voz 
electrénica sintetizadora, disefiado funcionalmente, lo 
que le qued6 de su cuerpo fue encerrado dentro de un 
complejo traie a presién conteniendo componentes 
mecanicos y realzados aparatos poderosos. 

Ei sistema de soporte de vida de Vader, incluye un 
cofre en el pecho con una unidad de panel de control 
computarizado que regula su funcién respiratoria. Su 
armadura de duracero protege, sus hombros y costillas, 
asi como sus espinillas, también un cintur6én como 
unidad monitoreada con otras funciones. Muchos de los 
hardwares de Vader fueron ocultos por una formacién de 
una pesada capa negra, la cual completaba su 
apariencia intimatoria. 

Finalmente, volviendo desde el lado obscuro de la 
fuerza, Vader murié protegiendo a su hijo, Luke 
Skywalker, en un ataque del emperador. La energia pura, 
emitida por Palpatine en contra de Vader, dario el equipo 
de soporte de vida de Lord Vader, a tal punto que no 
pudo alargar su funcién, pero Vader maté al Emperador, 
lanzAndolo dentro de un pozo de poder de la Estrella de 
la Muerte, poco después murié Vader en brazos de su 
hijo. 

LORD VADER 
1- Sistema visual 9- Toma y salida de aire 

2- Activador de voz 10 - Armadura de pecho 
3- Computadora de soporte de vida 11- Armadura de hombros 

4- Sistema de regulacién de temperatura 12- Sensor matriz de respiracién 
5- Guantes 13- Concha 
6- Unidad de audio 14- Traje 

7- Capa interior 15- Capa exterior 
8- Armadura de espinillas 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

MASCARA DE VADER 
41- Unién del casco 7- Cubierta 

2- Uniones 8- Picaporte magnético 
3- Ventilas de la cabeza 9- Cabeza expuesta 

4- Sensores visuales 10- Unidades de enfriamiento 
5- Sensores de atmésfera 11- Collar 

6- Linea de separacién de la mascara 12- Sensores neurales 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

SISTEMA DE COMPUTO 
DE VIDA DE VADER 

1- Display de sistema pulmonar 5- Platos de programacién 
2- Display de sistema respiratorio 6- Switch de comando 
3- Display de sistema neural 7- Switch de manual 0 auto 

4- Sensores de funcional de vida 8- Switch para renovar sistemas 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

CINTURON DE VADER 
UNIDAD DE AUDIO 

1- Sensores de alto rango de audio 2- Sensores de bajo rango de audio 

UNIDAD DE REGULACION DE TEMPERATURA Y RESPIRACION 
1- Switches de ajuste manual 4 Ventila 

2- Luz de sistema activo 5- Switch selector de manual o auto 
3- Switch de recomienzo 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

SABLELASER DE VADER 
1- Cuerpo de duracero 6- Sistema de diagnostico 

2- Celda de poder 7- Unidad para colgar en cinturén 
3- Plato de acceso 8- Cubierta del emisor 
4- Handgrips 9- Switch de activacion 
5- Sistema légico 10- Switch de recarga 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

Estan disefiados principalmente como vehiculos de 
asalto terrestre, el imperio sabia que el miedo y la 
superstici6n jugaban gran parte en la destruccién de estos 
quienes se opondrian a los fuertes. Al finalizar, Palpatine 
aprob6 aquellas series de vehiculos mayores a 

CAMINANTES 
IMPERIALES 

cualquier cosa, bestias enormes comparadas con 
cualquier repulsor enano usado por los mundos de La 
Vieja Republica. Causan pavor cuando estan en 
movimiento con cada pisada que dan, hacen tembiar el 
suelo, estos caminantes son los mas terribles y 
poderosos enemigos. 

Imperial All Terrain Armored Transport (AT-AT) son 
unos formidables vehiculos de batalla. Reunidos o 
armados en la Kuat Drive Yards, los AT-AT son los 
caminantes mas largos en disefio, y pueden llevar a cabo 
su funcién muy bien en el desierto, bosque o climas frios. 
Controlados por pilotos dentro de las cabezas detanteras 
del vehiculo, este impresionante monstruo de metal se 
mueve a lo largo, tan rapido e imparable destruyendo 
todo por donde pase. Su gran altura es controlada, 
permitiendo ver a la tripulaci6n los obstaculos, como 
arboles o altas construcciones que pueden encontrar 

durante situaciones de batallas urbanas. La seccién 
central del AT-AT esta conectada al cuerpo principal por 
un tunel flexible unido al cuello y gracias a su flexibilidad, 
le permite el control balanceandose de un lado a otro, 
arriba y abajo, alrededor de sus victimas. 

Buscando a travéz de un observador 6 telescopio el 
pilote y co-piloto pueden mecer la cabeza en un arco de 
60° verticalmente y 90° horizontalmente proveyendoles 
una vista superior de la batalla a su alrededor. Esta 
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habilidad esta aumentada por un rango de sensores y 
blancos que producen una imagen de 360°. Una 
tripulacién standard consiste de un Comandante AT-AT, 
piloto, co-piloto quienes son responsables de las armas. 

Fueron reparados cafiones laser con un blanco en 
movimiento dentro de la cabeza y colocado por debajo 
de la barba de la cabeza de control. Sobre los lados de la 
cabina fueron montadas’ dinamitas  fAcilmente 
manejables. Esto permite que ef AT-AT dispare en 
multiples direcciones y a! mismo tiempo en diferentes 
blancos. 

La armadura del caminante es virtualmente imprevio 
hacia las rafagas de fuego, pero puede ser penetrado por 
golpes repetidos de misiles de asalto. Luke Skywalker 
fué habil para cortar o hacer un agujero en el exterior de 
uno de los caminantes usando su sable laser, después 
del cual lanz6 una granada y huy6é para saivarse. Ei 
caminante fué destruido. Otros caminantes mas debiles 
incluyeron una carencia de habilidad para mantenerse en 
balance, una vez que la hubiesen perdido y 
suceptiblemente para repetir e! ataque en el cuello del 
vehiculo, donde se encuentra un enlaze de contro! vital 
para el arranque. 

AT-AT 
1- Estacién de comando 17- Conductos 

2- Cabina 18- Tanques de agua (4) 
3- Telescopio sensor 19- Puerto de alumbrado 

4- Estacién de manejo 20- Escaleras 
§- Ventana 21- Tanques de combustible para seepeders bikes 

§- Energetizador de cafion blaster 22- Puerta de escape 
7- AIC de cabina 23- Puerta para vehicules 

8- Extinguidores 24- Bahia de vehiculos 
9- Rack de armas 25- Unidades de A/C 

10- Banca para tropas 26- Tanque de combustible siug 
11- Armadura reforzada 27- Area de andamios 

12- Puerta de escape 28- Baterias de emergencia 
13- Almacen 29- Linea centrica de escotilla 
14- Tubo de acceso a cabina 30- Botellas magneticas (6) 

18- Unidad de alumbrado 31- Armadura posterior 
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STAR WARS 

El All Terrain Scout Transport (AT-ST) es una 
variante rapida y pequefia del disefio de! caminante. 
Estos caminantes scouts son utilizados principalmente 
para reconocer, si bien desde su existencia se usd en el 
desarrollo o crecimiento de numeros asi como refuerzos 
directos para lineas frontales, al pie de la batalla. 
Mientras que son de armadura menos pesada que los 
AT-AT, ellos necesitan menos debido a su velocidad. 
Repetidas rafagas de fuego pueden penetrar la 
armadura del AT-ST. 

Estos luminosos caminantes son por !o general 
suceptibles para trampas. Tales trampas son puestas 
para el buen uso de Endor donde el AT-ST cayé 
severamente. A causa de eso usualmente las tropas en 
pie se movieron dentro de las areas de batalla en primer 
orden para verificar tales defensas. 

Cada AT-ST lleva consigo dobles rafagas de cajion, 
igualmente por delante de la seccién de la cabeza del 
vehiculo, Vainas sensoriales sobre e] puerto y los lados 
de la cabeza de contro/ lleva armamento adicional en 
forma de rafagas de luz emitidas por los cafiones. 

Mantener en balance puede ser un problema para 
estas maquinas bipedales, por lo que tienden a 
permanecer sobre el nivel de la tierra siempre que sea 
posible. Por lo regular los AT-ST se mueven a lo largo 
del avance de las formaciones del AT-AT,en orden de las 
tropas terrestres, quienes podrian buscar salvacion 
relativamente por debajo o detras de los larguches 
caminantes. 

AT-ST 
1- Puerta de ingraeso y egreso 7- Sensor 

2- Cafion blaster 8- Sistema giratorio 
3- Cafiones gemelos blasters 9- Maquina de manejo 
4- Junta de la anca 10- Junta de ja rodilia 
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Colocado flojamente por debajo de la simetria del Incom 
T-16 Skyhopper, e! Shuttle Imperial estandard se 
convirtié en la base principal de transportacién 
gubernamental de! Imperio. El inusualmente y fuerte 
escudo defensivo de la nave fa hizo la favorita de 

SHUTTLE 
IMPERIAL 

Palpatine quien usualmente viajaba solo en su Shuttle 
privado. 

Mientras el Shuttle es generalmente e! mejor para 
viajes espaciales, su vuelo atmosférico lo hacen mas 
estable por las tres superficies enormes de sus alas. 
Mientras su ala larga central es estatica, el porte y alas 
del borde estelar tienen una mayor pocisién vertical para 
aterrizar. Esta estructura lo hace silencioso durante los 
despegues y _ aterrizajes. Contienen una rampa 
telescopica que se extiende desde lo mas _ inferior, 
seguido de un fuselaje, justo abajo de la cabina. 

Una forma inusual del Shuttle es su equipo de 
sistema gemelar de aterrizage. Un tercer aterrizaje lo 
hizé innecesario por el extremadamente poder central y 
una unidad motivadora hiperespacial, la cual se 
encuentra montada en las ruedas de fa nave. La gran 
energia generada por el poder de la nave permite que su 
alto nimeros de cargas armameniarias hacen del Shuttle 
un silenciador formidable cuando ataca. 

Sus dos torrecillas laser sobre su borde delantero de 
cada ala dando a la nave una posible variedad de arcos 
precusores y cafiones que proveen un poder de fuego 

secundario. 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 
El Shuttle juega un papel vital en el ataque rebelde 

durante {a Batalla de Endor. Un Shuttle Imperial fue 
usado por las fuerzas rebeldes para obtener acceso al 
campo de poder generado sobre la superficie del 
planeta. 

Usando un cédigo interceptor de entrada el Shuttle 
hiz6 un camino seguro a travez de fas defensas 
imperiales alrededor del planeta a solo pocos kilometros 
desde la intensaguardia de la estacién de poder. Al dia 
siguiente el General Han Solo y sus tropas atravezarén 
la seguridad de la estacién generadora del campo de 
fuerza. 

SHUTTLE IMPERIAL 

1- Ala estabilizadora 6- Luces bajas 

2- Rejilla de comunicaciones 7- Rampa retractil de abordaje 

3- Torretas laser 8- Cabina 

4- Luces 9- Cafiones gemelos blasters 

5- Arneses de aterrizaje 10- Bisagra de ala 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

El arma mas comtn en el Imperio es e! Standar 
Blaster. La milicia imperial y civilizaci6n popular la 
utilizaran, de manejo facil con una tecnologia particular 
de rayo laser. El intenso fuego acompafiado de una 
fuerte luminosidad provienen del blaster. 

ARMAS 
BLASTERS 

Combinado con aceleradas cargas de particulas 
altamente enérgicas. La energia del blaster varia desde 
pequefias celdas de poder recargable hasta generadores 
de poder que se pueden portar o convertidores 
espectrales de energia en caso de que la artilleria se 
llevada dentro de la nave. El poder externo puede variar: 
el mas largo engaste sobre los blasters vaporizaria 
cualquier material reforzado con fibra de carbén. Un 
engaste minimo iterferiria simplemente con un sistema 
nervioso de la victima. Cualquier disparo dentro de una 
atmésfera de oxigeno / nitr6geno estara acompafiada de 
distintos olores de ozono en el aire. El calor dara al 
blaster varios voltios con intenso poder, el cual se ira 
internando por la fabricacién del arma. 

Las tres fabricas en el imperio espacial son: Merr- 
sonn Munitions, Inc., Soro Suub Corporation y fas 
industrias Blastech. Mientras Blastech le vende a 
cualquiera , las otras dos compajiias tenian exclusivos 
contratos con el imperio, unicamente con la milicia. Estos 
no ponian en preventa sus productos desde mercado 

negro cuando cualquiera y mas de una arma “smuggler” 
que ei mejor imperio haya ofrecido. Los rifles blaster con 
un rango incrementado por debajo del avaluo comercial, 
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ie 

dandole un borde de control y en situaciones de batallas 
planetarias. 

Costeables a los habitantes populares del imperio, es 
una versién del blaster. I[nicialmente disefiado y 
construido por Blastech, esta era una accesible variante 
pero con bajo poder y simplemente seria indeseable con 
el oponente. 

El término genérico del blaster se aplica a cualquier 
cosa, desde una pistola hasta cafiones pesados 
montados en la nave. Muchos de los blasters montados, 
siempre incluyen una tarjetas computarizadas y sistemas 
de defensa independiente para proteccién de ambos. 
Desde que estas versiones montadas fueron en un 
principio usadas en situaciones vacuum, llevan un 
grandioso rango que los blasters de un poder similar 
usado dentro de una atmdésfera planetaria. 

PISTOLA BLASTER 

1- Montaje de la mira 6- Cafion 

2- Mira 7- Paquete de poder 

3- Ajuste focal 8- Unidad de enfriamiento 

4- Nivelador de poder 9- Gatillo 

§- Emisor 10- Mango 
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RIFLE BLASTER 

1- Grip delantero 8- Agujeros de ventilacién 
2- 9- Unidad de enfriamiento 

3- Paquete de poder 10- Sensor de disparo 
4- Gatillo 11- Unidad de poder de la mira 

§- Seguro 12- Mira 
6- Cacha 13- Principal ajuste focal 

7- Emisor 
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STAR WARS 
organizarse en una unidad singular. Una unidad con un 
singular punto, la destrucci6én del Imperio y el regreso de 
una democracia. 

HISTORIA DE LA 
ALIANZA REBELDE 

Lo que no se conocia de este valeroso grupo era, que 
estaban ligados al senado. Estos senadores planetarios 
veian y entendian el extremo peligro de la rapida 
ganancia del poder de Palpatine y conspirarén en 
secreto contra él. 

Los senadores Bail Organa de Alderaan y Mon 
Mothma de Chandrila, secretamente formaron un plan 
que pudiera detener a Palpatine desde su posicién 
dentro de la Presidencia del Senado. Su gran pian de 
ataque, fracaso ya que Palpatine ascendio dentro de un 
mayor poder que ocurrid literalmente por la noche una 
vez que la fundacion de politicos corruptos se hubiese 

establecido en el lugar. 

Mediante una reunién en la casa de Organa, en la 
Cd. Imperial, Mothma hiz6 un llamado para una 
revolucién general en contra de palpatine y su creciente 
ejercito. Organa resistio tembloroso de que el 
movimiento no solo pudiera destruir a Palpatine pero la 

gran fabrica gubernamental pudiera pelear para defender 
y salvarse. Organa dedico su vida entera al ademocracia 
de la vieia republica y crey6 que la anarquia, una vez 
puesta en accién para detener a Palpatine, no podria ser 

contenida. 

Entonces, un pequefio planeta en el Sector Sern 
cerca de los mundos centrales, se convirtié en el primero 

que sintié la ira militar de Palpatine. La masacre en 
Ghorman resut6 cuando el gobernador del planeta de los 
Ghormanenses se nego a hacer reverencia o saludar a 
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organizarse en una unidad singular. Una unidad con un 
singular punto, la destruccién del Imperio y el regreso de 
una democracia. 

HISTORIA DE LA 
ALIANZA REBELDE 

Lo que no se conocia de este valeroso grupo era, que 
estaban ligados al senado. Estos senadores planetarios 
vefan y entendian el extremo peligro de la rapida 
ganancia de! poder de Palpatine y conspirar6én en 
secreto contra él. 

Los senadores Bail Organa de Alderaan y Mon 
Mothma de Chandrila, secretamente formaron un plan 
que pudiera detener a Palpatine desde su posicién 

dentro de la Presidencia del Senado. Su gran plan de 
ataque, fracaso ya que Palpatine ascendio dentro de un 
mayor poder que ocurri6 literalmente por la noche una 
vez que la fundacién de politicos corruptos se hubiese 
establecido en el fugar. 

Mediante una reunién en la casa de Organa, en la 
Cd. Imperial, Mothma hiz6 un ilamado para una 
revolucién general en contra de palpatine y su creciente 
ejercito. Organa resistio tembloroso de que el 
movimiento no solo pudiera destruir a Palpatine pero la 
gran fabrica gubernamental pudiera pelear para defender 
y salvarse. Organa dedico su vida entera al adernccracia 
de la vieja republica y crey6 que la anarquia, una vez 
puesta en accién para detener a Palpatine, no podria ser 

contenida. 

Entonces, un pequefio planeta en e! Sector Sern 
cerca de los mundos centrales, se convirti6 en el primero 
gue sintié la ira militar de Palpatine. La masacre en 

Ghorman resuté cuando el gobermador dei planeta de los 
Ghormanenses se nego a hacer reverencia o saludar a 
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Entonces, un pequefio planeta en el Sector Sern 

cerca de los mundos centrales, se convirtiéd en el primero 
que sintié la ira militar de Palpatine. La masacre en 
Ghorman resuté6 cuando el gobernador del planeta de los 
Ghormanenses se nego a hacer reverencia o saludar a 
Palpatine. Los ciudadanos de este mundo se opusieron 
al incremento de los impuestos imperiales. Hicieron una 
protesta pacifica en el princiapal puerto espacial del 
planeta y bloquearon las pistas de aterrizaje usadas por 
embarcaciones navales de Palpatine. Docenas fueron 
asesinados y miles mas seriamente heridos cuando una 
nave de guerra comandada por el! capitan Tarkin 
mastarde Grand Moff, intencionalmente aterrizé encima 
de los protestantes cuando llegé a recoger impuestos. 
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STAR WARS 

Los mundos cruzando e! espacio se unieron a la 
batalla en contra de la tiranfa de Palpatine y su Imperio, 
pilotos estelares cruzaron vastas distancias 

interestelares seguidos de  diminutas peleas 
exponiendose a una deteccién imperial y un 
encarcelamiento en orden para unirse a la Rebelién. 

Mothma en un escenario temprano de la rebelién fué 

descubierta y fue encarcelada y torturada. Bail Organa se 
involucré en la formacién de los rebeldes. Se retiro de 
Alderaan cuando el senado del Imperio fue desintegrado. 
Un veterano del Clone Wars fué Organa, quien cité a 
Obi-Wan Kenobi por medio de su hija Leia a entrar al 
servicio en contra del Imperio. Kenobi en secreto, 
siguiendo la exterminacién del Jedi, fué en auxilio de 
Organ pero fué incapaz de llegar a Alderraan después de 
la destruccién del planeta en manos del Gran Moff Tarkin 
y su ultima arma, La Estrella de la Muerte |. 

La Rebelién creci6 rapidamente en fuerza y 
extensién. Sirviendo abordo de los Freighters y otras 
naves se encontraban ios marinos_ Imperiales, 
cambiando de barco seguido mientras llegaban a puerto. 
Los armamentos rapidamente se convirtieron en armas 
disponibles para La Rebeliébn asi como para los 
Starfighters de cualquier descripcién, muchos de los 
cuales fueron construidos hace mucho tiempo. 

UNIFORME DE PILOTO REBELDE 
4- Lentes protectores 9- Escudo del oido 

2- Chaleco antifuego 10- Barbiquejo 
3- Sistemas de controles del traje 11- Insignia de rango 

4- Conductes de controles 12- Hombreras termales 
§- Guantes termicos 13- Comunicador 

6- Bolsas 14- Bolsas 
7- Agujetas de soporte 15- Trasmisores de emergencia 

8- Simbolo de la alianza 16- Botas insuladoras 
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Graficamente o estadisticamente, éste evento sefialé 
la muerte de la Vieja Republica y muchos otros mundos 
que realizaron un camino democratico. Bail Organa, 
pasmado ante este moustroso suceso ocurrido, comenz6 
ayudando a Mothma a desviar fondos y armas a los 
rebeldes. 

Un mayor importante suceso, Organa y su pequejia 
banda de rebeldes simpatizantes en el senado altamente 
calificado de los lideres rebeldes, permitieron planear 
ataques sorpresa en contra de las tropas Imperiales. Las 
resistencias grupales se extendieron a lo largo de la 
galaxia causando una pequefia duda a Palpatine. Su 
armamento era poco, sus naves pobres, su ejercito 
desorganizado, y ciertamente nada de eso podria 
levantarse ante el Imperio y al ejercito designado a 
destruirlos. Muchas unidades de resistencia fueron 
destruidos completamente. 

Mothma se involucro en la rebelién y fué descubierto 
por la policia secreta del imperio, pero después de haber 
sido aprehendida, un consejo amistoso en el oido de Bail 
Organa le permitié a effa dejar la capital imperial, eludié 
la vigilancia y se dedico a ella misma a la destrucci6n del 
imperio convirtiendose en jefe de! estado de ia Alianza 
Rebelde. 

Trabajando para organizar una Alianza de los 
planetas rebeldes, su primer seceso fue y se volvio una 
conferencia secreta en el sistema Corellian. Conforme 
Mothma mostraba los diferentes lideres del movimiento 
de resistencia como los flotillas centrales, un gran 
acceso de los recursos o fondos criticos, suplementos, 
naves y armamento, las tres principales resistencias 

grupales unidas, se encontraban de acuerdo.. 

Este pacto o convenio Corellian form6 la fundaci6n de 
la alianza, la cual, crecié rapidamente en una potencia o 

fortaleza atraves de su nueva unidad fundada. 
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Leia Organa peleé para ayudar a los rebeldes y sirvié 

como eslabén de cadena que hiz6 los planos de fa 
Estrella de la Muerte | accesibles a las fuerzas rebeldes. 
Un analisis de estos planos permiti6 a los pilotos 
rebeldes formar una estrategia de ataque en su base 
Yavin IV y una milagrosa destruccién de la Estacién de 
Batalla que tomo lugar al caer fa noche del mismo dia. 
Continu6é la lucha Rebelde contra el Imperio lo que dié 
una bienvenida adicional del valeroso Mon Calamari y su 
inmensa capital, de barcos o naves que finalmente 
dierén a ja Rebelién la estructura de la embarcacién que 
necesitar6n para controlar al Imperio. 

Después de un abultamiento en e! sistema Sullust, la 
total combinacién de la armada de la Rebelién ataco la 
solucién final det imperio la nueva, improvisada y mas 
poderosa Estrella de la Muerte y triunfé por haber 
destruido no solo en masiva batalla a la Estacién sino a 
Palpatine. Las fuerzas del Imperio cayer6én en un caos 
habiendo perdido su horripilante lider, y la Alianza 
Rebelde tuvé6 un alze que se convirtié en un 
reconocimiento guvernamental de un espacio conocido. 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 
Informaimente era nombrado como Snub Fighter por 

sus pilotos, el X-Wing demostré asi mismo ser la nave 
principal de las fuerzas Rebeldes. Esto pud6 ser el mejor 
balanceo de los fighters usados por la Rebelidén, 
combinado su gran velocidad con su alta manejabilidad y 
su pesado armamento. 

X-WING FIGHTER 
(INCOM T-65) 

Asi como el Y-Wing, las computadoras 
navegacionales de las naves son manipuladas por un 
androide astromecdnico a quien el piloto puede 
comunicarie verbalmente a través de una pantalla las 
ordenes requerimientos navegacionales. 

Durante tos vuelos atmosféricos, la nave vuela, 
generaimente con las secciones de las altamente o con 
su maxima lentitud, las secciones se encuentran juntas o 
enlazadas para formar un levantamiento aerodinamico. 
Pero en el espacio, cuando el movimiento es en contra 
un blanco, las alas se desplegan como tijeras formando 
una “X". 

La cabina del X-Wing es muy parecida a ia de la 
entrenada nave Skyhooper T-16, igualmente construlda 
por Incom; por esta razdén, los pilotos que se hubiesen 
convertido en los mas expertos de las operaciones 
Skyhooper son los que se adaptan mas rapidamente a 
los largas y rapidos X-Wing. 

Los cuatro cafiones laser de la nave se encuentran 
en la puntas de sus alas. Los laser pueden ser 
disparados los cuatro simultaneamente si el piloto ios 
desea, produciendo una posible destruccién potencial del 
blanco, alternativamente, puede disparar con cada uno 
de los cafiones para producir un maximo laser mucho 
mas rapido. El tipo de laser emitido de cada cafién decae 
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STAR WARS 
con cada disparo por lo que se debe ser remplazado por 
un personal de tierra justamente en una base regular. 

Diferente de algunos fighters, los fuselajes principales 
del X-Wing son lo suficientemente largos para 
transportar sistemas de torpedos protén. Estas armas 
permitierén al fighter hacer la destruccién de ciertas 
areas que estaban en el blanco, donde los lasers o 
cafiones de ion pudieran ser inservibles. Cada torpedo 
protén lleva una punta de combate nuclear en porciento 
justo debajo de un kilotén, requiriendo ser disparado a 
grandes distancias. Uno de los torpedos, disparados por 
el X-Wing de Luke Skywalker viajé ehaustamente sobre 
la Estrella de la Muertel y caus6 una reaccién en cadena 
que resulté en la destruccién de la Estacién de Batalila. 

En situciones positivas de gravedad, los repulsores 
permitian a la rondar justo unas pulgadas por encimas 
del suelo mientras estaba en movimiento, 
indipendientemente, sin hangares. Una pequefia bahia, 
era via accesible a la cobertura de la maquinaria sobre 
una superficie por debajo de los fuselajes; localizades 
justo debajo de la cuna atromecanica de la nave. 

CABINA DEL X-WING FIGHTER 

1- Unidad de control primario con cotroles de disparo 11- Pantalla 
2- Asiento del piloto 12- Pantalla de status del escudo 

3- Computadora de disparo ratractil 13- Pantallas de comunicacion y sensor 
4- Unidad de emergencia de soporte de vida 14- Lector de status de torpedo de proton 

§- Pabellones hidraulicos (2) 18- Lector de status de cafion laser 
6- Coputadora de disparo “encendido y apagado” = 16- Sensor de velocidad 
7- Cotroles de ciclo de aterrizaje 17- Grabadora de vuelo 
8- Palanca para las alas 18- Pantallas de poder 

9- Extiguidor 19- Sefial de alerta de misil enemigo 

10- Controles de soporte de vida 
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STAR WARS 
Diferentes de muchos de los starfighters, el X-Wing 

sobresale en los vuelos atmosféricos, por esta razén 
muchos pilotos cambian de hangar poniendo sus naves 
en servicio sobre bases del planeta como oposicién sin 
orbitar o nave capital del obscuro espacio. 

Los extremos planetarios pueden tener o no, un 
pequefio efecto en tos sistemas de poperacién de los X- 
Wing, los fighters tienen que llevar a cabo niveles 
nominales durante ventiscas, tormentas de arena, 

electricas y torbellinos. Tiempo atras, para reparar la 
nave tenia que ser necesario hacer un corte pequefio 
que pudiera ser considerado razonable para cualquier 
fighter, pero el X-Wing tiene constantemente pruebas 
para ser una mejor nave que siempre imaginaron sus 
disefiadores. Algunas naves transportan refacciones 
cubiertas por rudos 0 toscos armazones planos algunas 
veces que puedan ser rapidamente soldados dentro del 
lugar. 

Gracias a esta resistente y rehabilitante parte del X- 
Wing fighter, muchos pilotos se encuentran a si mismos 
emocionalmente cometidos a una nave singular y 
combinacién de androide astromech, sintiendo que es 
bastante un equipo-unidad con las maquinas a su 

comando. 

Los X-Wing usados por ia Rebelién estan 
identificados por una franja roja sobre las alas altas y 
bajas en el porte y en los lados del bordestelar del 
fuselaje principal. Rojo es el! piloto designado con el 
prefijo, i.e., Lider rojo o Rojo cinco. 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

X-WING FIGHTER 

1- Antena de comunicacién 15- Computadora de disparo 
2- Computadora del sensor 416- Sistema desoporte de vida 

3- Sensor primario 17- Socket del androide 
4- Cono de la punta 18- Plataforma de elavacién del androide 

5- Unidad de atasque de sensor 19- Cubierta de servicio 
6- Transmisor de emergencia 20- Convertidores de poder 

7- Puerta de tren de aterrizaje 21- Puerta de carga 

8- Tren de aterrizaje delantero (retractil)22- Sistema de pivote de abanico de alas 

9- Computadora de vuelo 23- Tanque de combestibie slug 

10- Tubos lanzadores 24- Generador de poder 
11- Consola de vuelo 25- Sistema deflector del escudo 

12- Sistema lanzador de torpedo de protén § 26- Servoactuor del abanico de las alas 

13- Asiento del piloto 27- Puerto de recarga de combustrible 

14- Compensador de aceleracién 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 
El suceso rebelde, el combate espacial, tomd un giro 

dramatico con la introduccién del A-Wing Starfighter. Su 
masa corporal inferior y sus altos motores gemelos le 
otorgarén una velocidad mayor a la luz y cualquier fighter 
Rebelde. Una velocidad que puede ser marcada solo por 
el TIE interceptor Imperial. 

A-WING 
STARFIGHTER 

La gran existencia del A-Wing fué mantenido en total 
secreto durante su develacién y construccién causando 
una gran sorpresa en las fuerzas del imperio cuando no 
fue identificado el inesperado fighter, de repente 
comenzaba a correr alrededor del Imperio con un 
sistema de sensor superior de rayos laser. El A-Wing es 
usado de vez en cuando para reconocimiento. 

Los poderosos atascadores instalados abordo del A- 
Wing dejaron ciegos a muchos sensores de naves 
enemigas, estos atascadores son muy efectivos en 
pequefias naves como los TIE fighters. Naves largas y 
elaboradas para un exitoso bloqueo de sensores. 

Pocos A-Wing estan en operacién con los rebeldes, 
muchos son construides con recursos permitidos como 
sea y los pilotos son entrenados la mayoria del tiempo 
con trucos del A-Wing. Increiblemente un A-Wing Fighter 
fué responsable de la destruccién de la super Estrella 
Imperial durante la Batalia de Endor. 

Despues de estar luchando, el A-Wing fué tocado por 
las armas del Imperio y se encotrd sin control, 
dirigiendose a una colisi6n con el puente principal del 
Executor, causandole la muerte a Arvel Crynyd y la 
destruccién del Executor en la superficie de la Estretla de 
la Muerte li. El trofeo Crynyd ahora es otorgado a ios 
pilotos por sus asctos de valentia durante los combates 
en el espacio, en memoria del antiguo evento. 
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A-WING FIGHTER 

1- Puerto de recarga de combustible 8- Cafiones lasers (2) 
2- Sensor delantero 9- Tren de aterrizaje (abajo) 

3- Paneles de acceso 10- Cotroles vectoriales 
4 Cabina 11- Maquinas Novaldex J-77 (2) 

5- Generador deflector del escudo 12- Reactor de fusién 
6- Sensores de disparo 13- Alerones 

7- Lanzadores de misiles 
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STAR WARS 
El Y-Wing Fighter fué e! estable principal de la 

Rebelién casi desde su incepcién produciendo algo que 
desorganizara los grupos de vuelo del momento con una 
versatil nave con la cual peled ef Imperio. El Y-Wing 
renumero por una carencia alta de subluz veloz con su 

Y-WING 
FIGHTER 

fuerte escudo, capacidad hiperespecial y una carga 
pesada de armamento variado, cuando vuela largas 
distancias puede detenerse muy cerca de cualquier tipo 
de nave enemiga pequefia. 

La rebelién perdié perdi6 mas Y-Wing que cualquier 
otro Starfighter y todo porque e! gran numero de estas 
naves en la armada Rebelde van mas lejos que cualquier 

otra nave en comun. Fueron los mejores fighters 
hiperespaciales de la Rebelién, siguiéndoles los pilotos 
rebeldes hiperespeciales dentro del sector, chocando a 
sus blancos, luego deslizarse dentro del hiperespacio 
casi antes de que las fuerzas imperieles pudiesen 
reaccionar. 

Hasta la reciente venida del B-Wing Fighter, el Y- 
Wing fué la unica nave de ataque disponable para las 
fuerzas rebeldes que llevé un sistema de cafiones de 
ion. Diferentes de los laser o armas explosivas 
convencionales cuya destrucci6n o dafio al blanco sobre 
el cual dispararén, las armas de ion interfieren con 
habilidad conductiva de los sistemas electricos, asi 
paralizando las barcazas enemigas apoderandose de 
sus poderes operantes. Este avance siguié faciimente, 
necesitado de dar con grupos rebeldes para incapicitar 
las cargas imperiales sin estar dahando uno u otro de 
sus sistemas de control o sus contenidos. De esta 
manera. muchas de las armas de mano cayerén en 
manos de las fuerzas rebeldes, a medida de que tales se 
hicieron escenciales como sistema de _ proteccidn, 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 
androides, sisternas gufa, naves repulsoras y equipos de 
comunicacion. 

Comunmente se usarén dos modelos del Y-Wing, 
uno de ellos fué el modelo S-3 que llevaba dos de las 
tripulaciones conjuntadas al androide astromech standar. 

Un miembro de la tripulacién servia como piloto, junto 

con otro, situado atras del piloto operando jos cafiones 

de idn de fa nave o barcaza. Al intentar operar el cafion 

por computadora dirigiendo los controles y disparando 

demostré6 menos de fo esperado, por lo que el S-3 es 

generalmente usado en misiones donde apuntar y 

controlar el ion, sea esperado ser necesario. El otro 

modelo, el A-4, esta mejor equipado para el profundo 

espacio con vuelos mas prolongados. Su avanzada 

computadora hiperespacial, separa la pequefia unidad 

pre-set que esta dentro del androide astromech lo que le 

da al A-4 una capacidad ilimitada para calcular. Los 

pilotos del modelo A-4 juntan sus cafiones de ion dentro 
de una posicién anterior, generalmente arriba del cero, 
aunque algunos pilotos prefieren poner en posicion sus 

cafiones en dead aft para usarlos en seguimiento en 

contra de sus naves enemigas. 

Los vuelos grupales de ios Y-Wing se distinguen por 
llevar en su estructura marcas amarillo-oro sobre el 
fuselaje principal delantero de cada nave, y como 
resultado de ésto sus pilotos las nombraron Lider Oro, 
Oro Uno, Oro Dos, etc... 

Y-WING FIGHTER 

1- Androide astromech 8- Generador de poder 
2- Cation de ion 9- Discos vectoriales 

3- Cabina 10- Sensor de largo alcance 
4- Cafiones lasers 11- Genrador de ion 

5- Lanzador de torpedo de protén 12- Generadores de deflectores de escudos 
6- Sistema de soporte de vida 13- Soporte 

7- Conductos de poder 
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GUIA TECNICA DE LA TRILOGIA 

El B-Wing, es el mas nuevo y el mas pesado en su 
estructura de los Starfighters en la rebelién arsenal, 
produciendo una pequefia armada rebelde con una vasta 
necesidad de un Escort Firepower. Es diferente a 
cualquier otra nave de guerra debido ala configuracién 

B-WING 
STARFIGHTER 

de su ala mecedora o ala oscilatoria, la cual crea un 
sensor minimo de refleccion alcance de cualquier 
barcaza enemiga que pudiesen encontrar. La nave esta 
constituida de un formidable areglo comprendido por 
cafiones de ion, lasers, dos torpedos protén, un laser 
gruso y dos auto-blasters proveyendo mas rayos con 
poder luminoso que los mismisimos corvettes equipados. 
Un segundo tubo torpedo esta colocado por debajo de 
los largos enfiadores de la barcaza, cerca del capsula de 
comando. 

Los blasters gemelos son colocados sobre la punta 
de la cA4psula de comando. Los dos cafiones ion, estan 
montados en los extremos o puntas de las alas externas 

cantrales. La computadora rastreadora de la nave, 
automaticamente enlaza sus cafiones de ion y torpedos, 
dirigiendose ambas torres hacia el mismo blanco en 
bombardeo de salva, lo cuai, causa un dafio mayor en un 
peri6do minimo de timpo. Los sistemas de ion y de 
torpedo pueden ademas ser disparados 
independientemente con discrecién de los piiotos. 

Por un continuo disparo, se dié una bajo de poder 
fuera del nivel, la computadora rastreadora de la nave 
puede reunir datos suficientes para producir un rango de 
acercamiento perfecto hacia el blanco y una coordinada 
informacién para grandes armas de fuego. Una vez que 
los lasers se hubiesen estabilizado en un determinado 
blanco, las salidas rapidas de los iones y/o torpedos 
comienzan a dispararile con un 97% de certeza en el 
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impacto. Este sistema revela la posicién del B-Wing y la 
aproximaci6n del vector hacia el enemigo, sin embargo, 
esto generalmente es usado Unicamente por aquellos 
pilotos que vuelan las naves. 

Mientras el sistema giratorio mantenfa la cabina en 
una vaina constante considerado el plano de viaje, la ala 
Ocilatoria puede extenderse de un extremo a otro, 
cambiando la configuracién del sensor reflector de ia 
nave. , esto hace al B-Wing un blanco dificil de disparar. 
Como resultado de este disefio complejo, el B-Wing 
generaimente pasa el mayor tiempo en mantenimiento 
que otras naves de la Rebeli6n ademas de que es mas 
dificit repararla. Mientras que las malas funciones en el 

mecanismo de la ala osilatoria son raras, tales 
ocurrencias tienen algunas veces el derecho de 
mantener intactas sus alas en cualquier posicién, esto 
credo un grandioso stress g-force, para el pifoto durante el 
viaje atmosférico y hace dificil el contro! del vuelo, por 
esta razon, solo altamente, pilotos experimentados estan 
permitidos para volar estas imponentes naves. 

La nave es repulsada por un singular motor de 
Quadrex Kyromaster en espacio real. Sus escudos son 
fuertes para su tamafio, una buena ventaja en las 
situaciones de combate, pero el B-Wing no es tan 
manejable como los pequefios X-Wing o A-Wing fighters. 

B-WING STARFIGHTER 

1- Puerta de acceso 10- Cafion de ion 
2- Auto blasters gemelos 11- Alas secundarias 

3- Cabina 12- Sensor de navegacidn 
4- Sistema de giroestabilizador de la cabina 13- Sensores de velocidad 

5- Sistema de propulcién quadex 14- Cafion laser 
6- Convertidores de poder 15- Cafion de ion 

7- Propulsores (4) 16- Lanzador de torpedo de protén 
8- Lanzador de torpedo de protén 17- Sensores de las alas 

9- Enfriadores 
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STAR WARS 
El Corvette Corelian es una de fas naves espaciales 

mas versatiles actualmente, cubriendo un extenso rango 
de uso, desde la transportacién de tropas y cargamentos 
hasta de pasajeros. A diferencia de muchas barcaza, las 
cuales son altamente especializadas en su funcién, el] 

CORVETTE 
CORELIAN 

Corvette es convertido faciimente para realizar diversas 
funciones basadas en la galaxia exterior. 

Muchas de éstas naves confiables son usadas por las 
fuerzas rebeldes. Desde que la nave es muy popular en 

el sector privado, las fuerza del Imperio han tenido 
siempre la dificultad de identificar naves rebeldes que se 
encuentran en medio de aquellas en uso. Muchos de los 
miembros del Senado Imperial usaron corvette como 
mensajeros diplomaticos ante de que Palpatine 
desvaneciera a! Senado, y desde aque! tiempo muchas 

de sus naves tuvieron que ser vendidas a corporaciones 
particulares. 

La gobernatura durante la formacién del planeta 
Alderaan utiliz6 el Corvette también , esta nave fue casi 
exclusiva, que una vez transporto solo miembros de la 
familia del planeta royal a través del espacio. La barcaza 
principal consular de Alderaan fue la Tantive IV, !a cual 
era donde la Princesa Leia _ intenté llevar clasificados 
planos robados de la Estrella de la Muerte | en manos 
rebeldes. Después de ser abordados por fuerzas 
imperiales, el capitan de la nave fue asesinado, la 
princesa fue capturada y Jos planos robados fueron 
dados a los androides C-3P0 y R2-D2 come via de 
escape. 

Como barcaza de transporte, el Corvette puede ser 
modificado para llevar gran variedad de médulos de 
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cargo dentro de los enormes agujeros internos. Intactos, 
estos agujeros pueden facilmente llevar bultos tales 
como granos, agua u otro elemento vital necesario, 
suplementos para sobrevivir. Divididos en secciones, 
estos mismos agujeros pueden proveer atmdsfera 
especial, condiciones de presiédn y temperatura, 
dependiendo el valor de estas cargas y del peso de las 
mismas, un corvette puede ser ligero o pesado, al igual 
que lento 0 rapido . Diversos locaciones de maniobra se 
construyeron dentro de un armazén extemo permitiendo 
la extensa variedad de armas y tipos de configuracién, 
pero muchos de las pesadas variantes armas sirven 
como barcazas piratas con equipos de proteccién y 
armas “pod” normalmente ocultas debajo de los “platos- 
disparadores’” que hacen que la nave parezca inofensiva 
ante la inspeccién casual y visual de sensores. 

Cuando es utilizado como transportacién de 
pasajeros el corvette puede ser equipado con cuartos de 
cualquier confortante nivel, proveniente de un “steerage” 
standard de primera clase. Varias compafias de 
transportes privado proveen pasajes de vuelo entre fos 
mundos a su servicio, dando a los ciudadanos una 
opcién de conformidad interplanetaria al viajar siempre 
que el o ella no puedan ser duefias de su propia nave. 
Muchas de fos colonizadores planetarios que tomaron 
lugar durante los pasados 40 afios hicieron posible en 
gran parte, por la versatilidad de! corvette, abordo del 
cual pudieron transportar no solamente ellos mismos, 
sino también equipos, “livestock” y materiales de 
construccié6n. 

Cada ajio se producen pocas naves de este tipo, 
debido a la poca demanda. El corvette fue reemplazado 
poco a poco por nuevas barcazas mas rapidas, las 
cuales sirvieron muy bien por un buen tiempo y se fueron 
convirtiendo en las favoritas de muchos dentro de la 
industria del vuelo espacial. Pasaron décadas antes de 
que los corvette fuera discontinuado. 
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